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1. Titulo

La ludica en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas del Cuarto
grado “C” de la Escuela “Teniente Hugo Ortiz” Loja 2021-2022.



2. Resumen

La presente investigacion tiene como finalidad conocer sobre la ludica en la matematica
con la finalidad de poder disminuir las dificultades matematicas que presentan los
estudiantes. Se plante6 como objetivo general analizar la Iudica como estrategia para
mejorar la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas de los alumnos
del Cuarto grado paralelo “C” de la escuela de Educacion General Basica "Teniente Hugo
Ortiz"; con el proposito de contribuir con el desarrollo y fortalecimiento de la misma. Se
basa en tres objetivos especificos, el primero, Identificar las técnicas ludicas mas idoneas
que contribuyan a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas de los estudiantes, como segundo, Reconocer las dificultades de
aprendizaje que se presentan en los estudiantes durante el proceso de la ensefianza de las
operaciones basicas matematicas y como tercero, Elaborar una propuesta educativa que
coadyuve a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas. El enfoque del presente trabajo investigativo tuvo un enfoque mixto, es
decir, de caracter cuanti-cualitativo, permitié conocer y comprender el punto de vista de
los involucrados, los métodos utilizados son el documental, descriptivo, analitico y
sintético de igual forma técnicas como la observacion directa, encuesta, utilizada para
saber la factibilidad del trabajo, por tanto la ludica es una estrategia metodoldgica de
ensefar y aprender de forma distinta, la incorporacion de juegos a la matematica
favorecera la participacion del estudiante, frente a las dificultades presentadas en el
aprendizaje como, la discalculia, la acalculia, la distraccion en el aula, la manera de cémo
se ensefia, la falta de apoyo y motivacidn, la actitud negativa, el desinterés por aprender,
por ello, se elabor6 una guia didactica de las diferentes actividades ludicas, su importancia
es aportar con recursos de aprendizaje que optimicen el desarrollo del proceso de

ensefianza y aprendizaje de los alumnos.

Palabras claves: Ludica, operaciones basicas matematicas, dificultades se aprendizaje ,

juego, aprendizaje.



2.1. Abstract

This research aims to learn about ludic in mathematics in order to reduce the mathematical
difficulties presented by students. The general objective was to analyze the ludic as a
strategy to improve the teaching-learning of basic mathematical operations of students of
the Fourth grade, parallel "C" of the school of General Basic Education "Teniente Hugo
Ortiz"; with the purpose of contributing to the development and strengthening of the
same. It is based on three specific objectives, the first, to identify the most suitable ludic
techniques that contribute to optimize the teaching-learning process of students' basic
mathematical operations, as a second, to recognize the learning difficulties that arise in
students during the process of teaching basic mathematical operations, and as a third, to
develop an educational proposal that helps improve the teaching-learning process of basic
mathematical operations. The focus of the present research work had a mixed approach,
that is, quantitative-qualitative, which allowed to know and understand the point of view
of those involved. The methods used are the documentary, descriptive, analytical and
synthetic; likewise techniques such as direct observation and the survey were used to
know the feasibility of the work, therefore, the ludic is a methodological strategy to teach
and learn differently, the incorporation of games into mathematics will favour the
student’s participation against the difficulties presented in learning such as dyscalculia,
acalculia, distraction in the classroom, the way in which it is taught, lack of support and
motivation, negative attitude, disinterest to learn, therefore, a didactic guide was
developed for the different recreational activities, its importance is to contribute with
learning resources that optimize the development of the teaching and learning process of

students.

Keywords: ludic, basic math operations, learning difficulties, game, learning.



3. Introduccién

Para el desarrollo del actual trabajo de investigacién, se realizd una busqueda
exhaustiva de informacion de diversas fuentes que tratan acerca de la ludica en las
operaciones basicas matematicas con la finalidad de poder disminuir las dificultades
matematicas que se suscitan en los estudiantes. Frente a esto se detalla conceptualmente
las variables, para Pomare (2018), la ltdica, es un conjunto de estrategias disefiadas para
crear un ambiente de armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. en el que busca que los estudiantes se apropien de los temas, impartidos por
los docentes utilizando el juego. Asi mismo de acuerdo a Garcia (2013), autora del
trabajo “Juegos educativos para el aprendizaje de la matematica” propone utilizar el juego
como estrategia, método o recurso didactico, para alcanzar un aprendizaje dinamico y
flexible. De la misma manera, para Sandoval, S (2008), si entendemos las operaciones
bésicas de nivel primaria como el conjunto de procedimientos aritméticos que nos
permitirdn resolver problemas matematicos, en los que estén involucradas cantidades

numéricas con una precision determinada.

La tematica tratada es relevante ya que forma parte de la realidad social y
educativa de las distintas instituciones, por ende, al hablar de ludica en las operaciones
basicas matematicas es sustancial tomar en cuenta todas las caracteristicas y aspectos que
forman parte de ésta, sobre todo la ludica como aspecto fundamental en el desarrollo de

las operaciones matematicas y en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta realidad actualmente se ve afectada por distintas situaciones problemas, entre
las principales dificultades de las operaciones basicas matematicas tenemos la discalculia,
la acalculia, la distraccién en el aula, la manera de como se ensefia estas operaciones, la
ensefianza inadecuada, la falta de apoyo y motivacion, la actitud negativa, el desinterés
por aprender y finalmente la formacion insuficiente de los docentes. Por ende, afecta al
aprendizaje, el desenvolvimiento de las operaciones basicas matematicas, dificultando su

progreso en el &mbito educativo.

Esta investigacion resulta beneficiosa para la institucion educativa puesto que
permitird fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas y por ende
establecer mejores mecanismos de gestion pedagdgica, asi mismo para la docente, ya que

gracias al estudio realizado se pone a consideracion alternativas que resulten provechosas



al momento de llevar a cabo el proceso de aprendizaje, de igual manera a los estudiantes
porque les admitira desarrollar un razonamiento l6gico matematico mas acertado, asi
mismo una interaccion y participacion adecuada al momento de aprender estas
operaciones, le dard una mejor comprension gracias a los materiales y técnicas lidicas
adquiriendo una ensefianza-aprendizaje favorable y que las cuatro operaciones
fundamentales no sean un problema dentro de su aprendizaje, finalmente como
investigadora me aporta en la experiencia y en la formacion profesional donde puedo
relacionar las realidades existentes en el centro educativo y asociarlas con mi
conocimiento adquirido para ir modificando y cambiando las perspectivas de ensefar

matematicas.

La ludica propicia un ambiente placentero y constituye un factor para enriquecer
el desarrollo de los nifios y nifias brindandoles mejores posibilidades de expresion y

satisfaccidn en donde se entrelaza el goce, la actividad creativa y el conocimiento.

De acuerdo con Calderdon (2022) con el tema: Las actividades ludicas y el
aprendizaje de la matematica menciona que la importancia del juego como parte
de las actividades ludicas le permite al estudiante generar autoconocimiento el
cual pueda ser referido hacia los demas, y de esta manera asumir que el rol del
juego es parte de la construccion de maultiples acciones ludicas asumidas por la
fantasia del juego.

De esta manera se plante6 como objetivo general, analizar la ladica como
estrategia para mejorar la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas
de los alumnos del Cuarto grado paralelo “C” de la escuela de Educacion General Basica
"Teniente Hugo Ortiz"; conjuntamente con tres objetivos especificos; como primer
objetivo especifico consistio en identificar las técnicas ludicas mas idoneas que
contribuyan a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas de los estudiantes, en donde mediante la construccion del marco teorico y
los resultados obtenidos mediante los instrumentos de recoleccion se pudo concretar y
definir estas técnicas con mas relevancia dentro del desarrollo formativo. Como segundo
objetivo especifico consistid en reconocer las dificultades de aprendizaje que se presentan
en los estudiantes durante el proceso de la ensefianza de las operaciones basicas
matematicas, gracias a las encuestas aplicadas se pudo constatar cuales son las principales

dificultades de aprendizaje que suscitan en su proceso formativo. Y como tercer objetivo



especifico consistid en elaborar una propuesta educativa que coadyuve a mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas, para
garantizar mejores niveles de rendimiento académico en los estudiantes que le permitira
al docente y estudiantes encontrar una solucion alternativa para resolver las cuatro

operaciones basicas matematicas para mejorar las dificultades encontradas.

El trabajo de integracion curricular se pudo realizar gracias a la colaboracion y
participacion de la docente y estudiantes del Cuarto “C” de la escuela de educacion
general basica “Teniente Hugo Ortiz”, gracias a ello se pudo evidenciar y efectuar la
investigacion, poder conocer las problematicas en las operaciones basicas y poder dar
una alternativa de solucién para el entorno investigado, permitiendo asi mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la matematica, haciendo que esta materia no
resulte una dificultad, sino mas bien gratificante. Espero que este trabajo sea de gran
ayuda para docentes y estudiantes y para todos aquellos que se encuentran inmersos en el

ambito educacional.



4. Marco teérico

4.1. La Ludica

4.1.1. Definicion

La ludica es una técnica para adoptar en clase, es por ello que los siguientes autores

afirman que:

La ludica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa
toda la vida, no son précticas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni
mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en
toda su dimensién psiquica, social, cultural y bioldgica. Desde esta perspectiva, la lGdica
estd ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda del sentido de la vida y a la

creatividad humana. (Gonzélez R., 2014)

La ludica es més bien una condicién, una predisposicién del ser frente a la vida,
frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos
espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distension que
producen actividades simbolicas e imaginarias con el juego. La chanza, el sentido del
humor, el arte y otra serie de actividades (sexo, baile, amor, afecto), que se produce
cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos

eventos. (Jiménez, 2002, pp 42)

La Ludica como concepto y categoria superior, se concreta mediante las formas
especificas que asume, en todo caso como expresion de la cultura en un determinado
contexto de tiempo y espacio. Una de tales formas es el juego, o actividad ludica por
excelencia, nuestros primeros aprendizajes o llamémosle ideas (representacion de una
cosa en la mente), o mejor aun toda la informacion primaria y basica del ser humano que
correlaciona sus sentidos se inician en el juego o la ludica, que también puede
considerarse como artistica (tocar un instrumento, pintar.), estas son las bases de nuestra
ensefianza, pero se pierden porque asumimos que la vida no puede ser un juego y

reprimimos ese nifio que todos llevamos dentro. (Fulleda, 2013)

La ludica es sinénimo de juego, de diversion, ella encierra muchas actividades

que les permiten a las personas llevar una vida mas comoda y a tener buena salud. Se



debe mezclar el trabajo con la préctica de juegos, deportes 0 pasatiempos para mantener
alejadas algunas enfermedades que tanto aguejan en estos tiempos como la mala

circulacion, el estrés, entre otras.

4.1.2. Metodologia Ludica

La metodologia ltdica es aplicada para que las clases mondtonas queden a un lado

y empezar a innovar es por ello que. Yturralde (2015), afirma lo siguiente:

La metodologia ludica es sumamente amplia, ya que a través de ella los nifios
aprenden de una manera facil y divertida, sin necesidad de hacer tedioso el aprendizaje,
porque es una metodologia que permite expresion, comunicacion, interaccion, diversion
y sentir diversas emociones que conducen al placer a través del entretenimiento, el juego
y la diversion en el que se goza en un mundo rodeado de tantas emociones que hacen reir,
gritar, correr, saltar, inclusive llorar, considerdndolo como una verdadera fuente de

emociones que recaen en un aprendizaje significativo de las vivencias propias.

La metodologia ludica es un método en el que se emplea el juego en su amplio
sentido, las dindmicas grupales y la potenciacién del aspecto lddico, crean un clima de
apertura, receptividad e implicacion idoneo para recibir y desplegar nuevos
conocimientos. Lo mismo para revisar, atender, actualizar antiguos aprendizajes
olvidados. (Parés, R. 2018)

La metodologia ludica es método de ensefianza para que el alumno aprenda de
manera mas sencilla y divertida las clases, especialmente las tablas de multiplicar, puesto
que la ludica ha adquirido vital importancia para que la ensefianza del nifio sea cada vez
mas positiva y plasme conocimientos validos y de transferencia para seguir avanzando en
su educacién. Sin embargo, algunos docentes no aplican este tipo de metodologia y hacen
que la clase sea poco productiva para el alumno y el docente obtendra resultados

negativos.

4.1.3. Importancia de la ludica

La importancia de la ludica es esencial para que las clases se tornen positivas, por

tanto, Carrasco (2009), establece que:



La ludica es un componente fundamental desde el momento del mismo
nacimiento, como fuente inagotable de actividad, expresion y movimiento, en el
que manipular, inventar y descubrir son actividades de juego que producen goce,

alegria y placer al nifio.

La actividad ludica favorece, en la infancia, la autoconfianza, la autonomia y la
formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y
educativas primordiales. En todas las culturales se ha desarrollado esta actividad de forma
natural y espontanea, pero para su estimulacion precisa de educadores y educadoras
especializados que la dinamicen, de espacios, de tiempos idoneos para poder compartirla
con compafieros y comparieras, de juguetes que la diversifiquen y enriquezcan, de
ambientes y climas ludicos que faciliten su espontaneidad y creatividad. Surgen asi las
Ludotecas como institucion que optimiza las posibilidades descritas y como singular
espacio destinado al juego, necesario en nuestra sociedad actual. Pontevedra (2009)

La Importancia de la ludica en esta primera etapa de la vida es que el nifio
desarrolle sus capacidades motoras para un buen desarrollo fisico. Durante esta
etapa de la vida se empiezan a desarrollar las capacidades que implican la
motricidad fina y la motricidad gruesa. Gutiérrez (2018)

Es importante adquirir la ludica, porque ayudamos a los nifios a desarrollar sus
diversas capacidades, también debemos considerar que ellos estan en una etapa de
descubrir y de manipular los objetos de su alrededor, porque comunmente se menciona
gue son como una esponja, porque absorben todo lo que se les ensefia, es por eso que
debemos incorporar en ellos la habilidad de aprender significativamente y lograr que este

aprendizaje perdure para el resto de su vida.

4.1.4.Tipos de ludica

Los tipos de ludica nos serviran para conocer qué aspectos son beneficiosos para el
desenvolvimiento del entorno educativo. De acuerdo con la conducta ludica manifestada,
los juegos se pueden clasificar en: juego de ficcion, juego de construccion, juego de

agrupamiento o representacion del entorno.



4.1.4.1. El juego de ficcion o simbdlico. Para Xavig (2016) Consiste en que el
nifo es capaz de combinar hechos reales e imaginarios, los nifios recreando situaciones
ficticias como si estuvieran pasando realmente, ellos se convierten en personajes y los

objetos cobran vida a su imaginacion.

ACTIVIDAD. - Los nifios convierten una caja de carton en un barco pirata 0 una
escoba en un caballo. También la representacion simbélica de actividades mas cotidianas
como fingir que son padres, madres u otros personajes reales. Y en matematicas el juego
adecuado es ser nimeros (cada uno diferente) y la maestra menciona una suma y ellos

deben unirse para lograr la suma correcta.

4.1.4.2. El juego de construccion. Segin Dominguez, M. (2020) Los juegos de
construccion son juegos con objetos y la importancia de su uso dependera de la
variabilidad del tipo de construccién, de las diferentes creaciones o invenciones para que

los nifios/as puedan realizar, y de los desafios que provoque su manipulacion.

Van der Kooij y Miyjes (1986), caracterizan el juego de construccion como "el

acto de unir elementos sin sentido para lograr un todo significativo” (p. 52).

ACTIVIDAD: Se propone utilizar objetos y materiales que tengan en su hogar, como,
por ejemplo, bloques, cajas, ladrillos, palos, telas, sogas, etc, para que cada nifio/a en
compafiia de uno o mas familiares pueda realizar una construccion que primero podran

imaginar, ponerse de acuerdo, crear, armar, desarmar, inventar y construir.

4.1.4.3. En los Juegos de agrupamiento. "El nifio agrupa, de acuerdo o no con
la realidad, objetos significativos" (Martinez, 1997, p.73).

El nifio tiene la oportunidad de seleccionar, combinar y organizar los juguetes que se
encuentran en su entorno. Favorece la internalizacion de diversos términos matematicos

que le seran utiles de por vida.

ACTIVIDAD. - Para la multiplicacion este juego es efectivo, se agrupa a pequefios
grupos de nifios para hacer esta actividad. Primero debemos escogemos a quienes van a
representar cada tabla de multiplicar (1-12), la docente los va llamando por nimeros y

ellos deben acercarse y decir el resultado de la multiplicacion.
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4.1.4.4. Los Juegos cooperativos. Se realizan en grupos en donde se promueve
la cooperacion e integracion con los participantes, estableciendo normas que deben
cumplirse. Este tipo de juego se llama social, ya que solo se realiza si hay mas de dos
nifos dispuestos a participar (Millar, 1992).

Se incrementa la interrelacion de los nifios llevandolos a evolucionar su proceso
de socializacién mediante el compartir y el cooperar en equipo, permitiendo desarrollar

experiencias significativas que acrecienten su pensamiento l6gico-matematico.

ACTIVIDAD. - Evitar que una pelota caiga al suelo. Se suele jugar con una pelota playera
y todos los jugadores tienen que comprometerse con el esfuerzo. Si los participantes acuerdan
como distribuirse en el espacio, se incrementan las chances de que el balén permanezca en el aire
el tiempo establecido como objetivo. El equipo que pierde se le hace una tanda de sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones.

4.1.4.5. Los Juegos reglados o estructurados. Se llevan a cabo con reglas
establecidas o de obligatorio cumplimiento, se destaca con mas fuerza la actividad, la

accion es dirigida y orientada por una actitud fundamental.

En relacion con este tipo de juego, Piaget (1992), es de la opinion que " Los juegos
con reglas estdn socialmente adaptados y perduran en la época adulta, sin embargo,
demuestran una asimilacién mas que una adaptacion a la realidad. Las reglas de juego
legitiman la satisfaccion del individuo en el ejercicio sensomotor e intelectual y en su
victoria sobre los demas, pero no son equivalentes a una adaptacion inteligente a la
realidad" (p.49).

ACTIVIDAD. - Pepitas y Pepes: Ese juego reglado debe llevarse a cabo en el exterior,
asimismo, pueden participar todos los nifios del aula si lo desean. Para poder iniciar con el mismo,
deben dividirse a los nifios en dos equipos, las “Pepitas” y los “Pepes”. Seguidamente, los nifios
de cada grupo deben colocarse de espaldas entre si, el maestro, debe gritar el nombre de un equipo.
Asi, ese equipo debera comenzar a correr con el fin de atrapar a los jugadores del otro equipo. Es
importante que se establezca el lugar hasta donde podran correr para hacer el juego mas justo. De
igual manera, los pequefios solo podran correr en linea recta. Al final gana el equipo que haya
atrapado mas jugadores del equipo contrario. Y al equipo perdedor se le haréd preguntas referentes

a las operaciones basicas matematicas.
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4.1.4.6. Los Juegos de estrategia. Son considerados como un importante
instrumento para la resolucién de problemas, porque contribuyen a activar procesos
mentales; entre las caracteristicas mas resaltantes, se tienen las siguientes: participan uno
0 mas personas, poseen reglas fijas las cuales establecerdn los objetivos o metas, los
jugadores deben ser capaces de elegir sus propios actos y acciones para lograr los
objetivos (Gomez, 1992).

ACTIVIDAD. - Juego de Estrategia: Llegar al 31: Se juega en parejas, cada
jugador de forma alternativa, puede sumar numeros del 1 a 5, empieza un jugador con un
numero, el siguiente elige otro y se suma, se contina sucesivamente. Gana el jugador

que llegue al 31.

4.1.4.7. Los Juego de estructura adaptable. Permiten estructurar o redisefiar un
juego nuevo sobre la base de un juego conocido; el disefio de la nueva estructura lleva
implicita la creacion de actividades donde se generan conflictos, asi como una serie de
reglas a seguir, ademas del establecimiento de la forma de ganar. Puede ser empleado

para desarrollar "una amplia variedad de objetivos y contenidos™ (p.98).

ACTIVIDAD. - Division por descomposicion: EI material son unidades, decenas y
centenas fotocopiadas en colores diferentes, pero que evidencian la cantidad real de
unidades que representan. Servira para aprender la division por descomposicion, lo que
nos ocultaron del algoritmo tradicional y tratar de entender el proceso que sigue el

algoritmo.

Los diferentes tipos de ludica que se mencionan anteriormente son actividades que
se plantean en el entorno educativo, con la finalidad de cautivar al alumnado a aprender
de manera mas activa y participativa, dando resultados amenos. Gracias a la ludica se
logra que el aprendizaje no sea mondétono, si no que, sea cada vez mas agradable dando

como resultado conocimientos positivos y transitorios a lo largo de sus estudios.

4.1.5 Técnicas ludicas

Las técnicas ludicas recreativas fortalecen el aprendizaje en los estudiantes,
procurando aclarar, conceptos en estudio que se manifiesta de forma interna en las
personas, el cual puede ser intervenido por si mismo, especialmente si éste valora, el

esfuerzo de su aprendizaje.
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Actividades ludicas

4.1.5.1. El bingo. EIl bingo es sindnimo de juego, adrenalina y entretenimiento.
Pero también es sindénimo de juego, pedagogia y ensefianza. Utilizar el bingo como
herramienta educativa es una alternativa que disfrutaran profesores y alumnos. Esta
comprobado que el bingo como recurso didactico ayuda a los mas pequefios a pensar y a

prestar atencion.

4.1.5.2. Las escondidas. El juego de las escondidas es uno de los juegos
tradicionales para nifios y nifias que, ademas de ser un juego muy sencillo, estimula el
razonamiento, la logica, el desarrollo motor y también la capacidad de hacer amigos

porque se propician vinculos al estimular las habilidades sociales de los pequefios.

4.1.5.3. La pelota caliente. Este es un juego de sumas y restas. Forma grupos de
6-7 alumnos, cada uno de ellos con una pelota. Dale a uno de ellos la pelota y propon una
operacioén matemaética que debe resolver calculando mentalmente. Antes de contestar, el
alumno debe pasar la pelota a su compafiero de al lado. Los alumnos que forman el corro,
van pasando la pelota a su compafiero de al lado tan rapido como puedan y el primer
alumno, debe dar la respuesta correcta antes de que la pelota vuelva a él. Cuando da la
respuesta correcta, el nifio que tiene la pelota es el encargado de responder la siguiente
operacion matematica y se vuelve a empezar, pero esta vez cambiando el sentido en el

que se pasan la pelota.

4.1.5.4. Las canicas. Lograr que los nifios realicen diversas operaciones basicas,
con diferentes cifras con esto ellos estaran reforzando su conocimiento en el area de
matematicas de una manera motivacional y sobre todo que les divierta un poco, sera
también beneficio para el docente ya que al jugar los nifios aprenden y practican
operaciones basicas; y asi mismo aprendan a respetar turnos jugando con otros

comparieros.

Las canicas matematicas Aprenderas a resolver problemas que nos permiten
entender la relacion entre los elementos de la division, reconociendo que el dividendo es
igual al producto del divisor por el cociente mas el residuo y que el residuo debe ser menor

que el divisor.
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4.1.5.5. La rayuela. La rayuela o el avion es un bonito juego para los nifios, sélo
necesitas una superficie lisa y una tiza para poder jugar. Con la rayuela los nifios

aprenderan a mejorar su equilibrio y su coordinacion y su aprendizaje.

Este popular juego se conoce también como truque, luche, el cuadrado, la chilena
o el volantin. La Rayuela requiere una cierta agilidad, y también ayuda a los nifios a

aprender los nimeros.

4.1.5.6. El abaco. El abaco es un instrumento de calculo que podemos encontrar
en muchas casas 0 escuelas. Esta formado por cuentas de madera, metal o piedras que
estan ensartadas en varias barras de madera o metal, fijadas en una base. Cada una de las
barras representa las unidades, las decenas, las centenas, las unidades de millar, las
decenas de millar, ... Es sin duda, una de las calculadoras mas antiguas que conocemos

y que ha llegado hasta nuestros dias.

4.1.5.7. Lagincana. La gincana (o0 yincana) es un conjunto de pruebas de destreza
0 ingenio que se realizan -siempre en grupo por equipos a lo largo de un recorrido, casi

siempre al aire libre y con un objetivo ludico y de entretenimiento.

Esta actividad se basa en realizar diferentes tipos de pruebas o competiciones
donde los concursantes tienen que superar varios obstaculos para poder finalizar con éxito
la prueba. Es decir, tienen que poner a prueba sus habilidades e ingenio mental para
superar todas las pruebas que se van a encontrar a lo largo del recorrido. La mayoria de
gincana se celebran en lugares abiertos rodeados de naturaleza, pero también se pueden

realizar en lugares cerrados, dependiendo del tipo de prueba a superar.

4.1.5.8. Los puzles. Puzles de matematicas son juegos interactivos para aprender
y divertirse, practicando operaciones matematicas como sumas, restas, multiplicaciones
y divisiones. Resuelve diferentes puzles rompecabezas, que previamente necesitan de

resolver algunas ecuaciones elementales de matematicas.

4.1.5.9. Gamificacion. La gamificacion es una técnica factible en la educacion,

por ello, a continuacion, se presenta informaciéon de ella:

Segln Gaitén, V. (2019), La Gamificacion es una técnica de aprendizaje
que traslada la mecanica de los juegos al &mbito educativo-profesional con el fin

de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos
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conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas,

entre otros muchos objetivos.

Con lo mencionado la autora anteriormente, la gamificacion, es una excelente y
apropiada técnica para ensefiar en el entorno educativo, ayudando a los nifios a captar los

conocimientos de mejor manera y conseguir resultados favorables.

4.1.5.9.1. Ventajas de la gamificacion. En la gamificacion también existen

ventajas de usar esta técnica en el aula, entre ellas, tenemos:

Para Moreno, A. (2021) las ventajas de la gamificacion son:
e Motiva al estudiante.
e Desarrolla habilidades y destrezas relacionadas con la participacion y la
colaboracion.

e Favorece el desarrollo de la competencia digital.

e Promueve el trabajo cooperativo.

e Ofrece feedback entre docente y alumno.

Gracias a estas ventajas que se presentan la ladica ha dado un paso muy importante
en la educacion, siendo ahora parte de las habilidades matematicas de los nifios,

favoreciendo el aula de clase y mejorando la relacion alumno-docente y docente-alumno.

4.1.5.9.2. Herramientas de gamificacion para el aula. Hay varias herramientas

que se emplean en la gamificacion, por eso es importante mencionar las a continuacion:

Segun UNIR. (2020). Entre los recursos que se pueden emplear en el aula
que conjuguen gamificacién y tecnologia estarian:

> Edmodo

Plataforma educativa donde los profesores se comunican directamente con todos y
cada uno de sus alumnos para crear ejercicios, tareas o establecer recompensas e insignias.
Edmodo es accesible desde cualquier dispositivo. Ademas, las familias tienen acceso
inmediato a los resultados de sus hijos y pueden ver su evolucion.

> Elever

Herramienta educativa para que los docentes mejoren la experiencia de los estudiantes
a través de la gamificacion. A través de Elever se monitoriza el trabajo diario de los
alumnos y estos, a su vez, podran avanzar en sus tareas y ejercicios.

> Toovari
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Plataforma multijugador que contiene un programa de refuerzo, apoyo y mejora
académica que ayuda a aumentar el interés de los alumnos por su aprendizaje y facilita el
acceso a la tecnologia por parte de los docentes. Ademas, Toovari permite crear grupos
con diversas estructuras y obtener y generar informes de progreso para los estudiantes y
sus familias.

> Knowre

Cuenta con una interfaz de videojuego que se centra en el aprendizaje y consolidacion
de conceptos matematicos. Los alumnos que usan Knowre reciben retroalimentacion
automatica de sus avances y los profesores pueden personalizar el contenido para cada
nifio y realizar su seguimiento.

> ClassDojo

Plataforma gratuita que facilita a las familias el seguimiento de sus hijos y al
profesorado variedad de recursos y una herramienta motivadora para los alumnos.
Ademas, ClassDojo permite crear a los estudiantes portafolios digitales de sus trabajos.

> Pear Deck

Da a los docentes la opcidn de enviar a sus alumnos material de apoyo mientras estan
explicando un concepto para que la clase resulte méas atractiva e interactiva gracias a Pear
Deck.

> Kahoot

Posibilita crear juegos tipo quiz, de preguntas y respuestas, para repasar los
contenidos con toda la clase. El profesor crea el cuestionario en Kahoo, genera una clave
que facilita a sus alumnos y estos acceden a él para aprender jugando.

> Ta-tum

Otra plataforma educativa gamificada para el fomento de la lectura donde el juego y
los libros se unen. Los personajes de los libros han desaparecido misteriosamente y los
lectores tendran que convertirse en detectives y resolver los diferentes casos consiguiendo
puntos de manera colaborativa. Ademas, Ta-tum dispone de una biblioteca digital y los
profesores pueden realizar un seguimiento de los avances de los alumnos.

> Classcraft

A través de una interfaz de videojuego, los estudiantes se convertiran en protagonistas
de su aprendizaje. Classcraft es una plataforma donde tendran que crear un avatar con el
que deberan participar en diferentes misiones individuales y colaborativas para reunir

puntos para su equipo. Los profesores podran crear lecciones personalizadas para sus
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alumnos, crear mapas interactivos que permitan a la clase elegir su propia aventuray crear
una experiencia grupal muy enriquecedora para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La gamificacion es una técnica factible y viable Gltimamente; la mayoria de las
personas ya cuenta con internet por ello que al utilizar estas diversas herramientas y
recursos tecnoldgicos facilitan la educacion, abriendo puertas a la investigacion y a la

curiosidad de los nifios para que despierten su creatividad y pensamiento.

4.1.6 Actividades ludicas para la ensefianza de las operaciones basicas matematicas

Entre algunas actividades ludica tenemos:

EJEMPLOS:

4.1.6.1. Visualizar con cuentas o cereal. Usar cuentas, granos o cereales como
materiales manipulables es una manera excelente de que los nifios representen
operaciones matematicas. Por ejemplo, podrian resolver una suma afiadiendo cuentas o
restar quitdndolas. También pueden multiplicar o dividir agrupando diferentes cantidades

de objetos.

Al mover esos objetos y ver como cambian las cantidades, los nifios entienden de
forma concreta como funcionan esas operaciones matematicas. Los manipulables también

pueden ayudar a desarrollar el sentido numérico y a entender cantidades.

4.1.6.2. Construir con cubos o fichas de colores. Los nifios pueden usar estos
objetos para construir formas geomeétricas, y de esa manera tener una idea concreta de

las dimensiones y propiedades de las figuras que crean.

Usar fichas o cubos también es util para ensefiar patrones numéricos y
operaciones. Por ejemplo, usted puede apilar esos objetos en grupos de 2, 4, 6y 8, y
después pedir a los nifios que construyan los siguientes grupos siguiendo el mismo patrén
de anadir dos objetos cada vez (10, 12 y asi sucesivamente). Al finalizar, ayudelos a

relacionar los grupos de objetos con los nimeros que representan.

4.1.6.3. Dibujar los problemas de matematicas. Dibujar los problemas de
matematicas es el siguiente paso después de trabajar con manipulables como cuentas o
fichas de colores. Es una manera de que los nifios muestren su capacidad de razonar, y

los ayudara a escribir oraciones numéricas con nimeros y simbolos.
Por ejemplo, pidales que resuelvan la multiplicacién 4 x 6 dibujando 6 grupos de
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4 manzanas. O los nifios pueden colorear 4 filas de 6 cuadrados en un papel cuadriculado.

Al terminar veran 4 grupos de 6, o 24 cuadrados coloreados.

4.1.6.4. Percutir los sonidos. El acto de percutir los numeros puede ayudar a los
nifos a relacionar simbolos con las cantidades correspondientes y “sentir” el valor. Esto

es especialmente Gtil cuando se trabaja con multiplos.

Por ejemplo, pidales que enumeren los multiplos de 4. Empezaran a golpetear
grupos de 4 a medida que los cuentan. El cuarto nimero se percute mas fuerte y se anota
(1,2,3,i4!'5,6,7,i8!9,10, 11 j12!). Al final, tendran una lista que pueden usar para

resolver problemas de multiplicacion y division.

4.1.6.5. Incluir el movimiento. Usar movimiento al practicar matematicas es una
manera entretenida de ayudar a los nifios a retener lo que han aprendido. Existen muchas

maneras de hacerlo.

Por ejemplo, los nifios pueden mostrar angulos rotando su cuerpo mientras usan
un aro de hula hula. Otra manera es escribir nimeros en una pelota grande (pueden ser
numeros enteros, fracciones o decimales). Pase la pelota y cada vez que alguien la atrapa,
tiene que realizar una operacion matematica con los dos nimeros escritos en el lugar

donde sus manos hayan agarrado la pelota.

4.1.6.6. Agrupar palitos. Una manera de ensefiar a reagrupar y el valor posicional
(el valor que adquiere un digito de acuerdo con la posicién que ocupa dentro del nimero:

unidades, decenas, centenas, etc.) es pidiéndoles que formen grupos de 10 palitos.

Por ejemplo, pidales que resuelvan 45 — 9 usando los palitos. Al reunir 4 montones
de diez palitos y 5 palitos individuales (o “unidades”) pueden ver el valor de cada posicion
en el numero 45. Para restar 9 necesitan separar uno de los montones de 10 para obtener
15 palitos individuales. Después de retirar 9 palitos, quedan 3 montones de 10 y 6 palitos

sueltos dando como resultado 36.
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4.1.6.7. Construir con material base 10. Son blogues de diferentes tamafios que
representan 1000 (un “cubo”), 100 (una “lamina”), 10 (una “barra”) y 1 (una “unidad”).
Los nifios pueden formar numeros con ellos para identificar el valor posicional (también
pueden usarlos para resolver operaciones, mostrar el reagrupamiento y encontrar

patrones).

Por ejemplo, digales que “construyan” con bloques el nimero 145. Los nifios
tendran que seleccionar un bloque de 100, 4 blogues de 10 y 5 bloques de 1. Luego

pregunteles “;qué digito tiene mayor valor: 1,4 0 57”.

4.1.6.8. Hacer una tabla de centenas. Una tabla de una centena puede ayudar a

los nifios a entender las relaciones entre los niUmeros.

Por ejemplo, proporciéneles una cuadricula de 100 (un cuadrado grande dividido
en 100 cuadrados mas pequefios). Pidales que sombreen 1/4 de toda la cuadricula.
Después pidales que determinen el nimero de cuadrados sombreados (25). La conexién

es que 1/4 significa lo mismo que 25 de 100 y que 25%.

4.1.6.9. Usar trozos de pizza. Cortar una pizza en trozos es una manera excelente
de ensefar fracciones. Puede hacer varias pizzas con cartulina y cortarlas en trozos de
diferentes tamafios. De esa manera los nifios pueden “ver” fracciones como 1/8 o 1/4 al
seleccionar porciones de pizza. Usar diferentes colores para los distintos tamafios de
porciones les permite ademas relacionar fracciones equivalentes como 2/8 y 1/4. También

,9'

pueden combinar los pedazos para formar juna pizza “completa

La actividad lddica introduce al nifio-nifia en las formas sociales y reproduce
modelos de relacion en sus entornos. EI compartir con otros nifios y nifias, el respetar el
turno de juego, el respetar las normas del juego, lo ayuda a madurar, a comprender el

punto de vista de los demas y a salir del egocentrismo.

4.1.7. Ventajas y desventajas de la ludica

4.1.7.1. Ventajas. Para Mint, (2018). La aplicacion de la gamificacidn es un recurso
cada vez mas presente en la educacion a todos sus niveles, y sus ventajas son variadas:

Esta demostrado que el juego aumenta los niveles de dopamina, que a su vez

provoca un incremento de la atencién y la motivacion de forma natural, lo cual ayuda
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notablemente a la capacidad de aprender.

Ademas, el juego hace que el sujeto del aprendizaje esté activo, por el hecho de
estar enfrentdndose a situaciones reales que dependen de sus decisiones. Es decir,
aumenta la implicacion del alumno, y a mayor la implicacion mayor es el aprendizaje.

Otra ventaja notable de la aplicacion de procesos de gamificacion es la
posibilidad de tener un feedback directo.

La gamificacion crea fundamentalmente una experiencia positiva alrededor del
aprendizaje, que no s6lo motiva el proceso mientras se realiza, si no que invita a la

realizacién del mismo

4.1.7.2 Desventajas. Fuera ya de los aspectos econdémicos también podemos

encontrar desventajas en el ambito educativo:

e Posibilidad de ser distraidos por el juego y la consiguiente pérdida de
tiempo/productividad.

e La gamificacidn esta muy bien para desarrollar toda una serie de habilidades, pero
otras como la expresion oral son muy dificiles de desarrollar.

e Peligro para la formacion en valores. Si no es bien aplicada y tutorizada, la
gamificacion puede desembocar en competitividades excesivas.

e El equilibrio entre lo ludico y lo formativo es muy dificil de conseguir, y si la
actividad pierde su caracter formativo, sera improductiva.

e Para obtener las recompensas todos los jugadores deberan asumir los mismos
objetivos lo que dificulta dar cabida a los diferentes intereses y estilos de
aprendizaje.

e La posibilidad de crear una motivacion pasajera. La motivacion fundamentada
exclusivamente en la obtencion de premios se ve mermada una vez que deja de
ser algo novedoso.

Estas desventajas se crean si no se inculca esta actividad o juego de manera correcta

haciendo de ella una competencia académica y sélo gratificante para poder sumar puntos
extras en el aula de clases. Por ende, debe ser puesto en practica correctamente teniendo

aspectos positivos en el entorno educativo.

4.1.8. La ladica como aprendizaje en la matematica

En la asignatura de matematicas es clave incrementar el uso de la ludica
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Ramirezparis (2009) en su proyecto “La ludica en el aprendizaje de las
matematicas” propone disminuir sustancialmente el estancamiento que aqueja el area de
matematicas. Desde varias intervenciones busca que los estudiantes alcancen niveles de

aprendizaje de manera activa, dindmica y del jugueteo.

Garcia (2013), autora del trabajo “Juegos educativos para el aprendizaje de la
matematica” propone utilizar el juego como estrategia, método o recurso didactico, para

alcanzar un aprendizaje dinamico y flexible.

Con lo dicho anteriormente por los autores, la ltdica es clave para el aprendizaje
en las matematicas, al ser sindbnimo de juego hace que despierte las ganas y motivacion
del estudiante, dejando a un lado lo negativo que representaba para ellos los problemas

matematicos.

4.1.9. La ladica como estrategia pedagdgica

Como se menciono anteriormente la ludica es una estrategia significativa para el
ambito educativo, por tanto, es considerada como una estrategia pedagogica factible y
viable dentro de la educacion media.

Se considera ahora la afirmacion de Motta (2004, citado por Posso, Sepulveda,
Navarro y Laguna, 2015) “la ladica es un procedimiento pedagogico en si mismo. La
metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar.

La metodologia ludica genera espacios y tiempos ladicos, provoca interacciones
y situaciones ludicas” (p.166).

De otra parte, la lidica como metodologia origina espacios ludicos los cuales,
segun Dinello (2007), son Ilamados ludotecas, es asi como define que, “las ludotecas son
espacios de expresion ludica creativa; de nifios, jovenes y adultos. Tienen la principal y
global finalidad de favorecer el desarrollo integral de la persona en una dinamica de
interaccion ludica” (p.34)

Ya revisando lo mencionado anteriormente, podemos decir que la ludica forma
parte de una estrategia pedagdgica dentro del aula que ya debe ser parte de las
matematicas y de la planificacion del docente, porque da resultados factibles para sus
alumnos, logrando que sean incluidas de manera eficaz la informacion y recepcion de la

misma.
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4.1.10. Beneficio de la ltdica

Al hablar de ludica hacemos mencién al juego que conlleva esta estrategia, por
ende, existen varios beneficios de incluir la ltdica en la educacion.

El juego contiene en si mismo una serie de conductas que representan diversas
tendencias evolutivas, y por esta razon es una fuente muy importante de desarrollo
(Vygotsky, 2008).

Y segun Huerta (2000): son aquellas que permiten conectar una etapa con la otra en
un proceso; es la union entre el concepto y el objeto, donde el concepto representa el
conocimiento y conjunto de ideas que el sujeto tiene del objeto y el objeto es la
configuracion fisica de la materia viva o animada, donde la materia viva esta representada
por el hombre. (p.78)

Este beneficio va en conjunto para aprender ejercicios, operaciones y resolver
problemas, pero, asi mismo, ayuda a ensefiar conceptos que representan fundamental para

el aprendizaje de las matematicas.

4.1.11. Definicion de aprendizaje

Al hablar de aprendizaje nos referimos a la adquisicion del conocimiento de algo
por medio del estudio, el ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos

necesarios para aprender algun arte. Es por ello que, (Soria, 2003) menciona que:

El aprendizaje es un proceso de construccion, no es un evento aislado de
acumulacion, es un proceso muy personal e individual. El aprendizaje es un
proceso constructivo que implica “buscar significados”, asi que los estudiantes
recurren de manera rutinaria al conocimiento previo para dar sentido a lo que estan

aprendiendo.

El aprendizaje es un proceso intencional y activo donde con todas las habilidades
y conocimientos que ha adquirido, la persona construye ideas y significados
nuevos, al interactuar con su medio ambiente. Deriva en un cambio de la
estructura cognoscitiva, que es la suma de conocimientos y habilidades del
pensamiento, ma&s 0 menos organizadas, que se han adquirido a lo largo de toda la
vida y que determinan lo que una persona percibe, puede hacer y piensa. (Diaz,
2000)
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El aprendizaje es adquirir conocimientos por parte del entorno o de un emisor, es

un proceso de construccion, es decir, que va poco a poco obteniendo al transcurrir los

contenidos, debemos considerar que no debe ser apresurado, porque si no, no seria

aprendizaje, sino mas bien memorizacion y la misma tiende a olvidarse con el pasar del

tiempo, pero si esta se vuelve aprendizaje significativo se debe comprender por el resto

de su vida.

4.1.12. Factores que inciden en el aprendizaje

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes se tiende a tener factores

que inciden en su aprendizaje, es por ello que, Eufracio (2018) alude que los factores que

inciden en el aprendizaje son:

Biologicos: son las condiciones innatas del nifio que determinan ciertas
posibilidades de aprendizaje. El desarrollo fisico directamente relacionado con su
etnia, cuidados recibidos, condiciones fisicas y climaticas.

Psicologicos: el nifio pasa por sucesivas etapas de modo que sus intereses y
capacidades van cambiando en cada una de ellas, y ademas en la misma etapa de
desarrollo cada individuo tiene caracteristicas particulares que le diferencian de
los demaés.

Sociales: el hombre es un ser social. La relacion con el grupo de iguales es
importante en el proceso educativo, porque favorece el desarrollo social y la

interiorizacion de las normas.

Segun Orozco, N (2018) menciona que los factores que influyen en el aprendizaje son:

Factores Afectivo-Sociales: son factores que tienen relacion con los sentimientos,
las relaciones interpersonales y la comunicacion que se debe establecer para el
logro eficaz del proceso de aprendizaje.

Factores Ambientales Y Organizacion Del Estudio: Son todos aquellos
elementos externos del medio ambiente que inciden positiva 0 negativamente en
la calidad del estudio realizado por el alumno y la disposicion ordenada de los
elementos que conforman el acto de estudiar, entre los mas importantes estan el

organizar el lugar, la mente y el tiempo.

23



e Factores Psicoldgicos: el aprendizaje siempre ocurre cundo la experiencia causa
un cambio relativamente permanente en el conocimiento o la conducta del
individuo. EI cambio puede ser deliberado o inductivo para mejorar o empeorar.

e Factor Cognitivo-Estado de salud: Para que exista un buen aprendizaje se
requiere de condiciones de salud adecuadas, esto significa peso y estatura de
acuerdo a la edad, alimentacion balanceada, nutritiva, recreacion, etc.

e Factores Externos: Son las preferencias del alumno a la hora de aprender. Por
ejemplo, la preferencia por realizar tareas abiertas o cerradas, tendencia a
reflexionar previamente o por el contrario ser impulsivo a la hora de hacer un

trabajo, canal de recogida de la informacion.

Los factores de aprendizaje deben considerarse al tratar de una asignatura como lo es
matematica de manera inmediata, porque si no se logra detectar a tiempo, el aprendizaje
que sera plasmado a los nifios sera vacia y sin motivacion para continuar, pero en cambio
si logramos detectar un factor a tiempo debemos ayudara a buscar una solucion confiable

y segura para que el nifio no demuestra bajas en su desenvolvimiento escolar.

4.1.13. Queé son las dificultades de aprendizaje

Las dificultades de aprendizaje son un problema grande en el estudio de las

matematicas, es por ello, que debemos tomar en consideracion que son:

Polo R. (2021) menciona que: Las dificultades en el aprendizaje de las
matematicas, no son debidas a una Unica causa, o un dnico tipo de dificultad.
Existen diferentes factores que pueden dar lugar a diferentes dificultades en el
aprendizaje de las matematicas. Entre ellas estan la Acalculia, Discalculia y
dificultades relacionadas con los procesos de desarrollo cognitivo son algunos de

los problemas de aprendizaje matematico mas comunes en Primaria

Para Arranz, R (1998) “Las dificultades de aprendizaje son un término
generico que se refiere a un grupo heterogéneo de trastornos, manifestados por
dificultades significativas en la adquisicion y uso de la capacidad para entender,
hablar, leer, escribir, razonar o para las matematicas. Como lo son la discalculia,

acalculia, desarrollo cognitivo y proceso evolutivo y la resolucion de problemas.

24



Se puede mencionar que las dificultades de aprendizaje no vienen dadas por
matematicas, sino que son ocasionadas por aprendizajes anteriores sin embargo no todos
son los mismos nifios, asi debemos ser muy Optimos para poder transmitir la informacion

correctamente.

4.1.14. Dificultades de aprendizaje matematicos

En matematicas existen varios problemas matematicos entre ellos estan:
Para Moya, J (2019): Es muy importante concretar las dificultades de aprendizaje

mas comunes en la ensefianza primaria, tal y como sefialan desde la editorial:

4.1.14.1. La discalculia. Es una dificultad de aprendizaje de origen
neurobioldgico que afecta especificamente a las matematicas y dificulta la comprensién
de los célculos matematicos. Los nifios que la padecen no interpretan esta asignatura de
la misma forma que sus comparieros, por lo que necesitan una ensefianza adaptada a sus

necesidades.

De hecho, la discalculia se divide en seis tipologias:

> Discalculia verbal: Se refiere a la dificultad para nombrar nimeros y cantidades
para usar los términos y las relaciones.

> Discalculia practognéstica: Las dificultades se centran en la enumeracion,
comparacién, o manipulacion de objetos matematicos.

> Discalculia grafica: Provoca dificultades en la escritura de simbolos
matematicos.

> Discalculia léxica: Hace referencia a los problemas para leer simbolos
matematicos.

> Discalculia ideogndstica: Afecta a la capacidad de hacer operaciones mentales y
comprender conceptos matematicos abstractos.

> Discalculia operacional: Altera la ejecucion de operaciones y calculos

numeéricos.
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4.1.14.2. La acalculia. Se trata de un trastorno provocado por una lesion
cerebral, por lo que no se considera que las personas que la padecen tengan una
dificultad de aprendizaje. De hecho, consiste en la alteracion de las habilidades y el
procesamiento matematico, por lo que a efectos practicos supone una dificultad para los

nifios que en muchos casos no esta detectada.

e Tipos de acalculia
Para Neurology, B (2019): Distinguieron seis tipos diferentes de acalculia:
acalculia primaria o anaritmetia, acalculia afasica, acalculia alexica, acalculia agrafa,
acalculia asexecutiva (frontal) y finalmente acalculia espacial.

Acalculia primaria o anaritmetia

Para Roballo, F (2019) que: La acalculia primaria es un defecto en las habilidades
de calculo no vinculada a otros trastornos. Los pacientes pierden la capacidad de
comprender los conceptos numéricos y por ende combinarlos.

Los principales fallos se ven en la ejecucion de operaciones y en cuestiones mas
abstractas, como el uso y la interpretacion de los signos. Entonces podemos diferenciar

dos sintomas claros de la acalculia primaria:

e Anarimética. Imposibilidad para realizar calculos aritméticos.
e Asintactica. Pérdida del sentido computacional.

Acalculia afasica: En la acalculia afésica las dificultades matemaéticas estan
relacionadas con cambios linguisticos, lo que genera dificultad en la comprension y
codificacion del lenguaje numérico.

Acalculia alexica: La acalculia aléxica se asocia con problemas en la lectura de
los simbolos numéricos, por lo que su reconocimiento y comprension se ven
comprometidos.

Acalculia agrafa: se puede definir como una pérdida parcial o total en la
habilidad para producir lenguaje escrito, causada por algin tipo de dafio cerebral.
presentan defectos linglisticos fundamentales, que se manifiestan tanto en su lenguaje
oral expresivo, COmo en su escritura.

Acalculia asexecutiva (frontal): La acalculia frontal, que es la méas comun, esta
ligada a los trastornos de atencion, en estos casos los individuos tienden a repetir los
mismos errores que cometieron debido a su incapacidad para identificarlos y

principalmente por la dificultad para idear nuevas estrategias de solucion.
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Acalculia espacial: La acalculia espacial, que estd ligada a lesiones en el
hemisferio derecho, dificultando la realizacidn de calculos aritméticos por problemas en
el procesamiento espacial.

e El tercer factor que complica la clase de mates de muchos nifios es su

desarrollo cognitivo.

Este va de la mano del aprendizaje de la asignatura, por lo que la maduracion
neurobioldgica particular de cada persona marca el ritmo de su aprendizaje.

e La cuarta dificultad también se refiere a un proceso evolutivo

La estructuracion de la experiencia matematica. En esta asignatura, los alumnos
apoyan unos conocimientos sobre otros, por lo que, si han quedado competencias por

asimilar, los aprendizajes posteriores tendran una dificultad extra.

e Las dificultades en la resolucion de problemas
Este frecuente impedimento se basa en la comprension lectora, ya que la
interpretacion del problema requiere de una serie de habilidades linguisticas para asimilar

conceptos y procesos como la aplicacion de reglas o traduccion de un lenguaje a otro.

Estas dificultades de aprendizaje son dadas progresivamente por varios factores que
contiene cada nifio, por ello, no debemos olvidar que trabajamos a nifios que van
adquiriendo conocimiento poco a poco, siendo ellos los nuevos en captar esta informacion
y ponerla en un futuro en practica, por esto debemos ser facilitadores de contenido y que
se deje aprendizajes positivos en cada uno de ellos.
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4.2. Operaciones basicas matematicas
4.2.1. Definicién de Matematica

Segun DRAE (2008) menciona que las Matematicas: Ciencia deductiva que
estudia las propiedades de entidades abstractas como numeros, figuras geométricas o

simbolos, y sus relaciones. Estudio de la cantidad considerada en resumen o aplicada.

Para Moliner, M (2002) manifiesta que la Matematica. Ciencia que trata de las
relaciones entre las cantidades y magnitudes y de las operaciones que permiten hallar

alguna que se busca, conociendo otras.

Con lo expuesto anteriormente por los autores, la matematica es la ciencia que
estudia los nimeros, cantidades, entre otras. Por ende, es una materia importante en la
educacion del alumnado que debe ser impartida de manera que el nifio capte y comprenda

dichos conceptos y ejercicios.

4.2.2. Definicion de Operaciones basicas matematicas

Las operaciones basicas matematicas son una de las mas importantes para iniciar
la educacidn basica, siendo una de las claves para continuar sembrando bases para los
demaés temas a futuro.

Segun Alducin (2021): Las operaciones basicas de la matematica son cuatro: La
suma, la resta, la multiplicacién y la division.

Si entendemos las operaciones basicas de nivel primaria como el conjunto de
procedimientos aritméticos que nos permitiran resolver problemas matematicos, en los
que estén involucradas cantidades numéricas con una precision determinada. Sandoval, S
(2008)

Las operaciones basicas matematicas son aquellas que seran una pieza clave en la
educacion de los nifios, serdn las primeras operaciones que deben ser adquiridas de
manera correcta para que puedan desarrollar mas adelante la materia. Entre ellas tenemos

a la suma, resta, multiplicacién y la division.

4.2.3. Lasuma

La suma, es reunir, juntar, afiadir, aumentar, incrementar, 0 una operacion
aritmética definida sobre conjuntos de ndmeros (naturales, enteros, racionales, reales y

complejos) y la resta restar, es quitar, separar, disminuir, comparar, etc., o se trata de una

28



operacion de descomposicion que consiste en dada cierta cantidad, eliminar una parte de

ellay el resultado se conoce como diferencia, el primer nimero se denomina minuendo y

el segundo es el sustraendo, generando la diferencia. Godino, (2006).

La suma o adicién es la operacion matematica que resulta al reunir en una sola

varias cantidades. Los nimeros que se suman se llaman sumandos y el resultado suma o

total. Para su notacion se emplea entre los sumandos el signo + que se lee "mas™ (Andrew,

2021)

4.2.3.1 Propiedades de la suma. La suma también cuenta con varias propiedades

es por ello, que debemos considerar cada una de ellas, para nuestras clases:

Existen 5 propiedades bésicas que se cumplen en una suma:

Conmutativa: “El orden de los sumandos no altera el resultado o suma”,
Uniformidad: “La suma de varios nUmeros dados tienen un valor Gnico”, esta
propiedad se refiere a que, al sumar los mismos nimeros el resultado no cambiara,
aunque sean cosas diferentes.
Asociativa: “La suma de varios numeros no varia sustituyendo varios
sumandos por su suma”, esto quiere decir que al sumar varios ndmeros o
sumandos no se altera por el orden.

Disociativa: “La suma de varios nimeros no se altera descomponiendo uno o
varios sumandos en dos 0 mas sumandos”, la propiedad indica que es posible
descomponer el sumando en dos 0 mas sumandos de menor valor, sin alterar el

resultado.

Hacemos mencion también mas propiedades que estdn enmarcadas en la suma:

Para GCF global (2018) menciona que conocer las propiedades de la suma te

ayudard a comprender mejor esta operacion:

Propiedad asociativa. - En algunas ocasiones debemos sumar tres nimeros o mas. Si
debemos hacer la suma, la propiedad asociativa nos asegura que podemos realizar esta
operacién de dos formas distintas obteniendo el mismo resultado.

Propiedad conmutativa. - La propiedad conmutativa nos asegura que no importa

el orden en que tomemos los sumandos, el resultado de la suma no cambiara.
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Propiedad modulativa o elemento neutro. - Esta propiedad es algo especial.
Habla de la existencia de un numero en particular que no afecta a los demas
cuando se realiza la suma. Pues un numero asi de especial para la suma si existe,
es nada mas que el cero.

Propiedad clausurativa. - Para entender esta propiedad hace falta tener un
conjunto de referencia, tomemos los nimeros naturales. Una vez tenemos el
conjunto de referencia, nos podemos preguntar si al sumar dos elementos de ese

conjunto (dos nimeros naturales), el resultado de la suma pertenece al mismo.

4.2.3.2. Técnicas para sumar. Se mencionan algunas técnicas que pueden ser

de utilidad para facilitar las operaciones a realizar.

Para s.f (2018) menciona algunos trucos:

Selecciona el namero més grande: Siempre es méas facil comenzar con el sumando
mayor, por ejemplo: supongamos 2 + 18, seria mas rapido si consideramos
primeramente el nimero 18 y realizar el conteo de 2 nimeros para obtener el
resultado de 20.

Obtener un nimero cerrado: Con obtener un nimero cerrado nos referimos a
decenas (10,20,30,40,50,60,70,80,90), centenas
(100,200,300,400,500,600,700,800,900) y asi sucesivamente, por ejemplo: 6 + 3
+ 4, lo recomendable seria sumar 6 + 4 = 10 y posteriormente 10 + 3 para obtener

el resultado total 13.

4.2.3.3. Comprobacion de la suma. Segun S.f (2015). Esta ley indica que, al

descomponer un sumando en dos 0 mas sumandos mas pequefios, su resultado no se

altera.

Ejemplo: Si tengo la suma 45 + 83, puedo descomponer el 45 en dos sumandos:

40 + 5yel 83 en 80 + 3y si sumo estos sumandos el resultado es el mismo.

4.2.3.4. Recursos y orientaciones para la suma. Existen varios recursos para

ensefar la operacion basica de la suma, pero depende de la persona que la imparta y de la

vocacién que desemperie en su labor docente. Por ende:

e Realizar actividades de tipo manipulativo de agrupamiento, adicion de

elementos sin cantidad concreta, adicionde 1 en 1,2 en 2...,
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e Realizar ejercicios con representaciones graficas de operaciones sin
numeros, para captar el concepto de suma: completando dibujos,
afiadiendo bolas o quitando, dibujando resultados

e Simultanear los anteriores ejercicios de iméagenes con las operaciones
numéricas.

e Realizar los célculos aritméticos con los signos y simbolos adecuados,

comprender su significado.

4.2.4. Laresta

La resta, también conocida como sustraccion, es una operacion gque consiste en
sacar, recortar, empequerfiecer, reducir o separar algo de un todo. Restar es una de las
operaciones esenciales de la matematica y se considera como la méas simple junto a la

suma, que es el proceso inverso. Goméz, (2012).

Segun Fuentes (2015), La resta es la operacion inversa a la suma que tiene por
objeto, dada la suma de dos sumandos (minuendo) y uno de ellos (sustraendo) hallar el
otro sumando (resta, exceso o diferencia). Su signo es un guion corto (-) y se coloca entre

el minuendo y el sustraendo.

4.2.4.1. Propiedades de la resta. La resta también tiene propiedades, pero

diferentes que la suma

Para Espinosa. S (2021): En la resta, no existe la propiedad conmutativa, porque si
cambiamos el orden no nos va a dar lo mismo, ya que el minuendo ha de ser mayor al
sustraendo.

Tampoco tenemos la propiedad asociativa, porque en una resta no podemos
calcular la operacion con mas de dos elementos, ni podemos asociar esos elementos para
hacer una resta primero y luego la otra, porque no da el mismo resultado y porque el

minuendo siempre ha de ser mayor.

4.2.4.2. Técnica para restar. A continuacion, se mencionan algunas técnicas que

pueden ser de utilidad para facilitar las operaciones a realizar.

e Convertir la resta a suma: Este método consiste en pensar en lo que se le debe de
sumar a un numero para obtener el otro, por ejemplo: 9 — 6 = ¢{? Lo podemos

interpretar como 6 + ¢? = 9, donde identificamos que ¢? = 3.
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4.2.4.3. Comprobacion de una resta. En la resta hay una manera de saber que
nuestra operacion esta verificada, por consiguiente:

Para Saveedra (2012) menciona que: La resta se puede comprobar con su
operacién matematica inversa, ésta es la suma. Para comprobar la resta se le suma al
resultado el sustraendo y de esta suma se debe obtener el minuendo, indicando que la
resta fue correcta.

4.2.4.4. Recursos y orientaciones. Existen varios recursos para ensefiar la
operacion bésica de la suma, pero depende de la persona que la imparta y de la vocacion
gue desemperie en su labor docente. Por ende:

e Presentar restas en las que se utilice la descomposicion de decenas en unidades
para llegar a la resta con llevadas

e Realizar restas que supongan reagrupar las unidades en decenas para llegar a la
notacion superior de la llevada

e Realizar actividades de resta buscando la cantidad complementaria

e Resolver situaciones problematicas donde la incognita a resolver sea cualquiera

de los tres términos de la operacion

4.2.5. La multiplicacién

En términos generales, la multiplicacion es “una suma de sumandos iguales”, los
cuales se repiten segun el nimero del multiplicador; aunque el orden del multiplicando y
el multiplicador no altera el resultado. Asi, en la multiplicacion de 5 x 7, se puede sumar
7 veces 5 o viceversa: 5 veces 7, dando el mismo resultado; lo mismo pasa cuando existen
varios factores en la multiplicacion, si se cambia el orden de los nimeros, aunque la

operacion requiere una légica numérica diferente (Fernandez Bravo, 2007).

En otra definicion citada, se dice que “Multiplicar es construir series de conjuntos
que tienen el mismo numero de elementos” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2010,

pag. 35).

4.2.5.1. Propiedades de la multiplicacion. Para Gonzales, D. (2009) existen

varias propiedades para la multiplicacién, las cueles menciona a continuacion:

e Propiedad conmutativa
El orden de los factores no varia el producto.

e Propiedad asociativa
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El modo de agrupar los factores no varia el resultado de la multiplicacion.
e Propiedad distributiva
La multiplicacion de un nimero por una suma es igual a la suma de las multiplicaciones

de dicho nimero por cada uno de los sumandos.

4.2.5.2. Técnicas de la multiplicacion. En la multiplicacion también existen

algunas técnicas que nos serviran de ayuda para resolver de mejor manera esta operacion.
Segun Llorente, A. (2017)
e El método maya, también conocido como japonés
Hay varias teorias sobre el origen de este método.

Unas sugieren que fue inventado por la civilizacion maya que habitaron América
Central hasta la llegada de los conquistadores en el siglo XV. Y es conocido como método
japonés porque los profesores de ese pais utilizan esta multiplicacion visual con lineas
para ensefiar a los alumnos de primaria. Consiste en dibujar rectas paralelas y
perpendiculares para representar los digitos de los nimeros a multiplicar.

- Tomemos por ejemplo 23 x 41.

- Dibujamos dos lineas paralelas para representar el 2 y otras tres lineas
paralelas para el 3.

- Luego perpendicularmente dibujamos cuatro lineas paralelas para el 4 y
una linea para el 1.

-> A continuacion, una vez que tenemos nuestra imagen, se suman los puntos
que se forman en las intersecciones.

-> Y asi obtenemos como resultado 943, el mismo que la forma tradicional

de multiplicar.

4.2.5.3. Comprobacion de la multiplicacién. Primer paso: Sumamos las cifras

del primer numero que vamos a multiplicar.

Segundo paso: Sumamos las cifras del segundo numero que vamos a multiplicar. Al ser
superior a 9, volvemos a sumar las dos cifras del resultado.

Tercer paso: Multiplicamos los dos niumeros que nos ha dado previamente.

Cuarto paso: Sumamos las cifras del resultado que nos ha dado en la multiplicacion.
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Si es igual al resultado del paso previo es genial porque quiere decir que hemos realizado
correctamente nuestra multiplicacion.

4.2.5.4. Recursos y Orientaciones. A continuacién, se muestran algunas

estrategias para la multiplicacion:

e Presentar actividades de iniciacion manipulativas: suma de sumandos repetidos,
seriaciones, repartos..., con y sin apoyo grafico, con cantidades que dan resultados
exactos, para ir introduciendo los cocientes no exactos.

e Realizar ejercicios que faciliten la memorizacion de las tablas, manipulativos,
graficos y numéricos

e Presentar las operaciones siguiendo una secuencia progresiva en el nimero de

digitos con el que se debe operar

4.2.6. La divisién

Para Gonzales, P (2016) menciona que “La divisién es aquella operacion
matematica mediante la cual se trata de descomponer un nimero, al que denominaremos

dividendo, en tantas partes como asi lo indique otro nimero, al que llamaremos divisor.”

Para Gomez (1989), introducir la division como operacion que tiene por objetivo
averiguar cuantas veces un numero contiene a otro o repartir un numero llamado
dividendo segun cuantas partes indica el nimero llamado divisor empobrece el

aprendizaje.

Cid, Batanero y Godino (2003) sefialan la definicién aritmética de la division
como buscar el namero que multiplicado con el divisor y sumado con el resto sea igual al
dividendo, y la definicién conjuntista como repartir conjuntos con igual cantidad de

elementos.

4.2.6.1. Propiedades de la division. También damos a conocer las propiedades

de la division, a continuacion, se mencionan las siguientes:

Bilbao, M (2020) menciona que:

e Propiedad fundamental de la division: si la division es exacta el dividendo es
igual al divisor por el cociente. En cambio, si la division es inexacta el dividendo

sera igual al divisor por el cociente mas el resto.
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Operacion no interna: la division no es una operacion interna en el conjunto de
los nimeros enteros. La division de dos numeros naturales no tiene que dar otro
numero natural. Es decir, al dividir dos nimeros enteros puede ser que no resulte
otro nimero entero. Ademas, una caracteristica de la propiedad de la division es
gue nunca se puede dividir por el nimero 0.

Propiedad no conmutativa: el orden de los elementos de la division Sl influye
en el resultado de esta. A diferencia de la suma y la multiplicacion de numeros
que, si tienen la propiedad conmutativa, la resta y la division no son operaciones
conmutativas.

Elemento neutro: el 1 es el elemento neutro de la division.

El cero: el cero dividido entre cualquier nimero da cero. Ademas, no se puede

dividir ningln namero entre cero.

4.2.6.2. Técnicas para la division. Para s.f. (2020):

Primero: multiplico el divisor

Es un método que se basa en usar la misma técnica que usabamos en las divisiones

de una cifra. Puede usarse para comenzar a dividir. Se trata de multiplicar el divisor, con

sus dos cifras para saber qué nimero multiplicado por el divisor se acerca a la cantidad

que tenemos en el dividendo. Vamos a ver como se hace con un ejemplo: 3728 : 25

Hacer la tabla del divisor. Multiplicar el divisor por las cifras del 1 al 9
Comenzar la division. Como el divisor tiene dos cifras, seleccionar dos cifras del
dividendo, siempre y cuando estas sean mayores que las del dividendo.

Buscar en la tabla del divisor, el nimero que se acerque mas a las cifras del
dividendo seleccionadas sin pasarnos. Y colocar el nimero correspondiente en el
cociente.

Multiplicar por el cociente. Y restar el resultado a la cantidad seleccionada en
el dividendo.

Bajar la siguiente cifra y buscar en la tabla que habiamos hecho del divisor la
cifra mas cercana a la cantidad que nos queda, sin pasarnos.

Poner la cifra correspondiente en el cociente, multiplicar de nuevo por el
divisor y restar resultado al dividendo.

Bajar la cifra siguiente y repetir todo el proceso: buscar en la tabla la cantidad,

multiplicar y restar.
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4.2.6.3. Comprobacion de la division. Para la division también existe una

comprobacion la cual es:

Paso 1: Multiplica el divisor por el cociente, en nuestro ejemplo: 12 x 3 = 36.
Paso 2: A este resultado, agrégale el residuo. Para nosotros sumamos 36 + 2 = 38.
Paso 3: EIl resultado que obtuvimos fue el dividendo y como los nameros

coinciden, nuestra division quedé bien hecha.

4.2.6.4. Recursos y Orientaciones para la division. A continuacion, se muestran

algunas estrategias para la division.

Plantear ejercicios para comprender la reversibilidad de la multiplicacién y la
division

Utilizar los conceptos de doble y triple

Realizar actividades de division de cantidades con cero, ya sea un numero
cualquiera de la operacion, o la unidad seguida de ceros

Realizar actividades de manipulacion de objetos

Realizar actividades de clasificacion, agrupamiento y correspondencia.

Realizar actividades en las que se identifiquen y reconozcan los digitos.

4.2.7. Curriculo Educativo

4.2.7.1. Subnivel medio. En el presente curriculo educativo mencion area de

matematicas encontramos varios aspectos al tomar en cuenta que son importantes conocer

dentro de la pedagogia del mismo.

MINEDUC (2016) menciona: La ensefianza de la Matematica tiene como
propdsito fundamental desarrollar la capacidad para pensar, razonar, comunicar,
aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales. Este
conocimiento y dominio de los procesos le dara la capacidad al estudiante para
describir, estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente fisico e
ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de accién de una

manera efectiva.
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4.2.7.2. Contribucion del area de Matematica al perfil de salida del
Bachillerato ecuatoriano. La ensefianza de la Matematica tiene gran importancia para
nuestra sociedad, por lo que es uno de los pilares de la educacion obligatoria. El
aprendizaje de esta asignatura implica un aporte fundamental al perfil de salida del
Bachillerato ecuatoriano. Con los insumos que la Matematica provee, el estudiante tiene

la oportunidad de convertirse en una persona justa, innovadora y solidaria.

4.2.7.3. Bloques. Los bloques ayudaran a desarrollar sus habilidades y destrezas
las mismas que permitiran una secuencia en los conocimientos. que daran como

resultados gran desarrollo matematico.

Al hablar de bloques curriculares obtenemos tres que son:
e Bloque curricular 1- Algebra y funciones:

El primer bloque ayudara al estudiante a adquirir y generar sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, con numeros naturales, a partir de ejercicios
numeéricos o problemas sencillos, asi mismo a la mejora de su capacidad para distinguir

entre las cuatro operaciones bésicas y saber resolverlos con mas facilidad.
e Bloque curricular 2 - Geometria y medida

El segundo bloque brindara al estudiante conocer de manera mas amplia y acertada
las medidas de figuras geométricas, dando como resultado la idealizacion del espacio en
términos de las propiedades y medidas de las figuras geométricas

e Bloque curricular 3 - Estadistica y probabilidad.

Y, por ultimo, el tercer bloque contribuira a tener una visién mas clara a la hora de
ubicar las probabilidades, ya que al contar con anterioridad los conocimientos previos de

las operaciones basicas se podran aplicar con facilidad.

4.2.7.4. Destrezas principales. Las destrezas son las acciones que el docente debe
desarrollar en sus estudiantes para que el aprendizaje sea significativo y puedan ponerlo

en practica mas adelante. Por ello se describen algunas de ellas:

En el Blogue curricular 1 tenemos como destrezas:

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con

numeros naturales, a partir de ejercicios numericos o problemas sencillos.
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M.3.1.8. Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental

y la solucion de problemas.

M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones con nimeros decimales.
En el Bloque curricular 2 tenemos:

M.3.2.4. Calcular el perimetro; deducir y calcular el area de paralelogramos

trapecios en la resolucion de problemas.

M.3.2.9. Calcular, en la resolucion de problemas, el perimetro y area de poligonos

regulares, aplicando la férmula correspondiente.
Y en el Bloque curricular 3 tenemos como destreza:

M.3.3.2. Analizar e interpretar el significado de calcular medidas de tendencia
central (media, mediana y moda) y medidas de dispersion (el rango), de un
conjunto de datos estadisticos discretos tomados del entorno y de medios de

comunicacion.
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5. Metodologia

La presente investigacion, se efectu6é con la siguiente metodologia que se va a

detallar a continuacion:

5.1. Area de estudio

La investigacion se llevo a cabo en la Escuela de Educacion Bésica “Teniente
Hugo Ortiz”, situada en la provincia de LOJA, canton de LOJA, en la parroquia de EL
VALLE. En su aspecto organizacional esta estructurada de la siguiente manera, cuenta
con una persona administrativa al frente, director el Lic. Jorge Torres; subdirector, Lic.
Wilmer Sinche y personal del DECE el Lic. Jayro Lima, de la misma manera cuenta con
38 docentes conformados por 15 de género masculino y 23 femenino, atienden al subnivel
de Preparatoria, Elemental y Medio, con una poblacion estudiantil de 743 alumnos 314
de género masculino y 429 femenino. En cuanto a su infraestructura cuenta con 16 aulas,
1 cancha y 1 bafio para mujeres y hombres, cada uno con 4 sanitarios, 1 bar y 1

departamento de consejeria estudiantil.

Asi mismo, esta institucion tiene como misién formar nifias y nifios con
conocimientos y valores que sean participes en las soluciones de las problematicas de su
entorno , que potencie la excelencia, la creatividad y el desarrollo de sus capacidades
personales, para formar estudiantes criticos, reflexivos que participen en la solucion de
los problemas de su entorno, promuevan el mejoramiento de la calidad de vida y sean
justos, con espiritu innovador y sobre todo solidarios con las necesidades de la sociedad

actual.

Con respecto a su vision, se encamina a Convertirse una institucion lider en el
proceso de formacion de la nifiez lojana, suscitando el interés por el conocimiento
cientifico y el cuidado del medio ambiente, desarrollando su creatividad, usando la
reflexion y el razonamiento como fundamento del saber, y el cuestionamiento como base
para el desarrollo del pensamiento, en el marco de la cultura, libertad, trabajo,
comprometidos, solidarios con la sociedad y el pais capaz de afrontar cualquier reto que
se les plantee y promoviendo los intereses fundamentales de los estudiantes para que se

sientan estimulados e incluidos para dar lo mejor de si.
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5.2. Procedimiento

5.2.1. Enfoque de investigacion

El trabajo de integracion curricular o de titulacion tuvo un enfoque mixto, en lo
que respecta al enfoque cuanti-cualitativo que permitié conocer y comprender el punto
de vista de los involucrados en dicha investigacion como lo son: la presencia del docente,
la relacion entre estudiantes y la interaccién de estos con los contenidos, ayudando a la
recoleccion, analisis y vinculacion de los datos cuantitativos y cualitativos en la
investigacion para lograr asi una perspectiva mas amplia y profunda de la investigacion,

relacionada con la lidica y la matematica.

5.2.2. Tipo de estudio

El tipo de investigacion estd enmarcada en un aspecto netamente social como es
la educacion y, por ende, esta dentro de la investigacion tedrico - descriptiva, en el cual
busca especificar las propiedades importantes de personas, grupos, comunidades, que

sean sometidos a analisis, limitdndose a medir el objeto investigado.

Esta investigacion permitio, delimitar en la parte tedrica las fuentes bibliograficas,
para sustentar el marco tedrico y cuanto a lo descriptivo analizar la situacion del Cuarto
“C” de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”, primero con la observacion directa para
identificar la problematica que existe dentro del circulo determinado, seguidamente la
aplicacion de encuestas a los 29 estudiantes y un docente, para conocer las falencias que
se encuentran en el aula de clase, con la finalidad de desarrollar una propuesta educativa

basada en la ludica.

5.2.3. Disefio de la investigacion

Segiin Escamilla, M (2016) “Es aquel que se realiza sin manipular
deliberadamente variables. Se basa fundamentalmente en la observaciéon de fendmenos

tal y como se dan en su contexto natural para después analizarlos.”

En cuanto a mi investigacion se tomé en consideracion al Cuarto “C”, se realiz6
una observacién online para determinar dificultades en las operaciones basicas
matematicas, posteriormente se aplico la técnica de la encuesta para caracterizar aspectos
relacionados a la ltdica dentro del aprendizaje de la matematica, aspectos que permitieron

clarificar el uso de estrategias ludicas para la ensefianza-aprendizaje de los alumnos.
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5.2.4. Métodos

Los métodos que se utilizaron en la investigacion son los siguientes:

5.2.4.1. Andlisis Documental: primeramente, permitié realizar una revisién, para saber
si el documento es el adecuado para la investigacion, posteriormente a ello se llevé a cabo un

analisis exhaustivo del documento que he considerado pertinente para la investigacion.

5.2.4.2. Método deductivo. Este método me permitio tratar aquella orientacion que va
de lo general a lo particular. Es decir, este enfoque parte de un enunciado general del gue se van

a desmenuzar las partes o elementos més especificos.

5.2.4.3. Método inductivo. Se diferencia del método anterior porgue este va de lo
particular a lo general. En este caso, se parte de los datos o individuales y se llega a un fin

general determinado que explicara el caso en particular.

5.2.4.4. Método Estadistico. Este método llev6 a cabo el manejo adecuado de los datos
cualitativos y cuantitativos, los cuales surgen: recoleccion de datos, recuento, presentacion,

sintesis, analisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

5.2.4.5. Método Descriptivo. Ayudé a describir y detallar minuciosamente la forma
como se expresan cada una de las variables en la realidad educativa donde se efectud la

investigacion.

5.2.4.6. Método Analitico. Me posibilito enfocar el estudio y analisis de documentos,
asi mismo el andlisis de los hechos y fendmenos, referente a los juegos ludicos como estrategia
para mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas de los estudiantes en la

asignatura de Matematica.

5.2.4.7. Método Sintético. Se ejecutd al momento de procesar la informacion, es decir
se realizé un razonamiento 16gico para abstraer las partes mas importantes y particulares de la

informacion recabada, logrando la comprension de conceptos y nociones fundamentales.

5.2.4.8. Método explicativo. Este método me ayudé a conocer la direccion del trabajo,
es decir en responder la pregunta: ¢por qué es asi la realidad?, o ¢cuales son las causas?, con la

finalidad de plantear una hipdtesis explicativa del trabajo.

5.2.4.9. Método experimental. Y por ultimo este me sirvié para orientar la
investigacion, dicho en otras palabras, a partir de lo ya descrito y explicado, se predecira lo que

sucederd y si habra un cambio significativo, respondiendo las preguntas antes planteadas.
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5.2.5. Técnicas

Permitio recoger la informacién y expresar el vinculo a través de la practica entre
el conocimiento, el fendbmeno a investigar y los métodos. De la misma manera se utilizd
para recabar datos a traves de diferentes medios y asi obtener informacion completa sobre

el tema de la investigacion.

5.2.5.1. La observacion directa. Se trata de una técnica que consistio en observar
atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su posterior
analisis. La observacion es un elemento fundamental de todo el proceso investigativo, ya
que en ella se apoya el investigador para obtener el mayor nimero de datos, que permitio
evidenciar las dificultades del aprendizaje de los nifios y nifias que se educan en esta

prestigiosa institucion investigada.

5.2.5.2. Encuesta. Fue dirigida para obtener informacion tanto de docentes, como
de estudiantes con la finalidad de recabar datos sobre lo que piensan las personas de un

determinado grupo sobre un tema determinado.

En la presente encuesta se obtuvieron datos concretos que ayudaron al trabajo de
investigacion, con el fin de obtener informacion pertinente y veraz para sustentar el

mismo.

5.2.6. Instrumentos
Son el conjunto de instrumentos de ayuda que contienen elementos que el
investigador construye intencionalmente para la recoleccién de datos, con el fin de

facilitar el analisis y medicién de los mismos.
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5.2.6.1. Guia de observacion directa. Esta me permitié tomar notas de las
conductas comportamientos, cualidades o caracteristicas de un sector de la poblacion.
Esta guia se aplico a los estudiantes de cuarto grado ante lo cual se realizd esta

observacion durante una semana a través de la plataforma zoom.

5.2.6.2. Cuestionario. Contiene una serie de preguntas estructuradas y formuladas
por el investigador la cual esta dirigida tanto a los docentes como a los estudiantes que
son el objeto de la investigacion.

5.2.7. Poblacion y muestra

5.2.7.1. Poblacion. La presente investigacion se desarrollé en la escuela de
Educacion General Basica “Teniente Hugo Ortiz”, es una escuela de Educacion Regular
situada en la provincia de LOJA, canton de LOJA, en la parroquia el VALLE, cuenta con
una planta docente de 38 profesores, y esta conformada por 743 estudiantes de género

masculino y femenino.

5.2.7.2. Muestra. El talento humano objeto de la investigacion de la Escuela de
Educacidn Basica "Teniente Hugo Ortiz" esta compuesta por un docente y 29 estudiantes

del cuarto grado paralelo “C”, sumando un total de 30 personas.

5.2.7.2.1. Muestreo No Probabilistico. El muestreo utilizado en la investigacién
es no probabilistico porque se relaciona directamente con los propdsitos principales del
trabajo investigativo. Es asi que dentro de este muestreo no probabilistico se utilizo el
muestreo por conveniencia, por lo que se selecciond lo que fue factible para el

investigador de manera que se me facilité la indagacion obtenida.

Tabla 1l
Muestra
PARTICIPANTES CANTIDAD %
DOCENTE 1 3,33%
ESTUDIANTES 29 96,67%
TOTAL 30 100%

Fuente: Escuela “Teniente Hugo Ortiz”
Autora Buri, J (2022).
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5.3. Procesamiento y analisis de datos

5.3.1. Procedimiento para el diagndéstico

5.3.2

5.3.3

Identificar los principales problemas con respecto a la problematica dentro del
aula de clase en la asignatura de Matematica.

Encontrar las causas del problema central.

Conocer las dificultades que se le presentan a los estudiantes en base al problema.
Delimitar el problema de investigacion.

. Procedimiento para la fundamentacion teérica

Fundamentar a través de la literatura los conceptos basicos de la ludica y de las
operaciones basicas matematicas.

Mediante una indagacion tedrica se reflejaran las técnicas ludicas mas idéneas
para implementarla en el salon de clases en los estudiantes del Cuarto “C”.

Se procedera a disefiar una encuesta a la docente enfocada a conocer las causas
que conllevan a la problematica del aprendizaje de la asignatura.

También se elaborara una encuesta para los estudiantes para conocer las causas
que conllevan a la problematica dada.

Se definiran las principales dificultades de aprendizaje en las operaciones basicas

matematicas.

. Procedimiento para la elaboracion, aplicacion y analisis de datos

Se realizd una encuesta con la finalidad de obtener datos relevantes que ayuden a
sustentar los objetivos de la investigacion.

Se disefid el instrumento de acuerdo con los objetivos especificos planteados en
la investigacion.

Se procedio a la aplicacion de los instrumentos tanto para la docente como para
los estudiantes.

Se tabulo la informacion obtenida, estadisticamente se realizo tablas y graficos de
cada pregunta para una mejor comprension de los resultados.

Cada respuesta obtenida de la encuesta se contrastd con lo que refiere la literatura;
ademas, se realizé un analisis mixto.

Se interpretd y analizé los resultados obtenidos.
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5.3.4. Procedimiento para elaborar la propuesta educativa

e Se elabor6 una guia didactica de estrategias lidicas para el mejoramiento de las
operaciones basicas matematicas.

e La propuesta educativa disefiada contribuird a la mejora del aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas mediante la implementacion de juegos ladicos

en el aula de clases.
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6. Resultados

En este apartado se va a reflejar los datos obtenidos en la encuesta de los

estudiantes, en el cual se exponen distintos puntos que se desean conocer y discrepar para

la realizacion del presente trabajo.

TABULACION ESTUDIANTES

1. ¢Qué entiende por ladica?

Tabla 2
La ludica
Items %

Es sinbnimo de juego que fomentara la capacidad de aprender 22 65

Son las multiples actividades basadas al juego 5 15

Aprendizaje estratégico a través del juego. 4 12

Mejora el desenvolvimiento de los nifios inculcando diferentes maneras 3 9

de aprender.

Son fines recreativos que se basan en reglas. 0 0
TOTAL 34 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 3
La ludica

= Es sinénimo de juego que
fomentara la capacidad de
aprender

» Son las multiples actividades
basadas al juego

= E ' Aprendizaje estratégico a través
del juego.

Mejora el desenvolvimiento de
904 los nifios inculcando diferentes
— maneras de aprender.

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
Andlisis e interpretacion

De acuerdo con los datos del grafico se puede constatar que los estudiantes
entienden la ludica como: sinénimo de juego que fomenta la capacidad de aprender con
un 65%; son las multiples actividades basadas al juego con un 15%; un aprendizaje
estratégico a través del juego con el 12% y mejora el desenvolvimiento de los nifios

inculcando diferentes maneras de aprender con un 9%.

Si bien los resultados nos dan a conocer que la lidica en la matematica nos ayuda
a reducir las dificultades que se le presente al alumno, haciendo que su aprendizaje sea
mas agradable y creativo, es por ello que, la ltdica es una alternativa que fomenta el juego
en diversas maneras con la finalidad de aprender las operaciones basicas matemaéticas

COmo una opcion estratégica para que no resulte tedioso su aprendizaje.

2. ¢Qué dificultades presenta a la hora de recibir clases de las operaciones
basicas matematicas?
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Tabla 3
Dificultades en clase de las operaciones basicas matematicas

items F %

Falta de atencion 3 9
No distinguir los signos matematicos 4 11
No saber reconocer el problema matematico (Lectura) 8 23
No captar la informacion impartida por el docente. 3 9
Falta de motivacion en el aula de clase 9 26
Temor a equivocarme (Bullying) 8 23

TOTAL 35 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Figura 4
Dificultades en clase de las operaciones basicas matematicas

® Falta de atencion

» No distinguir los signos

' ‘ matematicos
“ No saber reconocer el problema
— matematico (Lectura)

: No captar la informacion
il = impartida por el docente.
| 9% » Falta de motivacion en el aula de

clase

— » ; ’ — = Temor a equivocarme (Bullying)

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Analisis e interpretacion
Tomando como referencia los datos de la figura dos se considera que las

dificultades que presentan los alumnos a la hora de recibir clases en las operaciones
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basicas matematicas son: la falta de motivacion en el aula de clase en un 26%; el no saber
reconocer el problema matematico y temor a equivocarse con el 23%; el no saber
distinguir los signos matematicos con el 11% y por dltimo la falta de atencion y el no

captar la informacion impartida por el docente con el 9%.

Las dificultades de aprendizaje son falencias que mantiene un nifio a la hora de su
aprendizaje, en la matematica existen varias que deben ser consideradas por el docente
como lo es la discalculia, la acalculia, la distraccién en el aula y la manera de cdmo se
ensefia estas operaciones, por ende, los docentes deben ayudar y motivar a los nifios a
aprender, apoyar con estrategias ludicas que coadyuven al proceso de ensefianza y que el

alumno logre solventar estas dificultades.

3. Aprender mediante la ludica las operaciones basicas matematicas ¢Te

permite?
Tabla 4
El aprendizaje de las operaciones basicas matematicas mediante la lidica
Items F %
Aprender mediante el juego y la diversion. 19 53
Adquirir un conocimiento y comprenderlo. 7 19
Mejorar el rendimiento académico 1 3
Facilidad en el aprendizaje 6 17
Mantener una atencion y participacion activa. 3 8
TOTAL 36 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 5
El aprendizaje de las operaciones basicas matematicas mediante la ludica

® Aprender mediante el juego
y la diversion.

» Adquirir un conocimiento y
comprenderlo.

Mejorar el rendimiento
académico

Facilidad en el aprendizaje

17% » Mantener una atencion y

participacion activa.

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

En relacion con la pregunta nimero tres el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas mediante la lidica al estudiante le permite: aprender mediante el juego y la
diversion con un 53%; adquiere un conocimiento y lo comprende con él 19%; le da
facilidad en el aprendizaje un 17%; le permite mantener una atencion y participacion

activa con el 8%; y finalmente le permite el mejoramiento académico con el 3%.

La ludica en el aprendizaje de las matematicas ayuda a disminuir los
estancamientos y dificultades que se les presentan a los alumnos, buscando que ellos
mismos sean capaces de aprender de manera activa, creativa y autonoma los
conocimientos que se imparten. Por ende, el docente es el guia del proceso formativo del
nifo, incorporando nuevas maneras de aprender mediante juegos que se acoplen a la

tematica diaria.

4. ¢Qué factores inciden en su aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas?

Tabla 5
Factores que inciden en el aprendizaje
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items F %
Bioldgicos 19 54
Psicoldgicos 10 29
Sociales 3 9
Ambientales 2 6
Cognitivos 1 3
TOTAL 35 100
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
Figura 6
Factores que inciden en el aprendizaje
= Bioldgicos
= Psicologicos
= « Sociales
Ambientales
i = Cognitivos

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Analisis e interpretacion

De acuerdo con la grafica presentada los factores que inciden en el aprendizaje de

las operaciones basicas matematicas en los estudiantes son: el bioldgico con un 54%; los

psicoldgicos con el 29%; los sociales un 9%; los ambientales con el 6% y finalmente los

factores cognitivos con el 3%.

Los factores de aprendizaje son aquellas circunstancias que, en mayor 0 menor
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medida, condicionan el proceso de aprendizaje, favoreciendo o dificultando el mismo.
Ahora bien, estos factores presentados anteriormente pueden influenciar de manera
positiva 0 negativa en su dia a dia e interrumpir su concentracion en el aula de clase, es
por ello que resulta importante destacar algunos de ellos como lo es el factor bioldgico

que ocupa el mayor rango de la poblacion.

5. ¢Qué dificultades se le presentan a la hora de realizar las operaciones basicas
matematicas?

Tabla 6
Dificultad en la realizacion de las operaciones basicas matematicas
items F %
Falta de atencion 5 13
Poca comprension de los calculos matematicos 12 32
Confundir nimeros y signos. 4 11
Falta de motivacion 13 34
No captar la informacion impartida. 4 11
TOTAL 38 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura7
Dificultad en la realizacion de las operaciones basicas matematicas

w Falta de atencion
34%

» Poca comprension de los
calculos matematicos

' Confundir nimeros y signos.

= Falta de motivacion

» No captar la informacién
— impartida.

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
Andlisis e interpretacion

Se puede apreciar que las dificultades que se presentan a la hora de realizar las
operaciones basicas matematicas en las personas encuestadas son: la falta de motivacion
con un 34%; poca comprension de los calculos matematicos con un 32%; la falta de
atencion con el 13% y finalmente tienden a no captar la informacion impartida y confunde

nameros y signos con un 11%.

Las dificultades de aprendizaje estancan a los alumnos a la hora de aprender las
operaciones basicas matematicas, se puede evidenciar que la falta de comprension de los
calculos, el no poner atencién y el no ser capaces de distinguir los signos matematicos
son el grado de maés dificultad en dicha poblacién, sin embargo, la falta de motivacion a
la hora de explicar estas clases afecta a los alumnos, en si pierden el hilo en la explicacion,
conversan, interrumpen y no comprenden ocasionando falencias que provoca que no
capten la informacién impartida y hace que estas dificultades se agraven.

6. ¢Qué juegos desarrollan mas habilidades de aprendizaje en las operaciones
basicas matematicas?
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Tabla 7
Juegos que desarrollan méas habilidades matematicas

Items F %

Las escondidas 5 5
La pelota caliente 18 18
El bingo 6 6
Las canicas 4 4
La rayuela 9 9
Crucigramas 9 9
Sopa de letras 11 11
Rompecabezas 10 10
Adivinanzas 7 7
Laberintos 4 4
Legos 5) 5
El &baco 5 5
La gincana 3 3
Los puzles 6 6

TOTAL 102 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 8
Juegos que desarrollan mas habilidades matematicas

= Las escondidas

= Rompecabezas

® Adivinanzas
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= Legos
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= La gincana
Los puzles
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Las canicas
= La rayuela
= Crucigramas
= Sopa de letras

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

En base a los datos obtenidos, se manifiesta que los siguientes juegos desarrollan
habilidades en las operaciones basicas matematicas son los siguientes: la pelota caliente
con el 18%; la sopa de letras un 11%; los rompecabezas con el 10%; la rayuela y los
crucigramas un 9%; las adivinanzas con el 7%; el bingo y los puzles un 6%; las
escondidas, legos, el abaco un 5%; las canicas y los laberintos con el 4% y finalmente la

gincana con un 3%.

Los juegos son beneficiosos para la ensefianza-aprendizaje de los alumnos, un
juego bien elegido ayuda a comprender, adquirir e interpretar de manera creativa y
divertida las operaciones basicas matematicas. De la misma manera arroja resultados
positivos en el aprendizaje escolar, asi como también apoya a construir una amplia gama
de conocimientos, como bien sabemos si el nifio logra comprender las sumas y las restas
aprenderd de manera mas sencillas las multiplicaciones y si comprende esta operacion

sera mas comprensible realizar las divisiones.

7. ¢Qué beneficios te permite incluir la Iadica en las operaciones basicas
matematicas?
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Tabla 8
Beneficios de la Iudica

Items F %

Mayor motivacion a la hora de aprender. 21 38
Desarrolla habilidades y destrezas. 10 18
Participacion y colaboracion. 9 16
Favorece el desarrollo de la competencia digital. 0 0
Promueve el trabajo cooperativo. 0 0
Disminuiria las debilidades y el estancamiento. 0 0
Mayor facilidad para resolver problemas matematicos. 7 13
Alcanzar niveles de aprendizaje de manera activa, energética. 2 4
Lograr entender la tematica de manera mas dindmica y flexible. 6 11

TOTAL 55 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 9
Beneficios de la lidica

= Mayor motivacion a la hora
de aprender.

® Alcanzar niveles de
aprendizaje de manera activa,
energética.

manera mas dinamica y
flexible.

» Desarrolla habilidades y
destrezas.

* Participacion y colaboracion.

® Mayor facilidad para resolver
problemas matematicos.

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Anélisis e interpretacion

Basandose en los resultados obtenidos, el incluir la ladica en las operaciones
basicas matematicas produce como beneficios: mayor motivacién a la hora de aprender
con un 38%; desarrolla habilidades y destrezas con el 18%; participacion y colaboracion
un 16%; mayor facilidad para resolver problemas matematicos con el 13%; logra entender
la tematica de manera mas dinamica y flexible un 11% y finalmente alcanza niveles de

aprendizaje de manera activa, energética con el 4%.

La ladica tiene beneficios que contribuyen en el aprendizaje, siendo la unién entre
el concepto y el objeto, permitiendo que mientras realice una actividad involucrada al
juego sea provechoso, adquiriendo destrezas mediante su entorno y que logre conductas
asertivas en el proceso de aprendizaje desarrollando habilidades y destrezas de manera

maés dindmica para comprension de las operaciones basicas matematicas.

8. ¢Cudles herramientas ludicas tecnologicas utiliza su docente en el
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas?
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Tabla 9
Uso de herramientas tecnolégicas por parte del docente

items F %

Edmodo 0 0
Toovari 0 0
ClassDojo 0 0
Kahoot 0 0
Ta-tum 0 0
Quizizz 0 0
Educaplay 3 10
Lucidchart 0 0
Ninguna 26 90

TOTAL 29 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 10
Uso de herramientas tecnoldgicas por parte del docente

= Ninguna

= Educaplay

B
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
Andlisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos de la grafica ocho se observa que las herramientas
ludicas tecnologicas que utiliza el docente es Educaplay con un 10%, también se
evidencia que hay desconocimiento a la mayoria de herramientas tecnoldgicas que

pueden combinarse con el aprendizaje con un porcentaje del 90%.

Las herramientas tecnoldgicas en matematicas, generan un mayor comparierismo
y colaboracion entre ellos, desarrollando la iniciativa del alumno, a desenvolverse en su
imaginacion y el aprendizaje por si mismo, compartiendo ideas y resolviendo dudas. Asi
mismo ayuda al docente a realizar y verificar operaciones matematicas de forma casi
inmediata y sin errores, es decir, éstas permiten obtener resultados correctos de forma
confiable garantizando una clase innovadora. Cabe concluir que estas herramientas
tecnoldgicas son un apoyo mutuo conservando la participacion activa de los alumnos y
favoreciendo la atencion de los estudiantes hacia el docente por lo que es necesario

conocer sobre ellas.

9. ¢Cudles son las causas que dificultan tu aprendizaje en las operaciones
basicas matematicas?
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Tabla 10
Causas que dificultan las operaciones basicas matematicas

Items F %

Actitud negativa 5 11
Ensefianza inadecuada 8 18
Carencia de materiales y recursos didacticos 20 45
Formacion insuficiente de los docentes 1 2
Falta de apoyo y motivacion 6 14
Desinterés por aprender 4 9

TOTAL 44 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Figura 11
Causas que dificultan las operaciones basicas matematicas

m Actitud negativa
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Enseflanza inadecuada
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion
Como se observa en la grafica nueve la causas que obstaculizan las operaciones

basicas matematicas son: la carencia de materiales y recursos didacticos con un 45%; la
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ensefianza inadecuada un 18%; la falta de apoyo y motivacion con el 14%; la actitud
negativa un 11%; el desinterés por aprender con el 9% y finalmente la formacién

insuficiente de los docentes con un 2%.

Las causas de las dificultades de las operaciones basicas matematicas son
diversas, muchas de ellas relacionadas con el ambiente del aprendizaje del estudiante. Por
lo que, el aprendizaje de esta materia exige a los nifios llevar a cabo relaciones numéricas,
asi como también, crear significados abstractos, codificar y decodificar simbolos
resultando para ellos un obstaculo. Por consiguiente, la falta de apoyo, el desinterés por
aprender, la ensefianza inadecuada son factores que hacen desventajoso el aprendizaje,

causando dafos en su formacién académica.

10. ¢Cuales son las destrezas que ha adquirido en las operaciones bésicas
matematicas?

Tabla 11
Destrezas adquiridas

items %

Generar sucesiones a partir de ejercicios numéricos o problemas 22 42
sencillos.
Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental 8 15
Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, con nimeros decimales. 5 9
Resolver problemas con numeros decimales, utilizando varias 10 19
estrategias.
Plantear problemas, e interpretar la solucién dentro del contexto del 8 15
problema.

TOTAL 53 100

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).
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Figura 12
Destrezas adquiridas
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Anélisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos se adquieren dentro del proceso educativo
destrezas en las operaciones basicas matematicas entre las cuales tenemos: generar
sucesiones a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos con un 42%; resolver
problemas con nimeros decimales, utilizando varias estrategias con el 19%; aplicar las
propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental y plantear problemas, e
interpretar la solucion dentro del contexto del problema el 15% vy finalmente calcular,

aplicando algoritmos y la tecnologia, con nimeros decimales con el 9%.

Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones béasicas
matematicas los alumnos van adquiriendo destrezas, este caso es el conteo y valor
numérico, mediciones y datos y geometria. Estas son de gran apoyo permitiendo observar
si el estudiante logra completar con eficacia el desarrollo de estas, por ende, se observa
que la mayor parte de los estudiantes resuelven problemas matematicos sencillos

utilizando estrategias que le motiven y le incentiven a lograr conocimientos nuevos.

11. ;Qué recomendaria para mejorar la ensefianza de las operaciones bésicas
matematicas?

Andlisis e interpretacion
En cuanto a las operaciones basicas matematicas los estudiantes recomiendan que
el docente aplique el juego para aprender las operaciones basicas matematicas, ayudando
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a brindar mejor aprendizaje en ellos, por lo que conocemos la ludica es actividad

relacionada con el juego pero que no deja de lado su aprendizaje.

Como se hizo mencion al incluir la ludica en matematicas vamos a lograr que
tanto la ensefianza como el aprendizaje sea ameno, es decir, que la Iudica sea aplicable en
el ambito del aprendizaje de manera entretenida y motivadora generando conocimiento y

facilitando la resolucion de problemas que se plantean.

64



TABULACION DOCENTE

1. ¢Qué entiende por ladica?

Tabla 12
La ludica
Items %
Es sinénimo de juego que fomentara la capacidad de aprender 0
Son las multiples actividades basadas al juego 0
Aprendizaje estratégico a través del juego. 50
Mejora el desenvolvimiento de los nifios inculcando diferentes maneras 50
de aprender.
Son fines recreativos que se basan en reglas. 0
TOTAL 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Analisis e interpretacion

Segun los datos obtenidos en la encuesta docente manifiesta que entiende por

Iudica al aprendizaje estratégico a través del juego que mejora el desenvolvimiento de los

nifios inculcando diferentes maneras de aprender. Esto ayuda a conocer que tiene el

concepto claro de ludica y sabe que beneficios trae el incorporar en el aula de clase, siendo

factible para el desenvolvimiento de los nifios. También hacemos mencién que la ludica

en matematica implica tomar en cuenta varios factores que salen desde la motivacion del

docente y del estudiante, hasta la ejercitacién o practica de la misma, sin dejar por un lado

los recursos y espacio a utilizar para que su aplicacion sea efectiva.

2. ¢Qué beneficios considera usted que posee las técnicas ludicas en la

ensefianza de las operaciones basicas matematicas?
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Tabla 13
Beneficios de la Iudica

items F %

Aprender mediante el juego y la diversion. 1 20
Adquirir un conocimiento y comprenderlo. 1 20
Mejora el rendimiento academico 1 20
Aprendizaje mas agradable. 1 20
Facilitar la labor docente 0 0
Atencidn y participacion del estudiante. 1 20
Disminuir el estancamiento que aqueja el estudiante 0 0

TOTAL 5 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

Como se observa en la tabla se puede interpretar que los beneficios de la ladica
en matematica fomentan la comprension y el uso de contenidos matematicos, asi como el
desarrollo del pensamiento légico, relacionando las matematicas como una situacion
generadora de diversion, permitiendo el desarrollo de la colaboracidn y trabajo en equipo.
Por lo tanto, la docente manifiesta que si existen beneficios que posee la ladica, entre
ellas tenemos que el alumno sera capaz de aprender mediante el juego y la diversion
adquiriendo un conocimiento y logra comprenderlo, de la misma forma el aprendizaje se

torna méas agradable adquiriendo mayor atencion y participacion del estudiante.

3. ¢Cuales de los siguientes factores inciden en el aprendizaje de los alumnos?
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Tabla 14

Factores que inciden en el aprendizaje

Items F %

Biologicos 0 0
Psicoldgicos 1 25
Sociales 1 25
Ambientales 0 0
Cognitivos 1 25
Pedagdgicos 0 0
Familiares 1 25

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

Los factores relacionados con la calidad de la ensefianza son los métodos y

materiales didacticos utilizados, la motivacion de los estudiantes y el tiempo dedicado

por los profesores a la preparacién de sus clases. Al mismo tiempo estos factores pueden

favorecer u obstaculizar el aprendizaje en el nifio, por lo tanto, es importante que estos

factores acompafien a la ensefianza y mas aun el aprendizaje de la matematica. Por ende,

la docente manifiesta que los factores que mas repercuten son las psicolégicos, sociales,

cognitivas y familiares.

4. ¢Cuales son las principales dificultades que se le presentan a sus estudiantes
en las operaciones basicas matematicas?
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Tabla 15
Dificultades en las operaciones basicas matematicas

Items F %

Falta de atencion 1 33,33
La discalculia 1 33,33
La acalculia 0 0
Falta de motivacion 0 0
Baja retencion de la informacion impartida. 1 33,33
Falta de reconocimiento de los signos y nimeros 0 0

TOTAL 3 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Analisis e interpretacion

Las dificultades matematicas causan déficit de atencion en el alumno, y la
principal dificultad que se da en los alumnos de esta poblacion es la discalculia, esta causa
dificultad en la comprension, asi mismo se da por la falta de atencion, y la baja retencion
de los signos y numeros, causando mala concentracion a la hora de la explicacion. Es por
ello que debemos proponer nuevas técnicas o estrategias para que el alumno logre su

comprension y alcance los aprendizajes requeridos.

5. ¢ Cuales son las causas de las dificultades matematicas que presentan los alumnos
en el aprendizaje de las operaciones basicas?
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Tabla 16
Causas del aprendizaje de las operaciones basicas matematicas

Items F %
Actitud negativa 0 0
Ensefianza inadecuada 0 0
Carencia de materiales y recursos didacticos. 1 100
Falta de apoyo y motivacion 0 0
Desinterés por la materia 0 0
TOTAL 1 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

Las operaciones basicas matematicas cuentan con causas que dificultan su proceso
entre ellas tenemos, la carencia de materiales y recursos didacticos son la principal causa
de esta poblacion, por lo que los nifios sienten que al no contar con estas actividades
dindmicas o ludicas pierden el interés y causa déficit de atencion provocando desinterés
por aprender las operaciones basicas matematicas. La falta de estos recursos afecta a su
ensefianza-aprendizaje, sin embargo, existen varias maneras de que el alumno logre
aprender por ello es importante que el docente pueda utilizar diversos recursos en la

ensefianza.

6. ¢ Qué juegos cree usted que fomentan el aprendizaje de las operaciones béasicas
matematicas?

69



Tabla 17
Juegos que fomentan el aprendizaje

Items F %

Las escondidas 0 0
La pelota caliente 0 0
El bingo 1 25
Las canicas 1 25
La rayuela 1 25
El &baco 1 25
La gincana 0 0
Los puzles 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

Los juegos, son una actividad que fomenta la curiosidad del nifio y las ganas de
aprender, por lo tanto, en las operaciones basicas matematicas el bingo, las canicas, la
rayuela y el abaco son de gran ayuda para que el nifio sea capaz de adquirir conocimientos
mas viables. Todo ello generando interés por parte de los alumnos, dando un impacto

positivo y factible dentro de esta tematica, logrando conocimientos acertados.

7. ¢ Qué habilidades considera usted que adquiere el estudiante gracias a la ludica?

70



Tabla 18
Habilidades adquiridas por la ludica

items F %

Desarrollo de la resolucion de problemas 1 25
Habilidad I6gico matematico 1 25
Participacion activa en clase 1 25
Habilidad colaborativa 0 0
Desenvolvimiento del pensamiento y razonamiento matematico 1 25
Habilidad comprensiva de nimeros y signos 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Analisis e interpretacion

Las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprension,
expresion e interés por la necesidad de comprender, encontrar solucion a los diversos
problemas y gracias a la ludica el alumno puede desenvolverse por su propia cuenta, dar
solucion a los problemas, adquiriendo habilidades l6gico matematicas y logrando que el
alumno participe de manera activa y colaborativa con las operaciones basicas

matematicas.

8. ¢ Cuales herramientas ladicas tecnoldgicas considera son las méas adecuadas en el
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas?
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Tabla 19
Herramientas lGdicas adecuadas

items F %

Edmodo 0 0
Toovari 0 0
ClassDojo 0 0
Kahoot 0 0
Ta-tum 0 0
Quizizz 0 0
Educaplay 1 100
Lucidchart 0 0
Ninguna 0 0

TOTAL 1 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

En las operaciones bésicas matemaéticas se considera una manera de aprendizaje
asertiva el incorporar las herramientas tecnoldgicas, por lo que existen varias en su uso
actualmente, en esta ocasion la docente aplica como herramienta tecnoldgica Educaplay
que le permite crear actividades educativas en diferentes recursos como los juegos antes
mencionados. Sin embargo, hay diversas herramientas que estan en la disponibilidad del
docente que puede ir adquiriendo poco a poco en distintos momentos, esto ayudara y

generara mayor atencion del aprendizaje en sus estudiantes.

9. ¢(Qué destrezas han desarrollado los estudiantes en las operaciones basicas
matematicas?
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Tabla 20
Destrezas adquiridas

Items F %
Generar sucesiones a partir de ejercicios numéricos o problemas 1
sencillos.
Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo 1
mental
Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, con nuUmeros 0
decimales.
Resolver problemas con numeros decimales, utilizando varias 1
estrategias.
Plantear problemas, e interpretar la solucion dentro del contexto del 1
problema.

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta aplicada al docente del 4to “C” de la EGB “Teniente Hugo Ortiz”
Autora: Buri, J. (2022).

Andlisis e interpretacion

Existen varias estrategias que desarrollan los estudiantes gracias a la
incorporacion de la ludica en las operaciones basicas matematicas, pero las que se ha
adquirido de manera correcta es generar sucesiones a partir de ejercicios numéricos,
aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de célculo mental, resolver
problemas con numeros decimales, utilizando varias estrategias y plantear problemas, e
interpretar la solucion dentro del contexto del problema. Con la finalidad de que su
aprendizaje sea secuencial para su proceso educativo y su ensefianza-aprendizaje sea

significativo en el futuro.

10. ¢(Qué recomienda usted para la enseflanza de las operaciones basicas

matematicas?

La docente en esta ocasién recomienda aplicar el uso del razonamiento
matematico en las operaciones basicas, al estudiante tener un razonamiento l6gico va a
desarrollar el pensamiento y la inteligencia, serd capaz de solucionar problemas en
diferentes ambitos de la vida, formulando hipdtesis y estableciendo predicciones y
fomentard la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para

conseguirlo sin ninguna dificultad.
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De la misma manera recomienda mejorar las técnicas y estrategias metodoldgicas,
incluyendo la ludica en el &mbito académico de la manera correcta sin causar rivalidades

y que sea generador de un conocimiento mas provechoso.
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7. Discusiéon

La investigacion realizada orientada a conocer sobre la ludica y su relacion en las
operaciones basicas matematicas estuvo guiada por el siguiente objetivo general: Analizar
la ladica como estrategia para mejorar la ensefianza-aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas de los alumnos del Cuarto grado paralelo “C” de la escuela de
Educacion General Bésica "Teniente Hugo Ortiz"; el mismo que estuvo integrado por tres

objetivos especificos, los cuales se discuten a continuacion:

El primer objetivo especifico consistié en: Identificar las técnicas Iudicas méas
idoneas que contribuyan a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las

operaciones basicas matematicas de los estudiantes.

Para dar respuesta a este objetivo se toma en consideracion los resultados de los
instrumentos aplicados a la docente y a los estudiantes, asi en cuanto a la pregunta 1 del
docente relacionada con La Ludica, se evidencia que entiende por ludica que es el
aprendizaje estratégico a través del juego, asi mismo mejora el desenvolvimiento de los
nifios inculcando diferentes maneras de aprender; en este contexto en lo relacionado a la
pregunta 1 de la encuesta del estudiante manifiesta que la ladica es sinénimo de juego
que fomenta la capacidad de aprender con un 65%; son las multiples actividades basadas
al juego con un 15%; un aprendizaje estratégico a través del juego con el 12% y mejora

el desenvolvimiento de los nifios inculcando diferentes maneras de aprender con un 9%.

Basandose en varias referencias bibliograficas que permiten identificar la ludica

para Ramirezparis (2009) menciona que:

“La ludica en el aprendizaje de las matematicas” propone disminuir
sustancialmente el estancamiento que aqueja el area de matematicas. Desde varias
intervenciones busca que los estudiantes alcancen niveles de aprendizaje de

manera activa, dindmica y del jugueteo.

Si bien nos dan a conocer que la ludica en la matematica nos ayuda a reducir las
dificultades que se le presente al alumno, haciendo que su aprendizaje sea mas agradable
y creativo, es por ello que, la ludica es una alternativa que fomenta el juego en diversas
maneras con la finalidad de aprender las operaciones basicas matematicas como una

opcion estratégica para que no resulte tedioso su aprendizaje.
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Del mismo modo, se considerd la pregunta 6 de la encuesta aplicada a la docente
titulada Juegos que fomentan el aprendizaje, en la que manifiesta que son: el bingo, las
canicas, la rayuela y el abaco que ayuda para que el nifio sea capaz de adquirir
conocimientos méas acertados; por otro lado respecto a la pregunta 6 de la encuesta del
estudiante manifiesta que los juegos que desarrollan habilidades en las operaciones
basicas matematicas son los siguientes: la pelota caliente con el 18%; la sopa de letras un
11%; los rompecabezas con el 10%; la rayuela y los crucigramas un 9%; las adivinanzas
con el 7%; el bingo y los puzles un 6%; las escondidas, legos, el &baco un 5%; las canicas
y los laberintos con el 4% vy finalmente la gincana con un 3%.

Para entender de la mejor manera, segin Gaitan, V. (2019) menciona que:

La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica
de los juegos al &mbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores
resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna

habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.

Los juegos son beneficiosos para la ensefianza-aprendizaje de los alumnos, un
juego bien elegido ayuda a comprender, adquirir e interpretar de manera creativa y
divertida las operaciones basicas matematicas. De la misma manera arroja resultados
positivos en el aprendizaje escolar, asi como también apoya a construir una amplia gama
de conocimientos, como bien sabemos si el nifio logra comprender las operaciones

matematicas podra disminuir su aprendizaje en las demas operaciones.

La ludica es una estrategia evolutiva de ensefiar y aprender de forma distinta, en
el cual la incorporacion de juegos a la matematica favorecera la participacion del
estudiante. Asi las estrategias ludicas mas idoneas son: la pelota caliente, la sopa de letras;
los rompecabezas, la rayuela, los crucigramas, las adivinanzas, el bingo, los puzles, las
escondidas, legos, el abaco, las canicas, los laberintos, la gincana y los materiales
manipulativos y tecnoldgicos que puedan ofrecer en esta técnica. De la misma manera, la
Iudica ayuda a reducir los problemas y dificultades matematicas que se incorporen en el
aprendizaje; ya que, la actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las
relaciones y predispone la atencion del nifio en motivacion para su aprendizaje ayudando
asi a captar su atencion, por lo que se debe saber escoger correctamente la actividad
adecuada para que su recepcion sea factible, logrando que sea incluida de manera eficaz

la informacién impartida.
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De la misma manera el segundo objetivo especifico consistio en: Reconocer las
dificultades de aprendizaje que se presentan en los estudiantes durante el proceso de la

ensefianza de las operaciones basicas matematicas.

Para dar respuesta a este objetivo se toma en consideracion los resultados de los
instrumentos aplicados a la docente y a los estudiantes; en cuanto a la pregunta 4 de la
docente titulada Dificultades en las operaciones basicas matematicas se evidencia que la
discalculia, dificulta la comprension, asi mismo se da por la falta de atencion, y la baja
retencion de los signos y ndmeros, causando mala concentracion a la hora de la
explicacion. En cuanto a la pregunta 2 de los estudiantes menciona que las dificultades
que presentan los alumnos a la hora de recibir clases en las operaciones basicas
matematicas son: la falta de motivacion en el aula de clase en un 26%; el no saber
reconocer el problema matematico y temor a equivocarse con el 23%; el no saber
distinguir los signos matematicos con el 11% y por dltimo la falta de atencion y el no

captar la informacion impartida por el docente con el 9%.

Por tanto, para Polo R. (2021) menciona que:

Las dificultades en el aprendizaje de las matematicas, no son debidas a una
Unica causa, 0 un Unico tipo de dificultad. Existen diferentes factores que pueden
dar lugar a diferentes dificultades en el aprendizaje de las matematicas. Entre ellas
estan la Acalculia, Discalculia y dificultades relacionadas con los procesos de
desarrollo cognitivo son algunos de los problemas de aprendizaje matematico mas

comunes en Primaria

Las dificultades de las operaciones basicas matematicas se dan por varias causas,
en el que causan déficit de atencion en el alumno, por ello que se debe proponer nuevas
técnicas o estrategias para que el alumno logre su comprensién y alcance los aprendizajes
requeridos. Asi mismo la falta de estos recursos afecta a su ensefianza-aprendizaje, sin
embargo, existen varias maneras de que el alumno logre aprender por ello es importante

que el docente pueda utilizar diversos recursos en la ensefianza.

De otro lado, en cuanto a la pregunta 5 de la docente titulada Causas del
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas se evidencia que la carencia de
materiales y recursos didacticos son la principal causa de esta poblacion, por lo que los

nifios sienten que al no contar con estas actividades dinamicas o ludicas pierden el interés
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y causa déficit de atencién provocando desinterés por aprender. Por otro lado, la pregunta
9 de los estudiantes se hace referencia a las causas que obstaculizan las operaciones
basicas matematicas entre ellas tenemos, la carencia de materiales y recursos didacticos
con un 45%; la ensefianza inadecuada un 18%; la falta de apoyo y motivacion con el 14%;
la actitud negativa un 11%; el desinterés por aprender con el 9% y finalmente la formacion

insuficiente de los docentes con un 2%.

Para Arranz, R (1998) “Las dificultades de aprendizaje son un término genérico
que se refiere a un grupo heterogéneo de trastornos, manifestados por dificultades
significativas en la adquisicidn y uso de la capacidad para entender, hablar, leer, escribir,
razonar o para las matematicas. Como lo son la discalculia, acalculia, desarrollo cognitivo

y proceso evolutivo y la resolucion de problemas.

Las dificultades de aprendizaje son falencias que mantiene un nifio a la hora de su
aprendizaje, en la matematica existen varias que deben ser consideradas por el docente
como lo es la discalculia, la acalculia, la distraccion en el aula y la manera de coémo se
ensefa estas operaciones, por ende, los docentes deben ayudar y motivar a los nifios a
aprender, apoyar con estrategias ludicas que coadyuven al proceso de ensefianza y que el
alumno logre solventar estas dificultades.

Se puede concluir que las dificultades en matematicas se deben a varios factores,
entre las mas comunes se tiene, por pérdida constante de atencion, el no saber reconocer
los signos matematicos de las operaciones bésicas, el no preguntar alguna duda o
inconsistencia que se tenga a la hora de aprender por temor a equivocarse, al mismo
tiempo, por la falta de recursos y materiales didacticos en el aprendizaje y la falta de
motivacion en el aula. Por ello, se debe contribuir e incentivar a los alumnos a aprender,

a seguir construyendo su conocimiento afiadiendo el juego en su ensefianza-aprendizaje.

Y, por ultimo, el tercer objetivo especifico consistio en: Elaborar una propuesta
educativa que coadyuve a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones

basicas matematicas de los estudiantes.

Para dar respuesta a este objetivo se toma en consideracion los resultados de los
instrumentos aplicados a la docente y a los estudiantes; en cuanto a la pregunta 6 del
docente titulada Juegos que fomentan el aprendizaje se hace mencion que los juegos, son

una actividad que fomenta la curiosidad del nifio y las ganas de aprender, por lo tanto, en
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las operaciones basicas matematicas el bingo, las canicas, la rayuela y el abaco son de
gran ayuda para que el nifio sea capaz de adquirir conocimientos mas viables. De igual
forma la pregunta 7 que tiene como titulo Habilidades adquiridas por la ludica se indica
que las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprension,
expresion e interés por la necesidad de comprender, encontrar solucién a los diversos
problemas y gracias a la ludica el alumno puede desenvolverse por su propia cuenta, dar
solucion a los problemas, adquiriendo habilidades 16gico matematicas y logrando que el
alumno participe de manera activa y colaborativa con las operaciones basicas
matematicas. De igual importancia la pregunta 8 que se prescribe Herramientas ludicas
adecuadas hace énfasis en el que la docente aplica como herramienta tecnoldgica
Educaplay que le permite crear actividades educativas en diferentes recursos como los
juegos antes mencionados. Sin embargo, hay diversas herramientas que estan en la

disponibilidad del docente que puede ir adquiriendo poco a poco en distintos momentos.
Para constatar lo antes mencionado para (Vygotsky, 2008) indica que:

“El juego contiene en si mismo una serie de conductas que representan
diversas tendencias evolutivas, y por esta razon es una fuente muy importante de

desarrollo”

Los juegos, son una actividad que fomenta la curiosidad del nifio y las ganas de
aprender, logrando que el alumno participe de manera activa y colaborativa con las
operaciones basicas matematicas. De la misma manera hay diversas herramientas que
estan en la disponibilidad del docente que puede ir adquiriendo poco a poco en distintos
momentos, esto ayudard y generara mayor atencion del aprendizaje en sus estudiantes,
todo ello generando interés por parte de los alumnos, dando un impacto positivo y factible

dentro de esta tematica, logrando conocimientos acertados.

En efecto, la lGdica es una manera creativa e innovadora de aprender matematica,
ayuda al estudiante a despertar su curiosidad por aprender y beneficia su aprendizaje
recibiéndolo de manera positiva logrando que cada vez existen menos dificultades de
aprendizaje, se debe considerar incrementar herramientas tecnoldgicas en el aula, por lo
que al contar con diversas herramientas, el docente tendra el poder para transmitir el

conocimiento a los estudiantes y con estas lograr fortalecer su aprendizaje.
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Por ende, las principales dificultades que se tenemos en las operaciones basicas
matematicas, son la discalculia, la acalculia, la distraccion en el aula, la manera de como
se ensefia estas operaciones, la ensefianza inadecuada, la falta de apoyo y motivacion, la
actitud negativa, el desinterés por aprender y finalmente la formacién insuficiente de los

docentes.

Sin embargo, se ha construido una propuesta educativa con el proposito de
fortalecer las operaciones basicas matematicas en los estudiantes y ayudar a disminuir las
dificultades que se le presenten en el transcurso de su aprendizaje, puesto que la ludica,
hace que los nifios aprendan de una manera facil y divertida sin necesidad de hacer tedioso

el aprendizaje

La presente guia didactica se denomina “Estimulando tu conocimiento con la
ludica” que fortalecera la ensefianza-aprendizaje en los estudiantes en las operaciones
basicas matematicas. El tiempo que se tomara en cuenta cada actividad dependera del
desarrollo y de la dificultad que se les presente, sin embargo, el tiempo estipulado para
cada actividad es de 2 periodos académicos. Esta propuesta va a beneficiar tanto al
docente como a los estudiantes logrando una educacion acertada y asertiva, la misma
consta de 10 actividades, para el aprendizaje de las operaciones basicas como lo es la
suma, la resta, la multiplicacion y la divisién, entre ellas constan estrategias lidicas y

tecnoldgicas.
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8. Conclusiones

La lGdica es una estrategia evolutiva de ensefiar y aprender de forma distinta, en
el cual la incorporacion de juegos a la matematica favorecera la participacion del
estudiante, las estrategias lGdicas mas idoneas son: la pelota caliente, la sopa de
letras; los rompecabezas, la rayuela, los crucigramas, las adivinanzas, el bingo,
los puzles, las escondidas, legos, el &baco, las canicas, los laberintos, la gincanay
los diferentes materiales manipulativos y tecnolégicos. De la misma manera, la
ludica ayuda a reducir los problemas y dificultades matematicas que se incorporen
en el aprendizaje, ya que, propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y
predispone la atencién del nifio en motivacion para su aprendizaje ayudando asi a

captar su atencion.

Se puede concluir que las dificultades que se presentan en las operaciones béasicas
matematicas son: por pérdida constante de atencion, el no saber reconocer los
signos matematicos de las operaciones basicas, el no preguntar alguna duda o
inconsistencia que se tenga a la hora de aprender por temor a equivocarse, al
mismo tiempo, por la falta de recursos y materiales didacticos en el aprendizaje y
la falta de motivacion en el aula. Por ello, se debe contribuir e incentivar a los
alumnos a aprender, a seguir construyendo su conocimiento afiadiendo el juego

en su ensefianza-aprendizaje.

Para el mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas, se elabord una guia didactica con las diferentes técnicas
ludicas, logrando que cada vez existen menos dificultades de aprendizaje, esta
guia consta de 10 actividades para el aprendizaje de las operaciones basicas como
lo es la suma, la resta, la multiplicacion y la divisién, entre ellas constan
estrategias ludicas y tecnoldgicas que van a facilitar a docentes y estudiantes el
aprendizaje de las matematicas. Al contar con estas técnicas beneficiara al
docente, para transmitir el conocimiento a través de ellas y lograr fortalecer su
aprendizaje, donde su importancia es aportar con recursos de aprendizaje que
optimicen el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje de los discentes,

dando como resultado un aprendizaje significativo.

81



9. Recomendaciones

e Serecomienda hacer uso de la ludica en el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas, puesto que favorece la participacion del estudiante, ya que la ludica
ayuda a reducir los problemas y dificultades matematicas existentes en los
estudiantes despertando su motivacion e interés en aprender de manera mas
sencilla y dindmica. Por ello, se debe contribuir e incentivar a los alumnos a
aprender, a seguir construyendo su conocimiento afiadiendo el juego en su

ensefianza-aprendizaje.

e Se recomienda conocer las dificultades mas comunes que existen en las
operaciones basicas matematicas, asi mismo dentro del aula se debe de buscar la
manera de lograr un 6ptimo desarrollo académico, para lo cual debe apoyarse en
las diferentes técnicas ludicas garantizando el aprendizaje en los nifios,
ayudandoles a desarrollar sus habilidades, destrezas, de tal modo que se pueda
lograr satisfactoriamente con los objetivos propuestos.

e Se recomienda la utilizacion de la guia didactica que tiene como tema
“Estimulando tu conocimiento con la Iudica” con el fin de facilitar al estudiante y
al docente aprender y comprender de manera clara, sencilla y dindmica las
operaciones basicas matematicas, mediante la utilizacién de actividades lGdicas

manipulativas y tecnologicas.
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11. Anexos

Anexo 1 . Oficio de apertura de la institucion educativa




Anexo 2. Informe de estructura, coherencia y pertinencia del Proyecto de Investigacion

Q UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA o

| FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
NACIONAL DELOJA CARRERA DE EDUCACION BASICA

[DUCAO0N BARCA
- e st -

Loja, 06 de zbril del 2022

Magister
Manuel Polivio Cartuche Andrade
DIRECTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Cludad.

Senor Gestor:

En respuesta al OF. No. 033-CEB-FEAC-UNL, con fecha 04 de abril de 2022, mediante el cual se me encarga,
proceda con el Informe de estructura, coherencia y pertinencia del Proyecto de Investigacion titulado: “La
IGdica en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas del Cuarto grado “C” de la Escuela "Tenlente
Hugo Ortiz" Loja 2021-2022", presentado por la Srta. estudiante Janeth Maribel Buri Buri. Al respecto una vez
terminada la revision del mencionado documento en los relacionado en la estructura, la coherencia y
pertinencia me permito informar lo siguiente:

1.- En lo referente a |a estructura del proyecto, debo indicar que, si se ajusta a lo dispuesto en el Art. 226
del Reglamento de Régimen Académico de la UNL.

2.- En lo relacionado al tema del proyecto es pertinente y coherente.
3.-En lo referente a la problematica, se refieja con claridad el problema.

4.- En relacion a la justificacion, se menciona con claridad el porqué y el para qué del proyecto en las
variables de estudio,

5.- Los objetivos son procedentes, los cuales sustentan el Marco Tedrico con sus categorias bibliograficas
de consulta.

6.- La metodologia se ajusta de acuerdo a las recomendaciones planteadas en el instructivo y normativa.
7.- Los instrumentos de recoleccidn de informacién a aplicar tienen factibilidad y confiabilidad.

Es procedente el proyecto, por lo tanto, me permito dar el aval respectivo, segun el informe antes detallado,
recomendanda continuar con los procesos consiguientes hasta su graduacion, particular que pongo en su
conocimiento para los fines pertinentes,

Atentamente,

& »"\_'r; Cresten ol b asrs P
ey MI

...............................................

Lic. Miguel Enrique Valle Vargas Mg. Sc.
DOCENTE REVISOR

Adjunto: Proyecto analizado
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Anexo 3. Oficio de aprobacion y designacion de director del trabajo de titulacion

o UNIVERSIDAD  FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
o | NACIONAL DELDJA CARRERA EDUCACION BASICA

OF. No. 085-CEB-FEAC-UNL
Loja, 25 de Abril de 2022.

Magister

Miguel Valle )
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Cindadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, en
vigencia, en lo referente Art, 225, que expresa; "Si el Informe fuera favorable, el/la aspirante
presentara el proyecto de investigacion al Coordinador de la Carrera, quién designara al Director
del Trabajo de Integracion Curricular o de titulacion yautorizara su ejecucion,” y el Art, 228 que
expresa: “El director del trabajo de integracion curricular o de titulacion tiene la obligacion de
asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucion del proyecto de
investigacion, asi como revisar oportunamente los Informes de avance de la investigacion,
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones necesarias
para asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe favorablemente interpuesto
por el Dr. Miguel Enrique Valle Vargas, Mg. Sc., docente designado para analizar la
estructura y coherencia del proyecto de investigacion denominado La lidica en el aprendizaje
de las operaciones basicas matematicas del Cuarto grado "C" de la Escuela "Teniente Hugo
Ortiz" Loja 2021 - 2022, de |a autoria de la Srta. Janeth Maribel Burl Burl, aspirante del Ciclo
de Licenciatura de |a Carrera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja.
De conformidad al cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTOR DEL TRABAJO
DE INTEGRACION CURRICULAR O TITULACION, del mencionado proyecto investigativo que se
adjunta, para que se dé estricto cumplimiento a la parte reglamentaria a fin de proceder con los
tramites de graduacion correspondientes, a partir de la fecha la aspirante laborara en las tareas
investigativas para desarrollar el trabajo bajo su asesoria y responsabilidad, de acuerdo al
cronograma establecido.

Particular que pongo en su conoctmiento para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

MANUEL
POLIVIO
CARTUCHE

ANDRADE 2% e
Mgs. Manuel Polivio Cartuche Andrade.

GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCA/jcag




Anexo 4. Propuesta Educativa

Link propuesta — Canva:

https://drive.google.com/drive/folders/1vwipXpMjSyBW5vS1leaETswhio-
049nef?usp=sharing
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Anexo 5. Encuesta Estudiante

Estimados estudiantes

Como estudiante de la carrera de Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja,
solicito a usted se digne a realizar la siguiente encuesta, la misma que tiene como finalidad
recolectar informacion para la construccién de mi proyecto de investigacién. De
antemano, le agradezco por su colaboracion.

Sexo

[J Masculino
[1 Femenino
1. ¢Qué entiende por ladica?

Es sin6nimo de juego que fomentara la capacidad de aprender
Son las multiples actividades basadas al juego
Aprendizaje estratégico a través del juego.
Mejora el desenvolvimiento de los nifios inculcando diferentes maneras de
aprender.
"1 Son fines recreativos que se basan en reglas.
2. ¢Qué dificultades presenta a la hora de recibir clases de las operaciones basicas
matematicas?
1 Falta de atencion
No distinguir los signos matematicos
No saber reconocer el problema matematico (Lectura)
No captar la informacion impartida por el docente.
Falta de motivacion en el aula de clase
1 Temor a equivocarme (Bullying)
3. Aprender mediante la ludica las operaciones basicas matematicas ¢ Te permite?
"1 Aprender mediante el juego y la diversion.
1 Adquirir un conocimiento y comprenderlo.
1 Mejorar el rendimiento académico
1 Facilidad en el aprendizaje
1 Mantener una atencion y participacion activa.
4. ¢Qué factores inciden en su aprendizaje de las operaciones basicas matematicas?
1 Bioldgicos (Condiciones innatas del nifio que determinan ciertas posibilidades
de aprendizaje. Ejemplo: con su etnia, cuidados recibidos, condiciones fisicas)
1 Psicolégicos (Pasa por sucesivas etapas de sus intereses y capacidades van
cambiando, tiene caracteristicas particulares que le diferencian de los demas.)
1 Sociales (Tienen relacién con los sentimientos, las relaciones interpersonales
y la comunicacion)
1 Ambientales (Elementos externos del medio ambiente que inciden positiva o
negativamente en la calidad del estudio)
1 Cognitivos (Estado psicolégico)
5. ¢Qué dificultades se le presentan a la hora de realizar las operaciones basicas
matematicas?
1 Falta de atencion
1 Poca comprensién de los calculos matematicos
1 Confundir nUmeros y signos.

OO0

I B I O

92



1 Falta de motivacion
1 No captar la informacién impartida.

6. ¢Qué juegos desarrollan mas habilidades de aprendizaje en las operaciones
basicas matematicas?

"1 Las escondidas "1 Rompecabezas

0 La pelota caliente 1 Adivinanzas
matematica 1 Laberintos

1 El bingo 1 Legos

1 Las canicas 1 El &baco

"1 Larayuela 1 Lagincana

1 Crucigramas ] Los puzles

1 Sopa de letras

7. ¢Qué beneficios te permite incluir la ladica en las operaciones basicas
matematicas?
7 Mayor motivacion a la hora de aprender
Desarrolla habilidades y destrezas
Participacion y colaboracion.
Favorece el desarrollo de la competencia digital.
Promueve el trabajo cooperativo.
Disminuiria las debilidades y el estancamiento
Mayor facilidad para resolver problemas matematicos
Alcanzar niveles de aprendizaje de manera activa, energética.
Lograr entender la temética de manera mas dinamica y flexible

N Y D A O B O

8. ¢Cudles herramientas ludicas tecnoldgicas utiliza su docente en el aprendizaje
de las operaciones basicas matematicas?

"1 Edmodo

Toovari

ClassDojo

Kahoot

Ta-tum

Quizizz

Educaplay

Lucidchart

Otras

N Y Y O O
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9. ¢Cudles son las causas que dificultan tu aprendizaje en las operaciones
basicas matematicas?

Actitud negativa

Ensefianza inadecuada

Carencia de materiales y recursos didacticos

Formacion insuficiente de los docentes

Falta de apoyo y motivacion

Desinterés por aprender

10. ¢Cuales son las destrezas que ha adquirido en las operaciones baésicas
matematicas?

Generar sucesiones a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.
Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de célculo mental.
Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, con numeros decimales.
Resolver problemas con nimeros decimales, utilizando varias estrategias.
Plantear problemas, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema
11.  ¢Qué recomendaria para mejorar la ensefianza de las operaciones basicas
matematicas?

O 0O40Oood

O 0O0-do
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Anexo 6. Encuesta Docente

Distinguido Docente, como estudiante de la carrera de Educacion Basica de la Universidad
Nacional de Loja, solicito a usted se digne a realizar la siguiente encuesta, la misma que tiene
como finalidad recolectar informacion para la construccion de mi proyecto de investigacion.
De antemano, le agradezco por su colaboracion.

Sexo

O
U

Masculino
Femenino

1. ¢Qué entiende usted por ludica?

S Y O [ JN U O
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Es sinénimo de juego que fomentara la capacidad de aprender

Son las multiples actividades basadas al juego

Aprendizaje estratégico a través del juego.

Mejora el desenvolvimiento de los nifios inculcando diferentes maneras de aprender.
Son fines recreativos que se basan en reglas.

¢ Qué beneficios considera usted que posee las técnicas Iudicas en la ensefianza de
las operaciones basicas matematicas?

Aprender mediante el juego y la diversién.

Adquirir un conocimiento y comprenderlo.

Mejora el rendimiento académico

Aprendizaje mas agradable.

Facilitar la labor docente

Atencion y participacion del estudiante.

Disminuir el estancamiento que aqueja el estudiante

¢ Cudles de los siguientes factores inciden en el aprendizaje de los alumnos?

Bioldgicos
Psicoldgicos
Sociales
Ambientales
Cognitivos
Pedagogicos
Familiares

¢ Cuales son las principales dificultades que se le presentan a sus estudiantes en las
operaciones basicas matematicas?

Falta de atencion

La discalculia

La acalculia

Falta de motivacion

Baja retencion de la informacion impartida.
Falta de reconocimiento de los signos y numeros
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¢, Cuales son las causas de las dificultades matematicas que presentan los alumnos
en el aprendizaje de las operaciones basicas?

Actitud negativa

Ensefianza inadecuada

Carencia de materiales y recursos didacticos.

Falta de apoyo y motivacion.

Desinterés por la materia

¢ Qué juegos cree usted que fomentan el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas?

Las escondidas

La pelota caliente

El bingo

Las canicas

La rayuela

El dbaco

La gincana

Los puzles

¢ Qué habilidades considera usted que adquiere el estudiante gracias a la ludica?

Desarrollo de la resolucion de problemas

Habilidad I6gico matematico

Participacion activa en clase

Habilidad colaborativa

Desenvolvimiento del pensamiento y razonamiento matematico
Habilidad comprensiva de nimeros y signos

¢, Cuales herramientas ludicas tecnoldgicas considera son las mas adecuadas en el
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas?

Edmodo
Toovari
ClassDojo
Kahoot
Ta-tum
Quizizz
Educaplay
Lucidchart
Otras

9. ¢Qué destrezas han desarrollado los estudiantes en las operaciones basicas
matematicas?

Generar sucesiones a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.
Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental.
Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, con nimeros decimales.
Resolver problemas con numeros decimales, utilizando varias estrategias.
Plantear problemas, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

.¢Qué recomienda usted para la ensefianza de las operaciones baésicas

matematicas?
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Anexo 7. Certificacion del Abstract




