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1. Titulo

Los juegos verbales y el lenguaje oral en los nifios del nivel inicial I de la escuela de
educacion basica Alonso de Mercadillo, de la ciudad de Loja, periodo 2021-2022.



2. Resumen

El lenguaje oral es una funcion comunicativa que los seres humanos utilizamos para
interiorizar y exteriorizar informacion que se adquiere mediante la interaccion con el
entorno, siendo crucial durante los primeros afios de vida, puesto que por medio de él los
niflos empezardn a acumular recuerdos y experiencias que les permitirdn expresar lo que
piensan o sienten, haciendo uso correcto del lenguaje. La presente investigacion tuvo
como objetivo determinar como los juegos verbales mejoran el lenguaje oral en los nifios
del nivel Inicial I de la escuela de Educacion Bésica Alonso de Mercadillo de la ciudad de
Loja, periodo 2021-2022, para su realizacion se contd con un enfoque mixto que permitié
recolectar informacion de manera cualitativa y cuantitativa; alcance descriptivo, ayudando
a detallar las caracteristicas de las variables y disefio cuasiexperimental porque el grupo de
estudio fue seleccionado por conveniencia del investigador, asi mismo, se utilizaron los
métodos analitico-sintético los cuales sirvieron en la construccién del marco tedrico;
inductivo-deductivo, contribuyé a sintetizar las conclusiones que surgieron de la
investigacion. Por otra parte, se empled el instrumento Test PLON-R a quince nifios de 3 a
4 afos, evidenciando que el 13,33% de nifios se encontraban en un nivel de lenguaje
normal, luego de la aplicacion de la guia de actividades denominada “El mundo magico de
las palabras” mediante el uso de los juegos verbales se denotd un cambio significativo
alcanzando un 66,67% de nifios en este nivel. Corroborando que los juegos verbales
resultan eficaces para fortalecer el lenguaje oral de los infantes, constatando una mejoria
en la articulacién de fonemas, pronunciacién de palabras, discriminacion de sonidos,
expresion de frases, construccion de oraciones, entablando conversaciones mas coherentes
y entendibles.

Palabras clave: funcién comunicativa, juegos verbales, juegos con palabras,
lenguaje oral.



2.1. Abstract

Oral language is a communicative function that human beings use to internalize and
externalize information that is acquired through interaction with the environment, being
crucial during the first years of life, since through it children will begin to accumulate
memories and experiences that will allow them to express what they think or feel, making
correct use of language. The objective of this research was to determine how verbal games
improve oral language in children of the Initial level I of the Alonso de Mercadillo Basic
Education school in the city of Loja, period 2021-2022, for its realization an approach was
mixed that allowed to collect information qualitatively and quantitatively; descriptive
scope, helping to detail the characteristics of the variables and quasi-experimental design
because the study group was selected for the convenience of the researcher, likewise,
analytical-synthetic methods were used which served in the construction of the theoretical
framework; inductive-deductive, contributed to synthesize the conclusions that emerged
from the investigation. On the other hand, the PLON-R Test instrument was used on
fifteen children aged from 3 to 4 years, showing that 13.33% of children were at a normal
language level, after the application of the activity guide called “ The magical world of
words” through the use of verbal games, a significant change was noted, reaching 66.67%
of children at this level. Corroborating that verbal games are effective in strengthening the
oral language of infants, noting an improvement in the articulation of phonemes,
pronunciation of words, discrimination of sounds, expression of sentences, construction of
sentences, engaging in more coherent and understandable conversations.

Keywords: communicative function, verbal games, word games, oral language.



3. Introduccion

El lenguaje oral es un medio de comunicacion que resulta indispensable en la vida humana
porque permite al nifilo expresar sentimientos, pensamientos, emociones, comprender
ideas, conocimientos y actividades, es asi que este nace de una necesidad, dando como
resultado de un proceso de imitacion y maduracion por la abundancia de estimulos que los
nifios reciben del ambiente en el que se encuentra, sin embargo, durante este proceso de
adquisicion suelen tener dificultades que les impiden comunicarse de manera correcta,
siendo necesario utilizar actividades que les permitan ejercitar de manera ludica los
musculos de la boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla, tal como los
juegos verbales que son instrumentos pedagdgicos que ayudan a los infantes a incrementar
la atencion auditiva, descubrir capacidades comunicativas a través de los sonidos, articular
fonemas y ampliar el vocabulario mediante la utilizacion de rimas, trabalenguas, poemas,

canciones, retahilas, entre otros; generando mayor expresion oral.

La adquisicion del lenguaje oral puede verse afectada por distintas causas que
provocan en los nifios un retraso en su habla, ya sea por enfermedades, discapacidades,
falta de estimulacion y sobreproteccion por parte de los padres, trayendo consigo varias
consecuencias que afectaran a sus habilidades lingtisticas, las mismas que seran timidez al
hablar, mala pronunciacion, vocabulario muy reducido, falta de interaccion y alteracion en

sus frases u oraciones.

Por tanto, un estudio realizado en Espafia por Sala (2020) menciona, que los nifios
de dos afios son los que presentan con mayor frecuencia trastornos del lenguaje oral que
oscila entre el 9, 6 % al 13,7 %. Sin embargo, cuando los nifios alcanzan la edad de 3 a 4
afios este problema del lenguaje puede desaparecer, lo que resulta dificil para el
especialista diagnosticar un trastorno. No obstante, los nifios que presentan dificultades
para combinar palabras, no entender lo que dicen los demaés, falta de interaccion social, no
hablar palabras con claridad, entre otras., son algunas de las causas visibles que alertan un
retraso del lenguaje oral, en vista que son actividades que los nifios de tres a cuatro afios lo

pueden realizar con facilidad.

De igual manera, en una investigacion efectuada en Loja por Chamba (2019) a
veintidn nifios obtuvo que la mayoria de ellos presentaban falencias al momento de

articular fonemas, estructurar oraciones y relatar experiencias, teniendo en cuenta que estas



dificultades eran causadas por la imitacién o malos habitos de pronunciacién utilizadas por

las personas que los rodean.

Asi mismo, en la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo de la ciudad
de Loja, por medio de una entrevista aplicada a la docente del nivel inicial I se obtuvo que
la mayoria de los nifios presentaron dificultades en el lenguaje debido que al relacionarse
con los demas, no comunican datos de su identidad, presentaban problemas para
reproducir adivinanzas, canciones, poemas cortos; ademas de expresar temor al hablar,
mala pronunciacion de las palabras y dificultad para combinarlas resultando dificil
comprenderles. Razdn por la cual se formuld la siguiente pregunta de investigacion ;Cémo
los juegos verbales mejoran el lenguaje oral en los nifios del nivel inicial | de la Escuela de

Educacion Basica Alonso de Mercadillo, de la ciudad de Loja, periodo 2021-2022?

La finalidad de la investigacion es contribuir con informacion relevante respecto al
desarrollo del lenguaje oral durante los primeros afios de vida, siendo este fundamental
para que los nifios aprendan a comunicarse y relacionarse con los demas; también aporta
con actividades atractivas, dindmicas y sencillas de juegos verbales para estimular su
desarrollo del lenguaje oral, a través de rimas, trabalenguas, refranes, adivinanzas,
canciones, poesias, entre otros, ayudando a la expresién oral, comprension, aumento del
vocabulario, discriminacion de sonidos de las palabras, pronunciacion correcta, expresar lo
que sienten y piensan haciendo uso del lenguaje. Asimismo, los beneficiaros directos de
esta investigacion son los nifios del nivel inicial I, puesto que se trabajé la guia de

actividades mediante los juegos verbales con el fin de favorecer y mejorar el lenguaje oral.

Este estudio se contrasta con otras investigaciones donde abordan que los juegos
verbales mejoran el lenguaje oral, evidenciando diversos resultados que resaltan la
relevancia del mismo. Tal como expresa Blas (2019) mediante un programa de juegos
verbales realizado a setenta y tres nifios, al inicio el 100% presentaron un nulo y bajo
desarrollo del lenguaje oral, pero luego de la aplicacion de las actividades obtuvo que el
97, 3% alcanzaron el desarrollo esperado, evidenciando que los juegos verbales ayudan a
mejorar el lenguaje oral de los nifios permitiendo expresar con claridad sus ideas y
sentimientos, estimular la correcta diccion y vocalizacion de las palabras, interactuar con
las personas de su entorno, perder el miedo a hablar y fomentar el didlogo entre pares

haciendo la conversacion mas coherente y entendible.



Igualmente, Acosta (2016) en una investigacion realizada en el Canton Mera,
Provincia de Pastaza a nifios de 3 a 5 afios, se denot6 que los juegos verbales influyen en el
desarrollo del lenguaje oral porque ayudan a desarrollar destrezas de comunicacion,
pronunciar mejorar las palabras, enriquecer el vocabulario, expresar sentimientos y
emociones, entablar conversaciones por espacios de 5 minutos, resultando ser una

estrategia importante para favorecer las habilidades linglisticas.

Para este estudio se plantearon tres objetivos especificos que se utilizaron en el
desarrollo del trabajo de investigacion: diagnosticar el nivel de desarrollo del lenguaje oral
en los nifios del nivel inicial I; disefiar y aplicar la propuesta alternativa en base a los
juegos verbales para la mejora del lenguaje oral en los nifios del nivel inicial 1y evaluar la
eficacia de la propuesta alternativa en la mejora del lenguaje oral en los nifios del nivel

inicial 1. Para dar cumpliendo al objetivo general de la investigacion.

En este trabajo de investigacion se obtuvieron cambios significativos debido a que
los nifios lograron rectificar algunas dificultades que presentaron inicialmente, alcanzando
los nifios un nivel de desarrollo del lenguaje normal, mejorando en varios aspectos como
en la articulacion de los fonemas, discriminacion de sonidos, pronunciacion adecuada de
las palabras, comprension de frases, estructuracion de oraciones, aumento del Iéxico, pero
sobre todo a saber comunicarse con las demas personas de manera fluida y coherente. Sin
embargo, en este trabajo no fue posible conseguir que todos los nifios tengan un desarrollo
del lenguaje normal, debido al corto tiempo de la ejecucion de las actividades y la

inasistencia por parte de los nifios durante la ejecucion de las actividades propuestas.



4. Marco teorico

4.1. Lenguaje oral
4.1.1. Definicién

El lenguaje oral es uno de los medios de comunicacion que permite a los seres humanos
comprender y expresar lo que piensan o sienten utilizando el habla, puesto que por medio
de él pueden entablar conversaciones con sus semejantes haciendo uso de las habilidades

linguisticas que les permitira a los interlocutores entender el mensaje transmitido.

Para Pérez (2020) el lenguaje oral es un acto comunicativo que sirve al hombre
como medio de expresion de su mundo interior permitiéndole expresar ideas,
pensamientos, emociones, conocimientos, experiencias, etc. del mundo que le rodea. Esta
capacidad comunicativa se va desarrollando segun la interaccion que tengan las personas
con su entorno, debido a que les ayudara a enriquecer su vocabulario, a entender el

significado de las palabras y en qué contexto emplearlas.

En cambio, Vygotsky expresa que el lenguaje oral es un instrumento que permite
transmitir e interiorizar informacion, y se lo utiliza como una funcion comunicativa que se
adquiere mediante la interaccion del nifio con su entorno para conocer mas sobre el
mundo, y le ayuda a comunicarse con la sociedad creando un aprendizaje, compartiendo
conocimientos, expresando y comprendiendo mensajes. Este lenguaje se estructura, recrea,
e inventa el pensamiento y regula las relaciones interpersonales, se lo aprende
naturalmente por una serie de intercambios del ambiente a través de otros interlocutores

(Bigas como se cit6 en Cantu et al., 2017).

Por otro lado, Garcia et al. (2017) mencionan que el lenguaje oral es el principal
medio de comunicacion humano que se lo utiliza para transmitir informacion, este es
exclusivo y especifico, debido a que se diferencia de los demas medios de comunicacion
por tener un caracter articulado y estar constituido por un namero limitado y no numeroso
de unidades que se combinan de forma seméantica para expresar infinitos mensajes. Este
lenguaje se basa en la emision y recepcion de sonidos articulados que se llevan a cabo por
medio del canal oral-auditivo que esta formado por el sonido que se produce en las cuerdas

vocales y se percibe por el oido.



Asi mismo, el lenguaje oral para Jean Piaget es un medio para posibilitar acciones
de los sujetos y es la base de la construccion del conocimiento, debido a que este se
produce por la accion y el pensamiento, es decir que el pensamiento produce la accion vy el
lenguaje lo libera; en el caso de los nifios el grado de asimilacion del lenguaje depende de
las acciones mentales que desempefie ya sea que piense mediante preconceptos,

operaciones concretas u operaciones formales ( Richmond como se cité en Mora, 2018).

El lenguaje oral es una habilidad que tienen las personas para comprender y utilizar
los simbolos del lenguaje como una forma de comunicacion mediante sonidos
pronunciados por la voz para transmitir lo que piensan o sienten de manera estructurada

con la finalidad de que el receptor entienda el mensaje transmitido.
4.1.2. Importancia del lenguaje oral

En lenguaje oral es importante porque es una de las principales herramientas
mentales, que ayudaran a los nifios a representar el mundo, a expresar emociones,
sentimientos, transmitir, recibir informacién, conocimientos y hacer razonamientos
complejos. Asimismo, este es indispensable, debido a que se lo utiliza como mediador de
la actividad social en donde los nifios tendran la oportunidad de exteriorizar, compartir y

expresar lo que sienten o piensan (Barrachina et al., 2014).

De igual manera Guarneros et al. (2017) mencionan que el lenguaje oral es
indispensable en los nifios porque les ayuda construir y descifrar mensajes al momento de
comunicarse, debido a que el lenguaje es un cédigo que las personas lo utilizan ya sea de
manera oral o escrita al momento de emitir o recibir un mensaje. Es por esta razén que se
considera al lenguaje como una competencia comunicativa que les permite a los nifios
desde sus primeros meses de vida irlo adquiriendo y desarrollando diferentes capacidades
como son la intencionalidad, y la intersubjetividad, que significa que podran compartir y

transmitir un estado mental.

Asi mismo el lenguaje oral resulta esencial porque es la base de la comunicacion y
es el rasgo distintivo que diferencia el ser humano de los animales. Este ayuda a los nifios
a comunicar ideas 0 mensajes por medio de palabras con la utilizacion de la voz, ademas
actia como regulador de la personalidad y del comportamiento social, ya que este permite
comportarse y expresarse de forma diferente dependiendo del contexto en el que se

encuentren (Gonzalez, 2015).



Por otro lado, el lenguaje es fundamental para los nifios porque le permite explorar
mas alla de su conciencia personal, adquirir experiencias adicionales, nuevos conceptos, y
conocimientos, es imprescindible para la adquisicion de aprendizajes significativos, y
necesario para la interaccion social, y la concretizacion de conocimientos porque sin él no
habria captacion e imposibilitaria la comprension de significados, y por ende no habria

ensefianza (Cantd et al., 2017).

Dicho de otro modo, el lenguaje oral es muy importante para los nifios porque les
permitird realizar un aprendizaje escolar satisfactorio, ademas les ayudaré a satisfacer sus
necesidades, expresar sentimientos, organizar el pensamiento para reflexionar y regular el

comportamiento de las demas personas.
4.1.3. Dimensiones del lenguaje oral

En el lenguaje oral se dispone de tres dimensiones que a su vez estdn conformadas
por diferentes componentes que estan intimamente relacionados entre si y que interactdan
constantemente en la articulacion linglistica. Por tanto, Figueredo (2020) presenta las

siguientes:

4.1.3.1. Forma. Es la manera de cOmo se expresa una idea o0 mensaje: Fonologia se
encarga del estudio de los sonidos de una lengua, las reglas para combinarlos y su

pronunciacion.

Gramatica: sintaxis y morfologia: la sintaxis se encarga de estudiar el proceso en
que las palabras se combinan y se ordenan para formar sintagmas, oraciones y frases.
Ademas, se debe tomar en cuenta que la unidad de estudio maxima de la sintaxis es la
oracion, la unidad minima las palabras y la unidad intermedia los sintagmas. Por otro lado,
la morfologia se refiere al estudio de las estructuras de las palabras e implica el analisis de
como se relacionan los sonidos, las reglas estructurales, sus combinaciones y su relacién

con los significados.

4.1.3.2. Contenido. Manifiesta el significado de lo que se expresa o se dice:
Semantica y léxico: La semantica se encarga de estudiar el significado de las palabras y
las estructuras de las oraciones, mientras que el léxico es el conjunto de palabras
que componen una la lengua, es decir, su vocabulario y también se encarga de estudiar sus

significados.



4.1.3.3. Uso. Se refiere al empleo que se les da a las palabras dependiendo del
contexto en que se encuentre: Pragmatica: se encarga de estudiar el lenguaje en su relacién
con los hablantes, es decir de como influye el con texto para la interpretacién de una
oracion, debido a que puede ser interpretado de diferentes maneras dependiendo del
contenido y del contexto linglistico, ya que una oracion puede tener varios sentidos en

diferentes contextos.

Todos esos componentes son importantes al momento de comunicarse, puesto que
permitird que las personas tengan estructura y coherencia para expresar sus ideas o
mensajes, construyendo oraciones de manera adecuada, pronunciando correctamente las
palabras, conociendo su significado y en qué momento emplearlas dependiendo del
contexto en el que se encuentren, contribuyendo a que el interlocutor comprenda el
mensaje transmitido. Es por ello que el test PLON-R evalua las tres dimensiones antes
mencionadas a nifios de 3 a 6 afios de edad, tomando en cuenta la dimension de forma que
evalla aspectos como la descripcion y analisis, de los aspectos formales como son la
fonologia, la morfologia y la sintaxis, en cambio en contenido el significado de las
palabras y en uso la funcionalidad del lenguaje, es decir como lo utilizan al momento de

comunicarse.
4.1.4. Etapas del desarrollo del lenguaje oral

El desarrollo del lenguaje del nifio pasa por etapas, las mismas que se cumplen en
ciertos periodos de tiempo y edad, es por ello que Moya (2021) menciona las siguientes

etapas:

Etapa prelinguistica: También denominada etapa preverbal se da desde los 0 hasta
los 12 meses, durante esta la comunicacion se da por medio de sefias, gestos y ruidos. En
este periodo los nifios adquieren los instrumentos necesarios para comunicarse y se emiten
los primeros sonidos, ademas, es capaz de escuchar, ver o percibir sensaciones. Todo ello

haré que el nifio manifieste sus necesidades, emociones y deseos.

Etapa linglistica: Esta etapa se da desde 1 afio hasta los 6 afios de edad, aqui
empiezan sus primeras palabras, que suelen ser monosilabos. Es la etapa en la que el nifio
descubre un nuevo mundo, por medio de la exploracion de objetos y la posibilidad que
tiene de desplazarse de manera independiente que le ayudara a ir aumentando sus

contenidos mentales. El infante durante este periodo emplea intencionalmente el lenguaje
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para expresar sus ideas y solventar sus necesidades, asimismo presentara signos de que

comprende algunas palabras y érdenes sencillas.

Guzman et al. (2022) hacen alusién de que el desarrollo del lenguaje oral durante la

etapa prelinguistica de los nifios se los debe dividir por edades, las cuales se presentan a

continuacion:

0 meses: los bebés en esta edad su medio de comunicacion es el llanto, puesto que
lo utilizan para expresar sus necesidades, ya sea hambre, suefio, molestia, entre
otras. A medida que el bebé va entendiendo que mientras él lo utiliza las demés
personas recurren a atenderlo, este llanto se ira convirtiendo en algo intencionado

hasta que su sistema nervioso vaya madurando.

3 a 6 meses: empieza a desarrollar una comunicacion con sus cuidadores a través
del llanto diferenciado segln sus necesidades, ademas los bebés empiezan con el
periodo de socializacion en donde sonrien por escuchar la voz o ver el rostro de las

personas de su entorno.

8 a 12 meses: Su proceso de socializacion es mas notorio, puesto que empezara a
imitar sonidos, usar gestos cuando quiere algin objeto, emitir gorgoritos, gorjeos y
empezard a comunicarse por medio de vocalizaciones no linguisticas. Es
importante mencionar que durante estos primeros meses las personas al cuidado de

los bebés deben hablar con ellos y usar un lenguaje simple y puntual.

Por otro lado, Bermudez (2020) manifiesta que la etapa linglistica comprende

desde la edad de los 12 meses hasta los 6 afios, puesto que mientras los nifios mas van

interactuando iran desarrollando de mejor manera sus habilidades lingtisticas logrando un

desarrollo del lenguaje normal, posteriormente se presenta su desarrollo segun la edad de

los nifios:

Entorno a de los 12 meses: el nifio comienza hablar e inicia con sus primeras
palabras como “papa” “mama” ya que son las mas frecuentes dentro de su entorno,
ademas empiezan a comprender el estado emocional de las personas como la
tristeza, alegria, temor, el rechazo, etc.

Sobre los 18 meses: el promedio de pablaras que adquirido el nifio son alrededor de
quince y la mayor parte hacen referencia al medio ambiente y a su cuerpo, cabe
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mencionar que el habla infantil se va acentuando a medida que van madurando los
organos fonoarticulatorios.
Cerca de los 24 meses: posee alrededor de trescientas palabras, en esta edad ya se
le hace mas comprensible el lenguaje oral y va dejando atrés su jerga infantil.
Ademas, ya comprende oOrdenes sencillas como “dame la mano”, “siéntate”,
“parate”, entre otras.
Entre los 3 afios de edad: el nifio ya adquiere alrededor de unas mil palabras, usa
frases y responde a preguntas sencillas, adquiere la conciencia del “YO” ¢ inicia la
interiorizacion del lenguaje mediante la realizacion de mondlogos en compafiia de
sus comparieros, también pueden entender palabras opuestas como “abre/cierra,
grande/ pequefio, arriba/abajo”, etc.
A los 4 afios de edad: su vocabulario es mas amplio alrededor de unas mil
quinientas palabras, en esta edad el nifio es pregunton buscando la verdad de las
cosas para luego asociarlas con su manera de ver el mundo. El nifio sale del
egocentrismo al lenguaje social, donde va a interactuar con las demas personas y
empezara a expresar sus sentimientos y emociones.
A los 5 afios de edad: el nifio tiene un vocabulario més fluido alrededor de dos mil
quinientas palabras y casi no presenta defectos en su pronunciacion.
A los 6 afios de edad los nifios desarrollan su lenguaje interior, logrando adquirir la
lectura y la escritura, ademas su vocabulario serd mas amplio y su pronunciacion
sera correcta, aunque en algunos casos pueden presentar pequefios defectos.

El desarrollo del lenguaje en los nifios es fundamental debido a que serd la

herramienta que les permitird explorar el entorno que los rodea, adquirir

conocimientos, habilidades y destrezas linguisticas que les ayudara a interactuar con

las demas personas de manera adecuada, es por ello que es indispensables que el

entorno familiar ayude con su estimulacién ya que de esto dependera de que los nifios

puedan alcanzar su maximo desarrollo.

4.1.5. Factores que influyen en la adquisicion del lenguaje oral

El entorno el que rodea al nifio incide bastante en su desarrollo del lenguaje oral, es

por ello que se pueden presentar varios factores que impiden este desarrollo en los

infantes, Pérez y Salmerdn (como se cit6 en Arguello y Navas, 2020) nombran algunos de

ellos y los divide en:
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4.1.5.1. Factores extrinsecos. Son aquellas situaciones que se pueden presentar en
el ambiente en el que se desarrollan los nifios lo cual impide que logren adquirir el

lenguaje de manera adecuada.

= Hipoestimulacion ambiental, derivada de la casuistica diferente: es aquella
situacién en que los nifios por continuos conflictos familiares no pueden tener una
buena comunicacién, asimismo el ambiente cultural el que los rodea es pobre, por
ello carecen de experiencias y pueden presentar dificultades en su lenguaje ya sea a
nivel pragmético, comprensivo y expresivo.
= Sobreproteccion: al nifio los padres no lo dejan explorar su entorno, debido a que
realizan todas las actividades diarias por ellos, entonces de esta manera no les dejan
adquirir experiencias de aprendizaje significativas que les ayudaran para luego
poder resolver sus problemas, todo ello ocasiona que los infantes sean muy
dependientes llegando al punto de tener dificultad del lenguaje tanto a nivel
expresivo, comprensivo y pragmatico.
4.1.5.2. Factores intrinsecos. Son aspectos individuales de tipo organico que
pueden ocasionar dificultades para la adquisicion del lenguaje como son las perdidas
auditivas, malformaciones anatomicas, lesiones cerebrales y sindromes que ocasionan
retrasos en el lenguaje receptivo y expresivo.
= Nivel cognitivo: esto significa que si los nifios presentan un nivel cognitivo bajo o
inmaduro puede generar retrasos en la comunicacion e incluso en su lenguaje
expresivo y receptivo.
= Aspectos individuales: hace referencia a anomalias tipo organicas que pueden ser
pérdidas auditivas, lesiones cerebrales, sindromes que pueden provenientes de
factores genéticos o malformaciones anatémicas.
= La audicidn: este sentido es uno de los mas importantes y esta ligado al lenguaje
oral, debido a que si el nifio presenta problemas de audicion no tendra una buena
comunicacion y presentara retrasos en su lenguaje, ya que éste proporciona y
regula el proceso de adecuacion de los érganos articulatorios para que se produzca

el sonido recibido.

Por otro lado, Comunidad de Madrid (2019) menciona que existen varios factores
que influyen en el desarrollo del lenguaje y pueden ser factores biopsicosociales y

afectivos, los cuales se exponen a continuacion:
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4.1.5.3. Factores biopsicosociales. Son modelos que se centran en varios aspectos

como son bioldgicos, psicoldgicos y sociales porque desempefian un papel fundamental en

el aprendizaje de los nifios e influyen positivamente en el desarrollo del lenguaje oral, por

esta razon se clasifican en:

Factores internos: son caracteristicas propias del nifio, es decir desde que nace tiene
esa necesidad de comunicarse, y por ende segun su desarrollo evolutivo empezara
con el balbuceo, sus primeras palabras, frases, oraciones para poder comunicarse
con su entorno.

Factores bioldgicos: son las caracteristicas bioldgicas que le permiten comunicarse,
con un grado de madurez de los distintos 6rganos, y pueda emitir o recibir un
mensaje.

Factores cognitivos: es importante para que el nifio adquiera el lenguaje su nivel
cognitivo esté bien y le permita comprender, diferenciar, asociar y retener
informacion.

Factores externo-sociales: el ambiente donde se desarrolle el nifio debe ser el
adecuado libre de comportamientos hostiles, esto le ayudara a interactuar de

manera positiva y pueda adquirir su lenguaje.

4.1.5.4. Factores afectivos. Son los sentimientos y emociones que se provoca en el

ser humano mediante la interaccion, estos son indispensables para el proceso de ensefianza

y aprendizaje de los nifios para la adquisicion del lenguaje oral, puesto que el infante desde

qgue nace tiene que ser estimulado para poder expresarse correctamente y tener un

vocabulario fluido. A continuacion, se presentan algunos de los factores que influyen en el

desarrollo del lenguaje, estos son:

Factores afectivos y emocionales: Una relacion afectiva es la base para que el nifio
pueda tener un buen desarrollo no solo del lenguaje oral sino integral. Un nifio que
se siente querido, amado, respetado tendrd un mejor desarrollo que un nifio que

vive en un hogar hostil.

Estos factores influyen de manera positiva en el nifio para que pueda adquirir su

lenguaje, puesto que desde que nace tiene esa necesidad de comunicarse, y si sus

caracteristicas bioldgicas y cognitivas se encuentren sanas, el entorno es el adecuado y su

estado emocional es bueno haran que tenga un buen desarrollo integral, porque a medida
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que el nifio crece va conociendo un poco mas el entorno social y utilizara todos los

recursos comunicativos para poder relacionarse, porque mientras mas personas conoce su

comunicacion mejorard y su vocabulario sera mas amplio.

4.1.6. Dificultades en la adquisicion del lenguaje oral

Las dificultades que presentan los nifios en la adquisicion del lenguaje son variadas

y pueden afectar a uno, a varios o0 a todos los niveles que conforman el lenguaje. Estas

difieren en su etiologia, en su prondstico, en las necesidades educativas que generan y en

la respuesta interprofesional que requieren. A continuacion, Salguero et al. (2015)

mencionan las mas frecuentes:

Retraso simple del lenguaje: desfase cronoldgico en las fases de adquisicion del
lenguaje, esto quiere decir que el desarrollo del lenguaje de un nifio es mas lento
que el resto de nifios de su edad, estd asociado a una discapacidad auditiva,
psiquica, retraso madurativo y problemas motores.

Dislalias: es un trastorno en la articulacion de los fonemas, presentan problemas en
pronunciar correctamente los fonemas sin ninguna causa neuroldgica, los nifios
tienden omitir, sustituir, distorsionar o insertar el fonema, este trastorno esta
asociado a una discapacidad auditiva y psiquica, pero perduran més alla de los 4-5
anos.

Mutismo: ausencia del lenguaje ya adquirido sin ninguna causa organica o
neuroldgica, este problema aparece ante la presencia de algunas personas o
situaciones, los nifios empiezan a dar sefiales de esta dificultad entre los 3 a 4 afios
de edad.

Trastornos especificos del lenguaje: son alteraciones que afectan el lenguaje, sin
que haya déficit sensorial, cognitivo o motor, su etiologia aun se desconoce y sus
dificultades se restauran con el tiempo, aunque mejoran con una intervencion. Este
trastorno empieza en los nifios en la edad preescolar.

Dispraxia verbal: grave afectacion en la articulacion y puede llegar a una ausencia
total del habla, presentan una produccion fluida, pero con muchos errores
articulatorios y tienen una comprension alterada. Este problema es mas frecuente
en nifios entre los 5 y 11 afios de edad.

Afasia infantil: es la pérdida del lenguaje oral ya adquirido por alguna lesion en el

sistema nervioso central, el infante presenta problemas para la compresiéon y
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expresion, se asocia a una infeccidn herpética, meningitis y traumatismos, estos

sintomas persisten en el tiempo.

Por otra parte, Cabrejo (2020) expresa que existen diferentes afasias que pueden
intervenir en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios, dependiendo de las partes del

cerebro que estan afectadas, y son las siguientes:

= Afasia de Broca: es un trauma afasico que afecta la motricidad de los movimientos
articulatorios del habla, pero sin embargo las capacidades de pensar, significar y
crear no son gravemente afectadas, ya que el nifio puede presentar problemas al
momento de querer expresar lo que piensa y siente.

= Afasia de Wernicke: es un trauma afasico que deteriora la coherencia semantica, es
decir que la persona al momento de comunicarse no se da a comprender y tanto la

lectura, como la escritura y la expresion oral se ven afectadas.

Las dificultades del lenguaje oral en los nifios, se ven reflejadas dependiendo de la
zona donde ha sido dafiada porque si es en la zona de Broca, el infante piensa, siente al
igual que todos, con la diferencia de que sus movimientos articulatorios del habla no
funcionan correctamente, y por ende no logra expresar lo que desea. Por otro lado, si la
dificultad es en la zona de Wernicke la persona no podra darse a entender ya que al
momento de expresar sus ideas presentara incoherencias y el mensaje no sera entendido

por el receptor.
4.1.7. Causasy consecuencias de las dificultades del lenguaje oral

El retraso del lenguaje es una alteracion en la adquisicion de las etapas de
desarrollo del lenguaje segun el orden cronoldgico, es decir que la adquisicion de nuevos
elementos linguisticos de un nifio es mas lenta que el resto de los nifios de su edad. Este
puede ser causado por deficiencia fisica, problemas de adaptacion social o dificultades de
aprendizaje, Aguilar e lgualada (2019) presentan algunas de estas causas:

= Déficits sensoriales

= Dafios cerebrales

= Discapacidad intelectual
= Pardlisis cerebral

= Falta de estimulacion

= Utilizacion de diminutivos por parte de los familiares
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= Dificultades sociales
= Problemas emocionales
= Ambientes disfuncionales
= Apraxia del lenguaje
Las causas que pueden ocasionar un retraso de lenguaje son varias y entre ellas
estan los dafios cerebrales, deficiencias fisicas, problemas de adaptacion, emocionales,
sociales, etc., que impiden que los nifios tengan un buen desarrollo del lenguaje y que sean

propensos a tener problemas a nivel educativo, social y personal.

Asimismo, Sala (2020) explica algunas consecuencias que se pueden ocasionar

cuando el nifio no adquiere el lenguaje, estas son:

= Falta de interaccion social

= No entiende lo que los demas le dicen

= No combina palabras

= Tiene problemas para hablar y jugar con los demas
= Hace un esfuerzo para decir alguna palabra o sonido
= No dice palabras con claridad

= Vocabulario muy reducido

= Habla telegraficamente

= Miedo al hablar

= Bajo rendimiento académico

= Baja autoestima

= Riesgo de sufrir intimidacion por parte de sus compafieros

= Dificultades para regular las emociones.

Existen algunas consecuencias que obtienen los nifios cuando no adquieren su
lenguaje de manera Optima, puesto que esto repercutira en todos los ambitos que se
desarrollen provocando una baja autoestima, temor al momento de hablar, vocabulario
muy reducido, falta de interaccién social, entre otras, que no les permitiran tener un buen

desarrollo integral.
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4.2. Los juegos Verbales
4.2.1. Definicion

Los juegos verbales son instrumentos pedagdgicos que ayudan a que los nifios se
diviertan al mismo tiempo que favorecen su aprendizaje linguistico y su capacidad mental.
Ademas, contribuyen a potenciar la memoria, la expresién y comprension oral, con la

utilizacion de rimas, trabalenguas, adivinanzas, retahilas, etc., (Estivill, 2015).

Por otra parte, Pucuhuaranga (2016) expresa que son juegos linguisticos que
permiten a los nifios desarrollar la expresion oral, la comprensién, aumentar el
vocabulario, distinguir los sonidos de las palabras y mover los musculos de la boca de

manera lddica para lograr una pronunciacion y fluidez correctas.

También se los considera como actividades ludicas que contribuyen a mejorar la
vocalizacioén, articulacion de palabras, pronunciacion y diccién, asimismo, ayudan a
desarrollar la discriminacién auditiva, ejercitar la memoria, concentracion y la habilidad
para comunicarse, con la finalidad de que los nifios puedan tener un didlogo fluido y

coherente al momento de entablar una conversacion (Ramos y Mayta 2015).

Dicho de otro modo, los juegos verbales son juegos tradicionales creados por los
nifios como las rimas, trabalenguas, canciones, adivinanzas, entre otros, que ayudan a
desarrollar la funcidn creativa y ladica del lenguaje, permitiéndoles discriminar los sonidos

iniciales y finales de las palabras.
4.2.2. Importancia de los juegos verbales

Estos juegos son importantes en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios porque
les ayuda a desarrollar habilidades sociales, a tomar conciencia linglistica, establecer
vinculos afectivos, mejorar la pronunciacién de los fonemas, desarrollar la percepcion

auditiva y la creatividad.

Es asi como Villalon (2014) indica que los juegos verbales son importantes porque
ayuda a los nifios a desarrollar sus destrezas lingisticas, seguir indicaciones secuenciadas,
participar en conversaciones que giran a su alrededor, enriquecer su vocabulario y a

utilizar formas gramaticales mas complejas, como los pronombres personales y los
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tiempos pasado y futuro. Al momento en que los nifios participan en rimas, canciones,

relatos, trabalenguas les ayuda a progresar sus habilidades de procesamiento fonoldgico.

Ademas, este tipo de juegos son fundamentales porque tienen como objetivo
estimular el lenguaje oral en los nifios para lograr una comunicacion mas fluida, ademas,
les ayuda a ampliar su vocabulario, relacionar hechos, situaciones mediante sus
experiencias. Estos a su vez se deben desarrollar en un ambiente tranquilo donde el nifio
tenga la oportunidad de desenvolverse de manera espontanea, e interactte con los demas,

para que vaya perdiendo el miedo hablar (Bedoya como se citd en Pucuhuaranga, 2016).

Entre los beneficios de los juegos verbales para mejorar el lenguaje oral se

encuentran los siguientes:

e Aumenta el vocabulario.

e Desarrolla habilidades sociales.

e Promueve el desarrollo de la memoria.
e Estimula la imaginacion y creatividad.

e Mejora el desarrollo del lenguaje.

En pocas palabras los juegos verbales contribuyen de manera positiva en el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios, puesto que les permitira tener la capacidad para
pronunciar correctamente las palabras, desarrollar el vocabulario, crear y asociar oraciones
de forma estructurada, logrando seguridad al momento de comunicarse con las demas

personas.

Dicho de otra manera, estos son importantes porque ayudan a fortalecer el
vocabulario, a comunicarse con claridad, fluidez y coherencia, desarrolla la conciencia
fonoldgica y la percepcion auditiva, debido a la capacidad para distinguir los sonidos
iniciales o finales de las palabras, estos les permiten a los estudiantes reflexionar sobre la
naturaleza de los mismos para un mejor desarrollo del lenguaje (E. Blanco y M. Blanco,
2018).

Mientras tanto, Phillips (2021) enuncia que los juegos verbales son indispensables
porque permiten desarrollar las capacidades linguisticas de los nifios con la utilizacién de

rimas trabalenguas, adivinanzas, canciones, etc. que ayudan en gran parte a estimular el
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vocabulario, diferenciar patrones, recuperar informacién y activar su aptitud para

comprender y visualizar procesos complejos.
4.2.3. Tipos de juegos verbales

Los juegos verbales son fundamentales para los nifios porque les ayuda a
desarrollar el lenguaje oral, es por ello que es importante estimularlos desde edades
tempranas para que puedan adquirir su lenguaje sin ninguna dificultad. En algunas
investigaciones realizadas sugieren que se debe estimular al infante en todas sus areas de
desarrollo, en este caso en el lenguaje porque le permitira ser mas competente y capaz de
comunicarse de manera adecuada con las demas personas. Antunes (2018) sugiere algunos

juegos para trabajar en el aula:

4.2.3.1. Juego con palabras. Son actividades ladicas que llevan consigo palabras o
frases con cierta recitacion ritmica, que permiten desarrollar la creatividad, y habilidades
del lenguaje, mientras el nifio mas juegue su vocabulario se ird ampliando lo cual le ayuda

a mantener la mente mas activa y una mejor pronunciacion.

4.2.3.2. Fantasia onomatopéyica. Son juegos utilizados en la infancia para
escribir un sonido, que puede ser el ruido de un objeto o el canto de algun animal, este tipo
de juego ayuda a estimular el descubrimiento de los ruidos onomatopéyicos, simulaciones

y la discriminacion auditiva.

4.2.3.3. Expresion emocional. Es el juego que verbaliza sentimientos y emociones
ayuda al infante a diferenciar emociones para conocer su estado de &nimo y de esta manera
saber lo que él siente o piensa. Esto ayuda al nifio a ampliar su vocabulario desde la
belleza y el encantamiento, también le permite desarrollar un sentido de control sobre lo
que les sucede, lo cual es fundamental para el correcto desarrollo de la autoestima y el

autoconcepto de los nifios.

Por otro lado, Leal (2021) nombra distintos tipos de juegos verbales que también

ayudan a mejorar el lenguaje en los nifios:

4.2.3.4. Adivinanzas. Son acertijos conformados por versos cortos que plantean

soluciones, y tienen como proposito entretener a los nifos, mientras tratan de descubrir las
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respuestas. Son importante en los nifios porque les ayuda asociar ideas abstractas, ampliar

su vocabulario, a su memoria, concentracion y a desarrollar la capacidad de escucha.

4.2.3.5. Refranes. Son juegos que buscan descubrir el sentido ludico de las
palabras e interpretar sentencias y enunciados. A su vez contienen una ensefianza consejo
0 moraleja, dependiendo del tema que se esté tratando y permite ensefiar a los nifios como

actuar ante ciertas situaciones que se le presenten en su vida cotidiana inculcando valores.

4.2.3.6. Rimas. Son repeticiones de sonidos al final de un verso, estas se utilizan en
los cuentos poemas y canciones. Estos permiten a los nifios familiarizar ciertos patrones de
sonidos, mejorar el lenguaje expresivo- comprensivo, retener informacion y comenzar a

entender ritmos para formular palabras o frases.

4.2.3.7. Poesias. Es un genero literario que expresa la belleza o la emocién a través
de las palabras, ya sea en verso o en prosa. Por medio de ella los nifios tienen la
oportunidad de adquirir conocimientos de una forma divertida, ademas le ayuda a mejorar

su coordinacién, capacidad motora y estimula la memoria auditiva, visual y ritmica.

4.2.3.8. Canciones. Son aquellas que tienen un proposito transmitir sentimientos o
emociones. Para los nifios se utilizan con la finalidad de fomentar la discriminacion
auditiva, para desarrollar la actitud de escucha, la entonacidn, el ritmo, la vocalizacion y

trabajar fonemas.

4.2.3.9. Trabalenguas. Son frases con una pronunciacion complicada, suele
utilizarse como juego o ejercicio para mejorar la pronunciacion de las palabras, reforzar el

manejo de los fonemas, desarrollar la discriminacion auditiva, visual y la expresividad.

4.2.3.10. Retahilas. Es un juego de palabras corto generalmente destinado a nifios
y suele ser una historia contada en versos que riman y cantada como si fuera una cancion o
un poema, pero con mas ritmo. Estas son importantes para los infantes porque les ayuda a

desarrollar la sensibilidad, inculcar valores y a mejorar la expresion.

Venegas et al. (2018) mencionan otros tipos de juegos verbales que ayudan a

estimular el desarrollo del lenguaje oral:

4.2.3.11. Juegos de expresion oral. Para estimular el desarrollo del lenguaje oral

en los nifios es esencial realizar juegos de preguntas y respuestas donde puedan interactuar
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los unos con los otros; un buen recurso es el cuento debido a que por medio de él se puede

aprender nuevas palabras y hacer preguntas mejorando de esta manera la expresion oral.

4.2.3.12. Juegos de comprension oral. A través de ellos se puede evaluar el
reconocimiento y la diferenciacion de las expresiones orales de los nifios. Al momento de
dar una orden se esta utilizando la comprension oral porque de esta manera se puede dar
cuenta si acata o no la orden impuesta, asimismo a la hora de contar un cuento, se realiza

preguntas para ver si el nifio comprendid o no la historia relatada.

4.2.3.13. Juegos de onomatopeyas. En este tipo de juegos se pone en préctica la
discriminacion auditiva y la reproduccion de sonidos, puesto que si el nifio no escucha no
puede tener un buen desarrollo del lenguaje, es por ello que son importantes y les llama la

atencion a los nifios y mas aun si son sonidos de animales o sonidos de su entorno.

Existen diferentes tipos de juegos verbales segun los autores, pero en si tienen un
mismo fin, que es ayudar al desarrollo del lenguaje oral, ya que permiten que los nifios
aprendan a pensar, comprendan enunciados, ejerciten su pronunciacion, aumenten su
vocabulario, que sepan reproducir los diferentes sonidos onomatopéyicos y sobre todo que
los discriminen. Todo ello hara que el nifio tenga un mejor desenvolvimiento al momento
de entablar una conversacion, perdiendo asi el miedo hablar y que pueda expresar todo lo

gue piensa o siente de una manera mas coherente.

4.3.  Los juegos verbales para estimular el desarrollo del lenguaje oral

Garcia y Juan (como se citd en Jinéz et al., 2018), argumentan que el juego verbal
facilita la adquisicion de la conciencia linguistica, permitiendo a los estudiantes reconocer
y distinguir sonidos. En este sentido, al utilizar juegos de lenguaje, es necesario establecer
procedimientos que consideren los siguientes aspectos: disponibilidad de tiempo,
simplicidad del juego y extension de la clase, todo ello ayuda a planificar efectivamente un
trabajo para una mejor comprensién de los nifios. Ademas, estos juegos ayudan al
desarrollo cognitivo y lenguaje, puesto que llevan a dominar habilidades, despertar la
imaginacion, estimula la cooperacion, comprension y creatividad al priorizar la asociacion
de palabras, ademas promueve una fluidez en la expresion oral para que los nifios puedan
interaccionar con los demaés, debido a que mientras mas socialice aumenta su vocabulario

y Su pronunciacion es mas entendible.
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Los juegos verbales son indispensables en el desarrollo del lenguaje oral de los
nifos porque les ayuda a incrementar la atencion auditiva, descubrir capacidades
comunicativas a través de los sonidos, estimular produccién y reproduccion de sonidos,
potenciar la imaginacion y creatividad. Asimismo, permite a los nifios expresarse mejor,
socializar con los demas, perder el miedo a hablar, articular mejor los fonemas, retener
informacion y la revaloracion de la cultura oral, favoreciendo la recuperacion de juegos

linglisticos tradicionales (Solis et al., 2016).

Por otro lado, Guaman (como se cit6 en Rodriguez, 2021), expresa que: “L0S
juegos verbales influyen significativamente en el aprendizaje de los estudiantes, de tal
manera que, se logra incrementar el vocabulario, en el cual se visualiza una adecuada
articulacion y el desarrollo de la destreza comunicativa” (p. 168). Estos juegos son
importantes en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios porque les ayuda a
desarrollar su lenguaje y destrezas de comunicacion que le permitiran desenvolverse de
mejor manera en la escuela, la familia y la sociedad. Ademas, estos juegos no solo ayudan
al lenguaje sino también a su desarrollo integral, en el cual estan inmersas las cuatro areas

del desarrollo del nifio que son cognitiva, motriz, lenguaje y socioemocional.

Dicho de otro modo los juegos verbales son recursos, que ayudan a los nifios a
estimular el lenguaje oral, por medio de narraciones, canciones, adivinanzas, trabalenguas,
poesias, entre otros, que les permitiran ampliar el vocabulario con palabras que signifiquen
igual o parecido, es decir con la utilizacion de los sinénimos y antonimos, asimismo con
palabras que se pronuncian igual pero que tienen otro significado; esto les ayudara lograr
mayor fluidez y coherencia al momento de hablar (Silverio (2021).

Por ello, los juegos verbales son importantes para mejorar el lenguaje oral, debido a
que a mas de ser divertidos y llaman la atencién de los nifios sirven como estimulante para
lograr rectificar ciertas dificultades que presentan al momento de hablar, ayudandoles a
tener fluidez al comunicarse, coherencia en sus ideas, discriminacion de los sonidos
iniciales y finales de las palabras, articulacion de fonemas, aumento de vocabulario,
comprension de frases cortas y mejor interaccion con los deméas. Todo esto permitira que
sus mensajes sean claros y coherentes a la hora de entablar una conversacion con la

finalidad de ser entendidos por el receptor.
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5.

La presente investigacion se desarrollo en |

Metodologia

a Cuidad de Loja, parroquia Punzara en la

Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo, ubicada en la Av. Pio Jaramillo y

Cuba, esta institucion tiene un sostenimiento fiscal y ofrece la educacion en el nivel inicial

y educacion Basica en la modalidad matutina.

lugar de intervencion.

Figura 1

Ubicacion de la intervencion de la Escuela de
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Para la realizacion de este trabajo de

investigacion se utilizaron los siguientes

materiales bibliogréficos: libros, documentos pdf y articulos de revista; asi mismo se

utiliz6 materiales tecnoldgicos: la computadora, dispositivo movil y parlantes; por otra

parte se conté con materiales didacticos: los titeres, antifaces, cajas de sorpresa y
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pictogramas, cartulinas, fomis, tijera, lapices, pinturas para la ejecucion de la propuesta y

entre los materiales de oficina se utilizaron: hojas de papel bond y cinta adhesiva.

Por otro lado, se contd con un enfoque mixto tanto cualitativo como cuantitativo, al
respecto, el cuantitativo se empleo para la recoleccion y anélisis de los datos numéricos de
los resultados arrojados en la aplicacion del Test PLON- R y lo cualitativo en la
descripciéon de las variables e interpretacion de los resultados obtenidos de la escala

valorativa de la guia de actividades e instrumentos.

Ademas, en el estudio se utilizd el disefio cuasiexperimental debido a que se
realizd una intervencion para observar los efectos de la propuesta en la poblacién de
estudio sin una asignacion aleatoria de los sujetos, puesto que fue seleccionada por
conveniencia al cumplir con las caracteristicas requeridas para la misma, ademas se
desarrollaron actividades y se aplicd un instrumento a fin de establecer los resultados
iniciales con el pretest y los resultados finales con el post-test. También, tuvo un alcance
descriptivo, debido a que permitio describir las propiedades, caracteristicas y cualidades de
las variables, asi mismo la interpretacion, presentacion y descripcion de los resultados de

los instrumentos aplicados.

Del mismo modo, se utilizaron los meétodos analitico- sintético, los cuales
contribuyeron en la construccién del tema mediante el andlisis de cada una de las
variables, dentro del marco tedrico y en los resultados permitiendo que el tema resulte facil
de entender y comprender. Asimismo, ayudo a establecer la efectividad de la variable
soluciéon (juegos verbales) en la variable problema (lenguaje oral) describiendo los
cambios positivos que se obtuvieron. Y los métodos deductivo- inductivo, permitieron
cumplir los objetivos propuestos, ayudando a sintetizar las conclusiones que surgieron en

la investigacion y se usaron para la realizacion de la problematica.

La técnica utilizada en la presente investigacion fue la observacion poniéndose en
contacto directo para observar atentamente el problema al momento de la aplicacion de las
actividades, con el proposito de analizar y registrar informacién obtenida sobre el grupo de

estudio a fin de dar solucidn al problema presentando en la institucion.

Como instrumento se emple6 la escala valorativa, construida en base a una serie de
indicadores y mediante los parametros de iniciado (I), en proceso (EP) y adquirido (A)

para evaluar las actividades propuestas de la guia de actividades, asi mismo se utilizé un
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registro anecdotico para registrar situaciones suscitadas en el proceso de aprendizaje de los

nifos, a objeto de recopilar informacidn relevante para la interpretacion de los resultados.

Adicional a ello, se utiliz6 el Test PLON- R que es una prueba del lenguaje oral y
se lo aplica en nifios a partir de los 3 a 6 afios, fue realizado por Gloria Aguinada, Luisa
Armienta, Ana Fraile, Pedro Olangua y Nicoldz Uriz en el 2004, con la finalidad de
detectar el desarrollo del lenguaje oral y poder actuar de una forma compensatoria evalta
aspectos como fonologia, morfologia-sintaxis, contenido y uso del lenguaje. Este
instrumento se lo utilizd6 como pretest y post-test para obtener los resultados iniciales
respecto al nivel de desarrollo de los sujetos de estudio y finales para evidenciar las
mejoras del problema de investigacion con la aplicacion de las actividades basadas en los

juegos verbales.

Cabe mencionar que para la obtencion de datos se utiliz6 la tipificacion del test
PLON-R considerando los baremos correspondientes al nivel de 4 afios, mediante
diferentes apartados (Forma, Contenido y Uso), en este proceso se han utilizado las
puntuaciones tipicas normalizadas, la media y la puntuacion directa para hallar los
diferentes puntos de corte que delimitan los criterios de “retraso” “necesita mejorar” y
“normal”. Estos criterios se han seguido para la determinacion de los puntos de corte de la
siguiente manera: en el nivel normal la puntuacion va desde la media o por encima de la
media, el de necesita mejorar la puntacion va entre la media y una desviacion tipica por
debajo de la media, y en el retraso su puntacion es inferior a una desviacion tipica por

debajo de la media.

Finalmente, para este estudio se conté con una poblacién de 38 nifios que
corresponden al nivel inicial I, de los paralelos A y B de la Escuela de Educacion Basica
Alonso de Mercadillo, de la cual se tom6 como muestra el paralelo B, el mismo que consta
de 15 nifios. Por otro lado, es importante recalcar que para la realizacion de la
investigacion se ha tomado en consideracion el muestreo no probabilistico porque el grupo

con el que se trabajo ya estuvo conformado.
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6. Resultados
6.1. Resultados de la aplicacion del pre- test de Lenguaje Oral de Navarra-

Revisada (PLON-R) a los nifios del nivel inicial |

Con la finalidad de diagnosticar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en los nifios del
nivel inicial I; se aplico el test PLON- R, a una muestra de quince nifios del nivel inicial I,
durante una semana en el horario de ocho a diez de la mafiana de manera individual. Asi
mismo, para la obtencion de los resultados se han considerado los criterios (retraso,
necesita mejora y normal) y baremos de la prueba, mismos que fueron organizados en
cuatro tablas obtenidas a partir del test (ver anexo A), las tres primera son en base a cada
dimension (forma, contenido y uso) y la cuarta se presenta los datos generales segun la

prueba.

Tabla 1

Nivel de lenguaje oral segun la dimension de forma

Nivel f %
Retraso 4 27
Necesita mejorar 6 40
Normal 5 33
Total 15 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del test PLON-R de Navarra segin la dimensién de forma a los nifios de 3 a 4 afios de la Escuela
de Educacion Basica Alonso de Mercadillo.

En la tabla 1 se muestran los resultados de la dimension de forma (Fonologia y
morfosintaxis) indicando que el 27% de nifios se ubican en el nivel de retraso, el 40% en
necesita mejorar y el 33% en normal; evidenciando que la mayoria de la poblacion en
estudio presentan dificultades en el componente de fonologia al momento de articular los
fonemas /s/ /f/ /d/, a su vez en el componente de morfosintaxis en repeticion de frases u
oraciones siendo incapaz de mencionar siete u ocho elementos, produccion de frases segun
las laminas presentadas, expresarse espontaneamente mediante la descripcion de una
lamina, por lo que es fundamental ejercicios que ayuden a identificar los sonidos de las
palabras para una mejor articulacion de fonemas y la produccion de frases respetando las

normas gramaticales para favorecer la habilidad comunicativa.

En este sentido, Barrachina (2018) manifiesta que la dimension de forma permite
que los nifios expresen ideas 0 mensajes, posibilitando la identificacién de sonidos

linglisticos, para una éptima articulacion de fonemas y buena pronunciacion de palabras
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(fonologia), asi mismo la morfologia y sintaxis ayuda a la combinacién interna de las
palabras, se centran en las reglas de como se estructuran las palabras y de sus relaciones
con el significado, ademés ayuda a que puedan estructurar bien frases u oraciones,
logrando entablar una conversacion de forma clara y coherente con las demas personas;
por lo que al no contar con una buena articulacion se les dificultard producir ciertos
sonidos del lenguaje impidiendo utilizarlos correctamente para comunicar y expresarse de

manera adecuada.
Tabla 2

Nivel de lenguaje oral segun la dimension de contenido

Nivel f %
Retraso 10 67
Necesita Mejorar 5 33
Normal

Total 15 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del test PLON-R de Navarra segun la dimensién de contenido a los nifios de 3 a 4 afios de la
Escuela de Educacion Bésica Alonso de Mercadillo.

Con respecto a la tabla 2, en la dimension de contenido (léxico y semantico) se
puede evidenciar que el 67% de nifios estan en retraso, mientras que el 33% necesitan
mejorar; denotando que la mayor parte de la poblacion posee un escaso conocimiento de
palabras y limitado vocabulario dificultando en la comprension y expresion de iméagenes,
en la identificacion de las relaciones espaciales, entender frases opuestas y expresar
verbalmente necesidades basicas dando una solucion sencilla a la situacion, siendo
necesario actividades que permitan incrementar su vocabulario que ayude a comprender el
significado de las palabras para expresarse utilizando su repertorio y poder comunicarse de

manera acertada.

De ahi que, Figueredo (2020) expresa que la dimensién de contenido hace
referencia al significado de lo que se expresa o se dice, como es el caso de la semantica
que se encarga de estudiar el significado de las palabras y las estructuras de las
oraciones, mientras que el léxico es el conjunto de palabras que componen una la lengua,
es decir, su vocabulario y también se encarga de estudiar sus significados, ayudando a los
nifios a comprender el significado de las palabras mediante la interaccion con su entorno,

debido a que aprenderan la funcién y los nombres de diferentes objetos, situaciones de la
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vida cotidiana, que les permitiran aumentar su vocabulario y comprender mensajes
linguisticos, ayudandoles a construir conceptos y a saber diferenciar las palabras que
tienen un sonido similar, por el contrario al no tener un desarrollo 6ptimo de estos aspectos
su vocabulario serd muy reducido, no entenderéan lo que los demaés dicen dificultdndoles la

combinacidn de palabras para poderse comunicar.
Tabla 3

Nivel de lenguaje oral seguin la dimension de uso

Nivel f %
Retraso 2 13
Necesita Mejorar 3 20
Normal 10 67
Total 15 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del test PLON-R de Navarra segin la dimension de uso a los nifios de 3 a 4 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Alonso de Mercadillo.

En la tabla 3, se observan los datos de la dimension de uso (pragmatica),
evidenciando que el 13% de nifios se ubican en un nivel de retraso, el 20% en necesitan
mejorar, mientras que el 67% presenta un nivel normal de uso del lenguaje. Si bien la
mayoria se encuentra en un nivel normal, existe un porcentaje de nifios que presentaron
dificultades para denominar, describir imagenes que observaron y solicitar informacion o
mantener la atencion durante una actividad manipulativa, como por ejemplo al momento
de armar un rompecabezas, por lo que es necesario ejercicios que permitan el uso correcto
del lenguaje para poderse comunicarse con los demas, hacer peticiones, narrar, formular y
responder preguntas sobre determinados contenidos haciendo uso de las habilidades

linguisticas.

Es asi que, Lopez (2014) menciona que la pragmaética (dimensioén de uso) estd
constituida por aquellos conocimientos que relacionan los contextos y los usos
comunicativos, es decir que mientras los nifios mas interactdan, empezaran a enriquecer su
Iéxico y aprenderan las reglas estructurales del lenguaje que les permitiran comunicarse en
diversos entornos y comprender el significado de las palabras, logrando que produzcan
diferentes oraciones o conversaciones, ademas posibilitando que sean capaces de regular

su conversacion en diferentes escenarios que se encuentren como la edad, la persona si es
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de confianza o no, el numero de personas y el lugar, ya que ellos se ajustaran a esas
caracteristicas para poder empezar, mantener y concluir una conversacion, respetando
turnos y conociendo la intencion del mensaje del emisor. Por el contrario, al no tener esta
intencién comunicativa es probable que los nifios tengan problemas para relacionarse con
los demas, dificultandoles entender los mensajes recibidos generando una comunicacion

deficiente.

Tabla 4

Resultados generales del nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios del nivel inicial |

Nivel f %

Retraso 8 53.33
Necesita Mejorar 5 33,33
Normal 2 13,33
Total 15 100

Nota. Datos generales obtenidos de la aplicacién del test PLON-R de Navarra a los nifios de 3 a 4 afios de la Escuela de Educacion
Bésica Alonso de Mercadillo.

En base a los datos obtenidos de la tabla 4, se evidencia que el 53,33% de los nifios
se encuentran en el nivel de retraso; mientras que el 33,33% en necesitan mejorar, de
acuerdo a los resultados generales de la prueba, denotando que la mayoria de la poblacion
en estudio no ha logrado desarrollar el lenguaje oral satisfactoriamente de acuerdo a su
edad cronoldgica con respecto a las dimensiones de forma, contenido y uso, dificultandoles
la discriminacién de palabras con sonidos similares para poderlos articular correctamente,
ademas de la produccion de frases manteniendo el orden de los elementos, empleando

incorrectamente la estructura gramatical, poca interaccién con sus compafieros y docente.

Por tanto, Pérez (2020) manifiesta que el lenguaje oral es una capacidad
comunicativa que se va desarrollando segun la interaccién y estimulos que tengan los
nifios, debido a que cuenta con dimensiones (forma, contenido y uso) que les ayudara a
comunicarse con coherencia, puesto que les permitird enriquecer su vocabulario, a
entender el significado de las palabras y en qué contexto emplearlas, puesto que al no ser
desarrollada oportunamente puede presentar dificultades para comunicarse y darse a
entender, manteniéndose aislado de sus compafieros u otras personas repercutird en el

desarrollo tanto personal como académico.
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6.2. Resultados de la ejecucion de la guia de actividades “El mundo magico de las

palabras”

Con el objetivo de disefiar y aplicar la propuesta alternativa en base a los juegos
verbales para la mejora del lenguaje oral en los nifios del nivel inicial 1. Se llevé a cabo
una propuesta alternativa mediante la guia de actividades (ver anexo B) planificada con el
propdésito del mejoramiento de esta habilidad linglista mediante actividades dinamicas y

atractivas con material didactico de facil acceso.

A continuacién, en la tabla 5, se evidencia los indicadores aplicados y organizados
en base al nivel de adquisicion del lenguaje oral: forma, contenido y uso, representados por

un color.

Forma Contenido Uso

Tabla b

Indicadores de la guia de actividades

N° Indicadores I EP A IN
1 Reproduce sonidos onomatopéyicos de los animales. 1 2 10 2
2  Articula correctamente el fonema b, en palabras y frases cortas. 1 14 -
3 Reproduce frases cortas articulando las palabras que contengan el fonema 1 1 11 2

/m/.

4 Pronuncia correctamente las palabras con el fonema /m/. 1 1 12 1
5 Articula el fonema /d/ en palabras y frases. 1 2 10 2
6 Expresa frases cortas articulando el fonema /p/. -1 13 1
7  Reproduce canciones cortas identificando nociones temporo espaciales 1 2 11 1
8 Reproduce canciones con ritmo y entonacion pronunciando los utensilios 1 2 10 2

de cocina.

9 Pronuncia correctamente las palabras que escucha identificando las partes - 2 12 1

de la cara.

10 Pronuncia correctamente las palabras identificando las prendas de vestir. 1 2 10 2
11 Articula palabras con el fonema /f/ estructurando frases cortas. - 3 10 2
12 Reproduce frases cortas articulando el fonema /f/. 1 2 10 2
13 Articula el fonema /t/ tomando en cuenta el sonido inicial de las palabras. - 3 11 1
14 Reproduce frases cortas articulando el fonema /t/. 1 2 10 2
15 Articula el fonema /s/ en frases y oraciones cortas. - 2 10 2
16 Repite frases cortas identificando el fonema inicial /s/ en las palabras. 1 2 10 2
17 Reconoce a los miembros de la familia mencionando el nombre decada 2 2 9 2

uno de ellos.

18 Repite frases cortas con secuencia utilizando pictogramas. 1 3 10 1
19 Forma palabras y frases cortas que rimen. 1 2 11 1
20 Menciona correctamente el color y nombre de las frutas. 2 1 9 3
21 Emite correctamente los nombres de los medios de transporte. 1 2 10 2
22 Menciona las diferentes partes de su cuerpo y de los demas con fluidez. 1 - 10 4

w
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N° Indicadores I EP A IN

23 Repite frases cortas articulando correctamente palabras que contenganel - - 13 2
fonema p.

24 Repite rimas cortas de las nociones espaciales, siguiendo 6rdenes - 2 10 3
sencillas.

25 Construye oraciones cortas de los medios de transporte con ayudade las - 1 12 2
docentes.

26 Menciona las diferentes utilidades de los objetos. -1 13 1

27 Repite palabras y oraciones cortas con un lenguaje fluido. 1 - 11 3

28 Repite rimas articulando correctamente el fonema /1/. 1 2 10 2

29 Menciona las acciones basicas cotidianas que se realizan en el hogar. - 3 12 -

30 Narra una fabula corta con ayuda de imagenes. - - 8 7

31 Describe caracteristicas de animales que observa en las imagenes - 2 9 4
empleando oraciones.

32 Describe imagenes estructurando frases cortas que observan identificando 3 10 2
los colores.

33 Describe imagenes estructurando oraciones cortas que describan objetos 11 4
observados.

34 Responde preguntas sobre el texto narrado por el adulto. -1 8 6

35 Describe las caracteristicas del objeto diferente en la categoria. - - 9 6

36 Relata historias narrados por el adulto manteniendo la secuencia y 1 10 4
articulando correctamente el fonema /I/.

37 Describe oralmente las caracteristicas de las diferentes profesiones. -1 11 3

38 Describe oralmente la funcion de los cinco érganos de los sentidos. - 2 9 4

39 Menciona los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en 1 12 2
una historia.

40 Describe oralmente los habitos de higiene personal utilizando frases 1 10 4

cortas manteniendo el orden de las palabras.

Nota. Los datos muestran la organizacién y los indicadores aplicados en la guia de actividades a los nifios del nivel inicial I.
Abreviatura: Iniciado (), En Proceso (EP), Adquirido (A), Inasistencia (IN).

Considerando que el lenguaje oral es el medio indispensable de comunicacion que
permite al nifio ser capaz de comunicarse verbal y linglisticamente, ademas de poder
expresar sus ideas, sentimientos, conocimientos, emociones y experiencias. Es importante
promover espacios que enriquezcan su desarrollo a través de maultiples estimulos que
ayuden a esta area. Para ello, se disefid una guia denominada ““ El mundo magico de las
palabras” basada en los juegos verbales que consiste en rimas, adivinanzas, trabalenguas,
retahilas, canciones y poesias, este material consta de 40 actividades, mismas que fueron
planificadas segun la edad de los infantes y el proceso de adquisicién del lenguaje oral, es
decir, dichas actividades partieron de ejercicios simples a complejos, por tanto se empezo
con la dimension de forma, seguido la dimension de contenido y se finalizé con la

dimensién de uso.

Ademas, esta guia se aplico con el apoyo de material didactico y una metodologia
activa permitiendo la participacion de todos los nifios. Cabe mencionar que, para su

aplicacion se le realizo de manera diaria de lunes a viernes en el horario de 8h00 a 12h00
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en los espacios de la institucion educativa a un total de 15 nifios, ademas cada actividad se

realizo en el lapso de una hora.

En la tabla 5 se evidencia la organizacion de los indicadores que se aplicaron
considerando su complejidad, tal es el caso de los indicadores de la 1 al 16
correspondientes al componente de forma, aqui se abordaron actividades para la
articulacion de fonemas, comprension de la forma y las funciones de las palabras, por
ejemplo, se propuso actividades como: reproduccion de sonidos onomatopéyicos y
canciones, articulacion de fonemas /b/ /m/ [p/ Idl IfI It/ s/, repeticion de frases,
discriminacion de sonidos en una palabra, asociacion de imagenes en base al sonido
reproducido, mediante la utilizacion de rimas, trabalenguas, canciones, poemas y retahilas,

con el fin de ayudar con su aparato fonador para su correcta articulacion.

Asi mismo, en el componente de contenido que corresponde del indicador al 17 al
29, se abordaron actividades para el nivel comprensivo y expresivo, estructuracion de
oraciones y palabras por ejemplo, se propuso actividades como: seguir secuencias
mediante pictogramas, formar palabras y oraciones, nombrar las partes del cuerpo, seguir
ordenes sencillas, mencionar las utilidades de los objetos y de los medios de transporte,
mediante el uso de rimas, trabalenguas, canciones, poemas Yy retahilas, favoreciendo el
incremento de vocabulario, comprension y expresion de frases mediante pictogramas,

estructuracion de oraciones y captacion de érdenes.

Para finalizar en el caso de los indicadores, 30 al 40 correspondientes al
componente de uso, se abordaron actividades referente a la descripcién de iméagenes,
narracion de cuentos o fabulas, conversacion sobre el cuento y los personajes de la
historia, por ejemplo, se propuso actividades como: narrar un cuento mediante imagenes,
describir las caracteristicas de animales, objetos, y medios de transporte, mencionar
personajes narrados en una historia, relatar una historia contada por un adulto de manera
secuenciada, estas mediante rimas, trabalenguas, adivinanzas, canciones, poemas Yy
retahilas, ayudando a la utilizacién correcta del lenguaje en diferentes contextos en el que

se encuentra para una comunicacion adecuada.
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6.3.  Resultados de la propuesta alternativa y aplicacion del post test

Con el objetivo de evaluar la eficacia de la propuesta alternativa para la mejora del
lenguaje oral en los nifios del nivel inicial I. Se presentan los resultados obtenidos de la
aplicacion de la propuesta alternativa a través de la guia de actividades basada en los
juegos verbales permitiendo evaluar su eficacia, y también los resultados del post test
mediante un cuadro comparativo, el cual permite evidenciar los resultados obtenidos antes

y después de la intervencion.

A continuacion, en la tabla 6 se presenta de forma agrupada los datos obtenidos a
partir de los resultados de la aplicacién de la guia presentados en la tabla 5, de acuerdo a la
ubicacion en la que se encuentran los nifios en funcién de los parametros I, EP, A, y

también IN.

Tabla 6

Resultados obtenidos de la propuesta alternativa a traves de la guia de actividades

Aspectos de la _Nu_mero de I Ep A IN
guia indicadores

Forma 1-16 1 2 10 2
Contenido 17-29 1 1 11 2
Uso 30-40 - 1 10 4

Nota. Datos obtenidos de la escala valorativa de la guia de actividades a partir de la tabla 5.

En la tabla 6, se reflejan los cuarenta indicadores agrupados en tres aspectos
(forma, contenido y uso), considerando los parametros de iniciado, en proceso y adquirido.
Obteniendo que gran parte de los indicadores fueron logrados por los nifios ubicAndose en
un nivel adquirido, observando que diez de los nifios cumplieron con los indicadores del
aspecto de forma, once de contenido y diez de uso, esto debido a que demostraron fluidez
al momento de reproducir rimas, repetir trabalenguas y frases de los animales, prendas de
vestir, partes del cuerpo, utensilios de la cocina, reproduccion de canciones, descripcion de

actividades cotidianas entre otros.

Asimismo, se observo que los indicadores no fueron alcanzados o cumplidos por
los nifios quedando en proceso, debido que dos de ellos cumplieron en parte los

indicadores de forma, uno en contenido y uno en uso, a causa de que algunas de las
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actividades les resultaron desconocidas, tal es el caso de las caracteristicas de los érganos
de los sentidos, descripcion de objetos utilizando palabras nuevas, discriminacion de
algunos sonidos de animales y articulacion de palabras con el fonemas /f/, relatar historias
e inclusive se les dificultaba recordar algunas escenas para ir narrando y respondiendo
preguntas luego de haber escuchado la historia, como fue el caso del cuento del “Ledn

Lolo”, esta les resulto desconocida lo que impidio que se desarrolle de manera correcta.

Del mismo modo, se evidencié que los nifios no lograron adquirir los indicadores
presentados ubicdndose en un nivel de iniciado, debido que muchos de los contenidos
abordados en las actividades desconocian su significado y tenian problema para articular el
fonema /f/, /s/, dificultdndoles estructurar frases cortas, mencionar algunos nombres de
objetos como fue el caso de los medios de transporte, repetir rimas con el fonema /s/, e
identificar las partes de la cara etc., reflejando en los nifios un escaso vocabulario, falta de
interaccion con sus comparfieros y timidez al hablar. También, hubo alrededor de dos a
cuatro nifios que faltaron por lo que no lograron ubicarse en ningun nivel, ni adquirir los
indicadores de la guia debido a problemas de salud que presentaban continuamente, no
permitié que la propuesta se realice de manera adecuada. Finalmente, cabe recalcar que en
su mayoria las actividades basadas en los juegos verbales les resultd Ilamativas, debido a
que muchas de las rimas, adivinanzas, cuentos y trabalenguas las conocia y gustaba

mucho, queriendo participar continuamente.

Tabla7

Cuadro comparativo del pre y post test segun el test PLON -R a los nifios del nivel inicial |

Pre- test Post- test
Nivel %
e 0
f % O f
Retraso 8 53,33 LZ> 1 6,66
Necesita Mejorar 5 33,33 L 4 26,67
Normal 2 13,33 3 10 66,67
[
. i =
R+NM= 86, 66 Disminuye= 33.33 = R+NM=3333
N= 13,33 Aumenta= 53,34
N= 66,67

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test Plon-R a los nifios del nivel inicial | de la Escuela de Educacion Béasica Alonso de
Mercadillo.
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De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla 7, se evidencia que en el pretest el
86,66% presentaron dificultades en los aspectos del lenguaje oral como: articulacion de
fonemas, conocimiento de palabras, estructuracion y repeticion de frases, relaciones 2
espaciales, comprension y expresion oral, valor obtenido de la suma de los niveles retraso
y necesita mejorar; luego de ejecutar la guia de actividades mediante los juegos verbales se
logra disminuir a un 33,33% la cantidad de nifios con dificultades, denotando un cambio
significativo, obteniendo que un 53,34% de mejoria en los aspectos antes mencionados,
dando como resultado que de un 13,33 de la muestra en estudio que presentd un desarrollo

del lenguaje oral normal subiera a un 66,67%.

Con los resultados expuestos se denota que los juegos verbales son importantes
para el desarrollo del lenguaje oral de los nifios, puesto que les ayuda a una correcta
pronunciacion de las palabras permitiendo entender y hacerse comprender al momento de
emitir un mensaje para una comunicacién eficiente. Por tal motivo Solis et al. (2016)
expresa que los juegos verbales son indispensables en el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios porque les ayuda a incrementar la atencion auditiva, descubrir capacidades
comunicativas a través de los sonidos, estimular produccion y reproduccion de sonidos,
potenciar la imaginacion y creatividad. Asimismo, permite a los nifios expresarse mejor,
socializar con los demas, perder el miedo a hablar, articular mejor los fonemas, retener
informacion y la revaloracion de la cultura oral, favoreciendo la recuperacion de juegos

linglisticos tradicionales.
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7. Discusion

La investigacion tuvo como propdsito determinar como los juegos verbales mejoran el
lenguaje oral en los nifios del nivel Inicial | de la escuela de Educacién Bésica Alonso de
Mercadillo, que se realizO mediante la utilizacion de métodos, que facilitaron la
recoleccion de informacion para su desarrollo, analisis de los resultados y alcanzar los
objetivos planteados, el instrumento utilizado fue el test Plon-R de Navarra que permitio

verificar el nivel de desarrollo del lenguaje oral de los nifios.

En el estudio se pudo comprobar que las actividades aplicadas mediante el uso de
los juegos verbales fueron efectivas, debido a que inicialmente el 13,33% de los nifios se
encontraban en un nivel de lenguaje normal y posteriormente a su ejecucion se consiguid
un aumento del 53,34% alcanzando un 66,67% en este nivel, logrando una mejora en la
articulacion de los fonemas, discriminacion de sonidos, pronunciacién adecuada de las
palabras, comprension de frases, estructuracion de oraciones, aumento del léxico,
expresion espontanea ante ldminas, pero sobre todo a saber comunicarse con las demas
personas de manera fluida y coherente, dependiendo del contexto en el que se encuentran,
con la finalidad de que sus mensajes sean entendidos por los interlocutores, resultando

eficaz la estrategia utilizada.

Ratificando con la investigacion de Blas (2018) quien expresa que, mediante un
programa de juegos verbales realizado a 73 nifios, al inicio el 100% presentaron un nulo y
bajo desarrollo del lenguaje oral, pero luego de la aplicacion de las actividades, obtuvo que
el 97,3% alcanzaron el desarrollo esperado, dando como conclusién que los juegos
verbales ayudan a mejorar el lenguaje oral de los nifios, permitiendo expresar con claridad
sus ideas y sentimientos, estimular la correcta diccion y vocalizacion de las palabras,
interactuar con las personas de su entorno, perder el miedo a hablar y fomentar el dialogo

entre pares haciendo la conversacion mas coherente y entendible.

Igualmente, se comprueba con Acosta (2016) en una investigacion realizada en el
Canton Mera, Provincia de Pastaza a nifios de 3 a 5 afios, que los juegos verbales si
influyen en el desarrollo del lenguaje oral porque ayudan a desarrollar destrezas de
comunicacién, pronunciar mejorar las palabras, enriquecer el vocabulario, expresar

sentimientos y emociones, entablar conversaciones por espacios de 5 minutos.
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Corroborando con el estudio realizado por Lopez (2020) a nifios de 4 afios del nivel
inicial, quien menciona que la aplicacidn de la propuesta alternativa mediante los juegos
verbales contribuyeron de manera significativa a la mejora del lenguaje oral de los nifios,
permitiéndoles interactuar con los demas, incremento de vocabulario, fluidez
comunicativa, articulacién de palabras, desenvolvimiento en diferentes contextos, logrando
comunicar sus pensamientos, sentimientos, emociones, experiencias y vivencias de su

entorno.

Se corrobora con el estudio de Pérez y Quifionez (2022) realizado a nifios de 4 a 5
afios mediante el uso de los juegos verbales, quiénes expresan que fue de gran importancia
la guia de actividades porque les permiti6é a los nifios, comunicarse incorporando nuevas
palabras en su vocabulario, participar en conversaciones complejas, mejorar la
pronunciacion, expresar frases cortas de manera ordenada y discriminar el sonido de los
fonemas, facilitando la interaccion con los demdas y aprendiendo a socializar con sus

semejantes.

De este modo, el estudio realizado se contrasta con otras investigaciones
evidenciando que los juegos verbales si resultan eficaces para mejorar el lenguaje oral de
los nifios, denotando resultados significativos tras su aplicacion. Mas, sin embargo, en este
trabajo no fue posible conseguir que el 100% de los nifios tengan un desarrollo del
lenguaje normal, debido al corto tiempo de la ejecucion de las actividades y la inasistencia
por parte de los nifios a las clases, pero a pesar de los inconvenientes presentados se ha
obtenido un incremento del nivel normal en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios en

comparacién al inicio.
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8. Conclusiones

El test PLON- R de Navarra permitid identificar el nivel de desarrollo del lenguaje
oral de los nifios de 3 a 4 afios, evidenciando que el 86,66% se encontraban en un
nivel de retraso y necesita mejorar, debido a que presentaban dificultades para
expresar y comunicarse impidiendo que los interlocutores entiendan el mensaje

transmitido.

Con el fin de favorecer el desarrollo del lenguaje oral se disefi6 y aplicé una
propuesta alternativa basada en una guia de actividades denominada “El mundo
magico de las palabras” que consto de cuarenta actividades mediante el uso de los
juegos verbales, las mismas que se realizaron con el apoyo de material didactico
tomando en cuenta los componentes del lenguaje oral forma, contenido y uso, para
desarrollar destrezas y habilidades comunicativas que les permitiran entablar

conversaciones con las demas personas de manera optima.

Posterior a la aplicacion de la guia de actividades se valoré su eficacia
evidenciando la disminucién en el porcentaje de nifios con dificultades al 33,33%,
lo que permitié un avance significativo del 66,67% de la poblacién en estudio,
favoreciendo sus habilidades dentro de los componentes de forma, contenido y uso,
consiguiendo una buena articulacion de fonemas, expresion y comprension de
frases cortas y opuestas, repeticion de frases, descripcion de ldminas y la
estructuracion de oraciones y palabras.
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9. Recomendaciones

Evaluaciones periddicas a los nifios por parte de las docentes para que identifiquen
las dificultades del desarrollo del lenguaje oral que presentan los nifios, con el

proposito de intervenir a tiempo y logren contrarrestar las mismas.

Continuar aplicando actividades en base a los juegos verbales, con la finalidad de
que los nifios que quedaron en retraso y en el nivel de necesita mejorar, logren
alcanzar un desarrollo del lenguaje oral normal. Asi mismo, esta guia queda en

consideracion de la docente para su modificacion.

Considerando los datos favorables obtenidos se sugiere a las maestras utilizar los
juegos verbales dentro de su plan de trabajo, debido a que les ayudara a mejorar las
dificultades de los nifios referente al lenguaje oral con el fin de que puedan adquirir
destrezas y habilidades comunicativas que les ayudaran en su diario vivir para

entablar un dialogo con las demas personas.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de aprobacion y designacion de director de trabajo de integracion
curricular.
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1. Presentacion

La presente guia tiene la finalidad de proponer actividades llamativas e innovadoras para
los nifios del nivel inicial 1 de la Escuela de Educacion basica Alonso de Mercadillo
mediante los juegos verbales, puesto que esta es una estrategia metodoldgica que ayuda a
estimular las habilidades lingiisticas en los nifios, permitiéndole adquirir diferentes
maneras de comunicarse siendo Utiles para interactuar de forma activa con las demas
personas e ir teniendo una comunicacion correcta. Asimismo, las actividades planificadas
seran de gran utilidad para las docentes porque lograran despertar la curiosidad, gozo y
asombro en sus alumnos, de esta manera puedan tener una clase divertida, amena y sobre

todo de mucho aprendizaje.

Este trabajo ayudara a los nifios que tienen dificultad de lenguaje oral mediante
actividades basadas en los juegos verbales para contrarrestar la misma y poder optimar
algunos aspectos que dificulten a los infantes comunicarse de una manera adecuada
mejorando la articulacién, vocalizacion, expresion, discriminacion de sonidos de las
palabras ejercitando de manera ladica los masculos de la boca para una adecuada
pronunciacion y fluidez en el habla etc., ya que al no tener un buen desarrollo del lenguaje
el infante no podréa darse a entender y las demas personas no captaran el mensaje que

quiere transmitir.

Por otro, lado la metodologia a utilizar serd caracter ladico, debido a que se
emplearan actividades recreativas que llamen la atencion, siendo entretenidas y divertidas
para los nifios a través de diversos juegos verbales como estrategia metodoldgica
garantizando la mejora del lenguaje oral de los alumnos, asimismo cabe mencionar que la
guia constara de 40 actividades basadas en los juegos verbales, y para la realizacion de las
mismas se empleard material de facil acceso y acorde a la actividad planificada
garantizando asi un trabajo organizado dentro del salon de clase. Ademas, las actividades
estan compuestas por el tema, objetivo, procedimiento y evaluacion final, la misma que se
realizara cada semana y contara con escalas tomadas del curriculo de educacion inicial que

son: iniciado, adquirido, y en proceso, para validar su progreso.
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2. Evaluacion

La evaluacion se llevara a cabo mediante la observacion y seguimiento individual a los

infantes, la misma que se basard en los indicadores planteados en cada una de las

actividades en la guia que son iniciado, en proceso y adquirido; una vez ejecutadas las

actividades se procedera a evaluar los resultados diariamente mediante una escala

valorativa para conocer si los nifios asimilaron o no los conocimientos impartidos

obteniendo mejoras en sus habilidades comunicativas. Posterior a la intervencion de las

cuatro semanas se procedera a aplicar el post test para validar la eficacia de las actividades

propuestas en la guia a fin de favorecer el lenguaje oral en los nifios.

Aspectos a evaluar

Describe oralmente las caracteristicas de los animales que observa en imagenes.
Reproduce canciones cortas identificando las nociones temporo espaciales.

Articula correctamente palabras, frases u oraciones con los fonemas /b/ /f/ Im/ /p/
/al it/

Responde preguntas sobre un texto narrado por el adulto.

Describe oralmente imégenes estructurando frases cortas que describan a los
objetos observados.

Repite frases cortas utilizando los medios de transporte.

Menciona las acciones basicas cotidianas que se realizan en el hogar.

Menciona los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en una

historia.
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3. Desarrollo de actividades

Actividad # 1
La granja de Erika

Guau guau | Miaumiau | Cuac cuac

Nota. La figura muestra los sonidos de los animales. Fuente:
Barosick (2015) https://bit.ly/3kFgqN4x

Objetivo: Discriminar sonidos onomatopéyicos de los animales.

Materiales y recursos: Imagenes de animales (perro, gato, vaca, pato) y antifaz de los
mismos, cancion “Bartolito” https://www.youtube.com/watch?v=4ShOpJPHRXA

Tipo de juegos verbales: Cancién

Procedimiento: El desarrollo de la actividad se iniciara con la motivacion “la cancion de
Bartolito”, luego de ello se procederd a mostrar imagenes de animales (ver anexo 2) (vaca,
pato, oveja, lobo, gato, perro, gallo) para que los nifios lo identifique y mencionen el
nombre y el sonido (muuuu, cuac cuac, beee, auuuuu, miau, guau, miau y kikiriki) que
emiten, posteriormente se entregara unos antifaces a los infantes de diferentes animales y
se haré escuchar los sonidos onomatopéyicos y ellos tendran que identificar que animal es,
y los que tengan el antifaz del animal que corresponde deberan ponerse de pie, decir el
nombre e imitar su sonido. Finalmente, se pedird que representen e imiten el sonido del
animal que ellos deseen.

Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion Reproduce sonidos onomatopéyicos de los animales
Iniciado En proceso Adquirido

Nifos/as
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Actividad # 2

El lobo feroz

@ Juguemos en el bosque
mientras que el lobo no esta

porque si el lobo aparece
G a todos nos comera

TODOS: Lobo, ¢estas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo un sombrero.

Juguemos en el bosque
mientras que el lobo no esta

porque si el lobo aparece
a todos nos comera

TODOS: Lobo, éestas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo los zapatos.

Inagenes

Eovcall as ok

http://www.imageneseducativas.com

K % N
Nota. La figura muestra el juego de “juguemos en el bosque. Fuente : Pinterest (s.f.)
https://www.pinterest.com.mx/pin/312085449160912466/

Objetivo: Articular el fonema /b/ en palabras y frases cortas.

Materiales y recursos: Imagenes (bosque, lobo, bota, bebé, nube, bus), antifaz del lobo
Tipo de juegos verbales: Retahilas

Procedimiento: Se realizara ejercicios de calentamiento y se les ensefiara el punto y modo
de articulacion del fonema /b/, luego se mostrara unas imagenes y hard pronunciar a los
nifios algunas palabras (bosque, lobo, bota, bebé, nube, bus) con el fonema a trabajar,
luego se procederd a realizar un juego recitando una retahila del “Juguemos en el bosque”,
(ver anexo 4) para ello se entregara un antifaz para la persona que cumpla el papel del
lobo. Finalmente se pedira que mencionen las palabras que se vio anteriormente.

Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION

Evaluacion Acrticula correctamente el fonema b, en palabras y frases
Nifos/as cortas.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad 3

La mufieca de Maribel

tharfa le muestra su
maravillosa Mmufieca a su

maestra tharibel.

Nota. Figura del trabalenguas de la letra m. Fuente: Villadeleon (s.f.)
https://www.pinterest.com/carolhoffy10/colegio/

Objetivo: Articular el fonema /m/ en frases cortas.

Materiales y recursos: Imagenes (maestra, mufieca)

Cancion “la letra m” https://www.youtube.com/watch?v=¢g3_UhHhHn9k

Tipo de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: Para iniciar la actividad se empezard cantando la cancion “La letra m”,
seguidamente se realizard ejercicios de calentamiento y se les ensefiara el punto y modo de
articulacién del fonema /m/, luego se hara pronunciar a los nifios algunas palabras (Maria,
maestra, mufieca, Maribel) con el fonema a trabajar mostrandoles iméagenes, luego se
procederd a realizar un trabalenguas (ver anexo 6) con las imégenes propuestas e
incentivaremos para que los nifios repitan.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Reproduce frases cortas articulando correctamente las
Nifos/as palabras que contengan el fonema /m/
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 4

Mia la mona

MIQ IQ@

cCoMmeE s

www.onlinefreespanish.com

Nota. Figura de la rima de la letra m. Fuente: Luara (2016) http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas
-en-espanol-letra-m-m/#comment-28893

Objetivo: Pronunciar correctamente palabras que contengan el fonema m.

Materiales y recursos: Imagenes (mona, manzanas, miel y la mafiana)

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se iniciara con el juego “de los soldados”
luego se presentara imagenes que tengan la letra m (Mia, mona, manzanas, miel, mafiana)
para que los nifios mencionen el nombre, seguidamente con la ayuda de los graficos se
empezara formar la rima (ver anexo 7) con la intencién de que los nifios repitan.
Finalmente, los nifios tendran que repetir la rima por si solos.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Pronuncia correctamente las palabras con el fonema /m/
Nifos/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad #5

Moviendo mi lengita

Son 2

Nota. La figura muestra la rima de la letra d. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://www.pinterest.es/pin/553590979174442301/

Objetivo: Articular el fonema /d/ en palabras y frases.

Materiales y recursos: Imagenes (nimero dos, dados, dibujo, dedos), cancion
“congelado” https://www.youtube.com/watch?v=Hh39YPMDTXI

Tipos de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Se empezara con la cancion de “congelado”, luego se ensefiara el punto y
modo de articulacion, después se realizard un dado con diferentes imagenes que tengan el
fonema /d/ (dado, dibujo, dos, dedos) con la finalidad de que los nifios vayan relacionando
las imagenes y pronunciando el nombre, para ello se hara una ronda para ir lanzando el
dado y que los nifios nombren la imagen que salio, el que no adivine pagara una prenda
(zapato, un esfero, una chompa, un lazo, etc.) al final, los duefios de las prendas se les
pedird que realicen una actividad que ellos deseen ya sea un canto, una frase bonita, o
como se sienten, después de todo ello con las imagenes se construira la rima (ver anexo 10)
y se incentivara para que la repitan.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Articula el fonema /d/ en palabras y frases.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2

53



Actividad # 6

La sefiora P

PEPE PENA
i PICA PINA
PICA PINA
PEPE PENA.

1
\i.‘V- educaimagenes.com !

Nota. La figura muestra el trabalenguas de la letra p. Fuente: Educaimégenes (s.f.)
https://educaimagenes.com/trabalenguas-cortos/

Objetivo: Expresar frases cortas articulando el fonema /p/.

Materiales 'y recursos: Imagenes (Pepe, pica, pifia), cancion “La p”
https://www.youtube.com/watch?v=uD_utBROrYw

Tipos de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: Para la realizacion de esta actividad se cantara la cancién “la letra p”
como motivacion, luego se ensefiara el punto y modo de articulacion del fonema /p/ y se
repetiran algunas silabas y palabras relacionadas al tema (Pepe, pica, pifia, pefia) por medio
de iméagenes, después con las fotografias se procedera a construir el trabalenguas (ver
anexo 14) para que los nifios repitan. Finalmente se hard que los nifios repitan el
trabalenguas por si solos.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Expresa frases cortas articulando el fonema /p/
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 7

Cantando y bailando me voy ubicando

EL BAILE DEL SAPITO

Te voy a ensefar
pu que debes bailar =
C "j como baila el sapito i

. = o dando brinquitos
P e R T Tu debes buscar

2 g con quien brincaras

" ™M  vyaunque tu estas solito

™ ti puedes brincar

e Para abajo, para abajo
giras y giras siempre para abajo
mas abajo, mas abajo
si ya estas listo podemos comenzar

Vas para adslante
MAS Un poco mas

was para adelante
E J4 _ vluego vas pa'tras
-
Ahora para un lado

para £l otro ya
das un brinco alto
v vuelves a empezar

Nota. La figura muestra la cancion del baile del sapito. Fuente: Baez (2016)
https://www.dailymotion.com/video/x5m32qv

Objetivo: Reproducir canciones cortas identificando nociones temporo espaciales.
Materiales y recursos: Cancion “el baile del sapito”
https://www.youtube.com/watch?v=mrxTQZW9b08

Tipo de juegos verbales: Cancién

Procedimiento: La actividad consiste en hacer cantar y bailar a los nifios la cancién “el
baile del sapito” (ver anexo 17) para que los mismos conozcan las nociones espaciales
como (abajo, arriba, delante, atras, a lado) y deberan seguir las instrucciones de la cancion,
ademas se colocara en el piso huellas para que los nifios identifiquen lo que es adelante-
atrds y se colocaran en la pared unas flechas que indiquen lo que es arriba y abajo.
Finalmente se ubicaran objetos de la sala en diferentes posiciones (arriba, abajo, delante,
atras, a lado) para gue los nifios mencionen la nocién correspondiente.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion  Reproduce canciones cortas identificando nociones temporo
espaciales.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 8

La cocina de Martita
Soy una vaza

Soy una taza, una tetera,
% %a
= .

Una cuchara y un cuchardén,

Un plafo Eondo, un plate llano,

Un cuchillite y un fenedor.

&7
Soy yn salero, azucarero,

(S s

La batidora y la olla.}"xprés. ichu chu!
Nota. La figura muestra la cancion soy una taza. Fuente: Carrefio (s.f.).

https://bit.ly/3PcD5iJ

Objetivo: Reproduce la cancidon con ritmo y entonacion pronunciando correctamente los

utensilios de cocina.

Materiales y recursos: Imagenes (taza, tetera, platos, cuchara, cucharén, cuchillo,

tenedero, salero, azucarera, batidora, olla) cancion “soy una taza”

Tipo de juegos verbales: Cancion

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se entonard y bailara la cancion “soy una

taza”, (ver anexo 19) con la mimica correspondiente, luego se mostrara imagenes de cada

uno de los utensilios (taza, tetera, platos, cuchara, cuchardn, cuchillo, tenedero, salero,

azucarera, batidora, olla) y se animard a que reproduzcan la cancién pronunciando

correctamente cada uno de ellos. Finalmente, se les pedira que nombren que utensilios de

cocina tienen en sus casas.

Nifos/as

Indicadores de
Evaluacién

Escala Valorativa

VALORACION
Reproduce canciones con ritmo y entonacion pronunciando

correctamente los utensilios de cocina.

Iniciado En proceso

Adquirido
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Actividad # 9

Mi carita bonita

EN MI CARA REDONDITA
EN MI »*’-7
TENGO o {& Y Z)
Y TAMBIEN UNA
PARA E&,— Yy @

CON MIS (& (& VEO TODO

CON MI / HAGO “ ACHIS”
&

Y CON MI g YO COMO ‘

S

Nota. La figura muestra una retahila de las partes de la cara. Fuente: Pictoeduca (s.f.)
https://www.pictoeduca.com/leccion/1398/mi-cara

Objetivo: Pronunciar correctamente las palabras que escucha identificando las partes de la
cara.

Materiales y recursos: Imégenes (cara, 0jos, nariz, boca), canciéon “en mi cara tengo”
https://www.youtube.com/watch?v=aAHkte bdXE

Tipos de juegos verbales: Retahilas

Procedimiento: Al iniciar la actividad se empezara cantando la cancion “en mi cara
tengo”, luego se mostrara las partes de la cara mediante imagenes grandes para que los
nifios las reconozcan y vayan pronunciando el nombre, después se mostrara la silueta de la
cara para que los nifios vayan ubicando las partes de la cara, posteriormente se cantara la
retahila mi carita redondita (ver anexo 24) incentivando a pronunciar adecuadamente las
palabras. Finalmente, se realizard preguntas como ¢donde estan los ojos, la nariz, la boca,
etc.? Y ellos deberan ir sefialando en su rostro.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Pronuncia correctamente las palabras que escucha
Nifios/as identificando las partes de la cara.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 10

Eligiendo mi ropa

. Hanaldades Recretias (113
MUNECAS RECORTABLES “BOGA™ N 480

Nota. La figura muestra mufiecas recortables. Fuente: Alcaraz (2016)
https://www.imagui.com/a/cucas-para-recortar-armar-i6epo4LbX

Objetivo: Pronunciar correctamente las palabras identificando las prendas de vestir
Materiales y recursos: Cucas recortables

Tipo de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Para la realizacion de la actividad al iniciar se empezara preguntando a los
nifios ¢como se sienten? ;como esta el clima, hace frio o calor? ;Qué ropa utilizarian si
hace calor? ;Qué ropa utilizaria si hace frio?, luego se mostrara diferentes prendas de
vestir (ver anexo 27) para que los nifios identifiquen como se Ilaman y en qué momento lo
utilizarian (sol, lloviendo) después se dara diferentes cucas a los infantes y se les dira que
los vista segln el clima que esta ese dia. Para finalizar se pasara en pareja a los nifios al
frente para que uno haga de estatua y el otro nifio debe nombrar las prendas de vestir que
porta y otras caracteristicas que el desee.

Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion Pronuncia correctamente las palabras identificando las
prendas de vestir.
Iniciado En proceso Adquirido

Nifios/as

58



Actividad # 11

La sefora /f/

el?

Nota. La figura muestra una rima de la letra f. Fuente: OnlineFreshSpanish (2016)
http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-f-f/

Objetivo: Articular palabras con el fonema /f/ estructurando frases cortas.

Materiales: Pictogramas (kimono, karate, kiosco, kilo de tomate)

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para iniciar la actividad se realizard ejercicios de relajacion, luego se
ensefara el punto y modo de articulacion del fonema /f/, posteriormente se presentara los
pictogramas (florero, fresas, flores, frambuesas) relacionados con el fonema a trabajar (f)
para que los nifios vayan articulando y estructurando frases cortas para ir construyendo la
rima (ver anexo 32) con ayuda de las imagenes propuestas. Finalmente se pedira que
mencionen palabras que tengan el fonema /f/ que se encuentre dentro del entorno escolar o
de las ya mencionadas anteriormente.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Articula palabras con el fonema /f/ estructurando frases cortas.
Nifos/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
Actividad # 12
La foca Filomena
(Ff )

fa fe fi fo fu ii

<

o

Florecen las flores de foca Fabiola

y fascinada en su florero favorito
\ las pone . j

Nota. La figura muestra trabalenguas del fonema /f/. Fuente: Pinterest (s.f).
https://www.pinterest.com/pin/502855114619864812/
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Objetivo: Reproducir frases cortas articulando el fonema /f/

Materiales: Iméagenes (florero, foca, flores)

Tipo de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: En esta actividad se realizara ejercicios fonoarticulatorios (sacar la
lengua, tocar la lengua en la nariz, enrollar la lengua) seguidamente se mostrara imagenes
(florero, foca, flores) para que los nifios nombren cada una de ellas, posteriormente se
construird un trabalenguas (ver anexo 32) y se incentivara a que el nifio repita con fluidez.
Finalmente se hara que el nifio la repita por si solo.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Reproduce frases cortas articulando el fonema /f/
Iniciado En proceso Adquirido
Nifios/as
1
2
Actividad # 13

Las tizas de Teresa

Te/wAa,

hechao thizas

Nota. La figura muestra un trabalenguas de la letra t. Fuente: Velazco (2016) https://www.
imagui.com/a/trabalenguas-cortos-para-ninos-de-preescolar-con-dibujos-iKdAkB6RX

Objetivo: Articular el fonema /t/ tomando en cuenta el sonido inicial de las palabras.

Materiales y recursos: Imagenes (tizas enteras, tizas trizadas y una nifia Teresa), Cancion
la letra /t/ https://www.youtube.com/watch?v=L-7JolqEjkQ

Tipos de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: Para el desarrollo de esta actividad se iniciard con la cancion la letra /t/
para que los nifios la canten, luego se ensefiara el punto y modo de articulacién del fonema
que se va a trabajar, después se presentara imagenes (tizas, trizas, Teresa) para que los
nifios mencionen el nombre de las mismas, posteriormente se creara un trabalenguas (ver

anexo 33) con el fin de que los infantes repitan y se familiaricen mas con este fonema.
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Finalmente se realizara preguntas ;Qué fonema vimos hoy? ;Cual es su sonido? ;Qué
palabras llevan el sonido de la t?

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion  Articula el fonema /t/ tomando en cuenta el sonido inicial de
las palabras.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2

Actividad # 14

E1 toro de mi tfo Tito
mi fio fito
pinta en el [ T
un terrible :

y un jovens -

Nota. La figura muestra la rima de la letra t. Fuente: OnlineFreeSpanish (2015)
http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-t-t/

Objetivo: Reproducir frases cortas articulando el fonema /t/

Materiales: Iméagenes (tablero, toro, ternero)

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: En esta actividad se realizara ejercicios fonoarticulatorios (sacar la
lengua, tocar la lengua en la nariz, enrollar la lengua) seguidamente se mostrara imagenes
(Tio, tablero, toro, ternero) y se hard un semicirculo con la finalidad de que el nifio
reconozca aquellos graficos que contengan la letra /t/ y vaya pronunciando el nombre,
posteriormente se construird una rima (ver anexo 34) y se incentivara a que el nifio repita
con fluidez. Finalmente se hara que el nifio la repita por si solo.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Reproduce frases cortas articulando el fonema /t/
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 15

La serpiente sonriente

Sista I-:::L

vive @

y usa la P
cuando se en IU%

Nota. La figura muestra una rima con la letra s. Fuente: OnlineFreeSpanish (2016)
http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-s-s/

Objetivos: Repetir frases cortas identificando el fonema inicial /s/ en las palabras.
Materiales y recursos: Pictogramas (serpiente, una cara sonriente, sombrilla, una
serpiente sentada, silla), cancion de “soy una serpiente”
https://www.youtube.com/watch?v=WUolOrMWxAc

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: En esta actividad se empezara con el juego “soy una serpiente” para que
los nifios se diviertan, la canten y se familiaricen con el fonema /s/, luego se ensefiara el
punto y modo de articulacion del fonema a trabajar, seguidamente se mostrara imagenes
(serpiente, sombrilla, silla) para que los infantes identifiquen y pronuncien de manera
adecuada, seguidamente se entregara a los nifios pictogramas para construir la rima (ver
anexo 35) y para finalizar se hara repetir el mismo hasta que lo pronuncien correctamente.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Articula el fonema /s/ en frases y oraciones cortas.
Iniciado En proceso Adquirido
Nifos/as
1
2
Actividad # 16

El silbido de Silvio

Silbo, silbo y no dejo de silbar
Soy Silvio el silbador
al que le encanta silbar.

Nota. La figura muestra un trabalenguas del fonema /s/. Fuente: Pascual (2021).
https://www.guiainfantil.com/ocio/trabalenguas/ejemplos-
de-trabalenguas-para-ninos-con-la-letra-f-a-reir-y-aprender/
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Objetivos: Articula el fonema /s/ en frases y oraciones cortas.

Materiales: Pictogramas (Nifio, silbador, nifio silbando).

Tipo de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: En esta actividad se empezara realizando praxias orofaciales (sacar la
lengua, guifiar un ojo, sonreir, mover la lengua de un lado hacia otro, abrir y cerrar la boca)
luego de ello se mostrard imagenes con el fonema a trabajar (Nifio, silbador, nifio silbando)
para que se familiaricen con el fonema /s/, seguidamente se entregard a los nifios
pictogramas para construir el trabalenguas (ver anexo 36) y para finalizar se hara repetir el
mismo hasta que lo pronuncien correctamente.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion  Repetir frases cortas identificando el fonema inicial /s/ en las
palabras.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2

Actividad # 17

Conociendo a mi familia

Nota. La figura muestra un poema a la familia. Fuente: Bicentenario (2015)
https://es.slideshare.net/SextoABicentenario/la-familia-34742506

Objetivo: Reconocer a los miembros de la familia mencionando el nombre de cada uno de
ellos.

Materiales: Poema de la familia

Tipo de juegos verbales: Poesias

Procedimiento: En esta actividad se iniciara presentando a los nifios un poema llamativo
relacionado con la familia (ver anexo 1) y se incentivara para que los nifios repitan, luego
la docente presentara un arbol genealdgico de la familia, en el cual describird y mencionara

el nombre de cada miembro, posteriormente se preguntard a los nifios ¢como se llama tu
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papa o tu mama? ;como se llaman tus hermanos? ;Como se llaman tus abuelos? ¢Cémo se
Ilama tu mascota? Finalmente, los nifios realizaran una pequerfia presentacion de su familia.

Escala Valorativa

Indicadores de Reconoce a los miembros de la familia mencionando el
evaluacioén nombre de cada uno de ellos
VALORACION
Nifos/as = .

Iniciado En proceso Adquirido

1

2
Actividad # 18

El mundo de las vocales

Las vocales

La qviene sola,
con — azul,
le sigue la
saltando en un
la muy delgada,
no quiere comer,

yla & te brinda,

una * de té.

Ahi llega la
siempre perezosa,
con ome rojo,

y = 5w rosa.

Nota. La figura muestra el poema de las vocales. Fuente:
Sablén (2021) https:/bit.ly/3w4Wg5i

Objetivo: Repetir frases cortas utilizando pictogramas.

Materiales y recursos: Pictogramas de las vocales, cancion de “la ronda de las vocales”
https://www.youtube.com/watch?v=SYY357gVkSg

Tipo de juegos verbales: Poesia

Procedimiento: Se realizara la motivacion con la cancion de la “ronda de las vocales”,
luego se procedera a presentar las imagenes de las vocales para que los nifios las
reconozcan y se entregara a cada uno las vocales, posteriormente se realizard oraciones
utilizando pictogramas (La “A” viene sola, le sigue la “E” saltando en un pie, etc. ),
después se empezara a construir un poema de las vocales (ver anexo 3) y se los incentivara

a repetir el mismo.
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Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Repite frases cortas con secuencia utilizando pictogramas
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
Actividad # 19

¢ Como estéa el clima?

e - D = | PAJARO Un pajarito
A0A, D oo o me dijo al oido
L ‘1‘ o / : —w P OI,DO |'0' |'O
4\ Todo el dia tomo el sol. (_é/)" tengopmucr:)ho frio.
N0 0060 o ——
Yo tengo mucho calor. &8 - == | PIO.PIO
j | ) S FRIO
Sa

Nota. Figura de la rima del pajaro y la mosca. Fuente: Pinterest (2017)
https://justformami.com/rima-para-ninos-el-pajarito/

Objetivo: Formar palabras y frases cortas que rimen.

Materiales y recursos: Imégenes (pajaro, oido, mosca, sol), canciéon “;Coémo esta el
clima? https://www.youtube.com/watch?v=CGIlmwvqwycc

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para la realizacion de esta actividad se iniciard con una motivacion, con la
cancién ¢Como esta el clima? Luego se presentara imagenes de un pajaro, oido, el sol, una
mosca; y se incentivard a los nifios para que repitan las palabras, posteriormente se
presentard escenas para que ellos describan lo que ven como por ejemplo “un pajarito
diciendo algo en el oido, o un pajaro bien abrigado y una mosca tomando el sol”, después
de todo lo mencionado anteriormente se empezara a unir todas las imagenes y se ira
construyendo las rimas (ver anexo 5) con la ayuda de los nifios para luego repetirlas entre
todos. Finalmente, se hara que los nifios representen las diferentes situaciones y que repitan
como dice el pajarito, que tiene el pajarito, frio o calor.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Forma palabras y frases cortas que rimen.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 20

Mis frutas favoritas

AMARILLO POR FUERA, |

¥ Blanca por

dentro BLANCO POR DENTRO, | e
v “E:':;: Qc:i;i'l:;Lo' Tiene ojos y no ve, Adivinanza
o por CQUE ESP posee corona y no es rey, MizaEolcseioloclx
P tiene escamas sin ser pez, Soy bl dont
fuera. ) Kod P oy blanca por dentro
e T . ¢quérara cosa ha de ser? y roja por fuera
5 ¥ 5 soy dulce y sabrosa
Sl quieres que te a S — La pifia no hay quien no me quiera’,
lo diga, — g cuin seu? T
g N dén Sy
g B W Manzana
L JT—

Nota La flgura muestra adlvmanzas de las frutas. Fente Campos (s.f.)
https://www.pinterest.es/pin/788692953464743918/

Objetivo: Reconocer las frutas mencionando el nombre y color.

Materiales y recursos: Imagenes de las frutas (pera, maduro, pifia, manzana), paletas de
helados, cancion “El baile de la fruta”. https://www.youtube.com/watch?v=FPZhCp5pOFE
Tipo de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Motivar con la cancién el “baile de la fruta”. Luego se procederd a
ensefar algunas imagenes de las frutas para que mencionen el nombre, posteriormente se
empezara a realizar las adivinanzas (ver anexo 8) mencionando algunas caracteristicas de
las frutas a trabajar (pera, maduro, manzana, pifia), las mismas que seran entregadas a los
nifos en unas paletas de helado con la finalidad de que al escuchar la adivinanza y sepan
cual es la respuesta levanten la imagen de la fruta correcta, y mencionen su nombre y
color. Finalmente, se pedira que los nifios describan algunas caracteristicas de la fruta que

ellos deseen para los demas adivinar.

Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION

Evaluacion Menciona correctamente el color y nombre de las frutas.
Nifos/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
Actividad # 21

Viajando ando

Subete al carro, vamos de  En el tren de la una, no viaja ~ No soy pajaro, pero
paseo, es un carro ningunay para el tren de las  puedo volar y llevo a la
chaparro, pero vamos con siete no habia blllete gente de uno a otro lugar.
Mateo.

=5

Nota. La figura muestra rimas de los medios de transporte Fuente: Herramientas pedagogicas (s.f.)
https://herramientaspedagogicas.com/rimas-de-medios-de-transporte/
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Objetivo: Emitir los nombres de los diferentes medios de transporte

Materiales y recursos: Imagenes de los medios transporte (carro, tren, avion), hojas de
papel Bonn.

Cancion “el tren de la alegria” https://www.youtube.com/watch?v=iFceQRSO87g

Tipos de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se iniciara realizando un avién de papel
con los nifios, luego se colocara imagenes de 3 medios de transporte para que digan su
nombre y mencionen una experiencia donde los han utilizado, (ejemplo, yo me subi en el
tren que hay en Cuenca cuando fui a visitar a mi familia) luego se realizara las rimas (ver
anexo 12) con cada uno de ellos y se incentivara a repetir. Finalmente se realizara el juego
del “tren de la alegria” para que los nifios canten.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Emite correctamente los nombres de los medios de transporte
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
Actividad # 22

Conociendo mi cuerpito

Nota. La figura muestra la rima de las partes del cuerpo. Fuente: Fernandez (s.f.)

https://www.pinterest.es/pin/458663543277931416/
Objetivo: Mencionar las diferentes partes de su cuerpo y de los demas con fluidez.
Materiales y recursos: Imagenes de las partes del cuerpo, cancion “cabeza, hombros,
rodillas pies” https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k
Tipos de juegos verbales: Poesia
Procedimiento: Motivacién con la canciéon “cabeza, hombros, rodillas pies”. Figura del
cuerpo humano realizada en fomix para ensefiarles las partes del mismo, luego se los

incentivara para que mencionen cada parte del cuerpo y después se recitara el poema “las
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partes de mi cuerpo” (ver anexo 13) y finalmente se entregara a cada nifio un
rompecabezas del cuerpo humano para que ellos lo armen.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion ~ Menciona las diferentes partes de su cuerpo y de los demas
Nifios/as con fluidez.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
Actividad # 23

Las planchas de Panchita

Pancha plancha

Pancha
; con cuatro planchas.
,M ¥ ¢Con cudntas planchas
’X;‘ i Plancha lancha Pancha?
’“’14@ P '
-
Y Y
aBs Cuatro
? Signo de
o

Nota. La figura muestra el trabalenguas con la letra p. Fuente: Severino (s.f.)
https://slideplayer.es/slide/1117945/

Objetivo: Repetir frases articulando palabras que contengan el fonema p.

Materiales y recursos: Imagenes (Pancha, planchas)

Tipos de juegos verbales: Trabalenguas

Procedimiento: Para realizar la actividad se iniciara realizando la dindmica “de Simoén
dice”, luego se colocara imagenes que contengan la letra p (Pancha, plancha, cuatro) de
tamafio grande en el pizarron y se pedira a los nifios que repitan el nombre de cada uno de
los objetos que observan, posteriormente con las mismas imagenes se procedera a construir
el trabalenguas (ver anexo 15) para repetirlo entre todos. Para finalizar se pediré a los nifios
que repitan el trabalenguas por si solos utilizando las imagenes propuestas.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion  Repite frases cortas articulando correctamente palabras que
Nifios/as contengan el fonema p
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 24
Muévete sin prisa

Dice la cebra Camila ég,) Dice ¢l perro Tomés ég,)

que mires hacia arriba que camines para atrds Dice Carios el
- elefanie que
o ”O des cinco
=g /ﬁf&\ ) brincos hacia
$ B (.. b adelanie )~
2 1<%
= %\b |

Nota. La figura muestra rimas con las nociones espaciales. Fuente: Course Hero (s.f.)
https://www.coursehero.com/file/64014274/RIMAS-PSICOMOTRICIDADpdf/

Objetivo: Repetir rimas cortas de las nociones espaciales, siguiendo érdenes sencillas.
Materiales y recursos: Cajas, imagenes de animales (cebra, perro, elefante), cancion “la
ranita” https://www.youtube.com/watch?v=msmGXDandfl

Tipos de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para realizar esta actividad se empezara con la cancion “la ranita” para
motivar a los nifios, luego se llevara cajas y los animales a trabajar elaborados en fomix
(cebra, perro, elefante, pulpo) para ensefiar a los nifios las nociones espaciales (arriba,
abajo, atras, adelante), luego se procedera a repetir la rima motivando a que los infantes a
que repitan e imiten las acciones que propone cada animalito (ver anexo 20), para finalizar
se mostrara un animalito incentivando a que intenten hacer el juego ellos.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Repite rimas cortas de las nociones espaciales, siguiendo
Nifos/as ordenes sencillas.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 25

El saco de las palabras

Por un camino de hierro

Corro por la carretera y no soy animal, _ Por la via voy, por la via
B eI e vengo y en alguna

y doy un fuerte silbido estacion en la via me
y con hambre no puedo andar cuando llego a la estacién entretengo

Vehiculo soy,

. los ojos me brillan de noche
hago mucho ruido,

pero sélo dos viajan conmigo

Nota. La figura muestra adivinanzas de los medios de transporte, Fuente: Liveworksheets (s.f.)
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Adivinanzas/Adivinanzas_medios_transporte_00681245ne

Objetivo: Construir textos cortos de los medios de transporte con ayuda de la docente.
Materiales y recursos: Saco de las palabras, imagenes (moto, carro, tren, bus)

Cancion “las ruedas del autobts™ https://www.youtube.com/watch?v=m5jd3UyO_aY
Tipos de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Para la realizacion de esta actividad se empezaré con la motivacion “ las
ruedas del autobds” para que los nifios bailen y canten, luego en un saco se colocaran
iméagenes de los medios de transporte para gque los nifios vayan sacando y pronunciando su
nombre, después con los graficos se empezaran hacer adivinanzas (ver anexo 21) de los
tres medios de transporte (moto, carro, tren, autobus) y seguidamente con ayuda de todos
se haran las adivinanzas y se incentivara a decirlas con una pronunciacion adecuada. Para
finalizar se les pedira que creen una adivinanza de un medio de transporte que ellos deseen.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion  Construye oraciones cortas de los medios de transporte con
Nifios/as ayuda de las docentes.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 26

Aprendiendo a pensar

Sirve para el frio

6&»

Se utiliza para
= viajar )

& [ ]

o ===
e utiliza para cocinar Da luz

Es de color verde h Es un animal
- o> &

Nota. La figura muestra adivinanzas de los objetos. Fuente: Yéanez (s.f.)
https://i.pinimg.com/564x/11/8¢/77/118c77b434c85cf04a0d6dec5dfc9765.jpg

Objetivo: Comprender las diferentes utilidades de los objetos

Materiales y recursos: Imagenes (bufanda, cocina, serpiente, carro, conejo)

Cancion “las cosas para su uso cantando aprendo hablar”
https://www.youtube.com/watch?v=3pytXcViZhQ

Tipos de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: La actividad a desarrollar se contara con la motivacion “las cosas para su
uso cantando aprendo hablar” para que los nifios la canten, luego se mostrard algunas
iméagenes (libro, bufanda, carro, conejo, galletas, lampara, etc.) (ver anexo 22) para que
ellos adivinen y mencionen su utilidad pronunciando su nombre correctamente. Finalmente
se realizara con los objetos de la clase para que los nifios mencionen su utilidad.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Menciona las diferentes utilidades de los objetos.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 27

Jugando aprendo
y 4 /A /8 187
auq
? Una mosca %,
punetera, ? o
%se cayé a laQy >/
carreteraq, °o

L\’ pin, pon,

fuera. /

£ducatl as.com i 2 4

THT N7 7
Nota. La figura muestra una retahila de la mosca. Fuente:
Orientacionandujar (2019) https://www.orientacionandujar.
€s/2019/01/24/20-canciones-y-retahilas-para-sortear-juegos-infantiles/20-
canciones-y-retahilas-para-sortear-juegos-20/

Objetivo: Repetir palabras y oraciones cortas con un lenguaje fluido.

Materiales y recursos: Antifaz de una mosca

Tipos de juegos verbales: Retahilas

Procedimiento: Al iniciar la actividad se repetira la retahila y se motivara para que los
nifios la canten, luego se los pondra en circulo y un nifio debe cantar la retahila (ver anexo
25) e ir caminando por el exterior, eventualmente eligiendo a otro nifio para que sea el que
quede “fuera”. En el momento que el jugador elija, toca la cabeza de un jugador y dice
“fuera”. Luego corre alrededor del circulo y el que quedé fuera se pone de pie de un salto y
lo persigue, asi sucesivamente con los demas nifios con la finalidad de que se la memoricen
y pronuncien de manera correcta. Para finalizar se realizara preguntas sobre la actividad.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Repite palabras y oraciones cortas con un lenguaje fluido.
Nifos/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 28

Juguemos a rimar

Nota. La figura muestra una rima de la letra |. Fuente: Curibanco (s.f.)
https://es.scribd.com/doc/291030614/Zumba-El-Leon

Objetivo: Repetir rimas articulando correctamente el fonema /1/

Materiales: Imégenes (ledn, loma, luna, laguna)

Tipo de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para realizacion de la actividad se iniciara hacer ejercicios articulatorios
basicos como: soplar, e inflar un globo; posteriormente se ensefiara el punto y modo de
articulacion del fonema /I/ después se mostrard imagenes que contengan este fonema (leodn,
loma, luna, laguna), luego se les pedira a los nifios que hombren la imagen que observan,
seguidamente con las mismas se empezara a construir la rima (ver anexo 28) con ayuda de
los nifios y finalmente se les hara repetir la rima en diferentes tonos.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Repite rimas articulando correctamente el fonema /I/.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 29

Salgo de compras
ASALGO DE COMPRAS
‘ 2

EUROS

Ly

=R

em ta peacadenia

Todas eatan cosas puede
o compran ai aalge de cormpc an

com pand g mama

Nota. La figura muestra acciones de la vida cotidiana. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://i.pinimg.com/564x/5d/88/a5/5d88a5ebchd6c347abfc42eef036331a.jpg

Objetivo: Identificar acciones basicas cotidianas que se realizan en el hogar

Materiales y recursos: Imagenes (familia, pan, pescado, frutas, verduras, dinero,
mercado), cancion “Fui al mercado” https://www.youtube.com/watch?v=-YLMgR82cHo
Tipo de juegos verbales: Retahila

Procedimiento: La actividad a desarrollar se iniciard con la cancion “fui al mercado”
luego se mostrard imagenes de diferentes acciones (una familia comprando pan, pescado,
frutas y verduras) para que los nifios identifiguen y describan lo que observan,
posteriormente con la ayuda de todos se empezara a construir la retahila (ver anexo 31) con
la finalidad de que los nifios asocien las acciones con las imagenes para ir a comprar y
repitan la retahila manteniendo la secuencia y orden de las palabras. Finalmente se
realizard preguntas como: ¢les gusta ir al mercado? ¢qué compran en el mercado? ;cual es

tu fruta o verdura favorita? ¢te gusta el pescado? ¢Ddnde vive el pez, en la tierra o en el

mar?
Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion Menciona las acciones basicas cotidianas que se realizan en el
Nifios/as hogar.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 30

El bosque méagico

"El ratén y el le6n."

Un dia estaba el leén durmiendo profundamente en
el bosque, cuando llegd un ratoncito que empezé a
jugar sobre él. Tanto salté, que el leén se desperté y
le puso encima su enorme garra. El ratoncito muy

asustado exclamé:

-Perdéname, rey de la selva, suéltame, te lo suplico. No te arrepentirds si me dejas ir.

Si algln dia te encuentras en peligro, vendré a ayudarte,
El ledn se rié mucho, y al ver tan asustado al ratoncito, decidié soltarlo.

Tiempo después, el leén andaba por la selva cuando cayé en las redes de unos

cazadores. Al sentirse aprisionado, lanz6 un gran rugido.

El ratoncito, que pasaba por alli, lo escuché y se acercé corriendo a él. Cuando vio lo
sucedido afilé sus dientes y comenz6 a roer las cuerdas de la red. Por fin logré

cortarlas todas y el le6n pudo salir de la trampa.

Moraleja: "Nunca desprecies las promesas de los pequefios honestos. Cuando llegue
el momento las cumplirdn”.

Nota. La figura muestra el cuento del ledn y el raton. Fuente: Arbol ABC (2020)
https://arbolabc.com/fabulas-para-ni%C3%B1os/el-leon-y-el-raton

Objetivo: Narrar una historia corta con ayuda de imégenes

Materiales y recursos: Imagenes de las escenas, titeres (ledn y ratén), cancion “yo soy
una serpiente” https://www.youtube.com/watch?v=WUolOrMWxAc

Tipo de juegos verbales: Fabulas

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se iniciara realizando preguntas ¢saben
quién es el rey de la selva? ¢qué sonido onomatopéyico hace el le6n? ¢el ledn es grande o
pequefio? ¢conocen como es el raton? ;qué sonido emite el ratdn? Posteriormente se
procedera a contar el cuento del “Leon y el raton” (ver anexo 9) con la ayuda de titeres,
después se realizara preguntas sobre la fabula ¢les gust6 el cuento? ;qué le paso al ledn?
¢qué hizo el ratén? ;ayudarian ustedes a un amigo? luego se les proporcionara iméagenes de

las escenas del cuento con la finalidad de que cada nifio narre la historia segin las

iméagenes.
Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion Narra una fabula corta con ayuda de imagenes
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
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Actividad # 31

Adivina ¢Quién soy?

Palas gruceds, poco eleganio.,
Irompa larga 5 pesa baslianie.

re b b S chv
Nota. La figura muestra adivinanzas de los animales. Fuente: Kukkia (2022)
http://www.mundoderukkia.com/2022/01/librito-adivinanzas-animales.html

Objetivo: Describir oralmente las caracteristicas de los animales empleando oraciones

cortas.

Materiales y recursos: Iméagenes de animales (conejo, elefante, vaca, gallo, pez), paletas
de helado.

Cancion “El baile de los animales”. https://www.youtube.com/watch?v=pgzXRKtg6ik
Tipos de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Realizar la motivacion del “El baile de los animales” luego se procedera a
mostrar unas imagenes de los animales (vaca, gallo, conejo, elefante y pez) y se realizara
las adivinanzas (ver anexo 11) con el propdsito de que los nifios adivinen de que animal se
trata, deben mencionar el nombre e imitar el sonido que emiten, para ello se entregara las
imagenes pegadas en unas paletas de helado para que muestren la imagen que creen que
corresponde, posteriormente se les incentivara a repetir las adivinanzas y que ellos

realicen una, mencionando diferentes caracteristicas para los demas adivinar.

Escala Valorativa

VALORACION
Indicadores de Describe oralmente las caracteristicas de los animales que
Evaluacion observa en las imagenes empleando oraciones cortas.
Nifios/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 32

Dia de colores

Poesia: Los colores

El cielo es azul.
La flor es roja. ##¢

s
>
221

El sol es amarillo. ;@
Y verde es la hoja. @V

Nota. La figura muestra un poema de los colores. Reyes (s.f.) Fuente
: https://ar.pinterest.com/pin/609604499537437303/

Objetivo: Describir imagenes estructurando frases cortas de objetos que observan

identificando los colores.

Materiales y recursos: Franeldgrafo, imagenes (cielo, flor, sol, hoja), cancion “sol,

solecito” https://www.youtube.com/watch?v=9PPUXeosDC4

Tipo de juegos verbales: Poesia

Procedimiento: Para iniciar la clase se empezara con la cancion “sol solecito” luego en un

franelografo se colocaran los colores (azul, rojo, amarillo y verde) para que los nifios

identifiquen que color es, seguidamente se mostrara imagenes de los colores propuestos (el

cielo- azul, flor -rojo, sol- amarillo, hoja- verde) para que mencionen como se llaman e ir

colocando en el franelografo debajo de cada color, posteriormente se empezara a construir

un poema (ver anexo 16) con todas las imagenes propuestas para incentivar a 1os nifios a

repetirlo. Finalmente se pedira a los nifios que mencionen los colores que se vio en la clase.

Nifos/as

Evaluacioén

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Describe imagenes estructurando frases cortas de objetos que

observan identificando los colores.
Iniciado En proceso Adquirido
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Ruedo y ruedo,
y en los bolsillos me quedo.

P

aY

Una moneda

Actividad # 33

Adivina, ;Qué objeto soy?

Me abres cuando llueves. Me cierras  Tiene capay no es sliper héroe,
Muchos golpes recibe cuando a  cuando escampa, soy amigo del agua... cuenta cuentos y no puede hablar.
1Qué es?

la gente, la entrada prohibe. ;que soy?

Y X
¥ gl

£

NQ-!\
-19’!“1

La puerta El paraguas Un libro
Nota. La figura muestra adivinanzas de objetos.Fuente: El noticiero de Monts (2016

) https://elnoticierodemontse.com/2016/02/05/adivinanzas/

Objetivo: Describir imagenes estructurando oraciones cortas que describan a los objetos

observados.

Materiales y recursos: Imégenes de objetos (moneda, puerta, paraguas, libro), canciéon “la

saltarina” https://www.youtube.com/watch?v=FLktOmFON38

Tipo de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Para iniciar la actividad se empezara con la motivacion “la saltarina” para

calentar los muasculos de la boca, luego se mostrard diferentes imagenes (moneda, puerta,

paraguas, libro) para que el nifio reconozca y pronuncie su nombre, posteriormente con la

ayuda de ellos se realizaran adivinanzas (ver anexo 18) y se los incentivara a repetir. Para

finalizar se dara algunas imagenes para que los nifios construyan su propia adivinanza para

los demas adivinar.

Nifios/as

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION

Evaluacion Describe imagenes estructurando oraciones cortas que

describan a los objetos observados.

Iniciado En proceso Adquirido
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Actividad # 34

Los tres cerditos

L9§ tres cerditos
Eran H . ' que decidieron irse al bosque y hacerse
una J__ cada uno. %
El B mayor hizo su _ "8 el @ me&anohmsu.’.l'-
Yel ” mas pequefio que era el mas trabajador hizo

su$ “2y de P El mayor terminé pronto muy pronto
Y se puso a descansar, pero .. “foc - toc”.

iQuién es?... Soy el *g si no me abres, soplaré y
soplaré y tu T4 derribaré
Entonces ef X8 coplé y ¢
Pero el "i° consiguié escapar a casa de su hermano
mediano, estaban los <. " enlaic ndo legd

el*gduo abranlag soplarég
yla ;Lderrimre gel*seplég

zl hasta que la casar

y la casa , pero ellos pudieron escapar a la —L
desuhem\ampequeﬁnqueerade _’gpnsulos

.
T mgwonpomrseasdwdel‘m &

Nota. La figura muestra el cuento de los tres cerditos con pictogramas. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://ar.pinterest.com/gabuala_090977/tres-cerditos/

Objetivo: Responder preguntas sobre el texto narrado por el adulto.
Materiales y recursos: Imagenes (tres cerditos, lobo, casas, bosque), cancion “los tres
chanchitos” https://www.youtube.com/watch?v=fwLWaGcBaRw
Tipos de juegos verbales: Fabulas
Procedimiento: La actividad iniciard con la cancioén “los tres chanchitos” para que los
nifios la canten, posteriormente se empezar a narrar el cuento de los tres chanchitos (ver
anexo 23) con ayuda de imagenes grandes, luego se empezara a realizar preguntas a los
nifios ¢Qué entendieron del cuento? ;Qué hizo el lobo? ¢Cuantos chanchitos eran? ¢les
gusto el cuento? ;qué les llam6 mas la atencion? Finalmente, se conversara respecto a la
reflexion y se dara el punto de vista de lo que se entendid de la fabula.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Responde preguntas sobre el texto narrado por el adulto.
Nifos/as Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 35

Dime quien es el intruso

ELIGE AL INTRUSO ...

Nota. La figura muestra de buscando al intruso. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://www.pinterest.es/pin/526569381411353147/

Objetivos: Describir las caracteristicas del objeto diferente en la categoria

Materiales: Imagenes (teteras, rostro de cerdos, flores, casas)

Tipo de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se iniciara con la dinamica “pato, pato,
ganso” luego se empezara a mostrar imagenes de diferentes objetos (flores, balones,
animales, frutas, etc.) (ver anexo 26) para que los nifios reconozcan, pronuncien el nombre
e identifiquen al intruso que se encuentra dentro de la categoria, después se preguntara el
¢por qué? Y que describan que tiene de diferente. Para finalizar se realizara la actividad
con algunos objetos de la clase, para que los nifios identifiquen y describan por qué no
pertenecen a dicha categoria.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Describe las caracteristicas del objeto diferente en la
Nifios/as categoria.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 36

El ledn lolo

nnnnn +ré un teléfono en el suclo. Lo cogid y llamd a
su amigo el lobo para que fuera a verle. Entonces

vino un elefante a la cueva y el ledn le dijo: ivete de

mi casal De repente se hizo de noche y aparecis el
lobo. El ledn le dijo a su amigo lobo que echara al
clefante. El elefante se marché porque pesaba
mucho y Lolo y el Lobo se fueron de paseo. Se
encontraron al elefante que es-taba llorando y se lo

Nota. La figura muestra el cuento del leén lolo. Fuente: ACRBIO (2017)
https://www.imageneseducativas.com/completa-coleccion-cuentos-ninos-ninas-las-letras
-abecedario/cuentos-para-ninos-y-ninas-con-las-letras-el-abecedario-7/

Objetivos: Relatar historias narradas por el adulto manteniendo la secuencia y articulando
correctamente el fonema /I/.

Recursos y materiales: Pictogramas (ledn, lobo, elefante, teléfono)

Cancion “Lalo y Lila” https://www.youtube.com/watch?v=uXqfTQ8HKfU

Tipos de juegos verbales: Fabulas

Procedimiento: Para realizar la actividad se iniciara con la cancion “Lalo y Lila” para que
los nifios la canten, seguidamente se mostrara pictogramas (ledn, elefante, lobo, teléfono)
para que los nifios describan lo que observan para luego contar la fabula del “Leén Lolo”
(ver anexo 29) con ayuda de los pictogramas, posterior a la historia se incentivara a que los
niflos cuenten la fabula a su manera utilizando los pictogramas. Para finalizar se
formularan preguntas y respuestas sobre la historia.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Relata historias narrados por el adulto manteniendo la
Nifios/as secuencia y articulando correctamente el fonema /I/
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 37

Mi profesion favorita

Conunamanguera,

| Megustanios anmaes, : COiid
coscoy escaierd W g s enfermos metamon. || Profesiones - ; Quién soy yo?
apago los fuegos | confranfecciones vacuno,
l0s cuido muy bien y sonan
v las hogueras, Ii Sy

+Trabajo con las personas

*Te ayudo cuando te duele
* Nosoy medico

* Digo “Abre la boca"

*S0y....

Cuando tengo algdn dolor
con cuidado me examina
y para verme mejor

me receta medicina.

dentista

% Veternario / veternaria

Nota. La figura muestra las profesiones. Fuente: Castellanos (2020). https://ar.pinterest.com/pin/65302263337244351/

Objetivo: Describir oralmente las caracteristicas de las diferentes profesiones.

Materiales: Pictogramas (doctor, veterinario, dentista y bombero)

Tipos de juegos verbales: Adivinanzas

Procedimiento: En esta actividad se empezara indicando a los nifios cuatro tipos de
profesiones (bombero, dentista, veterinaria y doctor), posteriormente se procederd a
preguntar a los nifios. ¢qué profesion tiene su papa? ¢qué quieres ser de grande? ¢por qué?,
ademéas se les mostrard imagenes de los diferentes tipos de profesiones existentes
realizando adivinanzas (ver anexo 37) para que los nifios identifiquen y mencionen el
nombre, luego se motivara a los nifios a que describan un tipo de profesion para que sus
compafieros logren identificar a que profesion hace referencia, para finalizar el nifio debera
describir con sus propias palabras que profesion le llamo la atencion ¢Por qué?

Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion Describe oralmente las caracteristicas de las diferentes
profesiones.
Iniciado En proceso Adquirido

Nifos/as
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Actividad # 38

Mis cinco sentidos

En mi cara pequeiiita
Tengo ojos y nariz,
Y también una boquita
Y dos orejas para oir.

Con los ojos veo el mar,
Con la boca puedo hablar.
Con la nariz, un olor olfatear.
Y con mis dos oidos,

Tu cancién podré escuchar.

Ademas tengo dos manos
con las que poder tocar.

Nota. La figura muestra rimas de los cinco sentidos. Fuente: Educapeques (2021) https://www.educapeques.com
[recursos-para-el-aula/conocimiento-del-medio-primaria/cinco-sentidos-cuerpo-humano.html

Objetivo: Describir oralmente la funcién de los cinco 6rganos de los sentidos.

Materiales y recursos: Imagenes de los 6rganos de los sentidos (oido, tacto, olfato, gusto,
vista), cancion “los cinco sentidos” https://www.youtube.com/watch?v=NUAhCDG6x-14
Tipos de juegos verbales: Rimas

Procedimiento: Para el desarrollo de esta actividad se iniciara con la cancion de “los cinco
sentidos” luego se presentara imagenes de los érganos para que los nifios mencionen el
nombren, seguidamente se explicara la funcion de cada uno, después se realizard una rima
(ver anexo 38) con las imagenes y se incentivara a repetirla. Finalmente se realizard una
dindmica en la que consiste pasar al frente en parejas para que un nifio nombre al otro sus
organos de los sentidos y que diga para que la utiliza.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Describe oralmente la funcion de los cinco 6rganos de los
Nifios/as sentidos
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 39

El congreso de los ratones

EL CONGRESO DE LOS RATONES

v En dicha reunin se acordd atar un cascabel al ”
Habia una vez una familia de %‘ ﬁ/ que vivia en la despensa de

Pero quedaba una cosa por solucionar. ;Quién de todos le pondria

y saber a cualquier G y en cualquier momento por donde andaba. el cascabell "* 7 Ao eso, o atoes qedaron " ,

na &g , pero temiendo los ataques de un ¢ enorme, ) , )
(o8 {EL sonido les pondria en alertal Tan interesante propuesta fue

AL,

porque no podian contestar a aquella pregunta. De pronto
aceptada por todos los %‘ % entre grandes y feicidad.  togos comenzaron  sentirmiedo. Y todos, abslutamente

los ratones no querian salr, ya fuerade .~ ode

Los ratones decidieron entonces celebrar una asamblea, presidida Con el cascabel estaian salvados, porque su campena T T,hambn‘entosy a

por el mayor de todos, para poner in al problema. avisarta de a llegada del enemigo y se podrian poner a salvo, FIN

Nota. La figura muestra la fabula del congreso de los ratones. Fuente: Nieto (2020) https://www.guiainfantil.
com/ocio/fabulas/la-liebre-y-la-tortuga-fabula-en-pictogramas-sobre-el-esfuerzo-para-ninos/

Objetivo: Mencionar los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en la
historia

Materiales y recursos: Pictogramas (ratones, gato, casa, reloj, sol, luna)

Tipos de juegos verbales: Fabulas

Procedimiento: Para iniciar la actividad se empezara realizando el juego del “gato y el
raton”, posteriormente se hara un semicirculo con todos los nifios para contar la fabula “El
congreso de los ratones” (ver anexo 39) utilizando pictogramas (ratones, casa, gato, sol,
luna, reloj) posteriormente se realizaran preguntas a los nifios ¢les gustd el cuento? ¢qué
hicieron los ratones? ¢coémo era le gato, grande o pequefio? ;Qué le quisieron poner al

gato? Finalmente se dara los pictogramas a los nifios para que ellos narren la fabula a su

manera.
Escala Valorativa
Indicadores de VALORACION
Evaluacion ~ Menciona los personajes y las diferentes situaciones que se
Nifios/as presentan en una historia.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 40

Cuidando mi cuerpito

EL ASEO

Alos mcrcbios
nunca o5 voo
porgue 105 mano
con ol aseoc
Siempro me baro
con Buen Bidn
mi ropa guardo
on ol caon
Los buanos ninos
loz cbediontes,
tras las comidas
lavan los dentes
Tods = basura
50 va al basuen
B0, I Casa

se voclve un chiguero

Nota. La figura muestra un poema del aseo. Fuente: Ramos (2015)
https://es2.slideshare.net/romelramos/canciones-y-recitaciones-de-hbitos

Obijetivo: Describir oralmente los héabitos de higiene personal utilizando frases cortas
manteniendo el orden de las palabras.

Materiales y recursos: Imagenes con los habitos de higiene, cancién “pin pon es un
mufieco” https://www.youtube.com/watch?v=vHc8ZYMGn7c

Tipos de juegos verbales: Poesias

Procedimiento: Para el desarrollo de la actividad se iniciara con la cancién “pin pon es un
mufieco” para que los nifios la canten, luego se presentara imagenes con diferentes
situaciones (un nifio bafiandose, cepillandose los dientes, lavandose las manos, peinandose)
con la finalidad de que los nifios describan las diferentes acciones, seguidamente se creara
un poema utilizando frases cortas y completas manteniendo el orden de las palabras (ver
anexo 40) con las imagenes propuestas e incentivando a los nifios a repetir. Finalmente se
pedird que mencionen las actividades que realiza antes de venir a la escuela.

Escala Valorativa

Indicadores de VALORACION
Evaluacion Describe oralmente los habitos de higiene personal utilizando
Nifios/as frases cortas manteniendo el orden de las palabras.
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Guau guau



Miau miau | Cuac cuac
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K - I . . | -
Nota. La figura muestra un poema a la

familia. Fuente: Bicentenario (2015)
https://es.slideshare.net/SextoABicentenario/la-familia-34742506
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@ Juguemos en el bosque
%mleniros que el lobo no esta

porque si el lobo aparece
6 a todos nos comera

TODOS: Lobo, (estas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo un sombrero.

:'f”if Juguemos en el bosque
mientras que el lobo no esta

porque si el lobo aparece
a todos nos comera

TODOS: Lobo, {estas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo los zapatos.

Inigenes
Eoucall s . 0

httpt//'www.imageneseducativas.com

W
1 yoh

Nota. La figura muestra el juego de “juguemos en el bosque. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://www.pinterest.com.mx/pin/312085449160912466/
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Anexo 3. Actividad 3

tharfa Ie—muestra su
maravillosa Mufieca a su
mMaestra Wharibel.

Nota. Figura del trabalenguas de la letra m. Fuente: Villadeleon (s.f.) https://www.pinterest.com/carolhoffy10/colegio/
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Anexo 4. Actividad 4

Nota. Figura de la rima de la letra m. Fuente: Luara (2016) http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-m-
m/#comment-28893
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Anexo 5. Actividad 5

Son 2

Nota. La figura muestra la rima de la letra d. Fuente: Pinterest (s.f.) https://www.pinterest.es/pin/553590979174442301/
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Anexo 6. Actividad 6

PEPE PENA
PICA PINA
PICA PINA
PEPE PENA.

educaimagenes.com

Nota. La figura muestra el trabalenguas de la letra p. Fuente: Educaimagenes (s.f.) https://feducaimagenes.com/trabalenguas-cortos
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Anexo 7. Actividad 7

EL BATLE DEL SAPITO

Te voy a ensenar

{ o que debes bailar fﬁ
C g como baila el sapito _1";]
1 . dando bringuitos
;}}4 - % Tu debes buscar
4 " s conquen brincaras

‘:__f\\_;::' y aungue tu estas solito

\ﬁ ti puedes brincar
Lilj Para abajo, para abajo
giras y giras slempre para abajo

mas abajo, mas abajo
51 ya estas listo podemos comenzar

Vas para adelante

MAas U poco Mas

vas para adelante

y luego vas pa'tras
ﬁﬂ

Ahora para un lado

para &l otro ya
das un brinco alto

y vuelves a empezar

Nota. La figura muestra la cancion del baile del sapito. Fuente: Baez (2016). https://www.dailymotion.com/video/x5m32qv
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Anexo 8. Actividad 8

Soy Uila vaza

Soy una taza, una tetera,

Una cuchara y un ccharén,

Un plato hendo, un plato llano,

Un cuchillito y un tenedor.

Soy un salere, azucarero,
ey
La batidora y la oII%xprés. ichu chu!

Nota. La figura muestra la cancién soy una taza. Fuente: Carrefio (s.f.). https://bit.ly/3PcD5iJ
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Anexo 9. Actividad 9

EN MI CARA REDONDITA

YTAMBIENUNA o

PARA@Y

CONMIS (@ (& VEO TODO

CON MI A HAGO “ACHIS”

Y CON MI YOCOMO |

Nota. La figura muestra una retahila de las partes de la cara. Fuente: Pictoeduca (s.f.) https://www.pictoeduca.com/leccion/1398/mi-cara
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Anexo 10. Actividad 10

" MONEGAS RECORTABLES “BOGH

N 460
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Wanualidades Recreativas [1):14

Nota. La figura muestra mufiecas recortables. Fuente: Alcaraz (2016). https://www.imagui.com/a/cucas-para-recortar-armar-i6epo4LbX
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Anexo 11. Actividad 11

Nota. La figura muestra una rima de la letra f. Fuente: OnlineFreshSpanish (2016). http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-
espanol-letra-f-f/
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Anexo 12. Actividad 12

Ff

fa fe fi fo fu

Florecen las flores de foca Fabiola

y fascinada en su florero favorito
las pone .

Nota. La figura muestra trabalenguas del fonema /f/. Fuente: Pinterest (s.f). https://www.pinterest.com/pin/502855114619864812/
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Anexo 13. Actividad 13

Te/woa,‘
ncje e RO

Nota. La figura muestra un trabalenguas de la letra t. Fuente: Velazco (2016) https://www.imagui.com/a/trabalenguas-cortos-para-ninos-
de-preescolar-con-dibujos-iKdAKB6RX
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mi 10 fito
pinfa en el

un ferrible
y un joven

&

Nota. La figura muestra la rima de la letra t. Fuente: OnlineFreeSpanish (2015) http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-
espanol-letra-t-t/
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Anexo 15. Actividad 15

0 la
vive &)
y usala
cuando se

el

i

Nota. La figura muestra una rima con la letra s. Fuente: OnlineFreeSpanish (2016)
http://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-s-s/
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Anexo 16. Actividad 16

106



subo, silbo v no dejo de silbar
sSoy Sivio el silbador

al que le encanta silbar.

Nota. La figura muestra un trabalenguas del fonema /s/. Fuente: Pascual (2021).
https://www.guiainfantil.com/ocio/trabalenguas/ejemplos-de-trabalenguas-para-ninos-con-la-letra-f-a-reir-y-aprender/
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Anexo 17. Actividad 17

LA FAMILIA

En eada amaneeer
Hay un nueve dia
Lieno de esperanza
Que ilumina mi vida

El privilegio de la vida
Es tener una familia
Con quien se puede contar
Toda una vida

Nota. La figura muestra un poema a la familia. Fuente: Bicentenario (2015)
https://es.slideshare.net/SextoABicentenario/la-familia-34742506
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Anexo 18. Actividad 18

Las vocales

La CI viene sola,

con ,& azul,
le sigue la e 5

.\

saltandoen un ¢ = .
la muy delgada,
NOo quiere comer,

v La o le brinda,
una o de té.
Ahi llega la - |

siempre perezosa,

cCon =" rojo,

o

y E=ST5se rosa.

Nota. La figura muestra el poema de las vocales. Fuente: Sablén (2021) https://bit.ly/3w4Wg5i
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Anexo 19. Actividad 19

‘ : PAJARO

0oIDO .
Un pajarito
me dijo al oido
pio, pio
tengo mucho frio.
PiO, PIO
FRIO

LU ’ d' 00000
.

Todo el dia tomo el sol.

NV, 0, 0.6
Yo tengo mucho calor.

A g

Nota. Figura de la rima del pajaro y la mosca. Fuente: Pinterest (2017)
https://justformami.com/rima-para-ninos-el-pajarito/
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Tiene 0jos y no ve,
posee corona y no es rey,
tiene escamas sin ser pez,
¢qué rara cosa ha de ser?

La pifia
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AMARILLO POR FUERA,
BLANCO POR DENTRO,
TIENES QUE PELARLO,
PARA COMERLO,
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Adivinanza

"Soy blanca por dentro

U roja por fuera

soy dulce y sabrosa

no hay quien no me quiera’

Qi S6f7 ’

Manzana

Nota. La figura muestra adivinanzas de las frutas. Fuente: Campos (s.f.)
https://www.pinterest.es/pin/788692953464743918/
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Anexo 21. Actividad 21

Subete al carro, vamos de paseo, es un carro chaparro, pero vamos con Mateo.

En el tren de la una, no viaja ninguna y para el tren de las siete no habia billete.

Nota. La figura muestra el cuento del ledn y el raton. Fuente: Arbol ABC (2020). https:/arbolabc.com/fabulas-para-
ni%C3%B1los/el-leon-y-el-raton
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Anexo 22. Actividad 22

----------------------

&
| 7

Nota. La figura muestra la rima de las partes del cuerpo. Fuente: Fernandez (s.f.) https://www.pinterest.es/pin/458663543277931416
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Anexo 23. Actividad 23

> Pancha

Plancha

Cuatro planchas

Signo de pregunta

4

Pancha plancha
con cuatro planchas.

= ¢Con cudntas planchas =
plancha Pancha?

Nota. La figura muestra el trabalenguas con la letra p. Fuente: Severino (s.f.) https://slideplayer.es/slide/1117945/
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Anexo 24. Actividad 24

o
'_.F(nf 45145
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Dice €l perro Tomds
Jue camines para atrds
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Dice Carios el
elefanie que
des cinCo
brinCoS hacia




Vehiculo soy,
hago mucho ruido,

pero solo dos viajan conmigo
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Corro por la carretera y no soy animal,
l0s 0jos me brillan de noche

y con hambre no puedo andar
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Por la via voy, por la via vengo y en
alguna estacion en la via me
entretengo.
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Por un camino de hierro
voy corriendo muy veloz,
v doy un fuerte silbido

cuando llego a la estacion

Nota. La figura muestra adivinanzas de los medios de transporte, Fuente: Liveworksheets (s.f.)
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Adivinanzas/Adivinanzas_medios_transporte_00681245ne

125



Anexo 26. Actividad 26

Es de color verde

Es un animal

Nota. La figura muestra adivinanzas de los objetos. Fuente: Yéanez (s.f.)
https://i.pinimg.com/564x/11/8¢/77/118c77b434c85cf04a0d6dec5dfc9765.jpg
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Anexo 27. Actividad 27

Iy IR IN

Una mosca
puneteraq,

®
¥
se cayo a Ia/

[
carreteraq,

_/pin, pon,
Pin, P /

00 f
uerd.
Ecucall as.com http:/www.imageneseducativas.com

NI ININ NTNT ]

Nota. La figura muestra una retahila de la mosca. Fuente: Orientacionandujar (2019) https://www.orientacionandujar.
€s/2019/01/24/20-canciones-y-retahilas-para-sortear-juegos-infantiles/20- canciones-y-retahilas-para-sortear-juegos-20/
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Anexo 28. Actividad 28

[umba e

es el rey de \0&

Nota. La figura muestra una rima de la letra I. Fuente: Curibanco (s.f.) https://es.scribd.com/doc/291030614/Zumba-El-Leon
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Anexo 29. Actividad 29

SALGO DE COMPRAS

Nota. La figura muestra acciones de la vida cotidiana. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://i.pinimg.com/564x/5d/88/a5/5d88a5ebchd6c347abfc42eef036331a.jpg
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Anexo 30. Actividad 30

"El ratén y el ledn."

Un dia estaba el ledn durmiendo profundamente en
el bosque, cuando llegd un ratoncito que empezd a
jugar sobre él. Tanto salté, que el ledn se despertd y
le puso encima su enorme garra. El ratoncito muy

asustado exclamo:

-Perdéname, rey de la selva, suéltame, te lo suplico. No te arrepentirds si me dejas ir.

Si algtn dia te encuentras en peligro, vendré a ayudarte,
El ledn se rio mucho, y al ver tan asustado al ratoncito, decidié soltarlo.

Tiempo después, el lebn andaba por la selva cuando cayd en las redes de unos

cazadores. Al sentirse aprisionado, lanz6 un gran rugido.

El ratoncito, que pasaba por alli, lo escuché y se acercé corriendo a él. Cuando vio lo
sucedido afilé sus dientes y comenzb a roer las cuerdas de la red. Por fin logro

cortarlas todas y el leon pudo salir de la trampa.

Moraleja: "Nunca desprecies las promesas de los pequeiios honestos, Cuando llegue
el momento las cumplirdn®.

Nota. La figura muestra el cuento del leon y el ratén. Fuente: Arbol ABC (2020)
https://arbolabc.com/fabulas-para-ni%C3%Blos/el-leon-y-el-raton
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Anexo. 31. Actividad 31

POS Y T 909 o

Palas grucsas, pocoaleganio,
Irompa larga y pesa paslanie,

\

Y lambien en el mar.

. ‘ . e . . . ‘ @Aﬂ.hﬂlﬂ.hnlﬁ

Nota. La figura muestra adivinanzas de los animales. Fuente: Kukkia (2022) http://www.mundoderukkia.com/2022/01/librito-
adivinanzas-animales.html
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Poesia: Los colores

El cielo es azul
La flor es roja. 4
El sol es amarillo. @
Y verde es la hoja. @




Anexo 33. Actividad 33

Muchos golpes recibe cuando a
la gente, la entrada prohibe.

La puerta

Ruedo y ruedo,
y en los bolsillos me quedo.

<

Una moneda
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Tiene capa y no es super héroe,
cuenta cuentos y no puede hablar.
;Qué es?

Un libro

Me abres cuando llueves. Me cierras
cuando escampa, soy amigo del agua...
;que soy?

!

El paraguas

Nota. La figura muestra adivinanzas de objetos.Fuente: El noticiero de Monts (2016 ).
https://elnoticierodemontse.com/2016/02/05/adivinanzas/
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Anexo 34. Actividad 34

L@s tres cerditos

Eran H ® 'quedecdmnmdbosqueghacerse
una d_cadauno

El H magorhlzom ‘@ el Qmedmohuzosuﬁ

Y el ﬂ'mspeq.teﬁoqueeraelmstrabq;adorhlzo

su& de . El mayor terminé pronto muy pronto
Y se puso a descansar, pero ... “foc - toc”.

¢Quién es?... Soy el ’gsinomabres,sophrég
soplwégfufj‘,derrim
Enioncesel*soplégC hastaquelacasar

Pero el 'y’ consiguié escapar a casa de su hermano
mediano, estaban los ‘W e en la ﬁcuando legd

el *g dijo... abran la ,ﬁ,
'y /N . & EER
yla T3, derribare.. gel*soplégs e |

y la casa ,peroelospudleronescaparala%-’l—
desuhermnopequeﬁoqueerade ’gasilos &

-

W W consiguieron ponerse a salvo del ‘

—_—— —— e P ———— e ———— o —————

Nota. La figura muestra el cuento de los tres cerditos con pictogramas. Fuente: Pinterest (s.f.)
https://ar.pinterest.com/gabuala_090977/tres-cerditos/
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Anexo 35. Actividad 35

Nota. La figura muestra de buscando al intruso. Fuente: Pinterest (s.f.). https://www.pinterest.es/pin/526569381411353147/
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Anexo 36. Actividad 36

Habia una vez un ledn que se llamaba Lolo. Un dia se

encontré un teléfono en el suelo. Lo cogid y llamé a
su amigo el lobo para que fuera a verle. Entonces
vino un elefante a la cueva y el ledn le dijo: ivete de
mi casal De repente se hizo de noche y aparecio el
lobo. El ledn le dijo a su amigo lobo que echara al
elefante. El elefante se marché porque pesaba
mucho y Lolo y el Lobo se fueron de paseo. Se
encontraron al elefante que es-taba llorando y se lo
llevaron a su casa. Le dieron longaniza de cena, le
acostaron cuando salié la luna y le prometieron que

serian sus amigos.

http:/ /www.imageneseducativas.com
AN

Nota. La figura muestra el cuento del ledn lolo. Fuente: ACRBIO (2017) https://www.imageneseducativas.com/completa-coleccion-
cuentos-ninos-ninas-las-letras
-abecedario/cuentos-para-ninos-y-ninas-con-las-letras-el-abecedario-7/
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Conthamangueng
00300V €s0dlera
0pago los Fuegos

v IS hogueras

+ Trabajo con s personas
+ Te ayudo cuando te duele
*No soy medico

* Digo "Abre 3 boca”

' 30Y...
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Me gustan ios animales,

8l estin enfermos me laman
CoNTra Infecciones vacuno,
08 Cudo MUy bien y sanan

¢Quien soy?

Cuando fengo algun dolor
con cuidado me examina
Y para verme mejor

me receta medicing,

Nota. La figura muestra las profesiones. Fuente: Castellanos (2020) https://ar.pinterest.com/pin/65302263337244351/
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Anexo 38. Actividad 38.

i /‘, r\ " .

LUY v »'.1
En mi cara pequennta
Tengo 0jos y nariz,
Y tambien una boquita
Y dos orejas para ofr

Gon los ojos veo el mar,
Con [a boca puedo hablar,

Con [a nariz, un olor olfatear.
Y con mis dos oidos,

Tu cancion podre escuchar.

Ademas tengo dos manos
con las que poder tocar.

Nota. La figura muestra rimas de los cinco sentidos. Fuente: Educapeques (2021) https://www.educapeques.com /recursos-para-el-
aula/conocimiento-del-medio-primaria/cinco-sentidos-cuerpo-humano.html

140



Anexo 39. Actividad 39

EL CONGRESO DE LOS RATONES

Habia una vez una familia de %‘ %’ que vivia en la despensa de
una = J pero temiendo los ataques de un .5 enorme,
los ratones no querian salir, ya fuera de 0 de
Los ratones decidieron entonces celebrar una asamblea, presidida

por el mayor de todos, para poner fin al problema.

En dicha reunin se acords atar un cascabel al 0
y saber a cualquier @ y en cualquier momento por donde andaba.
{E( sonido les pondria en alerta! Tan interesante propuesta fue
aceptada por todos los %’ ﬁ' entre grandes t, l/ y felicidad.
Con el cascabel estarian salvados, porque su campana

avisaria de la llegada del enemigo y se podrian poner a salvo.
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Pero quedaba una cosa por solucionar, ;Quién de todos le pondria

" , "
el cascabel al 7,5 7 Aloir esto, los ratones quedaron

porque no podian contestar a aquella pregunta. De pronto
todos comenzaron a sentir miedo. Y todos, absolutamente

todos, corrieron de nuevoasus - T hambrientosy 8¢ .
]

FIN

Nota. La figura muestra la fabula del congreso de los ratones. Fuente: Nieto (2020) https://www.guiainfantil.
com/ocio/fabulas/la-liebre-y-la-tortuga-fabula-en-pictogramas-sobre-el-esfuerzo-para-ninos/
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Anexo 40. Actividad 40

EL ASEO

A los microbios
nunca los veo
porque los mato
con el aseo.
Siempre me bano
con buen jabén
mi ropa guardo
en el cajon.
Los buenos nifios
los obedientes,
tras las comidas
lavan los dientes.
Toda la basura
se va al basurero,
sino, mi casa
se vuelve un chiquero.

Nota. La figura muestra un poema del aseo. Fuente: Ramos (2015). https://es2.slideshare.net/romelramos/canciones-y-recitaciones-de-
hbitos
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Anexo 3. Test PLON-R (Pre- test y post -test)

Datos del Pre- test PLON-R

sadernillo de cnotocicn @ QROS : Plou'n

Resumen de puntuaciones

PD PT
Puntuacién total (Max: 5) 1 25

Fonologia = s E .

Morfologia-Sintaxis

Repeticion de frases

Expresion verbal espontanea : 1 4‘

Contenido Puntuacién tpta'l (Max: 6)

Léxico

Nivel comprensivo

Nivel expresivo

Idgtjﬁgaclbn de colores

Relaciones espaciales 1 R ,
po
Diyes ‘
Necesidades basicas a5 = F
s

Puntuacion total (Max: 3) R st ﬁ* r g {

-

‘ Expresion espontanea ante una lamina e
i
Expresion espontanea rompecabezas i 1 =

] PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 14)
{
!

r__lm..
|
B

me
b= -]
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Datos del Post- test PLON-R

de onotocion & afes Plou'n

Resumen de puntuaciones

PD PT
Puntuacién total (Max: 5) i 3 = ‘- 36
Fonologia e
e : e eEE | D ]
MorfelogheSintans i3 v ..

Repeticion de frases

Expresion verbal espontanea i SR 2‘1
aas

Nivel comprensivo

Nivel expresivo e
Identificacién de colores

Relaciones espaciales

Opuestos = Nl e
Necesidades basicas. . -

Puntuacién total (Max: 3)

Expresion espontanea ante una lamina

Expresion espontanea rompecabezas

PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 14) *
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Resultado del pre-test PLON-R de la poblacién en estudio

Test Plon de Navarra (PRE-TEST)

Forma Contenido Uso
2 3
3 g 8
8 £ 2 2 g ©
= ‘B o 3 2 2 o T
k=] o = = 4 « © = 8 =}
[ € 2 2 o |l o2 @ =) IS >
< 5] 5 2 S|o| & L =) « € =
5 K] @ = o S 7] c 5} o <
L E 3 s|8ls|g|g| 8 2 Sof € = ®
Nifios - PD | PT ° g Slcld|g] g PD | PT ] == 3 PD | PT ° E)
3 | 8 2 Eld|gls|z] 8 ° 25| s 2 2
2 s |3 e Sls gl s |83 3 o= | g e o |k ®
5 s |8 = s | 2|&|2g|°| % g u g 5 o 3
> s |5 g 22|58 8 = < 2 g 3| s ]
c -g > 8 z € ° ) ] .‘% @ 8 2 s °
g |8 |52 gle| |2 8 £ | 8 El 2
5 S (38 o k] o | 2 2
3 2 |2t g g 2% E
s | § |g8 . g §|E g
o x w3 n] [ a o
Isabela 1 0 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 0 of1jo0jo] o0 1|7 Retraso 2 1 3159 Normal 7 20 Retraso
Ivana 1 0 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 0 0|1 00| O 1|7 Retraso 2 1 3 | 59 Normal 7 20 Retraso
Katherin 1 0 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 0 1|1 1]0] 1 4|2 Retraso 2 1 3 15 Normal 10 | 39 | Necesita mejorar
Josue 1 1 2 | 4150 Normal 1 1{1(0]1] 1 5 | 47 [Necesita Mejorar | 2 1 3 | 59 Normal 12 | 54 Normal
Oliver 0 1 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 1 100 1] 1 [4]2 Retraso 2 1 3159 Normal 10 | 39 | Necesita mejorar
Emanuel 0 0 0 [0]3 Retraso 0 ofojojof O 0|7 Retraso 0 0 0 |12 Retraso 0 1 Retraso
Moises 0 0 0 [0]3 Retraso 0 Ofojojof o0 0|7 Retraso 0 0 0|12 Retraso 0 1 Retraso
Maitee 1 2 2 | 5]70 Normal 0 0|10 (1] 1 3|22 Retraso 2 0 2 | 39 |Necesita Mejorar | 10 | 39 | Necesita mejorar
Nicolas 0 1 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 1 O (1] 1]1] 0 4|22 Retraso 2 1 3159 Normal 10 | 39 | Necesita mejorar
Erick 0 1 1 | 2|25 Retraso 0 1{1[0]0] 1 3|22 Retraso 1 1 2 | 39 [Necesita Mejorar| 7 20 Retraso
Doménica 1 0 2 | 3 | 36 |Necesita Mejorar| 1 11110 [1] 1 |5 ]47 [Necesita Mejorar| 2 1 3 [ 59 Normal 11 | 45 | Necesita mejorar
Jolieth 1 1 2 4 | 50 Normal 0 0 1 0|0 1 2 |16 Retraso 2 1 3 59 Normal 9 27 Retraso
Thiago 1 1 2 | 4[5 Normal 0 0 [ 1] 00| 0 | 1|7 [NecesitaMejorar| 2 1 3 [ 59 Normal 8 | 2 Retraso
Danna 0 1 0 [1]13 Retraso 1 0|1 1|0 0 3 | 22 |Necesita Mejorar [ 1 1 2 | 39 [Necesita Mejorar| 6 15 Retraso
Sarita 0 2 2 | 4150 Normal 1 1| 1] 1 ]0] 1 | 547 [Necesita Mejorar| 2 1 3 159 Normal 12 | & Normal
Resultados del post test PLON-R de la poblacion en estudio
Test Plon de Navarra (POST- TEST)
Forma Contenido Uso
[+
@ = 8
= 3 £ |2
=4 = @ @ = < o @
= ) < 8 < c 8 < <
5 2 5 o S| 8 @ 3 S5 | & s ok g
2 € c = o |35 = o c o] IS < o — =4
S g 2 |z|8|%3 Kz = s | = | 2
= = § 218|188 |m ) s < = S | © =
Nifios — PD | PT = g |g|g |8 | g |PD|PT = @ @ |PD|PT = il B =
@ 2 k 2 R R 2 BN = 2
g |42 E g8 |2|8|E|5|% E g g s |E|E E
g | £|Es = ERERE-RE: 2 5 g | g R - 5
s | 8|28 4 Z |Z|2 |8 3 g g |8 g 8
b= = S E [a] s | & = o c £ (e o
g S |'s & = S |2
S s |ego 8 |2
° by o o =
< 8|z s | &
a e |4 oo
Isabela 1 1 2 4 50 Normal 0 0 1 1 0 1 3 22 Retraso 2 1 3 | 59| Normal | 10 | 39 [ Necesita mejorar
lvana 1 1 2 4 50 Normal 1 0 1 1 o[ 1 4 33 _|Necesita Mejorar | 2 1] 3 |59| Normal | 11 | 45 | Necesita mejorar
Katherin 1 1 2 4 50 Normal 1 1 1 1 0[ 1 5 47 [Necesita Mejorar [ 2 1| 3 |59| Normal |12 | 54 Normal
Josue 1 2 2 5 70 Normal 1 1 1 1 1 1 6 67 Normal 2 1 3 |59 Normal | 14 | 80 Normal
Oliver 1 1 2 4 50 Normal 1 1 1 1 1 1 6 67 Normal 2 1 3 [59| Normal | 13 | 65 Normal
Emanuel 1 0 1 2 25 Retraso 0 1 1 0 0] 0 2 16 Retraso 1 1 2 | 39 fcesita Mejo| 6 | 15 Retraso
Moises 0 1 2 3 36 | Necesita Mejorar 1 1 1 0 1] 0 4 22 Retraso 2 1 3 | 59| Normal | 10 | 39 [ Necesita mejorar
Maitee 1 2 2 5 70 Normal 1 1 1 1 1 1 6 67 Normal 2 1 3 [59| Normal | 14 | 80 Normal
Nicolas 0 1 2 3 36 [ Necesita Mejorar 1 1 1 1 1] 1 6 67 Normal 2 1) 3 |59| Normal | 12 | 54 Normal
Erick 0 1 2 3 36 [ Necesita Mejorar 1 1 1 1 111 6 67 Normal 2 1] 3 |59 Normal | 12 | 54 Normal
Doménica 1 1 2 4 50 Normal 1 1 1 0 1 1 5 47 [Necesita Mejorar 2 1 3 |59 | Normal | 12 | 54 Normal
Jolieth 1 2 2 5 70 Normal 1 1 1 0 1 1 5 47 [Necesita Mejorar 2 1 3 |59 | Normal | 13 | 65 Normal
Thiago 1 2 2 5 70 Normal 1 1 1 1 1 1 6 67 Normal 2 1 3 |59 | Normal | 14 | 80 Normal
Danna 0 1 2 3 36 | Necesita Mejorar 1 1 1 1 0 1 5 47 [Necesita Mejorar 2 1 3 | 59| Normal | 11 | 45 [ Necesita mejorar
Sarita 1 2 2 5 70 Normal 1 1 1 1 1 1 6 67 Normal 2 1 3 [59| Normal | 14 | 80 Normal
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Anexo 4. Escala valorativa de la guia de actividades y registro anecdético

Escala valorativa

Escala Valorativa de la tercera semana

Del 16 al 20 de mayo

Niiios

Indicador

Reconoce a los

miembros de la

familia mencionando
el nombre de cada

uno de ellos.

Repite frases cortas
con secuencia
utilizando
pictogramas.

Forma palabras y
frases cortas que
rimen.

Menciona
correctamente el color
y nombre de las frutas.

Emite correctamente los
nombres de los medios de
transporte.
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Abreviatura: Iniciado (I), En Proceso (EP), Adquirido (A), Inasistencia (IN).




Escala Valorativa de la Cuarta semana

Del 24. 25, 26, 27 y 30 de mayo

Nifios

Indicador

Narra una fabula
corta con ayuda de
imagenes.

Describe
caracteristicas ce
animales que
observa en las
imagenes empleando
oraciones.

Describe imagenes
estructurando frases
cortas que observan
identificando los
colores.

Describe imagenes
estructurando
oraciones cortas que
describan abjetos
observados.

Responde preguntas sobre el
texto narrado por el adulto.
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Abreviatura: Iniciado (I), En Proceso (EP), Adquirido (A), Inasistencia (IN).



Registro anecddtico

REGISTRO ANECDOTICO

CURSO: ’L\.\’O'al I '!Au

ALUMNO: ¢ |~

OSERVADOR: ¢4 . ) |l Cokde Slgcho

HORA: 3. 56 am.

ACTIVIDADES

DESCRIPCION DE LO
OBSERVADO

INTERPRETACION DE LO
OBSERVADO
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REGISTRO ANECDOTICO

CURSO: Tk L AW

ALUMNO: ;.

OSERVADOR: T2l Loketh Cudedo Sgcho

HORA: 900 cm.

ACTIVIDADES

DESCRIPCION DE LO
OBSERVADO

INTERPRETACION DE LO
OBSERVADO
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REGISTRO ANECDOTICO

CURSO: Tioa) T “A*

ALUMNO: 1y, o ncs.

OSERVADOR: 2;l, Lol Qokato Shdne,

HORA: S 0o am.

ACTIVIDADES

" DESCRIPCION DE LO
OBSERVADO

INTERPRETACION DE LO
OBSERVADO
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Anexo 5. Iméagenes fotogréaficas de la intervencion
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Anexo 6. Certificacion de traduccion del Abstract

Lic. Mercedes Thamara Pazmifio Toledo Mgs.
0992198377

thammypazto@yahoo.es

Loja - Ecuador

Loja 27 de agosto de 2022

La suscrita Lic. Mercedes Thamara Pazmifio Toledo Mgs. DOCENTE DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “GUILLERMO HERRERA SANCHEZ” parroquia Taquil
del cantdn Loja, a peticidén de la parte interesada y en forma legal.

CERTIFICA:

Que la traduccion de documento adjunto solicitada por la, Erika Lisbeth Contento Sigcho,

cedula de ciudadania C.l. 1105400822, cuyo tema de investigacion se titula, LOS
JUEGOS VERBALES Y EL LENGUAJE ORAL EN LOS NINOS DEL NIVEL INICIAL |
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA ALONSO DE MERCADILLO, DE LA
CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2021-2022., ha sido realizado y aprobado por mi persona,
Lic. Mercedes Thamara Pazmifio Toledo Mgs. Docente en educacion en la ensefianza
del inglés como lengua extranjera.

El apartado del Abstract es una traduccion textual del Resumen aprobado en
espafiol.

Particular que comunico en honor a la verdad para fines académicos pertinentes,
facultando al portador el presente documento, hacer uso legal pertinente.

/~ /
(__Lkd)

Ny
Lic. Mercedes Thamara:Pazmifio Toledo Mgs.
ENGLISH TEACHER
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