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1. Titulo

Gestién del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software (SDLC) en la Carrera de
Ingenieria en Sistemas/Computaciéon de la UNL



2. Resumen
En la actualidad, resulta de gran importancia que los participantes de un proyecto de
software se puedan organizar de tal manera que se lleve a cabo un sistema informatico
de calidad en el menor tiempo posible. Es por ello, que es conveniente que el grupo
de trabajo siga una metodologia de desarrollo que permita gestionar el proyecto de tal
forma que cada miembro del equipo conozca su rol y las funciones que debe realizar,

los plazos que debe cumplir y la documentacion que debe presentar.

Considerando lo anteriormente mencionado y trasladandolo al contexto universitario,
se identificé el poco uso de herramientas que permitan la gestién de proyectos de
software, por lo que surgié la pregunta de investigacion: ¢Se disminuirian los
problemas generados por la falta de gestién de proyectos de software en la Carrera
de Ingenieria en Sistemas/Computacién mediante la implementacion de un sistema
SDLC? Debido a ello, el presente Trabajo de Titulacion (TT, en adelante) tiene como
objetivo desarrollar un sistema web que permita gestionar el Ciclo de Vida de
Desarrollo de Software (SDLC) en los proyectos académicos que se llevan a cabo
dentro de la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la UNL, mediante el
uso de la metodologia XP para evitar que se produzcan problemas derivados a la

limitada organizacion y gestién de los proyectos.

Para llevar a cabo la elaboracion de la herramienta web que se propuso en el presente
TT se siguieron tres fases. En la primera fase, se utilizé el modelo de arquitectura de
software 4+1 con el proposito de llevar a cabo el disefio arquitectdnico del sistema
web, dando como resultado varios diagramas UML que permitieron tener un mejor
entendimiento de la aplicacion desde diferentes puntos de vista. Posteriormente, en la
segunda fase se desarroll6 el sistema web siguiendo la metodologia XP y utilizando el
conjunto de tecnologias del MEAN Stack, obteniéndose una aplicacion web funcional
lista para ponerse en marcha dentro de un entorno de produccién. Como ultima fase,
se establecié un plan de implantacién para el despliegue del sistema web en un
entorno simulado y se aplico una encuesta de satisfaccion que permitié dar respuesta

a la pregunta de investigacion formulada.



Finalmente, tras destacar los aspectos importantes a considerar dentro del proyecto
se propuso una serie de recomendaciones que pueden ser analizadas y tomadas en
cuenta para la realizacion de trabajos futuros.

Palabras clave: Gestién de Proyectos de Software, SDLC, Metodologia XP, MEAN
Stack.



2.1. Abstract

Currently, it is the great importance that the software project participants can organize
themselves in such a way that a quality computer system is carried out in the shortest
possible time. For this reason, it is advisable for the work group to follow a development
methodology that allows the project to be managed in such a way that each member
of the team knows their role and the functions they must perform, the deadlines must

meet and the documentation must present.

In consideration of the aforementioned and transferring it to the university context, the
little tools use that allow the software management projects was identified, for which
the research question arose: Would the problems generated by the software lack
project management be reduced? in the Systems/Computer Engineering Career
through the implementation of an SDLC system? Due to this, the objective of this
Degree Project (TT, hereinafter) is to develop a web system that allows managing the
Software Development Life Cycle (SDLC) in the academic projects that are carried out
within the Career of UNL Systems/Computer Engineering, through the use of the XP
methodology to prevent problems arising from the limited organization and projects

management.

To carry out the web tool elaboration that was proposed in this TT, three phases were
followed. In the first phase, the 4+1 software architecture model was used to achieve
the architectural design of the web system, resulting in several UML diagrams that
allowed a better understanding of the application from different points of view.
Subsequently, in the second phase, the web system was developed following the XP
methodology and using the set of MEAN Stack technologies, obtaining a functional web
application ready to be launched within a production environment. As a last phase, an
implementation plan was established for the web system deployment in a simulated
environment and a satisfaction survey was applied that allowed answering the research

guestion formulated.

Finally, after highlighting the important aspects to be considered within the project, a
series of recommendations will be determined that can be analyzed and taken into

account for future research.

Keywords: Software Project Management, SDLC, XP Methodology, MEAN Stack.



3. Introduccién

El Ciclo de Vida del Desarrollo de Software (SDLC por sus siglas en inglés) es un
proceso conformado por diferentes pasos o actividades que describen un plan
detallado sobre como desarrollar, mantener, modificar o mejorar un software especifico
[3]. Para lograr este proposito, es necesario seguir una serie de etapas, las mismas
gue se pueden realizar de forma secuencial como sucede en los modelos clasicos o
en forma iterativa como en los modelos &giles. Debido a aspectos que se analizan con
mayor detalle en el apartado 4.2.4 Comparativa del modelo &gil y modelos
tradicionales, el sistema web que se desarrolld6 en el presente TT, sigue la
metodologia de desarrollo XP, la cual se acopla al modelo agil del SDLC y que permite
gestionar un proyecto de software.

Tomando en consideracion lo anteriormente mencionado, el TT fue elaborado durante
el periodo de octubre 2021 a marzo 2022 y se enfocé en el desarrollo de un sistema
web para la gestion del SDLC en los proyectos de software que se llevan a cabo en la
Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la Universidad Nacional de Loja,
el cual, permiti6 ayudar a los estudiantes y docentes a disminuir los problemas
derivados de la inadecuada gestion de los proyectos de software tales como
desorganizacion en las tareas a realizar, posibles retrasos en las entregas de los

avances o posibles problemas en la elaboracién de la documentacion del proyecto.

Debido a ello, el objetivo principal planteado fue “Desarrollar un sistema web para la
Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software (SDLC) en la Carrera de
Ingenieria en Sistemas/Computacién de la Universidad Nacional de Loja”. Para poder
dar cumplimiento al mismo, se establecieron tres objetivos especificos, donde el
primero de ellos fue “Elaborar el disefio arquitectonico del sistema web para la Gestion
del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software (SDLC) siguiendo el modelo de
arquitectura 4+1”. Por su parte, el segundo objetivo fue “Desarrollar el sistema web
para la Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software (SDLC) usando el MEAN
Stack y la metodologia XP.” El tercer objetivo fue “Evaluar el prototipo final del sistema

web en un escenario de experimentacion para determinar su nivel funcional.”

Para desarrollar los objetivos planificados, se hizo uso del modelo de arquitectura de
software 4+1, a fin de obtener un disefio arquitectdnico de la herramienta web desde
5



diferentes perspectivas. En cuanto al segundo objetivo especifico se empled el
conjunto de tecnologias conocidas como MEAN Stack para el desarrollo del sistema,
siguiendo la metodologia XP. Finalmente, para el plan de implantacion del sistema web
se decidio aplicar las partes que mejor se acoplaban a la propuesta metodolégica del

autor Pablo Gonzales [24] que se detalla en el apartado Resultados Objetivo 3.

Para finalizar, se describen de manera breve las secciones del presente documento.
En la seccion Revision de Literatura, se detallan cuatro capitulos que profundizan
temas relacionados al estudio, que van desde un nivel general hasta un nivel especifico
y gue sirven como base teérica del presente TT. Por su parte, la Seccién Materiales
y Métodos muestra datos relacionados al contexto, proceso, recursos y participantes
gue colaboraron en el desarrollo del TT. En la Seccidn Resultados, se presenta toda
la informacion y evidencia obtenida durante el desarrollo de cada uno de los objetivos
especificos del TT. En la Seccién Discusion, se describen y analizan los resultados
obtenidos desde la perspectiva de los autores del TT y se realiza la valoracion técnica,
economica y ambiental del proyecto. En cuanto a la Seccion Conclusiones, se
detallan los acontecimientos més destacados a lo largo del desarrollo del TT para
finalmente, en la Seccién Recomendaciones hacer referencia a los aspectos a tomar

en cuenta para trabajos futuros.



4. Marco Teorico
En la presente seccion, se realizd la busqueda, recoleccién y clasificacion de
informacion relevante que permita sustentar el trabajo de titulacion, asi como, abordar

conceptos que permitan tener un mejor entendimiento de la temética.

Proceso del Software

El Proceso de Software se define como un conjunto de actividades, acciones y tareas
que son necesarias para elaborar un producto de software de alta calidad. De tal
manera que, una actividad es un grupo de operaciones que permiten alcanzar un
objetivo amplio, sin importar aspectos como el dominio de la aplicacion, el tamafio del
proyecto, el grado de esfuerzo, entre otros factores. Por su parte, una accion hace
referencia a una serie de tareas en el que se obtiene como resultado un producto clave
para el trabajo. Finalmente, una tarea se centra en cumplir un objetivo menor y

especifico que produzca un resultado tangible.

En [1], se definen los tres componentes que se tiene dentro de un proceso de software.
Para entenderlo de mejor manera, se propone un ejemplo. Una actividad se enfoca en
alcanzar un objetivo amplio como realizar el modelado de todo un sistema. Para
lograrlo se deben efectuar ciertas acciones, donde cada una de ellas dar4d como
resultado un producto clave, siendo asi que, a partir de la accién de realizar el disefio
de la base de datos, se obtendra un modelo de la base de datos del sistema, para lo
cual es necesario seguir una serie de tareas, una de ellas es la normalizacién del

modelo de la base de datos.

41.1. Actividades Estructurales

Son aquellas actividades que son aplicables en cualquier tipo de proyecto sin importar

su complejidad o tamafio. Las actividades estructurales genéricas son las siguientes

[1]:

e Comunicacion: Esta actividad consiste en establecer didlogos con los clientes
0 partes interesadas con el propésito de identificar los objetivos de cada
participante en el proyecto, y de este modo, obtener una serie de requisitos que

definen las caracteristicas y funciones del sistema.



e Planeacion: Esta actividad consiste en disefiar el plan del proyecto de
software, donde se detallan aspectos como las tareas técnicas a realizar, los
posibles riesgos, los recursos que son necesarios utilizar, los entregables que
se generaran y la distribucion de las tareas.

e Modelado: Esta actividad consiste en elaborar modelos a partir de diagramas
que permiten obtener una idea mas clara de la forma en que se desarrollara
cada uno de los requisitos planteados.

e Construccién: Esta actividad consiste en codificar en un lenguaje de
programacion todos los modelos obtenidos previamente, asi como realizar las
respectivas pruebas para la identificacién y correccién de errores.

e Despliegue: Esta actividad consiste en entregar al cliente un incremento o el
software completo, para que pueda probarlo y emita una retroalimentacion del

mismo.

Adicionalmente, es importante considerar que estas actividades pueden ser llevadas
a cabo tanto de forma secuencial como iterativa; esta Ultima consiste en ejecutar las
actividades estructurales de manera repetitiva, de tal manera que, en cada iteracion
(repeticién), se obtiene un incremento de software que brinda a los participantes del
proyecto un subconjunto de funcionalidades generales del sistema. De este modo,
cuando se produce un nuevo incremento, el producto de software se hace cada vez

mas completo.

Como se menciona en [1], las actividades estructurales pueden ser ejecutadas de
manera distinta, o que da lugar a que se tenga distintos modelos del proceso de
software. Segun [2], estos modelos se pueden clasificar en modelos de procesos
lineales, incrementales y evolutivos. Para el presente TT se hace énfasis en los

modelos incrementales, los cuales se detallan en los siguientes apartados.

41.2. Actividades Sombrilla

Son aquellas actividades que permiten administrar y controlar el avance, la calidad, el
cambio y el riesgo de un proyecto. Por lo general, las actividades sombrilla mas

destacadas son las siguientes [1]:



e Seguimiento y control del proyecto de software: Consiste en evaluar el
progreso del proyecto usando como base el plan del proyecto y realizar las
acciones pertinentes en caso de existir retrasos.

¢ Administracion del riesgo: Consiste en analizar los riesgos que pueden llegar
a alterar el resultado del proyecto.

e Aseguramiento de la calidad del software: Consiste en analizar y llevar a
cabo las acciones necesarias para garantizar la calidad del producto.

e Revisiones técnicas: Consiste en identificar problemas en los artefactos del
proyecto para solucionarlos antes que se propaguen a la siguiente actividad.

e Medicion: Es una actividad que puede emplearse en conjunto con otras
actividades dentro del proceso de software y consiste en tener mediciones del
proyecto que permita determinar si cumple con las necesidades de los
participantes.

e Administracion de reutilizacion: Consiste en determinar los criterios
necesarios para volver a utilizar ciertos componentes en otras partes de la
aplicacion.

e Preparacion y produccién del producto de trabajo: Agrupa las actividades
necesarias para elaborar productos de trabajo (modelos, documentos,

registros, entre otros).

En [1] se menciona que las actividades sombrilla son complementarias de las
actividades estructurales y ayudan a garantizar un producto de software de calidad.
En los proyectos generados dentro del sistema web desarrollado en el presente TT,
las actividades sombrilla seran ejecutadas de manera implicita con las actividades

estructurales.

4.2. Gestion del Ciclo de Vida de Software

42.1. Definicién del SDLC

El Ciclo de Vida del Desarrollo de Software (SDLC por sus siglas en inglés) hace
referencia a un proceso compuesto por una serie de pasos o actividades que describen
un plan detallado sobre la manera en que se debe desarrollar, modificar, mantener o

mejorar un software especifico [3].



En base al concepto anteriormente descrito, se dice que el objetivo de la gestion del
SDLC es producir software de alta calidad que cumpla con las expectativas del cliente
o usuario final, ademés de proporcionar tiempos y estimaciones de costos que
permitan dar una idea general del esfuerzo y recursos necesarios para que pueda ser

construido e implementado.

Ahora bien, al seguir un modelo de gestion del SDLC, es necesario realizar la etapa
de planificacion. Sin embargo, en algunos casos, existe la idea de que esta etapa es
innecesaria, sobre todo teniendo en cuenta de que los proyectos a desarrollar en un
ambito educativo son de pequefia 0 mediana escala. No obstante, existen varias
razones por las que se deberia optar por una gestion SDLC completa, las cuales son
detalladas a continuacion:
e Ayuda a los estudiantes a que tengan una comprension mas sélida en cuanto
a buenas practicas que aseguren la calidad del software.
e El desarrollo es méas organizado y se puede conocer de antemano el alcance
del proyecto y el tiempo establecido para construirlo e implementarlo.
e Ayuda a los estudiantes a entrenarse para identificar y capturar los requisitos
de manera mas rapida y eficiente, tomando en cuenta la mayoria de escenarios
posibles que puede abarcar un software para la resolucién del problema en

cuestion.

4.2.2. Fases tipicas del SDLC

Las actividades enmarcadas dentro del SDLC pueden ser descritas a un nivel muy
especifico, pero por lo general, estas actividades son agrupadas dentro de cinco fases

o0 categorias, las cuales son detalladas a continuacion [4]:

e Planificacion y andlisis de requisitos: En esta etapa se recopila informacion
gue servira para planificar un enfoque béasico del proyecto y su aplicacion en
diferentes &reas en las que se involucra.

e Definicion de requisitos: En esta etapa se definen y documentan claramente
los requisitos del producto con la finalidad de obtener la aprobacion del cliente
0 expertos en el &rea. Generalmente, es realizado a través de un documento
de especificacion de requisitos de software donde constan todos los requisitos

gue se disefiaran y desarrollaran durante el ciclo de vida del proyecto.
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Disefio de la arquitectura: En esta etapa se lleva a cabo el disefio de uno o
varios enfoques arquitectonicos del sistema, a partir del documento de
especificacion de requisitos. Estos enfoques contienen representaciones de la
comunicacion y flujo de datos con los médulos que se pretenden desarrollar
con mayor detalle.

Construccién o desarrollo: En esta etapa se comienza a desarrollar el
producto de software, basandose en las especificaciones del documento de
requisitos. En caso de que el disefio se realice de manera detallada y
organizada, la generacién del cddigo se puede lograr sin problemas.

Pruebas o validaciones: Esta etapa suele ser un subconjunto de las demas,
debido a que, en los modelos modernos, las actividades de prueba estan
involucradas en todo el SDLC. Por lo tanto, en esta fase, se especifican las
pruebas que ayudan a rastrear defectos que pueden existir en el producto final.
Lanzamiento: En esta etapa, el producto generado se lanza al mercado
mediante su despliegue en algun servidor y esta a disposicion del usuario final.
Esta fase se realiza una vez que el sistema ha sido probado y funciona

exitosamente.

4.2.3. Modelo Agil

En el ambito educativo, resulta cada vez mas necesario la aplicacion de un modelo

SDLC que sea flexible, adaptable y de rapida entrega, debido a los cortos plazos con

los que se cuenta para el desarrollo de los proyectos. Considerando este factor, se ha

visto que el modelo agil se ajusta de mejor manera a este tipo de proyectos. Prueba

de ello, es que al analizar el estudio realizado por la firma internacional Standish Group

en su Reporte del Caos, existe un alto porcentaje de éxito en proyectos pequefios al

utilizar una metodologia &gil en comparacion del uso de una metodologia tradicional

(Véase Anexo |). Por lo tanto, se ha decidido optar por este modelo para el desarrollo

del presente TT.

Las fases incluidas en cada iteracion de este modelo son las siguientes [3]:

Requisitos: En esta fase, los requisitos se recolectan de manera continua por

lo que es necesario tener constante comunicacion con el usuario final o experto
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en el tema, para obtener comentarios y retroalimentaciones después de cada
lanzamiento.

Disefio: En esta fase, el equipo de trabajo se centra principalmente en la
iteracién que esta en desarrollo para realizar los disefios correspondientes.
Implementacién: En esta fase, se lleva a cabo el desarrollo e implementacién
del sistema informéatico, siguiendo la documentacion proporcionada y los
estandares de codificacion establecidos.

Pruebas: En esta fase se realizan diferentes pruebas para validar el
funcionamiento adecuado de la entrega.

Despliegue: Por lo general, en ambitos laborales, la liberacion del producto
toma entre dos o tres semanas luego de que los requisitos han sido

implementados y el Plan de Despliegue ha sido generado.

4.2.4. Comparativa del modelo &gil y modelos tradicionales

En cualquier organizacion en la que desarrollen soluciones de software o capaciten a

la gente para hacerlo, enfrentan la decision de elegir cual modelo de ciclo de vida de

desarrollo de software (SDLC) es el adecuado para su entorno de trabajo. En la

presente seccién se indica una comparativa entre el modelo &gil y los modelos

tradicionales, con el fin de establecer las caracteristicas principales de cada uno y las

ventajas y desventajas que presentan de acuerdo a la magnitud del proyecto y al

entorno en el que se desenvuelve su desarrollo.

A continuacion, se presenta una tabla comparativa con las caracteristicas principales

de los dos modelos tradicionales frecuentemente utilizados y el modelo agil [4].

TABLA |. Comparacién de modelos SDLC

Propiedad e EIo MO E) Modelo Agil
en cascada espiral

_Pl_anlflcacmn en la fase Si Si Si
inicial
Regreso a una fase St (incluso se

gre No Si pueden obviar
anterior

algunas)

Marnejoice unigran No es apropiado Apropiado No es apropiado
proyecto prop prop prop
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Documentacion . ] Unicamente la
Requerida Si .
detallada necesaria
Costo Bajo Alto Bajo
e Unos pocos al inicio
Especificacion de . L
e Al inicio Al inicio y el resto durante el
requisitos
desarrollo
Flexibilidad al cambio Dificil Facil Facil
Partlc_lpamon et 28 Solo al inicio Alta Alta
usuarios
Mantenimiento Poco Tipico En _Ia S|g_u,|ente
iteracion
Duracién Extensa Extensa Baja
Tipo de marco Lineal Lineal + Iterativa Iterativo
Al final de la fase de | Alfinal de la fase . .
Pruebas R : = En cada iteracion
codificacion de ingenieria
Fases superpuestas No No Si (va que existe un
desarrollo paralelo)
Reutilizacion Lo menos posible | Hasta cierto punto | Hasta cierto punto
Disponibilidad del Al final del ciclo de Al final de cada Al final de cada
software de trabajo vida iteracién iteracién
Objetivo Alta garantia Alta garantia Desarrollo rapido
Tamafio del equipo Grande Grande Pequefio

Como se ha venido analizando en varias secciones del presente TT, las metodologias
agiles son altamente adaptables a cualquier alteracién a lo largo del proceso de
desarrollo, mientras que los enfoques tradicionales tienen un caracter mas predictivo.
A pesar de tener caracteristicas que difieren unas de las otras, ambos modelos de
metodologias tienen su propio conjunto de beneficios e inconvenientes que hay que
tener en cuenta antes de usarlos en cualquier entorno empresarial o educativo. De

manera resumida, esta comparacion se muestra en la siguiente tabla [4]:
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TABLA Il. Comparacion general de modelos SDLC tradicionales y agiles

Modelos SDLC tradicionales Modelos SDLC &agiles
Orientado al proceso Orientado a las personas
Predictivo: Trata con el proyecto Adaptable: Trata con el producto
Inflexible a los cambios Espera y acepta los cambios
Mando-Control Liderazgo-Colaboracion

Consiste en una documentacion exhaustiva | Consiste en una planificacion y

y una planificacion detallada documentacién minimas

Restringe la creatividad Fomenta la creatividad

Baja participacion del cliente Alta participacion del cliente
Trabajado en equipos grandes Trabajado en equipos pequefios

Més adecuado para ser utilizado en Més adecuado para ser empleado en
entornos estables. entornos dinamicos.

El enfoque principal es la alta seguridad del | El enfoque principal es obtener un valor

producto de software, ya que se usara a rapido del producto de software, puesto que
largo plazo. esta disefiado para las demandas actuales
del mercado.

4.3. Metodologias de Desarrollo

4.3.1. Agile Umbrella

El término Agile Umbrella (Sombrilla Agil) hace referencia al conjunto de metodologias,
marcos de trabajo y practicas que estan basados en los valores y principios del
Manifiesto Agil [5]. Una empresa se considera agil si sus procesos de software siguen
un método o una metodologia agil. El término agil, segun la RAE hace referencia a la
cualidad de moverse con soltura y rapidez [6], por lo que, teniendo en cuenta esta
definicion, se dice que el desarrollo de software pasa a ser agil si el producto se

construye de manera sencilla, rapida y sin descuidar la calidad.

Un aspecto clave que es importante considerar es la diferencia que existe entre una
metodologia de desarrollo y un marco de trabajo. De esta manera, mientras una
metodologia de desarrollo indica los pasos que se deben seguir y la manera de
hacerlo, en un marco de trabajo es posible crear una estructura propia que permita

alcanzar una meta de acuerdo a cada situacion especifica [7].
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Por otra parte, los proyectos agiles, independientemente de si usan una metodologia
0 marco de trabajo, cuentan con las siguientes caracteristicas [8]:

e Los proyectos se construyen de forma incremental, es decir, en lugar de
construir un producto grande, el equipo planifica y presenta pequefios
incrementos relevantes del producto que pueden ser evaluados por el cliente.

e Los requisitos, planes y resultados se evallan de manera constante, haciendo
que los equipos de trabajo puedan responder con rapidez ante los cambios.

e LOs proyectos cuentan con un equipo capacitado, es decir, tienen la habilidad
de decidir como organizarse y como llevar a cabo su trabajo. Para ello debe
existir comunicacion abierta, colaboracién, adaptacion y confianza entre todos
los miembros.

e Los proyectos se enfocan en el valor, es decir, el equipo siempre se encuentra
trabajando en las partes que se consideran de mayor valor dentro del proyecto.
Este valor se obtiene mediante los comentarios continuos del equipo y los

usuarios del producto.

4.3.2. XP (eXtreme Programming)

XP es una metodologia de desarrollo agil que se suele utilizar en proyectos con
requisitos que tienden a cambiar o son ambiguos, y se basa en cinco valores que son:

la comunicacion, simplicidad, retroalimentacion, valentia y respeto.

Como se mencion6 previamente, todo trabajo realizado en XP esta basado en valores.
El primer valor a considerar es la comunicacion debido a que, en esta metodologia se
hace énfasis en la colaboracién entre clientes y desarrolladores para establecer puntos
importantes y evitar la documentacién voluminosa como medio de comunicacion entre
las partes. Seguidamente, para tener simplicidad, dentro de un proyecto, XP se enfoca
en disefar las necesidades inmediatas por lo que, de esta manera, se obtiene un
disefio sencillo que se pueda pasar a codigo con facilidad. Adicionalmente, XP utiliza
las pruebas unitarias como su téctica principal de pruebas, de esta manera el equipo
obtiene una retroalimentacion del trabajo. Por otra parte, un grupo de trabajo que use
XP debe tener la valentia o disciplina para enfocarse en el disefio de los requerimientos

mas urgentes, debido a que, en ocasiones, surge la presion de disefiar todos los
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requisitos a la vez. Por ultimo, conforme se entregan avances exitosos del producto

final, el equipo desarrolla méas respeto para el proceso de XP [1].

Ahora bien, existen varias fases que se ejecutan dentro de esta metodologia, las

cuales se detallan a continuacion [1,9]:

Planificacion: Esta fase comienza con una reunién entre los clientes o
usuarios con el equipo de desarrollo. Durante esta reunién se suele ir
generando historias de usuario que describen las caracteristicas vy
funcionalidades que tendra el software a elaborar. Ademas, el cliente asigna
un valor o prioridad a la historia con base en la importancia que tiene la misma.
Posteriormente, el equipo de desarrollo evalla cada historia y asigha un costo,
que suele ser medido en semanas de desarrollo. En caso de superar las 3
semanas de desarrollo, la historia se divide en partes mas pequefas y se les
asigna un valor y costo. Cabe agregar, que durante el avance del proyecto se
puede agregar historias, cambiar el valor a una historia existente,
descomponerse o incluso eliminarse. Por otra parte, a partir de estas historias,
los desarrolladores crean iteraciones que cubren una parte de las
funcionalidades o caracteristicas requeridas y la combinacion total de
iteraciones proporciona al cliente, un producto final totalmente funcional. Para
cada iteracion se llega a un compromiso sobre la entrega de un incremento
funcional.
Disefio: Durante esta fase se disefian, de forma sencilla, pequefias estructuras
del sistema que seran parte del producto final. Para la ejecucion de esta fase,
se debe considerar los siguientes principios:
o Usar estandares para los nombres de clases, métodos y acordar estilos
y formatos Unicos para que exista compatibilidad entre el trabajo de los
distintos miembros del equipo.
o Utilizar tarjetas de responsabilidad y colaboracién de clases de software
(CRC) que permiten identificar y clasificar las clases orientadas a
objetos que son importantes para la generacién del incremento de

software.
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O

Crear un prototipo operativo de un disefio, en caso de que en el mismo
exista un problema dificil. De esta manera, se disminuye el riesgo
cuando se inicie con la implementacion.

Utilizar la técnica del redisefio que consiste en mejorar la calidad del

disefio mediante modificaciones.

Desarrollo: Estafase es la mas fundamental dentro de la metodologia, ya que

XP da prioridad a la codificacion real por encima de todas las demas tareas.

Esta etapa tienes ciertas normas a seguir:

O

Programacion en parejas: Se recomienda que dos miembros del equipo
trabajen juntas en una estacion de trabajo. De esta manera, se puede
solucionar los problemas en tiempo real y se puede generar cédigo de
mayor calidad.

Desarrollar el cédigo basandose en normas acordadas, adoptando una
politica de propiedad colectiva del cédigo.

Cumplimiento estricto de 40 horas laborales por semana, sin realizar
horas extras. De esta manera, se asegura que el equipo trabaje en

condiciones favorables.

Pruebas: En esta metodologia se integran las pruebas con el desarrollo y no

al final del mismo. Todo el c4digo generado debe pasar por pruebas unitarias

que permitan identificar y corregir errores antes de poder publicarse.

Adicionalmente, existen las pruebas de aceptacion que se basan en las

caracteristicas y funcionalidades generales del sistema y son revisadas por el

cliente. Estas pruebas se obtienen a partir de las historias de usuario que se

han desarrollado como parte del producto de software.

4.3.3.

completo.

Comparativa entre la Metodologia en Cascaday la Metodologia
XP

En la actualidad, para poder desarrollar un proyecto de software, existen diferentes
metodologias de desarrollo, las cuales pueden seguir tanto un proceso secuencial para
la obtencion del producto final, asi como enfoques iterativos, los cuales repiten ciertas

fases del desarrollo a lo largo del proyecto para generar un producto de software
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A continuacion, se muestra un cuadro comparativo que resume los aspectos mas

importantes de una metodologia tradicional como lo es la metodologia en cascada, asi

como una metodologia agil, siendo el caso de la metodologia XP [1,10,11,12]:

TABLA Ill. Comparacion de metodologias de desarrollo de software

Metodologia en Cascada

Metodologia XP

Sigue una secuencia lineal a lo largo del
desarrollo del software.

Sigue un proceso iterativo donde se
construyen incrementos del producto.

Las fases que se sigue en la metodologia
son: Analisis de Requisitos, Disefio,
Implementacioén, Verificacién, Instalacion y
Mantenimiento

Las fases que se siguen en la metodologia
XP son: Planificacién, Disefio, Desarrollo y
Pruebas.

En caso de existir errores en la fase de
analisis existiran problemas en las
siguientes fases por lo que se tiene que
iniciar de nuevo el proceso.

En caso de existir errores, se pueden
solventar con redisefios especificos del
componente que esta fallando.

Existe el riesgo que las funcionalidades mas
relevantes no se identifiquen correctamente
por lo que se pueden elaborar varias
caracteristicas innecesarias

En la fase de planificacién, el cliente puede
establecer una prioridad para una historia
de usuario, lo cual permite que el equipo de
desarrollo trabaje en las funcionalidades
mas importantes para el cliente.

Se realiza la entrega del producto de
software al final del proceso de desarrollo y
pruebas.

Se hacen varias entregas durante el
proceso que reciben el nombre de
incrementos, donde el Gltimo incremento es
el producto final.

Extensa documentacion

Poca documentacion

Es rigida en la ejecucion de las operaciones

Es flexible en relacién con la ejecucién de
las operaciones

Requiere reuniones con el cliente al inicio y
final del proceso de desarrollo

Requiere constantes reuniones con el
cliente

Existe cierta resistencia a cambios a lo largo
del proyecto

Esté preparado para afrontar cambios
durante el proyecto

4.4. Trabajos Relacionados

Es de gran importancia conocer algunos de los trabajos, proyectos y aplicaciones que
se han desarrollado en la actualidad y tienen relacion con la tematica de la gestion del
ciclo de vida del desarrollo de software (SDLC), con el objetivo de contar con diferentes
perspectivas en cuanto a las funcionalidades que se pueden considerar al momento

de desarrollar una herramienta de este tipo. A continuacion, se describen de forma
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breve los puntos mas sobresalientes de cada uno de los estudios y herramientas
hallados en relacion con el presente proyecto.

44.1. Primer Trabajo Relacionado

Ciclo de Vida del Desarrollo de Software Educativo - Colegio Universitario Sur
de Oman

El estudio llevado a cabo por el Colegio Universitario Sur de Oman, de manera general,
tiene como meta identificar los distintos factores que deben ser considerados en cada
una de las etapas del SDLC para desarrollar un software académico. Adicionalmente,
se proponen algunas recomendaciones para el seguimiento de un SDLC educativo en

relacion con los procesos académicos.

Un punto destacable dentro de esta investigacion es que se realiz6 una encuesta a
docentes, estudiantes, desarrolladores y usuarios generales quienes utilizaron el
sistema académico y se les consultdé sobre el uso de la metodologia que se usaba
dentro del software, dando como resultado que alrededor del 65% de los encuestados
mostraron estar en desacuerdo con la metodologia aplicada. Ademas, el 71% de los
participantes, estuvo de acuerdo con que se deben hacer cambios en los procesos de
ensefianza aprendizaje para el uso de la herramienta. Ambos factores evidencian la
importancia de contar con una metodologia adecuada para un contexto académico y
que es necesario adaptar el proceso de aprendizaje para que se pueda aprovechar al

maximo este tipo de herramientas [13].

4.4.2. Segundo Trabajo Relacionado

Desarrollo de una herramienta que permita la gestion de proyectos de desarrollo
de software que incorpore practicas de PMI en su gestion - Universidad Central
del Ecuador

Este trabajo consiste en el desarrollo de una Herramienta de Gestién de Proyectos
(Project Management Tool) que permite a los gestores de proyectos de software
administrar la informacién que se obtiene durante las diferentes fases de su ciclo de
vida, asi como, llevar a cabo un control sobre el estado del proyecto mediante
indicadores y reportes, los cuales pueden servir de apoyo para la toma de decisiones

dentro del area o empresa en que se implemente el sistema.
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Uno de los aspectos mas sobresalientes de este trabajo de titulacion, es que sigue
buenas practicas propuestas en la Guia de los Fundamentos para la Direccion de
Proyectos o guia del PMBOK® especificamente enfocado en aspectos como la
direccién de proyectos, gestion de integracion, alcance, tiempos, costos y recursos

humanos de un proyecto de software [14].

4.4.3. Tercer Trabajo Relacionado

Jira Software - Atlassian

En el campo empresarial, existe una serie de herramientas que permiten realizar una
adecuada gestion de proyectos de software mediante el uso de metodologias o marcos
de trabajo agiles, una de ellas es la herramienta Jira desarrollado por la empresa
Atlassian la cual cuenta con caracteristicas importantes como la organizacion del
proyecto mediante hojas de rutas, tableros para el uso del método Kanban y el marco
de trabajo Scrum, generacion de informes &giles e incluso sincronizacion con
repositorios de codigo fuente como Bitbucket [15]. Sin embargo, al ser orientada
principalmente al campo profesional en ocasiones resulta complejo su uso para
estudiantes y ciertas funcionalidades estan limitadas a la versién de pago, es por ello
que el presente trabajo de titulacion busca solventar estas dificultades mediante una

herramienta de gestion de proyectos de software académico.

45. Herramientas

45.1. Modelo de Arquitectura 4+1

El modelo de arquitectura 4+1 esta compuesto por multiples vistas o perspectivas con
el fin de abordar arquitecturas mas complejas, por lo que se compone de cinco puntos

de vista diferentes [20]:

e Vista Lbgica: Esta vista sirve de apoyo para los requisitos funcionales debido
a gque proporciona una representacion de las funciones y servicios que puede
ofrecer el sistema.

e Vista de desarrollo: Esta vista detalla el sistema desde la perspectiva de un
programador, por lo que representa la manera en que esta distribuido el

sistema Yy SUS componentes.
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e Vista de procesos: En esta vista se describen los procesos del sistema y
manera en que se comunican, ademas de modelar su comportamiento y
abordar cuestiones relacionadas con la distribucion, concurrencia, tolerancia a
fallos, integridad del sistema, entre otros.

e Vista fisica: En esta vista se especifica la forma en que se conectan los
componentes fisicos del sistema, incluyendo los servicios.

e Escenarios: En esta vista, se analizan los casos de uso que permiten que la
vista describa secuencias de interacciones entre procesos Yy objetos. Estos
casos de uso son empleados para identificar y validar el disefio de la
arquitectura y pueden servir como inicio para la ejecucion de pruebas de un

prototipo de arquitectura.

4.5.2. MEAN Stack

MEAN Stack hace referencia a un marco basado en JavaScript para el desarrollo de
aplicaciones web. La sigla MEAN lleva los nombres MongoDB, Express.js, Angular y
Node.js, siendo las tecnologias clave que componen la pila completa de la solucién y

son detalladas a continuacion:

Angular.JS

v

Express.JS ‘

Web

Server

Node.JS

V)

{E‘ MongoDB

Database

Figura 1. Estructura del MEAN Stack [21]
Mongo DB: Es una base de datos NoSQL orientada a documentos, de codigo abierto

basada en el motor V8 y utiliza un modelo de datos similar a JSON llamada BSON con
esquemas dinamicos [21, 22]. Los documentos JSON creados en Angular se pueden
enviar al servidor Express.js, donde se procesan y almacenan directamente en

MongoDB para su posterior recuperacion.
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Express.js: Es un marco de aplicacion web ligero que permite a los desarrolladores
organizar aplicaciones web en la arquitectura Modelos-Vista-Controlador (MVC) en el
lado del servidor. Con Express.js se puede administrar desde el enrutamiento hasta el
manejo de solicitudes y vistas. Express.js facilita la escritura de aplicaciones Node.js
seguras, modulares y rapidas con mayor eficiencia, confiabilidad y menos

duplicaciones [22].

Angular: Es un marco Model-View-Whatever (Modelo, Vista y lo que sea) de
JavaScript utilizado para escribir aplicaciones de una sola pagina (SPA por sus siglas
en inglés). Posee un enlace de datos bidireccional entre vistas y modelos a través de
plantillas HTML, lo que permite extenderlas con metadatos para crear experiencias

web dindmicas e interactivas [21, 22].

Node.js: Node.js no es un marco, sino mas bien un programa de muy bajo nivel similar
al lenguaje de programacion C. Se usa para escribir aplicaciones del lado del cliente y
servidor que requieren una entrega rapida y eficiente. Emplea el motor de ejecucion
V8 de Google Chrome en forma de compilacién JIT (Just In Time) para ejecutar el
codigo JavaScript, pasandolo a lenguaje de maquina y optimizandolo a través de

métodos como insercién de cédigo, elisién de copia, entre otros [22].

5. Metodologia
Segun la resoluciéon del Reglamento de Régimen Académico, RPC-SO-08-No.111-
2019 [16], dentro del articulo 32, se menciona que para la aprobacion de la Unidad de
Integracion Curricular del tercer nivel se puede optar por el desarrollo de un trabajo de
integracion curricular. Adicionalmente, en el articulo 40 del mismo reglamento, se
menciona que todo trabajo de integracion curricular debe tener una investigacion de

caracter exploratorio y descriptivo.

Debido a lo anteriormente mencionado, la formulacion del problema de investigacion
se realiz6 mediante la investigacion exploratoria, mientras que la investigacion
descriptiva permitio realizar un analisis de la informacién recolectada, la cual ha sido

utilizada para el cumplimiento de los objetivos propuestos.
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En la presente seccion, se detallan los materiales y métodos usados para la
elaboracion del presente TT. En la seccion 5.1, se menciona el contexto donde se
desarroll6 el TT; en la seccién 5.2 se indica, a nivel general, el proceso que se llevo a
cabo durante el desarrollo del TT; en la secciéon 5.3 se describe los recursos
empleados para finalmente en la seccién 5.4 incluir a los participantes que intervinieron

en el desarrollo del TT.

5.1. Contexto

El presente TT se llevo a cabo dentro de un contexto académico durante el periodo de
octubre 2021 a marzo 2022 en la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de
la Facultad de Energia, las Industrias y los Recursos Naturales No Renovables de la
Universidad Nacional de Loja, con la colaboracibn de docentes que imparten

asignaturas relacionadas con Ingenieria del Software y Desarrollo de Software.

5.2. Proceso

Para la realizacion del objeto de estudio del presente TT, se hizo uso del siguiente

procedimiento por cada uno de los objetivos especificos:

1. Elaborar el disefio arquitectonico del sistema web para la Gestion del Ciclo de
Vida del Desarrollo del Software (SDLC) siguiendo el modelo de arquitectura
4+1

- Se elaboré un informe con los requisitos a implementar dentro del
sistema informatico. (véase seccién Requisitos del Sistema Web para
la Gestidn del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software)

- Se elabor¢ el diagrama de caso de uso general, los diagramas de caso
de uso especificos y descripciones de casos de uso para la Vista de
Escenarios. (véase seccion Vista de Escenarios)

- Se elaboraron los diagramas de clases, secuencia y comunicacion para
la Vista Logica. (véase seccion Vista Logica)

- Se elaboraron diagramas de procesos para la Vista de Procesos.
(véase seccion Vista de Procesos)

- Se elabor6 el diagrama de despliegue para la Vista Fisica. (véase

seccion Vista Fisica)
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Se elaboraron diagramas de componentes y paquetes para la Vista de
Desarrollo. (véase seccion Vista de Desarrollo).
Se elaboraron prototipos del sistema como apoyo para realizar la

descripcion de los casos de uso. (véase seccion Prototipos)

2. Desarrollar el sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del
Software (SDLC) usando el MEAN Stack y la metodologia XP.

Se generaron épicas que incluyen varias historias de usuario a partir de
los artefactos obtenidos del modelo de arquitectura 4+1.

Se planificaron las actividades a realizar dentro de las iteraciones para
el desarrollo del sistema web.

Se codificaron los médulos del sistema web con base en los artefactos
previamente obtenidos.

Se generaron las pruebas pertinentes del sistema web segun la
metodologia XP.

3. Evaluar el prototipo final del sistema web en un escenario de experimentacion

5.3.

para determinar su nivel funcional.

Se genero un plan de implantacién para el sistema web.
Se ejecuto el plan de implantacion para el sistema web dentro de un
ambiente simulado.

Se elabor6 una encuesta de satisfaccion del uso del sistema web.

Recursos

Con el propdsito de alcanzar con los objetivos planteados, se utilizé los siguientes

recursos:

5.3.1.

Recursos Cientificos

Método analitico: Este método consiste en la descomposicion de un objeto en

partes o elementos consecutivos [17]. Para el presente TT, se utilizé este

método para dividir el objeto de estudio en etapas, las mismas que fueron

plasmadas como objetivos especificos junto con las actividades a realizar de

manera ordenada. Tanto las etapas como sus actividades se describen de

mejor manera en la seccién Resultados.

Estudio de casos: Esta técnica hace referencia a estudios de campo u

observacionales en los cuales se pueden basar la investigacion de un objeto

[18]. En el presente TT, se utilizé esta técnica para identificar investigaciones
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relacionadas con la gestién del ciclo de vida de desarrollo de software dentro
de un ambito tanto académico como profesional (ver seccién Trabajos
Relacionados).

Estudio del estado del arte: Este proceso se define como una revisién de
propuestas de investigacién acerca de un objeto o fenébmeno [19]. Durante el
desarrollo del presente TT, se utilizd esta técnica para buscar informacién en
fuentes bibliograficas que hagan referencia a las etapas, metodologias y
procesos que permiten gestionar de manera eficiente el ciclo de vida de
desarrollo de software.

Método Encuesta: Este método consiste en brindar un enfoque global de un
objeto de estudio mediante la recoleccion de informacion de una poblacion
especifica [18]. Esta técnica fue (til en la parte final del presente TT, para

conocer el grado de satisfaccion del software elaborado.

5.3.2. Recursos Técnicos

Herramientas Colaborativas: Se hizo uso de herramientas colaborativas
disponibles en la web tales como: Google Drive como area de trabajo para la
gestiobn de documentos, imagenes y otros recursos. Zoom como principal
herramienta de comunicacion entre los participantes del TT, Jira Software para
la gestién de actividades que se llevarian a cabo en cada etapa del proyecto y
Draw.io para la elaboracion de los diagramas UML del modelo de arquitectura
4+1.

Editor de cédigo Visual Studio Code: Se utilizé esta herramienta para la
elaboracion del codigo fuente durante la ejecucion del segundo objetivo
especifico.

Modelo de Arquitectura 4+1: Se emple6 este modelo para elaborar el disefio
arquitectonico del sistema web, propuesto en el primer objetivo especifico.
(véase seccion Resultados apartado 6.1)

Metodologia XP: Se hizo uso de esta metodologia para el desarrollo del
sistema web propuesto siguiendo las correspondientes fases dentro de cada
una de las iteraciones que se planificaron. (véase seccion Resultados

apartado 6.2).
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5.4.

MEAN Stack: Se utilizé el framework MEAN Stack para la codificacién del
sistema web, el cual se especifica en el segundo objetivo especifico. (véase
seccion Resultados apartado 6.2).

Plan de implantacion: Se aplicé un plan de implantacién del sistema siguiendo
la propuesta metodoldgica de Pablo Gonzalez [24], la cual permitié planificar y
ejecutar las actividades necesarias para un correcto despliegue del sistema en

un entorno simulado. (véase seccién Resultados apartado 6.3).

Participantes

El presente TT esta enfocado en la linea de investigacion de Ingenieria de Software,

el mismo que fue llevado a cabo por los siguientes participantes:

Franz Andrés Flores Gallardo y César Alfonso Ortega Jaramillo, como
estudiantes autores del presente TT, quienes ejecutaron todas las actividades
desde el planteamiento del tema, desarrollo y finalizaciébn de los objetivos
propuestos (véase seccion Materiales y Métodos, apartado 5.2).

Ing. José Oswaldo Guaman Quinche, Mg. como tutor académico y director del
presente TT, quien llevé a cabo la tarea de supervision de avances académicos

y técnicos desarrollados por los autores del presente TT.

Ing. Maria del Cisne Ruilova Sanchez Mg. Sc. como tutora académica y

colaboradora externa del presente TT.
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6. Resultados

En la presente seccion se detalla la evidencia de los resultados obtenidos a lo largo
de la ejecucion del TT, en el cual se propuso tres objetivos especificos. De esta forma,
para el Objetivo Especifico 1 se logroé realizar la arquitectura del sistema web a través
de los diferentes diagramas del modelo de arquitectura 4+1. En cuanto al Objetivo
Especifico 2 se usé la metodologia XP que permitio llevar a cabo de buena manera el
desarrollo del proyecto. Finalmente, en relacién con el Objetivo Especifico 3, se utilizé
un plan de implantacion y la técnica de la encuesta para determinar el grado de
satisfaccion de la herramienta.

6.1. Objetivo 1: Elaborar el disefio arquitecténico del sistema web para la
Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software (SDLC) siguiendo el

modelo de arquitectura 4+1

En el presente apartado se indican los principales diagramas elaborados para cada
una de las vistas del modelo de arquitectura 4+1 para dar cumplimiento al Objetivo
Especifico 1. Cabe mencionar que se han incluido Unicamente los diagramas mas
relevantes con respecto al estudio, por lo tanto, el documento completo de la

arquitectura de software del sistema se encuentra en el Anexo 4.

6.1.1. Requisitos del Sistema Web para la Gestion del Ciclo de Vida del
Desarrollo del Software (SDLC)

Con el objetivo de conocer de mejor manera las funcionalidades con las que se espera
que cuente el sistema web se establecieron requisitos funcionales y no funcionales,
los mismos que estan basados en las entrevistas realizadas a docentes de la Carrera
de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la Universidad Nacional de Loja (Véase
Anexo 2) y en el analisis de herramientas con caracteristicas similares al software
desarrollado, entre la que se destaca Jira Software (Véase Revision de Literatura,
apartado 4.4.3). Una vez redactados, los requisitos fueron supervisados por docentes
de la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion para su validacion (Véase
Anexo 3). A continuacién, se presentan los requisitos funcionales y no funcionales
necesarios para el manejo del ciclo de vida del software (Véase TABLA IVy TABLA
V).
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TABLA IV. Requisitos Funcionales del Sistema

Identificador

Descripcion del Requisito

RFO1 El sistema permitira a los miembros de la comunidad universitaria registrarse
usando sus datos personales.

RF02 El sistema permitird acceder a los usuarios al sistema mediante su correo
electrénico institucional y su contrasefia.

RFO03 El sistema permitira al usuario editar la informacion de su perfil.

RF04 El sistema permitira al usuario cambiar su contrasefia.

RF05 El sistema permitira al usuario dar de baja su cuenta personal.

RF06 El sistema permitird al administrador acceder a un listado de todos los
usuarios registrados.

RFO7 El sistema permitira al administrador dar de baja una cuenta de usuario.

RFO08 El sistema permitira al administrador restaurar una cuenta de usuario que
previamente se dio de baja.

RF09 El sistema permitira al usuario generar proyectos de software donde por
defecto tendra el rol de gestor de proyecto.

RF10 El sistema permitira a los colaboradores autorizados editar la informacion
del proyecto.

RF11 El sistema permitir4 al usuario acceder al listado de proyectos en los que se
encuentra vinculado.

RF12 El sistema permitir4 al gestor del proyecto dar de baja los proyectos en los
gue se encuentre vinculado especificando los motivos.

RF13 El sistema permitira al gestor del proyecto invitar a usuarios para que
realicen contribuciones.

RF14 El sistema permitira a cualquier usuario aceptar la invitacion a un proyecto.

RF15 El sistema permitira al gestor acceder al listado de colaboradores del
proyecto.

RF16 El sistema permitird al gestor dar de baja a uno o varios colaboradores
dentro de un proyecto.

RF17 El sistema permitird asignar un rol a cada colaborador dentro de un proyecto.

RF18 El sistema permitira crear roles especificos para cada proyecto.

RF19 El sistema permitira acceder al listado de roles del proyecto.
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RF20 El sistema permitira editar un rol especifico dentro del proyecto.

RF21 El sistema permitira dar de baja un rol personalizado dentro de un proyecto.

RF22 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto crear una iteracion.

RF23 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto modificar una iteracion.

RF24 El sistema permitird a los colaboradores del proyecto acceder a un listado
de iteraciones de un proyecto.

RF25 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto dar de baja a una
iteracion.

RF26 El sistema permitirhd al gestor del proyecto (docente) asignar de manera
opcional una calificacién a una iteracion.

RF27 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto crear actividades en la
reserva o dentro de una fase especifica de una iteracion.

RF28 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto modificar actividades.

RF29 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto acceder a un listado
de actividades.

RF30 El sistema permitir4 a los colaboradores del proyecto asignar un estado a
las actividades.

RF31 El sistema permitird a los colaboradores del proyecto establecer una
prioridad a las actividades.

RF32 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto asignar uno o varios
responsables a las actividades.

RF33 El sistema permitird a los colaboradores del proyecto dar de baja las
actividades.

RF34 El sistema permitira visualizar un historial de los cambios realizados en cada
actividad.

RF35 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto agregar adjuntos
dentro de cada actividad.

RF36 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto modificar los adjuntos
dentro de cada actividad.

RF37 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto acceder al listado de
adjuntos dentro de cada actividad.

RF38 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto dar de baja los

adjuntos dentro de cada actividad.
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RF39 El sistema permitird a los colaboradores del proyecto crear subactividades
dentro de cada actividad.

RF40 El sistema permitra a los colaboradores del proyecto modificar
subactividades dentro de cada actividad.

RF41 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto acceder al listado de
subactividades dentro de cada actividad.

RF42 El sistema permitird a los colaboradores del proyecto actualizar el estado a
las subactividades dentro de cada actividad.

RF43 El sistema permitirA a los colaboradores del proyecto dar de baja
subactividades dentro de cada actividad.

RF44 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto crear incidencias
dentro de cada actividad.

RF45 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto modificar incidencias
dentro de cada actividad.

RF46 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto acceder al listado de
incidencias dentro de cada actividad.

RF47 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto actualizar el estado de
las incidencias dentro de cada actividad.

RF48 El sistema permitira a los colaboradores del proyecto dar de baja incidencias
dentro de cada actividad.

RF49 El sistema permitirda a todos los colaboradores del proyecto emitir
comentarios dentro de cada actividad.

RF50 El sistema permitira generar reportes de cada proyecto.

En la TABLA V se recopilaron los requisitos no funcionales mas importantes que se

deben considerar para el sistema en cuanto a temas como adaptabilidad,

accesibilidad, seguridad, entre otros puntos destacados.

TABLA V. Requisitos No Funcionales del Sistema

Identificador

Descripcién del Requisito

RNFO1

El sistema debera ser adaptable a todos los dispositivos.
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RNFO02 El sistema debe ser accesible a cualquier usuario (que pertenezca a la
comunidad universitaria) a través de internet.

RNFO3 El sistema debe ser facil de utilizar y estéticamente agradable, disefiado
apropiadamente para un ambiente educativo.

RNFO04 El sistema debe proporcionar mensajes de error que sean informativos y que
sean claros para el usuario final.

RNFO05 El sistema almacenara los datos en un sistema de base de datos no
relacional.

RNFO06 El sistema serd desplegado en un servidor para realizar las pruebas
respectivas y luego ser implementado dentro de un servidor de la UNL.

RNFO07 Las acciones de activacion y la desactivacion de cuentas Unicamente seran
ejecutadas por el administrador del sistema.

RNFO8 Las sesiones y los tokens de seguridad deberdn caducar luego de haber
transcurrido 48 horas.

RNF09 El sistema debera ser desarrollado aplicando patrones y buenas practicas
de programacién que aseguren una buena calidad tanto en el uso como en
la seguridad del mismo.

6.1.2. Vista de Escenarios

Con el propésito de tener un mejor entendimiento de las interacciones entre los objetos

y procesos del sistema, se realizd el diagrama de casos de uso general (Figura 2),

diagramas de casos de uso explotados y descripcién de los casos de uso (Para ver

todos los casos de uso Véase el Anexo 5). En la presente seccién se muestran los

diagramas principales del sistema.
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Diagrama de Casos de Uso General
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Gestionar

Incidencias
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Figura 2. Diagrama de Casos de Uso General *

TABLA VI. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Proyecto

Nombre Gestionar Proyecto

Actores Gestor, Usuario

Objetivos Administrar la informacion de los proyectos.
Precondiciones - El usuario debe estar autenticado en el sistema.

- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Postcondiciones Gestion de proyectos

Flujo Béasico 1. El usuario selecciona la opcion [Proyectos] del menu
principal del sistema.

2. Elsistema carga la pagina [Proyectos].

3. El sistema lista todos los proyectos registrados por el
usuario y en los que colabora alojados en la entidad
[Proyecto].

Flujo Alterno Crear Proyecto

1 véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https://n9.cl/mxuko
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El usuario presiona el boton “Afnadir proyecto”.
El sistema despliega un modal con un formulario.
El usuario ingresa todos los datos.
El usuario presiona el boton “Crear proyecto”
El sistema valida los datos.
El sistema guarda los datos en la entidad [Proyecto].
El sistema redirecciona a la pagina del proyecto.
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Editar Proyecto
1. Elusuario navega por el listado hasta encontrar el
proyecto a editar.
El usuario presiona el botén de opciones del proyecto.
El sistema despliega varias opciones para el usuario.
El usuario selecciona la opcion “Ver proyecto”.
El sistema muestra la pagina del proyecto.
El usuario elige la opcion [Ajustes] del menu del
proyecto.
El sistema busca la informacién del proyecto en la
entidad [Proyecto].
8. El sistema carga los datos en el formulario.
9. Elusuario ingresa todos los datos.
10. El usuario presiona el boton “Guardar cambios”.
11. El sistema valida los datos.
12. El sistema modifica los datos en la entidad [Proyecto].
13. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito
Cerrar Proyecto
1. El usuario navega por el listado hasta encontrar el
proyecto a cerrar.
El usuario presiona el botén de opciones del proyecto.
El sistema despliega varias opciones para el usuario.
El usuario selecciona la opcion “Cerrar proyecto”.
El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario ingresa el motivo.
El usuario presiona el botén de confirmacion.
El sistema cambia el estado en la entidad [Proyecto].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Datos no validos
El sistema mostrara un mensaje de error indicando que los
datos no son validos.
Datos incompletos
El sistema muestra un mensaje de error indicando que falta
ingresar datos en los campos requeridos.
Error en la BBDD
El sistema muestra un mensaje de error indicando que hubo un
error al guardar o actualizar los datos.

N A~ WNE

ouhwN

~
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Gestionar Proyecto

Crear Proyecto

Editar Proyecto

Gestor\ Usuario

Listar Proyectos

Dar de baja a
Proyecto

Figura 3. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Proyecto

TABLA VII. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Actividad

Nombre Gestionar Actividad

Actores Gestor, Colaborador

Objetivos Gestionar los datos relacionados con las actividades dentro del
sistema.

Precondiciones - El usuario debe estar autenticado en el sistema.

- El usuario debe estar dentro de un proyecto.

Postcondiciones Administracion de actividades.
Flujo Bésico 1. Elusuario pulsa la opcién de [Proceso].
2. El sistema muestra la pagina [Proceso].
3. Elsistema muestra una lista de las actividades registradas

en el sistema de la entidad [Actividad].

Flujo Alterno Crear Actividad

1. El usuario elige la seccion donde crear la actividad
(reserva o dentro de una fase especifica de una iteracion).

2. Elusuario pulsa el boton de “Afadir Nueva actividad”.

3. Elsistema muestra un campo de texto para el nombre de
la actividad.

4. El usuario ingresa los datos solicitados.

5. El usuario presiona el botén “Guardar”.

6. Elsistema valida los datos.
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7.
8.

El sistema guarda los datos en la entidad [Actividad].
El sistema muestra la actividad en la seccion donde fue
generada (reserva o dentro de una iteracion).

Editar Actividad

Nogokrwdr

El usuario pulsa la actividad que desea editar.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario ingresa los datos que desea modificar.

El usuario presiona el boton “Guardar”.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].
El sistema redirige al usuario a la pagina [Procesa].

Establecer Estado

1.

pwn

5.
6

7

El usuario pulsa la actividad que desea establecer un
estado.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcion [Estado].

El sistema desplegara las opciones para la Actividad (No
Iniciada, En Curso, Terminada).

El usuario pulsa la opcién que desea asignar.

El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].
El sistema redirige al usuario a la pagina [Proceso].

Establecer Prioridad

1.
2.
3.
4

5.
6.

7

El usuario pulsa la actividad que desea establecer una
prioridad.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcion [Prioridad].

El sistema despliega las opciones para la Actividad (Alta,
Media, Baja).

El usuario pulsa la opcién que desea asignar.

El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].
El sistema redirige al usuario a la pagina [Proceso].

Dar de baja Actividad

1.

ok~ wN

7

El usuario pulsa la actividad que desea establecer una
prioridad.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa el botén de “Dar de baja”.

El sistema muestra una ventana de confirmacion.

El usuario presiona el botén de confirmacion.

El sistema da de baja el registro dentro de la entidad
[Actividad]

El sistema redirige al usuario a la pagina [Proceso].

Visualizar Historial de Cambios

1.

2.
3.
4

El usuario pulsa la actividad que desea visualizar el
historial de cambios.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Historial".

El sistema muestra un listado de los cambios registrados
en el sistema de la entidad [Cambio] para esa actividad.

Emitir Comentario

1.

2.
3.
4

El usuario pulsa la actividad que desea emitir el
comentario.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Comentarios”.

El sistema muestra un campo de texto para ingresar el
comentario.
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Asignar
1.

Ea SN

5.

6.

7.
Datos F

1.

El usuario ingresa los datos solicitados.

El usuario presiona el boton de “Agregar”

El sistema valida los datos.

El sistema guarda los datos en la entidad [Comentario].
El sistema muestra el comentario recién creado.
responsable

El usuario pulsa la actividad que desea asignar un

responsable.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa el botén “Asignar”.

El sistema desplegara una ventana con un listado de todos

los colaboradores del proyecto.

El usuario pulsa el colaborador que desea asignar.

El usuario pulsa el botén “Cerrar”.

El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].

altantes

El sistema muestra un mensaje de error indicando que

falta ingresar datos en los campos requeridos.
Error en laBBDD

1.

El sistema muestra un mensaje de error indicando que
hubo un error al guardar o actualizar los datos
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Figura 4. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Actividad
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6.1.3. Vista Lo6gica

Con el fin de describir la estructura y funcionalidad del sistema, se elabor6 el Diagrama
de Clases (Figura 5), el Diagrama Entidad-Relacién (Figura 6), los Diagramas de
Secuenciay los Diagramas de Comunicacion basados en los casos de uso explotados
(Para ver todos los Diagramas de Secuencia y Comunicacion Véase el Anexo 7 y

Anexo 8 respectivamente).

leracién

Proyecta
Usuario 2] + d: ObjectD

Golaborador

+ id: Objectin

+id: ObjectiD Jr—— hj . + nombre: String
= nombres: Sirin + nombre: String
? « fecha ingres: Date +fecha Inicio; Date

+ descripcion: String

+ apeliios: String

+ propietario: Boolean + techa fin; Date.
+ estado: String

.| + activo: Bosiean PR + objetivo; Date
+ activo: Boolean 1 o

+ eliminade: Boolean + ealificacion: Number
+ imagen: String + metivo: String
+ motivo: String X
+ admin: Boolean + imagen: String
+ Usuario: Objecti )
+ activ: Bosiean + repositario: String

+ proyecto: ObjectiD .

+ verificado: Boolean + teracién: String
+ rol; ObjectiD + fase: Number

+ objstivo general: String

0.1 1
+ objetivos especificos: Array 1
Rol + i0: Objectin
~id: Swing p— « nombre: Sting
+ nombre: String +i0: ObjectiD « descripcién: Sting

+ active: Boolean Cambio

+ descripeion: String
+ permisos; ArrayObject + autor: Objectin
i 1.+ | *+tipe campo: String
! . = valor anterior: String
Adjunto — +fecha i D | + valor nusvo: String
* id: QbjectiD + Incldencla: Boolean + autor: ObjectiD

0. 1
+ tipa: String + activa: Boolean

+ estado: String

+ i ObjectiD

+ urt: String - descartado: Boolean
+ razon descarte: String
+ fase: String
= padre: ObjectiD
+ proyecio: ObjetiD
« responsables: ArrayObjectiD

+ teracién: Objectin

Figura 5. Diagrama de Clases del Sistema 2
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Figura 6. Diagrama Entidad Relacién del Sistema 3

2 Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https:/n9.cl/wl0k2
3 Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https://n9.cl/gsjdy
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Figura 7. Diagrama de Secuencia - Crear Proyecto
Interfaz Actividad
Gréafica
H
El usuaric elige la seccion donde crear H
la actividad(Reserva o Dentro de una lteracion) o
»
El usuario pulsa el boton
de "Anadir nueva actividad” o
»
El sistema muestra un campo de texto
para el nombre de la actividad
El usuario ingresa los datos solicitado N
El usuario presiona el botén "Guardar’. .
>
El sistema valida los datos
Envio de Datos Validos .
» El sistema guarda los datos
en la entidad [Actividad »
El sistema muestra |a actividad en el lugar
PP donde fuecreada_____________]
e L L
T H H
I 1 1
I 1 1
| i P
| i i
| 1 1
v A\ A

<o

Figura 8. Diagrama de Secuencia - Crear Actividad
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7. El sistema guarda los datos en

Crea r la entidad [Proyecto]
Proyecto UC: Proyectos

»
>

Proyecto

8. El sistema muestra un mensaje
de éxito. 6. Envio de datos validos

1. El usuario presiona el boton "Crear Proyecto”
3. El usuario ingresa los datos solicitados.

4, El usuario presiona el boton "Crear proyecto”

3
>

Interfaz Gréfica 5. El sistema valida los datos

Usuario

Figura 9. Diagrama de Comunicacion - Crear Proyecto

8. El sistema guarda los datos

2. El sistema despliega un modal con un formulario

c rear en la entidad [Actividad]
ActiVidad UC: Actividades

Actividad

9. El sistema muestra la actividad

en el lugar donde fue creada 7. Bnvic de Datos Validos

1: El usuario elige la seccion donde crear la actividad
2. El usuario pulsa el boton de “Afadir nueva actividad"
4. El usuario ingresa los datos solicitado
5. El usuario presiona el boton “Guardar”.

Interfaz Grafica para el nombre de la actividad.

> 3. El sistema muestra un campo de texto
2 6.El sistema valida los datos.

Gestor/
Colaboradores

Figura 10. Diagrama de Comunicacion - Crear Actividad
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6.1.4. Vista de Procesos

Con el fin de analizar los aspectos dindmicos del sistema, asi como su comportamiento

en tiempo de ejecucion, se realizaron diagramas de actividades basados en los casos

de uso explotados. En esta seccién Unicamente se incluyen los diagramas mas

relevantes, para verlos todos véase Anexo 9.

Crear
Proyecto

¢Datos validos?
Pulsar el boton Desplegar un modal Ingresar los datos Pulsar boton Envio de datos
. . . . Validar datos Si i
‘Crear proyecto’ con un formulario solicitados 'Crear proyecto’ validos
No

Informar datos

Almacenar
informacion en

incompletos [Proyecto]
Figura 11. Diagrama de Actividades - Crear Proyecto
Crear
Actividad )

-
Elegir la saecion de Pulsar e botén de Mastrar un campo de Pulsar botén
Aadic nueva texta para el nombre de Ingresar datos Validar datos
<reacion de la actividad . *Guardar”
actividad Ia actividad
L

error

—
Mastrar mensaje de No

Mostrar la actividad
recién creada

Figura 12. Diagrama de Actividades - Crear Actividad

& Datos vélidos?

¢ Operacién
Correcta?

¢Datos guardados?
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Usuario Proyecto

Todos
Gestorfauxiliar
(Gestor/Auxiliar/Desarrolladores)

Crear proyecto

Ingresar nombre y
descripcion del proyecto

Primero Primero
actividades iteraciones

[ Crear actividades en

Crear iteracion/es
reserva

No Crear actividades
¢Tiene objetivos? 07 enlas fases

. de lals iteracion/es
Crear
si

Ingresar objetivo general y

objetivos especificos

Agregar actividades a las fases

de la/s iteracion/es

04—

Pulsar boton de guardado

Iniciar iteracion
|Acceder al reporte parcial
de iteracion

Desarrollo menor
al 80%

—>/> Desarrolar actividades

Desarrollo mayor
o igual al 80%

Fijar siguiente fase

¢Final de O
iteracion?

No Si

Obtener nuevas Finalizar proceso
actividades de iteracion

Mostrar reporte general

¢Planificar
otra iteracion?

Figura 13. Diagrama del proceso general del sistema

Adicionalmente, se disefié un diagrama del proceso general del sistema, con el fin de
establecer el flujo normal en el que trabajarian los estudiantes y docentes al llevar a
cabo el proceso SDLC a través de la Metodologia XP dentro del sistema web (Véase
Figura 13).

6.1.5. Vista Fisica

Con el fin de analizar el sistema desde una perspectiva fisica, asi como de determinar
la topologia de los componentes del sistema en la capa fisica y las conexiones, se

elaboré el Diagrama de Despliegue (Figura 14) que se muestra a continuacion:
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Aplicacién de Express.js

modelos | SECEEEERES API REST

solicitudes

6.1.6.

<<protocolo>>

HTTP

<<protocolo=>
TCPIP

ServidorBD

<<base de datos>>
MongoDB

¥

«coleccion»
proyectos

Cliente

Angular

Aplicacion web

Figura 14. Diagrama de Despliegue

Vista de Desarrollo

Con el objetivo de analizar el proyecto desde un punto de vista relacionado con la

programacion del sistema, en cuanto a administracion de los artefactos y librerias

externas de software, se disefiaron los Diagramas de Componentes (Véase la Figura
15) y Paquetes (Véase la Figura 16) que se muestra a continuacion:

Servidor Web

<<Component>> E
Connect-Multiparty

<<Component>> {l

Jwt

Gestionar Cuentas

<<Companent>> {I
Proyectos -

<<Component>> $:|
Iteraciones o

Actividades

Autenticacion

Reportes

<<Component=> $:| e

<<Component>> $:|

<<Component>> $:| o

<<Component>> E .

<<Component>> {l
NodeMailer

Jest

<<Component>> E HITP

Cliente

o)

Express JS

Mongoose ODM

DRIVER

Aplicacién
de Angular

<<Camponent>>
Bootstrap Widgets

Base de datos

Q

% MongeoDB

Figura 15. Diagrama de Componentes
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Cliente web

Servidor Web

Modelos.

usuario.ts
miembro.ts

1
Modelos Controladores Base de datos MongoDB

auth controller s
us s

proyectols
teracion.ts [

Utilidades

autnjs
heipers js
jwijs

mailerjs
uploader js

Autenticacién Usuarios

usuarios

Proyectos Configuracién

perfi
imagen

Figura 16. Diagrama de Paquetes 4

6.1.7. Prototipos

Para tener un mejor entendimiento de los requisitos del sistema y la posterior
construccion del sistema informéatico para la gestion del SDLC, se disefiaron varios
prototipos que son mostrados a continuacién (Gnicamente se incluyen los mas

relevantes, para ver todos los prototipos disefiados véase el Anexo 6).

Disefio del Inicio de sesion del sistema

Se muestra el disefio de la pagina de inicio de sesion del sistema, el cual consta de
los campos de las credenciales y un botdn de registro, en esta vista Unicamente podran
iniciar sesion las personas que se han registrado con el correo institucional de la

universidad.

4Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https://n9.cl/smb6u
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https://n9.cl/smb6u

PROJECT
BOX

Correo electrénico

Contrasefia
Ingresar al sistema

Registrate

Figura 17. Pagina de Inicio de Sesion

Disefio de la pagina del Listado de Proyectos

En esta pagina, el usuario podra observar los proyectos creados por si mismo y en los
que se encuentra ligado como colaborador. Ademas, podra ingresar a ellos para ver

su informacién, o realizar alguna acciéon, como darlos de baja o afiadir un nuevo

PROYECTOS
Individual Grupos
DT TV TG
Principal
Desarrollo de Tesis Tienda Virtual Proyecto Materia Trabajo Grupal
Proyectos Sreatipaumdoior sl o Lorem ipsum dolo o Lorem ipsum dolor si amet Lorem ipsum dolor si amet
Perfil
Usuarios
DT vV PM TG

Desarrollo de Tesis Tienda Virtual Proyecto Materia Trabajo Grupal
¢ m dolor si amet Lorem ipsum doi imet Lorem ipsum dolor si amet. Lorem ipsum dolor si amet

Anterior Siguiente

Figura 18. Pagina del Listado de Proyectos.
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Disefio de ventana para la Creacion de Nuevos Proyectos

Esta ventana se podra desplegar al dar click en el boton “Anadir proyecto” y en la cual
se muestra un formulario con los campos necesarios para crear un huevo proyecto y

empezar a trabajar en él.

CREAR PROYECTO X

Detalles del proyecto

Nombre del proyecto
Especificar un nombre

Descripcion

D C B I USx ¥ = &2 25 == E [ o §  TmesNewRe 3

:: AR - x o

Objetivo General

Especificar un objetivo general

Objetivos Especificos

Agregar un objetivo especifico

“
Cancelar Crear proyecto

Figura 19. Ventana Modal para la Creacién de Nuevos Proyectos

Disefio de Tablero de Proceso

En esta pagina se puede observar todo lo relacionado con la planificacién del proyecto
como sus iteraciones, actividades y las fases establecidas para su desarrollo. Como
se puede observar, el menu en esta vista es diferente al de la Figura 18, ya que cada
proyecto tiene su propio menu donde se incluyen las opciones de Planificacion,

Cronograma, Reportes y Ajustes.
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DT Desarrollo de Te...

Proceso

Cronograma

Reportes

Ajustes

Regresar

PROCESO

Iteracién 1 - Autenticacién de usuarios

Andlisis y rediseno de nuevos requisitos Diseno de tarjetas CRC

Generacién de historias de usuario

Iteracién 2 - Médulo de proyectos

Desarrollo del backend Por ha

INICIAR PROCESO

Figura 20. Pagina de Tablero de Proceso

Disefio de Visor de Actividad

Esta pantalla se disefid con el fin de mostrar y/o modificar toda la informacion

relacionada con las actividades de manera individual. Aqui se puede afiadir o modificar

la descripcion de la actividad, agregar subactividades, asignar un responsable,

establecer una fecha limite, afiadir algtin recurso como archivos o enlaces externos,

entre otros.
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Desarrolio de Te...

Planificacién

Cronograma

Reportes

Ajustes

Regresar

ACTIVIDADES

Andlisis y recopilacion de requisitos del sistema

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Reeopilacion de informacién

O Tabulacién de requisitos

[ Descripcion de cas }

‘ @

Comentarios  Historial

* Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
utlaoreet dolore magna aliquam erat volutpat.

Figura 21. Pagina de Visor de Actividad

En curso
Alta

Daniela Jaramillo

& FranzFiores
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6.2. Objetivo 2: Desarrollar el sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida
del Desarrollo del Software (SDLC) usando el MEAN Stack y la
metodologia XP

En la presente seccion, se indica el desarrollo de las actividades que fueron llevadas
a cabo para cumplir con el objetivo especifico 2, donde se detallan las fases de la

metodologia XP y su aplicacion en el presente TT.

Las tecnologias utilizadas durante el desarrollo del TT son el conjunto de subsistemas
de software basados en JavaScript conocido como MEAN Stack. En él se incluye el
sistema de base de datos orientado a documentos MongoDB, el marco de aplicacién
web del lado de servidor Express, el framework del lado del cliente Angular y el
entorno en tiempo de ejecucién Node.js. Para conocer con mas detalle acerca de
estas tecnologias, véase la seccion Revision de Literatura, Herramientas, apartado
4.5.2.

6.2.1. Planificacion

En la fase de Planificacion se organiz6 una serie de reuniones entre los autores del TT
para determinar las tareas a realizar agrupadas en épicas, las cuales incluyen una
serie de historias de usuario (véase Anexo 10), y que se fueron ejecutando en
diferentes iteraciones donde cada una de ellas tenia una duracion maxima de 4
semanas. A continuacién, se muestra una tabla donde se resume el conjunto de épicas

generadas para cada iteracion.

TABLA VIII. Planificacion de cada iteracion de la metodologia XP de acuerdo a las épicas

Iteracion Fecha de inicio Fecha de fin Epica

1 Gestionar Perfil de Usuario

Gestionar Usuario
22/11/2021 17/12/2021

Gestionar Proyecto
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Gestionar Colaborador

Gestionar Rol

20/12/2021

07/01/2022

Gestionar Iteraciéon

Gestionar Actividad

Gestionar Subactividad

Gestionar Incidencia

10/01/2022

28/01/2022

Gestionar Comentarios

Gestionar Adjuntos

Visualizar resumen general de

proyecto

Adicionalmente, para cada iteracion se destacan actividades que fueron importantes

para la obtencién del incremento final. Es importante destacar que las historias

generadas durante todo el proceso de planificacién de la metodologia XP se basan en

los diagramas de caso de uso explotados desarrollados en el objetivo anterior. Las

historias de usuario mas destacadas se describen en la TABLA [IX.

TABLA IX. Historias de Usuario destacadas dentro de cada iteracion

Iteracién Fecha de inicio

Fecha de fin

Historia de Usuario

1 24/11/2021

27/11/2021

Como: Usuario

Quiero: Registrarme en el

sistema con mis datos
personales.

Para: Acceder al sistema

informatico.
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30/12/2021

03/12/2021

Como: Administrador

Quiero: Dar de baja la cuenta
de un usuario.

Para: Desactivar la cuenta de
un usuario en caso de ser
necesario.

06/12/2021

09/12/2021

Como: Usuario

Quiero: Crear proyectos de
software

Para: Administrarlos de forma
eficiente.

10/12/2021

12/12/2021

Como: Gestor

Quiero: Invitar a un usuario del
sistema a ser parte del
proyecto.

Para: Poder trabajar con los
colaboradores del proyecto.

13/12/2021

15/12/2021

Como: Gestor

Quiero: Crear roles
personalizados dentro de un
proyecto

Para: Especificar de mejor
manera los permisos que tiene
un colaborador dentro de un
proyecto de acuerdo a sus
funciones.

20/12/2021

23/12/2021

Como: Colaborador

Quiero: Crear iteraciones

Para: Organizar las actividades
a realizarse.

26/12/2021

29/12/2021

Como: Gestor o Colaborador
Quiero: Crear Actividades
dentro de un proyecto

Para: Organizar las tareas que
se desarrollaran dentro del
proyecto.

30/12/2021

02/01/2022

Como: Colaborador

Quiero: Crear subactividades
dentro de las actividades
Para: Determinar las
subactividades que se
necesitan llevar a cabo para
cumplir una actividad.

03/01/2022

05/01/2022

Como: Colaborador

Quiero: Crear incidencias dentro
de las actividades

Para: Registrar los problemas
gue surjan durante el desarrollo
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de una actividad.

3 10/01/2022 13/01/2022 Como: Colaborador

Quiero: Emitir comentarios
dentro de cada actividad.

Para: Mencionar detalles y
aspectos a considerar dentro de
la misma.

14/01/2022 17/01/2022 Como: Colaborador

Quiero: Afadir adjuntos dentro
de cada actividad.

Para: Mostrar elementos
externos dentro de cada una de
las actividades.

18/01/2022 21/01/2022 Como: Colaborador

Quiero: Generar reportes de la
informacion relacionada al
proyecto.

Para: Evidenciar el progreso
gue se ha tenido dentro del
mismo proyecto.

24/01/2022 26/01/2022 Como: Colaborador

Quiero: Visualizar las
actividades a modo de
cronograma

Para: Controlar las fechas y
tiempos establecidos para cada
actividad.

Para revisar con mas detalle cada una de las tareas establecidas dentro de cada
iteracion véase Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP lIteracion 1,2,3

apartado Planificacion.

6.2.2. Disefio

Durante esta fase, se tomé como referencia los diagramas realizados previamente en
el modelo de arquitectura 4+1, especificamente aquellos pertenecientes a la vista
l6gica de la arquitectura. De esta manera, para el desarrollo de las iteraciones se
elaboraron diagramas de clases de implementacion donde se iban incluyendo las
entidades relacionadas con las épicas ejecutadas dentro de cada iteracion. A
continuacion, en la Figura 22, se presenta el diagrama de clases de implementacion

correspondiente al incremento final del sistema web.
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Figura 22. Diagrama de Clases de Implementacién del Sistema Web

Para conocer con mayor detalle la evolucion del disefio dentro de cada iteracion véase
Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP. Iteracién 1,2,3 apartado Disefio.

6.2.3. Codificacion

Para el desarrollo de esta fase, se empleé el editor de codigo Visual Studio Code junto
con el sistema de base de datos MongoDB, las tecnhologias Node.js y Express para el
lado del servidor y el Framework Angular para el lado del cliente. Debido a ello, se
utilizaron las siguientes convenciones de cédigo, basadas en las directrices de

JavaScript/TypeScript [23] que se describen a continuacion:

e Convenciones Generales

- Se incluyen espacios entre operadores, operandos, parametros en funciones,
entre otros elementos.

- Las instrucciones, denominadas en JavaScript como declaraciones, estan
separadas por un punto y coma (;) pese a que no es obligatorio su uso.

- Se emplearon comillas simples en todos los casos que sea necesario.

- Se incluyen comentarios en las funciones principales para comprender de
manera mas rapida su implementacion. Estan escritos en espafiol.

- Dentro de los ficheros del frontend y backend se ordenaron las declaraciones

de las librerias, de tal manera que primero se encuentran declaradas las
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librerias propias de Node.js o Angular, luego las librerias externas y finalmente

los componentes y librerias propias de los autores del presente TT.

- En caso de que el valor de una variable no cambie durante la ejecucion se uso

el tipo de declaracion const.

- Los nombres de los atributos de los modelos fueron escritos con mindsculas y

separados por un guion bajo en el caso de tener dos 0 mas palabras.

- El nombre de los atributos declarados en los archivos TypeScript fueron

escritos con mindsculas, separados por un guion bajo en caso de tener dos

palabras e indicando su tipo (string, boolean, etc.).

- Todo el cddigo esta escrito en inglés.

Ademas, se ha definido una estructura general para el sistema la cual esta divida en

dos secciones que son detalladas en la TABLA X.

TABLA X. Resumen de la estructura general del sistema

NOMBRE

DESCRIPCION

API-REST

Para el Backend se ha construido una API basada en Node.js que
servird para responder a las solicitudes y acciones realizadas en
el Frontend, por lo que se encuentra compuesto por modelos,
controladores y varias rutas.

- La carpeta models contiene todos los modelos utilizados
para la manipulacion de los datos, los cuales fueron
construidos a partir de la libreria mongoose, la misma que
se utilizé también para la conexién con MongoDB.

- La carpeta controllers contiene todos los controladores
para cada modelo y en los cuales se especifican varias
funciones que servirdn para procesar las solicitudes
hechas por el cliente.

- La carpeta routes contiene varios archivos que
especifican las rutas para cada funcién definida en los
controladores y las mismas son incluidas posteriormente
en el archivo principal de la API (index.js), lo que permite
una comunicacion con el cliente a través del protocolo
HTTP.

CLIENTE

El cliente se encuentra desarrollado sobre el Framework Angular,
por lo que se definieron varios moédulos y secciones que componen
a la aplicacion:

- _models: En este paquete se almacenan todos los
modelos que serviran para la manipulacién de datos local
y Su posterior envio y consulta a la API.

- _layouts: Aqui se encuentran las plantillas principales, las
cuales van a envolver al resto de componentes y serviran
como estructura principal.

- _services: En esta carpeta se definen todos los servicios
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gue conectan con la API, enviando las solicitudes
ejecutadas por el usuario.

auth: Modulo de autenticacion.

profile: Médulo de cuenta de usuario.

project: Médulo de proyecto (individual).

projects: Médulo de proyectos (general).

users: Médulo general de usuarios.

Por ultimo, cada médulo cuenta con su propio archivo de
enrutamiento definido como <nombre>-
routing.module.ts y los cuales son incluidos en el archivo

principal de enrutamiento app-routing.module.ts.

Adicionalmente, también se especifica de manera general, la estructura de los

directorios de ambas partes de la aplicacién, tanto del frontend como del backend,

detallados en la Figura 23.
bin
controllers

§ lib

& models

routes

uploads

env.example
¥ .gitignore
database.js

ind

package,json
README.md

testSeguencer.js

nponents

_helpers

_services
auth
profile

projects
shared
LSers

outing.module.ts

>
>
>
>
S ol
>
>
>
e
S

app-.component.htmil
app.component.scss
app.component.spec.ts

# app.component.ts

. app-modulets

B assets

environments
favicon.ico

index.html

main.ts

test.is

Figura 23. Estructura de los directorios para el Backend y Frontend.
Para conocer con mayor detalle la manera en que se llevé a cabo el proceso de

desarrollo en cada iteracion véase Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP.

Iteracién 1,2,3 apartado Codificacién.
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6.2.4. Pruebas

Durante esta Ultima fase, se realizaron pruebas unitarias y de integracion a las
funciones con mayor relevancia para comprobar el buen funcionamiento de acuerdo a
las necesidades requeridas. Para ello se hizo uso de la libreria Jest junto con una base
de datos de pruebas denominada Proyecto-Pruebas.

~ iga __fest

#4 activity.controller.test.js

#4 attachment.controller.testjs
&4 auth.controller.testjs

#4 collaborator.controller.test.js
#4 commentary.controller.tests
#4 iteration.controller.test,js

&4 project.controller.tests

#4 report.controller.test.js

#4 role.controller.testjs

Figura 24. Estructura del directorio de los archivos de las pruebas unitarias.

A continuacion, en la Figura 25, se presenta el resultado de las pruebas realizadas
durante el desarrollo de cada una de las iteraciones llevadas a cabo dentro del

proyecto.

console.log

DB is

Test Suites:

Tests:
Snapshots:
Time:

Figura 25. Resultado de Pruebas Unitarias e Integracién de Iteracion 1
(Sin Conexion Previa con BBDD)
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e Console

DB is connected

Test Suites: 4 passed, 4 total
Tests: 13 passed, 13 total
Snapshots: @ total

Time: 3.672 5

Figura 26. Resultado de Pruebas Unitarias e Integracién de Iteracion 1

DB is connected

Test Suites: 6 passed, 6 total
Tests: 24 passed, 24 total
Snapshots: © total

Time: 5.011 s

Figura 27. Resultado de Pruebas Unitarias e Integracion de Iteracion 2

DB is connected

Test Suites: 9 passed, 9 total
Tests: 35 passed, 35 total
0 total

6.771 s

Figura 28. Resultado de Pruebas Unitarias e Integracion de Iteracion 3

Como se puede observar en las figuras anteriores, todas las pruebas realizadas

durante las 3 iteraciones se ejecutaron sin presentar ningun error y en tiempos cortos.
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Cabe destacar que el resultado presentado en la Figura 25 tarda més tiempo debido
a gue el sistema debe conectarse con la Base de Datos.

Para conocer de mejor forma las actividades llevadas a cabo en el proceso de pruebas

durante cada iteracion, véase Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP. Iteracidn

1,2,3 apartado Pruebas.
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6.3.

Objetivo 3: Evaluar el prototipo final del sistema web en un escenario de

experimentacion para determinar su nivel funcional

En la presente seccion se evidencia cada una de las etapas que se desarrollaron para

dar cumplimiento al tercer objetivo especifico del TT. Para ello, se consideraron los

apartados que mejor se acoplan al proyecto de la metodologia propuesta por Pablo

Gonzalez, en su publicacién “Implantacion de un Sistema ERP en una PyME” [24], que

se destaca debido a que toma en consideraciéon metodologias de empresas lideres en

ventas de sistemas ERP como SAP, Microsoft Dynamics y Oracle. A continuacion, se

listan las caracteristicas mas sobresalientes de la metodologia usada:

Las metodologias en las que se basa la propuesta metodoldgica utilizada
promueven la eficiencia del proceso, la disminucion de potenciales riesgos y el
uso de buenas practicas.

La propuesta metodolégica usada se divide en etapas donde se realizan
actividades y tareas, las cuales estan definidas y los resultados que se obtienen
permiten brindar una guia en las siguientes etapas, asi mismo dentro de cada
actividad se tiene un hipervinculo al anexo con informacion relacionada segun
sea el caso. Ambas caracteristicas estan basadas en la metodologia Microsoft
Dynamics Sure Step y hacen que el proceso sea sistematico, lo cual es un
atributo clave dentro de la metodologia [25].

La propuesta metodolégica empleada propone actividades previstas en la
metodologia ASAP y que permiten probar y monitorear el sistema web en
diferentes escenarios, asi como elaborar entregables que describen la manera
en la que se pondra en produccion el sistema [26].

La propuesta metodoldgica usada dentro de la actividad de pruebas de la etapa
final destaca a las pruebas unitarias, de integracién y aceptacion, las cuales
coinciden con la metodologia XP utilizada y con la metodologia Oracle AIM,
esta Ultima, destaca que mediante las pruebas de aceptacion es posible

entrenar al usuario final para el uso del sistema informético [27].
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6.3.1. Etapa 1. Organizaciéon y Preparacién

Actividad 1. Consolidacién del comité del proyecto
Para empezar con la primera etapa del plan de implantacién, fue necesario la
conformacion del comité del proyecto, quienes participaron de forma directa o indirecta
en el proceso y fueron los responsables de probar las funcionalidades de la
herramienta desarrollada. Los actores del comité se describen a continuacion, en la
TABLA XI.

TABLA XI. Comité del Proyecto

Actor Cargo Rol
Directorde TT Individual Supervisar el trabajo técnico realizado.
Autores del TT Grupal Realizar el levantamiento de la

herramienta desarrollada junto con sus
respectivas configuraciones.

Estudiantes Grupal Comprobar el correcto funcionamiento
de cada seccion de la herramienta
desarrollada y emitir comentarios al
respecto.

Docentes Grupal Comprobar el correcto funcionamiento
de cada seccion de la herramienta
desarrollada y emitir comentarios al
respecto.

Fuente: Autores
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Actividad 2. Establecimiento de Cronograma
Continuando con el desarrollo de la primera etapa, se elaboré un cronograma que permitié establecer los tiempos limite para cada una
de las actividades principales llevadas a cabo durante el presente objetivo, el mismo que se muestra a continuaciéon en la TABLA XII.

TABLA XIl. Cronograma de Actividades para el Plan de Implantaciéon

Actividades Actores Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4

E1l. ACL. Identificacion y mitigacion de Director TT y Autores
posibles riesgos. deTT

E2. AC1. Carga de Datos en un entorno de | Director TT y Autores
desarrollo y Configuraciones. deTT

E3. AC1. Carga de Datos en un entorno de | Director TT y Autores

produccion y Configuraciones. deTT

E3. AC2. Documentacion de manual de Director TT y Autores
usuario del sistema web. deTT

E3. AC3. Pruebas del sistema web en un Autoresde TTy
entorno de produccion. Estudiantes.

E3. AC4. Elaboracion y aplicacién de una Autoresde TTy
encuesta de satisfaccion. Estudiantes.

E3. AC5. Aplicaciéon de Acta de Validacién Autoresde TTy
del sistema web. Docentes.
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Actividad 3. Mitigacion de riesgos

Durante la tercera actividad, se llevd a cabo una breve recopilacién de los posibles problemas que se podrian llegar a dar durante la

implantacién del sistema web desarrollado. Los mismos fueron clasificados como: Técnico (relacionado a fallas en equipos

computacionales) o Funcional (relacionado a fallas de usuarios). A continuacion, en la TABLA XIll, se muestra un resumen para esta

actividad.
TABLA XIll. Mitigacion de Riesgos para el Plan de Implantacion
Descripcioén Tipo Impacto Probabilidad Mitigacion
Implantacion del sistema web en un entorno Técnico Alto Baja Analizar previamente las caracteristicas de
gue no sea compatible con las tecnologias los servidores para seleccionar uno que sea
usadas en el presente TT. compatible con las tecnologias utilizadas.
Error en la instalacién del sistema web Técnico Alto Media Actualizar a versiones mas recientes de
debido a versiones incompatibles de las todas las tecnologias empleadas en el
tecnologias. servidor.
Falta de informacidn sobre el uso Funcional Bajo Bajo Elaborar manuales de usuario e integrar
adecuado del sistema web. ayudas interactivas dentro de la seccion de
Proyectos del sistema.
Consideraciones
Impacto Probabilidad

Alto: El sistema informatico no puede ejecutarse.

Medio: El sistema informatico se ejecuta, pero marcando errores y

es posible que deje de ejecutarse.

Bajo: El sistema informético se ejecuta, pero marca errores leves que no
interrumpen la ejecucion del sistema.

Alta: El riesgo previsto siempre llega a suceder.
Media: El riesgo previsto en ocasiones llega a suceder.

Baja: El riesgo casi nunca llega a suceder.




6.3.2. Etapa 2. Andlisis Funcional

Actividad 1. Resumen de Requisitos Funcionales
En esta segunda fase, se propone realizar un resumen de los requisitos funcionales,
asi como un analisis de cada uno de ellos. Sin embargo, esta actividad se ejecutd
durante el desarrollo del primer objetivo, por lo que esta etapa queda cubierta. Para
conocer con mas detalles sobre los requisitos del sistema, véase la seccidn
Resultados, apartado 6.1.1, y su aprobacién en Anexo 3: Aprobacién de los

requisitos del sistema.

6.3.3. Etapa 3. Disefio Conceptual

Actividad 1. Modelo Funcional
Para iniciar con el desarrollo de la tercera etapa, la metodologia sugiere llevar a cabo
un modelo funcional con base en los requisitos funcionales previamente definidos. Sin
embargo, dentro del primer objetivo, se construyeron diferentes diagramas y modelos
correspondientes a los distintos puntos de vista que aborda el modelo de Arquitectura
4+1, por lo que esta actividad queda cubierta. Para conocer con mayor detalle sobre
estos modelos, véase Anexo 4: Disefio Arquitectonico de la Aplicacion Web.

Actividad 2. Disefio de Interfaces
Continuando con el desarrollo de esta etapa, se propone realizar un disefio de las
interfaces graficas del sistema para tener una vision mas clara de las funcionalidades
de la herramienta. Sin embargo, al igual que la actividad anterior, dentro del desarrollo
del primer objetivo se generaron dichos prototipos, por lo que esta actividad queda

cubierta. Para visualizar los prototipos, véase Anexo 6: Prototipos.

6.3.4. Etapa4. Construccién

Actividad 1. Carga de Datos y Configuraciones
Para dar cumplimiento a esta actividad, se ejecutaron las respectivas instalaciones y
configuraciones de las tecnologias y herramientas a utilizar dentro de un entorno de
desarrollo y se definieron los datos que deben ser cargados una vez iniciada la
ejecucion del servidor. Adicionalmente, se elabor6 un manual para la instalaciéon y

configuracion de la herramienta dentro de un entorno de desarrollo como de
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produccién. Para visualizar dicho manual, véase Anexo 11: Manual de instalacion
del Sistema Web.

Actividad 2. Pruebas en entorno de desarrollo
Tras realizar las tareas correspondientes a la actividad anterior, se procedio a llevar a
cabo las pruebas del sistema dentro de un entorno de desarrollo, en la cual, partiendo
de la creacion de distintas cuentas, que representan a los actores establecidos para el
comité del proyecto, se evalud la correcta ejecucion de las funcionalidades del sistema
antes de ejecutar la aplicacién web dentro de un entorno de produccién.

Adicionalmente, se realizaron pruebas unitarias y de integracion durante el desarrollo
del sistema, siguiendo la metodologia XP. En la Figura 29 se muestra una imagen de
todas las pruebas efectuadas. En ella se detallan 35 pruebas individuales agrupadas
en 9 suites, de las cuales el 100% se ejecutaron correctamente en un tiempo
aproximado de 10 segundos.

@ Console

DB is connected

Test Suites: 9 passed, 9 total
Tests: 35 passed, 35 total
Snapshots: @ total

Time: 10.536 s

Figura 29. Resultado de Pruebas Unitarias y de Integracién en un Entorno de Desarrollo.

Finalmente, para visualizar con detalle las pruebas efectuadas durante el desarrollo
del proyecto, véase Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP. Iteracion 1,2,3

apartado Pruebas.

6.3.5. Etapa5. Preparacion Final y Arranque del Sistema

Actividad 1. Carga de Datos en Entorno de Produccion
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En esta etapa, se efectuaron los debidos procesos y configuraciones para subir la
herramienta desde un entorno local o de desarrollo, a un entorno en la nube. De esta
manera, fue posible que los actores establecidos previamente dentro del comité del

proyecto puedan llevar a cabo el proceso de testeo de la aplicacién web.

En relacion con la idea anterior, se hizo una recopilacion de todas las operaciones
realizadas sobre la base de datos, en las fechas establecidas de las pruebas (véase
la Figura 30), la cual fue obtenida desde el propio clister de MongoDB a través de su
servicio de Atlas.

Figura 30. Métricas de las operaciones ejecutadas sobre la base de datos en las
pruebas efectuadas a estudiantes y docentes.

Adicionalmente, se elaboré un manual para la instalacién y configuraciéon de la
herramienta dentro de un entorno de desarrollo y produccion. Para visualizar dicho

manual, véase Anexo 11: Manual de instalacion del Sistema Web.

Actividad 2. Pruebas
Para llevar a cabo el desarrollo de esta actividad, se ejecutaron las pruebas unitarias
y de integracion previamente elaboradas, dentro del entorno de produccion, para
comprobar el correcto funcionamiento del servidor. Al igual que en la etapa anterior,
se muestra el resultado de las pruebas realizadas en la Figura 31, donde se han
ejecutado 35 pruebas individuales agrupadas en 9 suites, de las cuales el 100%

pasaron correctamente en un tiempo aproximado de 13 segundos.
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¢ Console

console.log
DE is connected

at database.js:11:21

at runMicrotasks (<anonymous:)

Test Suites:
Tests:
Snapshots:
Time:

Figura 31. Resultado de Pruebas Unitarias y de Integracién en un Entorno de Produccién.

Luego de realizar estas pruebas, se acordaron varias reuniones con estudiantes de
séptimo ciclo paralelo A, noveno ciclo paralelos Ay B y décimo ciclo paralelo A de la
carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion para conocer sus opiniones y el grado
de aceptacion que tuvo el sistema. Para ello se elaboré una encuesta (véase Anexo
12: Modelo de Encuesta de Satisfaccion) y tras su aplicacion se resumieron los
resultados obtenidos en el Anexo 13: Resultados de Encuesta de Satisfaccion. Es
importante destacar que, durante las pruebas de aceptacion con los estudiantes, se
presentaron ciertos errores que fueron resueltos rapidamente a medida que se
avanzaban con las pruebas. Ademas de ello, existieron varias sugerencias por parte
de los alumnos que en su mayoria fueron implementadas al mismo tiempo que se
aplicaban las correcciones. Cabe recalcar que no todas las recomendaciones fueron
incluidas en el sistema debido a que en su mayoria no forman parte del alcance del
proyecto, ademas del nivel de complejidad que suponia su inclusion, por lo que su
implementacién queda a disposicion como trabajos futuros. Todos estos datos se

encuentran recopilados en la Figura 32 y Figura 33.
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# Descripcion del error/implementacion Estado Nivel Responsable

1 |No se muestra correctamente el modal al dar de baja un usuario. Resuelto Medio Franz Flores
Existe un error al intentar subir archivos adjuntos en la actividad, esto debido a la o R

2 . ; " Resuelto Critico César Ortega
falta del manejo de una posible excepcion.

3 |No se limpia el formulario al actualizar contrasefia Resuelto Bajo Franz Flores
Los enlaces no estan redireccionando a los proyectos en la seccion Proyectos .

4 ! " Resuelto Bajo Franz Flores
Asociados del Perfil

5 |No funciona el buscador de proyectos Resuelto Medio Franz Flores

6 |Ocultar opcion de ajustes en el proyecto Resuelto Medio Franz Flores
Se debe colocar una imagen por defecto en los comentarios si el usuario no tiene . R

7 foto Resuelto Bajo César Ortega

s En el cronograma se muestran las subactividades e incidencias pese a dar de baja Resuelto Medio Franz Flores
la actividad

9 |Disminuir el tamafio de letra del reporte pdf generado Resuelto Bajo Franz Flores

10 |Se necesita un indicador de carga en los datos Resuelto Medio César Ortega

11 |Error al actualizar el estado de una tarea (ya no se presenta el texto al modificarlo) |Resuelto Critico César Ortega

12 |Limitar fechas de actividades a la iteracion Resuelto Critico César Ortega

13 _|Colocar texto informativo sobre los tipos de archivo que se pueden subir Resuelto Bajo César Ortega
Ver informacion de las actividades en una iteracién finalizada (bloguear edicién .

14 N - Resuelto Bajo Franz Flores
tanto de los ajustes como de las actividades)

15 |Verificacién de email al registrarse por primera vez en el sistema Resuelto Medio César Ortega

16 |Exportar el cronograma a diferentes formatos (Sugerencias: PNG y XLSX) Resuelto Bajo César Ortega

17 |No deben mostrarse colaboradores pendientes en actividades Resuelto Medio Franz Flores

18 |Agregar breadcrumbs (migas de pan) en las actividades para una mejor navegacion |Resuelto Bajo César Ortega

19 |Afiadir un badge en el listado de usuarios que indique la verificacion de la cuenta Resuelto Bajo César Ortega

20 Afiadir en los campos del subida de archivos, |as extensiones especificas e indicar Resusito Bajo César Ortega
con un mensaje informativo.

21 |Corregir hora de ingreso en la parte de los colaboradores (Zona horaria) Resuelto Bajo César Ortega

22 |Aumentar la seguridad de la contrasefia Resuelto Medio Franz Flores

23 |Impedir que se guarden datos en blanco (solo con espaci Resuelto Medio César Ortega

o4 Reallzarncur!trfxl de Iﬁos arios en las iteraciones (debe haber un limite ya que se Resuelto Critico César Ortega
puede afiadir "0001")

25 Control x.ie correo Hnlcamente por el administrador (bloquear el campo del Resueito Critico Franz Flores
formulario de edicién de perfil)

26 |Afiadir un campo adicional para la verificacién de contrasefia Resuelto Medio Franz Flores

27 |No mostrar los proyectos en caso de aln no haber aceptado Resuelto Critico César Ortega

28 |No se deben iniciar iteraciones si no hay actividades Resuelto Critico César Ortega

Figura 32. Tabla de errores e implementaciones nuevas del sistema.

# Descripcion del errorfimplementacion Estado Nivel Responsable
1 |Vista en modo oscuro No resuelto Bajo César Ortega
2 |Conexion del Sistema con el Sistema Academica Universitario No resuelto Bajo César Ortega
3 |Integracion de Git para el manejo de repositorios MNo resuelto Bajo César Ortega
4 |Integracion de herramientas de comunicacion como Slack No resuelto Bajo César Ortega
5  |Integracion de médulo para disefio de diagramas UML No resuelto Bajo César Ortega

Figura 33. Tabla de implementaciones que exceden el alcance del proyecto.

Ahora bien, como se mencion6 anteriormente, fue necesario realizar ajustes dentro del
proyecto, por lo que se volvieron a realizar pruebas de aceptaciéon con un grupo menor
de estudiantes para conocer sus impresiones y puntos de vista sobre la version
definitiva del proyecto. A continuacion, en la Figura 34 y Figura 35, se presenta la
recopilacion de los datos generados en las pruebas ejecutadas por los alumnos tanto

en la primera version liberada, como en la version final del proyecto.
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Nro. Pregunta Si No Aceptacién (%)
Pregunta #1 |éConsidera gue la herramienta presentada es de facil manejo? 60 1 98,4
Considera que la metodologia usada en el sistema web es
pregunta #2 |* q g ' 61 0 100
adecuada para el desarrollo de sus proyectos de software?
i Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de
Pregunta #3 | N P 60 1 98,4
sus proyectos de software académicos?
¢Considera que mediante el uso de la herramienta se puede
Pregunta #4 |organizar mejor con su grupo de trabajo al momento de 59 2 96,7
desarrollar las actividades de su proyecto de software?
MEDIA DE RESPUESTAS 60 1 98,38
100%
999,
99%
98%
98%
97%
97%
96%
96%

Pregunta #1 Pregunta #2 Pregunta 43

HSi mNo

Pregunta #4

Figura 34. Resultados de la Encuesta de Satisfaccion aplicada a los estudiantes (Primera

Version Liberada).

Nro. Pregunta Si No Aceptacion(2)
Pregunta #1  |¢Considera gue la herramienta presentada es de facil manejo? 37 0 100%
Preunta #2 i Considera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada para 16 1 97.30%

€ el desarrollo de sus proyectos de software? !

i Considera que mediante el uso de la herramienta se puede organizar

Pregunta #3 |mejor con su grupo de trabajo al momento de desarrollar las actividades 37 0 100%
de su proyecto de software?
i Considera que mediante el uso de la herramienta es posible disminuir la

Pregunta #4 |posibilidad de que existan retrasos en las entregas de los avances de sus 34 3 91,90%
proyectos?
:Considera que los reportes generados dentro de la herramienta ayudana

Pregunta #5 la elaboracion de la documentacion final de sus proyectos? 36 ! 97,30%
; Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de sus

Pregunta#s |° i, mients p 37 0 100%
proyectos de software académicos?
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Pregunta #1 Pregunta #2 Pregunta #3 Pregunta #4

W5 HNo

Pregunta #5

Pregunta #6

Figura 35. Resultados de la Encuesta de Satisfaccion aplicada a los estudiantes (Version

Final del Sistema).
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Luego de aplicar las encuestas de satisfaccién, se puede evidenciar que, bajo el punto
de vista de los estudiantes, el sistema cumple en su mayoria con todos los pardmetros
establecidos y los requisitos necesarios para llevar a cabo la correcta administracién
de un proceso que involucra un SDLC, por lo tanto, los alumnos pertenecientes al
periodo académico octubre 2021 - abril 2022 dan la aceptacion del sistema web.

Finalmente, mediante la plataforma Zoom se pudo establecer reuniones con los
docentes: Ing. Valeria del Rosario Herrera Salazar, Ing. Edwin René Guaman Quinche,
Ing. Andrés Roberto Navas Castellanos e Ing. Edison Leonardo Coronel Romero para
verificar el cumplimiento de los requisitos planteados en el TT. Como constancia de
ello, se establecié un acta de aprobacién de pruebas para el sistema web con los
docentes que participaron dentro del proceso. (véase Anexo 14: Acta de validacion
de Pruebas del Sistema Web para la Gestién del Ciclo de Vida del Desarrollo del

Software).

Actividad 3. Documentacion
En esta Ultima actividad se elabor6 el manual de usuario del sistema, donde se
describe el manejo de la aplicacion desde los diferentes roles que tiene el sistema a
nivel general y dentro de cada uno de los proyectos generados. Para visualizar el

manual véase Anexo 15: Manual de Usuario del Sistema Web.
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7. Discusion

Al iniciar con el planteamiento del desarrollo de un sistema informatico, es necesario
partir por la base sobre la cual reposa toda construccién de software: el disefio de su
arquitectura. Teniendo en mente eso, se puede describir el programa informatico
desde un nivel fundamental antes de su desarrollo, obteniendo una esquematizacion
completa para las distintas fases de la ejecucion del proyecto, aportando una visién
clara de los objetivos a cumplir, por lo que es fundamental elegir un modelo que brinde
dichas caracteristicas, como lo es en el caso del modelo de Arquitectura 4+1 [20].

Este modelo no solo brinda un disefio desde diferentes puntos de vista, sino que
también sirve de complemento para la metodologia XP y la propuesta metodoldgica
[24] utilizada para la evaluacion completa del software, al tener artefactos de software
en comun, lo que resulta en un ahorro de tiempo significativo al reutilizarlos en las

fases posteriores.

Otro punto relevante dentro de este modelo de arquitectura, es que no es necesario
generar todos los artefactos expuestos en la teoria, ya que existen varios esquemas
que cumplen con el mismo propdsito, como lo es el caso de los diagramas de
secuencia y los de comunicacion. No obstante, debido al contexto del proyecto, se
consider6 desarrollar todos los artefactos dictados por el modelo (ademas de adicionar
otros, como en el caso del disefio de los prototipos), ya que, con los mismos se fue
validando constantemente con el cumplimiento de todos los requisitos del sistema
propuestos, al mismo tiempo que se descubrian otros que en fases iniciales no se

habian contemplado.

Cabe destacar que varios de los artefactos que se menciona en la Metodologia XP,
fueron reemplazados por los ya existentes en el modelo de arquitectura, debido a la
similitud que tienen entre ellos, como lo es el caso de las Tarjetas CRC con los
diagramas de clase disefiados para cada iteracion. Adicionalmente, las historias de
usuario fueron creadas a partir de los casos de uso y se dividieron para las tres

iteraciones planificadas en la segunda fase.

Para el desarrollo del sistema web, se considerd utilizar un modelo SDLC adecuado

para un ambiente educativo y que permita resolver los problemas detectados
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previamente. Al revisar y analizar una investigacion realizada por la firma Standish
Group (Véase Anexo |), se pudo observar que las metodologias agiles funcionan mejor
frente a las metodologias en cascada al ser empleadas en cualquier tipo de proyectos,
sobre todo los pequefios, ya que son los mas frecuentes dentro del panorama
estudiantil, por lo que fue determinante optar por integrar un proceso basado en la
metodologia XP dentro del sistema. Esta decision dio como resultado dos versiones
del software desarrollado, la primera contenia Unicamente una parte del proceso de la
metodologia antes mencionada, con el fin de brindar una mayor libertad tanto a
docentes como estudiantes en el desarrollo de sus proyectos, la cual obtuvo una
aceptacion general del 98% en los resultados de la encuesta de satisfaccion aplicada
a los estudiantes, pero luego de pasar las pruebas de aceptacion, se detect6 que dicha
version no resolvia la mayor parte de los problemas de investigacion, resultando en
una herramienta incompleta. Esto derivo al desarrollo de una segunda version, la cual
ya contenia con el proceso completo descrito en la metodologia como tal y varias
caracteristicas adicionales que se alinean con el propdsito de resolver la problemética
detectada en el proyecto de trabajo de titulacién, dando como resultado que el 98.65%
de los alumnos esté de acuerdo con el uso de dicha metodologia y, por consiguiente,
demostrar lo investigado en el trabajo relacionado ‘Ciclo de Vida del Desarrollo de
Software Educativo - Colegio Universitario Sur de Oman’ [13], donde se evidenciaba
la importancia de contar con una metodologia de desarrollo adecuada dentro de un

contexto académico.

Como se ha mencionado, la segunda versiéon del sistema, cuenta con diferentes
mecanismos que proporcionan ayuda a los estudiantes y docentes en su planificacién
y ejecucion correcta de sus proyectos de software, permitiendo la deteccion de algun
atraso que pueda surgir en el desarrollo de sus trabajos, esto a través de campos
especializados que indican los dias que han transcurrido luego de la fecha de
finalizacion de una actividad, si la misma no ha sido finalizada dentro del tiempo
establecido en la fase de planificacion, lo que ayuda a reducir o controlar uno de los
problemas detectados en la problematica, ya que después de usar el sistema, el 91.9%
de los estudiantes involucrados expresaron que al usar la herramienta es posible tener
un mejor control de los tiempos e identificar de forma temprana problemas que existan
a la hora de llevar a cabo una actividad especifica y no solo por ellos mismos, sino
también por parte de los docentes, ya que existen interfaces especificas que ayudan

a visualizar dichos eventos de manera resumida y facil.
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Por otra parte, en lo que respecta a los inconvenientes existentes para generar la
documentacién de un proyecto, el sistema cuenta con distintas secciones que ponen
a disposicion elementos utiles para generar varios archivos, en diferentes formatos,
gue servirdn para demostrar el progreso que tienen los estudiantes con su trabajo,
facilitando el proceso de redaccion de su documentacion final. Considerando este
aspecto, un 97.3% de los estudiantes encuestados, manifestaron que es posible
mejorar y agilizar el proceso de documentacion de sus proyectos a través del uso del
sistema desarrollado, siendo un resultado positivo para la mitigacién del problema en

cuestion.

Por otra parte, otras de las caracteristicas con las que debe contar todo sistema
informatico, es que sea de facil manejo y que proporcione una ayuda significativa
dentro de su campo de accion. Por lo tanto, durante el desarrollo de la herramienta
informatica, siempre se tuvo en consideracion las buenas practicas y las convenciones
de codigo basadas en los lenguajes de programacion empleados, lo que dio como
resultado un aplicativo de facil de usar y con un funcionamiento sélido al cumplir el
propésito por el cual fue disefiado, esto fue posible validarlo con los estudiantes,
obteniendo porcentajes de aceptacion de un 99.2% en cuanto a facilidad de uso
(cumpliendo el requisito funcional RNFO3 presentado en la Tabla V) y un 98.35% con
respecto a que el sistema brinda la ayuda necesaria para una mejor organizacion

dentro de los grupos de trabajo, cumpliendo con la premisa antes mencionada.

Considerando todos los resultados obtenidos hasta ahora y la problematica planteada
para el desarrollo del presente trabajo de titulaciéon, es preciso mencionar que la
pregunta de investigacion “;Se disminuirian los problemas generados por la falta de
gestién de proyectos de software en la carrera de ingenieria en Sistemas/Computacion
mediante la implementacion de un sistema SDLC?” queda respondida

satisfactoriamente.
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7.1. Valoracién técnica econdmica ambiental

7.1.1. Valoracién Técnica

El presente TT, desde una perspectiva técnica, aporta de manera positiva al &mbito
educativo debido a que permite a los estudiantes gestionar sus proyectos de software
eficientemente y de esa forma evitar los problemas que se derivan de la falta de

organizacién de los mismos.

Ahora bien, los recursos que permitieron llevar a cabo el presente TT se muestran a

continuacion:

e Sistema de videollamadas Zoom, para la comunicacién de los actores que
participaron de manera directa o indirecta en el desarrollo del presente TT.

e Plataforma de mensajeria Telegram, para compartir informacién y recursos
entre los autores del TT.

e Software de dibujo de graficos Draw.io para la generacién y modificacién de los
diagramas presentados en las diferentes etapas del presente TT.

e Servicio Google Workspace para el uso de herramientas colaborativas.

e Software de administracion de proyectos Jira, para la organizacion vy
distribucion de actividades en base a la planificacién de la metodologia XP.

e Repositorio GitLab para el alojamiento del codigo fuente del sistema web para
la Gestion del Ciclo de Vida de Desarrollo de Software (SDLC).

e Editor de texto Visual Studio Code, para el desarrollo del cédigo fuente del
sistema web para la Gestién del Ciclo de Vida de Desarrollo de Software
(SDLC).

e Framework MEAN Stack para el desarrollo del sistema web para la Gestién del
Ciclo de Vida de Desarrollo de Software (SDLC).

e Aplicacion de Pruebas de APIs Postman para la comprobacion del
funcionamiento del API Rest de la aplicacion.

e Servicio MongoDB Atlas para el almacenamiento de datos en el entorno de
pruebas y el servicio de MongoDB desplegado en el servidor de la carrera de
Ingenieria en Sistemas.

e Plataforma de servicios de computacion en la nube Heroku para el despliegue

de la aplicacion de Node.js.
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e Servicio de hosting compartido HostGator para el alojamiento de la aplicacion
de Angular en el periodo de pruebas y evaluacion. Posteriormente, se

reemplazé por el servidor de la carrera.

7.1.2. Valoracién Econdmica

La valoracion econdmica del presente TT, consiste en que la herramienta web
desarrollada pretende sustituir el uso de sistemas similares que tienen ciertas
funcionalidades Unicamente bajo la modalidad de pago. Adicionalmente, al hacer uso
de tecnologias Open Source, el presupuesto para llevar a cabo el proyecto disminuyé

considerablemente.

Por otro lado, es conveniente realizar una estimacion de los valores econdémicos
referentes al talento humano, servicios y recursos de hardware y software, los mismos

que son especificados en las siguientes secciones.

Talento Humano
Para el desarrollo del sistema web del presente TT, existieron diferentes actores que
participaron dentro del proceso. A continuacion, se muestra una valoracién econdmica

del Talento Humano, la cual es asumida por la Universidad Nacional de Loja.

TABLA XIV. Valoracion econémica de Talento Humano

Talento Humano NuUmero Horas Valor por Hora Subtotal
Autor 1 del TT 480 $5,00 $2400,00
Autor 2del TT 480 $5,00 $2400,00
Director del TT 50 $12,00 $600,00
Docentes de Apoyo 30 $12,00 $600,00

Subtotal $6000,00
Imprevistos $600,00
(10% del Subtotal)
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Total

$6600,00

Recursos y Servicios

En la TABLA XV, se presentan los recursos y servicios usados en el desarrollo del

sistema.
TABLA XV. Valoracion econémica de Recursos y Servicios
Recursos-Servicios Numero de Valor por Cantidad Subtotal
Meses Mes
Ordenador Personal 5 $14,00 2 $140,00
Servicios de comunicacion 5 $0,00 1 $0,00
(Zoom, Telegram)
Draw.io 2 $0,00 1 $0,00
Google Drive 5 $0,00 1 $0,00
Jira Software 5 $0,00 1 $0,00
GitLab 5 $0,00 1 $0,00
Visual Studio Code 5 $0,00 1 $0,00
MEAN Stack 3 $0,00 1 $0,00
Postman 2 $0,00 1 $0,00
MongoDB Atlas 1 $0,00 1 $0,00
Heroku 1 $0,00 1 $0,00
HostGator 1 $11,68 1 $11,68
Servicio de Internet 5 $35,00 2 $350,00
Subtotal $501,68
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Imprevistos $50,17
(10% del Subtotal)

Total $551,85

Presupuesto Final

Una vez realizados los célculos correspondientes, el presupuesto para llevar a cabo
todo el proyecto presentado en el presente TT asciende a $7151,85 tal como se detalla
enla TABLA XVI.

TABLA XVI. Valoracion econémica de Recursos y Servicios

Recurso Subtotal

Talento Humano $6600,00
Recursos y Servicios $551,85
Total $7151,85

Finalmente, es importante considerar que el presupuesto final dado corresponde a un
entorno académico y puede variar en caso de querer aplicarse a otros tipos de

organizaciones.

7.1.3. Valoracién Ambiental

El presente Trabajo de Titulacién representa un aporte positivo desde un punto de
vista medioambiental debido a que, mediante el uso de la herramienta digital, se evita
el uso de papel y otros materiales para efectuar la gestion de los proyectos de software
académicos. Por otro lado, al ser un sistema optimizado y especifico para un area de
trabajo, los recursos que necesita para funcionar correctamente son minimos, por lo
gue no seria necesario el uso de varios equipos informaticos, que a la larga afectan
negativamente al ecosistema debido a que dependen de grandes sistemas de

refrigeracion que emiten cantidades considerables de CO..
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8. Conclusiones

Luego de haber culminado con el desarrollo del TT y haber cumplido con todos los

objetivos planteados, se puede concluir que:

Se ha desarrollado un sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida del
Desarrollo de Software (SDLC) para la Carrera de Ingenieria en
Sistemas/Computacion de la Universidad Nacional de Loja, la cual fue acogida
de forma positiva tanto por los estudiantes como por los docentes que
participaron en las pruebas de validacion y aceptacion.

Al hacer uso del modelo arquitectonico 4+1 propuesto por Kruchten, fue posible
tener una vision muy amplia en el transcurso del proyecto, ya que permitid
explorar varios requisitos del sistema antes de su desarrollo, lo que fue crucial
para su validacion y correccion, ademas de que se encontraron caracteristicas
gue inicialmente no fueron consideradas, pero que debian ser implementadas
debido a su relevancia con el tema.

Al haber empleado la metodologia de Programacién Extrema (XP) para el
desarrollo del sistema, se pudo seccionar el trabajo en tres fases que tenian por
objetivo el desarrollo de caracteristicas comunes y correlacionadas, ayudando
en la organizacion de tareas y a tener un mayor enfoque en el cumplimiento de
los requisitos de software, ya que cada miembro del equipo proporcionaba
comentarios y retroalimentaciones desde puntos de vista diferentes que
ayudaban a validarlos constantemente.

El MEAN Stack, en combinacién con la metodologia XP, permiten un desarrollo
rapido y eficiente, por el hecho de que es posible dividir el sistema en partes méas
pequefias (mddulos), a las cuales se les asigna una prioridad de acuerdo a su
importancia, permitiendo que lleguen a ser reutilizadas en otras caracteristicas
nuevas o0 existentes, reduciendo el trabajo de codificacion de manera
considerable, por lo que fue fundamental para cumplir con los tiempos
establecidos en la planificacion de las iteraciones del proyecto.

Los resultados de las evaluaciones aplicadas al sistema desarrollado
demostraron un funcionamiento éptimo por parte del mismo, en lo que respecta:
facilidad de uso, tiempos de respuestay el nivel de efectividad que presentan las

caracteristicas implementadas; ademas, dichas pruebas permitieron encontrar
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errores y explorar nuevas funcionalidades a través de las sugerencias

proporcionadas por los estudiantes en las encuestas aplicadas.

9. Recomendaciones

Tras realizar todo el proceso que conlleva un proyecto de Trabajo de Titulacién se

tienen las siguientes recomendaciones:

e Plantear un disefio de software aplicando el disefio arquitecténico 4+1
Unicamente con sus artefactos mas relevantes al estudio, ya que no es
necesario desarrollarlos a todos los que son propuestos por la arquitectura,
debido a que hay ciertos diagramas que cumplen un propésito similar a otros
en cada vista, lo que ahorraria tiempo y esfuerzo obteniendo el mismo
resultado.

e Al implementar un sistema de organizacién en un ambiente educativo, es
necesario seleccionar la metodologia que mejor se adapte a las necesidades
de los estudiantes y les ayude a organizar de mejor manera sus trabajos. Para
este caso, es recomendable seguir las metodologias agiles, debido a que son
las que mejor se ajustan al tamafio de los proyectos, a los cortos periodos de
tiempo y a la constante retroalimentaciéon que necesitan.

e Extender el estudio del proceso SDLC hacia un ALM (Gestién del ciclo de vida
de las aplicaciones), puesto que este es un ciclo de vida mas extenso que
involucra temas administrativos mas complejos, por lo que podria ampliar el
funcionamiento del sistema, abarcando méas areas aparte del desarrollo de
software.

e Hacer uso del MEAN Stack junto a metodologias agiles que permitan explotar
su potencial modular, ya que podria dar como resultado una integracion
continua de funcionalidades y caracteristicas de manera rapida y sencilla al
reutilizar componentes existentes.

e Implementar una integracién completa con Git en los proyectos a gestionar
dentro del sistema web, permitiendo una division del trabajo en ramas y
asignarlas a las actividades. De esta manera, se podrian desplegar funciones
adicionales que vayan acorde con esta caracteristica, siempre y cuando se

mantenga la simplicidad y la facilidad de uso.
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9.1. Trabajos Futuros

Implementar mas tipos de notificaciones, en diferentes partes del sistema,
como en comentarios, asignaciones de prioridad a las actividades o al hacer
cambios en los ajustes de un proyecto, las mismas que pueden ser obtenidas
a través de sockets para su actualizacién en tiempo real.

Conectar el sistema con la API del Sistema de Gestion Académico de la
universidad con la finalidad de obtener los datos de los estudiantes registrados
en la carrera, ahorrando tiempo en el registro y validacion de usuarios a la vez
gue se logra una centralizacién de datos.

Para un mejor ambiente colaborativo, es conveniente la integracion de chats,
como Slack, para potenciar la comunicacion del equipo y promover
positivamente el rapido intercambio de ideas.

Para evitar el empleo de aplicaciones externas, se necesita implementar un
madulo para el disefio de artefactos en UML, esto con la finalidad de extender
el abanico de opciones que brinda el sistema y agrupar en un solo lugar todas

las acciones necesarias para el desarrollo de un proyecto de software.
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Anexo 1: Comparativa de metodologias realizada por Standish Group

11. Anexos

TABLA ALl l. Metodologias agiles vs Metodologia en cascada

Tamafio Metodologia Exitoso Desafiado Fallado
Todos Agil 39% 52% 9%

en Cascada 11% 60% 29%
Proyectos Agil 18% 59% 23%
Grandes

en Cascada 3% 55% 42%
Proyectos Agil 27% 62% 11%
Medianos

en Cascada 7% 68% 25%
Proyectos Agil 58% 38% 4%
Pequefios

en Cascada 44% 45% 11%

Nota. Standish Group. (2015). Informe del Caos [Reporte estadistico de proyectos de software]. In

Chaos Report 2015 (1, 1st ed., Vol. 1, p. 7). Standish Group.

82



Anexo 2: Entrevistas a docentes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion
Anexo 3: Aprobacién de los requisitos de software

Anexo 14: Acta de Validacion de Pruebas del Sistema Web para la Gestion del Ciclo de Vida
de Desarrollo de Software.

(Archivos Adjuntos en CD #1)
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Anexo 4: Disefio arquitectonico de la aplicacion web

Proyecto:

Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software
(SDLC) en la Carrera de Ingenieria en
Sistemas/Computacion de la UNL

Documento de Arquitectura de Software
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1. Introduccién

Este documento proporciona una visién general de la arquitectura del sistema, a través del
uso de una serie de vistas arquitecténicas que permiten representar diferentes aspectos del
sistema. El objetivo que tienen estas vistas es capturar y transmitir las decisiones

arquitecténicas importantes gue se han tomado en el sistema.

1.1. Propésito

El propdsito del presente documento, es detallar todo el disefio arquitecténico que se llevé a
cabo utilizando el modelo 4+1 el cual detalla la I6gica y el comportamiento del sistema en un
entorno web y permite comprender los puntos de vista y las diferentes perspectivas de las

partes interesadas.

1.2. Alcance

Este documento proporciona una descripcion general de la arquitectura del sistema basada
en el modelo de vista arquitectdnico 4+1, por lo que se incluyen los aspectos fundamentales
de este modelo y se omiten ciertas partes que no sean relevantes para el sistema. De manera
especifica, las vistas que se incluyen son: vista de escenarios, vista logica, vista de procesos,

vista fisica y la vista de desarrollo.

1.3. Organizacion del Documento

El documento se organiza con base en la plantilla construida para el artefacto Documento de
Arquitectura de Software (SAD por sus siglas en inglés) basado en el modelo 4+1 planteado

por Philippe Kruchten.

A lo largo del documento se desarrolla cada una de las vistas del modelo empezando por la
Vista de Escenarios y terminando con la Vista de Desarrollo. En cada vista se incluyen los
diagramas desarrollados junto a una descripcion inicial de tal manera que asegura una

comprension total de la arquitectura del sistema, como se compone y su funcionamiento.
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1.4. Referencias

TABLA A4 |. Referencias de la Arquitectura de Software

Referencia Titulo del documento o seccién
Modelo Arquitectura de Software 4+1 [20]
Requisitos Especificacién de Requisitos de software (Véase la Tabla IV)

2. Representacion de la Arquitectura

Este documento presenta la arquitectura como una serie de vistas que se construyen sobre

un modelo subyacente del Lenguaje de Modelado Unificado (UML), en donde contiene a las

5 vistas que han sido mencionadas anteriormente y se especifican a continuacion:

TABLA A4 1l. Resumen de las Vistas del Modelo de Arquitectura 4+1

Vista

Artefactos

Descripcién

Vista de Escenarios

Casos de Uso

Permite identificar aspectos
arquitectonicos importantes, asi
como demostrar y evaluar el disefio
de la arquitectura.

Vista Logica

Diagrama de clases

Modelo Relacional
Diagramas de Secuencia
Diagramas de Comunicacién

Hace referencia a la funcionalidad
del sistema en lo que respecta a los
usuarios finales.

Vista de Procesos

Diagramas de Actividades

Explica los procesos del sistema y de
gué manera se comunican.

Vista de Fisica

Diagrama de Despliegue

Se ocupa de la topologia de los
componentes de software, asi como
de las conexiones fisicas entre los
mMismos.

Vista de Desarrollo

Diagrama de Componentes
Diagrama de Paquetes

Representa el sistema desde el
punto de vista del programador.

3. Objetivos y Restricciones

El sistema deberd cumplir con los siguientes objetivos:

e El sistema debe tener una alta disponibilidad para todas las tareas realizadas por los

usuarios.
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e Debe considerar la estructura adecuada de un gestor SDLC que permita identificar y
ejecutar todas las fases de desarrollo de software de una manera correcta e idénea
para un ambiente educativo.

e La arquitectura debe cumplir con todos los requisitos establecidos previamente de tal
manera que el desarrollo del sistema logre cumplir con su propdsito a cabalidad.

e Eldisefio de los diagramas debe ser claro y concreto, ademés de poseer un alto grado
de cohesion.

e Los componentes establecidos deben ser altamente reutilizables y permitir cierta
escalabilidad al sistema construido.

4. \Vista de Escenarios

En esta seccién se presentan todos los diagramas de casos de uso y sus descripciones, los
cuales representan y describen la interaccién que tienen los usuarios con el sistema y las

acciones que pueden realizar dentro del mismo.

Cabe mencionar que esta seccion esta dirigida para todas las partes interesadas del sistema,
incluyendo a los usuarios finales.
4.1. Diagramas de los Casos de Uso

En el diagrama se representan varios actores, los cuales son: Gestor, Auxiliar de Seguimiento
y Colaborador. Todos estos roles se pueden dar en varias situaciones o contextos y las
acciones que pueden hacer, varian en cada uno de ellos. Para poder tener esta interaccion,

es necesario que los usuarios se encuentren autenticados dentro del sistema.

A continuacion, se presentan todos los diagramas y descripciones de casos de uso generados

para el presente proyecto:

(Véase el Anexo 5)

5. Vista Légica

En esta seccidn se describen todos los modelos de objetos del disefio del sistema y por ende

incluye diagramas que indican el modelo de datos, el modelo relacional, diagramas que
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muestran una secuencia légica de acciones para cumplir con una tarea y la comunicacion de

las mismas con las diferentes partes del sistema.

5.1. Diagrama de Clases

Usuario
+id: ObjectlD
+ nombres: String
+ apellidos: String
+ correo electrénico: String
+ contrasefia: String
+imagen: String
+ admin: Boolean
+ aclivo: Boolean

+ verificado: Boolean

Colaborador
+id: ObjectiD
+ fecha ingreso: Date
+ propietario: Boolean
+aclivo: Boolean
+ eliminado: Boolean
+motivo: String
+ usuario: Object|D
+ proyecto: ObjectiD

+ rol: ObjectiD

+1id: String
+ nombre: String
+ activo: Boolean

+ permisos: ArrayObject

Proyecto
+id: ObjectiD
+ nombre: String
+ descripcién: String
+ estado: String

+ activo: Boolean 1

+ motivo: String
+imagen: String

+ repositorio: String

+ iteracién: String

+ objetivo general: String

+ objetivos especificos: Array

Comentario
+id: ObjectiD
+ descripcian: String

+ autor: Object|D

Adjunto

+ id: ObjectiD

+ tipo: String

+ url: String

Iteracion

+ id: ObjectiD

+ nombre: String

+ fecha inicio: Date

+ fecha fin: Date

+ objetivo: Date
i calificacion: Number
+ activo: Boolean
+ iniciado: Boolean
+ finalizado: Boolean

+ fase: Number
1
1

Actividad

+id: ObjectlD

+ nombre: String

+ descripcion: String
+ estado: String

+ recurso: String

+ prioridad: String

+ fecha inicio: Date

+ fecha fin: Date

+ incidencia: Boolean
+ activo: Boolean |
+ descartado: Boolean

+ razon descarte: String

+ fase: String

+ padre: ObjectlD

+ prayecto: ObjectiD

+ respansables: ArrayObjectlD

+ lteracion: ObjectlD

5

Figura A4 1. Diagrama de Clases

5 Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace:https://n9.cl/wl0k2

Cambio
+id: ObjectlD
+ tipo campo: String
+ valor anterior: String
+ valor nuevo: String

+ autor: ObjectlD
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5.2. Modelo Relacional

Heracion
Golaborador
Proyecto PK | id_iteracion f—
PK | id_miembro -
PK | id_proyecio o< FK | projecto_id
PR FK | usuario id
9‘—,—; nombra nombre
Fic | proyecto s
propecte.! descripcion focha_inicio
FK | rol_id
estado fecha,_fin
fecha_ingres:
actvo sbjetiva
propietario .
imagen calfiacion
imagen actvo
motlvo ativo
#amin eliminado
repositoria niciado
activ motiva
itaracién finalizade
veriicado
objetive general fase
wojetivos especiions
Ral
Pi [ id_rol
FK | proyecto_id Actividad
nombr Comentario PK | id_actividad Cambie
permis PK | id comentario Fi | proyecto_id po—! PK | 1d_cambio
tivo FK | nethided_id FK | aciividad_id
descripoion estado tipo_carmipa
aulor_id recursa valar_antefior
nombre valor_nugvo
autor_id
Adjunto
PK | 1d_adjunto
Fic | actividad_ia
tipo
il

Figura A4 2. Modelo Relacional ©

5.3. Diagramas de Secuencia

(Véase el Anexo 7)

5.4. Diagramas de Comunicacion

(Véase el Anexo 8)

6. Vista de Procesos

En esta seccion se presentan los diagramas de actividad los cuales permiten dar una idea

del comportamiento del sistema cuando un usuario interactta con él.

6.1. Diagramas de Actividades

6 Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https://n9.cl/gsjdy


https://n9.cl/qsjdy

(Véase el Anexo 9)

7. Vista Fisica

Esta seccion tiene como objetivo presentar la topologia de los componentes de software, asi

como de las conexiones fisicas que tienen estos a través del uso de un diagrama de

despliegue que permite representar una perspectiva fisica del sistema.

7.1. Diagrama de Despliegue

modelos

Aplicacién de Express.js

API REST

<<protocalo>>

solicitudes

8. Vista de Desarrollo

TCPIP

ServidorBD

<<base de datos>>
MongoDB

v

«coleccion»
proyectos

<<protocolo>>

HTTP

Cliente

Aplicacion web
Angular

Figura A4 3. Diagrama de Despliegue

En esta vista se desarrollaron diferentes diagramas que representan al sistema desde el punto

de vista de un programador por medio de diagramas de componentes y paquetes, los cuales

se presentan en las siguientes secciones.
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7.1. Diagrama de Componentes

Servidor Web ‘

Connect-Multiparty

<<Component>> E

<<Component>> E
JWT

<<Component>>
Gestionar Cuentas

Y <<Component>> {I
| NodeMailer

<<Component>> E
Proyectos

Jest

<<Component>> E

HTTP

Cliente

Aplicacion
de Angular

<<Component>>

<<Compenent>>

<<Component>> E
Autenticacion

<<Component>>

Reportes

Iteraciones o

Actividades B

Mongoose ODM

0)

DRIVER

<<Component=>
Bootstrap Widgets

Base de datos

o)

MongoDB

Figura A4 4. Diagrama de componentes
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7.2. Diagrama de Paquetes

Servidor Web

Modelos
usuario Js
miembro.js

ol s

proyscto js
teracion js
ad s

subactividad.js
cambio s

comentaria js
adjunto.js
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comentario.ts cambio.service ts
adjunto.ts comentario.service.is
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1 1
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Figura A4 5. Diagrama de Paquetes *

"Véase imagen en alta resolucion en el siguiente enlace: https://n9.cl/smb6u

Base de datos MongoDB
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Anexo 5: Diagramas de Caso de Uso Explotados

TABLA A5 I. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Perfil de Usuario

Nombre Gestionar Perfil de Usuario
Actores Usuario, Administrador
Obijetivos Permitir la autenticacién y autorizacion de los usuarios que

deseen ingresar en el sistema, ademas de permitir la gestion de
su cuenta o perfil.

Precondiciones

El usuario debe encontrarse en la pagina de inicio de sesion.

Postcondiciones

Gestion de cuenta

Flujo Basico

El usuario elige la opcion [Perfil] del mena principal del
sistema.

El sistema busca los datos del usuario en la entidad
[Usuario].

El sistema carga los datos del usuario en la pagina
[Perfil].

Flujo Alterno
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Registrar Cuenta

El usuario presiona el boton de Registro.

El sistema muestra la pagina [Registro].

El usuario ingresa los datos solicitados.

El usuario presiona el botdén “Registrar cuenta”.

El sistema valida los datos.

El sistema comprueba que el correo ingresado no existe
en el sistema.

El sistema guarda los datos en la entidad [Usuario].

El sistema envia un correo de verificacion y redirige al
usuario a la pagina de inicio de sesion.

Iniciar Sesién

El sistema muestra la pagina [Inicio de sesion]

El usuario ingresa el correo electrénico y la contrasefia.
El usuario presiona el boton “Ingresar al sistema”.

El sistema valida los datos.

El sistema busca los datos de la cuenta de usuario en la
entidad [Usuario].

El sistema comprueba que la cuenta esté activa.

El sistema finaliza el caso de uso redirigiendo al usuario
a la pagina principal del sistema.

Editar Cuenta
1.
2.
3.

El usuario presiona el botdon “Editar informacion”.

El sistema muestra la pagina para editar informacion.
El sistema carga los datos del usuario en los campos
del formulario de la informacion personal.

El usuario modifica la informacién de los campos del
formulario. En el caso del correo electrénico,
Unicamente el administrador podra editarlo.

El usuario presiona el botén “Guardar cambios”.

El sistema valida los datos.

El sistema modifica los datos en la entidad [Usuario].
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8. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Editar Contrasefia
1. El usuario presiona el boton “Editar informacion”.
2. Elsistema muestra la pagina para editar informacion.
3. Elsistema carga los datos del usuario en los campos
del formulario.
El usuario ingresa la contrasefia antigua.
El usuario ingresa y confirma la nueva contrasenia.
El usuario presiona el boton “Guardar cambios”.
El sistema valida los datos.
El sistema modifica los datos en la entidad [Usuario].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Dar de baja Cuenta
1. El usuario presiona el boton “Editar informacion”.
2. Elsistema muestra la pagina para editar informacién.
3. Elsistema carga los datos del usuario en los campos
del formulario.

©oNO O A

4. El usuario presiona el botén “Eliminar cuenta” al final de
la pagina.

5. El sistema muestra una ventana de confirmacion.

6. El usuario presiona el botén de confirmacion.

7. El sistema modifica los datos en la entidad [Usuario].

8. El sistema finaliza el caso de uso redirigiendo al usuario

a la pagina [Inicio de sesién].
Datos no validos
El sistema mostrard un mensaje de error indicando que los
datos no son validos.
Datos incompletos
El sistema muestra un mensaje de error indicando que falta
ingresar datos en los campos requeridos.

Cuenta no existe

El sistema mostrarda un mensaje de error indicando que la
cuenta no existe.

Credenciales incorrectas

El sistema mostrard un mensaje de error indicando que las
credenciales son incorrectas.

Accion cancelada

El usuario cancela la accion.
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Figura A5 1. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Perfil de Usuario

TABLA A5 Il. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Usuario

Nombre Gestionar Usuario
Actores Administrador
Obijetivos Activar/Desactivar usuarios registrados en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe estar autenticado en el sistema.
- El usuario debe tener privilegios de administrador.

Postcondiciones

Gestion de usuarios

Flujo Basico

1. Elusuario elige la opcién [Usuarios] del menu principal
del sistema.

2. El sistema muestra la pagina [Usuarios].

3. Elsistema lista todos los usuarios registrados en el
sistema de la entidad [Usuario].

Flujo Alterno

Dar de baja a usuario

1. Elusuario navega por el listado hasta encontrar el
usuario a desactivar.
El usuario presiona el boton de opciones del usuario.
El sistema despliega varias opciones para el usuario.
El usuario selecciona la opcion “Desactivar”.
El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario presiona el botén de confirmacion.
El sistema modifica el estado en la entidad [Usuario].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Restaurar usuario

ONoT~LON
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L

El usuario navega por el listado hasta encontrar el
usuario a habilitar.

El usuario presiona el botén de opciones del usuario.
El sistema despliega varias opciones para el usuario.
El usuario selecciona la opcion “Activar”.

El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario presiona el boton de confirmacion.

El sistema modifica el estado en la entidad [Usuario].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito

Accidn cancelada

El usuario cancela la accion.
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Figura A5 2. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Usuario

TABLA A5 IlIl. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Colaborador
Nombre Gestionar Colaborador
Actores Gestor, Usuario
Objetivos Permitir al gestor administrar la informacién de los

colaboradores del proyecto.

Precondiciones

- El usuario debe estar autenticado en el sistema.
- El usuario debe encontrarse en la pagina de ajustes del
proyecto.

Postcondiciones

Gestion de colaboradores

Flujo Basico

1. El usuario presiona el boton “Usuarios” del submenu de
la pagina [Ajustes].

97



El sistema busca los datos en la entidad
[Colaboradores].

El sistema carga la subpagina [Colaboradores].

El sistema finaliza el caso de uso listando todos los
usuarios afadidos en el proyecto.

Flujo Alterno

Invitar Colaborador

ok wnE

Aceptar Invitacién
1.
2.
3.

4,
5.

6.

Dar de baja Colaborador
1.

N
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9.

Asignar Rol
1.

2.

© N

9.

Accion cancelada
El usuario cancela la accion.

El usuario presiona el boton “Afadir personas”

El sistema despliega una ventana.

El usuario ingresa el correo de la persona a invitar.

El usuario presiona el botén “Enviar invitacion”.

El sistema genera un enlace de invitacion.

El sistema finaliza el caso de uso enviando un correo
electrénico a la persona invitada con el enlace adjunto.

El usuario abre el correo recibido.

El usuario presiona sobre el enlace.

El sistema muestra una pégina de para la aceptacion de
la invitacion.

El usuario presiona el boton “Aceptar”

El sistema genera los nuevos datos en la entidad
[Colaborador].

El sistema finaliza el caso de uso redirigiendo al usuario
a la pagina del proyecto.

El usuario navega por el listado de colaboradores hasta
encontrar el usuario a eliminar.

El usuario presiona el boton de opciones del
colaborador.

El sistema despliega las opciones disponibles.

El usuario selecciona la opcion “Quitar colaborador”.
El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario ingresa el motivo.

El usuario presiona el botén de confirmacion.

El sistema modifica los datos de la entidad
[Colaborador].

El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.

El usuario navega por el listado de colaboradores hasta
encontrar el usuario a modificar.

El usuario presiona el boton de opciones del
colaborador.

El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcion “Asignar rol”.

El sistema despliega una ventana con los roles
disponibles.

El usuario fija el rol deseado.

El usuario presiona en el botén “Guardar”.

El sistema modifica los datos de la entidad
[Colaborador].

El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
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Figura A5 3. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Colaborador

TABLA A5 IV. Descripcién de Caso de Uso - Gestionar Rol

Nombre Gestionar Rol
Actores Gestor
Objetivos Permitir al gestor generar roles personalizados que permitan

fijar permisos diferentes a los que proveen los roles
predeterminados.

Precondiciones

- El usuario debe estar autenticado en el sistema.
- El usuario debe encontrarse en la pagina de ajustes del
proyecto.

Postcondiciones

Gestion de roles

Flujo Basico

El usuario presiona el boton “Gestionar roles”.

El sistema redirige al usuario a la pagina de roles.
El sistema consulta los datos relacionados con el
proyecto en la entidad [Rol].

4. El sistema finaliza el caso de uso listando todos los
roles obtenidos.

wnN e

Flujo Alterno

Crear Rol

El usuario presiona el botén “Anadir rol”.

El sistema despliega una ventana con un formulario.
El usuario ingresa los datos en el formulario.

El usuario presiona en el boton “Crear rol”.

El sistema valida los datos.

El sistema guarda los datos en la entidad [Rol].
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7. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Editar Rol
1. Elusuario navega por el listado de roles hasta encontrar
el registro a editar.
El usuario presiona en el boton de opciones del rol.
El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcién “Editar rol”.
El sistema despliega una ventana con un formulario.
El sistema carga los datos en el formulario.
El usuario ingresa los datos.
El usuario presiona en el botén “Guardar”
El sistema valida los datos.
0. El sistema modifica los datos en la entidad [Rol].
11. El sistema cierra la ventana desplegada.
12. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Dar de baja Rol
1. Elusuario navega por el listado de roles hasta encontrar
el registro a eliminar.
El usuario presiona en el botén de opciones del rol.
El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcion “Eliminar rol”.
El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario presiona el botén de confirmacién.
El sistema elimina los datos en la entidad [Rol].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
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ONOoOOOA~WN

Datos no validos

El sistema mostrard un mensaje de error indicando que los
datos no son validos.

Datos incompletos

El sistema muestra un mensaje de error indicando que falta
ingresar datos en los campos requeridos.

Accidn cancelada

El usuario cancela la accion.

Error en laBBDD

El sistema muestra un mensaje de error indicando que hubo un
error al guardar o actualizar los datos.
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Figura A5 4. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Rol

TABLA A5 V. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Iteracion

Nombre Gestionar Iteracion
Actores Colaboradores, Gestor
Objetivos Permitir a colaboradores administrar la informacion relacionada

con las iteraciones del proyecto.

Precondiciones - El usuario debe estar autenticado en el sistema.
- El usuario debe ser propietario del proyecto o ser un
colaborador.

Postcondiciones Gestion de iteraciones

Flujo Basico 1. El usuario selecciona la opcion [Planificacion] del mend
principal del proyecto.

2. El sistema muestra la pagina [Planificacion].

3. Elsistema busca los datos relacionados con el proyecto
dentro de la entidad [lteracién].

4. El sistema lista todas las iteraciones asociadas al
proyecto.

Flujo Alterno Crear lteracion

El usuario presiona el boton “Crear iteracion”.

El sistema despliega una ventana con un formulario.
El usuario ingresa todos los datos.

El usuario presiona en el botén “Guardar”.

El sistema valida los datos.

arLONE
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6. Elsistema guarda los datos en la entidad [Iteracion].
7. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Editar Iteracion
1. El usuario navega por el listado de iteraciones hasta
encontrar el registro a editar.
El usuario presiona en el boton de opciones de la
iteracion.
El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcion “Editar iteracion”.
El sistema despliega una ventana con un formulario.
El sistema carga los datos en el formulario.
El usuario ingresa los datos.
El usuario presiona en el botén “Guardar”
El sistema valida los datos.
0. El sistema modifica los datos en la entidad [Iteracién].
11. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Dar de baja Iteracion
1. Elusuario navega por el listado de iteraciones hasta
encontrar el registro a eliminar.
El usuario presiona en el botén de opciones de la
iteracion.
El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcion “Eliminar iteracion”.
El sistema despliega una ventana de confirmacion.
El usuario presiona el botén de confirmacion.
El sistema elimina los datos en la entidad [Iteracidon].
El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.
Asignar Calificacion
1. El usuario navega por el listado de iteraciones hasta
encontrar el registro a editar.
El usuario presiona en el botén de opciones de la
iteracion.
El sistema despliega las opciones disponibles.
El usuario selecciona la opcioén “Asignar calificacion”.
El sistema despliega una ventana con un formulario.
El usuario ingresa la calificacion.
El usuario presiona el boton “Guardar”.
El sistema valida los datos.
El sistema modifica los datos en la entidad [Iteracion].
0. El sistema finaliza el caso de uso mostrando un
mensaje de éxito.

N

BOOoNO OGO AM®

n

©ONO O AW

n

BOoNOO AW

Datos no validos

El sistema mostrard un mensaje de error indicando que los
datos no son validos.

Datos incompletos

El sistema muestra un mensaje de error indicando que falta
ingresar datos en los campos requeridos.

Error en laBBDD

El sistema muestra un mensaje de error indicando que hubo un
error al guardar o actualizar los datos.
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Figura A5 5. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Iteracion

TABLA A5 VI. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Adjuntos

Nombre Gestionar Adjuntos

Actores Colaboradores

Obijetivos Gestionar los adjuntos relacionados con una actividad
especifica.

Precondiciones - Elusuario debe estar autenticado en el sistema.

- Elusuario debe estar dentro de un proyecto.
- El usuario debe estar dentro de la pagina
[Planificacion].

Postcondiciones Administracion de adjuntos en el sistema.
Flujo Bésico 1. Elusuario pulsa la actividad en la que se desea ver los
adjuntos.

2. Elsistema muestra la pagina [Actividades].

3. El sistema muestra un listado de todos los
adjuntos(Enlaces Externos y Archivos Adjuntos)
registrados para esa actividad en el sistema de la
entidad [Adjunto].

Flujo Alterno Afiadir Adjunto
1. Elusuario pulsa la actividad que desea agregar el
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adjunto.
El sistema muestra la pagina [Actividades].
El usuario pulsa el tipo de adjunto que desea adjuntar
informacion (Enlace Externo o Archivo adjunto).
4. El sistema muestra una ventana modal para afiadir el
adjunto.
El usuario ingresa la informacion solicitada.
El usuario presiona el boton “Agregar”.
El sistema valida los datos.
El sistema guarda los datos en la entidad [Adjunto].
. El sistema muestra el adjunto recién creado.
Editar Adjunto
1. Elusuario pulsa la actividad en la que se desea editar el
adjunto.
2. Elsistema muestra la pagina [Actividades].
3. Elusuario pulsa el adjunto que desea editar (Enlace
Externo o Archivo adjunto).

wn
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4. El sistema muestra una ventana modal con informacién
del adjunto.
5. El usuario ingresa la informacion solicitada.
6. El usuario presiona el botdn de “Editar”
7. Elsistema valida los datos.
8. El sistema actualiza los datos en la entidad [Adjunto].
9. El sistema muestra el adjunto recién modificado.
Dar de Baja Adjunto
1. El usuario pulsa la actividad en la que desea dar de

baja el adjunto.

2. Elsistema muestra la pagina [Actividades].
El usuario pulsa el adjunto que desea dar de baja
(Enlace Externo o Archivo adjunto).

4. El sistema muestra una ventana modal con informacién
del adjunto.

5. El usuario pulsa el botén de “Dar de baja”.

6. El sistema muestra una ventana de confirmacion.

7. El usuario presiona el botén de confirmacion.

8. El sistema da de baja el adjunto en la entidad

[Adjunto].
9. El sistema redirige al usuario a la pagina [Planificacién].
Datos Faltantes
1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que
falta ingresar datos en los campos requeridos.
Error en laBBDD
1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que
hubo un error al guardar o actualizar los datos.
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Figura A5 6. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Adjunto

TABLA A5 VII. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Subactividad

Nombre Gestionar Subactividad

Actores Colaboradores

Obijetivos Gestionar subactividades relacionadas con una actividad
especifica.

Precondiciones - El usuario debe estar autenticado en el sistema.

- El usuario debe estar dentro de un proyecto.
- Elusuario debe estar dentro de la pagina [Planificacion].

Postcondiciones Administracion de subactividades en el sistema.

Flujo Bésico 1. Elusuario pulsa la actividad en la que se desea ver las
subactividades.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Subactividades”

El sistema muestra un listado de todas las
subactividades registradas para esa actividad en el
sistema de la entidad [Actividad].

Pwn

Flujo Alterno Crear Subactividad

1. Elusuario pulsa la actividad donde desea agregar la
subactividad.

2. Elsistema muestra la pagina [Actividades].

3. El usuario pulsa la opcién de “Subactividades”.

4. El sistema muestra un campo de texto para ingresar la
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Editar Subactividad

1.

©CoNOGORA~WN

Actualizar Estado de Subactividad

1.
2.
3.
4

5.

6.

Dar de Baja Subactividad

1.

NGO~ WN

9.
Datos F
1.

Error en laBBDD

1.

subactividad.

El usuario ingresa la subactividad.

El usuario presiona el botén de “Agregar”

El sistema valida los datos.

El sistema guarda los datos en la entidad [Actividad].
El sistema muestra la subactividad recién creada.

El usuario pulsa la actividad en la que se desea editar la
subactividad.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcion de “Subactividades”

El usuario pulsa la subactividad que desea editar.

El usuario ingresa la informacion solicitada.

El usuario presiona el botén de “Guardar”

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].
El sistema muestra la subactividad modificada.

El usuario pulsa la actividad en la que desea actualizar
el estado de la subactividad.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcion de “Subactividades”

El usuario marca la casilla de verificacion para indicar
gue la subactividad esta completa o la desmarca para
indicar que aun no se ha completado.

El sistema actualiza el estado de la subactividad en la
entidad [Actividad].

El sistema muestra la subactividad tachada (completa)
o de forma normal (no completa).

El usuario pulsa la actividad en la que desea dar de
baja la subactividad.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Subactividades”.

El usuario pulsa la subactividad que dara de baja.

El usuario pulsa el botén de “Dar de baja”.

El sistema muestra una ventana de confirmacion.

El usuario presiona el botén de confirmacion.

El sistema da de baja a la subactividad en la entidad
[Actividad].

El sistema redirige al usuario a [Planificacién].
altantes

El sistema muestra un mensaje de error indicando que
falta ingresar datos en los campos requeridos.

El sistema muestra un mensaje de error indicando que
hubo un error al guardar o actualizar los datos.
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Figura A5 7. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Subactividad

TABLA A5 VIII. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Incidencia

Nombre Gestionar Incidencia
Actores Colaboradores
Obijetivos Gestionar incidencias de una actividad especifica.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe estar dentro de un proyecto.
El usuario debe estar dentro de la pagina [Planificacion].

Postcondiciones

Administracién de incidencias dentro del sistema.

Flujo Basico

Pwn

El usuario pulsa la actividad en la que se desea ver las
incidencias.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Incidencias”

El sistema muestra un listado de todas las incidencias
registradas para esa actividad en el sistema de la
entidad [Incidencia].

Flujo Alterno

Crear Incidencia
1.

2.
3.

El usuario pulsa la actividad que desea agregar la
incidencia.

El sistema muestra la pagina [Actividades].

El usuario pulsa la opcién de “Incidencias”.
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4. El sistema muestra un campo de texto para ingresar la
incidencia.

5. El usuario ingresa la incidencia.

6. El usuario presiona el boton de “Agregar”

7. Elsistema valida los datos

8. El sistema guarda los datos en la entidad [Actividad].

9. El sistema muestra la incidencia recién creada.

Editar Incidencia
1. Elusuario pulsa la actividad en la que se desea editar la
incidencia.
El sistema muestra la pagina [Actividades].
El usuario pulsa la opcién de “Incidencias”
El usuario pulsa la incidencia que desea editar.
El usuario ingresa la informacion solicitada.
El usuario presiona el botén de “Editar”
El sistema valida los datos.
El sistema actualiza los datos en la entidad [Actividad].
. El sistema muestra la incidencia recién modificada.
Actualizar Estado de Incidencia

1. Elusuario pulsa la actividad en la que se desea
actualizar el estado de la incidencia.

2. Elsistema muestra la pagina [Actividades].

3. El usuario pulsa la opcién de “Incidencias”

4. El usuario marca la casilla de verificacion para indicar
gue la incidencia esta completa o la desmarca para
indicar que adn no se ha completado

5. Elsistema actualiza el estado de la incidencia en la
entidad [Actividad].

6. Elsistema muestra la incidencia tachada (completa) o
de forma normal (no completa).

Dar de baja Incidencia

1. El usuario pulsa la actividad en la que desea dar de
baja la incidencia.
El sistema muestra la pagina [Actividades].
El usuario pulsa la opcién de “Incidencias”.
El usuario pulsa la incidencia que desea dar de baja.
El usuario pulsa el botdén de “Eliminar”.
El sistema muestra una ventana de confirmacion.
El usuario presiona el botén de confirmacion.
El sistema da de baja a la incidencia en la entidad
[Incidencial.

9. El sistema redirige al usuario a la pagina [Planificacion].
Datos Faltantes

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que
falta ingresar datos en los campos requeridos.

Error en laBBDD

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que

hubo un error al guardar o actualizar los datos.

©CoNoGhA~WN

N~ WN
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/

Gestionar Incidencia

Crear Incidencia

Editar
Incidencia

istar Incidencia

N

Colaboradores

) 4

por Proyecto

Actualizar
Estado
Incidencia

Dar de baja
Incidencia

Figura A5 8. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Gestionar Incidencia

TABLA A5 IX. Descripcion de Caso de Uso - Gestionar Incidencia

Nombre Generar Reporte
Actores Gestor, Colaboradores
Obijetivos Generar un reporte con datos relevantes de un proyecto.

Precondiciones

El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe estar dentro de un proyecto.

Postcondiciones

Reporte de proyecto generado.

Flujo Basico

El usuario selecciona la opcién [Reportes] del menu
principal del proyecto.

El sistema muestra la pagina [Reportes] con un
resumen estadistico de las actividades del proyecto a
partir de la entidad [Actividad].

El usuario presiona el botén “Generar Reporte”.

El sistema genera un archivo en formato PDF con el
resumen estadistico de las actividades.

Flujo Alterno

Error en laBBDD
1.

El sistema muestra un mensaje de error indicando que
hubo un error al obtener los datos para generar el
reporte.
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Generar Reporte

O

Generar
Reporte

) 4

Gestor Colaborador

Figura A5 9. Diagrama de Casos de Uso Explotado - Generar Reporte
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Anexo 6: Prototipos

Disefio de componentes basicos

Este disefio se construyé con la finalidad de establecer el disefio basico para

componente del sistema, los colores que se usan, el tipo de letra y los estilos basicos.

Tipografia

Poppins & variaciones

Color

#3e4685 #169bd6 #d2dsdf #le212a #ediof4
Botones

Botén por defecto Botén por defecto

Controles
Input label

Placeholder
Input label

Ingreso de texto
Input label

Select input v
Radio y Checkbox
O inputiabel Q Inputlabel
Input label @ Inputlabel

Notificaciones o alertas

Notificacion secundaria

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy aliquam.

Notificacién de advertencia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy aliquam.

Notificacién de éxito

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy aliquam.

Notificacién de error

Lorem Ipsurr it amet, consectetuer
adipiscing elit, lam nonummy aliquam.

Badges

PRIMARIO SECUNDARIO ERROR EXITO m

Subida de archivos

&

Arrastrar archivos

O da click para seleccionar
los archivos.

Figura A6 1. Componentes béasicos del sistema

cada
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Disefio de Listado de proyectos

Esta vista se disef6 con la finalidad de indicar como se listarian los proyectos en los que
cierto usuario se encuentra involucrado, ademas de mostrar ciertos elementos de la vista

principal, como el mend, un buscador y opciones de creacion.

PROYECTOS

Franz Flores usca Crear grupo + Anadir proyecto

Individual Grupos

DT TG

Principal
Desarrollo de Tesis Tienda Virtual Proyecto Materia Trabajo Grupal
orer em ipsum dolo Lbrer ipalinn dolor sl G n

{olor si amet ipsum dolor si ame

Proyectos

Perfil

Usuarios ==
Desarrollo de Tesis Tienda Virtual Proyecto Materia Trabajo Grupal
Lc 2m ipsum ¢ o] t Lore psum dolor imet Lorem ipsum d i

m dolor si amet me

Anterior Siguiente

Figura A6 2. Listado de Proyectos

Disefio de ventana para la Creacién de Proyectos

En este disefio se muestra cOmo se va a desplegar un modal de manera general y como se
podria presentar un formulario dentro del mismo, en este caso el formulario del disefio es para
la creacion de un nuevo proyecto en el cual se especifican varios campos necesarios para

poder empezar en la planificacion.
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Nombre del proyecto
Descripcion

D C B I US g ¢ B 2 2= =2 EE S TmesNewRe §

st AR - x @

Objetivo General

Objetivos Especificos

“
Cancelar Crear proyecto

CREAR PROYECTO X

Figura A6 3. Creacion de un Proyecto

Disefio de tablero de Planificacion

Esta vista se disefi6 con el propdsito de especificar la estructura de la pagina de las iteraciones

y las actividades, ademas de indicar cual es la informacién que se presentaria, como estarian

dispuestos, los botones de acciones y el menu principal del proyecto.

DT Desarrolio de Te...

Planificacion

Cronograma

Reportes

Ajustes

Regresar

PLANIFICACION

Objetivo 1 - Disefio de sistema

Andlisis y recopilacién de requisitos del sistema

Construccién de prototipos

Descripcion de casos de uso y disefio de artefactos 4+1

Objetivo 2 - Desarrollo del sistema

Desarrollo del backend

Figura A6 4. Tablero de Planificacion

Crear iteracion

Iniciar

En curso

Por hacer

Por hacer

Iniciar

Por hacer

113



Disefio de Visor de Actividades

Esta vista indica toda la estructura de una actividad, en la cual se puede ver o modificar
informacién de la misma como la descripcién, el nombre, su estado, la prioridad que tiene, el
responsable asignado, la fecha de finalizacion, entre otras cosas. Ademas, se especifica cdmo

se podran afiadir las subactividades, los recursos y comentarios.

ACTIVIDADES

DT Desarrolio de Te...

En curso
Andlisis y recopilacion de requisitos del sistema
Alta
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tesy Daniela Jaramillo

Planificacion tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
inte & FranzFiores

Cronograma

Reportes Recoplilacién de informacion

(O Tabulacién de requisitos

Ajustes

[ Descripcion de cas }

@
S
S
(%

Regresar

Comentarios Historial

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.

Figura A6 5. Planificacién de iteraciones y actividades
Disefio de Ajustes del Proyecto

En esta vista se muestran las opciones para modificar la informacién de un proyecto como

su imagen, nombre, descripcion, etc.
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souc Box AJusTEs @

PP ProyectodePr.

€ Regresor

E Esy ]
gt

Figura A6 6. Ajustes del Proyecto

Disefio del Listado de Colaboradores
En esta pagina se detallan todos los colaboradores que pertenecen al proyecto, ademas de
que es posible asignarles un rol (siempre y cuando el usuario que desee hacerlo tenga el rol

Gestor) e invitar a otras personas a que se unan y colaboren en el proyecto.

AJUSTES

DT Desarrollo de Te... Proyecto Miembros

+ Afadir personas Gestionar funciones

César Alfonso Ortega Jaramillo

Planificacion

Cronograma

cesar.ortega@unl.edu.e

Reportes Daniela Elizabeth Jaramillo Carrién
daniela.jaramillo@unl.edu.e

DJ Miembr 31/10/2021 09:13 PM

Ajustes

Regresar

Figura A6 7. Listado de Colaboradores
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Disefio de la ventana para Invitacion de Colaboradores

En esta ventana se detallan los datos necesarios para generar y enviar una invitacion a un
usuario para que pueda colaborar en un proyecto, siendo uno de los requisitos primordiales

que posea un correo institucional.

ANADIR PERSONA

Detalles del usuario

Correo electrénico

Funcién

Cancelar Enviar invitacién

Figura A6 8. Invitacion de Colaboradores

Disefio del Listado de Usuarios

En esta pagina se detallan todos los usuarios registrados en el sistema y es Gnicamente
accesible por el administrador. Aqui se pueden realizar acciones como desactivar o activar

una cuenta.

116



USUARIOS

Franz Flores Buscar

ésar Alf T il / %
co César Alfonso Ortega Jaramillo Admin 31/10/2021 09:13 PM
cesar.ortega@unl.edu.ec
bJ Daniela El|zc|be?h Jaramillo Carrién Usiiditio 31/10/2021 09:13 PM
danielajaramillo@unl.edu.ec

Principal

Proyectos B JudnCarlosiBravo Ralacios Usuario m 31/10/2021 09:13 PM

juan.bravo@unl.edu.ec

Perfil
py Daniela Elizabeth Jaramillo Carrién Usiicitio 31/10/2021 09:13 PM

danielajaramillo@unl.edu.ec

Usuarios

bJ Daniela Elizabeth Jaramillo Carrién Usuario 31/10/2021 09:13 PM

danielajaramillo@unt.edu.ec

bJ Daniela Elizabeth Jaramillo Carrién Usiiditio 31/10/2021 09:13 PM

danielajaramillo@unledu.ec

Anterior Siguiente

Figura A6 9. Listado de Usuarios
Disefio de ventana de Confirmacion de Accion

Esta ventana se disefi6 con el propdésito de indicar como se muestra el mensaje de

confirmacién en alguna accion realizada por el usuario.

CONFIRMAR ACCION

iro de realizar

Cancelar Confirmar

Figura A6 10. Ventana de confirmacion
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Disefio de Perfil de Usuario

En esta vista se muestra la informacién basica del usuario y los proyectos en los que se

encuentra vinculado.

PERFIL
“KA,. Franz Flores
@
L
Franz Flores
Principal franzflores@unl.edu.e
Proyectos Editar informacién
Perfil
Usuarios Proyectos asociados

Desarrollo de Tesis

Lorem ipsum dolor si ame

DT

Figura A6 11. Perfil de usuario
Disefio de Formulario para la Actualizacion de datos del Perfil
En esta vista se presenta varias opciones de actualizacién, como la imagen de usuario, los

datos personales y la contrasenia.

PERFIL

="
@

Franz Flores

Quitar imagen

Principal

Proyectos
Nombres Apeliidos

Perfil

Usuarios Correo electrénico

Crear proyecto

tualiza ontrasena

Contrasena antigua

Figura A6 12. Actualizacion de Perfil de usuario
Disefio de Inicio de sesion
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En este disefio, se muestra una vista general del formulario de Inicio de Sesion, en donde los
miembros de la comunidad universitaria podran ingresar siempre y cuando se encuentren

registrados en el sistema con su correo institucional.

PROJECT
BOX

Correo electrénico

Contrasefia
Ingresar al sistema

Registrate

Figura A6 13. Inicio de sesion
Disefio de Registro de Cuenta

En esta vista los usuarios podran registrar su cuenta (en caso de no poseer una) ingresando

sus datos personales junto a su correo institucional.

PROJECT
BOX

Nombres
Apeliidos
Correo electrénico

Contrasena

Registrar cuenta

Inicia sesién

Figura A6 14. Registro de cuenta
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Anexo 7: Diagramas de Secuencia

Reg iStrar Interfaz

Cuenta crafiea
'
Usuario T T !
1 = ’ !
o : ' H
El usuario presiona el botén de registro . L o
>
El sistema muestra la pagina [Registro]
El usuario ingresa los datos solicitados
El usuario presiona el boton “Registrar cuenta” x
El sistema valida los datos
El sistema comprueba que el correo
ingresado no existe
Envio de Datos Vélid
[1Vlo e Jalos Vardos »> El sistema guarda los datos
en la entidad [Usuario] N
El sistema redirige a la pagina =
de inicio d i0
1SS -
L L ) ]
' ! 1 1
' ! ] 1
' ] 1 1
" 1 1 1
1 i | |
v v v v
Figura A7 1. Diagrama de Secuencia - Registrar Cuenta
I . .
niciar Interfaz
1A Grafica
Sesion
'
Usuario T '
i H H
A . H
El usuario ingresa al sistema e -
El sistema muestra la pagina
[Inicio de sesién]
El usuario ingresa el correo y contrasefia
>
El usuario presiona el botén “Ingresar al sistema’”.
El sistema valida los datos
Envio de Datos Validos El sistema busca los datos
Ll de la cuenta en la entidad [Usuario]
>
El sistema comprueba que la
cuenta esté activa
F| sistema redirige a la pagina principal del sistema
€=
L — L
H ' i
H ' 1
| ' H
" H 1
A\ v A\

Figura A7 2. Diagrama de Secuencia - Iniciar Sesién
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Editar
Cuenta

Editar
Contrasena

Usuariof

Gréfica

Administrador
o~

i
El usuario presiona el botén "Editar informacién” 1

El usuario modifica los campos del formulario

El usuario presiona el botén “Guardar cambios”.

D

\
Usua
H

Interfaz

editar la informacion

:l El sistema muestra la pagina para

El sistema carga los datos en
el formulario

El sistema valida los datos

Envio de Datos Validos

El sistema modifica los datos
en la entidad [Usuario]

|

El sistema muestra un mensaje de éxito
- e

| |

| |

v A\

Figura A7 3. Diagrama de Secuencia - Editar Cuenta
Interfaz
Grafica
rio

El usuario presiona el boton "Editar informacién”

El usuario ingresa la contrasefia antigua

El usuario ingresa y confirma la nueva contrasena

>

El usuario presiona el botén "Guardar cambios”

<o

editar la informacion

:‘ El sistema muestra la pagina para

El sistema carga los datos en
el formulario

El sistema valida los datos

Envio de Datos Validos

<«

El sistema muestra un mensaje de éxito

El sistema modifica los datos
en la entidad [Usuario]

v

<1

| —

D

Figura A7 4. Diagrama de Secuencia - Editar Contrasefia

<]
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Dar de baja
Cuenta

Listar
Usuarios

Usuario

Administrador
i El usuario elige la opcion [Usuarios] del

<o

Interfaz

Grafica

El usuario presiona el boton "Editar informacion”

El usuario presiona el boton "Eliminar cuenta” .

>

El usuario presiona el botén de confirmacion

<1

El sistema muestra la pagina para
editar la informacion

]

El sistema carga los datos en
el formulario

El sistema muestra una ventana
de confirmacion

Envio de solicitud

}en--

El sistema redirige al [Inicio de sesion]

«——f

El sistema modifica los datos
en la entidad [Usuario]

|

€]

Figura A7 5. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Cuenta

Interfaz

Grafica

'
>

men principal del sistema

El sistema muestra
la pagina [Usuarios]

Solicitud de Lista de Usuarios

 ——

S

v

El sistema muestra el listado de los
usuarios registrados

El sistema solicita los registros
de la entidad [Usuario]

<]

| N——

<]

Figura A7 6. Diagrama de Secuencia - Listar Usuarios

<o
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Dar de baja
Usuario

Restaurar
Usuario

Administrador

Interfaz

Grafica

El usuario presiona el boton de opciones
del usuario a desactivar

<]

Administrador

 So—

El sistema modifica el estado
en la entidad [Usuario]

| E—

>
El sistema muestra las
opciones disponibles
El usuario a la opcion "D e
>
El sistema muestra una ventana
de confirmacion
El usuario presiona el boton de confirmacion N
< Solicitud de cambio de estado
—>
El sistema muestra un mensaje de éxito
B ——
Lt L
' '
H '
v A\

Figura A7 7. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Usuario

Interfaz

Grafica

El usuario presiona el boton de opciones
del usuario a activar

) .

D

{ .

El sistema modifica el estado
en la entidad [Usuario]

4

<-eee

 S———

>
El sistema muestra las
opciones disponibles
El usuario selecciona la opcion "Activar”
El sistema muestra una ventana
de confirmacion
El usuario presiona el boton de confirmacion N
) Solicitud de cambio de estado
>
El sistema muestra un mensaje de éxito
R T
L] L
1 H
H H
1 1
A\ A\

Figura A7 8. Diagrama de Secuencia - Restaurar Usuario

v

<o
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Editar
Proyecto ,

Gestor

El usuario presiona el boton de
opciones del proyecto

El usuario selecciona la opcion "Ver proyecto”

El usuario selecciona la opcion [Ajustes] del
menu del proyecto

Interfaz
Grafica

El sistema muestra las
opciones disponibles

]

El sistema muestra la pagina del proyecto

(il

Solicitar datos del proyecto

uc:

Proyecto
Proyectos
i o

Buscar datos en la entidad [Proyecto]
Cargar los datos en el formulario
El usuario modifica los datos | € e
El usuario presiona el botén "Guardar cambios”
" El sistema valida los datos
i . El sistema modifica los datos
Envio de Datos Validos > en la entidad [Proyecto]
El sistema muestra un mensaje de éxito

\d ¥ v A/

Figura A7 9. Diagrama de Secuencia - Editar Proyecto

LI Sta r Interfaz uc: Proyecto
Grafica Proyectos
Proyectos Y
Usuario H Y )
1 El usuario elige la opcién [Proyectos] del ! : :
ment principal del sistema L 1 i
El sistema muestra
la pagina [Proyectos]
Solicitud de Lista de Proyectos =
El sistema solicita los registros
de la entidad [Proyecto]
El sistema muestra el listado de los proyectos

v v A\ v

Figura A7 10. Diagrama de Secuencia - Listar Proyectos
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Dar de baja
Proyecto :

Gestor

e

El usuario presiona el boton de opciones
del proyecto a dar de baja

Interfaz

Grafica

El usuario selecciona la opcion "Dar de baja” R

. de confirmacién
El usuario ingresa el motivo

El usuario presiona el botén de confirmacion

D e

Invitar
Colaborador

El sistema muestra las
opciones disponibles
El sistema muestra una ventana

Solicitud de accion

uc: Proyecto
Proyectos
4 o

D

El sistema muestra un mensaje de éxito

v

El sistema modifica los datos
en la entidad [Proyectos]

<=

Figura A7 11. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Proyecto

Gestor

Interfaz

Grafica

El usuario presiona el boton "Afadir colaborador’

El usuario ingresa el correo de la
persona a invitar

»
o

El usuario presiona el botén "Enviar invitacion™”
»

o]

>

]

a
]

El sistema despliega una ventana

El sistema valida los datos

El sistema genera un enlace de
invitacién

Enviar correo de invitacion

<o

\4

D T

Figura A7 12. Diagrama de Secuencia - Invitar Colaborador

v

T
\4
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Aceptar
Invitacion

Interfaz
Grafica

uc:

Colaboradores

Colaborador

Usuario T '
M El usuario abre el enlace de invitacion i L i
:I El sistema carga la ventana
. ) de invitacion
El usuario presiona el boton "Aceptar”
Solicitud de accion =
- El sistema genera los nuevos datos
en la entidad [Colaborador]
v v v v
Figura A7 13. Diagrama de Secuencia - Aceptar Invitacion
L|Star Interfaz Colaborador
Grafi
Colaboradores - refiea

Gestor

1 Elusuario presiona el botén "Colaboradores” del !

submenU de la pagina [Ajustes]

‘
A

<o

AR

>
El sistema muestra
la pagina [Colaboradores]
Solicitud de Lista de Colaboradores
El sistema muestra el listado
de los colaboradores
M- m e e e ieeranaan
L
i
A\

El sistema solicita los registros

de la entidad [Colaborador] .

>
L o
H |
) |
1 H
| |
\4 Y

Figura A7 14. Diagrama de Secuencia - Listar Colaboradores
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Dar de baja
Colaborador

Asignar
Rol

Gestor

| LR

El usuario presiona el boton de opciones
del colaborador a dar de baja

Interfaz

Grafica

El usuario selecciona la opcion "Dar de baja" |

El sistema muestra las
opciones disponibles

n

El usuario ingresa el motivo

P

El sistema muestra una ventana
de confirmacion

El usuario presiona el boton de confirmacion N

Solicitud de accion

»

v

El sistema modifica los datos
en la entidad [Colaborador]

Colaborador

| ST

El sistema muestra un mensaje de éxito
X H % T
v v v v
Figura A7 15. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Colaborador
Interfaz uc: Colaborador|
Grafica Colaboradores
Gestor T j
i 1 H
H El usuario presiona el botén de opciones Y !
M del colaborador ol .
El sistema muestra las
opciones disponibles
El usuario selecciona la opcion "Asignar rol" < |
El sistema muestra una ventana
o con los roles disponibles
El usuario fija el rol deseado R
El usuario presiona el boton "Guardar” 5 Solicitud de accién
> El sistema modifica los datos
en la entidad [Colaborador] |
»
El sistema muestra un mensaje de éxito
T T T i
v v v v

Figura A7 16. Diagrama de Secuencia - Asignar Rol
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Crear

Rol

Listar Roles
por Proyecto

Gestor

Interfaz

Gréfica

El usuario presiona el boton "Afadir rol"

El usuario ingresa los datos solicitados
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Figura A7 17. Diagrama de Secuencia - Crear Rol
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Figura A7 18. Diagrama de Secuencia - Listar Roles por Proyecto

128



Editar

R OI Gestor

fann

Interfaz
Grafica

El usuario presiona el boton de

El sistema modifica los datos
en |a entidad [Rol]

facaane

A 4

El sistema elimina los datos
en la entidad [Rol]

<

 R———

opciones del rol
El sistema muestra las
opciones disponibles
El usuario selecciona la opcion "Editar rol"
>
El sistema despliega un modal
con un formulario
El sistema carga los datos
El usuario ingresa todoes los datos " en ¢l formulario
El usuario presiona el botén "Guardar”
El sistema valida los datos.
Envio de Datos Validos
El sistema muestra un mensaje de éxito
L 4 o o o "= '_
A\ \ A
Figura A7 19. Diagrama de Secuencia - Editar Rol
Dar de baja Intertaz
Grafica
ROI Gestor
: El usuario presiona el boton de opciones E E
M del rol a dar de baja g &
El sistema muestra las
opciones disponibles
El usuario selecciona la opcion "Eliminar”
El sistema muestra una ventana
de confirmacion
El usuario presiona el boton de confirmacion R
» Solicitud de accion
>
El sistema muestra un mensaje de éxito
( .......................................
L — -
v v v

Figura A7 20. Diagrama de Secuencia - Dar de Baja Rol
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Figura A7 21. Diagrama de Secuencia - Crear Iteracion
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Figura A7 22. Diagrama de Secuencia - Listar Iteraciones
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Figura A7 24. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Iteracion
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Figura A7 26. Diagrama de Secuencia - Editar Actividad
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Figura A7 27. Diagrama de Secuencia - Listar Actividades por Proyecto
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Figura A7 28. Diagrama de Secuencia - Establecer Estado
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Figura A7 29. Diagrama de Secuencia - Establecer Prioridad
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Figura A7 30. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Actividad
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Figura A7 32. Diagrama de Secuencia - Emitir Comentario
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Figura A7 33. Diagrama de Secuencia - Asignar Responsable
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Figura A7 34. Diagrama de Secuencia - Afadir Adjunto
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Figura A7 35. Diagrama de Secuencia - Editar Adjunto
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Figura A7 36. Diagrama de Secuencia - Listar Adjuntos por Actividad
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Figura A7 37. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Adjunto
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Figura A7 41. Diagrama de Secuencia - Actualizar Estado Subactividad
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Figura A7 43. Diagrama de Secuencia - Crear Incidencia
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Figura A7 46. Diagrama de Secuencia - Actualizar Estado Incidencia
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Figura A7 47. Diagrama de Secuencia - Dar de baja Incidencia
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Figura A7 48. Diagrama de Secuencia - Generar Reporte

143



Anexo 8: Diagramas de Comunicacion

8. El sistema guarda los datos

Registrar
Cuenta

en la entidad

-
g
UC: Usuarios Usuario

9. El sistema redirige a la pagina de

inicio de sesidn 7. Envio de los datos validos

1. El usuario presicna el boton de registro
3. Ingresa los datos solicitados

4. Presiona el botdn “Registrar cuenta”

2. El sistema muestra la pagina [Registro]

Interfaz Grafica 5. El sistemna valida los datos

6. El sistema comprueba que &l comreo

Usuario

Figura A8 1. Diagrama

no exista.

de Comunicacion - Registrar Cuenta

7. El sistema busca los datos de

Iniciar
Sesion

la cuenta en la entidad [Usuario]

.
>

UC: Usuarios Usuario

7. El sistema redirige a la pagina
principal del sistema

1. Ingresa al sistema
3. El usuario ingresa el correo y contrasena
4. El usuario presiona el boton

6. Envio de datos validos

"Ingresar el sistema"

>
>

2. El sistema muestra la
pagina [Inicio de sesion)
nterfaz Grafica
5. El sistema valida los datos

Usuario

Figura A8 2. Diagrama de

Comunicacion - Iniciar Sesiéon

8. El sistema modifica los datos

Editar
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en la entidad [Usuario]

»
>

UC: Usuarios Usuario

9. El sistema muestra un mensaje
de éxito

1. El usuario presiona el boton "Editar informacion”
4. El usuario modifica los campos del formulario
5. El usuario presiona el boton

7. Envio de datos vélidos

"Guardar cambios"

A\ 4

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la
:‘ pégina para editar informacion

3. El sistema carga los datos en el formulario

Usuario/
Administrador

6. El sistema valida los datos

Figura A8 3. Diagrama de Comunicacion - Editar Cuenta
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- 9. El sistema modifica los datos
Ed Ital' en la entidad [Usuario]

contraseﬁa UC: Usuarios > Usuario

10. El sistema muesira un mensaje
de éxito 8. Envio de datos validos

1. El usuario presiona el boton "Editar informacién”
4. Ingresa la confrasefia antigua

5. El uguario ingresa y confirma la nueva
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6. El usuario presiona el boton

Guardar cambios”

2. El sistema muestra la

- pagina para editar informacion
Interfaz Grafica

3. El sistema carga los dates en el formulario

7. El sistema valida los datos

Usuario
Figura A8 4. Diagrama de Comunicacion - Editar Contrasefia
i 3. El sist difica los dat
Dar de baja et e
cuenta UGC: Usuarios > Usuario
9. El sistema redirige al inicio de sesidn 7. Envio de =solicitud

1. El usuario presiona el boton "Editar informacion”
4. El usuario presiona en el botdn "Eliminar cuenta”
6. El usuario presiona el botdn

de confirmacion 2. El sistema muestra Iz
- . pagina para editar informacién
Interfaz Grafica - .
3. El sistema carga les dates en el formulario
5. El sistema muestra una ventana de
Usuario confirmacion

Figura A8 5. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Cuenta

4. El sistema solicita los registros

LiStaI' de la entidad [Usuarios] >
. UC: Usuarios Usuario
usuarios

5. El sistema muestra un listado de los
usuarios registrados 3. Solicitud de lista de usuarios

1. Elige la opcion [Usuarios] del menu
principal del sistema.

\4

Interfaz Grafica 2. El sistema muestra |la pagina [Usuarios]

Administrador

Figura A8 6. Diagrama de Comunicacion - Listar Usuarios
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7. El sistema modifica el estado

Dar de baja
Usuario

UC: Usuarios

en la entidad [Usuario]
>

Usuario

8. El sistema muestra un mensaje
de éxito

1. El usuario presiona el boton de opciones del
usuario a desactivar.

3. El usuario selecciona la opcidn "Desactivar”

6. Solicitud de cambio de estado

5. El usuario presiona el boton de
confirmacion

A\

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opciones disponibles

4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Administrador

Figura A8 7. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja usuario

7. El sistema modifica el estado
Resta urar en la entidad [Usuario] -
- UC: Usuarios = Usuario
Usuario
8. El sistema muestra un mensaje 6. Solicitud de cambio de estado

de éxito

1. El usuario presiona el botén de opciones del
usuario a activar.

3. El usuario selecciona la opcion "Activar"

5. El usuario presiona el botén de
confirmacion

>
»

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opciones disponibles

4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Administrador

Figura A8 8. Diagrama de Comunicacion - Restaurar Usuario

7. Buscar datos en la entidad [Proyecto]
13. El sistema modifica los datos

Editar

P I’Oye cto UC: Proyectos

en la entidad [Proyecto]

>
»

Proyecto

8. Cargar los datos en el formulario

14. El sistema muestra un
mensaje de éxito

1. El usuario presiona el botdn de opciones del proyecto
3. El usuario selecciona la opcion "Ver proyecto”

5. El usuario selecciona la opcion [Ajustes] del

menu del proyecto.

9. El usuario ingresa los datos solicitados

6. Solicitar datos del proyecto
12. Envio de datos validos

10. El usuario presiona el botdon "Guardar cambios”

>
>

2. El sistema muestra las opciones disponibles

Interfaz Grafica 4. El sistema muestra la pagina del proyecto

11. El sistema valida los datos

Gestor

Figura A8 9. Diagrama de Comunicacion - Editar Proyecto
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Listar
Proyectos

UC: Proyectos

4. El sistema solicita los registros
de la entidad [Proyecto]

>
>

Proyecto

5. El sistema muestra un listado de
los proyectos

1. Elige la opcion [Proyectos] del menu

principal del sistema.

O

A

Y

Interfaz Grafica

Usuario

3. Solicitud de lista de proyectos

2. El sistema muestra la pagina [Proyectos]

Figura A8 10. Diagrama de Comunicacion - Listar Proyectos

Dar de baja
Proyecto

UC: Proyectos

8. El sistema modifica el estado
en la entidad [Proyecto] %

Proyecto

9. El sistema muestra un mensaje
de éxito

1. El usuario presiona el boton de opciones del
proyecto a dar de baja

3. El usuario selecciona la opcion "Dar de baja"
5. El usuario ingresa el motivo

6. El usuario presiona el botén de

confirmacion

Q

Y

A

Interfaz Gréafica

Gestor

7. Solicitud de accion

2. El sistema muestra las opciones disponibles

4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Figura A8 11. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Proyecto

Invitar

Colaborador

UC: Colaboradores

1. El usuario presiona el boton "Anadir personas"

3. El usuario ingresa el correo de
la persona a invitar

3. Enviar correo de invitacion

Q 4. El usuario presiona el boton "Enviar invitacion"
/K :
Gestor

Interfaz Gréafica

2. El sistema despliega una ventana
5. El sistema valida los datos

6. El sistema genera un enlace de invitacion

Figura A8 12. Diagrama de Comunicacion - Invitar Colaborador
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5. El sistema genera los nuevos

Acepta r datos en la entidad [Colaboradar]
anitaCién UC: Colaboradores Lt

Colaborador

6. El sistema redirige a la pagina del proyecto 4. Solicitud de accion

1. El usuario abre el enlace de invitacion

3. El usuario presiona el botén "Aceptar”

> . o
Interfaz Gréafica 2. El sistema carga la ventana de invitacion

Usuario

Figura A8 13. Diagrama de Comunicacion - Aceptar Invitacion

4. El sistema solicita los registros

LISta r de la entidad [Colaborador]
COIabo radores UC: Colaboradores

Ll
Colaborador

5. El sistema muestra un listado de

los colaboradores 3. Solicitud de lista de colaboradores

1. El usuario presiona el botén "Usuarios" del
Q submenu de la pagina de Ajustes

> 2. El sistema muestra la pagina [Colaboradores]

)\ Interfaz Grafica

Gestor

Figura A8 14. Diagrama de Comunicacion - Listar Colaboradores

8. El sistema modifica el estado
Dar de baja en la entidad [Colaborador]
UC: Colaboradores = Colaborador
Colaborador
9. El sistema muestra un rggr;s:;{i 7 Solicitud de accién

1. El usuario presiona el botén de opciones del
colaborador a dar de baja

3. El usuario selecciona la opcion "Dar de baja"

5. El usuario ingresa el motivo

6. El usuario presiona el botén de

Q confirmacion

Interfaz Grafica . . ..
/K 4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

2. El sistema muestra las opciones disponibles

\ 4

Gestor
Figura A8 15. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Colaborador
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Asignar Rol

UC: Colaboradores

8. El sistema modifica los datos
en la entidad [Colaborador]
>

Colaborador

9. El sistema muestra un mensaje
de éxito

1. El usuario presiona el botéon de
opciones del colaborador

3. El usuario selecciona la opcion "Asignar rol"

5. El usuario fija el rol deseado

6. El usuario presiona el botén "Guardar"
>
>

Gestor

Crear Rol

Interfaz Gréfica

7. Solicitud de accion

2. El sistema muestra las opciones disponibles

4. El sistema muestra una ventana con los
roles disponibles

Figura A8 16. Diagrama de Comunicacion - Asignar Rol

UC: Roles

7. El sistema guarda los datos en
la entidad [Rol]

3
>

Rol

8. El sistema muestra un mens
de éx

1. El usuario presiona el botén "Anadir rol"
3. El usuario ingresa los datos solicitados.

aje
ito.

6. Envio de datos validos

4. El usuario presiona el boton "Crear rol"

3
>

Gestor

Listar Roles
por Proyecto

Interfaz Grafica

Pl

2. El sistema despliega un modal con un formulario

5. El sistema valida los datos

Figura A8 17. Diagrama de Comunicacioén - Crear Rol

UC: Roles

4. El sistema solicita los registros
de la entidad [Rol]

»
>

Rol

5. El sistema muestra un listado de
los roles

1. El usuario presiona el botén

"Gestionar roles"

A4

Int

erfaz Grafica

Gestor

3. Solicitud de lista de roles

I 2. El sistema redirige a la pagina de roles

Figura A8 18. Diagrama de Comunicacion - Listar Roles por Proyecto
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Editar Rol

11. El sistema muestra un

mensaje de éxito

1. El usuario presiona el botén de opciones del rol
3. El usuario selecciona la opcion "Editar rol"

6. El usuario ingresa los datos solicitados

7. El usuario presiona el botén "Guardar”

3
>

10. El sistema modifica los datos

UC: Roles

en la entidad [Rol]

»
»

Rol

9. Envio de datos validos

Gestor

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opciones disponibles

4. El sistema despliega un modal con un formulario

P

5. El sistema carga los datos en el formulario

8. El sistema valida los datos

Figura A8 19. Diagrama de Comunicacion - Editar Rol

7. El sistema modifica el estado

Dar de baja
Rol

UC: Roles

en la entidad [Rol]

ey
>

Rol

9. El sistema muestra un mensaje

de éxito
1. El usuario presiona el botdon de opciones del
colaborador a dar de baja
3. El usuario selecciona la opcion "Eliminar"

5. El usuario presiona el boton de

6. Solicitud de accion

confirmacion

Y

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opciones disponibles

]

4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Gestor

Figura A8 20. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Rol

Crear
Iteracion

8. El sistema muesfra un mensaje
de éxito.

1. El usuario presiona el boton "Crear iteracion”
3. El usuario ingresa los datos solicitados.
4. El usuario presiona el boton "Crear iteracion”

[
>

7. El sistema guarda los datos en

UC: Heracicnes

la entidad [lteracion]

L.
Ll . r
lteracién

6. Envio de dates validos

Colaboradores

Interfaz Grafica

2. El sistema despliega un modal con un formulario

]

5. El sistema valida los datos

Figura A8 21. Diagrama de Comunicacion - Crear Iteracion



4. El sistema solicita los registros

Listar
iteraciones

UC: lteraciones

de la entidad [leracion]

L.
L .
lteracion

5. El sistema muestra un listado de
las iteraciones

1. El usuario selecciona |a opcion [Planificacion]

3. Solicitud de lista de iteraciones

del menu principal del sistema

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra Iz pagina [Planificacion]

Colaboradores

Figura A8 22. Diagrama de Comunicacion - Listar Iteraciones

10. El sistema modifica los datos

Editar
Iteracion

UC: lteraciones

en |a entidad [Iteracion]

-
o

Iteracion

11. El sistema muesira un
mensaje de éxito

1. El usuario presiona el boton de opciones de |3 iteracion
3. El usuario selecciona la opcion "Editar iteracion”

6. El usuario ingresa los datos solicitados

7. El usuario presiona el botén "Guardar

9. Envio de datos validos

-
>

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opciones disponibles
:‘ 4. El sistema despliega un modal con un formulario

5. El sistema carga los dates en el formulario

Colaboradores

8. El sistema valida los datos

Figura A8 23. Diagrama de Comunicacion - Editar Iteracion

Dar de baja

7. El sistemna eliminar los datos

Iteracion

UGC: lieraciones

en la entidad [lteracién]

-
>

Iteracion

9_El gistema muestra un mensaje
de éxito

1. El usuario presiona el botdon de opciones de
la iteracion a dar de baja

3. El usuaric selecciona la opcién "Eliminar iteracion”

5. El usuario presiona &l boton de

6. Solicitud de accion

confirmacion

L4

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra las opcicnes disponibles

4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Colaboradores

Figura A8 24. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Iteracion
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ASignar 9. El sistema eliminar los datos

en la entidad [lteracion]

CallflcaCIon UC: lteraciones > Iteracion

10. El sistema muestra un mensaje

de éxito
8. Solicitud de modificacion de datos

1. El usuario presiona el botdn de opciones
de la iteracion

3. El usuario selecciona la opcion "Asignar nota”
5. El usuario ingresa la calificacion

6. El usuario presiona el botén "Guardar" . . .
2. El sistema muestra las opciones disponibles

3
>

Interfaz Grafica 4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

7. El sistema valida los datos

Gestor
Figura A8 25. Diagrama de Comunicacion - Asignar Calificacion
7. El sistema actualiza los datos
= en la entidad [Actividad] -
Editar UC: Actividades — Actividad
Actividad

8. El sistema redirige al usuario

. PR, 6. Envio de Datos Validos
a la pagina [Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad que desea editar
3. El usuario ingresa los datos que desea modificar

4. El usuario presiona el boton “Guardar”
> 2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

Interfaz Grafica 5. El sistema valida los datos

Gestor/
Colaboradores

Figura A8 26. Diagrama de Comunicacion - Editar Actividad

4. El sistema solicita los actividades

LiStar de la entidad [Actividad]
ActiVi dades UC: Actividades Actividad
por Proyecto

5. Bl sistema muestra el listado de 3. Solicitud de Lista de Actividades
las actividades del Proyecto

1. El usuario pulsa la opcion de [Planificacion]

»
>

Interfaz Grafica 2. El sistema muestra la pagina [Planificacion]

Gestor/
Colaboradores

Figura A8 27. Diagrama de Comunicacion - Listar Actividades por Proyecto
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Establecer

9. El sistema actualiza los datos
en la entidad [Actividad]

>

Actividad

Estado UC: Actividades

10.El sistema redirige al usuario 8 Erivic:de Datss Validos

a la pagina [Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad que desea editar.
3. El usuario debe pulsar en la opcién [Estado] en la
parte izquierda de la pantalla.

5. El usuario debe pulsar la opcion que desea asignar
6. El usuario presiona el boton “Guardar”

3
>

Interfaz Grafica

Gestor/
Colaboradores

4. El sistema desplegara las opciones para la Actividad
7. El sistema valida los datos

:| 2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

Figura A8 28. Diagrama de Comunicacion - Establecer Estado

9. El sistema actualiza los datos

E I en la entidad [Actividad]
Stab ecer UC: Actividades Actividad
Prioridad
10. El sistema redirige al usuario
a la pagina [Planificacién] 8. Envio de Datos Validos
1. El usuario pulsa la actividad que desea establecer una
prioridad
3. El usuario debe pulsar en la opcion [Prioridad]
5. El usuario debe pulsar la opcion que desea asignar
6. El usuario presiona el boton “Guardar”
» 2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
Interfaz Grafica 4. El sistema desplegara las opciones para la Actividad.
7. El sistema valida los datos

Gestor/
Colaboradores

Figura A8 29. Diagrama de Comunicacion - Establecer Prioridad

7. El sistema da de baja a |a actividad

dentro de la entidad [Actividad]

Dar de baja UC: Actividades
Actividad

»
r 4

Actividad

8. El sistema redirige al usuario 6. Envio de Solicitud de Dar de Baja

a la pagina [Planificacion]

1. El usuario pulsa el boton de opciones en la
actividad que desea dar de baja
3. El usuario pulsa la opcion "Dar de Baja"

5. El usuario presiona el botén de confirmacion

3
>

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra un listado de opciones
4. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Gestor/
Colaboradores

Figura A8 30. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Actividad
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Visualizar
Historial de

UC: Actividades

5. El sistema solicita los registros
de la entidad [Cambio]

>

Cambio

Cambios

6. El sistema muestra el listado de cambios
realizados en la actividad.

1. El usuario pulsa la actividad que desea ver el
historial de cambios

4. Solicitud de Lista de Cambios

3. El usuario debe pulsar la opcién "Historial"

>
o

Interfaz Gréafica

2. El sistema muestra la pagina [Actividades]

Gestor/
Colaboradores

Figura A8 31. Diagrama de Comunicacion - Visualizar Historial de Cambios

9. El sistema guarda los datos

UC: Comentarios

en la entidad [Comentario]

Comentario

8. Envio de Datos Validos

Comentario
10. El sistema muestra el comentario

recién creado

1. El usuario pulsa la actividad que desea emitir

el comentario

3. El usuario pulsa la opcién de “Comentarios”

5. El usuario ingresa los datos solicitados

6. El usuario presiona el botén “Agregar”.
»>

Gestor/

Colaboradores

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina[Actividades]
4. El sistema muestra un campo de texto para
ingresar el comentario.

7. El sistema valida los datos

|

Figura A8 32. Diagrama de Comunicacion - Emitir Comentario

Asignar
Responsable

UC: Actividades

9. El sistema actualiza los datos
en la entidad [Actividad]

>
>

Actividad

10. El sistema redirige al usuario
a la pagina [Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad que desea asignar
un responsable

3. El usuario debe pulsar en la opcion [Responsable]

5. El usuario pulsa el miembro que desea asignar

6. El usuario presiona el botén “Guardar”

3
>

Interfaz Gréafica

Gestor

8.Envio de Datos Vélidos

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
4. El sistema despliega un listado de todos los
miembros del grupo

7. El sistema valida los datos

Figura A8 33. Diagrama de Comunicacion - Asignar Responsable
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9. El sistema guarda los datos

Aﬁad i r en la entidad [Adjunto]
Adj u nto UC: Adjuntos — Adjunto

10. El sistema muestra el adjunto

" 8. Envio de Datos Validos
recién creado

1. El usuario pulsa la actividad que desea agregar
el adjunto.

3. El usuario pulsa el tipo de adjunto que desea
agregar (Enlace Externo o Archivo).

5. El usuario ingresa los datos solicitados. . o .
6. El usuario presiona el botén “Agregar”. 2. El sistema muestra la pagina[Actividades]
>

: 4. El sistema muestra una ventana modal
Interfaz Grafica para afiadir el adjunto.

7. El sistema valida los datos

Colaboradores

Figura A8 34. Diagrama de Comunicacion - Afiadir Adjunto

9.El sistema actualiza los datos
en la entidad [Adjunto]

>

UC: Adjuntos Adjunto

Editar
Adjunto

10. El sistema muestra el adjunto
recién modificado 8. Envio de Datos Validos

1. El usuario pulsa la actividad en que desea editar
el adjunto.

3. El usuario pulsa el adjunto a editar.

5. El usuario ingresa los datos que desea modificar
6. El usuario presiona el botn “Guardar” 2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
:I 4. El sistema muestra una ventana modal para

>
>
editar la informacion.

7. El sistema valida los datos

Interfaz Grafica

Colaboradores

Figura A8 35. Diagrama de Comunicacion - Editar Adjunto

4. El sistema solicita los registros

Listar de la entidad [Adjunto] .
Adjuntos por UC: Adjuntos Adjunto
Actividad

6. El sistema muestra el listado

de adjuntos de Ia Actividad 3. Solicitud de Lista de Adjuntos

1. El usuario pulsa la actividad que desea ver
los adjuntos

>
>

Interfaz Grafica 2. El sistema muestra la pagina [Actividades]

Colaboradores

Figura A8 36. Diagrama de Comunicacion - Listar Adjuntos por Actividad
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8. El sistema da de baja al adjunto

Dar de baja

en la entidad [Adjunto]

>

UC: Adjuntos Adjunto

Adjunto

9. El sistema redirige al usuario a
la pagina[Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad en que desea
dar de baja el adjunto.

3. El usuario pulsa el tipo de adjunto que
desea dar de baja(Enlace Externo o Archivo).

7. Envio de Solicitud de Dar de Baja

5. El usuario presiona el boton “Dar de Baja”.

>
>

Interfaz Gréafica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

4. El sistema muestra una ventana de informacion
j del adjunto

6. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Colaboradores
Figura A8 37. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Adjunto
9. El sistema guarda los datos
en la entidad [Actividad]
c rear UC: Subactividades st Actividad

Subactividad

10. El sistema muestra la
subactividad recién creada

1. El usuario pulsa la actividad que desea crear
la subactividad

3. El usuario pulsa la opcion de "Subactividades”
5. El usuario ingresa los datos solicitados

8. Envio de Datos Validos

6. El usuario presiona el boton “Agregar”.

>
>

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina[Actividades]
4. El sistema muestra un campo de texto para
ingresar la subactividad

7. El sistema valida los datos

Colaboradores

Figura A8 38. Diagrama de Comunicacion - Crear Subactividad

9. El sistema actualiza los datos

Editar

en la entidad [Actividad]

Su bactiVidad UC: Subactividades Actividad

10. El sistema muestra la
subactividad recién modificado

1. El usuario pulsa la actividad en que desea
editar la subactividad

3. El usuario pulsa la opcién "Subactividades"

4. El usuario pulsa la subactividad a editar

5. El usuario ingresa los datos que desea modificar

8. Envio de Datos Validos

6. El usuario presiona el boton “Guardar”

>

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
7. El sistema valida los datos

Colaboradores

Figura A8 39. Diagrama de Comunicacion - Editar Subactividad
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4. El sistema solicita los registros

Listar
Subactividades

UC: Subactividades

de la entidad [Actividad]

Actividad

por Proyecto

6. El sistema muestra el listado de
subactividades de la Actividad

1. El usuario pulsa la actividad donde

3. Solicitud de Lista de Adjuntos

desea ver las subactividades

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina [Actividades]

Colaboradores

Figura A8 40. Diagrama de Comunicacion - Listar Subactividades por Proyecto

6. El sistema actualiza el estado de la

Actualizar
Estado

UC: Subactividades

subactividad en la entidad[Actividad]
»

Actividad

Subactividad

7. El sistema muestra la subactividad tachada
(completa) o de forma normal(incompleta)

1. El usuario pulsa la actividad en que desea
dar de baja la subactividad

3. El usuario pulsa la opcién de "Subactividades”
4. El usuario marca la casilla de verificacion para

5. Envio de Solicitud de Actualizar Estado
de Subactividad

indicar si la subactividad esta completa
>

Interfaz Gréfica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

Colaboradores

Figura A8 41. Diagrama de Comunicacion - Actualizar Estado Subactividad

8. El sistema da de baja a la

Dar de baja

subactividad en la entidad [Actividad]
= Actividad

UC: Subactividades

Subactividad

9. El sistema redirige al usuario a
la pagina[Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad en que desea

dar de baja la subactividad
3. El usuario pulsa la opcion de "Subactividades”

4. El usuario pulsa la subactividad que desea dar de baja

5. El usuario presiona el boton “Dar de Baja”

»
>

7. Envio de Solicitud de Dar de Baja

Colaboradores

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

Interfaz Gréfica . " "
6. El sistema muestra una ventana de confirmacion

N

Figura A8 42. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Subactividad



9. El sistema guarda los datos

Crear
Incidencia

en la entidad [Actividad] -
>

UC: Incidencias Actividad

10. El sistema muestra
la incidencia recién creada

1. El usuario pulsa la actividad que desea
crear la incidencia.

3. El usuario pulsa la opcion de "Incidencias”
5. El usuario ingresa los datos solicitados

8. Envio de Datos Validos

6. El usuario presiona el botén “Agregar”.

>
>

2. El sistema muestra la pagina[Actividades]

4 El sistema muestra un campo de texto para
Interfaz Gréfica ingresar la incidencia

7. El sistema valida los datos

Colaboradores

Figura A8 43. Diagrama de Comunicacion - Crear Incidencia

9. El sistema actualiza los datos

en la entidad [Actividad]

Ed Itar UC: Incidencias > Actividad

Incidencia

10. El sistema muestra la incidencia
recién modificado

1. El usuario pulsa la actividad en que desea
editar la incidencia

3. El usuario pulsa la opcion "Incidencias"

4. El usuario pulsa la incidencia a editar

5. El usuario ingresa los datos que desea modificar

8. Envio de Datos Validos

6. El usuario presiona el boton “Guardar”

»

Interfaz Gréfica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
7. El sistema valida los datos

Colaboradores

Figura A8 44. Diagrama de Comunicacion - Editar Incidencia

5. El sistema solicita los registros

Listar
Incidencias por

UC: Incidencias

de la entidad [Actividad] -
>

Actividad

Proyecto

6. El sistema muestra el listado
de incidencias de la Actividad

1. El usuario pulsa la actividad que desea ver
las incidencias

4. Solicitud de Lista de Incidencias

3. El usuario pulsa la opcion "Incidencias"

3
>

Interfaz Grafica 2. El sistema muestra la pagina [Actividades]

Colaboradores

Figura A8 45. Diagrama de Comunicacion - Listar Incidencias por Proyecto



6. El sistema actualiza el estado de

Actualizar
Estado

UC: Incidencias

la incidencia en la entidad[Actividad]

>

Actividad

Incidencia

7. El sistema muestra la incidencia tachada
(completa) o de forma normal(incompleta)

1. El usuario pulsa la actividad en que desea
dar de baja la incidencia

3. El usuario pulsa la opcion de "Incidencia”

4. El usuario marca la casilla de verificacion para

5. Envio de Solicitud de Actualizar
Estado de Incidencia

indicar si la incidencia esta completa

»
r d

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]

Colaboradores

Figura A8 46. Diagrama de Comunicacion - Actualizar Estado Incidencia

8. El sistema da de baja a la

Dar de baja
Incidencia

UC: Incidencias

incidencia en la entidad [Actividfd
>

Actividad

9. El sistema redirige al usuario a
la pagina[Planificacion]

1. El usuario pulsa la actividad en que desea dar de baja
la incidencia

3. El usuario debe pulsar la opcién de "Incidencias”

4. El usuario pulsa la subactividad que desea dar de baja

7. Envio de Solicitud de Dar de Baja

5. El usuario presiona el botén “Dar de Baja”

ey
>

Interfaz Grafica

2. El sistema muestra la pagina de [Actividades]
6. El sistema muestra una ventana de confirmacion

Colaboradores

Figura A8 47. Diagrama de Comunicacion - Dar de baja Incidencia

3. El sistema solicita los datos a la

Generar
Reporte

UC: Actividades

de la entidad [Actividad]

Actividad

4. El sistema muestra |la pagina [Reportes]
con un resumen estadistico a partir de la
entidad [Actividad]

1. El usuario pulsa la opcion "Reportes” del
menu principal del proyecto.

2. Solicitud de Lista de Actividades para reporte

5. El usuario pulsa el boton "Generar Reporte”

»
>

Interfaz Grafica

6. El sistema genera un archivo PDF con
el resumen estadistico de las actividades

Gestor/
Colaborador

Figura A8 48. Diagrama de Comunicacion - Generar Reporte
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Anexo 9: Diagramas de Actividades

Registrar
Cuenta

Iniciar
Sesion

Pulsar botén de
registro

Mostrar pagina de
registro

Pulsar botén
Ingresar datos . .
Registrar cuenta

Informar datos no

<

validos
Informar exi i

¢ Datos validos?

Validar existencia de
correo

de correo

No

Enviar datos vélidos

Almacenar datos en
[Usuario]

guardar

Informar error al

Redireccionar a la
pagina de Inicio de
sesion

Figura A9 1. Diagrama de Actividades - Registrar Cuenta

Ingresar los datos

F —

¢ Datos validos?

Pulsar botén
"Ingresar al sistema

Verificar datos de
" usuarios

Informar datos no
vélidos

]—»Qsa—)
No

N

Enviar
datos validos

| ——4

A

Buscar datos en

Informar sobre cuenta

Redireccionar a
“Inicio de Sesion"

inactiva

[Usuario]

¢ Correo existente?

¢ Datos guardados?

¢ Cuenta activa?

Confirmar acceso

Redirigir a la pagina
principal del sistema

Figura A9 2. Diagrama de Actividades - Iniciar Sesion
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Editar
o

Cuenta
¢Datos validos?
Acceder a la ventana Ingresar datos a Pulsar el boton . Enviar
de edicion actualizar "Guardar datos" Validar datos S datos validos
X No
—
Informar dates no Modificar datos en
validos [Usuario]
A | —
—
Informar error de " ¢Datos
guardado No modificados?
—_—
Si
Informar accién
exitosa
Figura A9 3. Diagrama de Actividades - Editar Cuenta
Editar
Contraseia

p ¢ Datos validos?
Acceder a la Yentana Ingresaf "Pu\sar el bolonﬂ Validar datos ) Envngr_
de edicion contrasefias ‘Guardar datos’ datos vélidos
—
k No
Y
P Informar datos no Modificar datos en
validos [Usuario]
A
Informar error de ¢Datos
guardado ne modificados?
—
Si

Informar accién

exitosa

Figura A9 4. Diagrama de Actividades - Editar Contrasefia
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Dar de baja
Cuenta I

Acceder a la ventana Pulsar boton Mostrar mensaje de . Enviar solicitud de
L - " L Confirmar accion .
de edicién Eliminar cuenta Confirmacion accion

4

Modificar datos en
[Usuario]

¢ Datos
modificados?

Informar error

Redirigir a la ventana
de inicio de sesion

Figura A9 5. Diagrama de Actividades - Dar de baja Cuenta

Listar
Usuarios I

| i
Se ecclonar 1a opc on Mastrar la pagina de Solicitud de Lista de Consultar datos en
[Usuarios] del ment 8 i N
L Usuarios. Usuarios [Usuario]
principal

¢ Operacion
Correcta?

Listar los usuarios
registrados en el
sistema

(4]

Informar error

Figura A9 6. Diagrama de Actividades - Listar Usuarios
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Dar de baja
Usuario ®

Seleccionar la cuenta a
dar de baja

Desplegar |las opciones
disponibles

Pulsar boton
"Desactivar”

Mostrar mensaje de Presionar botén de
confirmacién confirmacion

Enviar solicitud de
cambio de estado

Modificar el estado en
[Usuario]

¢ Operacién

Informar error Correcta?

Informar de accion
exitosa

Figura A9 7. Diagrama de Actividades - Dar de baja Usuario

Restaurar
Usuario

Seleccionar la Desplegar las opciones Pulsar botén Mostrar mensaje de Presionar botén de
cuenta a activar disponibles "Activar” confirmacion confirmacién
.
Y
—

Enviar solicitud de
cambio de estado

b

Modificar el estado en
[Usuario]

¢ Operacion

Informar error No’ Correcta?

Informar de accién
exitosa

Figura A9 8. Diagrama de Actividades - Restaurar Usuario
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Editar
Proyecto

l ¢Datos validos?

Acceder a la pagina Solicitar datos del Consultar datos en Cargar datos en el Moditcar dates Pulsar botén s Erviar datos vldos
“Ajustes” proyecto [Proyecto] formulario "Guardar cambios™

Informar efror o

¢ Operacion corecta?

Modificar datos en
[Proyecto]

Informar datos no
validos

¢ Operacion
correcta?

Si
Informar accion
exitosa

Informar error

Figura A9 9. Diagrama de Actividades - Editar Proyecto

Listar
Proyectos

¢ Operacion
Correcta?

o . Mostrar la pagina Solicitud Lista de Consultar datos en 5 Listar los proyectos
Acceder a "Proyectos' Si
de Proyectos Proyectos [Proyecto] registrado
No

Informar error

Figura A9 10. Diagrama de Actividades - Listar Proyectos
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Dar de baja PY
Proyecto l

Pulsar el boton de Mostrar opciones Pulsar botén Mostrar mensaje de Enviar solicitud de
opciones del proyecto disponibles "Dar de baja" confirmacion accién
k.
i

Modificar los datos en
[Proyecto]
Y
¢ Operacion
No Correcta?
Si

Informar error

Figura A9 11. Diagrama de Actividades - Dar de baja Proyecto
Invitar o

Colaborador
Pulsar boton "ARadir o ‘ . |
colaborador” esplegar ventana ngresar correo

Informar sobre datos
no validos

¢ Operaciéon
Correcta?

Figura A9 12. Diagrama de Actividades - Invitar Colaborador

165



Aceptar
Invitacion ®

/

Abrir enlace de Cargar pagina de Pulsar boton de Enviar solicitud de

invitacion invitacion "Aceptar Invitacion" aceptacion

/
Generar datos en la
entidad [Colaborador]

¢Operacion
Informar error No Correcta?

Si

/—g

Redirigir a la pagina
del proyecto
R

v H'—\
Informar

accion exitosa
-

®

Figura A9 13. Diagrama de Actividades - Aceptar Invitacion

Listar ®
Colaboradores

Pulsar el boton
"Colaboradores" del Redirigir a la pagina de Solicitar listado de
submenu de colaboradores Colaboradores [Colaborador]

Consultar datos en

configuracion

¢ Operacion
Informar error Correcta?

Listar los colaboradores
registrados en el

proyecto

Figura A9 14. Diagrama de Actividades - Listar Colaboradores
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Dar de baja °
colaborador l

p
Pulsar el botén de Mostrar opciones Pulsar botén Mostrar mensaje de Pulsar boton de Enviar solicitud de
epciones del rar op f | * Ingresar motivo n e
disponibles. Dar de baja’ confirmacion confirmacion accion
colaborador
N
Modificar los datos en
[Colabarador]
& Operacion
Noi Correcta?

Informar accion exitosa

Informar error

Figura A9 15. Diagrama de Actividades - Dar de baja Colaborador
AsignarRol @

~

Pulsar el botén de Mostrar opciones Pulsar botén Mostrar ventana con Pulsar botdn Enviar soliciud de
opciones del disponibl “Asionar rol” s ventana - ot i

colaborador isponibles o "
J
Modificar los datos en

[Colaborador]

¢ Operacion

No Correcta?

Informar accidn exitosa

Informar error

()

Figura A9 16. Diagrama de Actividades - Asignar Rol

167



CrearRol @

¢Datos validos?

Pulsar boton Desplegar ventana de Ingresar datos Pulsar boton Envio de datos
"Afiadir rol" formulario solicitados “"Crear rol" validos
No

3

Informar datos

no validos

Guardar datos
en [Rol]

¢ Operacién
Correcta?

Informar error

Figura A9 17. Diagrama de Actividades - Crear Rol

Listar Roles PY
por Proyecto

¢ Operacion
Correcta?

Pulsar botén Mostrar pagina de Consultar los datos en .
N X " . . Solicitar lista de roles
'Gestionar roles administracion de roles [Rol]
No

Listar los roles del
proyecto

Figura A9 18. Diagrama de Actividades - Listar Roles por Proyecto
Editar Rol ®

¢Datos validos?

Pulsar boton de Desplegar opeiones Seleccionar opcion Despiegar una ventana Cargar datos en Ingresar datos Pulsar botén -
opciones del rol disponibles Editar rol can un formulario formularic Guardar’
N|D

Enviar datos vilidos

Modificar datos
en [Rol]

s
Informar accion
exitosa

Informar datas
no validos.

Figura A9 19. Diagrama de Actividades - Editar Rol

168



Dardebaja @

Rol

Pulsar el boton de
opciones del rol

o

Mostrar opciones
disponibles

-

Pulsar botén
"Eliminar®

-

Mosirar ventana de
confirmacion

H

Pulsar boton de
confirmacion

accion

-

Enviar solicitud de ’

Crear
Iteracion

Figura A9 20

Pulsar boton
"Crear iteracion”

H

Desplegar ventana de

formulario

Ingresar datos

solicitados

A

no vélidos

Informar datos |

Pulsar boton
"Crear iteracion”

Informar error

v

Eliminar los dates
en [Rol]

¢ Operacién
No Correcta?

Informar accién exitosa

. Diagrama de Actividades - Dar de baja Rol

¢Datos validos?

Informar error

Figura A9 21. Diagrama de Actividades - Crear Iteracion

Envio de datos

validos

Guardar datos
en [Iteracion]

¢ Operacion
Correcta?

Informar accion
exitosa

169



Listar
Iteraciones

¢ Operacion
Correcta?

Pulsar opcion
[Planificacién] en el
menu del proyecto

Listar las iteraciones
del proyecto

Mostrar pagina de Solicitar lista de Consultar los datos en
Planificacién iteraciones [Iteracién]

Informar error

Figura A9 22. Diagrama de Actividades - Listar Iteraciones

Editar
Iteracién

¢ Datos validos?

Pulsar botdn de Desplegar opciones Seleccionar opeian Desplegar una ventana Cargar datos en Pulsar botén
; - Ingresar datos . . Si Enviar datos validos
opciones de la iteracion disponibles Editar iteracion con un formulario formulario Guardar
No

Informar datos Modificar datos

no validos en [teracion]

Informar error

Si
Informar accion
‘exitosa

@
Figura A9 23. Diagrama de Actividades - Editar Iteracion
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Dar de baja @

Iteracion
Pulsar el boton de Mostrar opciones Pulsar boton Mostrar ventana de Pulsar botén de Enviar solicitud de
i de la iteracion disponibles "Eliminar” confirmacién confirmacion accion
Eliminar los datos.
en [lteracién]
< Operacion
Informar error Nor Correcta?
Si
Figura A9 24. Diagrama de Actividades - Dar de baja Iteracion
Asignar

Calificacion @

¢Datos validos?
f
Fuisar el boton de Mostrar opcianes Pulsar boton Mostrar ventana para I naresar caliicacion Pulsar boton s
opciones de la fleracian disponibles *Asignar calificacion" ingreso 9 "Guardar"
No

Informar datos no

validos

Maodificar los datos
en [iteracion]

¢Operacion
Correcta?

Figura A9 25. Diagrama de Actividades - Asignar Calificacion
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Editar ®
Actividad l

Pulsar la actividad que Mostrar pagina Ingresar datos Pulsar botén Validar datos
se desea editar [Actividades] 9 "Guardar”

Solicitar el ingreso No "
correcto de datos ¢ Datos vlidos

-/
Si
Actualizar los datos
en la entidad
[Actividad]
y

¢ Datos guardados?

Si
Redirigir al usuario
ala pagina
[Planificacion]

®

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 26. Diagrama de Actividades - Editar Actividad

Listar
Actividades por 9o
Proye ctos ¢ Operacion
correcta?

Solicitar los registros
de la entidad
[Actividad]

Mostrar
pagina [Planificacién]

Enviar la solicitud de
Lista de Actividades

Mostrar listado de las

Pulsar la opcién de
[Planificacion]

del Proyecto

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 27. Diagrama de Actividades - Listar Actividades por Proyectos
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Establecer
Estado

Pulsar la actividad que
se desea establecer un
estado

Desplegar las
opciones para la
Actividad

Pulsar la opoion que
desea asignar

Mostrar pagina Pulsar la opeion
[Actividades] [Estado]

El usuario presiona el
boton “Guardar”

Mostrar mensaje de
error

Actualiza los datos
en la entidad
[Actividad]

Redirigir al usuario
a la pagina
[Planificacion]

Figura A9 28. Diagrama de Actividades - Establecer Estado

Establecer
Prioridad ®

Desplegar las
opciones para la
Actividad

Pulsar la opcion que
desea asignar

Pulsar en la opcion
[Prioridad]

Pulsar la actividad que Mostrar pagina
desea editar [Actividades]

Presionar el boton
“Guardar”

Mostrar mensaje de No

error

Si

Actualizar los datos
en la entidad
[Actividad]

Redirigir al usuario
ala pagina
[Planificacién]

Figura A9 29. Diagrama de Actividades - Establecer Prioridad

¢Datos validos?

¢ Datos vélidos?
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Dar de baja
Actividad

Pulsar el boton de
opciones

en la actividad que

desea dar de baja

n

Mostrar un listado de
opciones

Pulsar la opcion "Dar
de Baja"

Mostrar una ventana de
confirmacion

Visualizar
Historial de
Cambios

Figura A9 31

¢Accién confirmada?

Si

No

[Actividad]

Y

Y
Dar de baja la actividad
dentro de la entidad

Cancelar accion

ala pagina

[Planificacion]

Redirigir al usuario

~

Figura A9 30. Diagrama de Actividades - Dar de baja Actividad

Pulsar la actividad que
desea ver el historial de
cambios

Mostrar pagina
[Actividades]

Pulsar la opcion
"Historial"

Mostrar mensaje de
error

Y

cambios

actividad.

Solicita los registros
de la entidad [Cambio]

Mostrar el listado de

realizados en la

¢ Datos procesados

correctamente?

. Diagrama de Actividades - Visualizar Historial de Cambios
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Emitir
Comentario

-
Pulsar |a actividad que
desea emitir el

(Mostrar campo de texto
para ingresar el
comentario

Mostrar pagina Pulsar la opcion
[Actividades] de “Comentarios”

Ingresar los datos
solicitados

comentario

H

Presionar el boton
“Agregar”

Mostrar mensaje de
error

Guardar los datos
en la entidad

[Comentaric]

Mostrar el comentario
recién creado

Figura A9 32. Diagrama de Actividades - Emitir Comentario

Asignar P
Responsable

Pulsar la actividad que
desea asignar un
responsable

Pulsar botén de
Guardar

Mostrar pagina Pulsar en la opcion Ingresar datos
[Actividades] [Recursos] solicitados

Mostrar mensaje de
error

Actualizar los datos
en la entidad
[Actividad]

Redirigir al usuario
la pagina
[Planificacion]

Figura A9 33. Diagrama de Actividades - Asignar Responsable

Datos Validos?

¢Datos vélidos?
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Anadir
Adjunto l

Pulsar el tips d
Pulsar |a actividad que ulsar el ipo de

. ° Mostrar una ventana .
desea agregar el Mostrar Pégina adjurio que modal Ingresar datos Pulsar boidn Validar datos
[Actividades) desea agregar(Enlace e ‘Guardar
adjunto para afiadi el adjunto.

Externe o Archivo)

i i No ™
Solicitar el ingreso 4 Datos validos?

carrecto de datos

si

Guardar datos en la

Entidad [Adjunto]

Mostrar mensaje de

error

No

¢ Datos guardados?

Si

Mostrar el adjunto
recién creado

()

Figura A9 34. Diagrama de Actividades - Afiadir Adjunto

Editar
Adjunto

Pulsar el tipo de
adjunto que
desea editar(Enlace
Externo o Archivo)

Pulsar la actividad en
que desea editar el
adjunto

Mostrar

pagina [Actividades]

Mostrar una venlana Pulsar botn
modal Ingresar datos . " Validar datos
. ‘Guardar’
para anadir el adjunto.

Solicitar el ingreso
cormrecto de datos

Actualizar los datos
enla entidad
[Actividad]

Mostrar mensaje de No

eror

Si

Redirigir al usuario
ala pagina
[Planificacion]

Figura A9 35. Diagrama de Actividades - Editar Adjunto

Listar Adjuntos
por Actividad @

¢ Operacion
correcta?

Pu'::::::e‘rs::’ en Mostrar Pagina Enviar la solicitud de Solicitar los registros
[Actividades] Lista de Adjuntos de la entidad [Adjunto]
los adjuntos

Mostrar el listado de
adjuntos de la Actividad

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 36. Diagrama de Actividades - Listar Adjuntos por Actividad
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Dar de baja
Adjunto

¢Accion confirmada?

Pulsar el boton de
opciones
en la actividad que se
desea dar de baja

Mostrar Pégina
[Actividades]

Pulsar el tipo de
adjunto que
desea editar(Enlace
Externo o Archivo)

Mostrar una ventana de
informacién del adjunto

Pulsar el boton "Dar de
Baja”

Mostrar ventana de
confirmacién

Crear

Subactividad

J

No

Dar de baja al adjunto
dentro de la entidad

[Adjunto]

Cancelar accion ’

a la pagina

Redirigir al usuario
[Planificacion]

Figura A9 37. Diagrama de Actividades - Dar de baja Adjunto

Pulsar la actividad que
desea agregar la
subactividad

Mostrar Pagina

Pulsar la opcion de

[Actividades] "Subactividades”

Mostrar un campo de
texto para
ingresar la

Ingresar datos

Pulsar botén

Validar datos

“Guardar"

Mostrar mensaje de

Solicitar el ingreso No

correcto de datos

Guardar datos

No

error

recién

Figura A9 38. Diagrama de Actividades - Crear Subactividad

Mostrar la subactividad

creada
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Editar
Subactividad

Pulsar la actividad en . Mostrar un campo de
Mostrar Pulsar la opcién de Pulsar botn
que desea editar la agina Subactividadas® texto para Ingresar datos ~Guardar® Validar datos
subactividad pagina ! ingresar la subactividad

Salicitar el ingreso No

¢ Datos validos?

correcto de datos

Si

Actualizar los datos

en la entidad
[Subactividad]

Mostrar mensaje de

error

No

¢ Datos guardados?

Si

Mostrar la subactividad

recién medificada

Figura A9 39. Diagrama de Actividades - Editar Subactividad

Listar
Subactividades @
por Proyecto Operacion
correcta?

Pulsar la actividad en " . Salicitar los registros Mostrar el listado de
Mostrar Pagina Pulsar la opcion y
que desea ver [Actividades] ~Subactividades™ de la entidad subactividades de la
las subactividades clividades] upactividades [Subactividad] Actividad

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 40. Diagrama de Actividades - Listar Subactividades por Proyecto

Actualizar
Estado T

¢ Operacion

Subactividad

correcta?
Pulsar la actividad en Marcar la casilla de
5 P Enviar solicitud de si Actualizar el estado de
que desea actualizar el Mostrar Pagina Pulsar la opcion verificacion para actualizar estado de J a enla
uali

estado de las [Actividades] "Subactividades™ indicar si la subactividad

o Subactividad entidad[Subactividad
subactividades esta completa
No

Mostrar la subactividad
tachada (completa)
o normal{incompleta)

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 41. Diagrama de Actividades - Actualizar Estado Subactividad
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Dar de baja
Subactividad

|

¢Accion confirmada?

Pulsar la actividad en
que desea dar de baja
la subactividad

Pulsar la subactividad
que desea dar de baja

Pulsar el boton "Dar de
Baja"

Mostrar Pagina
[Actividades]

Pulsar la opcion de
"Subactividades"

Dar de baja la

Mostrar ventana de ‘ si

confirmacion ‘

dentro de la entidad
[Subactividad]

Figura A9 42. Diagrama de Actividades - Dar

Crear
Incidencia

l

No

Redirigir al usuario
a la pagina [Planificacion]

Cancelar accion

de baja Subactividad

Mostrar un campo de
texto para
ingresar la incidencia

Pulsar la actividad que
desea agregar la
incidencia

Pulsar la opcion de
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Mostrar Pagina
[Actividades]

Ingresar datos }—D

Pulsar boton
“Guardar”

}—){ Validar datos ’

Mostrar mensaje de

Solicitar el ingreso
correcto de datos

¢ Datos validos?

Guardar datos

No

error

Figura A9 43. Diagrama de Actividades -

¢ Datos guardados?

Mostrar
la incidencia recién
creada

Crear Incidencia
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Editar
Incidencia

Pulsar la actividad en X Mostrar un campo de
Mostrar Pulsar la opcion de Pulsar boton
que desea editar la , ; " texto para Ingresar datos " Validar datos
pégina [Actividades] Incidencias' “Guardar
incidencia ingresar la incidencia

_— y
Solicitar el ingreso No . .
et de dgam < ¢ Datos validos?
E

Actualizar los datos
en la entidad

[Subactividad]

Mostrar mensaje de No

erfor

¢Datos guardados?

Si

Mastrar la incidencia

recién modificada

Figura A9 44. Diagrama de Actividades - Editar Incidencia

Listar
Incidencias por o

Proye CtO 2 Operacion

correcta?

Pulsar la actividad en Solicitar los registros Mostrar el listado
Mostrar Pagina Pulsar la opcidn
que desea ver Actividades] “Incidencias” de la entidad de incidencias de la
las incidencias l ] [Subactividad)] Actividad

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 45. Diagrama de Actividades - Listar Incidencias por Proyecto

Actualizar
Estado o
Incidencia ¢ Operacion

correcta?

Pulsar la actividad en Marcar la casilla de

Enviar solicitud de Actualizar el estado de

que desea actualizar el Mostrar Pagina Pulsar la opeion verificacion para indicar oo
" e . actualizar estado de la incidencia en la
estado [Actividades] Incidencias' si la incidencia esta .
. Incidencia entidad[Subactividad
de las completa

Mostrar la incidencia
tachada (completa)
© normal(incompleta)

Mostrar mensaje de
error

Figura A9 46. Diagrama de Actividades - Actualizar Estado Incidencia
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Dar de baja
Incidencia

l ¢ Accion confirmada?
Pulsar la actividad en Dar de baja la incidencia
Mostrar Pagina Fulsar la opcion de Pulsar la incidencia que Pulsar el botén *Dar de Mostrar ventana de iy
que desea dar de baja - N ; dentro de la entidad
[Actividades] Incidencias’ desea dar de baja Baja" canfirmacion
a incidencia ubactivida
la incide Subactividad]

Redirigir al usuario
ala pagina [Planificacién]

Cancelar accion ’

Figura A9 47. Diagrama de Actividades - Dar de baja Incidencia

Generar
Reporte ®

Mostrar la pagina ) EEE—
Pulsar la opcion Solicitar listado de [Reportes] con un .
" N , X L Pulsar el boton
Reportes” del menu Actividades para resumen estadistico a N .
L . ‘Generar
principal del proyecto reporte partir de la entidad
[Actividad] | N
v
—
Procesar datos

¢ Datos procesados
correctamente?

Mostrar mensaje de
error

Generar archivo PDF
con un resumen
estadistico de las
actividades

Figura A9 48. Diagrama de Actividades - Generar Reporte
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Anexo 10: Desarrollo de la Metodologia XP

Para llevar a cabo el desarrollo del sistema web, fue necesario organizar y dividir las
actividades en varias iteraciones, en donde la primera de ellas tuvo una duracion
aproximada de cuatro semanas y las otras dos iteraciones una duracion de tres
semanas. A continuacion, se muestra con detalle cada una de las iteraciones llevadas

a cabo en el presente TT.

1. lteracion 1
1.1.

En esta iteracion, se planificé y elabordé un conjunto de épicas, las cuales estan

Planificacion

basadas en los casos de uso elaborados previamente en el objetivo anterior. Para la
primera iteraciobn se utilizaron los diagramas de casos de uso explotados
correspondientes a la Gestion de Perfil de Usuario (Véase Figura A5 1), Gestion de

Usuarios (Véase Figura A5 2), Gestion de Proyectos (Véase Figura 3), Gestion de

Colaboradores (Véase Figura A5 3) y Gestion de Roles (Véase Figura A5 4).

Tabla A10 |. Descripcion Epica - Gestionar Perfil de Usuario

Descripcion

Historias de Usuario

Responsable

Criterios de
Aceptacion

EP1

Como: Usuario
Quiero: Gestionar mi
cuenta personal
dentro del sistema
Para: Administrar los
datos de mi cuenta.

Como: Usuario
Quiero: Registrar mi
cuenta de usuario,
usando mis datos
personales.

Para: Acceder al
sistema informatico.

César Ortega

Como: Usuario
Quiero: Iniciar sesion
en el sistema usando
mis credenciales.
Para: Hacer uso de
las funcionalidades
del sistema.

César Ortega

Como: Usuario
Quiero: Editar la
informacioén de mi
perfil.

Para: Mantener mis
datos actualizados o
cambiarlos en caso
de ser necesario.

Franz Flores

Comprobar que
los datos estén
completos y
sean validos.

Si las
credenciales de
inicio de sesién
son incorrectas,
el sistema no
permitira el
ingreso.

Comprobar que
no exista un
usuario
registrado
previamente
(Registro).

Comprobar que
el usuario existe
en el sistema y
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Como: Usuario
Quiero: Actualizar la
contrasefa de mi
cuenta dentro del
sistema.

Para: Mantener mi
cuenta segura.

Franz Flores

Como: Usuario
Quiero: Dar de baja
mi cuenta dentro del
sistema.

Para: Dejar de recibir
invitaciones o
asignaciones.

Franz Flores

que su cuenta
haya sido
validada por
correo.
Realizar
validaciones de
contrasena.

Comprobar que
existan ventanas
de confirmacién
antes de realizar
acciones
criticas.

Comprobar que
los datos se
almacenany
actualizan en la
base de datos.

TABLA A10 Il. Descripcion Epica - Gestionar Usuario
ID Descripcioén Historias de Usuario | Responsable Criterios de
Aceptacion
EP2 | Como: Como: Administrador | Franz Flores Comprobar que

Administrador
Quiero: Gestionar
los usuarios
registrados en el
sistema.

Para: Realizar
acciones

Quiero: Visualizar
todos los usuarios
registrados en el
sistema.

Para: Supervisar el
estado actual de las
cuentas registradas.

administrativas en
caso de ser
necesario.

Como: Administrador
Quiero: Dar de baja la
cuenta de un usuario.
Para: Deshabilitar el
acceso a un usuario
en caso de ser
necesario.

Franz Flores

Como: Administrador
Quiero: Restaurar la
cuenta de un usuario.
Para: Habilitar el
acceso a un usuario
en caso de ser
necesario.

Franz Flores

los datos se han
obtenido de
forma adecuada.

Comprobar que
exista una
ventana de
confirmacion
antes de realizar
acciones
criticas.

Comprobar que
los datos
ingresados en
los formularios
sean validos.

Comprobar que
las cuentas
deshabilitadas
no puedan
acceder al
sistemay
viceversa.
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TABLA A10 Ill. Descripcién Epica - Gestionar Proyecto

ID Descripcién Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacion
EP3 Como: Gestor o Como: Usuario César Ortega Comprobar que

Usuario

Quiero: Gestionar
proyectos de
software

Para: Administrar
la informacion de
los proyectos de
software.

Quiero: Crear
proyectos de
software en el
sistema.

Para: Administrarlos
mediante el uso de la
metodologia XP.

Como: Gestor
Quiero: Editar la
informacion de mis
proyectos

Para: Corregir o
actualizar los datos
de los mismos.

César Ortega

Como: Usuario
Quiero: Listar todos
los proyectos en los
gue esté participando
Para: Acceder a
todos los proyectos
en los que esté
vinculado.

César Ortega

Como: Gestor
Quiero: Dar de baja
un proyecto
detallando el motivo
de la accién Para:
Cerrar proyectos que
ya no estan en uso.

César Ortega

los datos estén
completos y
sean validos.

Comprobar que
los datos se
han obtenido
de forma
adecuada.

Comprobar que
exista una
ventana de
confirmacion
antes de dar de
baja un
proyecto.
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TABLA A10 IV. Descripcion Epica - Gestionar Colaborador

ID Descripcién Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacion
EP4 Como: Gestor Como: Gestor César Ortega Comprobar que

Quiero: Gestionar
los colaboradores
gue estaran dentro
de un proyecto
Para: Administrar
las funciones de
los distintos
integrantes del
equipo.

Quiero: Invitar a un
usuario registrado a
ser parte del proyecto
Para: Que participe
en las actividades de
un proyecto.

Como: Usuario
Quiero: Aceptar o
rechazar la invitacion
a un proyecto

Para: Poder elegir los
proyectos en los
cuales deseo
participar.

César Ortega

Como: Gestor
Quiero: Listar todos
los colaboradores
gue estan
participando dentro
de un proyecto Para:
Visualizar los
usuarios que estan
participando en el
proyecto y realizar
acciones sobre ellos.

César Ortega

Como: Gestor
Quiero: Dar de baja a
un colaborador
dentro un proyecto
especificando la
razén de la accion
Para: Revocar el
acceso a un usuario
gue ya no forme
parte del proyecto.

César Ortega

Como: Gestor

Quiero: Asignar un
rol especifico a un
colaborador dentro

César Ortega

se muestre un
listado de
usuarios.

Comprobar que
se muestre un
listado de
roles.

Comprobar que
se notifique al
usuario sobre
la invitacién del
proyecto.

Comprobar que
exista un
método para
aceptar o
rechazar la
invitacion.

Comprobar que
exista ventana
de
confirmacion
antes de dar de
baja un
colaborador

Comprobar que
los datos de los
formularios
estén
completos y
sean validos.
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del proyecto

Para: Especificar las
funciones que tiene
cada miembro del
equipo.

TABLA A10 V. Descripcion Epica - Gestionar Rol
ID Descripcion Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacion
EP5 Como: Gestor Como: Gestor Franz Flores Comprobar que
Quiero: Gestionar | Quiero: Crear roles los datos estén
los roles personalizados completos y
personalizados de | dentro de un sean validos
un proyecto Para: | proyecto
Administrar la Para: Especificar Comprobar que
informacion de los | nuevas funciones los datos se
roles gue tiene un han obtenido
personalizados colaborador dentro de forma
gue se puede del proyecto. adecuada.
asignar a los
colaboradores de Como: Gestor Franz Flores Comprobar que
un proyecto. Quiero: Listar todos exista ventana
los roles, tanto de
generales como confirmacién
personalizados antes de dar de
dentro del proyecto baja un rol
Para: Revisar los personalizado
roles disponibles que
se puede asignar a
un colaborador
Como: Gestor Franz Flores
Quiero: Editar los
roles personalizados
dentro de un
proyecto
Para: corregir o
actualizar la
informacion de los
mismos.
Como: Gestor Franz Flores
Quiero: Dar de baja
un rol personalizado
dentro de un
proyecto
Para: Desactivar las
funciones del rol
personalizado.
1.2. Disefo
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Antes de proceder con la codificacidén, se elabor6 un diagrama de clases donde se
consideraron Unicamente las clases que tenian relacién con las historias de usuario

descritas en las épicas planificadas para esta iteracién. El diagrama de clases obtenido

es el siguiente:

Usuario
+ id: ObjectiD
+ nombres: String
+ apellidos: String
+ cofreo electronico: String
+ contrasefia: String
+ imagen: String
+ administrador: Boolean
+ activo: Boolean

+ verificado: Boolean

- registrarUsuario(peticion, respuesta)

- iniciarSesion(peticion, respuesta)

- obtenerinformacion(peticién, respuesta)

- actualizarCuenta(peticion, respuesta)

- actualizarContrasena(peticion, respuesta)
- subirimagen (peticion, respuesta)

- obtenerlmagen(peticion, respuesta)

- eliminarimagen(peticion, respuesta)

- obtenerUsuarios(peticion, respuesta)

- actualizarEstado(peticion, respuesta)

- buscarUsuario(peticion, respuesta)

Colaborador
+id: ObjectID
+ fecha ingreso: Date
+ propietario: Boolean
+ activo: Boolean

+ eliminado: Boolean

+ motivo: String

+ usuario: ObjectlD
+ proyecto: ObjectiD

+ rol: ObjectlD

- agregarColaborador(peticion respuesta)
- obtenerColaboradores(peticion, respuesta)
- actualizarColaborador(peticién respuesta)

- darDeBajaColaborador{peticion respuesta)

0.1

Rol
+id: String
+ nombre: String

+ activo: Boolean

Proyecto
+id: ObjectlD
+ nombre: String
+ descripcion: String
+ estado: String
+ activo: Boolean
+ motivo: String
+ imagen: String
+ repositorio: String
+ iteracion: String
+ objetivo general: String

+ objetivos especificos: ArrayString

- crearProyecto(peticion respuesta)

- obtenerProyectos(peticion, respuesta)

- buscarProyecto(peticion, respuesta)

- obtenerProyecto(peticion, respuesta)

- actualizarProyecto(peticion, respuesta)
- darDeBajaProyecto(peticion, respuesta)
- subirimagen(peticion respuesta)

- obtenerimagen(peticion.respuesta)

+ permisos: ArrayObject

- crearRol(peticion, respuesta)
- obtenerRoles(peticion, respuesta)
- actualizarRel(peticion, respuesta)

- darDeBajaRol(peticién, respuesta)

Figura A10 1. Diagrama de Clases - Iteracion 1

1.3. Caodificacién
Se inici6 con la ejecucion de las funcionalidades descritas en las historias de usuario
de la épica Gestion de Perfil de Usuario, donde se partié con el registro e inicio de
sesion ademas de métodos que permitian la edicidon de informacion relacionada con
la cuenta del usuario. Posteriormente, se elaboraron las funcionalidades asociadas al
administrador del sistema descritas en la épica de Gestion de Usuarios y que
basicamente consistia en listar las cuentas de los usuarios para poder darlas de baja

o restaurarlas en caso de ser necesario.

Una vez finalizadas ambas épicas, se prosiguio con la implementacion de las historias
de usuario de la épica de Gestion de Proyectos, en la cual los usuarios pueden
administrar la informacion de los proyectos de software académicos. Finalmente,

siguiendo las épicas de Gestion de Colaboradores y Gestion de Roles se pudo realizar
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las funcionalidades de agregar o quitar un colaborador y generar roles especificos para

cada proyecto.

A continuacion, se muestran los métodos mas importantes que fueron implementados

durante el desarrollo de esta iteracion.

AuthController.signup = (req, res) {
User.findOne({ email: req.body.email })
.then((user) {
if (user) {
return res.status(4e1).send({ msg: "Ex
e {

User({
...req.body,
password: r.generateHash(req.body.password)

1) .save() .then((newUser) {
if (!newUser) {

return res.status(500).send({ msg: 'No se ha registrado la cuenta® });

return res.status(200).send({ user: newUser });

1) .catch(err {

console.log( 'Error’ + err);

return res.status(500).send({ msg: ‘Error al istrar usuario' });
I5F
I7s

1
J

1) .catch(err {
console.log( 'Error' + err);
return res.status(500).send({ msg: 'Error al registrar usuario' });

Figura A10 2. Método para Registrar Usuario
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createProject = (req, res)
ject({
...req.body
1) .save().then( (newProject)
if (!newProject) {
irn res.status(5e0).send({ msg: 'No

role = await Role.findOne({ slug:
Collaborator({
date admission: Date(),
owner: 5

user: req.user.id,
project: newProject. id,
role: role. id

}) -save().then((newCollaborator)

it (!newCollaborator) {
urn res.status(500).send({ msg: 'No se p gistrar el p
{
urn res.status(200).send({ project: newProject });
}
}) .catch(err {
console.log('Err + err);
return res.status(500).send({ msg:
1
J
}) . catch(err {
console.log( Error' + err);
return res.status(500).send({ msg:

Figura A10 3. Método para Crear Proyecto

Collabora *C .addCollaboratorToProject = (req, res) {
wait Collaborator.findone({ user: req.body.user, removed:

collaborator({
date_admission: 0
owner: 5
active: »
...req.body
}) .save()
.then((newcollaborator) {
if (!newCollaborator) {
return res.status(5e0).send({ msg: Mt
} {
~eturn res.status(2e@).send({ collaborator: newCollaborator });
1
}
.catch(err {
console. log( "Er + err);
return res.status(5ee).send({ msg:

1y -
J')Jl
|| else {

return res.status(4ee).send({ msg: 'El usuario ya se encuentra en el

Figura A10 4. Método para Agregar Colaborador al Proyecto
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RoleController.createRole = (r
new Role({
...req.body
1) .save().then((newRole) =>
if (!newRole) {
~eturn res.status(568).send({ msg: ‘No se pue

{

eturn res.status(200).send({ role: newRole });

.catch(err => {
console.log( Error’ + err);
return res.status(500).send({ msg: 'Error al regi

Figura A10 5. Método para Crear Rol Personalizado en un Proyecto.

1.4. Pruebas
Se realizaron pruebas unitarias a las funciones con mayor relevancia desarrolladas en
la etapa de codificacion para verificar su correcto funcionamiento. A continuacion, se
muestran las pruebas efectuadas en esta iteracion.
cribe('Prueba Crear Usuario’, ]
it("Crear Usuario con Informacion Correcta', async () => {
est(app)
/api/vl/auth/signup’)

name: "Franz Andrés”,
lastname: “Flores Gallardo™,
email: “franz.floresgunl.edu.ec”,

password: “Pruebal2345#",
admin: tr
verified:

Figura A10 6. Prueba Unitaria del método Crear Usuario.
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it("Crear Rol Personalizado®, async () => {
await request(app)
.post("/api/vl/role/create’)
("Authorization', ~Bearer $%{token}™)
d(
name: "Rol Personalizado”,

permissions: [2,4],
project: project id,
)

.expect(200);

Figura A10 7. Prueba Unitaria del método Crear Rol

it('Crear Proyecto’, async () => {
await request(app)
(*/api/vi/project/create’)
Authorization®, ~Bearer ${token} )
.send(
name: "Proyecto”,
description: "Descripcion proyecto 1",
repository: “htips://github.com/example™,
general objective: "Objetivo general del proyecto”,
specific_objectives: [
{name: "Objetivo especifico 1"},
{name: "Objetivo especifico 2"},
]
)
.expect(2e9);

Figura A10 8. Prueba Unitaria del método Crear Proyecto

it('Agregar Colaborador’, async () => {
role = await Role.findOne({ slug: 'manager’
await request(app)
.post('/api/vi/collaborator/create”)
.set('Authorization’, “Bearer ${token} )
.send(

user: user_id,
role: role. id,
project: project id,

Figura A10 9. Prueba Unitaria del método Agregar Colaborador
Iteracién 2
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Planificacion

En esta iteracion, se planificd y elaboro las épicas de las entidades Iteracion, Actividad,

Subactividad e Incidencia para lo cual se tomo como referencia a las diagramas de

casos de uso relacionados a la Gestion de Iteracion (Véase Figura A5 5), Gestion de

Actividad (Véase Figura 4), Gestion de Subactividad (Véase Figura A5 7) y Gestién

de Incidencia (Véase Figura A5 8). Las épicas realizadas durante esta iteracion se

muestran a continuacion:

Quiero: Gestionar
las iteraciones
dentro de un
proyecto

Para: Organizar las
actividades que van
a ejecutarse.

Quiero: Crear
iteraciones

Para: Organizar las
actividades en
diferentes etapas.

Como: Colaborador
Quiero: Listar las
iteraciones que tiene
un proyecto.

Para: Revisar las
etapas o fases que
tiene un proyecto.

Franz Flores

Como: Colaborador
Quiero: Editar las
iteraciones de un
proyecto

Para: Corregir o
actualizar su
informacion.

Franz Flores

Como: Colaborador
Quiero: Dar de baja
las iteraciones de un
proyecto

Para: No visualizar las
iteraciones que no
sean necesarias.

Franz Flores

Como: Gestor
Quiero: Asignar una
calificacion a las
iteraciones

Para: Dar una
retroalimentacion al
trabajo realizado en

Franz Flores

Tabla A10 VII. Descripcién Epica - Gestionar Iteracion
ID Descripcioén Historias de Usuario | Responsable Criterios de
Aceptacion
EP6 Como: Colaborador | Como: Colaborador Franz Flores Comprobar que

los datos estén
completos y
sean validos.

Comprobar que
los datos se
han obtenido
de forma
adecuada.

Comprobar que
exista ventana
de
confirmacion
antes de dar de
baja la
iteracion.

Comprobar que
todas las
actividades han
sido finalizadas
antes de iniciar
una iteracion.

Comprobar que
el colaborador
tenga los
permisos para
realizar
acciones sobre
la iteracion.
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cada iteracion.

Como: Gestor o
Colaborador

Quiero: Iniciar o
finalizar una iteracion.
Para: Establecer el
estado en que se

encuentra la iteracion.

César Ortega

Tabla A10 VII. Descripcién Epica - Gestionar Actividad
ID Descripcion Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacion
EP7 Como: Gestor o Como: Gestor o Franz Flores Comprobar que

Colaborador
Quiero: Gestionar
las actividades
dentro mis
proyectos.

Para: Administrar
la informacion de
las actividades que

Colaborador

Quiero: Crear
Actividades dentro de
un proyecto

Para: Organizar las
tareas que se
desarrollaran en el
mismo.

van a ejecutarse
dentro de un
proyecto.

Como: Gestor y
Colaborador Quiero:
Editar la informacion
de las actividades
Para: Corregir o
actualizar los datos
de las actividades.

César Ortega

Como: Gestor o
Colaborador

Quiero: Listar las
actividades creadas
en cada proyecto
Para: Conocer el
estado de las mismas
dentro del proyecto.

Franz Flores

Como: Gestor o
Colaborador

Quiero: Establecer un
estado a las
actividades

Para: Conocer el
progreso de las
mismas dentro de un
proyecto.

Franz Flores

los datos estén
completos y
sean validos.

Comprobar que
los datos se
han obtenido
de forma
adecuada.

Comprobar que
exista ventana
de
confirmacion
antes de dar de
baja la
actividad.

Comprobar que
el colaborador
tenga los
permisos para
realizar
acciones sobre
la actividad.
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Como: Gestor o Franz Flores
Colaborador

Quiero: Establecer
prioridad a las
actividades

Para: Poder
determinar el nivel de
importancia para
cada actividad.

Como: Gestor o César Ortega
Colaborador

Quiero: Dar de baja a
actividades

Para: Remover
actividades que ya no
se requieran.

Como: Gestor o Franz Flores
Colaborador
Quiero: Visualizar el
historial de cambios
de cada actividad
Para: Supervisar los
cambios realizados
sobre una actividad.

Como: Gestor César Ortega
Quiero: Asignar uno
0 varios
responsables a las
actividades

Para: Distribuir el
trabajo entre los
colaboradores del
proyecto.

TABLA A10 VIII. Descripcion Epica - Gestionar Subactividad

ID Descripcién Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacién
EP8 Como: Como: Colaborador Franz Flores Comprobar que
Colaborador Quiero: Crear los datos estén
Quiero: Gestionar | subactividades completos y
subactividades dentro de una sean validos.
dentro de una actividad
actividad Para: Determinar las Comprobar que
Para: Dividir la acciones a seguir los datos se
actividad en dentro de una han obtenido
acciones mas actividad. de forma
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especificas. Como: Colaborador Franz Flores adecuada.
Quiero: Editar las
subactividades de Comprobar que
una actividad. exista una
Para: Corregir o ventana de
actualizar la confirmacion
informacion de las antes de dar de
mismas. baja la
subactividad.
Como: Colaborador Franz Flores
Quiero: Listar las Comprobar que
subactividades de el colaborador
una actividad tenga los
Para: Visualizar las permisos para
acciones especificas realizar
a realizar dentro de acciones sobre
una actividad. la subactividad.
Como: Colaborador Franz Flores
Quiero: Actualizar el
estado de las
subactividades Para:
Determinar su
progreso dentro de la
actividad.
Como: Colaborador Franz Flores
Quiero: Dar de baja
subactividades
dentro de una
actividad.
Para: Remover las
subactividades que
ya no se requieran.
TABLA A10 IX. Descripcion Epica - Gestionar Incidencia
ID Descripcién Historias de Responsable Criterios de
Usuario Aceptacién
EP9 Como: Como: Colaborador César Ortega Comprobar que
Colaborador Quiero: Crear los datos estén
Quiero: Gestionar | incidencias dentro de completos y
incidencias dentro | una actividad. sean validos.
de una actividad Para: Conocer sobre
Para: Visualizar y los inconvenientes Comprobar que
tomar acciones encontrados dentro los datos se
sobre los del desarrollo de una han obtenido
inconvenientes actividad. de forma
gue se han adecuada.
producido en el Como: Colaborador César Ortega
desarrollo de la Quiero: Editar las Comprobar que
actividad. incidencias de una exista una
actividad.
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Para: Corregir o
actualizar la
informacion de las
mismas.

Como: Colaborador
Quiero: Listar las
incidencias dentro de
una actividad.

Para: Visualizar los
inconvenientes a
solucionar dentro de
la actividad.

César Ortega

Como: Colaborador
Quiero: Actualizar el
estado de las
incidencias

Para: Determinar si
se ha podido
solucionar el
inconveniente dentro
de la actividad.

César Ortega

Como: Colaborador
Quiero: Dar de baja
incidencias dentro de
una actividad

Para: Remover las
incidencias que ya no
se requieran.

César Ortega

ventana de
confirmacion
antes de dar de
baja la
incidencia.

Comprobar que
el colaborador
tenga los
permisos para
realizar
acciones sobre
la incidencia.

2.2.

Disefio

Luego de realizar las épicas correspondientes a esta iteracion, se elabor6 ajustes al
diagrama de clases de la anterior iteracion donde se agregaron las clases que tienen

relacién con la presente iteracion, la cual se muestra a continuacion:

196



Figura A10 10. Diagrama de Clases - Iteracion 2

2.3.  Cadificacién
Para empezar, dentro de la seccion Planificacion de un proyecto, se desarrollaron las
caracteristicas descritas en la épica de Gestionar Iteraciones, las mismas que permiten
elaborar el proyecto de una forma organizada siguiendo la metodologia de desarrollo
XP. Adicionalmente, se permite al usuario con rol de Gestor evaluar el trabajo realizado

mediante la asignacion de una calificacion dentro de cada iteracién.

Posteriormente, se desarrollaron las funcionalidades mencionadas en la épica de
Gestionar Actividades. Para ello, se inici6 con la historia de usuario de crear
actividades, las cuales pueden ser asignadas dentro de una fase de una iteracion
especifica o permanecer en la zona de Reserva de Actividades, en caso de que se

decida asignar la actividad dentro de una iteracion a futuro.

Luego, dentro de la vista de Actividades, a la cual se puede acceder presionando
cualquiera de las actividades, se llevé a cabo las historias de usuario descritas en la
épica correspondiente. Finalmente, en esta iteracion, se desarrollaron métodos que
permitan generar subactividades e incidencias, asi como actualizarlas o darlas de baja,

en caso de ser requerido.
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A continuacion, se muestran los métodos necesarios para crear las distintas entidades
para esta iteracion. Es importante destacar que para generar las actividades,
subactividades e iteraciones se usa un mismo método, pero con diferentes atributos o
valores, de tal manera que las actividades no incluyen el atributo padre y el valor del
atributo incidencia es falso. Por su parte, las subactividades e incidencias incluyen el
atributo padre donde se asigna el ID de una actividad y solo las incidencias tienen el
atributo incidencia como verdadero. Adicionalmente, los cambios que sirven para

generar el historial se producen cuando se modifica un atributo de las actividades.

TterationController.createIteration = (req, res)
Iteration({
...req.body
1) .save()
.then((newIteration) {
if (!newIteration) {
return res.status(500).send({ msg: °

}
)
.catch(err {
console.log( 'Error’ + err);
return res.status(500).send({ msg: 'Error al

Figura A10 11. Método para Crear lteracién

Controller.createActivity = (req, res)
Activity({
. ..req.body
L) .save()
.then((newActivity) {
if (Inewactivity) {
~eturn res.status(500).send({ msg: "No
} e

~eturn res.status(200).send({ activity: newActivity });

1
T
9]
.catch(err {
console.log('Error’ + err);
return res.status(5ee).send({ msg: 'Error al r strar la actividad' });

Figura A10 12. Método para Crear una Actividad, Subactividad e Incidencia
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r.updateActivity = (req, res) =» {

Activity.findOoneAndupdate({ _id: req.params.id }, { ...req.body })

.then(result => {
if (lresult) {
n res.status(4e4).send({ msg: 'No s

Change({
...req.body.change,
author: req.user.id
1) .save()
.then( nge) => {
re res.status(200).send({ msg:

)

J

.catch((err) => {
console.log(err);

return res.status(5e0).send({ msg: °

1
J

b

.catch(err => {
console.log(err);

'Se ha actualizado la infor

contré la actividad® });

de la activida

return res.status(5e0).send({ msg: 'Error al actualizar la a

Figura A10 13. Método para Actualizar Actividad y Generar el Historial de Cambios

2.4, Pruebas

Al igual que en la primera iteracién, se realizaron pruebas unitarias a las funciones de

mayor importancia para comprobar su correcto funcionamiento. A continuacion, se

muestran las pruebas efectuadas en esta iteracion.

it('Crear Iteracidn’,async () => {

await request(app)

name: "Iteracidn 1",

start date: new Date(),
tinish_date: new Date(),
objective: "Objetivo de la Iteracion 1",
project: project id

Figura A10 14. Prueba Unitaria del Método Crear Iteracion
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it("Crear Actividad en Iteracion®,async () => {
await Activity.deleteMany({});
await request(app)
(*/api/vi/activity/create’)
'Authorization’, ~Bearer ${token})

.send(
name: “Actividad dentro de Iteracion”,
description: "Descripcion de Actividad”,
status: "En Curso”,
priority: "Media”,
start date: new Date(),

finish date: new Date(),
incidence: fa »
iteration: iteration id,
project: project id,
phase: "coding”,
created by manager: true

.fhen{ response, err) =>
activity id = response.body[ 'activity']. id;

Figura A10 15. Prueba Unitaria del Método Crear Actividad dentro de una fase en una
iteracion especifica.

it("Crear Actividad en Reserva“®,async () => {
await request(app)
.post('/api/vi/activity/create’)
.set('Authorization’, "Bearer %{token}”
.send(
name: “Actividad en Reserva”,
status: "En Curso”,
priority: "Media”,

start date: new Date(),
finish date: new Date(),
incidence: false,
project: project id,

Figura A10 16. Prueba Unitaria del Método Crear Actividad en Reserva (Sin iteracion)
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it('Crear Subactividad',async () => {
await request(app)

(*/apifvil/activity/create’)
Authorization', "Bearer %{token}”

name: “Subactividad”,
status: “En Curso”,
priority: "Media”,

start date: new Date(),
finish date: new Date(),
incidence: f e,
parent: activity id,
project: project id,

.expect(:
1
J ¥

Figura A10 17. Prueba Unitaria del Método Crear Subactividad

it("Crear Incidencia‘,async () => {

await request(app)
.post(’/fapi/vi/activity/create’)
.set('Authorization', “Bearer %{token}’
.send(

name: "Incidencia”,

status: "En Curso”,

priority: "Media”,

start date: new Date(),
finish_date: new Date(),
incidence: true,

parent: activity id,
project: project id,

pect(2

Figura A10 18. Prueba Unitaria del Método Crear Incidencia
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it('Registrar Cambio para Historial de Actividad',async
activity = await Activity.findOne({_id: activity id}).
await request(app)
.put (" fapi/vil/activity/update/
.set('Authorization’, "Bearer
.send(
description: "Descripcion a Actividad Modificada™,
change: {
attribute type: "Descripcion”,
previous value: activity.description,
new value: "Descripcidon a Actividad Modificada™,
activity: activity id

("description™);

activity id}")
token} ™)

} 3
Figura A10 19. Prueba Unitaria del Método para Actualizar Actividad y Generar el Historial de
Cambios

3. lteraciéon 3
3.1. Planificacion
En esta Ultima iteracién, se planificd y llevé a cabo una serie de épicas relacionadas
principalmente con aspectos como la gestién de comentarios y adjuntos dentro de una
actividad, asi como la generacién de reportes en los proyectos y la visualizacién de las
actividades a modo de cronograma. Cabe destacar que los diagramas de casos de
uso explotados de la Figura A5 6 y Figura A5 9 sirvieron de base para la planificacion
de esta iteracion. Las épicas realizadas durante esta iteracibn se muestran a

continuacion:

TABLA A10 X. Descripcion Epica - Gestionar Comentarios

Quiero: Gestionar
los comentarios
realizados dentro
de una actividad
Para: Detallar o
resaltar aspectos
importantes en la

Quiero: Emitir
comentarios dentro de
cada actividad.

Para: Mencionar
detalles y aspectos a
considerar en las
mismas.

emitido
Para: Corregir o

ID Descripcion Historias de Usuario | Responsable Criterios de
Aceptacion
EP10 Como: Colaborador | Como: Colaborador Franz Flores Comprobar que

los datos estén
completos y
sean validos.

Comprobar que
exista ventana
de

misma. confirmacion
Como: Colaborador Franz Flores antes de dar de
Quiero: Editar los baja el
comentarios que he comentario.

202




actualizar detalles
importantes dentro del
comentario.

Como: Colaborador
Quiero: Listar todos
los comentarios
realizados por los
colaboradores en una
actividad

Para: Visualizar las
sugerencias 0
aspectos a considerar
en la misma.

Franz Flores

Como: Colaborador
Quiero: Dar de baja
mis comentarios
dentro de una
actividad.

Para: Mantener
Unicamente los
comentarios a
considerar dentro de
las actividades.

Franz Flores

Los
comentarios
seran editados
o borrados
Unicamente por
Su autor.

TABLA A10 X

Descripcion Epica - Gestionar Adjuntos

Descripcién

Historias de Usuario

Responsable

Criterios de
Aceptacién

EP11

Como: Colaborador
Quiero: Gestionar
los adjuntos
agregados dentro
de una actividad
Para: Visualizar
elementos externos
gue sean relevantes
para la misma.

Como: Colaborador
Quiero: Anadir
adjuntos dentro de
cada actividad.

Para: Mostrar
elementos externos
de importancia dentro
de cada una de las
actividades.

César Ortega

Como: Colaborador
Quiero: Editar los
adjuntos afiadidos
Para: Corregir o
actualizar los
elementos externos
dentro de cada
actividad.

César Ortega

Como: Colaborador
Quiero: Listar todos
los adjuntos
agregados por los

César Ortega

Comprobar que
los datos estén
completos y
sean validos.

Comprobar que
los datos se
han obtenido
de forma
adecuada.

Comprobar que
exista ventana
de
confirmacion
antes de dar de
baja el adjunto.

Comprobar que
los elementos
adjuntos se
puedan

203




colaboradores

Para: Visualizar los
elementos externos a
considerar dentro de
cada actividad.

Como: Colaborador
Quiero: Dar de baja
mis adjuntos dentro
de una actividad.
Para: Mantener
Unicamente los
elementos que sean
necesarios dentro de
la misma.

César Ortega

descargar o
acceder a los
mismos.

TABLA A10 XIlI. Descripci

6n Epica - Visualizar Resumen General del

Proyecto

ID

Descripcion

Historias de Usuario

Responsable

Criterios de
Aceptacion

EP12

Como: Colaborador

Como: Colaborador

Franz Flores

Comprobar que

Quiero: Visualizar Quiero: Generar los datos se
un resumen general | reportes de las obtienen de
del proyecto actividades realizadas forma
Para: Llevar un en el proyecto adecuada
control del progreso | Para: Evidenciar el desde la base
del mismo. progreso que se ha de datos.
tenido dentro de un
proyecto de software. Comprobar que
los elementos
Como: Colaborador César Ortega puedan ser
Quiero: Visualizar las exportados a
actividades a modo de otros formatos
cronograma (PDF, PNG o
Para: Controlar las XLSX)
fechas y tiempos
establecidos para
cada actividad.
3.2. Disefio

Tras analizar y elaborar las épicas correspondientes a esta iteracion final, se agregé

las clases necesarias al diagrama de clases de la anterior iteracion, el mismo que se

muestra a continuacion:
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&

Figura A10 20. Diagrama de Clases - Iteracion 3

3.3.  Codificacion
Durante esta ultima iteracion se realizaron las funcionalidades relacionadas con los
comentarios que se pueden realizar dentro de cada una de las actividades para
considerar aspectos importantes a tomar en consideracion, asi como la posibilidad de
poder adjuntar links, archivos de imagenes y PDFs que pueden ser tomados en cuenta
durante el desarrollo de una actividad. Adicionalmente, se llevaron a cabo métodos
que permitan generar reportes en diferentes formatos con toda la informacion
relacionada a una iteracion especifica o del proyecto en su totalidad, asi como una
seccion en la que se pueden visualizar las actividades de la iteracion a modo de

cronograma.

A continuacion, se muestran los métodos mas importantes que fueron implementados

durante el desarrollo de esta iteracion final:
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CommentaryController.createCommentary = (req, res)
Commentary({
...req.body,
author: req.user.id
}).save()
.then( (newCommentary) {
if (!newCommentary) {

return res.status(5e0).send({ msg:
1 el
J 1

return res.status(200).send({ commentary: newCommentary });

1
g
»
.catch(err {
console.log( 'Error’ + err);
urn res.status{5e0).send({ msg: 'Error al a

8 r.createAttachment = (reg, res)
Attachment ({
. ..req.body
1).save()
.then((newAttachment) {
if (!newAttachment) {
urn res.status(560).send({ msg: N
{
(newAttachment.type === "file") {
if (req.files) {
filePath = req.files.file.path;
fileName = filePath?.split( ).pop();
fileName?.split('.")[1]
if (fileExt = 'png' || fileExt = 'j || fileExt =

g = 'jpge’ || fileExt == 'IPG" || fileExt = 'pdf') {
Attachment.updateOne({ _id: newAttachment._id }, { url: fileName })
.then{attachmentUpdate =» {
if (lattachmentUpdate) {
1 res.status(404).send({ msg:
{
irn res.status(20@) . json(attachmentUpdate);

.catch{err {
console.log(err);

return res.status(500).send({ msg:

L-lnlink(FilePathJ (err)
console.log(err);
rn res.status(208).send({ msg:

h

.catch(err

Figura A10 22. Método para afadir elementos adjuntos dentro de una actividad
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$group: {
_id:

name: { §

iterations: {

activities_only: { $addToSe
collaborators: { $addToSet:

iterations: {
_id: 1,
name: 1,
start_date: 1,
finish_date: 1,
objective: 1,
ccore: 1,

activities:
_id: 1,
name: 1,
status: 1,
finish_date: 1,
responsables:

lastname: 1,
email: 1

} ]

collaborators: {
user: 1,
role: 1

Figura A10 23. Seccion de método para generar reporte
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CRONOGRAMA @

LINEA DE TIEMPO

Modificar planificacién Exportar

07 08 09 10 n 12 13 14 15 18 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

Realizar historias de Usuario relacionadas con las entidades Usuario y Rol

Definir los actores y Funciones relacionados con las

R <o e modelo canceptual de los entidc

enf en las entidades Usuario y Rol

[ [ ——

Realizar un diagrama de cado en las

I reciizor un diccionario de
B --iiccion de los modelos relacionados
B codiricacion de

datos relacionado con las entidades de Usuario y Rol

los controladores relacionados con las entidades Usuario y Rol
[ pe—
I i o s v

Cuarto de dia ‘ Medio dic m Semana | Mes ]

29 30 3l o 02 03 04 05 08

== Planificacién
== Diseno

== Codificacion
== Pruebas

F» calizar un diagrama de caso de uso explotado para las entidades de Usuario y Rol

ntidades Usuario y Rol
on las entidades Usuario y Rol

la autenticacion del sistema

istas relacionadas a los usuarios

Figura A10 24. Interfaz Gréfica de Actividades a modo de cronograma

3.4. Pruebas

En esta iteracion final, al igual que en las anteriores iteraciones, se realizaron pruebas

unitarias a las funciones de mayor importancia para comprobar su correcto

funcionamiento. A continuacion, se muestran las pruebas efectuadas en esta iteracion.

it('Crear Comentario’,
awalt request(app)
.post(’/api/v1/co
.set('Authorization’,
.send({

description: "De:

activity: activity id,

19

.expect(200);

cripcion de C

mentario”,

Figura A10 25. Prueba Unitaria - Crear Comentario
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it('Crear Elemento Adjunto’, ()
await request(app)
.post(’/api/v1/attachment/create")
.set('Authorization', "Bearer ${token} )
.send({
type: "Enlace

name: "Enlace

1))

.expect(200);

Figura A10 26. Prueba Unitaria - Crear Elemento Adjunto

it('obtener informacidn para Reporte’,
awalt request(app)
- : project id

tokenl”

Figura A10 27. Prueba Unitaria - Obtener Informaciéon Para Generar Reporte

Enlaces arepositorios:

Frontend: https://qitlab.com/franzflores21/pm-frontend
Backend: https://qgitlab.com/franzflores21/pm-backend
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Anexo 11: Manual de Instalacién del Sistema Web

Proyecto:

Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software
(SDLC) en la Carrera de Ingenieria en
Sistemas/Computacion de la UNL

Manual de Instalacion del Sistema Web
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1. Introduccion

El presente documento contiene informacion relacionada al uso de herramientas y los
procesos necesarios a seguir para llevar a cabo la correcta instalacion del sistema web

desarrollado durante el presente TT en distintos entornos (Desarrollo y Produccién).

1.1. Objetivo

El propoésito del presente documento es detallar el proceso necesario a seguir para realizar la
instalacion del sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida de Desarrollo de Software dentro
de un entorno de desarrollo usando diferentes sistemas operativos (Windows y Ubuntu) asi

como dentro de un entorno de produccion.

1.2. Alcance

Este documento va dirigido a todos los integrantes, tanto administrativos como estudiantes de
la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la Universidad Nacional de Loja, con la
finalidad que puedan instalar y ejecutar de forma adecuada el sistema web para la Gestion

del Ciclo de Vida de Desarrollo de Software.

1.3. Requisitos Previos

Entorno de Desarrollo

e Tener previamente instalado MongoDB.
e Tener previamente instalado Node.js.

e Tener previamente instalado Angular.
Ambos Entornos

e Tener acceso al repositorio de backend

(https://qitlab.com/franzflores21/backend.qit).

e Tener acceso al repositorio de frontend (https://gitlab.com/franzflores21/pm-

frontend.qit).
e Tener previamente instalado un Editor de codigo.

e Tener previamente instalado Git.

e Tener previamente instalado herramientas para uso de SSH.
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1.4. Restricciones

e No podra subir cambios al repositorio en caso de no ser un usuario autorizado.
e Las versiones antiguas de Node.js pueden ser incompatibles con las dependencias

de los proyectos (Revisar las versiones compatibles con Angular 13).

2. Instalacion y Configuracion del Software

A continuacion, se presenta el procedimiento para realizar la instalacion del sistema web en

diferentes entornos junto con sus respectivas configuraciones y puesta en marcha.
2.1. Entorno de Desarrollo
2.1.1. Instalaciéon de dependencias en Windows

Para empezar con la instalacidn se debe ingresar a la consola (CMD) y dirigirse a la carpeta
donde se desea clonar el cédigo, luego ejecutar el siguiente comando para descargar el

cédigo del backend:

git clone https://gitlab.com/franzflores2l/backend.git

De igual manera, ejecutar el siguiente comando para la clonacién del cédigo del frontend

git clone https://gitlab.com/franzflores2l/pm-frontend.git

Una vez clonados los repositorios, se debe acceder a cada uno de los proyectos y ejecutar el

siguiente comando:
npm install

2.1.2. Instalacion de dependencias en Ubuntu

La instalacién del sistema web en Ubuntu inicia abriendo una terminal e ingresando dentro de

la carpeta en la cual se desea clonar el cédigo. Luego se ejecuta el comando:

apt-get update

Posteriormente, se procede a la clonacion del cédigo del backend.

git clone https://gitlab.com/franzflores2l/backend.git
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De igual manera, se ejecuta el comando para la clonacion del cédigo del frontend.

git clone https://gitlab.com/franzflores2l/pm-frontend.git

Una vez clonados los repositorios, se debe acceder a cada uno de los proyectos y ejecutar el

siguiente comando:

npm install

2.1.3. Configuraciones

Una vez instaladas las dependencias en ambos proyectos, se procede a abrir mediante un
editor de cédigo el proyecto de backend y en el directorio raiz, crear un archivo llamado .env,
donde se agregara el siguiente cédigo:

NODE ENV=development
PORT=3000

DIERRUINE<uri de la BD de MongoDB

TOKEN SECRET=secret
TOKEN_ EXPIRA=24h

el NiisE<nombre de la nube

NI E<llave del api
INIPSINONRIE<token secreto del servidor de archivos

IHUEeRRN=RORlIE<host del email

IHENRRIViNReINE <puerto del servicio de email

IHENRRERIVUNRRUSINS <usuario del email
IHENRIESVINIRINISE<clave del email

IINONNHNPIRUNIS<URL del frontend

Adicionalmente, en el directorio raiz del backend se debe crear una carpeta llamada uploads,
dentro de la misma se deben crear las carpetas attachments, projects y users, ademas se

debe crear la carpeta reports.

2.1.4. Ejecucion del Proyecto
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Una vez instalado el sistema web y realizada las respectivas configuraciones, dentro de

ambos proyectos se ejecuta el siguiente comando

En caso de querer ejecutar las pruebas unitarias e integracion se debe ejecutar el siguiente

comando:

2.2. Entorno de Produccion (Ubuntu 20.04)

La instalacion en este tipo de entornos por lo general se realiza a través de SSH. Para el
propdsito de esta guia, se asume que ya se tienen las herramientas necesarias para ejecutar

la conexién y sus respectivos comandos.
2.2.1. Instalacion de dependencias requeridas

Es necesario preparar la instancia de Ubuntu antes de proceder con la instalacién de Node.js
y MongoDB, por lo que se deben ejecutar los siguientes comandos en la consola:

apt-get update && sudo apt-get upgrade -y

apt-get install build-essential -y

apt install build-essential checkinstall zliblg-dev -y

apt-get install -y software-properties-common

Luego se instala y se configura el SSH para la conexiéon remota:

sudo apt-get install openssh-server -y

I OMET (WA T VS Melollif:d- > PasswordAuthentication yes

sudo /etc/init.d/ssh restart

sudo systemctl status ssh

SRl lo NN eERFA /o RRIIebin bl - > ubuntu se puede reemplazar con el usuario actual

2.2.3. Instalacion de Nginx

Debido a que Nginx esta disponible en los repositorios predeterminados de Ubuntu, es posible

instalarlo desde los mismos utilizando el sistema de empaquetado apt:
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sudo apt install nginx -y

Antes de proceder a la configuracién de Nginx, es necesario ajustar el software del firewall
para permitir el acceso al servicio. Para este propdsito, se registra a Nginx como un servicio

en el ufw al momento de la instalacién, lo que facilita su acceso.

Para ver el listado se debe ejecutar el siguiente comando:

sudo ufw app list

Para permitir el trafico, es necesario habilitar el puerto 80 de Nginx:

sudo ufw allow 'Nginx HTTP'

Por ultimo, se verifica si la accién se complet6 correctamente con el siguiente comando:

sudo ufw status

Una vez realizada la accién anterior, es necesario configurar los bloques del servidor, los
cuales permiten encapsular los detalles de configuracion y alojar mas de un dominio desde
un solo servidor. En este punto se da por hecho que el dominio y el subdominio
(perteneciente a la API) apuntan a la IP del servidor, para lo cual se ejecutan los siguientes

comandos:

cd ~sudo mkdir -p /var/www/{eleukBeERe /html
sudo chown -R $USER:S$USER /var/www/[liaktRe/html

sudo chmod -R 755 /var/www/M/html

Se debe tener en cuenta que dentro de esta carpeta se alojaran los archivos generados del
comando ng build del frontend de angular. M&s adelante se indicara la configuracion para el

backend usando el subdominio.

Una vez creados los directorios, se procede a crear el archivo de la configuracion:

sudo nano /etc/nginx/sites-available/dominio

La configuracién recomendada para los archivos generados de Angular, es la siguiente:

server {

listen 80;

listen [::]:80;




root /var/www/[slejukkskle/html ;

index index.html index.htm index.nginx-debian.html;

server name [(stojikliohlel Www . clejilhBekle];

location / {

try files Suri Suri/ /index.html?Sargs;

Es posible repetir el mismo proceso anterior para crear el bloque del API del backend con un
subdominio, por lo que se presenta el Ultimo comando para el archivo y la configuraciéon

recomendada:

sudo nano /etc/nginx/sites-available/EjilelslikRskNo]

listen 80;
listen [::]:80;

root /var/www//html;

index index.html index.htm index.nginx-debian.html;

SlhavchallsElEllsubdominiofiMsubdominiof

location / {
proxy pass http://localhost:3000;
proxy http version 1.1;
proxy set header Upgrade Shttp upgrade;

proxy set header Connection 'upgrade';

proxy set header Host S$host;

proxy cache bypass $http upgrade;

Luego de hacer las configuraciones respectivas, se debe reiniciar el servicio de Nginx:

216



sudo systemctl restart nginx

2.2.2. Instalacion de Node.js (v16)

Una vez efectuadas las configuraciones necesarias para que la instancia funcione

correctamente, se procede a instalar Node.js. Para ello, se ejecutan los siguientes comandos:

Primero, se debe instalar el PPA de NodeSource para obtener acceso a su contenido. Hay
que asegurarse de estar en el directorio de inicio y utilizar curl para recuperar el script de

instalacion para la versién LTS mas reciente de Node.js de sus archivos.

cd

curl -sL https://deb.nodesource.com/setup 16.x -o nodesource setup.sh

sudo bash nodesource setup.sh

El PPA se agregard a la configuracion y el caché de paquetes locales se actualizara
automaticamente. Después de ejecutar el script de instalacion desde Nodesource, ya es

posible instalar el paquete Node.js:

sudo apt install nodejs -y

Una vez instalado se puede verificar la version con el siguiente comando:

2.2.3. Instalacion de PM2

Otro paquete necesario para el despliegue de una aplicacién de Node.js es PM2, el cual es
un administrador de procesos que permite demonizar aplicaciones para que se ejecuten en
segundo plano, como un servicio. Para su instalacion, se usa npm, por lo cual se ejecuta el

siguiente comando:

sudo npm install pm2@latest -g

Una vez instalado, es necesario ejecutar el archivo principal del backend de la aplicacién, para

lo cual se clona el proyecto:

git clone https://gitlab.com/franzflores2l/pm-backend.git
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Una vez clonado, es necesario ingresar a la carpeta y apuntando al archivo principal, se

ejecuta el comando de pm2:

pm2 start bin/www

Para este caso, en la lista de demonios de pm2, se guardara automaticamente con el nombre
www lo que permitird identificar y ejecutar varios comandos de administracion sobre la

aplicacion recién desplegada, por ejemplo:

OUZER Ik adl 'l - > para reiniciar la aplicacidn
QU AENIc IR - > para ver los logs

2.2.2. Configuraciones

Como se ha detallado previamente, es necesario crear un archivo .env en la raiz de la carpeta
clonada del proyecto, que permita fijar las variables de entorno en el backend de la aplicacion,

por lo cual se detalla a continuacion la configuracién recomendada:

NODE ENV=development
PORT=3000

DIERRUINE<uri de la BD de MongoDB

TOKEN SECRET=secret
TOKEN EXPIRA=24h

oo <nombre de la nube

INDPRRE<llave del api
INDPRIHONHE<token secreto del servidor de archivos

IH NN ORlE<host del email

IHENRRiNReNE <puerto del servicio de email

IHUENRRRIVUNRRUSINS <usuario del email
IHENRIRIVINRd WIS <clave del email

IINONNHNPIRUNIS<URL del frontend

Se reinicia el demonio nuevamente y se comprueba el funcionamiento:
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jSuaNeler- IRl -> para ver los logs

Hay que tener en cuenta que es posible fijar dichas variables a través de pm2 por lo que se

recomienda usar cualquiera de las dos alternativas.
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Anexo 12: Modelo de Encuesta de Satisfaccién

_ u[F“'"*-f"':'rS"jCO / o | Carrera de Ingenieria en
] NdClOPal Sistemas / Computacion
de Loja et P
e ——

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

Muchas gracias por probar el Sistema Web para la Gestion del Ciclo de Vida de Desarrollo de

Software. La presente encuesta de satisfaccion tiene como objetivo conocer su opinidn sobre

la experiencia dentro de la herramienta, por favor, responda las siguientes preguntas.

Correo electrénico institucional

Ciclo

Pregunta Respuesta

¢ Considera que la herramienta presentada es de facil manejo? Si No
¢ Considera que la metodologia usada en el sistema web es Si No

adecuada para el desarrollo de sus proyectos de software?

¢Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de sus | Si No
proyectos de software académicos?

¢, Considera que mediante el uso de la herramienta se puede Si No
organizar mejor con su grupo de trabajo al momento de desarrollar
las actividades de su proyecto de software?

¢En qué podria mejorar la aplicacion web? Ingrese su Recomendacién
recomendacion.

La encuesta de satisfaccion esta disponible en el siguiente enlace:
https://forms.gle/VkXLgAvF4rigLibu6
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Encuesta de Satisfaccion

Muchas gracizs por probar 2l Sistema Web para Iz Gestign del Ciclo de Vidz de Desarrallo
de Software. Por favor, responda la siguiente encuesta de satisfaccion para conocer su
puntz de vista sobre su experiencia con la herramienta.

franz.floresi@enl. edw.ec Cambiar de cuenta
Tu correo se registrara cuando envies este formulario
“Oibligatorio

iConsidera que la herramisnta presentada es de facil manejo? =

i si
i) Mo

{Considera que la metodolegia usada en el sistema web s adecuada para &l
desarrollo de sus proyectos de software? *

(0 osi
() Mo

tRecomendaria que la herramienta pusda ser utilizada dentro de sus proyectos
de software academicos? ©

i s
() Mo

{Considera que mediante el uso de la herramienta se pusde organizar mejor con
su grupo de trabajo al momento de desarrollar |as actividades de su proyecto de
saftware? *

(0 osi
() Mo

LEn qué podria majorar la aplicacion web? Ingress su recomendacion

Tu respuesta

Enviar

Figura A12 1. Modelo de Encuesta de Satisfaccion en Google Forms (Primera Version
Liberada)
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

3 ¥/ Universidad /
oL J NaC'Of‘a| o | Carrera de Ingenieria en
- de Loja % Sistemas / Computacién

Muchas gracias por probar el Sistema Web para la Gestién del Ciclo de Vida de Desarrollo de

Software. La presente encuesta de satisfaccion tiene como objetivo conocer su opinidn sobre

la experiencia dentro de la herramienta, por favor, responda las siguientes preguntas.

Correo electrénico institucional

Ciclo

Pregunta Respuesta

¢ Considera que la herramienta presentada es de facil manejo? Si No
¢, Considera que la metodologia usada en el sistema web es Si No
adecuada para el desarrollo de sus proyectos de software?

¢, Considera que mediante el uso de la herramienta se puede Si No
organizar mejor con su grupo de trabajo al momento de desarrollar

las actividades de su proyecto de software?

¢, Considera que al hacer uso de la herramienta es posible disminuir | Si No
la posibilidad de que existan retrasos en las entregas de los avances

de sus proyectos?

¢, Considera que los reportes generados dentro de la herramienta Si No
ayudan a la elaboracién de la documentacion final de sus proyectos?

¢Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de sus | Si No
proyectos de software académicos?

¢ En qué podria mejorar la aplicacion web? Ingrese su
recomendacion.

Recomendacion

La encuesta de satisfaccion esta disponible en el siguiente enlace:
https://forms.gle/bja6zyeXAVEBMH96A

222



https://forms.gle/bja6zyeXAVEBMH96A

Encuesta de Satisfaccion

franz.flores@unl.edu.ec Cambiar de cuenta
Tu carren se registrard cuands envies este formulario

+Obligatoria

iConsidera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada parael  *
: I e anf

Os
O te

que mediante el uso de la k ienta se puede organizar mejor con
su grupo de trabajo al ded llar las actividades de su proy de
software?

O si
O Me

ol uso dela b jenta es posible disminuir la

istan retrasos en las entregas de los avances de sus

pueda ser utilizada dentro de sus proyectes *

Figura A12 2. Modelo de Encuesta de Satisfaccion en Google Forms (Version Final del
Sistema)
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Anexo 13: Resultados de Encuestas de Satisfaccion

Los resultados que se muestran a continuacion corresponden a las encuestas de satisfaccion
aplicadas a los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la
Universidad Nacional de Loja. En el caso de la primera version liberada del sistema, los
estudiantes que participaron corresponden a séptimo ciclo paralelo A, noveno ciclo paralelos
Ay B y décimo ciclo paralelo A. Tras haber corregido e implementado las sugerencias que
iban surgiendo se decidi6é aplicar una segunda encuesta de satisfaccion con los estudiantes
de décimo ciclo paralelo A. Los resultados finales son los siguientes.
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Considera que Comsidera que mediants ol uso
metodologia usads en | LROCOMERdANA R B L enta e puade
iConsideraquata | OPIATRUSE N | parramiata pueda sor | 403 MTACITIA S PAte
Marcatemporal |Direccion de comeo slectonicd herramierta presentada| 7 S FCS e el trabajo al momento de
o e faclmandie? | desamollodesus | PIVIO00 SUINAR | g arrotlar las actividades do su
proyectos de software? proyecto de software?
2N SR022 104508 s a L _&.l'l.ed.l.et ISi
2N R0 108585 | rabe dh faica s 10—

21 R0 10:50: 12| s vilataGunledu. s

2N 52022 10:50: 56| carlas.a. armi L eschu. &8

2N 2022 10:58:01 | ja quiiEunLe du ec

2N SR 11 106: 35| beike . sario il Bt
a1 R0 11:12:21 |carlas jarda nesBunlsdu sc

@

2152022 11133 jessica guarha Gunl edusc

2MENR2 B 3108 ] mars aencakad e &t

2NEAR2 8: 324 T |jhoncarionBunledu. ec
.

2NG2022 8 33T | -
2MEAI22 8: 343 5| s x g e et T il ischu s

2NENR2 84154 | karkay i Ledu &t
2NEAR2 8 432 9| carlos 4. cuen ca.ofunledu. o

2GR B 4450 ritan Lechu &t

2MEN022 B S60 5| Quazha Gunl eduec

2NENR2 8 48:50| albed mom Bunleduec

2NG2022 §: 5002 | davya nna _alvarada dues

2NEAR22 8 51:04) paveldvad ene raGunlsdu sc

AN BRI 11 3724 | wrrmalda nasd il asch &t

w1 e [ e e e e e e e e e

2NER0E2 113730 il e i

2N ER0ED 113807 L eschu st

2N AR 113552 | bryanrequenesFunl edusc

EEEE

2N ER0E2 11 400 |richand.a. o dues
21 GR022 11:40003) carlos ga e desGunleduss

21820 114331

2NER02 11430

2GR0 11 4804 vamala castn @il eduss

2N a2 11:50: 18| It Ledu. &
2NER0Z2 11:51:21 |huis negronGunl edusc

2GR0 1125145 A ] il s

|

ANEROZD 115226 shew nolefunl adu s

2NEREE 115250 crisfian & me [E-TH-
2NER0Z2 11:54:15|danny. vasquenfunLedu s

16022 11:65:02]cesar salaanGunledu s

21602 11:57:05|eduardo EonFunledu e

A

NER0Z2 115824 [almingam@uiledusc

2N ER022 1125500 an derson qui duec
2NER0D 12300 10 sheis cananBunl s dues

2N G202 12103 12)anthanry. o 5

|

2NER0Z2 1290320 paul pas scaBunl edu e

2N EGR0ED 12 0348 abewis o Ui

2N BRI 12:03:40)ad dana.conde Gurledusc

2N G0 21 56:00|§ Fnan dues
AN TR 1220 20| da el o in offun Le du.sc

2NTRO22 12:21:18[edrunda j Furiedueds

2N TR0 1225: 20 Pl o L eschu. st

2N TROZ 12:25:46)vid ariay cononsifunl eduss

2N TR0 12 2847 | marin aamkan, L el ot

AN TR 12:28: 53| brayan come afunl edu.sc

2N TR 123024 | deiby. caba Bunl edusc
2N TR0 12:3041 |eonarda.w. paredesFunl eduec

EEEE

2N TR0z 12:34: 16|edia Lechy e
2N TR022 12:38: 18 josus macasBurledu e

21 TR0 12:34:42 | herrey jis Banledues  [Si
TR0 12:40:08]kancomendarafunledues S
21 TR0 12:45:02 [armar fuiedues  [Si
2N BROED 12:25:20 rabe s caronEunledy s i
218202 12:31:30/jahama Furleduec [Si

FEGEEAERGEEECAEEEEEEAEGEEEEECAEGEEEEREEEEEEEREEEGEEEEEREEEEGEEEEEEEGEEEAEEE

B A A A e e A A A A CE G G G G G G G A (A G A (A A A G A A A A CA A A A A A A A A A A G A A A

o e | e | e | R | i e i (e e (i | [ (e [ [ [ | (o oo (o o [ o fon (o fon (op fon [on 2 (o oo o o o o o |G oo | oo e G i o i | i | 2 (o

Figura A13 1. Participantes de la Encuesta de Satisfaccion (Primera Version Liberada)
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;Considera que la herramienta presentada es de facil manejo?
61 respuestas

®si
® No

Figura A13 2. Resultados: ¢,Considera que la herramienta presentada es de facil manejo?
(Primera Version Liberada)

;Considera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada para el desarrollo de sus

proyectos de software?
61 respuestas

®si
® No

Figura A13 3. Resultados: ¢, Considera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada
para el desarrollo de sus proyectos de software? (Primera Version Liberada)
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;Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de sus proyectos de software
académicos?

61 respuestas

® si
® No

Figura A13 4. Resultados: ¢ Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de
sus proyectos de software académicos? (Primera Version Liberada)

:Considera que mediante el uso de la herramienta se puede organizar mejor con su grupo de

trabajo al momento de desarrollar las actividades de su proyecto de software?
61 respuestas

® si
® No

Figura A13 5. Resultados: ¢ Considera que mediante el uso de la herramienta se puede
organizar mejor con su grupo de trabajo al momento de desarrollar las actividades de su
proyecto de software? (Primera Versién Liberada)

Por otra parte, los resultados obtenidos tras haber realizado las pruebas de aceptacion con
la version final del sistema son las siguientes.
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<Considera que

2 C

",Cunsn?er:;;:: ehn ol mediante el uso de la mediante el u:oq::h ;r‘m r'::‘:: iR daria que la

Direccidn de comreo . € N : CED sistema web es C _ae e h.e"?“i.e"h &3 po_s_ihle dentro de Iaglfmwn'enh hwk"m BIEEEET

Marca temporal e nta n parael mejor con su dl!mllll.llr!l posibilidad ayudan a la elaboracion utilizada dentro de sus

es de facil manejo? desarrollo de sus grupo u:elmba]o al u:“q: existan m:::: de la documentacién pmmeé't:‘einﬁwm

proyectos de software? las actividades de su avances de sus final de sus proyectos? :

18/08/2022 10:30:42 | francisco.c.zgreda@unl.eduec | S0 s Si Si S S
18/08/2022 10:30:46 | miguel.rojas@unl.edu.ec s s Si Si S S
18/06/2022 10:30:52 | paul pasaca@unl.edu.sc sf sf S0 S0 =l S0
18/06/2022 10:31:38 | eduardo leon@unl.edu ec sf sf =l Mo El S0
18/06/2022 10:36-56 | bryan.requenesi@unl edu.ec 3f 3f Si Si El Si
18/06/2022 10:37:24 | cesar salazar@unl edu.ec 3 3 Si Si El Si
18/06/2022 10:43:29 | maria.a.encalada@unleduec |3/ 3 Si Si El S0
18/06/2022 10:45-08 | yannela castro@unl edu.ec af af Si Si Si S0
18/08/2022 10:55-46 | cristian & medina@unl edu ec 3i 3i Si Si Si Si
18/08/2022 10:58:08 | anthonny.torres@unl.edu.ec Si Si Si Si Si Si
18062022 11:31:40| alberto.ortega@unl eduec Si Si Si Si Si Si
18/08/2022 11:31:54 | wilson valverde@unl.edu.ec s s Si Si s s
18082022 11:32:01 | brayan.comea@unl eduec Si Si Si Si Si Si
18/082022 11:32:17 | edmundo j.pezantesi@unl.edu.ec | 57 =l El El =l S0
18082022 11:32:35 | omar. sanmartin@unl.edu ec S0 S0 Si Si Si Si
18082022 11:3237 | jimmy.jaramillo@unl edu.ec sf sf Si Si =l S0
181082022 11:32:51 | victoria. coronel@unl.edu.ec =il =il Si Si Si S0
18/0&2022 11:32:53|josue macaz@unl edu.ec =il =il Si Si S0 S0
18/0&2022 11:33 06 | sisa parra@unl edu ec 3 3 S0 S0 El S0
18/0&/2022 11:33:07 | jorge tandazo@unl edu.ec 3f 3f Si Si Si S0
18/08/2022 11:33-21 | vanessa iniguez@unl edu ec af af Si Si Si Si
18/08/2022 11:33-24 richard .a torres@unl edu ec af af Si Si Si Si
18/08/2022 11:33:25 | jimmy.vicente@unl.edu.ec Si Si Si Si Si S
18/08/2022 11:34:04|leonardo.v.paredes@unledu.ec |Si Si Si Si Si Si
18082022 11:34:10| angel. marfinez@unl.edu ec s s Si Si s s
18/08/2022 11:34:11 |johanna.montano@unl.edu.ec S S Si Si Si Si
18/0&/2022 11:34:45 | roberth.camion@unl edu.sc =) =) S0 S0 =l S0
18/082022 11:34°45 | henrry jimenez@unl edu.sc =l =l S0 S0 S0 S0
18082022 11:35:15 | evelyn quevedo@unl.edu.ec S0 S0 Si Si Si Si
18/08/2022 11:35:25 | jorge_ auquilla@unl.edu.ec =il =il S0 S0 =l S0
18/0&2022 11:35:37 | alexis.canar@unl edu.ec =il =il Si Mo No S0
18/08/2022 11:35-38 | deiby calva@unl edu ec Si Si Si Si Si Si
18/08/2022 11:3601 | anderson quizhpe@unl eduec |87 3 S0 S0 Kl S0
18/06/2022 11:36:13 | jose.g rios@unl edu ec Si No Si No Si Si
18/08/2022 11:39-27 | daniel patino@unl edu ec af af Si Si Si S0
18/08/2022 12:12:28 | danny.vasquez@unl.edu.ec Si Si Si Si Si S
18/08/2022 12:31:40 | karla.y jimenez@unl edu.ec Si Si Si Si Si Si

:Considera que la herramienta presentada es de facil manejo?
37 respuestas

® si
@® No

Figura A13 6. Participantes de la Encuesta de Satisfaccion (Version Final del Sistema)

Figura A13 7. Resultados: ¢,Considera que la herramienta presentada es de facil manejo?
(Version Final del Sistema)
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;Considera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada para el desarrollo de sus

proyectos de software?
37 respuestas

@®si
® No

Figura A13 8. Resultados: ¢, Considera que la metodologia usada en el sistema web es adecuada
para el desarrollo de sus proyectos de software? (Version Final del Sistema)

;Considera que mediante el uso de la herramienta se puede organizar mejor con su grupo de

trabajo al momento de desarrollar las actividades de su proyecto de software?
37 respuestas

@®si
® No

Figura A13 9. Resultados: ¢ Considera que mediante el uso de la herramienta se puede
organizar mejor con su grupo de trabajo al momento de desarrollar las actividades de su
proyecto de software? (Versién Final del Sistema)
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¢Considera que mediante el uso de la herramienta es posible disminuir la posibilidad de que
existan retrasos en las entregas de los avances de sus proyectos?

37 respuestas

®si
@ No

91,9%

Figura A13 10. Resultados: ¢ Considera que al hacer uso de la herramienta es posible
disminuir la posibilidad de que existan retrasos en las entregas de los avances de sus
proyectos? (Version Final del Sistema)

¢Considera que los reportes generados dentro de la herramienta ayudan a la elaboracion de la
documentacién final de sus proyectos?

37 respuestas

®si
@ No

Figura A13 11. Resultados: ¢ Considera que los reportes generados dentro de la herramienta
ayudan a la elaboracion de la documentacion final de sus proyectos? (Version Final del
Sistema
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¢Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de sus proyectos de software

académicos?

37 respuestas

® si
® No

Figura A13 12. Resultados: ¢ Recomendaria que la herramienta pueda ser utilizada dentro de

sus proyectos de software académicos? (Versién Final del Sistema)

El resumen de los resultados se presenta a continuacion, en la TABLA A13 I.

Tabla A13 I. Resumen de los Resultados de la Encuesta de Satisfaccion

Pregunta

Primera Version
Liberada

Versioén Final
del Sistema

Si

No

Si

No

Promedio
(Aceptacion)

¢ Considera que la herramienta
presentada es de facil manejo?

98.4%

1.6%

100%

0%

99.2%

¢ Considera que la metodologia usada
en el sistema web es adecuada para el
desarrollo de sus proyectos de
software?

100%

0%

97.3%

2.7%

98.65%

¢ Considera que mediante el uso de la
herramienta se puede organizar mejor
con su grupo de trabajo al momento de
desarrollar las actividades de su
proyecto de software?

96.7%

3.3%

100%

0%

98.35%

¢ Considera que al hacer uso de la
herramienta es posible disminuir la
posibilidad de que existan retrasos en
las entregas de los avances de sus
proyectos?

91.9%

8.1%

91.9%

¢ Considera que los reportes generados
dentro de la herramienta ayudan a la
elaboracién de la documentacion final
de sus proyectos?

97.3%

2.7%

97.3%

¢Recomendaria que la herramienta
pueda ser utilizada dentro de sus
proyectos de software académicos?

98.4%

1.6%

100%

0%

99.2%
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Anexo 15: Manual de Usuario del Sistema Web.

Proyecto:

Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software
(SDLC) en la Carrera de Ingenieria en
Sistemas/Computacion de la UNL

Manual de Usuario del Sistema Web
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1. Introduccién

El presente documento proporciona toda la informacién relacionada a la manera en la cual se
puede realizar los principales procesos del sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida del
Desarrollo de Software (SDLC) desde los diferentes roles que se tienen dentro de cada

proyecto.

1.1. Objetivo

El propdsito del presente documento, es servir de guia para los usuarios del sistema web para
la Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo de Software (SDLC) para que puedan llevar a cabo

los principales procesos de manera adecuada.

1.2. Alcance

Este documento va dirigido principalmente a los docentes y estudiantes de la Carrera de
Ingenieria en Sistemas/Computacion de la Universidad Nacional de Loja, con la finalidad que
puedan usar de manera adecuada el sistema web para la Gestion del Ciclo de Vida de

Desarrollo de Software.

1.3. Requisitos Previos

e Conexibn a internet.

e Contar con un navegador web instalado. Se recomienda el uso de Google Chrome,
Firefox, Brave u Opera.

e Poseer una cuenta activa dentro del Sistema Web para la Gestién del Ciclo de Vida
del Desarrollo de Software (SDLC).
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2. Procesos Principales

1. Registro en el sistema
Ingrese en el enlace principal del sistema http://<ip-servidor>, donde se presentara la
ventana de inicio de sesién. Luego pulse en la opcion Registrate y aparecera la

siguiente pantalla.

Registro de cuenta

Por favor, ingresa tus datos personales

Nombres

Tus nombres
Apellidos

Tus apellidos

Correo electronico

nombre@unl.edu.ec

Contrasefia

Tu contrasefa

Confirmar Contraseria

Confirmar contrasena

Registrar cuenta

¢Yad tienes una cuenta? Inicia sesién

Figura A15 1. Registro de Cuenta del Sistema Web

Una vez ingresado sus datos, pulse en el botén de Registrar cuenta se enviara un

correo de verificacion para poder acceder al sistema.

2. Inicio de Sesion
Para poder iniciar sesion dentro del sistema, se debe validar el correo electronico. Para
ello, se debe ingresar al correo electrénico con el cual el usuario se registré dentro del
sistema y seleccionar el correspondiente al sistema web. Se mostrar4d un correo

electronico como el siguiente.
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M Gmail Q ® Q8 & Qu= ¥

€« B 0§ & 0 ¢ oDe 4 B
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O necibidos Activacion de cuenta (B8 Recbices x & 2
* D Gestor de proyectos «gestor 2tecntaming 3 ' PR
o ° ami ~
> E
s Gestor de proyectos e
8
Més . .’
Activacion de cuenta o
- " Te has registrado correctamente al sistema de gestor de proyectos Para
validar tu correo debes ingresar al siguiente enlace +
&) Mis reuniones
Hangouts
t".i:;E ENRIQ +
 Todos los decechos reservados
& Responder » Reenviar
3 mensajes eliminados de esta conversacion. Ver mensajes o £
S >

Figura A15 2. Correo Electrénico para la Activacion de la Cuenta

Una vez en el correo electrénico, se presiona el botdn de Validar cuenta, y se abrira

la siguiente ventana correspondiente al inicio de sesion al sistema.

iBienvenido!

Ingresa a tu cuenta para continuar

Correo electrénico

nombre@unl.edu.ec

Contrasefa

Tu contrasena

Ingresar al sistema

¢Olvidaste la contrasena?

¢No tienes una cuenta? Registrate

Figura A15 3. Inicio de Sesién del Sistema Web

235



En la ventana se especifica el correo electrénico institucional del usuario, asi como la
contrasefa que ingreso al registrarse dentro del sistema. Una vez ingresado al sistema

se mostrara la siguiente pantalla.

. admin admin

Principal

POR HACER

° Actividad 2
Proyecto Fina 02fn

Proyecto 2

Perfil

y  Usuarios

Figura A15 4. Vista Principal del Sistema Web
Por defecto, se muestra la seccion Principal donde se tiene lo siguiente:

TABLA A15 I. Elementos de la Vista Principal del Sistema Web

Etiqueta | Descripcion

1 Resumen de las actividades asignadas al usuario segun su estado (Por
Hacer, En Desarrollo y Finalizadas).

2 Actividades asignadas al usuario. Al pulsar en cualquiera de ellas, se puede
acceder directamente a las mismas.

3 Proyectos en los que participa el usuario. Al pulsar en cualquiera de ellos, se
puede acceder directamente a los mismos

a. Apartado Recuperar Cuenta
Dentro de este apartado se puede solicitar el reenvio del correo de verificacion y
realizar la recuperacion de la contrasefia. Para el primer caso, basta con presionar el
boton Reenviar verificacion y se enviard un correo electronico para validar la cuenta
dentro del sistema. Por otro lado, en caso de no recordar la contrasefia ingresada, es
posible recuperar la cuenta a través del correo electrénico. Para ello, se pulsa en la
opcion ¢ Olvidaste tu contrasefia? en la vista de Inicio de Sesién y se mostrara la

siguiente pantalla.
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Recuperar Contrasefia

Por favor, ingresa tu correo electrénico

Correo electrénico

nombre@unl.edu.ec

Solicitar recuperacién

Reenviar verificacion

¢No tienes una cuenta? Registrate

Figura A15 5. Vista de Recuperar Cuenta

A continuacion, se ingresa el correo electrénico institucional del usuario. Se enviara un
mensaje a dicha cuenta con la nueva contrasefia para que pueda acceder al sistema.

Se recomienda actualizar la contrasefia una vez ingresado al sistema.

Nueva contrasefia (Extemo Recibidos x .

Gestor de proyectos <gestor@techframing.com> 13:45 (hace 2 horas) Yy 4
parami ~

Gestor de proyectos

Datos de tu cuenta
A continuacién te presentamos tus nuevas credenciales:

Usuario:  franz.flores@unl.edu.ec
Clave:

© Todos los derechos reservados.

4 Responder ® Reenviar

Figura A15 6. Correo electronico para recuperar contrasefia
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3. Seccion Proyectos

Una vez ingresado en el sistema, se debe pulsar en la opciéon Proyectos donde se

despliega la siguiente pantalla.

SDLC BOX uNL

. admin admin

PROYECTOS

Filtrar ° Crear proyecto

Proyecto |

Figura A15 7. Vista de la Seccion Proyectos

En la seccion de Proyectos se tiene los siguientes elementos.

TABLA A15 Il. Elementos de la Vista de la Seccién Proyectos

Etiqueta

Descripcion

1

Buscador. Realizar la bisqueda de los proyectos de acuerdo al nombre
ingresado.

Botdn Filtrar. Al pulsarlo se despliegan las opciones Proyectos en Curso,
Proyectos Finalizados lo cual permite filtrar los proyectos de acuerdo a su
estado y la opcidn Vista Docente permite visualizar al usuario con rol de Gestor
dentro de los proyectos el avance de los mismos (Revisar Figura A15 8)

Boton Crear proyecto. Al pulsarlo se muestra una ventana modal donde se
puede ingresar el nombre del proyecto de forma obligatoria, una descripcion en
la cual se puede incluir aspectos relevantes del proyecto como su justificacion,
alcance, entre otros, ademas de poder ingresar un objetivo general y objetivos
especificos a modo de listado. (Revisar Figura A15 9).

Opciones de Proyecto. Al pulsarlo apareceran dos opciones.

La opcidn Cerrar Proyecto desplegara una ventana modal para confirmar la
accion (Revisar Figura A15 10). Existen dos tipos de cierre del proyecto, para
mas informacion visualizar Apartado Cerrar Proyecto.

La opcidon de Ajustes permite acceder a los usuarios autorizados a la
configuracién del proyecto.

Paginacion de Proyectos. En caso de existir mas de 12 proyectos se paginan
los proyectos. Esta opcidn se muestra en todas las vistas del proyecto.
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SDLC BOX uNL

PROYECTOS

. Pp—
Q Visto Normel

Proyecto |

Figura A15 8. Listado de Proyectos desde Vista Docente

CREAR PROYECTO

Detalles del proyecto

Nombre del proyecto

Descripcion
D C B I US x ¥ = 2 & 8 B = E [E dwu S TmesNewfc §
it A - x o

Objetivo General

Obietivos Especificos

gregar un objetivo especifico

“
Cancelar Crear proyecto

Figura A15 9. Ventana Modal de Crear Proyecto

a. Apartado Cerrar Proyecto
Dentro del sistema, existen dos maneras de cerrar un proyecto: Cierre Normal y Cierre

Abrupto. El cierre normal se produce cuando se termina toda la planificacion del

proyecto de manera correcta. Para ello se debe presionar el boton Finalizar Proyecto
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dentro de los ajustes del proyecto, donde se presenta la siguiente ventana de

confirmacion.

FINALIZAR PROYECTO

Felicidades, has llegado al final del proyecto. Una vez finalizado
el proyecto ya no se podrd editar.cDesea Continuar?

Figura A15 10. Ventana Modal de Finalizar Proyecto

Por otro lado, en caso de existir alguna situacién externa que impida que el proyecto
se termine adecuadamente, se presiona la opcion Cerrar Proyecto, para mostrar una

ventana modal, donde se debe especificar el motivo del cierre del proyecto.

CERRAR PROYECTO

El proyecto sera cerrado definitivamente. Recuerde que esta
accion es irreversible. ;Desea Continuar?

Ingresa el motivo...

Figura A15 11. Ventana Modal de Cerrar Proyecto

b. Apartado Listar Proyectos por Estado
Como se menciond al inicio de la seccién, es posible filtrar los proyectos de acuerdo
al estado que posean (En ejecucion o Finalizado). Por defecto se muestran todos los
proyectos en ejecucién. Para visualizar los proyectos finalizados se presiona en el
botdn Filtrar, y seleccionar la opcion Proyectos Finalizados, donde se presentara la

siguiente pantalla.
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UNL

PROYECTOS

. pp——
Filtrar Crear proyecto

Proyecto 1 Proyecto 2

Figura A15 12. Vista de Listado de Proyectos Finalizados

Como se puede observar en la Figura A15 12, se muestran con un simbolo rojo los
proyectos que ha sido finalizados de forma abrupta mientras que con un visto los
proyectos finalizados de manera normal. Ademas al presionar el botén de opciones se
despliega la opcion de Ver motivo de Cierre, la cual mostrard una ventana modal
indicando el tipo de cierre del proyecto, y en caso de ser un cierre abrupto se mostrara

el motivo del mismo.

Seccidon Proyecto
Una vez creado el proyecto, se accede al mismo pulsando su nombre dentro del listado

de proyectos. Se presentard la siguiente pantalla.

'SDLC BOX R
PLANIFICACION ©
PP Proyecto de Pr..

SIN ITERACIONES

Figura A15 13. Vista de Planificacion del Proyecto
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En la seccion de Proceso de Proyecto se tiene los siguientes elementos.

TABLA A15 Ill. Elementos de la Vista de Planificacion del Proyecto

Etigueta | Descripcion

1 Guia de la seccién. Esta guia esta disponible en todas las secciones del
proyecto y al pulsar el botén se mostrara pequefios mensajes que indiquen una
descripcion de cada uno de los elementos de seccion correspondiente.

2 Boton Crear lteracion. Al pulsarlo se muestra una ventana modal donde se
puede ingresar la informacion para afadir una nueva iteracion. Para mayor
informacion visualizar el Apartado Crear Iteracion.

3 Botdn Afiadir nueva actividad. Las actividades hacen parte de cada una de las
iteraciones y sirven para establecer las acciones que se deben realizar en cada
iteracién y dividen en las fases de la metodologia XP. Para mas informacién
visualizar el Apartado Crear Actividad.

a. Apartado lteracion
i. Crear lteracién
Para crear una iteracion, presione el botén Crear Iteracion en la vista de Planificacion
de Proyecto. Se abrird la siguiente ventana modal donde se puede ingresar la

informacioén de la iteracion.

71
ITERACIONES X
Informacién de la iteracién

Nombre
Fecha de Inicio

dd/mm/aaaa (]
Fecha Final

dd/mm/aaaa (=]

Objetive

Realizar la reproduccién de audio sin interrupcion de ning

Objetivos del proyecto

Realizar la reproduccién de audio sin interrupcion de

ning(n tipo de publicidad

Elaborar una playlist de acuerdo a las preferencias de
todos los usuarios de la plataforma

Organizar por albumes las canciones de los artistas
disponibles en la plataforma

Dar roles y privilegios de acuerdo a los usuarios

Cancelar Crear iteracion

Figura A15 14. Ventana Modal de Crear lteracion
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ii.  Editar Iteracion
En caso de requerir modificar la informacién de la iteracion, se puede presionar el
boton de Opciones ubicado en la parte superior derecha de la iteracién. Al pulsar en
la opcion Editar se mostrara una ventana modal similar a la del apartado anterior, pero

con los datos actuales y se podran editarlos sin problemas.

Nota: Los usuarios con roles personalizados que no tengan permiso para la edicion
de la iteracion no podran visualizar esta opcion. Ademas, una vez iniciada la iteracion,

tampoco sera posible actualizar su informacion

Iteracion 1 Hasta: 14/08/2022 Iniciar

Editar

Andlisis Disefo Eliminar

LISTA VACIA LISTA VACIA

+ Afiadir Nueva Actividad Afiadir Nueva Actividad

Codificacion Pruebas

LISTA VACIA VACIA

+ ARadir Nueva Actividad Anadir Nueva Actividad

Figura A15 15. Vista de Opciones de la Iteracion

iii. Dar de Baja Iteracion
Para dar de baja una iteracion, Gnicamente se debe pulsar la opcién de Dar de baja
dentro de las opciones que se muestran en Figura A15 15. Se mostrara una ventana

modal para confirmar la accion.
Nota: Los usuarios con roles personalizados que no tengan permiso para eliminar la

iteracion no podran visualizar esta opcion. Ademas, una vez iniciada la iteracion,

tampoco sera posible eliminar la iteracion.
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ELIMINAR ITERACION

La iteracion serd eliminada junto con todas sus actividades.

Recuerda que esta accion es irreversible. ¢Deseas Continuar?

Figura A15 16. Ventana Modal de Dar de Baja Iteracion

iv. Iniciar Iteracién
Para iniciar una iteracién, basta con presionar el botén Iniciar de la parte superior
derecha de la iteracion (Visualizar Figura A15 15). Deben existir un nimero minimo
de actividades dentro de cada fase de la iteracién para poder iniciar la iteraciéon. Una
vez iniciada, se debe cumplir con el 80% de las actividades planificadas para seguir a
la siguiente fase. Las actividades planificadas que no se cumplan iran a la reserva de
actividades para ser incluidas en las proximas iteraciones. Para conocer mas sobre el

proceso XP que se lleva una vez iniciada la iteracion, revisar apartado Proceso XP.

v. Asignar calificacion
Una vez finalizada la iteracion, el colaborador con rol de Gestor, que es un docente,
podra asignar una calificacion al trabajo hecho durante la iteracion de manera opcional.
Para ello, se debe pulsar el botdén de opciones y pulsar la opcion Asignar Calificacion,

tal como se muestra a continuacion.

Usuarios Finalizada el: 15/08/2022 Finalizada

Asignar Calificacion

Ver reporte

Figura A15 17. Vista de Opciones de una lteracion Finalizada

Posteriormente, se mostrard una ventana modal donde se podra ingresar una
calificacion en un rango de 0 a 10. Es importante considerar que Unicamente el docente

puede asignar o modificar dicha calificacion.
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ASIGNAR CALIFICACION A LA ITERACION

La calificacion que asigne serd vista por los demas
colaboradores del equipo. Esta calificacion Unicamente podra
cambiarse por usted ¢Desea Continuar?

Ingrese calificacién (NGmeros validos del 0-10)

Figura A15 18. Ventana Modal de Asignar Calificacién a la Iteracion

b. Apartado Actividad
i.  Crear Actividad y Asignarla a una Fase de XP
Una actividad se puede crear desde la seccion de Reserva de Actividades para luego
asignarla a una fase especifica dentro de una iteracion o se puede crearla dentro de

una fase.

Para el primer caso presione el boton Afadir Nueva Actividad en la seccién Reserva
de Actividades. Se mostrara un campo de texto para ingresar el nombre de la actividad,
luego presione la tecla Enter y la actividad se habrd generado. Una vez generado
puede arrastrar la actividad directamente a la fase en que se desea asignar la

actividad.
Reserva de actividades

LISTA VACIA

Ingresar Actividad

Figura A15 19. Vista de Crear Actividad desde Reserva de Actividades

Para el segundo caso, se debe presionar el botén Afiadir Nueva Actividad en
cualquiera de las fases de la iteracion previamente creada (Visualizar Figura A15 15).
Aparecera una ventana modal en la que se podra escoger una actividad de la zona de
reserva o0 podra agregar una nueva actividad (Visualizar Figura A15 20). En caso de
gue decida crear una nueva actividad aparecera una ventana modal donde se debe
ingresar el nombre y las fechas de inicio y finalizacion de la actividad (Visualizar Figura
A15 21).
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ANADIR ACTIVIDAD X

Actividades de reserva

Actividad 1 a
Actividad 2 &
Actividad 3 £

Nueva actividad m

Figura A15 20. Ventana Modal de Afadir Actividad desde Reserva de Actividades

NUEVA ACTIVIDAD x

Detalles de la actividad

Nombre

Especificar un nombre

Fecha de Inicio

12/08/2022 a
Fecha Final
12/08/2022 (=]

Cancelar Guardar

Figura A15 21. Ventana Modal de Crear Actividad para una fase de XP

ii.  Administracion de la Actividad
Para acceder a la administracion de la actividad se debe presionar dentro de la
actividad correspondiente y se mostrara la siguiente pantalla.
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ADMINISTRACION DE LA ACTIVIDAD

Actividad 1

°[smda Por Hacer
°Prior\dud: Media

Anadir descripcion.

r Incidencia

L
olnicia en: 13/02/2022 [m]

°Hnunzo en 13/02/2022 (i)

Comentarios Historial

3
Anadir comentario

@ Dar de Baja Actividad

Figura A15 22. Vista de Administracién de la Actividad

Dentro de la administracion de la actividad se tienen los siguientes elementos

TABLA A15 IV. Elementos de la Vista de Administracion de la Actividad

Etiqueta

Descripcion

1

Descripcién de Actividad. Es posible agregar un texto descriptivo de la
actividad, es recomendable escribir la historia de usuario relacionada a la
actividad.

Estado de la actividad. Se puede asignar el estado en que se encuentra la
actividad (Por Hacer, En Curso, Finalizada). Por defecto el estado es Por
Hacer.

Prioridad de la actividad. Se puede asignar la prioridad que tiene la actividad
dentro del desarrollo del proyecto (Baja, Media, Alta). Por defecto, la prioridad
es Media.

Responsables. Al presionar el boton de Asignar se desplegard una ventana
modal con todos los miembros del proyecto (Figura A15 23). Es posible asignar
o quitar al responsable de la actividad.

Fecha Inicio. Es posible actualizar la fecha de inicio de la actividad. La fecha
debe estar en el rango de fechas establecidas para la iteracion.

Fecha de Finalizacion. Es posible actualizar la fecha de finalizacion de la
actividad. La fecha debe estar en el rango de fechas establecidas para la
iteracion.

Boton Afadir Subactividad. Es posible agregar subactividades a la actividad
para enfocarse en aspectos mas especificos. Para ello, se debe presionar el
botén y agregar el nombre de la subactividad. Para mayor informacién revisar
el Apartado Crear Subactividad.
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Botdn Afiadir Incidencia. Es posible agregar incidencias a la actividad para
enfocarse en posibles fallas y aspectos que interfieran en el desarrollo normal
de la aplicacion. Para ello, se debe presionar el botén y agregar el nombre de
la incidencia. Para mayor informacién revisar el Apartado Crear Incidencia.

Boton Agregar Enlace. Se puede agregar un enlace de importancia para el
desarrollo de la actividad. Para ello, se debe presionar el boton y se desplegara
una ventana modal para agregar el enlace (Figura A15 24). Adicionalmente, si
se desea editarlo se puede presionar en el mismo y se desplegara la ventana
modal para modificar la informacion o para dar de baja el enlace adjunto
(Figura A15 25).

10

Botdn Agregar Archivo. Se puede agregar un archivo (imagen/PDF) de
importancia para el desarrollo de la actividad. Para ello, se debe presionar el
botén y se desplegara una ventana modal para agregar el archivo adjunto
(Figura A15 26). Adicionalmente, si se desea editarlo o descargarlo se puede
presionar la opcién correspondiente. En caso de editar, se desplegara la
ventana modal para modificar la informacidon o para dar de baja el enlace
adjunto (Figura A15 27).

11

Comentarios. Se puede agregar comentarios para mencionar aspectos
importantes dentro de la actividad. Sus comentarios podran ser vistos por todos
los colaboradores y puede editarlos o eliminarlos en cualquier momento
(Figura A15 28).

12

Historial de Cambios. Todos los cambios realizados en los diferentes
elementos de la actividad se podran visualizar, asi como el usuario que realiz6
el cambio y la fecha en que se realizé el cambio (Figura A15 29).

13

Botdn de Dar de baja Actividad. Se debe pulsar el botén y confirmar la accion
para dar de baja la actividad (Figura A15 30). La actividad ya no se presentara
en la vista de planificacién del proyecto.

RESPONSABLES

Anadir responsables

NOMEBRES OPCION

Franz Andrés Flores Gallardo
QUITAR
franzflores@unl.edu.ec

César Alfonso Ortega Jaramillo
ASIGNAR
cesar.ortega@unl.edu.ec

Cerrar

Figura A15 23. Ventana Modal para Administrar Responsables de la Actividad
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ADJUNTAR ELEMENTO

Informacién del elemento

Enlace Externo

https://www.example.com

Nombre de Elemento Adjunto

Nombre Elemento Externo

Guardar Cancelar

Figura A15 24. Ventana Modal para Agregar Enlace Externo

ADJUNTAR ELEMENTO x

Informacion del elemento

Enlace Externo

https://getbootstrap.com/

Nombre de Elemento Adjunto

Estilos de Bootstrap

Guardar Cancelar m

Figura A15 25. Ventana Modal para Editar/Eliminar Enlace Externo

ADJUNTAR ELEMENTO X

Informacién del elemento

Adjuntar Archivo Externo

Seleccionar archivo  Ningun archivo seleccionado

Nombre de Elemento Adjunto

Nombre Elemento Externo

Guardar Cancelar

Figura A15 26. Ventana Modal para Agregar Archivo Adjunto
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ADJUNTAR ELEMENTO x

Informacién del elemento

Adjuntar Archivo Externo

Seleccionar archivo  Ningun archivo seleccionado

Nombre de Elemento Adjunto

Archivo Ad]untol ]

Guardar Cancelar m

Figura A15 27. Ventana Modal para Editar/Eliminar Archivo Adjunto

Comentarios Historial
FF Afadir comentario
Comentario
FF

Editar  Eliminar 10/02/2022, 08:37 PM - Franz Andrés Flores Gallardo

Figura A15 28. Vista de Comentarios de la Actividad

Comentarios Historial

Franz Andirés Flores Gallardo ha modificado el campo: Fecha de inicio
03/11/2021 = 16/11/2021
14/02/2022,12:34 PM

Franz Andrés Flores Gallardo ha modificado el campo: Fecha de inicio
03/11/2021 = 14/1/2021

14/02/2022,12:34 PM

Franz Andrés Flores Gallardo ha modificado el campo: Fecha de Finalizaciéon
03/02/2022 & 03/11/2021
14/02/2022,12:34 PM

Figura A15 29. Vista de Historial de Cambios de la Actividad
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ELIMINAR ACTIVIDAD

La actividad serd eliminada. Recuerda que esta accidn es

irreversible. ¢Deseas Continuar?

Figura A15 30. Ventana Modal de Dar de Baja Actividad

c. Apartado Subactividades
i.  Crear Subactividad
Para crear una subactividad, presione el botén Afadir Subactividad en la vista de
Administracion de la Actividad. Se mostrard un campo de texto para ingresar el nombre

de la subactividad, luego presione la tecla Enter y la subactividad se habra creado.

Actividad 1
Descripcion

Anadir descripcion...

Subactividades

Subactividad 1

'ngrescr Subactividad

Figura A15 31. Vista de Crear Subactividad

ii.  Administracion de Subactividad
La administracion de la subactividad es similar a la de la actividad, por lo que en esta
seccién Unicamente se especificara la funcionalidad de las tareas. Una tarea sirve para
especificar un paso a seguir dentro de la resolucién de la subactividad. Una vez creada
la tarea es posible modificarla o establecer un estado de completo o incompleto.
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ADMINISTRACION DE LA SUBACTIVIDAD

Subactividad 1 Estado: Por Hacer

Prioridad: Media
Anadir descripcion...

S m

Inicia en: 13/02/2022 (]
+ Anadir Tarea

Finaliza en: 13/02/2022 (m]
+ Agregar enlace

Archivos adjuntos
No existen archivos adjuntos ingresados
Comentarios Historial

+ Agregar archivo

Dar de Baja Subactividad

Figura A15 32. Vista de Administraciéon de la Subactividad

Q Ariadir comentario

d. Apartado Incidencias
i. Crear Incidencia
Para generar una incidencia, presione el botén ARfadir Incidencia en la vista de
Administracion de la Actividad. Se mostrara un campo de texto para ingresar el nombre

de la incidencia, luego presione la tecla Enter y la incidencia se habra generado.

Incidencia 1

Ingresar Incidencia

Figura A15 33. Vista de Crear Incidencia

ii.  Administracion de Incidencia
La administracién de la incidencia es similar a la de la subactividad y actividad, por ello
si desea ver toda la informacién sobre el manejo de cada uno de sus elementos,
acceda a los Subapartados Administracion de Actividad y Administracion de

Subactividad.
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ADMINISTRACION DE LA INCIDENCIA

Incidencia l Estado: Por Hacer

Prioridad: Media

Anadir descripcion...
R
Inicia en: 13/02/2022 (m]

+ Anadir Tarea
Finaliza en: 13/02/2022 (m]

+ Agregar enlace

Archivos adjuntos

No existen archivos adjuntos ingresados

Comentarios Historial

+ Agregar archivo

a Afiadir comentario
Dar de Baja Incidencia

Figura A15 34. Vista de Administracién de Incidencia

e. Apartado Proceso XP
Una vez planificada e iniciada la iteracion con las actividades a realizar en cada una
de sus fases, se inicia el proceso de la metodologia XP que usa el sistema, para ello

se presenta la siguiente vista.

soicBox
proCESO @

ITERACION ACTUAL:
teracion Ver cronograma
!

Reserva de actividades

PP  Proyectode Pr.

Fose 1 - Andlisis Progreso:

o Finalizor iteracién

& Regresar

Figura A15 35. Vista de Desarrollo del Proceso XP

La vista del proceso XP tiene los siguientes elementos.
TABLA A15 V. Elementos de la Vista de Proceso XP

Etiqueta | Descripcién

1 Ver Cronograma. Es posible ver las actividades, subactividades e incidencias
planificadas en cada fase de la iteracion a modo de cronograma.
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2 Botdn Siguiente Fase. En caso de que se cumpla con el 80% de las actividades
se podra pasar a la siguiente fase o se podra volver a la anterior, segun sea el
caso de cada fase.

3 Reserva de Actividades. Al igual que en la planificacion inicial existe una zona
de reserva de actividades donde se pueden crear nuevas actividades para la
fase en caso de ser necesario.

4 Botdn Finalizar Iteracién. Una vez que se cumplan las cuatro fases
correspondientes a la metodologia XP se puede finalizar la iteracién donde se
redirigira al usuario a un resumen de la iteracién, como se puede ver en el
apartado resumen de la iteracion.

i. Resumen de la lteracion
La vista de resumen de la iteracién, que se presenta al haber terminado una iteracion

es la siguiente.

SDLCBOX
REPORTE DE ITERACION 0

PP Proyecto de Pr..

Franz Flores

idad 1

Actividad 3 Sin Responsables Finalizoda Hinguna

Actividad 4 Sin Responsables FRGIEEaN ninguno

Actividad 2 12/08/2022

B actividades

0 actividodes

1 actividad

1 actividod

° &
VER GRAFICAS SIGUIENTE ITERACION

Figura A15 36. Vista de Resumen de la Iteracion

Los elementos de la vista de resumen de la iteracion son los siguientes:

TABLA A15 VI. Elementos de la Vista de Resumen de Iteracién

Etiqueta | Descripcién

1 Boton Exportar reporte. Permite generar reportes con el resumen realizado en
la iteracion en formato PDF o archivo de Excel.

2 Tabla resumen de actividades. Se presenta un listado con todas las actividades
activas dentro de la iteracién. En caso de existir retrasos, en una actividad se
indica el numero de dias con los que se retraso una actividad.

3 Tabla resumen general. Presenta el numero de actividades resueltas, las
actividades sin resolver las cuales pasaran a la reserva de actividades para la
siguiente iteracion, las actividades con retraso y las actividades descartadas.
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4 Tabla actividades descartadas. Presenta las actividades que han sido
descartadas a lo largo de la iteracion.

5 Boton Ver Gréficas. Al presionarlo, se desplegara una ventana modal con un
resumen estadistico (Visualizar Figura A15 37) de las actividades realizadas a
lo largo de la iteracion.

6 Boton Siguiente Iteracion. Al presionarlo se redirige al usuario a la vista de
planificacién donde podra agregar una nueva iteracién para continuar con el
desarrollo del proyecto.

RESUMEN DE LA ITERACION ITERACION 1 X

Fecha de Inicio: 08/08/2022 Fecha de Finalizacién: 14/08/2022
Objetivo: Objetivo de la Iteracién

Resumen General de Actividades

Actividades

Resueltas SinResolver ~ ConRetraso  Descartadas

Figura A15 37. Ventana Modal con un Resumen Estadistico de la Iteracion
f. Apartado Cronograma
En esta vista, es posible visualizar las actividades planificadas dentro de cada iteracion
a modo de cronograma. Para ello, se debe iniciar una iteracion, caso contrario se

mostrara la siguiente vista.

CRONOGRAMA @
Proyecto Vacio

LINEA DE TIEMPO

SIN ACTIVIDADES

Figura A15 38. Vista de Cronograma
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Una vez iniciada la iteracion, las actividades junto con sus subactividades e incidencias
se mostraran en forma de cronograma. Es posible visualizar las actividades por cuarto
de dia, medio dia, dia, semana o mes y exportar el cronograma tanto en formato PNG

como en un archivo de Excel(.xIsx).

SDLC BOX
CRONOGRAMA @

PS Proyecto Gesti..

LINEA DE TIEMPOQ

Modificar planificacién Exportar Cuarto de dia ‘ Medio dia m semana J Mes ‘

PNG

Excel (XLSX)

Regisiro de Usuaria

€ Regresar [ ] Jizor st
B -
R e cuer
B
B o invor
B o s
[

Figura A15 39. Vista de Cronograma con Actividades

g. Apartado Reportes
La vista de reportes, resume toda la informacion relacionada con un proyecto en

distintas secciones. A continuacién, se describen cada una de ellas junto con sus

elementos.
o
RESUMEN DEL PROYECTO
César Alfonso Ortega Jaramillo - Gestor Finalizodo Actividades

En Curso
8

Franz Andrés Flores Gallardo - Gestor

Figura A15 40. Vista de Reportes - Seccién Resumen del Proyecto

En la seccion de Resumen de Proyecto se tienen los siguientes elementos.
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TABLA A15 VII. Elementos de la Vista de Reportes - Seccion Resumen del Proyecto

Etiqueta

Descripcién

1

Botdn Crear Reporte. Al pulsarlo automaticamente iniciara la generacién y
descarga de un archivo PDF con toda la informacion resumida del proyecto
(Figura A15 40).

Resumen de Colaboradores. Es un listado de colaboradores junto con el rol
gue desempefian dentro del proyecto.

Resumen de Actividades. Es una gréafica estadistica de pastel que indica el
numero de actividades de acuerdo a su estado. En caso de no tener actividades
planificadas se muestra el mensaje “No se han agregado actividades al
proyecto”.

RESUMEN DE ITERACIONES

Iteracion:
Objetivo:

Iteracion I: Proyectos Fecha Inicio: 22/n/2021
Realizar Tareas relacionadas a la gestion de Usuarios, Fecha Finalizacién: 17/12/2021
Roles, Proyectos y Colaboradores

Iniciar Sesién en el Sistema Actividades
POR HACER
]
Registro de Usuario
h N EN CURSO

Editar informacién del usuario

Editar contrasena de usuario

Dar de baja cuenta de usuario (Rol

Administrador)

Por Hacer En Curso Finalizadas

Figura A15 41. Vista de Reportes - Seccién Resumen de Iteraciones

En la seccion de Resumen de Iteraciones muestran todas las iteraciones del proyecto.

En caso de no existir iteraciones se muestra el mensaje “No se han agregado

iteraciones dentro del proyecto”. Dentro de cada iteracion se tienen los siguientes

elementos.

TABLA A15 VIII. Elementos de la Vista de Reportes - Seccion Resumen de Iteraciones

Etiqueta | Descripcién

1 Datos de Iteracion. Se presentan los datos de la iteracion correspondiente.

2 Listado de Actividades. Es un listado de las actividades que si tienen
planificadas para esa iteracion. Ademas, se muestra el estado en que se
encuentra cada actividad y su fecha de finalizacion.

3 Gréfica de la Iteracién. Es una gréfica estadistica de barras que indica el
namero de actividades de acuerdo a su estado. En caso de no tener actividades
planificadas se muestra el mensaje “No existen actividades planificadas para
esta iteracion”.
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En caso de existir actividades dentro de la Reserva de actividades, se presenta la

seccion de Actividades Independientes.

ACTIVIDADES INDEPENDIENTES

Listado de actividades Gréfica de Actividades

Actividad Independiente Actividades
POR HACER

Vence:13/02/2022 [ ]

Por Hacer En Curso Finalizadas

Figura A15 42. Vista de Reportes - Seccidn Actividades Independientes
Dentro de la seccion de Actividades Independientes tiene los siguientes elementos.

TABLA A15 IX. Elementos de la Vista de Reportes - Seccion Resumen de Iteraciones

Etiqueta | Descripcion

1 Listado de Actividades. Es un listado de las actividades que se encuentran en
la reserva de actividades. Ademas, se muestra el estado en que se encuentra
cada actividad y su fecha de finalizacion.

2 Gréfica de la lteracion. Es una gréafica estadistica de barras que indica el
numero de actividades de acuerdo a su estado.
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Renovables
Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacién

INFORME DEL ESTADO DEL PROYECTO

NOMBRE DEL PROYECTO
Proyecto Prueba

FECHA DEL INFORME
2/13/2022

Universidad Nacional de Loja

Facultad de la Energia, las Industrias y los Recursos Naturales no

ELABORADO POR
Franz Flores

RESUMEN DE ITERACIOMES
Iteracion: Iteracion 1

Finaliza en:2/25/2022

FECHA DE
ACTIVIDAD ESTADO VENCIMIENTO COLABORADOR(ES)
Actividad 1 Por Hacer 2/13/2022 No Asignado
Actividad 2 Por Hacer 2/13/2022 No Asignado
Iteracidn: Iteracion 2 Finaliza en:2/24/2022
FECHA DE
ACTIVIDAD ESTADO VENCIMIENTO COLABORADOR(ES)
Actividad 3 Por Hacer 2/14/2022 Mo Asignada
Actividad 4 Por Hacer 2/1472022 Mo Asignada

ACTIVIDADES INDEPENDIENTES

FECHA DE

SSTADG VENCIMIENTOD

ACTIVIDAD
Actividad

Independiente Por Hacer

COLABORADOR(ES)

Mo Asignado

Figura A15 43. Reporte PDF

h. Apartado Ajustes

Dentro del presente apartado, se pueden administrar aspectos especificos del

proyecto como su informacion general, los colaboradores que participan y los roles

que tienen cada uno de ellos.
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Nota: Este apartado aparece Unicamente a los usuarios con rol Gestor o tengan un

rol personalizado que les permita acceder a esta seccion.

i. Subapartado Ajustes del Proyecto
En el primer apartado aparecera la vista de ajustes del proyecto donde sera posible
actualizar la informacion y finalizar el proyecto para realizar un cierre normal. Para mas

informacion sobre la finalizacién del proyecto visualizar el Apartado Cerrar Proyecto.

5C BI LG« B22m 33 =5 = 5 Tewtens sam@ - %

L]

Figura A15 44. Vista de Ajustes del Proyecto

ii.  Subapartado Administracién de Colaboradores
En el presente subapartado es posible administrar los colaboradores que participaran

en el proyecto. A continuacién, se presenta su interfaz gréfica.

SDLC BOX
COLABORADORES @

PS Proyecto Gesti..

Colaboradores

Planificacién 1
Afiadir colaboradores

Cronograma

Reportes o Franz Andrés Flores Gallardo _ > m 03/u2l202Z HOd P

& Ajustes

César Alfonso Ortega Jaramillo
9 Gestor v =3 03/02/2022, 11:04PM

Eliminar

€ Regresar

Figura A15 45. Vista de Administracion de Colaboradores del Proyecto
El presente subapartado se compone de los siguientes elementos.
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TABLA A15 X. Elementos de Vista de Administracion de Colaboradores del Proyecto

Etiqueta

Descripcién

1

Botdn Afadir Colaboradores. Al pulsarlo se desplegara una ventana modal
donde se debe especificar el correo del usuario al que se desea agregar como
colaborador del proyecto y el rol que debe desempefiar (Revisar Figura A15
46).

Listado de Colaboradores. Se presenta una lista de todos los colaboradores
con estado Activo y Pendiente agregados al proyecto.

Rol de Colaborador. Se puede actualizar el estado de cualquier colaborador
del proyecto a excepcion del duefio del proyecto, el cual permanece fijo como
Gestor. En caso de que el colaborador sea docente se recomienda asignarlo
como Encargado de Seguimiento.

Opcién de Eliminar Colaborador. Al pulsar el botén de opciones y luego la
opcidn Eliminar se abrir4 una ventana modal de confirmacion donde se debe
especificar el motivo de la accién. Una vez eliminado el usuario ya no se
presentara en el listado de colaboradores. (Revisar Figura A15 47).

INVITAR COLABORADOR

Detalles del usuario

Correo electronico

Especificar un nombre

Rol

Seleccionar rol

Cancelar Enviar invitacién

Figura A15 46. Ventana Modal para Invitar a un Usuario a Participar en el Proyecto
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ELIMINAR COLABORADOR

El colaborador serd dado de baja. Esta accion es irreversible,
cdeseas continuar?

Ingresa el motivo...

Figura A15 47. Ventana Modal para Eliminar a un Colaborador del Proyecto

iii.  Subapartado Administracién de Roles del Proyecto
En el presente subapartado es posible administrar los roles que se podran asignar a

los colaboradores de un proyecto. A continuacion, se presenta su interfaz gréafica.

SDLCBOX

PP Proyecto dePr.

Proyecto Colaboradores Roles

1
Afiadir roles

...

Programacdor

Ausdlior de Seguimiento

a Rol Personalizado ot o

Editor

Dar de boja

Figura A15 48. Vista de Administracion de Roles del Proyecto
El presente subapartado se compone de los siguientes elementos.

TABLA A15 XI. Elementos de Vista de Administracion de Roles del Proyecto

Etiqueta | Descripcion

1 Boton Afadir roles. Al pulsarlo se desplegara una ventana modal donde se
debe especificar el nombre del rol personalizado y los permisos que tendra
dentro del proyecto (Revisar Figura A15 49).

2 Listado de Roles Generales. Se presenta una lista de todos los roles generales
al inicio junto con sus respectivos permisos. Estos roles no se pueden
modificar.
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3 Listado de Roles Personalizados. Una vez creado un rol personalizado pasara
a listarse junto con los roles generales. Aparecera un botén de opciones al
extremo derecho para poder editarlo o darlo de baja.

4 Boton de opciones. Al pulsarlo apareceran dos opciones. La opcién Editar
desplegara una ventana modal que permitira actualizar la informacion del rol
personalizado. Por su parte, al pulsar la opcion Eliminar se abrira una ventana
modal para confirmar la acciéon. Una vez eliminado el usuario ya no se
presentara en el listado de roles del sistema (Revisar Figura A15 50).

CREAR ROL X

Datos del rol

Nombre del Rol

Especificar un nombre

Permisos

Editar Informacién de Iteracién
Dar de baja Iteracion

Iniciar Iteracion

Dar de baja Actividad

Dar de baja Subactividad

Dar de baja Incidencia

Acceso a Ajustes del Proyecto

Cancelar Crear rol

Figura A15 49. Ventana Modal de Crear Rol Personalizado en el Proyecto

ELIMINAR ROL

El rol sera eliminado. Recuerda gue esta accidn es irreversible.

cDeseas Continuar?

Figura A15 50. Ventana Modal de Confirmacién para Dar de Baja Rol Personalizado del
Proyecto
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5. Seccion Perfil
En la presente seccion es posible actualizar la informacion del usuario, para ello en el
menu principal se presiona la opcién Perfil donde se presentara la siguiente vista de

usuario.

MI PERFIL

. admin admin

admin admin

0 adm edue

Proyecto

Proyecto 2

Figura A15 51. Vista de Seccion Perfil de Usuario
Esta seccion contiene los siguientes elementos.

TABLA A15 Xll. Elementos de Vista de Seccién Perfil de usuario

Etiqueta | Descripcién

1 Informacién del usuario. Se presenta la informacién actual del usuario, en caso
de querer modificar sus datos o imagen de perfil se debe presionar en el botén
Editar Informacion. Para conocer mas informacién sobre este proceso
visualizar Apartado Editar Perfil.

2 Proyectos Asociados. Es una lista de los proyectos en los cuales esta
participando el usuario y al pulsar cualquiera de ellos puede acceder
directamente al mismo.

a. Apartado Editar Perfil
El apartado de editar perfil de usuario se divide en cuatro subapartados donde cada

uno actualiza cierta informacién. A continuacion, se detalla cada uno de ellos.

i. Subapartado Editar Imagen de Perfil
Para empezar, en el primer subapartado es posible actualizar la imagen del perfil del
usuario, asi como borrarla. En este ultimo caso se presentard la fotografia de perfil por

defecto. La vista de este subapartado es la siguiente.
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Quitar Imagen

Figura A15 52. Vista de Subapartado Editar Imagen de Perfil

ii. Subapartado Editar Datos Personales

En el presente subapartado es posible actualizar los datos personales de usuario,
especificamente los nombres y apellidos. En el caso del correo institucional
Unicamente los usuarios administradores pueden editar este campo de manera directa
en el formulario. En caso de los usuarios normales, deben comunicarse con un
administrador para editar el correo electrénico.

Datos Personales

Nombres Apellidos

admin admin

Correo Electrénico

admin@unl.edu.ec

Para actualizar tu correo electronico, debes contactar a un administrador.

Guardar cambios

Figura A15 53. Vista de Subapartado Editar Datos Personales

iii.  Subapartado Editar Contrasefia
En el presente subapartado es posible actualizar la contrasefia de la cuenta de usuario,
para ello se debe ingresar la contrasefia actual y la nueva contrasefia. La vista de este

subapartado es la siguiente.
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Editar Contrasefia

Antigua Contrasena

Antigua Contrasena

Nueva Contrasefa

Nueva Contrasena

Confirmar Contrasena

Confirmar Contrasena

Guardar cambios

Figura A15 54. Vista de Subapartado Editar Contrasefia

iv.  Subapartado Borrar Cuenta
En el presente subapartado es posible borrar la cuenta de usuario. Es importante
considerar que en los proyectos en los que el usuario es duefio se daran de bajay ya
no seran accesibles por los demas colaboradores. Asi mismo, ya no sera colaborador
de los proyectos en los que participa. La vista de este subapartado es la siguiente.

ELIMINAR CUENTA

¢Estd seguro que desea eliminar su cuenta?

Figura A15 55. Vista de Subapartado Borrar Cuenta

Seccién Usuarios
La presente seccién esta disponible Unicamente para los usuarios con rol de

Administrador dentro del sistema. En esta seccion es posible ver el estado de las
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cuentas de los usuarios. La vista de usuario de la seccidon es la siguiente.

SDLCBOX uNL
LISTADO DE USUARIOS

. pp— o

Franz Flores [Ficmo | vauoao |

Cesar Ortega [Ficro | vaoao |

Configuracién

Figura A15 56. Vista de Seccion Usuarios
Esta seccion contiene los siguientes elementos.

TABLA A15 Xlll. Elementos de Vista de Seccién Usuarios

Etiqueta | Descripcion

1 Buscador. Filtra los usuarios de acuerdo a sus nombres o0 Sus correos
electrénicos.

2 Listado de Usuarios. Se presenta una lista de todos los usuarios registrados en
el sistema junto con su respectiva informacion.

3 Botdn de Opciones. Al pulsarlo apareceran diferentes opciones dependiendo
del usuario.

La opcién Dar de Baja desplegara una ventana modal para confirmar la accion.
Una vez eliminado el usuario su estado pasa a ser inactivo (Revisar Figura
A15 57).

La opcién Restaurar desplegard una ventana modal para confirmar la accion.
Una vez restaurado el usuario su estado pasa a ser activo (Revisar Figura A15
58).

La opcién Editar Correo Electronico desplegara una ventana modal con un
campo de texto para actualizar el correo electronico del usuario (Revisar Figura
A15 59).

La opcion Asignar como Administrador desplegard una ventana modal para
confirmar la accion. En caso de confirmarse el rol del usuario pasa a ser
Administrador. (Revisar Figura A15 60).

La opcién Asignar como Usuario desplegara una ventana modal para confirmar
la accion. En caso de confirmarse el rol del usuario pasa a ser Usuario. (Revisar
Figura A15 61).
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ELIMINAR CUENTA

La cuenta del usuario serd dada de baja. ¢Deseas Continuar?

Figura A15 57. Ventana Modal de Eliminar Cuenta de Usuario

RESTAURAR CUENTA

La cuenta del usuario serd restaurada. ¢Deseas Continuar?

Figura A15 58. Ventana Modal de Restaurar Cuenta de Usuario

EDITAR CORREO ELECTRONICO

Correo Electrénico

franzflores@unl.edu.ec

Figura A15 59. Ventana Modal de Editar Correo Electrénico del Usuario
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ASIGNAR USUARIO COMO ADMINISTRADOR

El usuario pasard a tener un rol de administrador.cDeseas
Continuar?
Figura A15 60. Ventana Modal para Asignar Usuario como Administrador

ASIGNAR ADMINISTRADOR COMO USUARIO NORMAL X

El usuario con rol administrador pasard a tener un rol de

Figura A15 61. Ventana Modal para Asignar Administrador como Usuario Normal

usuario normal.cDeseas Continuar?
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Anexo 16: Certificado de traduccion

»
LC
¢ c Charlotte English
School
22 Loja, 08 de septiembre de 2022

Certificacion de traduccion

Yo Juan Diego Iiiguez Carrién, licenciado en Ciencias de la Educacién mencién inglés
registro Nro.1031-2021-2295809 perteneciente a la academia Charlotte School corporacién

Jetmind de la ciudad de Cuenca certifico que:

El resumen de la tesis titulada: “Gestion del Ciclo de Vida del Desarrollo del Software
(SDLC) en la Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion de la UNL” de la autoria de:
Franz Andrés Flores Gallardo con cédula de ciudadana niimero 1104015928 y César Alfonso
Ortega Jaramillo con cédula de ciudadana ndmero 1105335010, estudiantes de la carrera de
Ingenieria en Sistemas de la Universidad Nacional de Loja, es fiel traduccién al idioma inglés

elaborada por mi persona.

Lo certifico en honor a la verdad pudiendo el interesado hacer uso de este documento como

estime conveniente.

Lcdo. Juan Diego Iiiiguez Carrién
Cdla: 1104652258
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