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1. Título 

Liveworksheets y Quizizz en el proceso enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura en 

estudiantes de básica elemental de la Escuela Dr. Angel Felicísimo Rojas.  
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2. Resumen 

En la actualidad las herramientas tecnológicas se han convertido en un servicio imprescindible 

en el campo educativo, con plataformas digitales eficaces que contribuyen al fortalecimiento 

del aprendizaje, mediante la diversidad de actividades diseñadas con procesos de gamificación 

que captan el interés de los estudiantes, el objetivo principal de esta investigación fue 

implementar estrategias con herramientas tecnológicas Liveworksheets y Quizizz en el proceso 

de enseñanza- aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de básica elemental de la Escuela 

Municipal Dr. Angel Felicísimo Rojas. El enfoque que se utilizó fue cuantitativo con diseño 

transversal, en el cual participaron 30 estudiantes y 4 docentes. El proceso para el logro de 

objetivos se puede resumir en primer lugar en obtener información de ambas variables de 

estudio en distintas fuentes de estudio para lograr construir el sustento teórico necesario para 

el proyecto, en base a los instrumentos de recolección de datos se logró identificar la utilización 

del Liveworksheets y Quizizz en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura y finalmente se 

propone una guía metodológica de actividades en la herramientas tecnológicas ya mencionadas. 

Así mismo, como apoyo se utilizó el método analítico-sintético y el inductivo, para la 

recolección de datos se aplicó el instrumento de la encuesta mediante cuestionario que permitió 

identificar los requerimientos de docentes y estudiantes para el desarrollo de sus actividades. 

Como resultado relevante se resalta el interés de docentes por aprender a utilizar en las aulas 

nuevas herramientas tecnológicas, además, los estudiantes se mostraron muy interesados en la 

aplicación de los recursos tecnológicos de liveworksheets y quizizz en la lectoescritura. 

Finalmente se concluye que siendo el estudiante el centro y la razón del proceso educativo es 

necesario contar con docentes capacitados en el uso de los tics lo que potenciará las habilidades 

comunicativas en la lectoescritura. 

Palabras claves: Enseñanza-aprendizaje, herramientas tecnológicas, lectoescritura. 
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2.1. Abstract 

Nowadays, the technological tools have became an essencial service in the educative field with 

effective digital platforms, which contribute to stenghten the learning process, through 

activities designed with gamification processes to grab the intererest of students. The main 

objetive of this research was to implement technological strategies like liveworksheets and 

Quizizz in the process of teaching and learning respect to literacy in the students of Escuela 

Municipal Dr. Angel Felicísimo Rojas. The methology was quantitative with cross design, and 

thirty students and four teachers participated on it. To sum up, the process to get the objectives 

was as the following manner: firstly, the information was gotten from both study variables in 

different study sources to build the necessary theoretical support for the project. 

It was based on the data collection instruments, it was possible to identify the use of 

Liveworksheets and Quizizz in the learning process of reading and writing and finally a 

methodological guide of activities in the before mentioned technological tools is proposed. 

Likewise, as support, the analytical-synthetic and inductive methods were used, for data 

collection the survey instrument was applied through a questionnaire that allowed identifying 

the requirements of teachers and students for the development of their activities. As a relevant 

result, the interest of teachers in learning to use new technological tools in the classroom is 

highlighted, in addition, the students were very interested in the application of the technological 

resources of liveworksheets and quizizz in literacy. Finally, it is concluded that since the 

student is the center and the reason for the educational process, it is necessary to have teachers 

trained in the use of tics, which will enhance communication skills in 

literacy. 

Key words: teaching-learning, technological tolos,  literacy. 
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3. Introducción 

Hoy en día la tecnología se ha convertido en un servicio imprescindible en la vida de 

todos los ciudadanos, mucho más en el campo educativo, puesto que contiene plataformas 

digitales eficaces que contribuyen al fortalecimiento de las destrezas, mediante la diversidad 

de actividades diseñadas con procesos de gamificación que captan el interés de los estudiantes. 

Por otro lado, promueven la creatividad y el desarrollo del pensamiento de los usuarios, como 

lo manifiesta Barriga, P. & Andrade, J. (2012). “Las TIC tienen un potencial inmenso para 

desarrollar la inteligencia en los estudiantes, pero en la mayoría de las escuelas estamos 

frenando su eficacia” (p. 116), esto se presume esté sucediendo por falta de conocimiento de 

las bondades que ofrece la tecnología. Tal es el caso de las herramientas tecnológicas 

educativas Liveworksheets y Quizizz que sirven para reforzar el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de educación básica.  

Esta investigación es importante porque intenta demostrar que las 

herramientas tecnológicas contribuyen a fortalecer la lectoescritura, ya que, según la Real 

Academia de la Lengua Española, (2021),” lectoescritura es la enseñanza y aprendizaje de la 

lectura simultáneamente con la escritura” (p.920), habilidades comunicativas que son 

primordiales desarrollarlas desde muy temprana edad. Además, incorporar en el proceso de 

enseñanza aprendizaje metodologías activas que motivan el desarrollo de la lectura y la 

escritura, debido a la relación entre la tecnología, los juegos dinámicos y el propósito educativo, 

los estudiantes aprenden divirtiéndose. 

Por otro lado, los niños de la Escuela de Educación Básica Municipal “Dr. Ángel 

Felicísimo Rojas”, presentan un bajo nivel en el desarrollo de la lectoescritura, por lo que, es 

preciso implementar estrategias y recursos que favorezcan el interés de los estudiantes 

utilizando la tecnología en el proceso de enseñanza aprendizaje como alternativa innovadora 

para fortalecer y potencializar la lectura y la escritura mediante juegos interactivos, 

evaluaciones dinámicas, retos, etc., que además de ser gratuitas son fáciles de aplicar y utilizar 

en la práctica educativa diaria. 

Estudios anteriores respecto a este tema, de acuerdo a Torres et al (2017) en la 

publicación (Tecnología educativa y su papel en el logro de los fines de la educación) toman 
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como soporte lo explicado por Serrano Sánchez et al. (2016), quienes afirman que: la 

tecnología educativa constituye una disciplina encargada del estudio de los medios existentes 

en la web y plataformas tecnológicas al servicio de los procesos de aprendizaje diseñados 

originalmente como respuesta a las necesidades e inquietudes de los usuarios. Estos autores 

coinciden en la aplicación de las TIC’S en el proceso educativo tanto en contextos formales 

como no formales. También, los autores Pineda & Zambrano (2021), en su investigación 

(Material Didáctico digital y su incidencia en el proceso de enseñanza de las ciencias naturales 

a los estudiantes del tercer año de educación básica “Eugenio Espejo”) concluyen que para 

conseguir los fines educativos es necesario a más de la utilización de las tecnologías, la 

participación comprometida de la trilogía de los actores educativos. Se debe mencionar que en 

la institución educativa no existen trabajos previos relacionados al tema de herramientas 

digitales, por lo que resulta importante realizar este estudio. 

Finalmente, este trabajo investigativo pretende implementar estrategias con las 

herramientas tecnológicas Liveworksheets y Quizizz en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de la lectoescritura en estudiantes de básica elemental de la Escuela de Educación Municipal 

Dr. Ángel Felicísimo Rojas. Específicamente, se explica teóricamente el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la lectoescritura con estas tecnologías, y se identifica su uso en el proceso 

educativo además de proponer una guía metodológica de actividades mediante las herramientas 

Liveworksheets y Quizizz para dinamizar el proceso de la lectoescritura en los estudiantes de 

la institución antes mencionada. 

Los resultados obtenidos permitieron determinar que las herramientas digitales 

Liveworksheets y Quizizz dinamizan el proceso de la lectoescritura en los estudiantes del 

subnivel básica elemental de la Escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas, por la variedad 

de actividades que motivan a los estudiantes. Por lo tanto, es importante se implementen en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura, haciéndose imprescindible diseñar un 

guía metodológica de actividades que incluyen el uso eficiente de liveworksheets y quizzis para 

los docentes y estudiantes, como apoyo al proceso de enseñanza-aprendizaje y trabajo 

autónomo, en consecución de la mejora de las destrezas de la lectoescritura.  
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4. Marco teórico 

4.1. liveworksheets y Quizizz como herramientas tecnológicas en educación 

4.1.1. La gamificación en el campo educativo 

Existen diferentes definiciones sobre gamificación y cómo beneficia en el campo 

educativo. Según Werbach (2014) “presenta una definición muy amplia y general, describiendo 

el concepto como un proceso, que está destinado a realizar actividades de forma parecida a un 

juego”(p.11). En este sentido debe contar con un grado de libertad el usuario para elegir el 

juego de acuerdo a sus habilidades, sus preferencias de juego y las tareas que desea potenciar 

mediante las herramientas que presenta la gamificación. 

Black, Castro y Lin (2015, como se citó en Morales,et al, 2018 ) menciona que: 

Los entornos formales de aprendizaje siguen siendo importantes mientras que los 

entornos informales de aprendizaje adquieren cada vez más significados ya que 

desempeñan un papel clave en la educación moderna de nuestros jóvenes … Los 

jóvenes en nuestra era digital son autodidactas, formando comunidades de cultura a 

medida que se sumergen en las redes sociales fuera de nuestras aulas (p. 71). 

En el campo educativo la gamificación es un proceso donde las actividades son 

consideradas como un juego dinámico. Esto facilita reforzar temas en forma creativa y 

autónoma, por consiguiente, las alternativas lúdicas, interactivas e innovadoras captan la 

atención y el interés de los estudiantes facilitando el proceso educativo, de manera que estas 

metodologías persuasivas y de juego conlleva el aprendizaje. El contenido que se presenta 

como un juego capta la atención y crea interés en los estudiantes facilitando el proceso 

educativo. De ahí la necesidad de buscar herramientas que favorezcan a los estudiantes en su 

enseñanza- aprendizaje. 

Las tecnologías proporcionan herramientas y plataformas que apoyan el desarrollo de 

destrezas cognitivas. Por lo tanto, fortalecer la lectoescritura es buscar estrategias para alcanzar 

en los estudiantes aprendizajes significativos desde los primeros años de educación, ya que las 

formas de enseñar están en constante innovación. Es así, que establecer una conexión en los 

aprendizajes que traen los estudiantes con los nuevos conocimientos, requiere cada vez más la 

incorporación de herramientas digitales para el aprendizaje, en este preciso caso, crear interés 

por el gusto a la lectura y por consiguiente mejorar la escritura. 
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4.1.2. Liveworksheets como alternativa educativa 

En lo que se refiere a las aplicaciones tecnológicas, según (Torres & Cobo, 2017):  

Busca explicar el papel de las tecnologías en el proceso de la enseñanza, subrayando la 

importancia de su función al materializar las finalidades más trascendentales de la 

educación en los momentos actuales y que apuntan a la formación integral de los seres 

humanos.(p.417) 

En este sentido intentan que tanto estudiantes como docentes asuman sus roles y se enfrenten 

a la actual sociedad en la que viven y de esta manera desarrollen su personalidad. 

Una de las plataformas interactivas sencilla es la herramienta liveworksheets creada por 

Victor Gayol, que permite a los docentes transformar sus tradicionales fichas en interactivas, 

aprovechan las ventajas que nos ofrecen las nuevas tecnologías aplicadas a la educación: 

pueden incluir sonidos, videos, ejercicios de arrastrar y soltar, unir con flechas, selección 

múltiple... e incluso ejercicios hablados, que los alumnos tienen que completar usando el 

micrófono. 

La plataforma Liveworksheets según Patiño et, al.(2020): 

Surge para ir cubriendo algunas necesidades de docentes que tienen asignaturas 

relacionadas con los diferentes idiomas En el caso de los países de habla hispana esta 

estrategia se emplea en los diferentes niveles educativos en el área de Lengua y 

Literatura Española, con lo que se puede afirmar que es de gran ayuda para la 

realización de tareas de una manera interactiva. (p.416), es así que esta plataforma es 

interesante para el ámbito educativo sobre todo en lo que se refiere a lectoescritura. 

Es importante destacar que esta herramienta interactiva sirve para todos los niveles 

educativos y edades, es de fácil comprensión, pero requiere de procesos didácticos interactivos, 

debido a su condición como juego dan lugar a un mejor aprendizaje de manera lúdica tomando 

como ventaja el refuerzo de los temas impartidos en las aulas y por ende llegando a un mejor 

aprendizaje de los contenidos por parte de los estudiantes y a la vez relacionado con la 

tecnología. 
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4.1.3. Plataforma interactiva Quizizz 

 Otra de las herramientas digital e interactiva es Quizizz que permite crear 

cuestionarios de manera lúdica y divertida, los alumnos pueden responder como juego, tarea o 

de manera individual. Dentro del ámbito educativo, Ruíz,( 2019) Quizizz permite a los 

docentes promover espacios para evaluar el aprendizaje de los estudiantes, proporcionar una 

retroalimentación inmediata a las respuestas entregadas por los estudiantes, y de gamificar en 

los procesos de enseñanza y de aprendizaje generados en un curso. 

Las herramientas tecnológicas y la metodología innovadora son recursos que están al 

alcance de la mano de los docentes y los estudiantes, basta comprometerse con relacionar a la 

educación para conseguir el objetivo final. Según Gutierrez (2019) “Cada respuesta correcta 

otorga una serie de puntos o reconocimientos que son plasmados en una clasificación en la que 

todos los participantes, según su desempeño, se verán posicionados.”(p.6). Es una herramienta 

que genera competencia sana entre los jugadores fomentando la participación activa en las 

aulas. 

Muchas de estas herramientas Online como Quizizz “son gratuitas que permiten crear 

cuestionarios online de manera lúdica y divertida, que los estudiantes pueden responder de tres 

maneras distintas: En un juego en directo, como tareas, o de manera individual.” (Escuela 

Nacional de Administración Pública, Tutorial. p. 3). Convirtiéndose de esta manera el 

contenido o temas en retos de juegos interactivos para los participantes que al mismo tiempo 

que se divierten aprenden y refuerzan temas que aún no quedaban claros. 

Los cuestionarios de esta herramienta se pueden diseñar, las actividades son preguntas 

con múltiples respuestas que ayudan al jugador a comparar las opciones. Según Gutierrez 

(2019) “Quizizz no muestra las preguntas y respuestas en la pantalla principal proyectada al 

grupo, sino que cada jugador recibe las preguntas y respuestas independientemente de las de 

sus compañeros”(p.9), el jugador deberá responder sin ayuda puesto que a cada uno le sale 

ubicadas las preguntas de forma diferente y al ritmo que la docente le ponga que va desde 5 

segundos hasta 15 minutos. 

De acuerdo al Ministerio de Educación (2010) manifiesta que leer es comprender, la 

lectura es el instrumento indispensable para tener acceso a las demás ramas del saber y hallar 
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respuestas a las preguntas de cada etapa de nuestra existencia, es la base fundamental para el 

desarrollo del ser humano. Por ende, la necesidad de relacionar con herramientas tecnológicas 

como estrategia de enseñanza-aprendizaje para incentivar cada día el hábito de la lectura en los 

estudiantes desde temprana edad de manera creativa, lúdica en forma de juegos. 

4.2. Competencias comunicativas en la enseñanza aprendizaje 

4.2.1. Enfoque de Lengua y Literatura propuesta del Ministerio de Educación 

El Ministerio de Educación, en el currículum del 2016, establece que se trabaje desde 

contextos reales para que el estudiante pueda conectar su aprendizaje mediante metodologías 

adecuadas. Los docentes deben guiarse por documentos que orienten sus actividades, para que 

resulte un aprendizaje significativo es imprescindible relacionar con los aprendizajes previos 

de los estudiantes. De tal manera que se constituya en un proceso de andamiaje para que sea el 

estudiante quien construya el conocimiento en forma consciente, continua y estructurada. 

El Ministerio de Educación (2021) Mediante el Plan Nacional de Promoción del Libro 

y la Lectura “José de la Cuadra”, expedido en octubre de 2017, el Estado ecuatoriano 

reconoce la necesidad de fomentar los comportamientos lectores y los consumos de 

lectura para promover una sociedad equitativa y soberana, para lo cual el Ministerio de 

Cultura y Patrimonio, como ente rector del Plan, establece tres ámbitos principales 

de acción: estímulo al lector, fortalecimiento bibliotecario y docente.(p.11). 

Mediante esto se plantea integrar el uso de las tecnologías de la información y la 

comunicación TICs para apoyar y mejorar las capacidades de expresión oral y escrita e 

incentivar la curiosidad intelectual promoviendo el trabajo autónomo y organizado y a la vez 

que contribuyan al trabajo docente, permite llegar a cada estudiante según sus necesidades y 

ritmos de aprendizaje, posibilidades de trabajo cooperativo y facilidades para trabajos que se 

necesita producción escrita. 

Debido al avance tecnológico, el uso de las TICs constituye una herramienta de apoyo para el 

aprendizaje y la enseñanza, es por ello que su implementación en la docencia puede constituir 

no sólo un recurso metodológico para el docente sino también de motivación para los 

estudiantes. (Plascencia y Beltran, 2016, p.14). El uso de las TIC en el ámbito educativo ha 
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generado cambios importantes en los procesos y las prácticas escolares, atención a los 

estudiantes, evaluación más centrada en productos y procesos, y mejores posibilidades para la 

comunicación oral y escrita. 

La tecnología es inminente, cada día vemos más involucrada en las aulas, el temor que 

los docentes sienten hacia el uso de las Tics, ha ido desapareciendo progresivamente, debido a 

que ya son más docentes los que sienten la necesidad de incrementar en su trabajo diario el 

apoyo de las herramientas tecnológicas para interactuar con los estudiantes de manera más 

idónea en el conocimiento. Algunas de ellas son las liveworksheets y Quizizz. 

4.2.2. Competencias comunicativas mediadas por las TIC 

Es difícil que, en este tiempo de la era de la tecnología, se pueda hablar de habilidades 

comunicativas sin relacionar con las TIC que ayudan a emitir, emplear, receptar e interpretar 

mensajes. Un docente debe ir de la mano con las TIC que ayudan al proceso de enseñanza 

aprendizaje de los estudiantes para mejorar las habilidades de leer y escribir apostando a la 

construcción de ciudadanos críticos con un buen futuro por delante, capaces de ser personas 

productivas de conocimiento. 

La lectura y escritura como áreas comunicativas son, según Torres,(1992) 

“conocimiento fundamental y terreno en el que se define, en buena medida, el futuro escolar 

de los niños—sigue siendo una de las debilidades mayores de la Escuela Nueva en el ámbito 

curricular y pedagógico.”(p.10), por lo tanto es importante que se comprenda sobre el valor del 

desarrollo de estas en los estudiantes con el alcance herramientas tecnológicas. 

En el ámbito educativo las habilidades comunicativas en unión con las TIC, tienen mucha 

importancia por cuanto sirve de sustento y vía del proceso de 

enseñanza-aprendizaje; a través de estas competencias se crea un clima motivacional y 

constructivo de aprendizajes, en el que entran en juego los componentes: comunicación oral, 

comunicación escrita, la reflexión sistemática sobre elementos propios de la lengua y su 

aprendizaje, y los aspectos socioculturales (Espinoza, 2019, 9). 

4.2.3. La lectura un ejercicio para tu mente 

La lectura es un pretexto para encontrarnos con los pensamientos del autor de un escrito. 

Por lo tanto, permite descifrar el valor fónico de una serie de signos escritos, como lo menciona 
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el diccionario de la Real Academia de la Lengua Española (2021), “el verbo leer viene del 

legere que significa pasar la vista por lo escrito o impreso comprendiendo la significación de 

los caracteres empleados”. En ese sentido es el proceso por medio del cual se comprende un 

texto escrito, a partir de experiencias propias y del razonamiento personal. 

Debido a la importancia que tiene la lectura, los docentes deberían preocuparse por 

incentivar la lectura en los niños, jóvenes y adultos, porque es la puerta que se abre al 

conocimiento, y a las oportunidades que tienen para ser cada día mejores seres humanos, con 

capacidades creativas, donde aprendan a descifrar lo que está escrito en el texto relacionado 

con las experiencias y por ende reconstruyendo el conocimiento en forma significativa. 

Saber leer implica acceder a un vasto espectro de nuestra sociedad y cultura. En una realidad 

basada en el intercambio de la información a través de plataformas informáticas, la lectura es 

una herramienta indispensable y posibilita el acceso a un banco de información 

ilimitado.(Política Educativa para el Fomento de la lectura “Juntos Leemos”, 2021) 

4.2.4. Importancia de la lectura 

La actividad de la lectura es importante en todas las sociedades y desde todos los 

tiempos, puesto que contribuye al léxico, a la cultura, a ser reflexivos y a tener una mentalidad 

abierta. Tan pronto como se introduzca a los niños en el hábito de la lectura se apreciará la 

facilidad de expresión oral o escrita. Esta actividad es de tal magnitud e importancia, que los 

gobiernos de todos los estados se encuentran interesados en buscar políticas que promuevan la 

lectura desde temprana edad. 

La lectura desempeña un papel importante en la vida académica, porque es una 

actividad que no sólo es formativa, sino que es al mismo tiempo materia de enseñanza e 

instrumento para la comprensión del contenido de otras áreas del currículum. Además, la 

lectura permite leer para ocupar el tiempo libre de modo placentero, para su disfrute exclusivo 

y según la elección personal. Las escuelas deberían comprender que las actividades de tiempo 

libre constituyen una realidad sociocultural. (Barbosa y Peña, 2014). 

Finalmente, el Plan Nacional de Promoción del Libro y La Lectura José de la Cuadra 

(PNPLL), cuya duración está entre el 2018 al 2021, contempla la formación de comportamiento 
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lectores y publicaciones. Para el comportamiento lector se plantea la formación del hábito 

lector por medio de las actividades que incentiven el interés por temas literarios y científicos. 

En definitiva, este plan toma como base diferentes iniciativas y/o estrategias de fomento de la 

lectura en el Ecuador, sin embargo, no establece líneas de acción con cooperantes en el cual 

una política democratice el acceso a la lectura y conocimiento desde una línea estratégica 

educativa. 

4.2.5. Beneficios de la lectura en el proceso académico 

La lectura está intrínsecamente vinculada con la oralidad, la escritura y otras formas de 

comunicación no verbal. En conjunto conforman el elemento fundamental para el 

empoderamiento, adquisición y trasmisión de conocimientos, comunicación de ideas para que 

las personas que forman parte de la comunidad educativa, divulguen y expresen sus saberes y 

opiniones con mayor eficacia y coherencia. (Política Educativa para el Fomento de la lectura 

“Juntos Leemos”, 2021). Por lo tanto, está dirigido a los niños, niñas, adolescentes y personas 

adultas que forman parte del sistema educativo nacional, de todas las ofertas educativas, con 

enfoque inclusivo. 

La promoción de la lectura es un hábito social que se enmarca en transformar positivamente 

las formas de percibir, sentir, valorar, imaginar, usar, compartir y concebir la lectura como 

construcción sociocultural. Desde este punto de vista, la promoción de la lectura relaciona al 

hombre con la lectura. Esta no siempre es consciente e intencionada, pero sí voluntaria, 

comprometida, militante y de convicción. El sentido del texto no está sólo en las palabras u 

oraciones que construyen el mensaje escrito, sino que se crea en la mente del autor y del lector 

cuando éste reconstruye el texto en forma significativa para él. 

La promoción de la lectura es introducir a los niños, adolescentes y adultos a lecturas que se 

sientan familiarizados y atraídos por los textos escritos, por lo tanto: Se lo considera como una 

práctica social dirigida a cambiar la manera de concebir, valorar, imaginar y usar la lectura. Se 

procura hacer de la lectura una actividad potencialmente liberadora y edificadora de la 

condición del ciudadano, de esta manera podemos contribuir a incentivar la lectura toda la 

familia como papá, mamá, abuela, abuelo, hermano, tío, etc.(Monroy, 2009, 38). 

En definitiva, toda la comunidad estamos obligados a transmitir la lectura, o contar 

historias para que los futuros lectores vayan tomando afecto, motivación al leer cualquier tipo 
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de lectura que les ayude a ser buenos ciudadanos conscientes de la realidad, utilizando la 

tecnología no para cosas negativas sino para alimentarse de conocimientos que les sirva en la 

práctica diaria del rol que desempeñan, de esta manera formarse para la vida y servir a la 

sociedad. 

4.2.6. La Lectura un hábito desde el hogar 

Las prácticas que se pueden realizar en casa, de acuerdo al autor (Morales, 2005, p. 207), 

son las siguientes: 

1. Retome el libro como la principal alternativa para regalar. 

2. Incluya la biblioteca y la librería entre los lugares que visita frecuentemente. 

3. Comente con los miembros de su entorno los textos que está leyendo o que ha leído. 

4. Procure que haya en su hogar, en la escuela, en el trabajo, materiales escritos que les 

interesen y que les puedan llamar la atención a otros. 

5. Cualquier lugar es propicio para leer. Lleve siempre con usted el texto que esté leyendo o 

desee leer. 

6. No obligue a nadie a leer, tampoco use la lectura como castigo. 

7. Si quiere que sus hijos e hijas, y estudiantes sean lectores y lectoras, lea con ellos y déjelos 

leer. 

8. La lectura, como una práctica de libertad, requiere que sea el lector quien decida qué, 

dónde, cómo y cuándo leer. 

Estas prácticas lectoras se pueden incorporar en la vida familiar, para fortalecer en los niños 

la comprensión lectora, la competencia y formar buenos lectores. 

4.2.7. La lectura en la escuela como una práctica constructivista 

El docente en su práctica constructivista cumple un rol protagónico, debe planificar, 

desarrollar, crear estrategias y espacios donde propicie al alumno a una lectura espontánea. Por 

tanto, la formación permanente del docente es de vital importancia, debido a que los alumnos 

deben ser incentivados mediante prácticas de lectura, círculos de estudio, cursos, talleres y 

seminarios, participación en eventos científicos, etc. y con ello lograr un mejor rendimiento 

académico, motivados a la lectura y por ende a la escritura (Morales, 2005, 211), en definitiva, 

es una participación activa entre lector, texto y la lectura. 
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4.2.8. La Habilidad de Saber leer y escribir 

El saber leer no es solamente conocer el alfabeto de un idioma, es más bien comprender 

y construir el significado de lo que se lee. Mientras que la habilidad de la escritura tiene como 

finalidad producción de textos con intención de comunicar pensamientos, sentimientos, ideas 

que pueden ser producto imaginarias, productos de investigaciones, o situaciones reales, es 

decir que no deben tener solamente propósitos curriculares, sino que deben convertirse en una 

manera de propiciar el desarrollo del pensamiento crítico y creativo. (Monsalve, 2009). 

Durante los inicios del aprendizaje de la lectura en niveles básicos, los niños se 

encuentran en el proceso de decodificación, reconocen letras, números, símbolos y otros signos. 

Hacen lectura de palabras y frases cortas, logran descifrar códigos y crear expectativas sobre 

lo que se lee: se reflexiona en torno al título, alguna imagen auxiliar, se realizan análisis y 

comparaciones con informaciones previas o experiencias personales. 

Es decir que la necesidad del hombre de expresarse, de relacionarse con los demás, y 

por ende plasmar mediante la escritura deja ver que las habilidades comunicativas se deben 

cultivar en un proceso continuo. Siendo así que la lectura y escritura deberían ser tomadas en 

cuenta como destreza primordial, para que se den las demás. Pues al estar atentos tanto a lo que 

sucede a nuestro alrededor, como al conocimiento interno, permite despertar los sentimientos, 

pensamientos que frente a los acontecimientos se puede luego traducir en palabras (Cevallos, 

2016). 

Luego en lo que respecta a las instituciones educativas si se cultivan estas destrezas 

básicas que ayudan a la comunicación, tales como la argumentación, persuasión, y 

fundamentación se conseguirá el desarrollo de las competencias comunicativas, como lo 

menciona Cevallos, (2016), esto permitirá manejarse en cualquier situación o contexto social 

con efectividad mediante los componente verbales, no verbales y paralingüísticos de la 

comunicación. 

4.2.9. La escritura otra forma de comunicarnos 

En este mundo competitivo de hoy la escritura se adentra cada vez más en todos los 

ámbitos humanos de la vida diaria, es por esto que lo define Casanny,(2012)” como mucho más 
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que conocer el abecedario, saber juntar letras o firmar un documento de identidad. Quiere decir 

ser capaz de expresar información de forma coherente y correcta para que la entiendan otras 

personas. Significa poder elaborar.”(p.13). En este sentido la escritura es importante porque 

sirve desde hacer un oficio hasta realizar un escrito en todas las tareas más complejas, hasta 

construir una casa, etc. 

La escritura es una forma de comunicarse con los demás, de plasmar lo que se piensa y 

compartir con los demás. Según Trujillo(2006), “se fundamenta en su concepción como 

herramienta básica de pensamiento que alberga un potencial epistémico”(p.372), no se trata de 

expresar y transmitir sino también de desarrollar, comprobar y por ende transformar el 

conocimiento en algo más idóneo. Además, en las aulas es imposible no utilizar la escritura 

porque a través de ella se aprende, pero también se construye conocimiento. 

En la escuela tradicional se enseña la forma como debe escribir puntualizando las reglas 

ortográficas, pero se olvidaban que la escritura necesita ser tratada el proceso en sí, ya que de 

esta manera se logra el desarrollo del lenguaje y las estrategias de las habilidades de 

comunicarnos. En los últimos años se pretende cambiar esta concepción, ya que mediante la 

escritura se plasma cultura e historia para los pueblos y generaciones futuras. Por ende, la 

lectura y la escritura van de la mano desde los primeros años hasta que dejamos de existir se 

realiza un aprendizaje de calidad para toda la vida. 

No obstante ante la forma tradicionalistas de ver la escritura, proponen varios 

investigadores como(Solé, Miras y Castells, 2000; Kaufman y Rodríguez, 2001; Cassany, 

2003; Morles, 2003; Carlino, 2003; González y Serrano, 2004 ): 

Una nueva visión de la enseñanza- aprendizaje de la escritura, basada en una 

concepción como producción de textos de diversos tipos y con variados fines. El acto 

de escribir es entendido como un proceso intelectual complejo que involucra tres 

subprocesos o etapas: planificar, redactar y revisar lo escrito (p. 374). Indica planificar 

el tipo de texto a escribir, redactar ideas y revisar. 
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4.2.10. Importancia de la lectoescritura en el proceso de enseñanza- aprendizaje 

La lectoescritura es el medio que difunde el pensamiento y permite al ser humano 

comunicarse con los demás, además fortalece las habilidades y procesos. Según Sánchez 

(2009), expresa que la lectoescritura permite el progreso intelectual, social y a su vez ético, en

 donde facilita la obtención de información, la ampliación de conocimientos, la estimulación, 

al desarrollo de los diferentes procesos mentales, fomentando la creatividad y la participación 

activa dentro de la sociedad. 

Además el docente juega un papel fundamental en los estudiantes que se motiven y por 

ende expresen sus sentimientos mediante la comunicación ya sea oral o escrita, nos dice, 

(Sanchez 2009), “Dada la importancia de la comunicación en los humanos, no es de extrañar 

que la enseñanza del lenguaje sea uno de los temas más sobresalientes en toda actividad 

educativa.”(p.2). Por lo tanto, la lectoescritura son las habilidades más importantes para los 

seres humanos poderse comunicar con los demás. 

Los padres de familia y docentes tienen una ardua labor, de trabajar juntos para que los 

estudiantes surjan en el aprendizaje, “un aspecto de suma importancia es la motivación y el 

tiempo que se brinda a la lectoescritura, inclusive no solo que aprenda sino más bien que 

comprenda la acción que realiza”(Rodriguez, 2021, p. 14), sobre todo en lo que respecta a 

lectoescritura que es imprescindible para todos los ámbitos de su educación desde los inicios 

escolar hasta ejercer su profesión. 

4.2.11. Beneficios de la Lectoescritura en los estudiantes 

La educación poniendo énfasis en el modelo constructivista busca que los estudiantes 

sean actores activos de su aprendizaje. Según Álvarez(2020) “El principal objetivo del método 

constructivista es aprovechar todos esos contenidos que son percibidos por los niños, 

generalmente sin ser conscientes de ello, como estímulo para favorecer un aprendizaje de la 

lectoescritura sin realizar grandes esfuerzos, sin traumas.”(p.246). de esta manera que el 

aprendizaje en los estudiantes no se vea como obligación sino como una actividad normal, que 

tengan deseo de leer y escribir cada día con vehemencia. 
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Los beneficios importantes en edades tempranas de los niños es la relación entre los 

fonemas e imágenes, en la cuál enlazan ideas y combinan estilos de aprendizaje. Afirma 

Gutiérrez Fresneda y Diez Mediavilla en su estudio titulado Conciencia fonológica y desarrollo 

evolutivo de la escritura en las primeras edades (2017): 

Una vez alcanzados los 5 años, es adecuado que se fomente el desarrollo de la capacidad 

para manejar las unidades mínimas de las palabras (fonemas) ya que esta facilita el 

aprendizaje de todas las etapas del proceso de construcción del sistema de la 

escritura.”(p.17). Surgiendo así un aprendizaje significativo. 

Los beneficios que aporta la lectoescritura en el ser humano es desarrollar su 

conocimiento y mejorar capacidades lingüísticas. Según Mejía (2018), “menciona que 

mediante estas habilidades se desarrolla el lenguaje de la expresión, mejora la concentración y 

la reflexión. Por lo tanto, esta adquisición de nuevas experiencias va a beneficiar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje asegurando aspectos relevantes que se deben considerar.”(p.15). De esta 

manera busca en los estudiantes que sean entes activos de su aprendizaje y que logren un 

desarrollo individual. 

4.2.12. Rol del educador en la enseñanza de la lectoescritura 

El docente juega un papel fundamental en el logro del aprendizaje de los estudiantes. 

Según Sanchez(2009) “Para lograr que los niños sean lectores y escritores competentes es 

necesario diseñar actividades, pero es preciso advertir que las situaciones didácticas son una 

condición necesaria pero no suficiente para alcanzar ese objetivo”(p.6), de esta manera el 

docente necesita prepararse en sus saberes para tener conocimientos fundamentados y llegar a 

los estudiantes de manera profunda en el aprendizaje. 

La obligación del docente es capacitarse y seguir algunas pautas. Según Sanchez(2009), 

actuar como lector y escritor, ser buen informante del uso de la lengua escrita, dar la 

oportunidad a los estudiantes de equivocarse y hacer correcciones, cuando lee en voz alta debe 

hacer reflexionar a los estudiantes, brindarles la información necesaria, proponer estrategias, 

elaborar secuencias teniendo en cuenta el contenido científico y las prácticas sociales. De esta 
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manera llegar a los estudiantes con un buen aprendizaje y convertirlos en entes útiles a la 

sociedad. 

4.2.13. Rol del estudiante en el desarrollo de la lectoescritura 

El rol que desempeñan los estudiantes dentro de la educación con ayuda del docente en 

la lectoescritura es imprescindible ya que, Según Sanchez (2009) “El niño actuará, frente a las 

situaciones que el docente plantee, de una manera: autónoma, reflexiva, crítica, significativa, 

activa, constructiva... para ampliar sus conocimientos poniendo en juego sus esquemas de 

acción” (p.15), de esta manera el estudiante es protagonista de su propio aprendizaje teniendo 

la guía del docente. 

El hombre desde que nace aprende ya sea mediante sonidos o imágenes cosas buenas y 

malas, es ahí donde debe ser dirigido por los padres y luego por la escuela para que absorba 

conocimiento provechoso. según, Abreu et al., (2018), deducen que el proceso de enseñanza-

aprendizaje es de comunicación, de socialización, siendo el docente quien comunica, expone, 

organiza, facilita los contenidos a los estudiantes y estos, no solo se comunica con el profesor, 

sino que también entre sí y el contexto que lo rodea. 

4.2.14. La Lectoescritura mediada con las TIC 

La lectoescritura es fundamental es de vital importancia para el desarrollo de las 

habilidades y destrezas a temprana edad en los niños, poniendo en práctica herramientas 

tecnológicas, didácticas, metodológicas para que el aprendizaje sea significativo, acompañado 

por el docente que es un ente importante en el desarrollo del alumno. Según Cassany y Ayala 

(2008): “el docente debería hacer un cambio de puntos de vista. Es decir, no enseñar la 

ortografía, sino enseñar cómo la máquina puede usarse para mejorar la ortografía”(p.67). Por 

lo tanto, la era tecnológica conduce a pensar de manera diferente en impartir los contenidos. 

Por ende, dentro de la práctica pedagógica es de vital importancia hacer uso de las Tics 

para leer, divertirse, recoger nueva información y sacar nuevo aprendizaje. En el contexto real 

de las instituciones se relaciona la cultura mediada por las Tics, que según manifiesta 

Castells,(2001), “no sólo cabe establecer como marco de análisis la cultura escolar en la 

introducción de las TIC al aula.”(p.104); es importante pensar en la realidad de los educandos; 
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“también es necesario avistar las realidades externas a la escuela en las que el cambio constante 

y acelerado quebranta los viejos esquemas e impone nuevos moldes, principios y 

paradigmas.”(Cabero, 1991, p.104). 

La incorporación de las Tics a las instituciones educativas no solo se debe incorporar 

por novedosas que son, sino por las bondades que presentas en cuanto a nuevas estrategias de 

aprendizaje se trata, de adaptar estas herramientas tecnológicas a la realidad que necesitan los 

estudiantes para desarrollar una lectoescritura dinámica que les llame la atención, mediante 

imágenes, videos y a los contextos primordiales para la calidad educativa que se merecen los 

estudiantes por ser nativos digitales. 

 Así mismo al encontrar gran variedad de información en las herramientas 

tecnológicas con ayuda de la Tic. Según Bautista y Méndez (2015) “el soporte digital ofrece 

un acceso mayor a la información, pero en esa misma proporción debe aumentar la capacidad 

de control y el análisis de la información, puesto que los contenidos no siempre están sujetos 

al dominio riguroso”.(p.105). Se necesita una rigurosa selección y analizar si toda la 

información es verdadera o falsa. 

Usar las tic en las aulas es para variedad de fines educativos sobre todo como estrategia de 

enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura,“cómo lograr el aprendizaje de un concepto, un 

proceso o una disciplina curricular. Esto significa encontrar las posibilidades didácticas de las 

TIC en relación con los objetivos y los fines educativos (Sánchez, 2009,105). De esta manera 

las Tic generan cambios significativos en el aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes 

en el campo educativo. 

4.2.15. Estrategia Lúdicas para la Lectoescritura 

La transformación de una educación conductista a la que hoy tenemos constructivista ha hecho 

repensar en nuevas estrategias para la enseñanza. Según Patiño et al. (2020) 

La educación de corte tradicionalista que se mantiene todavía con sus técnicas y 

métodos conductistas, se limitan al dictado aburrido, al uso exclusivo de la pizarra, 

desmotivando a los niños y niñas, se limita la participación activa y el proceso se vuelve 

monótono, produciendo desinterés en el aprendizaje. (p.412) Esto indica que es 

momento de pensar en estrategias que favorezcan el aprendizaje de los estudiantes de 
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manera sugestiva y motivadora. 

Según, (Gallardo et al., 2021) “Las tecnologías proporcionan un aporte que mejora el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, siempre y cuando sean utilizadas como un apoyo y no 

como un reemplazo del propio proceso docente (enseñanza) y/o del estudio autónomo 

(aprendizaje)”. (p.41), es así que permite mejorar el desempeño de los estudiantes en nuevos 

temas y llegando a alcanzar un autoaprendazaje, la expansión que ha tenido en todos los 

ámbitos educativos es de gran importancia, aunque existen sectores rurales que tienen 

limitaciones en el uso de las Tics. 
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5. Metodología 

5.1. Área de estudio 

Esta investigación tuvo como objetivo articular herramientas liveworksheets y Quizizz 

como estrategias de enseñanza aprendizaje para desarrollar la lectoescritura en los estudiantes 

de la educación básica elemental de la escuela municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. El 

contexto donde se desarrolló fue en la zona urbana de la ciudad de Loja, institución ubicada en 

el barrio Colinas de Belén, parroquia Sucre, en el cantón y provincia de Loja. 

 Esta institución tiene un código AMIE:11H00217, pertenece al circuito 

11D01C08_15_19, código distrital 11D01, Régimen Sierra y es de sostenimiento municipal. 

El tipo de educación que ofrece es regular; los niveles educativos: Inicial y Educación General 

Básica (subnivel preparatorio, elemental y medio). Funciona en jornada matutina con 

modalidad presencial. 

 

Figura1. Escuela de Educación Básica Municipal “Dr. Ángel Felicísimo Rojas” 

Fuente: Google maps 

5.2. Procedimiento 

5.2.1. Enfoque metodológico 

El enfoque que se utilizó en esta investigación fue cuantitativo, que según 

Hernández-Sampieri R. (2018), en su libro “Las tres rutas de la Investigación Científica: 
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Enfoques cuantitativo, cualitativo y mixto”, plantea que este enfoque “se vincula a conteos 

numéricos y métodos matemáticos… La ruta cuantitativa es apropiada cuando queremos 

estimar las magnitudes u ocurrencia de los fenómenos y probar hipótesis” (p.5). Además, sus 

hallazgos son considerados como un conocimiento objetivo. 

5.2.2.  Técnicas 

Para Guillermo Díaz y otros (2002) las técnicas son mecanismos que sirven para recolectar, 

conservar y reelaborar datos (p.27). Es por ello que la técnica aplicada en este trabajo de 

investigación fue la encuesta, que permitió obtener datos seguros de los encuestados, tanto a 

estudiantes y docente de la escuela de educación básica municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas 

de la ciudad de Loja. Por otro lado, la encuesta que según Monje (2011), son “estudios que 

obtienen datos mediante entrevistas a personas de manera ordenada y objetiva”. (p. 137). La 

encuesta en este estudio permitió identificar de manera rápida las estrategias que emplean los 

docentes para desarrollar el pensamiento crítico en los estudiantes. 

5.2.2.1. Encuesta 

Para aplicar la encuesta a los docentes, y estudiantes de la escuela municipal Dr. Ángel 

Felicísimo Rojas se utilizó un cuestionario con el fin de evaluar los aspectos de enseñanza-

aprendizaje en el proceso de lectoescritura, y para reunir información adecuada de cada variable 

a investigarse. 

5.2.3. Diseño de investigación estudio transversal 

El diseño de esta investigación fue transversal el cuál según Hernández-Sampieri y cols. 

(2003), “recolectan datos en un solo momento, en un tiempo único. Su propósito es describir 

variables y analizar incidencias e interrelación en un momento dado” (p. 270). Este diseño 

aportó significativamente a la comprensión de nuestras variables estudiadas. 

5.2.4.  Población y muestra 

El nivel básico elemental de la escuela municipal  Dr. Ángel F. Rojas cuenta con 79 estudiantes 

que fue la población total identificada en esta investigación, Por ende, fue factible tomar una 

muestra de 30 estudiantes y 4 docentes, siendo la población total identificada en esta 

investigación. Según Otzken, & Manterola (2017), “Entonces, el muestreo tiene por objetivo 



 

23 

estudiar las relaciones existentes entre la distribución de una variable "y" en una población "z" 

y la distribución de esta variable en la muestra a estudio” (p. 227). 

Tabla 1. Muestra 

 

Escuela de Educación Básica Municipal “Dr. Ángel F. Rojas” 

 
Básica Elemental Total 30 Docente 4 

 15 Hombres 15 Mujeres 

   

TOTAL 34  

5.2.5. Métodos 

Método es un modo, manera o forma de realizar algo de forma sistemática, organizada y/o 

estructurada. Según Pulido (2015) “Un método hace referencia a una técnica o conjunto de 

tareas para desarrollar una tarea y a su vez dar respuesta a la pregunta de la investigación y 

cumplir los objetivos planeados se usarán los siguientes métodos”(p.4) 

5.2.5.1. Método inductivo 

El estudio utilizó el método inductivo que, según Hernández, Fernández y Baptista, 

(2014), implica y “utiliza la recolección de datos para afinar las preguntas de investigación o 

revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretación”.(p. 7) Preguntas que permitieron 

alcanzar de manera lógica los resultados que se buscaban desde el planteamiento de los 

objetivos específicos. 

5.2.5.2. Método analítico-sintético 

En esta investigación se utilizó el método analítico-sintético donde “el análisis se 

produce mediante la síntesis de las propiedades y características de cada parte del todo, 

mientras que la síntesis se realiza sobre la base de los resultados del análisis” (Rodríguez y 

Pérez, 2017, p. 186). Este método, nos ayudó a comprender mejor nuestros resultados. 

5.2.6. Tipo de diseño 

Esta investigación es de tipo descriptiva, que, según Cevallos, et al., (2017), “Sirven 

Estudiantes 
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para analizar cómo es y cómo se manifiesta un fenómeno y sus componentes. Permiten detallar 

el fenómeno estudiado básicamente a través de la medición de uno o más de sus atributos” (p. 

6). De la misma manera, utilizó el tipo de estudio no experimental, “en ellos el investigador 

observa los fenómenos tal y como ocurren naturalmente, sin intervenir en su desarrollo” 

(Ibidem, 2017, p. 7). 

5.3. Procesamiento y análisis de datos 

Para cumplir con el objetivo general del presente proyecto se utilizó el siguiente proceso en 

orden a los objetivos específicos. 

1. Explicar teóricamente el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura con las 

herramientas Liveworksheets y Quizizz en el subnivel básico elemental en la Escuela 

de Educación Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. 

● Revisión bibliográfica 

● Sistematización de bibliografía 

● Redacción del marco teórico 

2. Identificar la utilización del Liveworksheets y Quizizz en el proceso de aprendizaje de 

la lectoescritura en los estudiantes en básica elemental de la Escuela Municipal Dr. 

Ángel Felicísimo Rojas. 

● Elaboración de herramientas de recolección de información 

● Aplicación de la herramienta de recolección de información a los docentes y 

estudiantes (encuesta). 

● Sistematización y redacción de los resultados de las encuestas. 

3. Proponer una guía metodológica de actividades mediante las 

herramientas Liveworksheets y Quizizz para dinamizar el proceso de la lectoescritura 

en los estudiantes del subnivel básica elemental de la Escuela Municipal Dr. Ángel 

Felicísimo Rojas. 

● Se elaboró desde el análisis de los resultados una guía de actividades basadas en las 

herramientas liveworksheets y Quizizz en el proceso de enseñanza- aprendizaje de 

lectoescritura.(ver anexo 1).  
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6. Resultados 

Análisis e interpretación de la encuesta dirigida a Docentes de educación básica elemental de 

la escuela de educación municipal “Dr. Ángel Felicísimo Rojas”, sobre la utilización de 

herramientas tecnológicas para la lectoescritura. 

Tabla 2 ¿Cuál cree usted que es el modelo de enseñanza de la lectoescritura que predomina 

en el sistema educativo? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Tradicional 2 50,00% 

Conductista 0 0,00% 

Constructivismo 2 50,00% 

Conectivista 0 0,00% 

TOTAL 4 100,00% 

Fuente: Encuestas aplicadas a los docentes de básica elemental 

Figura 2 

Modelo de enseñanza de la lectoescritura 

 

De acuerdo a los datos obtenidos de la tabla y figura 1, respecto al modelo de enseñanza de la 

lectoescritura en el sistema educativo, de un total de 4 docentes de educación básica elemental 

de la escuela municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas, 2 docentes que equivale al 50% han 

manifestado que el modelo de enseñanza que se utiliza es tradicional, mientras que 2 docentes 

que corresponden al 50% manifiestan que el modelo de enseñanza para la lectoescritura que 

utilizan es constructivista. 
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En base a estos resultados se deduce que los docentes no tienen un modelo de enseñanza 

definido para la lectoescritura dentro del sistema educativo. 

Tabla 3 

¿Qué tipo de recursos utiliza para desarrollar la lectoescritura en básica elemental? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Lecturas didácticas 3 75,00% 

Juegos en línea 0 0,00% 

Recursos audiovisuales 0 0,00% 

Recursos auditivos 0 0,00% 

TIC 1 25,00% 

Ninguno 0 0,00% 

TOTAL 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de educación básica elemental 

Figura 3 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 2, con respecto a los recursos utilizados 

para desarrollar la lectoescritura en educación básica elemental de 4 docentes encuestados, 3 

de los docentes encuestados que equivale al 75% utilizan lecturas didácticas, mientras que un 

docente que equivale al 25% utiliza las TIC como recurso para desarrollar la lectoescritura en 

educación básica elemental. 
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El indicador que ha obtenido mayor identificación en los docentes es que utilizan como recursos 

para la lectoescritura, lecturas didácticas, sin embargo, otra parte de docentes opina que utiliza 

las TIC como estrategia de las mismas. 

Tabla 4 

¿La metodología que utiliza para trabajar la lectoescritura en el aula le resulta? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy difícil 0 0,00% 

Difícil 0 0,00% 

Ni difícil ni fácil 1 25,00% 

Fácil 3 75,00% 

Muy fácil 0 0,00% 

TOTAL 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 4 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 3, con respecto a la metodología que se 

utiliza para trabajar la lectoescritura en el aula, tres docentes que equivale al 75% le resulta 

fácil la metodología que utilizan para la lectoescritura, mientras que un docente que equivale 

al 25% no le resulta ni difícil ni fácil la metodología que utiliza. 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en los encuestados es que les resulta fácil la 

metodología que utilizan para trabajar con la lectoescritura en el aula, así mismo otra parte 

opina que la metodología que utiliza no le resulta ni fácil ni difícil. 
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Tabla 5 

¿Cuáles de los siguientes recursos didácticos utiliza con mayor frecuencia en la educación 

básica elemental para enseñar a leer y escribir? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Rutina diaria 0 0,00% 

Leer a través del juego 0 0,00% 

Cuentos cortos con 

pictogramas 

3 75,00% 

Retos y desafíos 0 0,00% 

Lecturas cortas 1 25,00% 

Ninguno 0 0,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 5 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 4 al encuestar, tres docentes que equivalen 

al 75% manifiestan que los recursos didácticos con mayor frecuencia que utilizan para enseñar 

a leer y escribir es mediante cuentos cortos con pictogramas, mientras que un docente que 

equivale al 25% utiliza con frecuencia como recurso didáctico lecturas cortas para enseñar a 

leer y escribir. 
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El identificador que ha obtenido la mayor identificación en esta interrogante los docentes 

utilizan cuentos cortos con pictogramas como recursos didácticos para enseñar a leer y escribir, 

sin embargo, otro grupo dice utilizar lecturas cortas. 

Tabla 6  

¿Qué recursos didácticos utiliza para enseñar la lectoescritura? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Crucigramas 0 0,00% 

Fichas elaboradas 2 50,00% 

TIC 0 0,00% 

Ninguno 2 50,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 6 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 5, luego de encuestar dos docentes que 

equivale al 50% utilizan como recurso didáctico para enseñar la lectoescritura fichas 

elaboradas, mientras que dos docentes que equivale al 50% manifiestan que no utilizan nada 

de recursos didácticos. 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en los docentes es que utilizan como recursos 

didácticos las fichas elaboradas para enseñar la lectoescritura. Sin embargo, otra parte opinan 

que no utilizan ningún recurso didáctico para enseñar la lectoescritura. Lo que es preocupante, 
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el docente debe buscar estrategias que permitan que el estudiante se empodere de la 

lectoescritura. 

Tabla 7 

¿Qué recursos didácticos utiliza para mejorar la lectoescritura en la educación básica 

elemental? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA RECURSO 

Juegos en línea 1 25,00% 

Juegos interactivos 1 25,00% 

TIC 0 0,00% 

Ninguno 2 50,00% 

Todos 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 7 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 6, con respecto a los recursos didácticos 

que utilizan para mejorar la lectoescritura en educación básica elemental, 2 docentes que 

equivalen al 50% manifiestan ninguno, así mismo un docente que equivale al 25% manifiesta 

utilizar juegos en línea, mientras que otro docente manifiesta que utiliza juegos interactivos 

para mejorar la lectoescritura en los estudiantes del nivel básico elemental. 

El indicador que ha obtenido la mayor identificación en los docentes es que no utilizan ninguno 

de los recursos didácticos para mejorar la lectoescritura en los alumnos de educación básica 
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elemental. Mientras que otra parte manifiesta utilizar juegos en línea y juegos interactivos como 

recursos didácticos para mejorar la lectoescritura. 

 

Tabla 8 

¿Usted piensa que los juegos didácticos son un instrumento fundamental para la enseñanza? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 2 50,00% 

Algunas veces 2 50,00% 

Pocas veces 0 0,00% 

Nunca 0 0,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 8 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 7, en lo que se refiere a si piensa que si 

los juegos didácticos son un instrumento fundamental para la enseñanza, dos docentes que 

equivalen al 50% de encuestados manifiestan que siempre serán un instrumento para la 

enseñanza, mientras que otros dos docentes que representan el 50% manifiestan que algunas 

veces los juegos didácticos son un instrumento para la enseñanza. 

Los indicadores que han obtenido mayor identificación en los docentes es que siempre utilizan 

juegos didácticos, como también otro grupo manifiesta que utilizan algunas veces juegos 

didácticos como instrumento fundamental para la enseñanza. 
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Tabla 9 

¿Usted considera que para la lectoescritura se deben utilizar los juegos interactivos? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 25,00% 

Casi nunca 0 0,00% 

A veces 1 25,00% 

Casi siempre 2 50,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 9 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en las tabla y figura 8, en lo que se refiere a que, si considera 

que para la lectoescritura se deben utilizar los juegos interactivos, dos docentes que equivale al 

50% afirman que casi siempre, así mismo un docente que equivale al 25% dice que a veces, 

mientras que otro docente que equivale al 25% afirma que siempre se debe utilizar juegos 

interactivos para la lectoescritura. 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en los docentes es que casi siempre utiliza 

los juegos interactivos para la lectoescritura. Sin embargo, otro grupo de docentes opina que 

siempre utiliza juegos, así mismo otro grupo manifiestan que y a veces utilizan juegos 

interactivos para la lectoescritura. 
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Tabla 10 

¿Cree usted que implementando herramientas didácticas como los juegos interactivos se 

mejoraría la lectoescritura en los estudiantes? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 3 75,00% 

Casi siempre 1 25,00% 

A veces 0 0,00% 

Nunca 0 0,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

 

Figura 10 

 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 9, en lo que se refiere a que sí  

implementando los juegos interactivos mejoraría la lectoescritura en los estudiantes, tres 

docentes que equivale al 75% manifiestan que siempre, mientras que un docente que equivale 

al 25% responde que casi siempre mejoraría los juegos interactivos para la lectoescritura. 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en los docentes es que siempre los juegos 

interactivos mejorarían la lectoescritura en los estudiantes. Así mismo otro grupo manifiesta 

que casi siempre utiliza juegos interactivos para mejorar la lectoescritura. 
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Tabla 11 

¿Usted utiliza estrategias motivacionales y pedagógicas en el proceso de enseñanza de 

lectoescritura? 

 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 3 75,00% 

No 0 0,00% 

A veces 1 25,00% 

Total 4 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de educación básica elemental 

Figura 11 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 10, en lo que se refiere a que, si utilizan 

las estrategias motivacionales y pedagógicas en el proceso de enseñanza de la lectoescritura, 

tres docentes que equivale al 75% manifiestan que, si utilizan las estrategias motivacionales y 

pedagógicas en el proceso de enseñanza de la lectoescritura, mientras que un docente que 

equivale al 25% manifiesta que a veces utiliza. 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en los docentes es que si se utilizan 

estrategias motivacionales y pedagógicas en el proceso de enseñanza aprendizaje. Sin embargo, 
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otro grupo manifiesta que a veces utilizan estrategias motivacionales y pedagógicas para que 

los estudiantes aprendan de mejor manera a leer y escribir. 

Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta dirigida a estudiantes de 

educación básica elemental de la escuela de educación municipal “Dr. Ángel Felicísimo 

Rojas”, con el propósito de identificar la utilización del Liveworksheets y Quizizz en el proceso 

de aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de básica elemental de la Escuela 

Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. 

Tabla 12 

De las siguientes opciones, ¿cuál les gusta desarrollar en clase? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Escritura 16 45,71% 

Lectura 16 45,71% 

Otras 3 8,57% 

Total 35 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 12 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 1, en lo que se refiere a cuál de las opciones 

les gusta desarrollar en clase, 16 estudiantes que equivale al 45,70% manifiestan que les gusta 

la escritura, así mismo 16 estudiantes más que equivale al 45,71% de los estudiantes 

encuestados les gusta la lectura, mientras que el 8,57% de encuestados les gusta otras opciones. 
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El indicador que ha obtenido mayor identificación en los estudiantes es la lectura y la escritura. 

Sin embargo, otro grupo de estudiantes mencionan que les gusta desarrollar en el aula otras 

opciones. 

Tabla 13 

¿Qué herramientas su maestro utiliza para fomentar la lectoescritura? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Computadora 9 28,13% 

Libro 2 6,25% 

Pizarra 21 65,63% 

Total 32 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 13 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 2, en lo que se refiere a qué herramientas 

utiliza el docente para fomentar la lectura, 21 estudiantes que equivale al 65,6% de encuestados 

les gusta mediante la pizarra, mientras que 9 estudiantes que equivale al 28,13 manifiestan que 

les gusta mediante la computadora, por otro lado 2 estudiantes que equivale el 6,5%  de los 

estudiantes encuestados les gusta los libros. 

El indicador que ha obtenido la mayor identificación en los estudiantes es que utilizan la pizarra 

como herramienta para fomentar la lectura y escritura, así mismo otro grupo de estudiantes 
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manifiestan que utilizan la computadora. Mientras tanto otro grupo de estudiantes manifiestan 

que utilizan los libros como herramientas para fomentar la lectura y escritura. 

Tabla 14 

¿Cuándo la maestra explica su clase en la pizarra, libro o computadora, usted entiende? 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 16 51,61% 

Casi siempre 11 35,48% 

Nunca 4 12,90% 

Total 31 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 14 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 3, en lo que se refiere a que si entiende 

cuando la maestra explica su clase en la pizarra, libro o computadora, 16 estudiantes que 

equivale al 51,61% menciona que siempre entiende a la maestra, así mismo 11 estudiantes que 

equivale al 35,48% casi siempre entiende, mientras que 4 estudiantes que equivale al 12,9% 

nunca entienden la explicación de su maestra. 

El indicador con mayor identificación en los estudiantes es que si entiende la explicación de su 

maestra en clase, así mismo otro grupo dice que casi siempre entiende la explicación. Por otro 

lado, otro grupo de estudiantes manifiestan que nunca entiende la explicación de su maestra. 
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Tabla 15 

¿Para la lectura y escritura, su maestro utiliza juegos didácticos para el aprendizaje? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Todos los días 12 40,00% 

Casi todos los días 7 23,33% 

Ocasionalmente 6 20,00% 

Casi nunca 3 10,00% 

Nunca 2 6,67% 

Total 30 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 15 

 

De acuerdo a los datos adquiridos en la tabla y figura 4, en lo que se refiere si su maestro utiliza 

juegos didácticos para el aprendizaje de la lectura y escritura, 12 estudiantes que equivale al 

40% manifiesta que su maestra utiliza juegos didácticos todos los días, así mismo 7 estudiantes 

que equivale al 23,33% indican que su maestra utiliza juegos didácticos casi todos los días, por 

otro lado 6 estudiantes que equivale al 20% de los estudiantes manifiestan que su maestra 

utiliza juegos didácticos ocasionalmente, mientras tanto 3 estudiantes que equivale al 10% 

manifiestan que su maestra casi nunca utiliza juegos didácticos para el aprendizaje, de igual 

manera 2 estudiantes que equivale al 6,67% restante dice que su maestra nunca utiliza juegos 

didácticos para el aprendizaje. 
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El indicador que ha obtenido mayor identificación en los estudiantes es que su maestro utiliza 

juegos didácticos para la enseñanza de la lectura y escritura todos los días, del mismo modo 

otro grupo manifiesta que utiliza juegos didácticos casi todos los días, así mismo otro grupo de 

estudiantes manifiestan que utiliza juegos didácticos ocasionalmente, por otro lado algunos 

estudiantes indican que su maestro casi nunca utilizan, de la misma manera otro grupo de 

estudiantes manifiestan que nunca utilizan juegos didácticos. 

 

Tabla 16 

¿Le gustaría mejorar su lectoescritura de forma divertida (sopa de letras, hojas interactivas, 

cuestionarios)? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Totalmente de acuerdo 20 66,67% 

En desacuerdo 8 26,67% 

Totalmente en desacuerdo 2 6,67% 

Total 30 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 16 

 

De acuerdo a los datos adquiridos en la tabla y figura 5, en lo que se refiere a que si le gustaría 

aprender a leer y escribir de forma divertida, 20 estudiantes que equivale al 66.7% afirman que 

están totalmente de acuerdo, así mismo 8 estudiantes que equivale a 26.7% manifiestan que 

están en desacuerdo, por otro lado 2 estudiantes que equivale al 6.7% manifiestan que están 

totalmente en desacuerdo. 



 

40 

El indicador que ha obtenido mayor identificación en lo que se refiere aprender lectoescritura 

de forma divertida están totalmente de acuerdo, así mismo otro grupo de estudiantes están en 

desacuerdo. Por otro lado, otro grupo manifiesta estar totalmente en desacuerdo. 

 

Tabla 17 

¿Su maestro utiliza algunas herramientas digitales como liveworksheets, quizizz? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Todos los días 11 35,48% 

Casi todos los días 6 19,35% 

Ocasionalmente 6 19,35% 

Casi nunca 5 16,13% 

Nunca 3 9,68% 

Total 31 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 17 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 6, en lo que se refiere a que, si su maestro 

utiliza algunas herramientas digitales como Liveworksheets, Quizizz, 11 estudiantes que 

equivale a 35.5% manifiestan que todos los días, así mismo 6 estudiantes que equivale a 19.4% 

manifiestan que casi todos los días, de la misma manera 6 estudiantes que equivale al 19.4% 

manifiestan que ocasionalmente. 

El indicador con mayor identificación a los estudiantes en utilizar herramientas con 

liveworksheets y quizizz dicen que todos los días utilizan, así mismo otro grupo indica que casi 
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todos los días utilizan, por otro lado manifiestan que utilizan ocasionalmente, por otro lado 

manifiestan que en base a estos resultados se puede resaltar que la mayoría de los estudiantes 

opinan que su maestra utiliza herramientas como liveworksheets y Quizizz todos los días. 

 

Tabla 18 

Los materiales digitales que han utilizado, ¿Le han permitido aprender de forma divertida? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 23 76,67% 

Ocasionalmente 3 10,00% 

Nunca 4 13,33% 

Total 30 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 18 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 7, en lo que se refiere a si los materiales 

digitales que los estudiantes utilizan les han permitido aprender de forma divertida, 23 

estudiantes que equivalen a 76.7% manifiestan que siempre, así mismo otros 3 estudiantes que 

equivale al 10% manifiestan que ocasionalmente, mientras que 4 estudiantes mencionan que 

nunca. 

El indicador con mayor identificación en los estudiantes con respeto a si los materiales digitales 

permiten aprender de forma divertida indican que siempre, así mismo otro grupo de estudiantes 

manifiestan que ocasionalmente. Por otro lado, algunos estudiantes dicen que los materiales 

digitales nunca les permiten aprender de forma divertida En base a estos resultados se puede 
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resaltar que la mayoría de estudiantes manifiestan que nunca utilizan herramientas como 

liveworksheets y quizizz que los materiales digitales les permiten aprender de forma divertida. 

Tabla 19 

¿Está de acuerdo que estas herramientas tecnológicas sirven para un mejor aprendizaje? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

De acuerdo 21 70,00% 

En desacuerdo 6 20,00% 

Totalmente en desacuerdo 3 10,00% 

Total 30 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 19 

 

De acuerdo a los datos obtenidos, en los que se refiere a si las herramientas digitales sirven 

para un mejor aprendizaje, 21 estudiantes que equivale al 70% manifiestan que todos los días, 

así mismo 6 estudiantes que equivalen al 20% manifiestan estar en desacuerdo, por otro lado 3 

estudiantes que equivale al 10% manifiestan estar totalmente en desacuerdo. 

El indicador con mayor frecuencia en los estudiantes en que si las herramientas tecnológicas 

sirven para un mejor aprendizaje, así mismo otro grupo manifiesta estar en desacuerdo, de la 

misma manera otro grupo de estudiantes manifiesta estar totalmente en desacuerdo que estas 

ayuden a un mejor aprendizaje. 
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Tabla 20 

¿Ha tenido dificultad en utilizar material didáctico digital como liveworksheets o Quizizz? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Todos los días 12 38,71% 

Casi todos los días 6 19,35% 

Ocasionalmente 4 12,90% 

Casi nunca 7 22,58% 

Nunca 2 6,45% 

Total 31 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de básica elemental 

Figura 20 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 9, en lo que se refiere que si ha tenido 

dificultad en utilizar material didáctico digital como liveworksheets o Quizizz, 12 estudiantes 

que equivale al 38.7% manifiestan que todos los días, así mismo 6 estudiantes que equivale al 

19.4% manifiestan que casi todos los días, por otro lado 4 estudiantes que equivale a 12.9% 

manifiestan que ocasionalmente, así mismo 7 estudiantes que equivale al 22.6% manifiestan 

que casi nunca, de la misma manera 2 estudiantes que equivalen al 6.5%. 

El indicador con mayor con mayor frecuencia en los estudiantes en lo que se refiere si ha tenido 

dificultad en utilizar material didáctico digital manifiestan que todos los días, así mismo otro 

grupo indica que casi todos los días, mientras tanto otros manifiestan que ocasionalmente tienen 

problemas, de la misma manera manifiestan que casi nunca tienen problemas en utilizar 
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material didáctico. Por otro lado otros estudiantes indican nunca tener problema en utilizar 

material didáctico digital como liveworksheets y quizizz. 

 

Tabla 21 

¿Le gustaría utilizar alguna plataforma digital como Liveworksheets, Quizizz u otras para 

sus tareas o clases? 

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

Todos los días 10 34,48% 

Casi todos los días 9 31,03% 

Ocasionalmente 5 17,24% 

Casi nunca 2 6,90% 

Nunca 3 10,34% 

Total 29 100,00% 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de educación básica elemental 

Figura 21 

 

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla y figura 10, en lo que se refiere a si gustaría utilizar 

alguna plataforma digital como Liveworksheets, Quizizz u otras para sus tareas o clases, 10 

estudiantes que equivale al 34.5% manifiestan que todos los días, así mismo 9 estudiantes que 

equivalen al 31% manifiestan que casi todos los días, de la misma manera 5 estudiantes que 

equivalen al 17.2% manifiestan que ocasionalmente, por otro lado 2 de los estudiantes 

encuestados que equivalen al 6.9% manifiestan que casi nunca, mientras que 3 estudiantes que 

equivalen al 10.3%  manifiestan que nunca. 

El indicador con mayor frecuencia en las estudiantes en que si le gustaría utilizar plataformas 



 

45 

digital como liveworksheets o quizizz mencionan que todos los días, así mismo otros 

estudiantes manifiestan que casi todos los días, de la misma manera otros mencionan que 

ocasionalmente les gustaría utilizar, de la misma manera otros manifiestan que casi nunca les 

gustaría. Por otro lado, manifiestan que nunca les gustaría utilizar plataformas digitales como 

liveworksheets o quizizz para sus tareas a clases.  



 

46 

7. Discusión 

Según los resultados obtenidos durante el desarrollo de la investigación la enseñanza-

aprendizaje de la lectoescritura es de fundamental importancia para el desenvolvimiento del ser 

humano, de ahí el interés de combinar estas habilidades comunicativas con la tecnología que 

en la actualidad es fundamental para comunicarnos. La tecnología nos presenta herramientas 

interactivas como liveworksheets y Quizizz, como manifiestan Patiño et, al.(2020): Surge para 

cubrir algunas necesidades de docentes que tienen asignaturas relacionadas con los diferentes 

idiomas En el caso de los países de habla hispana esta estrategia se emplea en los diferentes 

niveles educativos en el área de Lengua y Literatura Española, con lo que se puede afirmar que 

es de gran ayuda para la realización de tareas de una manera interactiva. (p.416). Así mismo 

Ruíz,( 2019) manifiesta que Quizizz permite a los docentes promover espacios para evaluar el 

aprendizaje de los estudiantes, proporcionar una retroalimentación inmediata a las respuestas 

entregadas por los estudiantes, y de gamificar en los procesos de enseñanza y de aprendizaje 

generados en un curso y permiten a los estudiantes aprender de manera innovadora. 

Como se ha afirmado anteriormente fue conveniente plantear el proyecto de titulación 

denominado Liveworksheets y Quizizz en el proceso enseñanza-aprendizaje de la 

lectoescritura en estudiantes de básica elemental de la Escuela Dr. Angel Felicísimo Rojas, para 

el desarrollo de este proyecto fue necesario obtener sustento teórico para las variables, 

información que permitió tener los fundamentos necesarios que sirvió para comprender con 

una perspectiva más amplia lo que se buscaba lograr con el estudio de este trabajo de 

investigación. 

Para cumplir lo propuesto, se planteó un primer objetivo específico, explicar 

teóricamente el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura con las herramientas 

Liveworksheets y Quizizz. Lo que se planteó fue una interrogante: ¿Cuáles son las 

características de las herramientas liveworksheets y Quizizz para el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la lectoescritura?, para cumplir lo establecido se investigó diversas fuentes de 

información como artículos científicos, libros, tesis de grado, etc. Sin duda alguna toda esta 

literatura permitió recabar información necesaria del manejo de las herramientas 

liveworksheets y Quizizz y las ventajas como aporte a la educación. Debido al avance 
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tecnológico, el uso de las TICs constituye una herramienta de apoyo para el aprendizaje y la 

enseñanza, es por ello que su implementación en la docencia puede constituir no sólo un recurso 

metodológico para el docente sino también de motivación para los estudiantes. (Plascencia y 

Beltran, 2016, p.14). 

Otro de los objetivos específicos que se planteó es Identificar el uso del Liveworksheets 

y Quizizz en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes en 

básica elemental de la Escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. que surge la siguiente 

interrogante ¿Cómo identificar el uso de liveworksheet y Quizizz en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje en los estudiantes del nivel elemental de la escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo 

Rojas?. Para identificar el uso de las herramientas, mencionamos a los autores Castells,(2001), 

“no sólo cabe establecer como marco de análisis la cultura escolar en la introducción de las TIC 

al aula.”(p.104); es importante pensar en la realidad de los educandos; “también es necesario 

avistar las realidades externas a la escuela en las que el cambio constante y acelerado quebranta 

los viejos esquemas e impone nuevos moldes, principios y paradigmas.”(Cabero, 1991, p.104). 

De la misma manera la importancia de que los docentes se actualicen para crear en los 

estudiantes el vínculo de aprendizaje de la lectoescritura con la tecnología para que no se 

convierta en una limitante en los estudiantes de aprender de manera lúdica y práctica. 

Además de esto para determinar el uso de las herramientas en los estudiantes y docente, 

se aplicó el instrumento de la encuesta, lo que permitió determinar que los docentes tienen 

mucho interés por aprender y utilizar estas herramientas en la enseñanza de los contenidos 

sobre todo cuando se trata de enseñar a leer y escribir, así mismo en los estudiantes se evidenció 

el interés por interactuar con las actividades propuestas en estas herramientas que son fácil de 

usar, se pueden evaluar las veces que sea necesario, al aplicar se puede ver el cambió en el 

aprendizaje interactivo de los estudiantes. 

Así mismo otro de los objetivos específicos es proponer una guía metodológica de 

actividades mediante las herramientas Liveworksheets y Quizizz para dinamizar el proceso de 

la lectoescritura en los estudiantes del subnivel básica elemental de la Escuela Municipal Dr. 

Ángel Felicísimo Rojas. que surge el siguiente interrogante: ¿Para qué proponer actividades 
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mediante las herramientas liveworksheets y Quizizz en el proceso de enseñanza aprendizaje de 

la lectoescritura? 

Esta interrogante se sustenta en los datos obtenidos de las encuesta tanto de docentes 

que dicen estar interesados en implementar estas herramientas en las actividades diarias de 

lectura y escritura para que los niños aprendan de manera lúdica, así mismo se basa en los 

resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes donde manifiestan la mayoría gustarles 

estas actividades y que comprenden de mejor manera, les resulta más divertido aprender 

mediante estas herramientas tecnológicas, que sustentan (Torres & Cobo, 2017), Busca explicar 

el papel de las tecnologías en el proceso de la enseñanza, subrayando la importancia de su 

función al materializar las finalidades más trascendentales de la educación en los momentos 

actuales y que apuntan a la formación integral de los seres humanos.(p.417). lo que promueve 

aspectos positivos en el desarrollo del ser humano. 

Finalmente, cumplidos los objetivos específicos, se plantea el objetivo general que es 

implementar estratégias con las herramientas tecnológicas Liveworksheets y Quizizz en el 

proceso de enseñanza- aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de básica elemental de la 

Escuela de Educación Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. Por lo que surge la siguiente 

interrogante: ¿Cómo implementar el Liveworksheets y Quizizz en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel básica elemental de 

la escuela de Dr. Angel Felicísimo Rojas?. 

Para fundamentar esta interrogante, menciona, en el ámbito educativo Las habilidades 

comunicativas en unión con las TIC, tienen mucha importancia por cuanto sirven de sustento 

y vía del proceso de enseñanza-aprendizaje; a través de estas competencias se crea un clima 

motivacional y constructivo de aprendizajes, en el que entran en juego los componentes: 

comunicación oral, comunicación escrita, la reflexión sistemática sobre elementos propios de 

la lengua y su aprendizaje, y los aspectos socioculturales (Espinoza, 2019, 9). 

Finalmente, una vez desarrolladas las actividades mediante estas herramientas 

tecnológicas, se presenta la propuesta para que los docentes utilicen y permitan que los 
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estudiantes interactúen dentro y fuera del aula de manera interactiva y de esta ayuda de las 

herramientas liveworksheets y quizizz alcancen logros significativos en los conocimientos. 

De esta manera ante lo expresado anteriormente, según criterios de varios autores antes 

mencionados, apoyo de distintas fuentes bibliográficas, aplicación de encuestas y resultados de 

los análisis, se justifica el logro de los objetivos planteados en la presente investigación, misma 

que permitió plantear una propuesta innovadora para que los estudiantes refuercen 

conocimientos y adquieran habilidades durante su proceso de enseñanza-aprendizaje en la 

lectoescritura mediante el uso de las herramientas tecnológicas liveworksheet y quizizz.  
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8. Conclusiones 

Durante la realización de este proyecto, se han llegado a las siguientes conclusiones: 

- Se concluye que las herramientas tecnológicas liveworksheets y Quizizz dispone de 

múltiples características lúdicas, interactivas e innovadoras que captan la atención y el 

interés de los estudiantes facilitando el proceso educativo en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje de la lectoescritura. 

- Los docentes de la escuela municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas desconocen el manejo 

de estas herramientas liveworksheets y Quizizz para el proceso de enseñanza 

aprendizaje de la lectoescritura, ya que es importante señalar que estas herramientas 

crean en los estudiantes el vínculo de aprendizaje con la tecnología para aprender de 

manera lúdica y práctica. 

- Se determina que a los estudiantes se les hace difícil aprender la lectura y escritura 

mediante los recursos tradicionales que aplica el docente, por lo que surge el interés de 

las herramientas Liveworksheets y Quizizz. 

- Las actividades didácticas mediante las herramientas Liveworksheets y Quizizz son 

desarrolladas en base a la realidad y necesidades de docentes y estudiantes del subnivel 

básica elemental de la Escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas dinamizadas para 

ser utilizadas. 
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9. Recomendaciones 

Con base a los resultados del análisis de datos y a las conclusiones se recomienda lo siguiente: 

- Al Directivo de la escuela municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas, capacitar a los 

docentes en el uso de la tecnología como las herramientas Liveworksheets y Quizizz 

ya que en la actualidad tienen mucha importancia por cuanto sirven de sustento y vía 

del proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura. 

- A los docentes de la escuela municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas que se capaciten 

continuamente en el manejo de herramientas tecnológicas como liveworksheets y 

Quizizz para el proceso de enseñanza -aprendizaje de la lectoescritura que conduce a 

mantener una educación de calidad. 

- Con la implementación de la guía didáctica de las herramientas tecnológicas 

Liveworksheets y Quizizz en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura, 

a los docentes y estudiantes de básica elemental de la escuela municipal Dr. Ángel 

Felicísimo Rojas aprovechen las bondades de las actividades didácticas que ofrecen 

estas herramientas. 

- A Toda la planta docente que considere el uso de las TIC en el desarrollo de sus 

Actividades diarias que imparten para que los estudiantes reciban una educación de calidad 

e innovadora. 
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11. Anexos 

Anexo 1: Propuesta 

Título: Me divierto y aprendo 

Beneficiarios: Docentes y estudiantes de educación básica elemental de la Escuela 

Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. 

Duración: 1 año 

Responsable: Fanny Graciela Ochoa Tene 

Línea de investigación de la maestría: Resultados y fundamentos de las prácticas 

educativas orientadas a la innovación en la Educación Básica. 

Objetivos: 

Objetivo general 

★ Proponer una guía metodológica de actividades mediante las herramientas 

Liveworksheets y Quizizz para dinamizar el proceso de la lectoescritura en los 

estudiantes del subnivel básica elemental de la Escuela Municipal Dr. Ángel 

Felicísimo Rojas. 

Objetivos específicos 

★ Identificar las estrategias que se pueden aplicar mediante las herramientas 

tecnológicas liveworksheets y Quizizz para fortalecer el proceso de 

lectoescritura. 

★ Validar las actividades propuestas en liveworksheet y quizzis tanto a 

estudiantes como a docentes 

★ Socializar los resultados de la aplicación de liveworksheet y quizzis en el 

proceso de lectoescritura 

Metodología 

El juego es parte de la naturaleza de las personas desde temprana edad y en todo el entorno 

de los estudiantes, mismo que es de importancia en el ámbito educativo. Esta propuesta se 

basa en facilitar a través de una guía metodológica, actividades mediante las herramientas 

tecnológicas Liveworksheets y Quizizz que constituyen oportunidades de mejora en el 

aprendizaje de los estudiantes y docentes en educación básica elemental de la 

Escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas. Además los docentes serán beneficiados 

porque encontrarán en esta guía un apoyo a sus actividades diarias que podrán incentivar a 



 

59 

los estudiantes al aprendizaje dinámico y creativo, a la vez la facilidad que ellos se 

autoevaluen sobre todo en lo que se refiere a la lectoescritura. 

Por consiguiente para llevar a cabo el desarrollo de esta propuesta se presenta a continuación 

las siguientes actividades: 

Objetivo 1. Identificar las estrategias que se pueden aplicar mediante las herramientas 

tecnológicas liveworksheets y Quizizz para fortalecer el proceso de lectoescritura. 

- Elaborar hojas de trabajo en Liveworksheets y Quizizz de comprensión lectora 

- Seleccionar hojas interactivas que faciliten la realización de las siguientes actividades: 

Adquirir vocabulario asociados con imágenes, relacionar imágenes con fonemas, 

organizar oraciones, núcleo del sujeto y el predicado, contestar preguntas sobre la 

lectura, hacer resúmenes, contestar preguntas identificando el sonido, leer e 

identificar la secuencia de la lectura. 

- En Quizizz, ejercicios de opción múltiple en el proceso de la lectura comprensiva; 

Plantear evaluaciones con la facilidad de jugar varias veces y de recibir 

retroalimentación. 

Objetivo 2. Validar las actividades propuestas en Liveworksheets y Quizizz tanto a 

estudiantes como a docentes. 

- Utilizar en la clase de Literatura hojas de trabajo de la plataforma de Liveworksheets. 

- Usar las evaluaciones Quizizz  con los niños para verificar su aplicabilidad. 

Objetivo 3. Socializar los resultados de la aplicación de liveworksheet y quizzis en el proceso 

de lectoescritura. 

- Presentar resultados a los involucrados en la investigación acerca de la importancia 

de las actividades interactivas que contribuyen, las herramientas tecnológicas 

liveworksheets y Quizizz para el mejoramiento en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de la lectoescritura. 

Resultados 

Una vez obtenidos los resultados de la investigación se menciona que las actividades 

interactivas de las herramientas tecnológicas liveworksheets y Quizizz como recursos para 

un mejor desempeño en el proceso de enseñanza- aprendizaje de la lectoescritura, 

recalcando así que la propuesta está desarrollada en base a los resultados obtenidos de las 

encuestas aplicadas a docentes y estudiantes de básica elemental de la Escuela Municipal 

Dr. Ángel Felicísimo Rojas. 
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A continuación, se detalla la guía metodológica de actividades en liveworksheets y Quizizz: 

 

Realizado por: Fanny Graciela Ochoa Tene 
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Realizado por: Fanny Graciela Ochoa Tene 
Figura 1. 
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Pantalla principal de liveworksheets 

 

Los docentes deben crear cuenta en esta plataforma, en la cuál se puede aprovechar de un 

sin número de actividades como refuerzo a sus temas y a la vez les permite realizar sus 

propias fichas interactivas para interactuar con los estudiantes, esta plataforma permite que 

los estudiantes se autoevalúan porque ellos pueden ver la calificación que obtienen y luego 

jugar de nuevo hasta obtener la calificación deseable. 

Figura 2 

Pantalla principal de Quizizz 

 

En esta plataforma se puede aprovechar del material gratis que hay y a la vez tenemos la 

oportunidad de realizar actividades propias adaptadas a temas que se requiera, de igual 

manera cuando los niños juegan queda registrado mediante un informe o reporte de la 

plataforma, esta plataforma tiene varias bondades de gamificación 
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Actividad 1 
Adquirir vocabulario asociados con imágenes 

Recursos para la actividad : 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/td1227404c t 

Descripción 

Se puede utilizar para niños de 6 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Hoja interactiva de trabajo 

https://es.liveworksheets.com/td1227404ct
https://es.liveworksheets.com/td1227404ct
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Tomado de fuente: encarnipt 

Ejercicio 
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Actividad 2. 

Relacionar imágenes con fonemas 

Recursos para la actividad : 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/fz3080294i x 

Descripción 

Se puede utilizar para niños de 6 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Hoja de trabajo 

https://es.liveworksheets.com/fz3080294ix
https://es.liveworksheets.com/fz3080294ix
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Tomado de fuente: Dario_Trujillo 
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Actividad 3. 

Organizar Oraciones 

Recursos para la actividad : 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/kc2762031o f 

Descripción 
Se puede utilizar para niños de 6 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/kc2762031of
https://es.liveworksheets.com/kc2762031of
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Tomado de fuente: Danielisa 
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Actividad 4. 
Contestar preguntas identificando el sonido 

Recursos para la actividad : 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/td907973gu 

Descripción 
Se puede utilizar para niños de 6 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Ficha interactiva 
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Tomado de fuente: cmuller 
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Actividad 5 
Género y número del sustantivo 

Recursos para la actividad : lok 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/zq2312628m q 

Descripción 
Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 
Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/zq2312628mq
https://es.liveworksheets.com/zq2312628mq
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Tomado de fuente: yulipolo 
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Actividad 6 
Secuencia temporal a partir de un texto 

Recursos para la actividad : 
● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/di1046319y c 

Descripción 
Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/di1046319yc
https://es.liveworksheets.com/di1046319yc
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Tomado de: valezegers 
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Actividad 7. 
Secuencia temporal a partir de un video de cuento 
Recursos para la actividad : 

● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/bm689190o t 

Descripción 

Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/bm689190ot
https://es.liveworksheets.com/bm689190ot
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Tomado de fuente: Valeria86 
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Actividad 8 

Contestar preguntas sobre la lectura 
Recursos para la actividad : 

● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/4-xc81415r q 

Descripción 
Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que les 
llama la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje 

Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/4-xc81415rq
https://es.liveworksheets.com/4-xc81415rq
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Realizado por: Fanny Graciela Ochoa Tene 



 

81 

 

Actividad 8. 

Comprensión lectora 
Recursos para la actividad : 

● Computador o celular 
● proyector 
● Internet 
● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/lp1488764f p 

Descripción 

Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, es una lectura de comprensión en 
base a interrogantes, son fichas muy interesantes que les llama la atención a los 
estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/lp1488764fp
https://es.liveworksheets.com/lp1488764fp
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Tomado de: Teacher Lideaa 
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Actividad 9 

Comprensión Lectora 

Recursos para la actividad: 
● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://es.liveworksheets.com/op2667749j u 
Descripción 
Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 
Ficha interactiva 

https://es.liveworksheets.com/op2667749ju
https://es.liveworksheets.com/op2667749ju
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Tomado de: FernandoMas 
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Actividad 10 Quizizz 

El abecedario 

Recursos para la actividad: 
● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://quizizz.com/join?gc=6439030 1 
Descripción 
Se puede utilizar para niños de 7 años en adelante, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Prueba interactiva 

https://quizizz.com/join?gc=64390301
https://quizizz.com/join?gc=64390301


 

88 
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Tomado de:plataforma Quizizz 
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Actividad 11. Quizizz 

Lecturas con imagen (Asamblea de la carpintería) 

Recursos para la actividad: 

● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://quizizz.com/join?gc=6066396 5 

Descripción 
Se puede utilizar para evaluar de manera divertida, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

● 

Ficha interactiva 

https://quizizz.com/join?gc=60663965
https://quizizz.com/join?gc=60663965
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Tomado de plataforma Quizizz 
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Actividad 12 Quizizz 

Lectura Comprensiva 

Recursos para la actividad: 
● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://quizizz.com/join?gc=0404086 1 

Descripción 
Se puede utilizar para evaluar de manera divertida, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Ficha interactiva 

https://quizizz.com/join?gc=04040861
https://quizizz.com/join?gc=04040861
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Tomado de: plataforma Quizizz 
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Actividad 13 Quizizz 

Sustantivos y adjetivos 

Recursos para la actividad: 

● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://quizizz.com/join?gc=4808105 3 

Descripción 
Se puede utilizar para evaluar de manera divertida, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Ficha interactiva 

https://quizizz.com/join?gc=48081053
https://quizizz.com/join?gc=48081053
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Realizada por: Fanny Graciela Ochoa Tene 
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Actividad 14. Quizizz 

lectura comprensiva “El campecino y las Tinajas” 

Recursos para la actividad: 

● Computador o celular 

● proyector 

● Internet 

● link del enlace: https://quizizz.com/join?gc=0896322 9 

Descripción 
Se puede utilizar para evaluar de manera divertida, son fichas muy interesantes que 
llaman la atención a los estudiantes y a la vez refuerzan su aprendizaje. 

Ficha interactiva 

https://quizizz.com/join?gc=08963229
https://quizizz.com/join?gc=08963229
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104 

De esta manera se da a conocer los resultados de la guía de actividades desarrolladas, así mismo 

se recalca que es solo una propuesta y queda en los docentes la determinación de utilizar estas 

herramientas y las actividades que en ellas se encuentra. Así mismo de crear 

actividades en base a los requerimientos que necesiten. 

Recursos 

Para el desarrollo de la propuesta planteada se requiere de varios recursos imprescindibles 

para el desarrollo: 

Recursos humanos 

● Directivo y docentes de la escuela Municipal Dr. Ángel Felicísimo Rojas 

● Estudiantes 

● Investigadora 

Recursos Tecnológicos 

● Internet 

● Centro de cómputo 

● Infocus 

● Material para la socialización 

Tomado de la plataforma Quizizz 
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Anexo 2:  Matriz de operacionalización de la propuesta 

OBJETIVOS ACTIVIDAD RECURSOS RESPONSABLE 
MEDIOS DE 

VERIFICACIÓN 

RESULTADOS 

Identificar las 

estrategias que se 

pueden aplicar 

mediante las 

herramientas 

tecnológicas 

liveworksheets y 

Quizizz para 

fortalecer el proceso 

de lectoescritura. 

Elaborar hojas de 

trabajo en 

Liveworksheets y 

Quizizz de 

comprensión lectora 

Internet 

Word 

plataforma 

liveworksheets y 

quizizz 

imágenes 

libros de lengua y 

literatura 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 

Resultados de las 

encuestas aplicadas 

a docentes y 

estudiantes 

Guía metodológica 

de actividades 

mediante las 

herramientas 

Liveworksheets y 

Quizizz para 

dinamizar el proceso 

de la lectoescritura 

Seleccionar hojas 

interactivas que 

faciliten la realización 

de las siguientes 

actividades: Adquirir 

vocabulario 

asociados con 

Internet 

Word 

plataforma 

liveworksheets y 

quizizz 

imágenes 

libros de lengua y 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 

Temas organizados 

imágenes para la 

realización y 

clasificación de 

actividades 
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imágenes, relacionar 

imágenes con 

fonemas, organizar 

oraciones, núcleo del 

sujeto y el predicado, 

contestar preguntas 

sobre la lectura, 

hacer resúmenes, 

contestar preguntas 

identificando el 

sonido, leer e 

identificar la 

secuencia de la 

lectura. 

literatura    

En Quizizz, ejercicios 

de opción múltiple en 

el proceso de la 

lectura comprensiva; 

Plantear 

evaluaciones con la 

facilidad de jugar 

Internet 

imágenes 

libros de lengua y 

literatura 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 

Temas organizados 

imágenes para la 

realización y 

clasificación de 

actividades 
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 varias veces y de 

recibir 

retroalimentación. 

    

 Validar las 

actividades 

 propuestas en 

Liveworksheets y 

Quizizz tanto a 

estudiantes como a 

docentes. 

Utilizar en la clase de 

Literatura hojas de 

trabajo de la 

plataforma de 

Liveworksheets 

Internet 

Computadora 

enfocus 

link 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 

convocatoria a 

reuniones tanto a 

docentes como 

estudiantes para 

proyectar las 

actividades 

Docentes 

estudiantes 

capacitados para 

utilización de l 

herramientas 

liveworksheets 

 Quizizz en 

y 

la 

as 

y 

la 
    

 Usar las 

evaluaciones Quizizz 

con los niños para 

verificar su 

aplicabilidad 

Internet 

Computadora 

enfocus 

link 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 

convocatoria 

reuniones

 tanto 

 docentes co 

estudiantes 

a 

a 

mo 

lectoescritura  
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Socializar los 

resultados de la 

aplicación de 

liveworksheet y 

quizzis en el proceso 

de lectoescritura. 

Presentar resultados 

a los involucrados en 

la investigación 

acerca de la 

importancia de las 

actividades 

Internet 

Computadora 

enfocus 

link 

Fanny Graciela 

Ochoa Tene 
 Asistencia a 

socialización de 

actividades en 

herramientas 

liveworksheets 

Quizizz 

la 

las 

las 

y 

Los estudiantes 

desarrollan el 

rendimiento en 

lectoescritura durante 

el año académico al 

utilizar las fichas 

 

 

interactivas 

contribuyen, 

herramientas 

tecnológicas 

liveworksheets 

Quizizz para 

mejoramiento en 

proceso 

enseñanza-

aprendiza 

je de 

lectoescritura. 

que 

las 

y 

el 

el 

de 

la 

  Ficha de Valoración 

de las actividades en 

las herramientas 

liveworksheets y 

Quizizz a los docentes

 y 

estudiantes 

interactivas que 

presentan 

herramientas 

tecnológicas 

liveworksheets 

quizizz 

les 

las 

y 
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Anexo 3. Invitación a socialización de actividades de las herramientas Liveworksheets y 

Quizizz 

Directivo, docentes y estudiantes de educación básica elemental de la Escuela Municipal Dr. 

Ángel Felicísimo Rojas 

 

Mediante la presente se hace la cordial invitación a la socialización de la guía metodológica de 

actividades desarrolladas en las herramientas liveworksheets y Quizizz, con el objetivo de dar 

a conocer la propuesta realizada. 

 

Así mismo se dará a conocer a los docentes el manejo de estas plataformas y cómo funcionan 

y a la vez a los estudiantes cómo deben jugar mediante dichas herramientas. 

La hora y fecha de la reunión se dará a conocer en su debido tiempo. 

Desde ya les agradezco por la presente Atentamente. 

…………………………….. 

Fanny Graciela Ochoa Tene  



 

110 

Anexo 4: Petición dirigida al Director de la Escuela Municipal Dr. Ángel F. Rojas 
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Anexo 5: Certificación de traducción del resumen 

 

Orden Religiosa de las Escuelas Pías 

Unidad Educativa Fiscomisional 

CALASANZ 
LOJA - ECUADOR 

2021-2022    

 

 

Loja, 11 de julio de 2022 

 

Mgs.  

Beatriz Eugenia Ramón Ochoa 

DOCENTE DE INGLÉS DE LA UNIDAD EDUCATIVA  

FISCOMISIONAL CALASANZ 

 

 

CERTIFICA: 

 

Que, la traducción del documento adjunto solicitado por la Lic. FANNY GRACIELA OCHOA 

TENE, con cédula de identidad No 1103656391, cuyo tema de investigación se titula:  

Liveworksheets y Quizizz en el proceso enseñanza-aprendizaje de la lectoescritura en 

estudiantes de básica elemental de la Escuela Dr. Angel Felicísimo Rojas ha sido realizado por 

mi persona, como profesional de la educación, especialidad inglés. El documento de resumen 

(summary) es una fiel traducción del resumen de tesis presentado por la autora de esta 

investigación. 

 

Lo certifico en honor a la verdad y autorizo a la interesada hacer uso del presente en lo que a 

sus intereses convengan. 

 

 

Atentamente:  

 

 

Mgs. Beatriz Eugenia Ramón Ochoa 

DOCENTE DE INGLÉS  

Registro Nro. 1031-02-274739 
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