Universidad
Nacional
delLoja

ut

g

Universidad Nacional De Loja

Facultad de la Educacion, elArte y La Comunicacion

Maestria en Educacion Basica

Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones culturales en
estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica

de Francia”

Trabajo de Titulacién previo a
la obtencion del titulo de
Magister en Educacion Bésica

AUTORA:
Marisol de los Angeles Bricefio Martinez

DIRECTORA:
Lic. Leti Patricia Chamba Rueda. Mtgr.

Loja - Ecuador 2022

.o Educamos para Transformar P



Certificacion

Loja, 24 de junio de 2022

Lic. Leti Patricia Chamba Rueda Mgtr. ]
DIRECTORA DEL TRABAJO DETITULACION

CERTIFICO:

Que he revisado y orientado todo proceso de la elaboracion del trabajo de titulacion de grado
denominado: Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones culturales en
estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia” de autoria
del la estudiante BRICENO MARTINEZ MARISOL DE LOS ANGELES, previa a la
obtencion del titulo de Magister en Educacion Basica, una vez que el trabajo cumple con
todos los requisitos exigidos por la Universidad Nacional de Loja para el efecto, autorizo la

presentacion para la respectiva sustentacion y defensa.

Firmado digitalmente por
LETI PATRICIA CHAMBA
RUEDA Fecha: 2022.06.27
15:54:28

-05'00°

Lic. Leti Patricia Chamba Rueda Mgtr. )
DIRECTORA DEL TRABAJO DETITULACION




Autoria

Yo, Bricefio Martinez Marisol de los Angeles, declaro ser autora del presente trabajo de

titulacién y eximo expresamente a la Universidad Nacional de Loja y a sus representantes

juridicos de posibles reclamos y acciones legales, por el contenido del mismo. Adicionalmente

acepto y autorizo a la Universidad Nacional de Loja la publicacion de mi trabajo de titulacion

en el Repositorio Digital Institucional — Biblioteca Virtual.

Firma: PR

Cédula de Identidad: 1103506729 Fecha: 24 de junio de 2022
Fecha: 11 de julio de 2022

Correo electronico: marisol.briceno@unl.edu.ec

Teléfono: 0969658323

Correo electrénico: Marisol.briceno@edu.gob.ec



Carta de autorizacion de tesis por parte del autor (a) para la consulta de produccion

parcial o total, y publicacién electronica de texto completo.

Yo Bricefio Martinez Marisol de los Angeles declaro ser autora trabajo de titulacion
denominado: Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones culturales en estudiantes
de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia” como requisito para
optar el titulo de Magister en Educacion Basica autorizo al sistema Bibliotecario de la
Universidad Nacional de Loja para que con fines académicos muestre la produccion
intelectual de la Universidad, a través de la visibilidad de su contenido de la siguiente manera
en el Repositorio Institucional.

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en el Repositorio Institucional.

, en las redes de informacion del pais y del exterior con las cuales tenga convenio la
Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, no se responsabiliza por el plagio o copia del trabajo de
titulacién que realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Loja, a los once dias del mes de julio del

dos mil veintidos

'-'f- Fi rmado el ectr6ni canente por
¥ MARI SOL DE LCS

ANGELES BRI CENO
MARTI NEZ

Firma:

Autor: Bricefio Martinez Marisol de los Angeles

Cédula: 1103506729

Direccion: Barrio Las Pefias Correo electronico: marisol.briceno@unl.edu.ec
Teléfono: 072722699 Celular: 0969658323

DATOS COMPLEMENTARIOS:

Directora del trabajo de titulacion: Lic. Leti Patricia Chamba Rueda Mgtr.



Dedicatoria

Dedico este trabajo a mi esposo Nexi Parra, por su apoyo y animo que me brinda dia a dia para
alcanzar nuevas metas tanto profesionales como personales.

A mis adoradas hijas Helen Nayeski y Denisa de los Angeles por su comprension y paciencia
gue me brindaron para llevar a cabo el objetivo planteado.

A mis padres por ser mi inspiracion y brindarme siempre su apoyo incondicional. A mis
hermanos y hermana por su carifio y estar siempre presentes acompafiandome en esta etapa de
mi vida. A cada uno de mis familiares por darme sus consejos y poder culminar este periodo de

formacion.

Marisol de los Angeles Bricefio Martinez



Agradecimiento

A la Universidad Nacional de Loja, a la Facultad De la Educacion, el Arte y la Comunicacion,
a sus docentes, por su colaboracion durante el proceso me brindaron las habilidades y
competencias, conocimientos, experiencias y valores.

Un agradecimiento sincero a la Mgtr. Leti Patricia Chamba Rueda, Directora de mi tesis, por
su valioso tiempo, paciencia, experiencia y esfuerzo dedicado en el asesoramiento y revision
de mi trabajo investigativo.

A la directora, docente, y alumnos de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, por haberme

brindado las facilidades necesarias durante el desarrollo de la investigacion.

Marisol de los Angeles Bricefio Martinez

Vi



indice

Hojas Preliminares

0] g Lo - T i
Certificacion....... ..o i
N 111 o P ii
Cartade aULOTIZACION. ... ... .ot \Y%
DT [[or=1 (o] g - TR PP Vv
AGradeCimUeNTO. ... Vi

Indice de CONENITOS. .........uve it vii
- INICE A8 fIGUIAS. ... et viii

- Indice de Tablas............ooieii e, IX
- indice de Tablas. ... IX
1. TIULO. ., 11
2. RESUMEBN. ... e 12
2.1, ADSHIACT. .. 13
3. INErOTUCCION. ... ., 14

4. 1 oL oo I =T ] g o o B PP 16
4.1  Estrategias LUdiCas. .....o.oiiiiti it 16
4.1.1 Definicion de Estrategias LUICaS. .........c.cooviriiiiriiii e 16
4.1.2 Importancia de las estrategias [0dicas. ............ooiiiiiiiiiii i 16
4.1.3 Elementos de las estrategias IUdiCas. ............c.oiiriiiiiiiii e 17
4.2  Tradiciones CUlturales. ..........oueoeiinintii e e 21
421 DEfINICION. .. .ttt 21

4.2.1.1 Lenguas del Ecuador.........c..oiiiiiiii i 22

4.2.1.2 Festividades y costumbres del Ecuador...............oooiiiiiiiiiii 22

4.2.2 Tipos de tradiciones culturales en nuestro pais...........coevveiiiiiiiiiiiiiiniiennnenn.. 23

4.2.2.1 Las Tradiciones a través de la historia...............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee, 23
4.2.2.2 Bailes propios de [a Amazonia..........oovuieeiinii e 24
4.2.3 Recursos ludicos: como estrategia de aprendizaje.............coeveviviiiiiiiiiiiinnn. 24
4.2.4 Estrategias ludicas para impulsar las tradiciones culturales................................ 25
4.2.5 Saberes Ancestrales del Ecuador.............oooiiiiiiiiiiiii 27
4.2.5.1 Trayectoria de la Educacion Ancestral................ooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 28

vii



4.2.5.2 Educacion Actual vs Educacion Ancestral..........ooveenieeeeeeeiee i 28

4.2.5.3 ACtivVidades LUAICAS. ........oueeieieit e .29
4.2.5.4 Definicion e importancia del Sumak Kawsay.............cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieenn.. 30
4.2.5.5 Estrategias Metodologicas de Educacion Ancestral...............oooviiiiiiiiiinn.. 31
S. Metodologia....ovineiieiiiiiiiiiiiiiiiiiieiietiiiieiietietiieeietiatcesiaciatcscsasenscnnns 33

5.1 Areade eStUAIO. ... .evee e 33
5.2, ProCcedimiCnto. .. .....ouuiuieitit ittt e 34
5.2.1 Enfoque MmetodolOZICO. ... ..uiuuitiitti e 34
5.2.2 Tip0o de INVESIZACION. ... .uttitett et et et 34
0.2.3. MELOAOS. . ..ot 34
5.2.3.1. Documental..........ouiii e 34
5.2.3.2. HEIMENAULICO. ... 35
5.2.3.3. ANALTEICO. . et 35
5.2.3.4. EStadistiCo. . vttt e 35
9.2.3.5 EI meétodo CIentifiCO. ... ouuiteie i 35
5.2.3.6 EI Método deductiVo. . ......oouieii i 35
5.2.4. TBCIMICAS. ... ettt et 35

5.2.4.1. (0 o) 7163 T ) § P P 35

5.2.4.2. ENCUES . . e 35
5.2.5. INSHIUMENTOS. . ...ttt e ettt 35

5.25.1. ENtreVISTA. .ottt 35

5.2.6. Unidad de EStudio. ... ..ouiirintiiieiii e 36

T A ¥ 115 o - 36

5.3, ProCEdiMICNLOS. .. .ttt e e e 36

5.3.1. Procedimiento y andlisis de datos...........c.ovuiviiiiiiiiii e 36
6. RESUITATOS. ..o 38
7. Do U o] o PR 52
8. CONCIUSIONES. ae . 56
9. RECOMENUACIONES. ... .t 57
10. Referencias Bibliograficas. ..o 58

N c (0 60

indice de figuras

Figura 1. Mapa del canton Palanda. ..o 33

viii



Figura 2. Mapa de [a INSEITUCION. ....... ..ottt e 34

Figura 3. Lenguas originarias del Ecuador...............oooiiiiiiiii e 38
Figura 4. Lugares en donde se habla el Kichwa....................coooiiiiiiiii 39
Figura 5. Region al que pertenece Zamora Chinchipe............c.ocooiiiiiiiiiiiiiiin. 41
Figura 6. Platos tipicos de la region Oriente 0 Amazonia............oocvvveiiiiininiiniiinenn. 42
Figura 7. Juegos tradicionales en laescuela.................ocooiiiiiiiii i 43
Figura 8. Practica de bailes tradicionales...............ooiiiiiiiiiiii e 45
Figura 9. Festividades en la escuela..............oooiiiiiiiiiiiii e 46
Figura 10. Concepto de tradiciones culturales................oooiiiiiiiiiiiiiii e, 48
Figura 11. Temas aprendidoS €N Clase.........c.ovviiiniinii e 49
Figura 12. Actividades dentrodel aula...............oooiii e 50

Indice de tablas

Tabla L. IMUBSEIA. . .. 36
Tabla 2. Lenguas originarias del ECUuador. ..o 38
Tabla 3. Lugares donde se habla el idioma Kichwa...................ooooiiiiiiii . 39
Tabla 4. Region a la que pertenece Zamora Chinchipe. ..o, 40
Tabla 5. Platos tipicos de la region Oriente 0 AmMazonia...........ooevvvuiiiniiiiiieineennnenneannn. 42
Tabla 6. Juegos tradicionales en la escuela.............oooeiiiiiiiiiiiiiiiii e, 43
Tabla 7. Practica de bailes tradicionales. .............oooiiiiiiiiiiii e 44
Tabla 8. Festividades enlaescuela.............coooiiiiiiii 46
Tabla 9. Concepto de tradiciones culturales...............cooiiiiiiiiiiiiii e, 47
Tabla 10. Temas aprendidos €n Clase..........c.ooiiiiiiiii i e 48
Tabla 11. Actividades referentes a tradiciones culturales..................cooiiiiiiiii.. 50



indice de anexos

Anexo 1. Actividad “Conociendo el Pais™. ..o 72
Anexo 2. Actividad “Elaborando mi plato tradicional”.................ooiiiiiiiiiiiiii. 72
Anexo 3. Actividad “Bailo mientras aprendode mi Cultura”...................oooiinL. 73
Anexo 4. Actividad “Explorando a través del Juego Tradicional™......................ccooeeiii 74
Anexo 5. Actividad “Valoro mi identidad cultural™......... ... 75



1. Titulo
Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de Béasica
Media de la Unidad Educativa “Repiublica de Francia”
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2. Resumen
Ante la necesidad de brindar una ensefianza de calidad y utilizar una metodologia adecuada la
cual permita resaltar la relevancia de las tradiciones culturales, asi como enfatizar sus beneficios
para la construccion de una identidad cultural a través de estrategias ludicas, se ha desarrollado
el presente trabajo investigativo titulado: “Estrategias Lidicas para fomentar las tradiciones
culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, esta
investigacion cuenta con un objetivo general: Determinar la incidencia de las estrategias ldicas
para fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa
“Republica de Francia” de la Provincia de Zamora Chinchipe y tres objetivos especificos:
Identificar el estado actual de las tradiciones culturales en los estudiantes de Basica Media de
la Unidad Educativa Republica de Francia”;. “Establecer los factores que inciden en los
alumnos de basica media de la Unidad Educativa Republica de Francia para que desarrollen
tradiciones culturales y finalmente Elaborar una guia con estrategias ltdicas que permitan a los
docentes fomentar las tradiciones culturales en su alumnado. Asi mismo contd con una
metodologia de caracter y enfoque mixto a traves de un proceso sistematico, el tipo de
investigacion cualitativo-descriptivo métodos como el cientifico, deductivo y analitico; también
se utilizo técnicas de la entrevista y la encuesta, aplicados al docente y a estudiantes. Entre los
resultados se determind que existe un alto desconocimiento por parte de los alumnos en lo
referente a las tradiciones culturales propias de su region y pais; también falta de iniciativa en
aplicacion de estrategias ladicas en temas de interculturalidad; ante esto se concluye que el
docente no utiliza estrategias ludicas para fomentar un aprendizaje basado en educacion y
tradicion cultural, con la finalidad de lograr que los alumnos valoren reconozcan sus tradiciones

culturales.

PALABRAS CLAVES: Estrategias Ludicas, tradiciones culturales, Estrategias de juegos,

tradiciones culturales.
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2.1. Abstract

This research has been developed as a response to the need to provide quality teaching and the
use of an appropriate methodology that highlights the relevance of cultural traditions and their
benefits for constructing cultural identity through playful strategies. Besides, this research aims
at determining the incidence of lively strategies promoting cultural practices in students from
middle school of the institution "Republica de Francia" of Zamora Chinchipe province.
Moreover, there are three specific objectives: Identify the current state of cultural traditions,
establish the factors that affect students in secondary school, and develop a guide with playful
strategies that allow teachers to promote cultural practices in their students. For this purpose,
the present research was developed under the mixed-method approach through a systematic
process. The type of qualitative-descriptive research methods, such as scientific, deductive, and
analytical, were also considered. The use of interview and survey techniques were the primary
data collection instruments applied to the teacher and students. The results indicated that there
is a lack of knowledge among the students regarding the cultural traditions of their region and
country. Furthermore, there is a poor initiative in applying playful strategies to issues of
interculturality. Lastly, it was found that the teacher does not use active methods to promote
learning based on education and cultural tradition to get students to value and recognize their
traditions.

KEYWORDS: Strategies, games, learning, traditions, culture.
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3. Introduction

Una educacion de calidad estaba basada en la adquisicion de conocimientos de forma
acertada, pero sobre todo en cémo estos son aplicados en la vida diaria. En la actualidad se
puede determinar que el sistema educativo ha sufrido una desestabilidad en su estructura,
debido a factores como la crisis econdémica, la pandemia y sobre todo la pérdida y el
desconocimiento marcado en identidad y tradiciones culturales, producto de la introduccion de
tecnologias y aplicaciones sociales interactivas.

Nuestro territorio al ser un pais intercultural, estd formado por diferentes grupos de
personas con caracteristicas comunes pero también con diferentes costumbres, sin embargo
estas diferencias no deberian ser motivo de un conflicto social sino mas bien podrian convertirse
en interacciones para aprender de los demas y de las propias.

Por esta razon, la presente investigacion y su punto de estudio se direccionaron en la
Unidad Educativa “Republica de Francia” en donde se planted la siguiente interrogante:

¢Cuales son las estrategias ludicas que permiten fomentar las tradiciones culturales

en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”?

Tal como lo menciona: Gualan (2019) en su trabajo: Estrategias Ludicas para mejorar
el comportamiento en nifios de Tercer Afio de EGB” considera que aplicar herramientas ludicas
dentro del proceso de ensefianza constituye una herramienta pedagdgica eficaz que no solo
permite desarrollar el pensamiento y la creatividad en el alumnado, sino que ayuda a que el
docente fortalezca y ejerza mecanismos de solucion estratégicos al momento de accionar su
proceso de ensefianza.

De la misma forma; Davila (2010) en su proyecto: Identificacion del Modus Vivendi y
expresiones culturales ancestrales de la comunidad Afro; considera que las tradiciones
culturales son “transmitidas de generacion en generacion, y expresiones que responden al
espacio-tiempo en las que se desarrollan”; ademas son el resultado de los procesos de fijacion
y ambientacion del ser humano en un entorno especifico. Son modos de comportamiento

colectivo que en su practica delimitan el grupo en el que tienen origen.

Por tal motivo, se ha seleccionado el presente tema denominado : “Estrategias Ludicas
para fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa
“Republica de Francia”, debido a su vital y actual importancia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes, el cual como se menciona en parrafos anteriores, estara
encaminado a la aplicacion de estrategias ladicas, enfocados al desarrollo de actividades para

adentrarse a un conocimiento de la cultura y de las tradiciones de nuestro Ecuador.
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Para lo cual se menciona los objetivos necesarios para desarrollar este proceso: en el
objetivo general: “Determinar la incidencia de las estrategias ludicas para fomentar las
tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de
Francia” de la Provincia de Zamora Chinchipe” y en lo que son objetivos especificos:
“Identificar el estado actual de las tradiciones culturales en los estudiantes de Basica Media
de la Unidad Educativa Republica de Francia”. “Establecer los factores que inciden en los
alumnos de basica media de la Unidad Educativa Republica de Francia para que desarrollen
tradiciones culturales”, y “Elaborar una guia con estrategias ludicas que permitan a los
docentes fomentar las tradiciones culturales en su alumnado”. (Ver Anexo 1)

Mediante el desarrollo de esta investigacion se pretende fortalecer y aportar estrategias
ludicas que vayan encaminadas a desarrollar una aprendizaje integral y oportuno a las
necesidades que se manifiestan dentro de este centro educativo, a la misma vez que constituye
una fuente de consulta y apoyo para posteriores investigaciones direccionadas en este tipo de
tematica intercultural. Dentro de las limitaciones que se puede constituir dentro de este proyecto
es que se pudo rescatar escasa informacion por parte del docente y un marcado desconocimiento

en establecer y aplicar estrategias de este tipo.
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4. Marco Teorico
4.1. Estrategias Ludicas
4.1.1. Definicion de Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas de
grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc. Estas herramientas son utilizadas por los
docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro
o fuera del aula, “Son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje
y solucion de problemas” (Hernandez, 2005, p. 234).

Es indudable, la importancia de las estrategias ludicas en el campo educativo, puesto
que permite que el docente sea mediador del conocimiento y genere por ende un aprendizaje
eficaz y acorde a las necesidades educativas de sus alumnos, en este caso estas estrategias nos
permitiran fortalecer las tradiciones culturales.

El autor Dinello, (2011), menciona que la palabra ludica proviene de los términos,
divertido y juegos, por lo cual esta puede ser definida como un conjunto de expresiones y
actividades interactivas enfocadas a generar expectativas, motivacion y sobre todo interés por
el aprendizaje. (p. 10)

“Las estrategias de aprendizaje permiten que alumnos con mayor o menor capacidad
intelectual puedan lograr por igual un mismo objetivo”. (Sanchez, 2008, p.3). Es ahi, donde la
labor del profesorado toma su forma pues es quien es el mediador para que estos logren
desarrollar sus propias estrategias y obtengan un mayor y mejor rendimiento durante el proceso.
También menciona que es necesario destacar que el componente lGdico representa una amplia
gama de recursos estratégicos con numeros ventajas; pues puede estimular la parte afectiva para
que el alumno se desinhiba, relaje, motive; de igual forma como estrategia comunicativa, ya
que permite una comunicacion real dentro del aula; también servird como estrategia cognitiva
puesto que a traves del juego, el nifio podra deducir, inferir, formular hipdtesis; y finalmente
como estrategia de memorizacion cuando el juego consista en repetir una estructura o en
sistemas mnemotécnicos para aprender vocabulario.

4.1.2. Importancia de las estrategias ludicas

Dentro de todo proceso educativo existen diversos mecanismos y estrategias que ayudan
a los nifios para facilitar sus actividades de tipo escolar; es ahi en donde las actividades ludicas
toman forma y son importantes; pues conducen al nifio no sélo al progreso intelectual sino
también al desarrollo de sus capacidades creativas, motrices y sobre todo perceptivas,
propiciando a que el nifio sienta y piense en base a lo que aprende en su entorno. (Sarmiento &
Aurrieta, 2010, p. 22).
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Las estrategias ludicas y su papel dentro de la ensefianza son decisivos pues permiten
estimular el proceso cognitivo del nifio, a través del desarrollo de actividades dindmicas e
integrales, basadas en el fortalecimiento de valores, aprendizaje y del desarrollo fisico y motor.
De la misma forma las estrategias ludicas juegan un papel muy importante para trabajar las
tradiciones culturales, a través de estrategias de este tipo, permite ofrecer igualdad de
oportunidades y condiciones para la participacion de los alumnos en un entorno igualitario y
diferente al de su nucleo familiar.

4.1.3. Elementos de las estrategias ladicas

Es necesario mencionar y presentar ocho puntos o factores necesarios a tomar en cuenta

para su realizacion de forma eficaz y reflexiva. Partiendo de la base que la implementacién de
herramientas, recursos o actividades ludicas en el contexto escolar debe ser acompafiada de una
aproximacion ludica al aprendizaje, o sea, una metodologia que intenciones dichas actividades
a la produccion de conocimientos y cumplimiento de objetivos pedagdgicos, de forma
planificada y contextualizada:
o Situacion inicial: Para responder cual es el objetivo de la actividad o actividades ltdicas
que se realizardn, es necesario preguntarse cual es la situacion que se quiere cambiar o
potenciar. En este contexto, se recomienda la utilizacién de juegos o herramientas ludicas
principalmente como promotor de conductas que se espera que los estudiantes desarrollen y
practiquen, mas que de prevencién de conductas. A partir de lo anterior, la situacion inicial con
la que se trabajard puede ser una problematica, como, por ejemplo: “Los estudiantes muestran
dificultades de comunicacion y confianza a la hora de trabajar en grupo”, o un ambito que
reforzar: “Se han establecido planes de relaciones dentro del aula mas democraticas y se buscan
herramientas que motiven a los estudiantes a formar este tipo de relaciones” (Rubicela, 2018,
p. 72).

Como se puede apreciar es muy importante definir ante todo la situacion o problematica
actual para de ahi partir y elaborar un objetivo basado en las necesidades educativas y sobre
todo en la participacion activa de todos los integrantes de la comunidad educativa (docentes,
alumnos, padres de familia, etc.).

. Objetivos. Este componente es fundamental para la introduccién de cualquier nuevo
material educativo a utilizar en la escuela y nos genera interrogantes acerca del por qué
queremos utilizar ciertas herramientas ludicas en el espacio de aprendizaje y con qué proposito.

Tal como Rubicela, (2018), manifiesta que el objetivo de la innovacion debe ser su
columna vertebral, ya que de ello depende cdmo organizaremos todo lo demas. En el contexto

pedagdgico, este objetivo debiese apuntar a producir cierto conocimiento o reforzar habilidades
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relacionadas al curriculum escolar. Si bien, el objetivo puede ir reformulando en la medida que
se van respondiendo otros puntos de este auto instructivo, es necesario al menos tener una
nocion del enfoque con el que se quiere llevar a cabo la implementacion, ya que la utilizacion
de juegos de mesa puede responder a multiples propositos.

Tomemos como ejemplo la problematica: “Los estudiantes muestran dificultades de

comunicacion a la hora de trabajar en equipo”. Lo primero, es acotar la situacion que se esta
analizando: ¢(Qué clase de dificultades presentan los estudiantes? Tal como se nombra en
parrafos anteriores el objetivo de innovacion constituye la base sobre la cual se asienta la
formulacién de estrategias ludicas que generen resultados. En este caso se menciona la
necesidad de extender un objetivo que nos permita direccionar el tema de estudio y sobre todo
a generar conocimiento y vias de solucion en base a su planteamiento.
o Comunidad escolar: “Las familias si influyen en el logro de mejores resultados
académicos y las escuelas tienen una responsabilidad importantisima en la adquisicion y
despliegue de habilidades sociales, valores y formas de convivencia sana,entre otras areas de
las dimensiones socio afectiva y ética.”

Si en algo se diferencian las innovaciones educativas de cualquier otro tipo de
innovacidn, es que éstas ocurren en un contexto que involucra a actores muy heterogéneos entre
los que se cuentan directivos, docentes, asistentes de la educacion, estudiantes, padres y
apoderados, entre otros. Todos ellos en su conjunto, con sus disidencias y concordancias, tienen
relevancia en lo que ocurre dentro de la institucion y dentro del aula. Por ejemplo, los estudios
demuestran la gran relevancia que puede tener la relacion entre apoderados y el profesor jefe
de un curso para el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes.

“Las familias si influyen en el logro de mejores resultados académicos y las escuelas
tienen una responsabilidad importantisima en la adquisicion y despliegue de habilidades
sociales, valores y formas de convivencia sana,entre otras areas de las dimensiones socio
afectiva y ética.” (Romagnoli & Gallardo, 2007, p. 2)

La innovacién y el cambio que se ejerza dentro de una institucién educativa, debe contar
con la participacion de todos sus actores, si bien se puede contar con varios grupos
heterogeneos, con diferencia de caracteres y puntos de vista, muy lejos de ser una desventaja,
permitira que cada uno de ellos aporte con ideas y acciones de mejora para la institucion a través
de sus diferentes posiciones.

o Practicas cotidianas en la escuela. En la actualidad el proceso de cambio se ha
caracterizado por seguir un patron segun el cual las innovaciones se desarrollan fuera de los

centros para ser transmitidas a ellos, posteriormente, en funcion de bases universales. “Los
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consumidores o usuarios de dichas innovaciones (profesores, padres, alumnos) tienen un papel
limitado en ese proceso, siendo considerados mas bien como adoptantes pasivos de lo mejor de
las innovaciones mas recientes” (Fullan, 2002, p. 5).

Saber si la implementacion se ajusta o no al establecimiento es primordial para su éxito
o fracaso. Esto no solo tiene que ver con evaluar si el contexto de la institucién posibilita la
alternativa de introducir actividades ladicas en el aula, hay que recordar que la introduccion de
estos al espacio de clases requiere de formas de comprender el rol del profesor, del estudiante
y el proceso de aprendizaje, distinta a los modos convencionales dentro de la escuela, por lo
que esto también debe evaluarse.

Toda escuela es diferente y tiene sus propios lineamientos y formas de funcionar, el
criterio de uno mismo como agente dentro de la institucién con conocimiento de sus practicas,
creencias y recursos, es la mejor forma de tantear la posibilidad del uso de esta herramienta
pedagdgica, evaluando la capacidad del establecimiento para innovar y su concordancia con la
propuesta de aprender por medio de espacios ludicos. Inclusive en establecimientos que
planteen condiciones favorables para la aplicacion de este material, es necesario hacer
participes de estas decisiones a otros actores ademas de los estudiantes que utilizaran los
recursos ladicos, con tal de generar un sentido compartido y claro sobre la innovacion. (Fullan,
2002, p.6)

Un factor importante como se muestra en los parrafos adjuntos es determinar no solo la
realidad educativa de nuestra institucion sino también establecer si esta cumple con las
condiciones necesarias para impulsar un proceso de innovacion e implementacion de estrategias
Iudicas, no solo en la parte de infraestructura sino también en la predisposicion de sus miembros
para los cambios que puedan darse en el proceso.

Tal cual como menciona Corona, Morfin y Quinteros, (2003). Una parte importante es
saber que més alla de informar sobre los procesos de innovacion y de implementacion de
actividades, es hacer que cada uno de los integrantes de la institucién forme parte activa en
dicho proceso; y como se mostrara a continuacion existen diversas formas de hacer participe a
la comunidad educativa mas alla de exponer los cambios que se realizaran. (p. 2-12)

o Seleccion de actividades ludicas. A la hora de seleccionar actividades ludicas o
material ladico hay que tener distintos factores en cuenta. Una vez definido el objetivo que se
pretende trabajar es necesario saber de qué materiales o actividades ludicas dispongo y cuales
se relacionan mejor con esta finalidad. No todos los juegos refuerzan los mismos aspectos ni
tampoco lo hacen de la misma forma. El Observatorio del Juego, en base a informacion obtenida

a traves de encuestas aplicadas a profesionales de la educacion que han sido parte de
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capacitaciones docentes durante el afio 2016 y 2017, ha sistematizado resultados referentes a
los titulos de juegos de mesa destacados por estos profesionales para distintas areas, entre las
que estan: contenidos curriculares, funciones cognitivas ejecutivas y habilidades para el siglo
XXI. Al seleccionar las actividades ladicas se debe partir del objetivo y también del area de
conocimiento que se quiera fortalecer. Si bien los juegos presentan las condiciones adecuadas
para generar un aprendizaje enriquecedor, es necesario seleccionar aquel juego que resulte
claro, facil y sobre todo esté compuesto de todas las caracteristicas que buscamos para su
implementacion.

o Gestidn Ludica. El objetivo de este punto es remarcar la virtud del juego como recurso
pedagdgico que puede complementar los procesos tradicionales de aprendizaje. Y es que mas
alla de la finalidad que se quiera alcanzar con el juego, no se puede olvidar que se esta ocupando
como una herramienta debido a sus caracteristicas. Jugar en primera instancia significa
divertirse, entretenerse, estar concentrado de una manera espontanea y en un contexto donde se
permite la equivocacion y la experimentacion. Bajo esta premisa es que el juego puede ser
usado como un medio para el aprendizaje en la medida en que constituye una situacion
beneficiosa para la motivacion intrinseca del estudiante, o sea, para querer hacer lo que esta
haciendo.

A pesar de que el estudiante haya desarrollado las habilidades y el conocimiento para
una tarea, también debe tener la voluntad de querer realizarla, ambos aspectos son
fundamentales en el proceso educativo y esto es lo que diferencia al juego de otras herramientas
que pudiesen ser usadas para ensefiar las mismas cosas. (Garcia & Domenech, 1997, p. 5)

Dentro de este punto es necesario recalcar que los estudiantes si bien necesitan saber lo

que estan jugando y que es lo que se pretende aprender en esa actividad, es aconsejable hacer
que la finalidad del juego no se pierda, que es la de entretener y no imponer normas que de una
u otra forma pueden desvirtuar este proceso.
o Contexto de la actividad. El juego puede usarse en contextos curriculares, recreos o
actividades extra curriculares. El espacio fisico es igual de variable y depende en gran medida
del tipo de juego que se esté usando, pudiendo ser la misma sala de clases, espacios abiertos del
patio, una biblioteca o sala acondicionada para estas actividades, entre otras opciones. Tener en
cuenta estos aspectos definira no solo el tipo de juego, sino como organizar a los estudiantes e
inclusive el tipo de objetivo que se busca lograr. En cuanto al nimero de estudiantes, como se
presentd en el apartado de seleccion de juegos y actividades ludicas, es necesario tener en cuenta
las caracteristicas de los juegos a usar para tener una idea de como se organizara el grupo.

Segun Guerrero (2014). La forma de organizar a los estudiantes también puede variar
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segun los objetivos que se pretenden llevar a cabo, una de las preguntas cotidianas que se debe
hacer dentro de este punto es determinar si ¢seria eficaz para nuestros objetivos, hacer grupos
al azar, elegidos por nosotros o por los estudiantes? Para mantener los juegos con todos sus
componentes y materiales, se recomienda designar encargados del cuidado de los juegos,
principalmente al estar jugando (ej: un estudiante de cada grupo es elegido o se ofrece
voluntariamente para cuidar que no Se pierdan piezas y de guardar una vez que se termine la
actividad) y al ir a buscarlos y dejarlos en el lugar donde se guardan. (p. 34).

Al desarrollar un juego es saber organizar al grupo de alumnos, dentro de este punto se

recalca lo necesario qué es delegar un coordinador entre uno de ellos, que se encargue de
mantener los juegos con todos sus componentes, cuidando la participacion y el trabajo en
equipo.
o Resultados e indicadores: Este punto depende de nuestro objetivo definido y por tanto
debe ser coherente con él. Como se dijo anteriormente las actividades. Para evaluar los
resultados de la implementacion es necesario haber definido un objetivo lo bastante especifico
para ser evaluado.

Esta evaluacion esta planeada para juzgar la herramienta misma y el proceso de
implementacion que se ha llevado a cabo, pudiendo responder en qué medida se logro el
objetivo pedagdgico propuesto y cuales han sido los aspectos positivos y las dificultades de la
implementacion. Los instrumentos de medicion de resultados varian segun los objetivos
propuestos y pueden inscribirse en un rango de opciones que va desde llevar registro de la
propia percepcion de cambio como guia de la actividad, hasta aplicar una encuesta breve o una
entrevista a los estudiantes sobre como ellos han analizado su proceso de aprendizaje.

Implementar un juego como una estrategia lGdica, ayuda como se menciond
anteriormente a incrementar y desarrollar nuestro nivel de aprendizaje, sin embargo, este tipo
de practica debe en lo posible ser monitoreado para determinar si nos estamos aproximando al
objetivo planteado; por lo cual se deben establecer indicadores que permitan verificar si el
proceso de ensefianza se esté dando de forma oportuna y eficaz.

4.2.  Tradiciones culturales
4.2.1. Definicion

“La tradicién cultural es la expresion de una actividad que se ha repetido de generacion
en generacion, y expresa un tipo especifico de actividad acompafiada de un vocabulario
determinado, expresiones corporales, vestuario especifico de un escenario participativo.”
(Macias, 2012 p. 7). Las tradiciones y las costumbres son algunas de las principales

manifestaciones de una cultura determinada y se pueden definir como un conjunto de creencias
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y experiencias que se heredan de una generacion a otra.

“Constituye un conjunto de saberes y experiencias se transmite de generacion en
generacion por diferentes medios. Los nifios aprenden de los adultos y los adultos de los
ancianos de lo que oyen y de lo que leen.” (CONEVIT, 2018, p. 3)

Las costumbres y tradiciones vienen a constituir un conjunto de creencias y experiencias
gue son compartidas y asimiladas a través del tiempo; muchas de estas han sido heredadas por
parte de nuestra familia y otras a su vez aprendidas del entorno en el cual nos desarrollamos.
Es oportuno mencionar que dichas costumbres no solo forman parte importante de nuestra
identidad cultural como tal, sino también pone de manifiesto la riqueza étnica de nuestro pais.

En el Ecuador se encuentra una gran megadiversidad natural, pues la privilegiada
ubicacion de este pais hace que sea unico conociendo asi las cuatro regiones y por ende lleno
de culturas y tradiciones, las cuales es importante mantenerlas y que todos podamos conocer de
ellas.
4.2.1.1. Lenguas del Ecuador

Se caracteriza por ser un pais con gran diversidad étnica, cultural y lingtistica. "En
Ecuador existen 14 lenguas indigenas de 8 diferentes familias linglisticas: Barbacoa, Chocd,
Jibaro, Kichwa, Tukano, Zapara, y dos familias independientes Cofan (A’i), y Waotedeo.
(FLACSO EDUCACION, 2020, p.3)

“El idioma es la expresion cultural y forma parte de la historia de un pueblo; constituye
el eje articulador de los saberes y conocimientos de cada pueblo, de cada cultura y es un medio
de integracion social, de educacion y de prosperidad”. (El Telégrafo, 2022, p.2). Como hemos
visto, las lenguas enriquecen y forman parte decisiva en la identidad cultural de nuestro
territorio, a través de las lenguas no solo podemos establecer diferentes formas y expresiones
de comunicacidn, sino también la esencia y la identidad de cada uno de sus pueblos; aspectos
que definen y singularizan a un lugar y lo hacen rico en cultura e historia.
4.2.1.2. Festividades y costumbres del Ecuador

El Ecuador cuenta con varias tradiciones y costumbres, que se destacan como identidad
nacional. Estas tradiciones manifiestan la plurinacionalidad y la pluriculturalidad, que se
extienden a lo largo de todo el territorio nacional, que estd organizado en 24 provincias y 4
regiones naturales. (Pastaza, 2021, p. 3)

Dentro de lo que se refiere a la Region Amazodnica, provincia de Zamora Chinchipe
canton Palanda las ferias y fiestas son una mezcla de tradiciones que demuestran su riqueza
cultural sobresalen las celebraciones religiosas y festivales que forman parte decisiva en el

desarrollo de su pueblo. Ademas se caracteriza por desarrollar dentro de su territorio diferentes
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actividades direccionadas al poder de la naturaleza, fuerzas espirituales y rituales de sanacion
y florecimiento.
4.2.2. Tipos de tradiciones culturales en nuestro pais:

“Las tradiciones y expresiones orales como proverbios, adivinanzas, cuentos, canciones
infantiles, leyendas, mitos, cantos y poemas épicos, sortilegios, plegarias, salmodias, canciones
sirven para transmitir conocimientos, valores culturales y sociales, y una memoria colectiva".
(Organizacion de Naciones Unidas para la educacion, la ciencia y la cultura, 2021, p.1)

“Parte importante para conocer y apreciar nuestras culturas, las costumbres y tradiciones
de nuestro entorno y tomar en cuenta la diversidad étnica y regional que abunda en el pais”.
(REAL DREAMS ECUADOR, 2021,p. 2). En este sentido, todo el conjunto de tradiciones
alcanza a resumir los elementos mas relevantes tanto de la cultura como de la historia
ecuatoriana, evidenciando una increible variedad en todas sus regiones.

Al analizar de una forma mas profunda la provincia de Zamora Chinchipe cantdn
Palanda, se determina que parte de las tradiciones culturales dentro de este sector son los platos
tipicos, los cuales estan formados por una gran variedad de novedosos ingredientes que destacan
la idiosincrasia de esta regién; puesto que es elaborada con productos locales y técnicas
ancestrales. En algunas de estas zonas, es muy comun el consumo de animales como: monos,
guantas, tapires, loros, pirafias y bagres.

Los platos tipicos que la Region Amazonica, forman parte de todas aquellas costumbres
que se han desarrollado a través de los antepasados, como podemos evidenciar la mayoria de
ellas son preparadas con animales propios del sector y también lo que predomina también es el
consumo de bebidas curativas a través de plantas que nacen y crecen dentro del sector.

Como podemos ver la riqueza en las costumbres y tradiciones que existen en el Ecuador
pueden ser apreciadas a través de todas sus regiones, pues cada una de ellas esta formada por
particularidades propias de su entorno, donde prevalecen las costumbres y tradiciones que han
ido desarrollandose de generacion en generacién, dicha diversidad logra descubrirse en las
fiestas, platos tipicos, idioma, danzas, entre otros elementos.
4.2.2.1. Las Tradiciones a través de la historia

El ambito “tradiciones” abarca una inmensa variedad de formas habladas, como
proverbios, adivinanzas, cuentos, canciones infantiles, leyendas, mitos, cantos y poemas épicos,
sortilegios, plegarias, salmodias, canciones, representaciones dramaticas, etc. (UNESCO, n.d.
p. 2).

Parte importante para conocer y apreciar nuestras culturas, es conocer las costumbres y

tradiciones de nuestro entorno y tomar en cuenta la diversidad étnica y regional que abunda en
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el pais. En este sentido, todo el conjunto de tradiciones alcanza a resumir los elementos mas
relevantes tanto de la cultura como de la historia ecuatoriana, evidenciando una increible
variedad.

El Ecuador al ser un pais multicultural estad conformado por la presencia de indigenas,
mestizos y afroecuatorianos; los cuales se encuentran distribuidos por todo el territorio
nacional, digase la Sierra, el Oriente, la Costa y la Region Insular.

Al hablar de las costumbres y tradiciones esta es apreciada en todas sus regiones y en
especial en la region Amazonica, la mayoria de sus habitantes celebran festividades
tradicionales como las fiestas de fin de afio, donde se realiza la quema de monigotes 0 "afios
viejo", las fiestas de carnaval, la semana santa, las fiestas cantonales.
4.2.2.2.  Bailes propios de la Amazonia

“Ecuador constituye un pais lleno de pluralidad, sus raices ancestrales hacen que sea
un territorio en el que se pueden rastrear diversas tradiciones artisticas desde las cuales se
pueden hacer cuadros de costumbres que permiten identificar los valores de un territorio”.
(Equipo Editorial, 2022, p. 1)

Es por ello que los bailes tradicionales de Ecuador hacen parte del patrimonio cultural
de este hermoso y diverso pais. La danza es una de las manifestaciones artisticas en las que se
revela el espiritu de un pueblo, y evidencia la riqueza cultural. Al hablar de regiones, dentro del
Oriente Ecuatoriano provincia de Zamora Chinchipe canton Palanda se festeja a algunos santos:
entre ellos a San Rafael y a San Antonio, ademas desarrollan bailes y danzas artisticas que
representan su historia, tradicion y cultura.

Como podemos ver la riqueza en las costumbres y tradiciones que existen en el Ecuador
junto con sus bailes tipicos, pueden ser apreciadas a través de todas sus regiones, pues cada una
de ellas estd formada por particularidades propias de su entorno, donde prevalecen las
costumbres y tradiciones que han ido desarrollandose y prevaleciendo de generacién en
generacion, dicha diversidad logra descubrirse en las fiestas, platos tipicos, idioma, danzas,
entre otros elementos.

4.2.3. Recursos ludicos: como estrategia de aprendizaje en el campo cultural

Tal como se menciond en parrafos anteriores, los recursos ludicos forman parte decisiva
para el desarrollo de un juego y estan direccionados en dos perspectivas, primero como una
actividad placentera para el alumnado y segundo como medio para la consecucion de los
objetivos programados en el proceso educativo. Frente a ello Jiménez (2004), manifiesta:
“Somos los padres y educadores los que sabiamente debemos evaluar el estado de maduracion

del nifio para adaptar los juegos convencionales a las experiencias del momento del nifio”. (p.
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13)

Con ello podemos determinar la importancia de una utilizacién adecuada de estrategias,
pero sobre todo de cada uno de los recursos. Debemos entender que el desarrollo de dichos
aspectos favorecera de forma positiva el desarrollo de habilidades y destrezas propias del
contexto o la tematica que queremos abordar.

4.2.4. Estrategias ludicas para impulsar las tradiciones culturales

Romero & Escorihuela, (2009), expresa que la ludica de tradiciones culturales es una
herramienta que influye para que el nifio forje actitudes, y para que este desarrolle posiciones
para hacerle frente a la vida, ademas que la lGdica nos ayuda para el resto de nuestra existencia
en nuestro dia a dia.

Varios teoricos han analizado y sefialado la importancia de la actividad Iddica en el
desarrollo de los seres humanos; entre ellos tenemos a J. Piaget, S. Freud, y J. Huizinga, quienes
sefialan: Jean Piaget considera “El juego como elemento importante para potenciar la logica y
la racionalidad”. Los trabajos de Piaget valorizan el juego como instrumento de la evolucion
intelectual o del pensamiento, como instrumento de adaptacion a la realidad natural y social.

En ese sentido, el juego es una forma poderosa que tiene la actividad constructiva del
nifio y la nifa, pero adicionalmente es importante para la vida social. Es decir, que a través del
juego se posibilita entre otras cosas, el acceso al inconsciente, y la sublimacién, como la forma
de dar a esos impulsos y contenidos inconscientes, un cauce de manifestacion conscientes, a
través de los medios culturales con que cuenta, en el que parte de sus elementos fundamentales
son la creatividad y la libertad, fundamentales para el desarrollo de la civilizacion.

Como hemos visto existen diversos tipos de metodologias ludicas que contribuyen a la
ensefianza de los nifios, permitiéndoles que estos aprendan de manera préctica, dindmica y
divertida nuevos conocimientos, la ventaja de este tipo de actividades es que a mas de
desarrollar el proceso de ensefianza permite a su vez formar en el estudiante la capacidad de
actuar frente a situaciones de la vida cotidiana.

A continuacion nombramos algunas actividades o estrategias que contribuiran de forma
efectiva al desarrollo de un pensamiento mas receptivo y eficaz en los estudiantes al momento
de aprender.

a) Eljuego

Se ha comprobado que el juego en el aula tiene una connotacion de trabajo en la cual se
pone en juego una buena dosis de esfuerzo, tiempo, concentracion y expectativa.

Segun Torres (2002), sugiere que el docente aplique dentro del ambiente aulico un

conjunto de actividades que sirvan para innovar y cambiar la rutina, mediante temas mas
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interesantes que aporten, estimulen y faciliten en los alumnos el proceso de ensefianza. (p.290)

El juego constituye unas de las estrategias ludicas mas eficaces en el proceso de
ensefianza puesto que forma parte de la conducta humana y resulta un excelente puente de
comunicacion e interaccion social. Dentro de las aulas, el juego debe formar parte activa en
cada proceso de formacién; de hecho, en los nifios y adolescentes tiende a cumplir una
necesidad vital y en los adultos y mayores constituye una parte vivencial para recuperar lo
original del ser humano.

A través del juego el nifio aprende no solo a compartir, sino también a desarrollar
conceptos de cooperacion y de trabajo comun, para protegerse y también para defender sus
derechos.

“El nifio corre, salta, trepa, persigue. Estas actividades lo divierten y fortifican sus
musculos; por eso, también cuando se arrastra, se estira, alcanza objetos, patea y explora con el
cuerpo, aprende a usarlo y a ubicarlo correctamente en el espacio” (Meneses & Monge, 2001,
p. 115). El juego por tanto constituye una estrategia de aprendizaje muy eficaz para adentrarse
a un proceso de comunicacion y conceptualizacion del conocimiento de los alumnos con el
animo de potenciar en ellos el desarrollo social, emocional y cognitivo en estos. Al poner en
practica el juego, el docente pasa a ser mediador y guia para generar en el alumno una actitud
constructivista que le permita aprender a través de una manera dinamica y novedosa.

b) Arte

Otra de las estrategias para generar un aprendizaje eficaz y acorde a las necesidades
actuales es el arte, un espacio destinado a desarrollar la imaginacion del individuo, en donde la
persona logra descubrir sus capacidades artisticas y manifestar sus sentimientos mas profundos.

Se puede definir al “Arte como la manifestacion del espiritu humano para expresar
determinados valores culturales e ideolégicos plasmados en composiciones simbolicas que se
realizan segin unos procedimientos técnicos y que dan lugar a diferentes actividades artisticas”.
(Ruiz, 2010, p. 2)

¢) Dramatizacion

“La expresion dramatica es parte del vivir de todo ser humano, es un lenguaje que utiliza

el cuerpo como medio, como instrumento de representacion, expresién, comunicacion y

creacion; la cual estara en equilibrio entre la espontaneidad y la técnica artistica”. (Borja,

2007, p.3). Como hemos visto la dramatizacion constituye una forma de arte expresivo,
la cual ayuda a la formulacién de ideas y sentimientos, tomando como base la voz, el cuerpo y

la capacidad comunicativa. Se puede deducir entonces que la dramatizacién es una expresion

26



artistica que ayuda a desarrollar la comunicacidn en su maxima expresién, a la misma vez que
constituye una excelente estrategia para ejercer roles, posturas y expresar sentimientos y
emociones.

d) El Canto

“Las canciones infantiles aportan numerosos beneficios. Cantar ayuda a desarrollar su
inteligencia y creatividad a través de la imaginacion, seguir los ritmos de los movimientos y de
la musica, fomenta el desarrollo 16gico y matematico”. (E1 Mundo de Mozart, n.d.)

El cantar no solo hace que los nifios desarrollen sus capacidades y les ensefian, sino que
brinda la oportunidad de ser mas faciles les dota de recursos para calmar las emociones
negativas; estd comprobado entonces que el canto agiliza el proceso de conocimiento como
también ayuda a que los estudiantes puedan exteriorizar sus sentimientos y canalicen
situaciones que de una u otra forma pueden haber quedado guardadas.

4.2.5. Saberes ancestrales del Ecuador

Los saberes ancestrales son considerados segun las autoras Lema & Morején, (2020)
como. “Una practica de ensefanza aprendizaje donde participan las poblaciones
intergeneracionales, cuyo proposito es el de mantener vivo el conocimiento, que permite la
sobrevivencia y desarrollo cultural”. (p. 4)). Los autores resaltan la concepcion de los saberes
ancestrales como medio de supervivencia cultural. En este sentido, cuando se practican dichos
saberes se mantiene viva una cultura que se ha caracterizado por dichas practicas.

No cabe duda que los saberes ancestrales constituyen conocimientos tradicionales de
saberes y practicas conservados a lo largo del tiempo por los pueblos originarios, los cuales han
formado parte decisiva para desarrollar en cada uno de nosotros un precepto de identidad
cultural. “Se denominan conocimientos y saberes ancestrales y tradicionales a todos aquellos
saberes que poseen los pueblos y comunidades indigenas, y que han sido transmitidos de
generacion en generacion por siglos”. (El telégrafo, p. 2020).

En el Ecuador se han creado innumerables programas para la recuperacion de los
saberes ancestrales, entre uno de ellos figura educa 593 que es un modelo de gestion en el que
se incluye modelos ancestrales para introducirlos en el sistema educativo del pais, con el animo
de entregar a la sociedad personas y profesionales con un gran apego a su identidad cultural,
innovadores y generadores del conocimiento.

“En el art. 385 del Sistema Nacional de ciencia, tecnologia, innovacién y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la
soberania, tendra como finalidad: generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y

tecnoldgicos”. (Senescyt, 2008, p.2).
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Cabe destacar que los saberes ancestrales gastrondmicos del Ecuador constituyen un
aquellos conocimientos sélidos y valiosos de la cultura, los cuales han sido transmitidos con el
pasar del tiempo y el cual se encuentra estrechamente relacionado a varias facetas de la
actividad humana. Los saberes ancestrales forman parte de nuestra historia y no solo se ve
reflejada en las costumbres y tradiciones de un pueblo sino también en la predisposicién para
gue nosotros como individuos podamos plasmar lo aprendido en nuestra vida cotidiana.
4.2.5.1. Trayectoria de la Educacion Ancestral

Como se puede apreciar, “La evolucion y el crecimiento de la poblacion forma parte de
los saberes ancestrales por lo que el rescate de estos resulta importante en la conservacién de
las culturas propias de cualquier pais”. (Quijano, 1992, p. 5)

La Declaracion Universal de la UNESCO expedida en noviembre de 2001, reconoce
que la cultura alcanza diferentes formas a lo largo del tiempo y del espacio. Este situacién se
pone de manifiesto en la singularidad y la diversidad de las identidades que caracterizan a
grupos y sociedades que forman la humanidad como lo son fuente de intercambios, de
innovacion y de creatividad, En este sentido, constituye el patrimonio comun de la humanidad
y debe ser reconocida y consolidada en beneficio de las generaciones presentes y futuras.
(NACIONES UNIDAS Derechos Humanos, n.d.).

Con todo lo mencionado anteriormente nos podemos dar cuenta que es muy importante
tener en cuenta que parte del desarrollo de la educacidn ancestral constituye todo lo referente a
las corrientes migratorias, los accesos tecnolégicos y todo los conocimientos que se aprenden
dentro de este contexto como producto del area de la comunicacion.
4.2.5.2. Educacion Actual vs Educacion Ancestral

Todos los conocimientos y saberes ancestrales, conjuntamente con sus tradiciones y
peculiaridades de un pueblo no son expresién de un pasado, constituyen un factor de
compresion desde la historia de nuestro pais con miras hacia el futuro. El rescate de los mismos
resulta en la conservacidn de las culturas propias de una sociedad.

Es ahi donde se evidencia como la cultura se adapta y responde a las realidades y la
interaccion que surge en el ambiente. Segun Grimson (2011), recalca que “No hay que caer en
el folclor, la cultura no solo es el baile, la masica y la vestimenta, la cultura es toda una logica
que esta detras de la lengua y el pensamiento” (p. 145). Destacd ademds la caracteristica
relacional que permite entender la importancia de la interculturalidad, para entender cultura e
identidad es necesario despejar dos creencias.

La primera tiene que ver con vincular identidad con raza y territorio, “es necesario

desnaturalizar la nocion de que alli donde hay un color de piel o un origen comin hay siempre

28



una cultura y una identidad compartida”. La otra creencia consiste en tratar la identidad como
sinénimo de cultura y de tradicion; para la categoria ‘identidad cultural’ aplicada a los grupos
humanos del continente americano.

Se ha visto mucho el legado que ha dejado la educacidn ancestral a lo largo del tiempo,
todas aquellas costumbres y tradiciones que se enfocan en la vestimenta, lengua, danza, entre
otros; sin embargo, es necesario analizar que la educacion ancestral parte mas alla pues
constituye también la adquisicion de valores en cuanto a pensamiento y accion que son
necesarios para el convivir diario.
4.2.5.3. Actividades Ludicas como recurso para revitalizar los saberes ancestrales y
fomentar una conciencia historica en los nifios.

Es muy necesario destacar que el papel de la educacion es fortalecer los procesos de
desarrollo personal y social de cada uno de los individuos que se adentran al proceso de
aprendizaje. En estos procesos recalcan el ser, el deseo y la cultura para la construccion de la
identidad. Es asi, que, al focalizarnos en este tema, podemos evidenciar que existen muchos
medios por los cuales se puede fortalecer estos procesos en los nifios, debido a que se tiene a la
mausica, los cuentos o relatos y los juegos, entre otros, mediante los cuales, de forma ltdica, el
nifio puede sentirse perteneciente a una cultura.

El autor Gonzélez (2018) considera que “La formacién de la identidad puede ser
entendida como un proceso de sintesis, que se desarrolla a partir de la influencia que en los
individuos o en las comunidades humanas, junto con su diversidad” (p.20). En los primeros
afios de vida de las personas es donde se va dando la transmision cultural que permite a su vez
la construccion de una identidad, ésta Gltima puede ser cultural es decir el sentido de pertenencia
a una misma comunidad, en la que se ponen de manifiesto los sentimientos personales y las
caracteristicas compartidas en la que se destacan las creencias, los valores y los estilos de vida.

En el campo educativo, hemos podido evidenciar que los nifios aprenden en base a la
interaccion social, primero a través de su nacleo familiar y luego a través de la interaccién con
sus pares; el nifio es influenciado por lo que vive a través de su familia, pero también como se
menciond anteriormente se ve influenciado por fuentes externas a ésta, como la escuela, sus
comparfieros y la comunidad. Sin embargo, muchas de las veces dentro de casa no se ensefia la
construccion de una identidad basada en el conocimiento cultural de lo que le rodea, por ello,
es necesario favorecer la construccion de ésta para generar un vinculo afectivo y socio critico
con la comunidad, que a la larga permitira que el nifio o nifia sea ente activo y participativo en
la sociedad.

Se entiende a la construccion de la identidad como un proceso dindmico que sucede
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mediante las interacciones en las situaciones diarias que se presentan en la vida del nifio. Segun
menciona los autores Mercado & Hernandez (2010) “A lo largo de su vida los individuos van
aprendiendo el bagaje cultural que requieren para vivir en sociedad, que incluye roles, actitudes,
comportamientos proporcionados por los diferentes agentes de socializacion, teniendo en los
primeros afios de vida a la familia.” (p. 8).

Es en este sentido que la cultura y las diversas formas de interaccion construyen la
identidad del nifio. Como adultos, es necesario ser los mediadores de este proceso, facilitando
experiencias de aprendizaje que faciliten la consecucién de este ideal. También es necesario
recalcar que, en el contexto ecuatoriano, la politica publica enfatiza la relevancia de este tema.
Asi, en la LOEI, se sefiala que se garantiza el derecho de las personas a una educacion que les
permita construir y desarrollar su propia identidad cultural, su libertad de eleccion y adscripcion
identitaria, proveyendo a los y las estudiantes el espacio para la reflexion, visibilizacion,
fortalecimiento y el robustecimiento de su cultura. (Ley Organica de Educacion Intercultural,
2017, p. 12)

Sin embargo, como nos hemos podido dar cuenta en las instituciones educativas falta
mucho por desarrollar el amor a nuestra identidad cultural, pues a simple vista parece que existe
una cultura dominante que gira el proceso de aprendizaje impidiendo generar un desarrollo
cognitivo de nuestro entorno y de nuestras raices.
4.2.5.4. Definicion e importancia del Sumak Kawsay

“En el Sumak Kawsay se considera a la naturaleza como un ser vivo y como objeto de
cuidado o sujeto de derechos. Se puede deducir que la salud en ambos esquemas es distinta
desde su concepcion original”. (Arteaga, 2017, p. 910). El principio del Buen Vivir forma parte
crucial en el desarrollo del pensamiento de cada uno de nosotros como entes activos de una
sociedad, puesto que al aplicar en nuestra vida cotidiana la practica de valores contribuira a
generar un ambiente de armonia y equidad.

El Buen Vivir es “Una traduccion de las palabras indigenas Sumak Kawsay (en kichwa
de Ecuador) — Suma Qamaria (en aymara de Bolivia), sin embargo la riqueza del significado de
estos idiomas ancestrales queda limitada para expresar algo que habla de la Vida Plena”.
(Rodriguez, n.d., p. 2).El Sumak Kawsay como se puede apreciar y segin algunos autores es
un modo de vida acorde con las posibilidades de la naturaleza.

En este punto es muy preciso tener en cuenta que el Sumak Kawsay no es el paraiso
terrenal; ni tampoco un ambiente en donde se esta libre de problemas o adversidades de nuestro
entorno, viene a representar el rescate y desarrollo de los saberes ancestrales y su practica diaria

para un ambiente pacifico y armonico.
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4.2.5.5. Estrategias Metodoldgicas de Aprendizaje sobre Educacion Ancestral

Cuando se menciona el término estrategias pueden ser analizadas como aquellas que
sirven para proyectar y redireccionar la atencion en las necesidades del aprendizaje, en donde
el docente es el responsable de disefiar y seleccionar el método para lograr los objetivos
previstos en un ambiente comunicativo adecuado, pues la base de las estrategias esta en la forma
en que se organice la actividad en el aula, desde una postura didactica.“Por lo que al respecto
se relaciona lo planteado al sefialar que los estudiantes y docentes se comunican de forma
interactiva, abriendo puentes de comunicacion para que el estudiante pueda construir su propio
aprendizaje bajo la guia del maestro”. (Sanchez, 2018, p. 21).

Parte importante dentro de este punto referente al desarrollo evolutivo del conocimiento
es entender que las estrategias estan enfocadas a hacer que los alumnos construyan su propio
conocimiento a través de la observacién, transmision de ideas, puntos de vista e incluso la
investigacion, esta Ultima muy necesaria para elevar un perfil critico por parte de los integrantes
del grupo aulico.

Es por ello que, la implementacién de un adecuado ambiente de ensefianza-aprendizaje
para el estudio de los saberes ancestrales esta dado por las condiciones que se puedan crear en
las aulas en cada asignatura y el nivel de complejidad con que se proyectan las actividades que
se desarrollen con los estudiantes, en las que se debe utilizar la memorizacién, reproduccion,
aplicacion y la construccion independiente de conocimientos desde una perspectiva critica-
creativa. Asi mismo es necesario valorar el rol que desempefia el profesor y los estudiantes en
dicho proceso de aprendizaje.

De esta manera, Morroy (2013) establece al respecto que: “La ensefianza es un proceso
de construccion compartida, con prevalencia hacia la autonomia del alumno. Desde esta vision
la ensefianza debe considerarse un proceso continuo de negociacion de significados™ (p.29).
Para lograr lo anterior es necesario tener en cuenta las posibilidades que brinda el docente en
su labor pedagdgica diaria para potenciar el desarrollo de comportamientos o procedimientos
adecuados, habilidades, destrezas, competencias y capacidades intelectuales, a través de
técnicas o tacticas que se implementan en las clases con una activa relacion dialéctica que
posibilite transformar la informacion sobre los saberes ancestrales en conocimiento y en modos
de actuacion.

Un punto importante dentro de este aspecto, es el aporte que genera el aprendizaje
social; y su interaccion directa con el entorno, la cual empieza desde la relacion cercana con las
personas junto con la asimilacion de los conocimientos que se adquieren durante el proceso.

Referente al aprendizaje social también existen otras apreciaciones que, por su
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importancia para la investigacion actual, es necesario destacar. Dicha teoria se basa en que el
aprendizaje social es aquel que se obtiene en la vida real por medio de diferentes acciones
propias de la cotidianidad. Al respecto, haciendo alusion a Albert Bandura, plantea que dicho
aprendizaje comprende cuatro pasos importantes: la atencién, la retencién, la reproduccién y la
motivacion, por lo que las personas pueden aprender a través de la observacion, la imitacion y
por medio de la toma de modelos como fuente de conocimientos de otras personas para
aplicarlos en la vida practica. (Martinez, 2013, p. 8).

El aprendizaje social es una de los mecanismos que permiten que el individuo genere
conocimiento a través de las experiencias y vivencias extraidas de su entorno. Dentro de este
punto la interaccion con sus pares y el trabajo en equipo constituyen aspectos importantes para
que se eleve no solo el aprendizaje sino también para que se eleve el sentido critico y reflexivo

en cada uno de sus actores.
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5. Metodologia

5.1.  Area de estudio

La Unidad Educativa “Republica de Francia” se encuentra ubicada en la provincia de
Zamora Chinchipe, Canton Palanda, en el Barrio Irachi. Pertenece al régimen sierra-amazonia
cddigo AMIE es 19H00416 zona 7, Distrito 19D03. La ensefianza de esta institucion es de tipo
Fiscal e intercultural, ofreciendo una oferta académica en jornada de trabajo matutina en niveles
educativos desde inicial hasta bachillerato, modalidad presencial, esta conformado por 71
alumnos, 10 profesores y un directivo, los cuales trabajan de forma colaborativa en el desarrollo
de una gestion educativa eficiente.

Mision de la institucion

La Unidad Educativa “Republica de Francia es una institucion encaminada a alcanzar
la excelencia educativa en los educandos, integrando y fortaleciendo los procesos de inter-
aprendizaje; formando nifios, nifias y jovenes criticos, reflexivos, conservadores del medio
ambiente y con espiritu emprendedor frente a las diversas opciones laborales que nos ofrece la
sociedad actual.

Vision de la institucion

Unidad Educativa “Republica de Francia” se convertira en una institucion pionera que
brinde excelencia educativa a la nifiez y juventud, con profesores calificados, que garantice un
aprendizaje significativo y la formacion integral de los educandos, a través de la investigacion

y experimentacion fortaleciendo asi su creatividad con el apoyo de la ciencia y tecnologia.

Azuay Morona
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)

Figura 1: Mapa del cantén
Palanda Fuente: Google Maps
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Figura 2: Unidad Educativa “Republica de Francia”
Fuente: Google Maps

5.2.  Procedimiento
5.2.1. Enfoque metodoldgico

El presente trabajo investigativo el cual se titula: Estrategias Ludicas para fomentar las
tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de
Francia”, fue direccionado en un proceso de investigacion de caracter y enfoque mixto a través
de un proceso sistematico, en donde se aplicé el enfoque cualitativo-descriptivo, que permitié
determinar y establecer un analisis profundo de las caracteristicas del problema. De la misma
forma se desarroll6 un analisis cuantitativo a traves de gréficos, tablas y cuadros estadisticos
que permitieron obtener informacion, tabular los datos e interpretar los resultados. Mediante
este tipo de proceso se pudo facilitar la objetivacion y compresion de los datos para finalmente
realizar la verificacion y establecer las conclusiones del tema de estudio.
5.2.2. Tipo de investigacion

La investigacion propuesta, estd enmarcada en un aspecto netamente social como es la
educacion, puesto que la finalidad es generar vias de solucién frente a situaciones y problemas
frecuentes que se dan en el sistema educativo, de tipo correlacional, puesto que se midio y
relaciono las dos variables objeto de estudio estrategias Iudicas y tradiciones culturales ya que
se conocio el aporte de las estrategias Iudicas para la ensefianza de tradiciones culturales en los
estudiantes.
5.2.3. Métodos
5.2.3.1. Documental
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Se utilizé el método de investigacion documental, mediante el cual se permitid recopilar
y seleccionar informacion referente al tema objeto de nuestro estudio, a traves de
documentacion, libros, revistas digitales, bibliografias, etc.
5.2.3.2. Hermeneéutico

Permitid realizar un analisis enfocado en la interpretacion de textos referentes a las
variables de estudio el cual permitié obtener una comprension precisa de los mismos.
5.2.3.3. Analitico

Se usO para ir de lo general a lo especifico, en donde se pudo determinar y describir las
consecuencias del problema y sobre todo medir las relaciones causales mediante la compilacion
de articulos, datos y otros hechos importantes que son pertinentes a una propuesta de este tipo
y la valoracion de sus hechos.
5.2.3.4. Estadistico

Permitid6 manejar los datos de forma organizada y precisa a través de tablas, cuya
informacion una vez recolectada y evaluada, permitié apoyar nuestras ideas en base a la
investigacion.
5.2.3.5. El método cientifico

Este método permitié conocer los aportes de diferentes autores y confirmar teorias que
conllevaron a conocer la informacion sobre el problema planteado.
5.2.3.6. El metodo deductivo

Método que va de lo general a lo particular, permitio extraer conclusiones validas y
sobre todo ayudo a establecer situaciones especificas referente a la utilizacion de estrategias
Iudicas acertadas para mejorar el proceso de aprendizaje de los alumnos de nivel media de la
Unidad Educativa Republica de Francia.
5.2.4. Técnicas
5.2.4.1. Observacion

A través de la observacidn se permitio tener una primera apreciacion y percepcion del
objeto de estudio y la situacién académica actual de la comunidad educativa, conllevando a
obtener informacion sobre este de forma general.
5.2.4.2. Encuesta

La encuesta estuvo dirigida a los estudiantes del nivel media de la Unidad Educativa
“Republica de Francia”, estructurada en 10 preguntas que estaban direccionadas en conocer la
situacion actual de aprendizaje en lo referente a tradiciones culturales.
5.2.5. Instrumentos
5.2.5.1. Entrevista
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Const6 de una serie de preguntas estructuradas y formuladas por la investigadora; la
cual fue dirigida al docente de Nivel Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, la
cual consta de 10 preguntas con diferentes opciones de respuesta.

5.2.6. Unidad de Estudio

La poblacion que se establecid para el estudio investigativo fue los estudiantes de nivel
media junto con el docente tutor de la Unidad Educativa “Republica de Francia”.
5.2.7. Muestra

El muestreo que se realizé para la presente investigacion fue no probabilistico, debido
a que la muestra objeto de estudio, se selecciond en base a las necesidades del proyecto
investigativo, el cual como se menciond anteriormente esta compuesto por una muestra total de
31 personas.
Tabla 1. Muestra

Unidades de

o Afos de Basica Frecuencias Porcentajes
Apreciacion
Estudiantes Quinto Afio: 9 30 100%
Sexto Ano: 10
Séptimo Afio: 11
Docentes (Pluridocente) 1 100%
Total 31 100%

5.3.  Procedimientos
5.3.1. Procedimiento y andlisis de datos

La investigacion se llevd a cabo mediante la ejecucidn de los objetivos especificos y sus
actividades, los cuales se detallan a continuacion:

Objetivo Especifico 1: Identificar el estado actual de las tradiciones culturales en
estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa Republica de Francia de la Provincia de
Zamora Chinchipe.

e Busqueda de informacion cientifica
e Recopilacion de la informacién
e Seleccidn de la informacion pertinente para ser organizada.

Objetivo Especifico 2: Establecer los factores que inciden en los alumnos de basica
media de la Unidad Educativa Republica de Francia para que desarrollen sus tradiciones
culturales.

e Aplicacion de los instrumentos al docente y a los estudiantes

e Recoleccion de informacidn, organizacién y tabulacion de datos obtenidos
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e Analisis de los resultados y establecimiento de conclusiones.

Objetivo Especifico 3: Elaborar una guia con estrategias ludicas que permitan a los
docentes fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de basica media de la Unidad
Educativa Republica de Francia” (Ver Anexo 1)

e Obtencion de la informacion para la estructura de la guia
e Seleccion de las actividades con estrategias ludicas a incluirse en la guia
e Presentacion de la guia

Las diferentes actividades planteadas para cada objetivo estan basadas en la busqueda
de informacion relevante sobre las estrategias ludicas y su importancia en el desarrollo del
aprendizaje de los nifios de nivel media en tradiciones culturales, posteriormente se analizd y
selecciond de forma oportuna la informacion que sirvié para estructuras actividades integrales

basadas estrategias ludicas.
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6. Resultados
Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los
estudiantes de Béasica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia” del barrio Irachi
canton Palanda provincia de Zamora Chinchipe, periodo 2021 — 2022.
Pregunta 1 ¢/Cuantas lenguas existen en el Ecuador? Marca con una X la respuesta
correcta:

Tabla 2. Lenguas originarias del Ecuador

Opciones Frecuencias Porcentajes
18 Lenguas 8 27%
14 Lenguas ) 17%
26 Lenguas 17 56%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Reptblica de
Francia”

LENGUAS ORIGINARIAS DEL ECUADOR

Ll b

@ 18 lenguas

18 lenguas 14 lenguas

Figura 3. Lenguas originarias del Ecuador
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo con la tabla 1, los resultados obtenidos a través de la encuesta, 17 de los
encuestados equivalentes al 56% consideran que en el Ecuador existen 26 lenguas; 8 de los
estudiantes equivalentes al 27% en cambio consideran que son 18 lenguas existentes, y
finalmente 5 estudiantes con un porcentaje del 17% consideran que existen 14 lenguas.

Con respecto a lo anteriormente sefialado, un alto nimero de estudiantes desconocen las

lenguas originarias del pais, lo que direcciona a una situacién compleja de desconocimiento en
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temas de aprendizaje intercultural, ya que estos temas deberian ser socializados por el docente.
Se concluye que los estudiantes tienen un desconocimiento sobre el nimero total de
lenguas que existen en Ecuador, a pesar de ser uno de los paises méas pequefios de América del
Sur.
Se recomienda al docente que se capacite y que incluya en su planificacién temas
relacionados con las lenguas originarias del Ecuador, con la finalidad que los estudiantes tengan

un mejor conocimiento sobre el tema anteriormente mencionado.

Pregunta 2 ¢;Conoces en qué parte del Ecuador, se habla el idioma Kichwa? Marca con
un X en la respuesta correcta.

Tabla 3. Lugares donde se habla el idioma kichwa

Opciones Frecuencias Porcentajes
Machala 4 13%
Manabi 3 10%
Saraguro 13 43%
Santa Elena 10 34%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

LUGARES EN DONDE SE HABLA EL QUICHUA

®m Machala
Manabi

2094 Saraguro
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M Seriesl 13% 10% 43% 34%

Santa Elena

Figura 4. Lugares en donde se habla el Kichwa
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Anélisis e Interpretacion
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Los resultados obtenidos a través de la encuesta proyectan que 13 de los alumnos
consideran que el idioma Kichwa se lo practica en Saraguro equivalente al 43%; el 10 % de
estudiantes considera que es en Manabi; 10 estudiantes equivalente al 34% consideran que este
es originario de Santa Elena; y finalmente 4 de los encuestados equivalente al 13% , consideran
que el Kichwa es un idioma que se habla en la ciudad de Machala.

Dentro de los indicadores, la opcién que ha obtenido un mayor numero de respuestas es
Saraguro, lo cual es correcto puesto que en nuestra provincia Loja exclusivamente en el canton
Saraguro es donde se acentla en un alto porcentaje de hablantes en el Idioma Kichwa; sin
embargo, hay respuestas alarmantes, ya que cerca de la mitad de los encuestados desconocen
el origen y la practica del idioma Kichwa en nuestro Ecuador.

Se concluye que la mayoria de los estudiantes desconocen el origen y la practica del
idioma Kichwa en nuestro Ecuador; considerando que este idioma se expande también a
algunas provincias de la Sierra como: Azuay, Bolivar, Cafiar, Carchi, Chimborazo, Cotopaxi,
Imbabura.

Por lo tanto, se recomienda al docente la necesidad de fomentar y aplicar dentro de sus
clases habituales el origen y la ensefianza del idioma Kichwa, con el fin de que sus estudiantes

logren conocer esta lengua y todo lo que ella representa en nuestra identidad cultural.

Pregunta 3 ¢ A qué region pertenece la provincia o cantén dénde vives?

Tabla 4. Regidn a la que pertenece Zamora Chinchipe

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Costa 3 10%
Sierra 4 13%

Oriente 23 77%
Insular 0 0%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”
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REGION AL QUE PERTENECE ZAMORA CHINCHIPE
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Figura 5. Regién al que pertenece Zamora Chinchipe
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Anélisis e Interpretacion

Tras los resultados obtenidos, 23 de los encuestados equivalentes al 77% considera que
el lugar donde habitan actualmente pertenece a la Region Oriente 0 Amazonia; 4 de los
estudiantes que representan el 13% consideran en cambio que pertenecen a la Region Sierra; y
finalmente tres de los 30 encuestados equivalentes al 10% consideran que el cantdn o provincia
donde viven pertenece a la Region Costa. La opcidn de Region Insular no registra respuesta.

Se puede determinar que la mayoria de la poblacién encuestada conoce la regién a la
que pertenece su provincia (region Amazolnica); mientras que la parte restante de los
encuestados marcd opciones gque no se relacionan con la respuesta correcta, determinando que
existe un marcado desconocimiento aun en parte de los alumnos encuestados a los cuales se les
dirigi6 la encuesta.

Se concluye que existe un marcado desconocimiento aun en parte de los alumnos
encuestados a los cuales se les dirigié la encuesta.

Se recomienda al docente del nivel media, que, dentro de sus planificaciones
relacionadas a la asignatura de Estudios Sociales, realice un repaso y recorrido general sobre
las provincias y regiones de nuestro pais, empleado mapas, dibujos y deméas materiales que

permitan que los alumnos ubiquen y distingan a cada provincia con su respectiva region.

Pregunta 4. ¢Cudles son los platos tipicos de la region (Oriente)? Marca la respuesta
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correcta:

Tabla 5. Platos tipicos de la region Oriente 0 Amazonia

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Ceviche de Mariscos 2 6%
Hornado 3 10%
Chantacuro o mayon 0 0%
asado

Boldn de verde 4 13%
Gallina Criolla 21 70%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

PLATOS TIPICOS DE LA REGION ORIENTE O
AMAZONIA

- 7 -}

Figura 6. Platos tipicos de la region Oriente 0 Amazonia
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Andlisis e Interpretacion

Por medio de la informacion registrada, 21 de los 30 encuestados equivalente al 70%
considera como uno de los platos tipicos propios de su region es la Gallina Criolla; 4 estudiantes
es decir el 13% considera que es el Bolon de Verde; 3 encuestados con un 10% considera que
es el Hornado, mientras que el 6% restante considera que de su region uno de los platos tipicos
de la Region Amazonica es el ceviche de mariscos.

Al determinar los porcentajes con alto nimero de respuesta, surge un aspecto
interesante, es que la opcion C denominada Chantacuro o mayo asado, no recibié ningun tipo
de puntaje y respuesta, siendo este el plato tipico y principal que caracteriza a la regién
Amazonica; el cual forma parte del consumo diario de los quichuas de la amazonia y se puede
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comer crudo o cocido.

Se concluye que la mayoria de los encuestados desconocen los platos tipicos de su
region, un factor que es necesario conocer debido a que forma parte de la tradicion y cultura
que marca una region y que la identifica como tal.

Se recomienda al docente y a la institucién donde se desarrolla la presente investigacion,
el desarrollo de actividades que motiven e impulsen el conocimiento de la gastronomia
ecuatoriana y lo representativo de los platos de cada region.

Pregunta 5. {Qué juegos practicas como actividad recreativa en tu escuela? Puedes
marcar diferentes opciones

Tabla 6. Juegos tradicionales en la escuela

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJES
La rayuela 4 14%
Free Fire 6 20%
Los encostalados 1 3%
Fornite 1 3%
Las Quemadas 11 37%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

JUEGOS TRADICIONALES EN LA ESCUELA
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Figura 7. Juegos tradicionales en la escuela
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Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Analisis e Interpretacion

Dentro de la interrogante planteada, un 37% practica las quemadas (11 alumnos); 6 de
los alumnos manifiesta practicar el futbol, lo que equivale a un 20%; 4 de los estudiantes
encuestados equivalente al 14% admiten que dentro de su escuela practican el juego de la
rayuela; 1 estudiante equivalente a un 3% practica el videojuego de Mario Bross, un porcentaje
igual lo adquieren fornite y el juego de los encostalados.

Mediante los resultados obtenidos podemos deducir que si bien la mayoria de ellos ha
marcado acertadamente las diversas opciones que se direccionan y enfocan a juegos
tradicionales, existe un porcentaje que aunque es inferior a la mitad de la poblacion encuestada
se dedica a jugar videojuegos en linea, un aspecto realmente alarmante y que los aleja del
concepto de juegos tradicionales.

Se concluye que existe una significativa preferencia por los juegos virtuales en linea por
parte de algunos de los estudiantes, dejando a un lado el desarrollo y la préactica de juegos
Iudicos que forman parte del proceso evolutivo y del aprendizaje de los alumnos.

Se recomienda que el docente encamine sus esfuerzos a la planificacion y desarrollo de
actividades que fusionen la préactica de los juegos tradicionales propios de su entorno de forma

conjunta con aquellos juegos que pueden causar interés en el alumnado.

Pregunta 6. ¢ Has practicado en tu escuela algun tipo de danza con vestimenta propia de
tu region? Con qué frecuencia lo haces.

Tabla 7. Practica de bailes tradicionales

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy frecuente 6 20%
Frecuentemente 3 10%
Ocasionalmente 1 3%
Raramente 7 23%
Nunca 13 44%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”
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PRACTICA DE BAILES TRADICIONALES
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Figura 8. Practica de bailes tradicionales
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Analisis e Interpretacion

A través de la encuesta aplicada, 13 de los estudiantes equivalente al 44% considera
nunca haber practicado bailes tradicionales dentro de su escuela; un 23% equivalente a 7
alumnos considera hacerlo rara vez dentro de su escuela; 6 de los encuestados equivalente al
20% manifiesta que muy frecuentemente practica dentro de su institucion danza tradicional; un
10% de los 30 alumnos considera hacerlo de forma frecuente; seguido de ello un estudiante
equivalente al 1%lo realiza de forma ocasional.

Como se puede evidenciar mediante los datos obtenidos, cerca de la mitad de los
estudiantes encuestados consideran no haber practicado dentro de su escuelay entorno bailes
tradicionales, lo que lleva a cuestionarse la marcada escasez de actividades artisticas a llevarse
a cabo dentro del ambiente aulico.

Se determina un alto desconocimiento por parte de los alumnos en lo referente a los
bailes tradicionales propios de su region, impidiendo el desarrollo de un aprendizaje basado en
la identidad cultural.

Se recomienda al docente incluir en sus planificaciones diarias, actividades que
fortalezcan el desarrollo artistico del alumnado, con el animo de que se incluyan dentro de este

la practica de los bailes y danzas tradicionales de su pais, acompafiadas de su historia y de sus
caracteristicas.
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Pregunta 7. De las siguientes festividades ¢ Cuales celebran en tu escuela?

Tabla 8. Festividades en la escuela

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Navidad 13 44%
Carnaval 7 23%
Procesion del Divino Nifio 4 13%
Semana Santa 3 10%
Todas las anteriores 3 10%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

FESTIVIDADES EN LA ESCUELA
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Figura 9. Festividades en la escuela
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Anélisis e Interpretacion

En la pregunta antes mencionada; el 44% de los encuestados ( 13 estudiantes) considera
que una de las fechas que se celebra en su escuela es Navidad; 7 de los alumnos equivalente al
23% considera el Carnaval; un 13% la procesion del Divino Nifio, 3 de los encuestados
equivalentes al 10% considera festejar Semana Santa y de igual forma el 10% restante
manifiesta practicar y festejar todas las anteriores.

A través de los datos extraidos se evidencia un alto porcentaje de respuestas enmarcadas
en la opcion Navidad, como una de las fechas festejadas en la institucién; mientras que con

numero de respuestas menores se enuncian las opciones restantes.
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Se puede concluir que dentro de la institucion se desarrollan parte de las festividades
propias de nuestra region y pais; sin embargo, existen algunas festividades que no estan siendo
marcadas ni tomadas en cuenta como deberian serlo.

Es asi que se recomienda que la institucion de forma conjunta con su planta docente y
padres de familia, realicen actividades vivenciales que estén direccionadas a conmemorar a
través de las fechas las fechas importantes, la historia y trayectoria de nuestro pais y nuestra

region.

Pregunta 8. Subraya el concepto que consideres sea el significado de tradiciones
culturales:

Tabla 8. Concepto de tradiciones culturales

Opciones Frecuencias Porcentajes
a) Es un medio de 18 60%

comunicacién escrito en

donde se publican noticias,
articulos, anuncios, eventos
sociales, horarios del cine y
todo tipo de acontecimientos
importantes  que  estan
sucediendo o que vayan a

suceder.

b) Conjunto de creencias y 12 40%
experiencias que se heredan
de una generacion a otra.

Total 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”
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CONCEPTO DE TRADICIONES CULTURALES
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Figura 10. Concepto de tradiciones culturales
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Analisis e Interpretacion

Mediante el planteamiento de la pregunta antes mencionada, se intenté determinar el
grado de conocimiento que los encuestados tienen referente al término tradicion cultural; el
60% de los encuestados manifiesta que el término “tradicion cultural” se refiere a un medio de
comunicacion escrito en donde se publican noticias, articulos, anuncios, eventos sociales,
horarios del cine y todo tipo de acontecimientos importantes que estan sucediendo o que vayan
a suceder. Mientras que el 40% restante considera acertadamente que las tradiciones culturales
las conforman el conjunto de experiencias y creencias heredadas por los antepasados.

A través de los datos anteriormente expuestos se determina que el indicador con la
respuesta a, tuvo un alto indice de respuesta, equivalente aproximadamente a la mitad de los
encuestados, un hecho que resulta preocupante, debido a que se determina que los alumnos
tienen una apreciacion errada del concepto “tradicion cultural”, conllevando a que se desvirtue
el concepto real de lo que significa.

Se concluye que dentro del aula de clase no se esta dando el direccionamiento necesario
para fomentar e incrementar un aprendizaje basado en educacién intercultural, en donde se
emplee terminologia que logre ser captada y diferenciada por su alumnado.

Por tal razén se recomienda al docente encargo del nivel media, incluir en sus tematicas
diarias y de la asignatura al cual corresponde, la ensefianza de terminologias y conceptos que

permitan fortalecer el conocimiento intercultural de su alumnado.

Pregunta 9. Selecciona los temas que has aprendido con tu maestro dentro de clase

Tabla 10. Temas aprendidos en clase

48



Opciones Frecuencias Porcentajes

Cuentos y leyendas 12 40%
Musica 7 23%
anza 6 20%
Tradiciones y Costumbres 5 17%
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

TEMAS APRENDIDOS EN CLASE
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Figura 11. Temas aprendidos en clase
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

Analisis e Interpretacion

El 40% de los encuestados, equivalente a 14 estudiantes, considera haber aprendido
dentro de su ambiente aulico los cuentos y leyendas; 7 estudiantes equivalente al 23% considera
que la masica, 6 alumnos equivalente a un 20% la danza y finalmente 5 de los encuestados
equivalentes al 17% considera haber aprendido de su profesor las tradiciones y las costumbres
gue forman parte de su entorno.

Por tanto se evidencia que muchos de los encuestados remarcan opciones unicas de
respuesta, en donde sefialan lo aprendido dentro de la tematica cultural; sin embargo como se
lo ha mencionado anteriormente parte del conocimiento y la apreciacion de nuestra identidad
cultural, va desde las experiencias, costumbres, tradiciones, bailes, danzas, cuentos etc.; las
cuales forman parte decisiva en el desarrollo de un pensamiento integral y sobre todo a nivel
cultural, por tanto su ensefianza debe ser de forma conjunta, completa y constante; situacion

que no se estad cumpliendo de forma eficaz en la institucion.
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Se concluye mediante los datos obtenidos que si bien dentro del aula se desarrollan
ciertas actividades que impulsan el aprendizaje relacionado a identidad cultural, no se realizan
de manera completa y de forma constante.

Por tal razén se recomienda impulsar y fusionar dentro del ambiente aulico actividades
integrales que vayan enfocadas a conocer y rescatar nuestras raices, a través de todas sus
caracteristicas; en donde se dé al alumnado la capacidad de investigar, reflexionar y generar

debate en base a las tematicas y saberes culturales tratados en su clase.

Pregunta 10. ; Qué actividades te gustaria trabajar sobre las tradiciones culturales?

Tabla 11. Actividades referentes a tradiciones culturales

Opciones Frecuencias Porcentajes
Danzas y ritmos 8 27%
tradicionales
Lectura de coplas y 6 20%
amorfino
Actividades utilizando el 2 7%
idioma Kichwa
Juegos de recreacion 14 46%
tradicionales
TOTAL 30 100%

Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

ACTIVIDADES DENTRO DEL AULA
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Figura 12. Actividades dentro del aula
Nota: Encuesta aplicada a estudiantes de basica Media de la Unidad Educativa “Republica de Francia”
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Andlisis e Interpretacion

A traves de los datos obtenidos, el 46% (14 estudiantes) les gustaria practicar juegos
tradicionales; 8 personas encuestadas equivalente el 27% prefieren practicar danzas y ritmos
tradicionales; el 20% les gustaria practicar todo lo referente a la lectura de coplas y amorfinos;
y finalmente un 7% de los estudiantes (2 alumnos) les gustaria practicar actividades que los
direccionen a aprender el idioma Kichwa.

Con este breve analisis se establece que una opcién con un alto nivel de respuestas es
la practica de juegos tradicionales, mientras que un porcentaje muy inferior a lo esperado es el
aprendizaje del idioma Kichwa.

Se concluye que un porcentaje considerado de alumnos encuestados, manifiesta la
predisposicion a conocer mas de su cultura en base al desarrollo de actividades ludicas y juegos
de este tipo, determinando que dentro de las aulas no se estd practicando en su totalidad
actividades basadas en una ensefianza y educacion intercultural.

Se recomienda la necesidad de que dentro de las aulas se promueve la aplicacion de
actividades ladicas y juegos que generen un aprendizaje significativo basado en el

conocimiento intercultural.
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7. Discusion

Las tradiciones culturales dentro del proceso de ensefianza es poco difundido en las
escuelas por los profesores, resaltando que eses de vital importancia crear en el alumnado el
reconocimiento y valoracién de su identidad cultural y para concientizar lo mencionado es
importante buscar algunas estrategias, en este caso seria de gran apoyo las estrategias ludicas
las cuales permiten que el estudiantado asimilen y valoren las tradiciones culturales de una
manera divertida y recreativa, ya que en la actualidad estas costumbres propias se van
perdiendo, tomando en cuenta que la escuela seria la mejor opcion para socializar y rescatar las
tradiciones culturales. Ante lo mencionado surgio el trabajo de investigacion cuyo titulo
Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de
la Unidad Educativa “Republica de Francia”. La cual consta de un objetivo general y tres
objetivos especificos. Como sustento de esta investigacion se plante6 los siguientes objetivos
especificos.

Objetivo especifico 1, que dice: Identificar el estado actual de las tradiciones culturales
en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa Republica de Franciade la Provincia
de Zamora Chinchipe; ante lo cual surge la siguiente la pregunta: ;Coémo identificar el estado
actual de las tradiciones culturales en los estudiantes de basica media de la Unidad Educativa
Republica de Francia?, para sustentar esta pregunta se hizo necesaria la basqueda de contenidos
teoricos a traves de articulos, libros en linea, en donde se pudo determinar que parte importante
para revalorizar la aplicacion de costumbres y tradiciones dentro del aula, es tener una vision
institucional basada en el rescate de la identidad cultural; tal como lo muestra Rodriguez (
2012), el cual considera “ La necesidad de promover dentro del ambiente educativo un clima
escolar y de convivencia basado en la valoracion positiva de la diversidad cultural y la
promocidn de actuaciones educativas interculturales, lo cual es algo absolutamente clave para
el éxito del alumnado” (p.101).

De la misma manera segun el portal SOY SNTE (2019). Por lo tanto es de gran
importancia transmitir dentro de una institucién las tradiciones culturales, ya que no solo
permitira fortalecer una identidad en ellos, sino ademas forjara un sentimiento de pertenencia a
la comunidad educativa, ya que a través de las fiestas y tradiciones comunes las personas se
integran. Ubicdndonos en la realidad educativa “Republica de Francia” las tradiciones
culturales y su aplicacion estan siendo tomadas de forma parcial; tal como lo evidencia el
docente tutor; el cual manifiesta no aplicar actividades ludicas que vayan encaminadas a un
abordaje de contenidos interculturales éptimos para reforzar la identidad cultural de los

alumnos, por lo cual se hace necesario establecer un vinculo sélido entre las familias,
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estudiantes y docentes, que permitan reforzar estas creencias y vivencias sobre la vida de la
comunidad.

Objetivo especifico 2 que dice: Establecer los factores que inciden en los alumnos de
Basica Media de la Unidad Educativa Republica de Francia para que desarrollen sus tradiciones
culturales; tras este objetivo se hace necesario establecer la siguiente pregunta: ;Qué aspectos
deberian tomarse en cuenta dentro del ambiente aulico para generar un aprendizaje integral
basado en contenidos interculturales? Dentro de este aspecto se hizo necesario ir a las aulas y
receptar informacion directa tanto de los estudiantes como del docente, para esto nos apoyamos
en instrumentos de recoleccion de informacion, para conocer qué estrategias utiliza el docente
para fortalecer las tradiciones culturales, asi lo menciona Cafiizares (2008), donde considera
que las ”Estrategias ludicas son consideradas una herramienta pedagogica, estimulada por el
uso ingenioso de métodos ejercicios y juegos didacticos, cuya finalidad es lograr una
aprendizaje significativo en términos de conocimiento, habilidades y competencias sociales”.
(p.24).

Ante lo expresado por el autor, los estudiantes manifiestan que su docente no utiliza
estrategias de ensefianza enfocados en temas sobre sobre tradiciones culturales.

Desafortunadamente, tras la entrevista dirigida al docente confirma no aplicar
estrategias en su sistema de ensefianza-aprendizaje, puesto que considera que se maneja a través
de las tematicas de los textos de gobierno, y en estos ya vienen actividades para ser trabajadas,
sumado que al ser un docente multigrado es muy dificil dedicar un tiempo con el gran ndmero
de alumnado y grados a su cargo.

Por lo cual se establece que dentro de la institucidn educativa se deben impartir aspectos
y temaéticas basadas en el desarrollo y valoracion de las tradiciones culturales. Tomando como
base lo mencionado seria muy positivo trabajar con estrategias ludicas, como lo manifiesta el
autor la ensefianza - aprendizaje seria mas agradable cuando lo hacemos a través de un ambiente
ludico en el cual los estudiantes vivan y se desenvuelven de manera espontanea compartiendo
sus costumbres.

Objetivo especifico 3, que dice: “Elaborar una guia con estrategias ltdicas que permitan
a los docentes fomentar las tradiciones culturales en estudiantes de Bésica Media de la Unidad
Educativa Republica de Francia”. (Ver Anexo 1). Al plantear este objetivo, ante esto se formula
la siguiente interrogante: ¢ Qué estrategias ludicas serian las mas apropiadas para desarrollar en
los alumnos un aprendizaje virtual basado en tradiciones culturales? A traves de la exhaustiva
busqueda de informacion tedrica que respalde nuestra tematica, se pudo recabar que los estilos

de aprendizaje en contextos educativos de interculturalidad los cuales deben ser investigados
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fehacientemente porque la propia interculturalidad supone un cambio de mirada pedagdgica
sobre las funciones de la escuela y el enfoque bajo el cual se puede dirigir.

El autor Soriano (2011) considera que. “Valorar positivamente la diversidad cultural
supone poner en valor aquellos que nos diferencia y apreciar lo que nos une en espacios
educativos que son plurales y donde la diversidad significa riqueza y aprendizaje compartido
basado en el desarrollo de estrategias y contenidos interculturales” (p. 69). Ante esto se
establece la necesidad de disefiar elaborar una guia que contenga estrategias ludicas para apoyar
al docente y se desenvuelva en su ensefianza necesidad que vive didactica que en toda entidad
educativa no solo exista la aplicacion de metodologias basadas en estrategias ludicas capaces
de fomentar de manera progresiva aprendizajes significativos y perfiles de estudiantes criticos,
reflexivos y conocedores de su entorno; sino también que exista un visién de cambio y sobre
todo de filosofia cultural que genere un clima y aprendizaje institucional basado en identidad y
desenvolvimiento cultural. Puesto que se ha determinado la inoperancia por parte del docente
tutor en transmitir contenidos basados en temas interculturales provocando un alto indice de
desconocimiento en el alumnado en este contexto.

Como se puede apreciar los objetivos planteados al inicio del presente trabajo
investigativo, han estado direccionados en determinar la realidad de la Unidad educativa
“Republica de Francia” y los diferentes mecanismos a ponerse en practica para dar solucion a
la problematica objeto de estudio, Debemos mencionar que todos los objetivos especificos
mencionados y analizados anteriormente, estan cimentados en un Objetivo General; que dice:
“Determinar la incidencia de las estrategias ludicas para fomentar las tradiciones culturales en
estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa Republica de Francia de la Provincia
de Zamora Chinchipe”, por ello para poder alcanzar este objetivo, se direcciond en formular la
siguiente pregunta: ;Qué tipo de estrategias ludicas aplica el docente de nivel media para
desarrollar el aprendizaje intercultural en su alumnado?. Frente a esta interrogante se procedio
a la basqueda de informacion necesaria para poder dar forma y contenido al contexto
investigativo en el cual se esta trabajando. Segun Sanchez Benitez (2022) en su libro: Las
estrategias de aprendizaje a través del componente ludico manifiesta que: “Las estrategias de
aprendizaje permiten que estudiantes con mayor o menor capacidad intelectual puedan lograr
por igual un mismo objetivo. La tarea del profesor es, en la medida de lo posible, hacer que
todos ellos desarrollen sus propias estrategias y mejor rendimiento” (p. 18). Ante lo mencionado
en cada uno de los objetivos especificos, como es busqueda de informacion sobre las variables
de estudio a través de libros, articulos, revistas cientificas entre otros; la aplicacion de

instrumentos el cual nos permitio conocer la realidad sobre la tematica de estudio; para
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finalmente brindar una posible solucién elaborando una guia de estrategias lGdicas para
contrarrestar esta necesidad, a través de lo mencionado se puede mencionar que se pudo cumplir
el objetivo general, finalmente se puede evidenciar que la investigacion fue justificada puesto

que resulta una tematica de interés y de importancia en el contexto educativo.
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8. Conclusiones

Se determina que existe un alto desconocimiento por parte de los alumnos en lo referente
a las tradiciones culturales propias de su region y pais; puesto que se evidencia que dentro del
aula no se esta practicando ni dando valor a estos diferentes tipos de actividades, impidiendo el
desarrollo de un aprendizaje basado en la identidad cultural.

Los estudiantes desconocen sobre la educacion intercultural, claramente se nota que no
se abordan los temas basicos como las lenguas que existen en Ecuador, ya que no logran
identificar una de las lenguas principales del pais como es el Kichwa, a lo que se puede
evidenciar que no se cumple las destrezas de la asignatura de Ciencias sociales.

Los factores que inciden en los alumnos de manera negativa para que desarrollen sus
tradiciones culturales, son por una parte falta de iniciativa por el docente y por otra parte los
estudiantes que dan preferencia a lo relacionado con la tecnologia, uso de internet en el cual le
dedican varias horas en las redes sociales, juegos en linea, y de esta manera adoptando nuevas
costumbres dejando a un lado el desarrollo y la préctica de las tradiciones culturales de su
localidad, como los juegos tradicionales que forman parte del proceso evolutivo y del
aprendizaje en temas interculturales.

El docente de Nivel Media no se ha capacitado en temas sobre tradiciones culturales, y
tampoco se ha actualizado en metodologias ludicas para planificar las clases de interculturalidad
0 temas relacionados a identidad cultural, por lo que se puede deducir que debido ello, no se
puede llegar a obtener un aprendizaje significativo y acertado en el alumnado sobre tema
mencionado.

Al utilizar nuevas metodologias para la ensefianza aprendizaje de las tradiciones
culturales, una buena opcion son las estrategias ludicas, ya que su incidencia es muy positiva
porque se caracterizan por cimentar conocimientos a través del juego, y esto conlleva a que el
estudiante se involucre y motive a conocer sobre su identidad personal, reconociendo y

valorando sus tradiciones culturales.
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9. Recomendaciones
Al docente implementar estrategias ludicas para fomentar las tradiciones culturales propias
de su region con la finalidad de que los estudiantes logren reconocer su identidad cultural
y de esa manera dar a conocer las tradiciones y costumbres de su localidad.
Al docente dar el direccionamiento necesario para fomentar e incrementar un aprendizaje
basado en educacion y tradicién cultural, priorizando en la ensefianza de las lenguas nativas
del Ecuador y sobre todo el origen y la ensefianza del idioma Kichwa, con el fin de que sus
estudiantes logren aprender parte de su historia y valoricen su identidad cultural.
A docentes y padres de familia supervisar las actividades que los estudiantes realizan y
pasar un tiempo de calidad indicando que aparte de las redes sociales y juegos en linea hay
otras alternativas divertida se pueden realizar, como actividades artisticas en donde se
fusionen la practica de los juegos y danzas tradicionales, enfocados a la historia y las
caracteristicas propias de su localidad.
A los directivos y planta docente establecer mesas de dialogo y de capacitacion continua
en temas de tradiciones e identidad cultural, enfocados a conocer y rescatar las raices de
nuestro pais mediante la implementacion de metodologias acertadas y ludicas para el
aprendizaje de sus alumnos.
A los docentes contar con una guia de estrategias ludicas las cuales sean integradas a la
planificacion de clase, y de manera creativa se trabaje arduamente el aprendizaje

intercultural en el cual se rescaten los valores y la identidad cultural de su region y pais.

57



10. Referencias Bibliogréficas

ARTEAGA, E. (2017). Buen Vivir. Definicion critica e implicacion. https://n9.cl/zylnh
Barreiro, J. (2017). El juego hoy disciplinas temas y problemas (Vol. 6).
https://n9.cl/jgedo Borja, M. F. (2007). Importancia de la expresion dramatica en el
desarrollo cognitivo de los nifios y nifias.https://n9.cl/6rlet8

Canflizares. (2008). Estrategias Ludicas para la integracion social de los alumnos con
problemas de aprendizaje. https://n9.cl/pyplf

CONEVIT. (2018). Mi comunidad. Cursosinea. https://n9.cl/4dvt

Dinello, R. (2011).). El juego como herramienta para la ensefianza aprendizaje. El juego como
herramienta (Vol. 10). https://n9.cl/wq3ug

Ecoldgica Verde. (2022). Cuales son las regiones naturales del Ecuador. https://n9.cl/m3nvf
El telegrafo. (2020). Saberes ancestrales lo que se sabe y se siente desde siempre.
https://n9.cl/ub8oq

El Telégrafo. (2022, junio). La Unesco estima que actualmente cada 15 dias se extingue una
lengua. 1.https://n9.cl/rk9un

Equipo Editorial. (2022, marzo 7). Los 5 bailes més tipicos de la region amazonica. 1.flacso
educacion. (2020). LENGUAS. https://n9.cl/15zip9

Fullan, M. (2002). El significado del cambio educativo un cuarto de siglo de aprendizaje.

https://n9.cl/3y8df (Vol. 6).

Garcés, F. (2020, septiembre). Las comunidades virtuales del quichua ecuatoriano:
revalorizando la lengua en un espacio apropiado. 9-19. https://n9.cl/rv08z

Garcia, F., & Domenech, F. (1997, ENERO). Motivacidn Aprendizaje y rendimiento escolar.

REME.https://n9.cl/h5gb3

Gonzélez, A. (2018). El Reto de la Identidad para la educacién. https://n9.cl/cg5r0 Grimson,
A. (2011). Los Limites de la Cultura. Siglo XXI. https://n9.cl/e5ucu

Guerrero, R. (2014). Estrategias Ludicas: Herramienta de innovacion en el desarrollo de las
actividades. (REDHECS ed.). https://n9.cl/co8vb

Haboud, M. (2022). Ecuador y sus Regiones. Oralidad Modernidad. https://n9.cl/3023b

Hernandez, G. (2005). Estrategias Docentes para un aprendizaje significativo. Editores, S.A
de C.V. https://n9.cl/9nstel

Jiménez, M. (n.d.). Una forma divertida de educar. Palabra S.A ed.

Lema, P., & Morejon,, M. (2020). Actividades ludicas como recursos para revitalizar los
saberes. https://n9.cl/dcq2i

Ley Organica de Educacion Intercultural. (2017). Ley Organica de Educacion Intercultural.

58


https://n9.cl/3023b

Quito DM. https://n9.cl/1fo3

Macias, R. (2012). El trabajo sociocultural comunitario, fundamentos epistemologicos,
metodoldgicos y practicos para su realizacion. Eumet.net. https://n9.cl/v2085

Martinez, C. (2013). Bandura y la Teoria del Aprendizaje Social. https://n9.cl/rw1l

Meneses, M., & Monge, M. (2001). EI juego en los nifios. Enfoque tedrico. https://n9.cl/7falo
Pastaza, T. (2021). Fiestas Indigenas. 3. https://n9.cl/aqcgt

REAL DREAMS ECUADOR. (2021). 9 Comidas y Bebidas tipicas mas extravagantes del SOY
SNTE. (2019, 10 31). Tradiciones en la escuela: Su importancia y utilidad en el aula.
Saber més. Retrieved 10, 2022, from https://n9.cl/i31fs

UNESCO. (n.d.). Tradiciones y expresiones orales, incluido el idioma como vehiculo del
patrimonio cultural inmaterial. Patrimonio Cultural Inmaterial, 2. https://n9.cl/tjno4
https://ich.unesco.org/es/tradiciones-y-expresiones-orales-00053

Unidad Educativa Tomas Moro. (2016). Ecuador: pais intercultural & plurinacional. Foros
ecuador. https://n9.cl/4u85y

59



11. Anexos
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PROPUESTA
1. TEMA: “Rescatando nuestras tradiciones”
2. DIRIGIDO A: Al personal docente
3. DURACION: 5 dias
4. LUGAR: Unidad Educativa “Republica de Francia”
5. RESPONSABLE: Lcda. Marisol Bricefio
6. LINEA DE INVESTIGACION DE LA MAESTRIA: Fundamentos, caracteristicas,
estrategias y experiencias de la aplicacion de los modelos inclusivos e interculturales.
7. OBJETIVOS.
GENERAL.:
e Elaborar una guia con estrategias Iudicas que permitan a los docentes fomentar las
tradiciones culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa Repuablica de
Francia.
ESPECIFICOS:
e Identificar actividades estratégicas acertadas que conlleven a incrementar el aprendizaje
intercultural del alumnado.
e Validar la informacién y elaborar una guia de formacion docente encaminado a la
aplicacion de estrategias ludicas basadas en tradiciones culturales.
e Socializar con la planta docente de la unidad educativa “Republica de Francia”, la guia con
las estrategias ludicas sugeridas para que sean puestas en practica en el proceso de ensefianza
intercultural.
8. CONTENIDOS:

Estrategias Ludicas:

Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de
grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc. Estas herramientas son utilizadas por los
docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro
o fuera del aula, “Son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje
y solucion de problemas” (Hernandez, 2005 p. 234).

“Las estrategias de aprendizaje permiten que alumnos con mayor o menor capacidad
intelectual puedan lograr por igual un mismo objetivo”. (Sanchez, 2009, p. 14). Por tanto la
labor del profesor es llegar a ser mediador del conocimiento y propiciar en sus alumnos el
desarrollo de sus propias estrategias y habilidades.

Dentro de todo proceso educativo existen diversos mecanismos y estrategias que ayudan
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a los nifios para facilitar sus actividades de tipo escolar; es ahi en donde las actividades ludicas
toman forma y son importantes; pues conducen al nifio no sélo al progreso intelectual sino
también al desarrollo de sus capacidades creativas, motrices y sobre todo perceptivas,
propiciando a que el nifio sienta y piense en base a lo que aprende en su entorno. (Sarmiento &
Arrieta, 2010, p. 22).

Tradiciones Culturales:

“La tradicién cultural es la expresion de una actividad que se ha repetido de generacion
en generacion, y expresa un tipo especifico de actividad acompafiada de un vocabulario
determinado, expresiones corporales, vestuario especifico de un escenario participativo.”
(Macias, 2012 p. 7).

“Las tradiciones y expresiones orales como proverbios, adivinanzas, cuentos, canciones
infantiles, leyendas, mitos, cantos y poemas épicos, sortilegios, plegarias, salmodias, canciones
sirven para transmitir conocimientos, valores culturales y sociales, y una memoria colectiva".
(Organizacion de Naciones Unidas para la educacion, la ciencia y la cultura, 2021, p.1)

9. METODOLOGIA:

La metodologia aplicada se enfocara en desarrollar en los docentes de la Unidad
Educativa “Republica de Francia” actividades que vayan direccionadas a despertar la curiosidad
en el alumnado en temas de tradicién e identidad cultural, que los involucre de una forma
natural a la consolidacién de un aprendizaje significativo dentro de este contexto;

Y en donde se abordard tematicas y tareas encaminadas a: identidad cultural,
tradiciones y costumbres de su entorno, lenguas del Ecuador, bailes tradicionales, etc. Para ello
se estableceran a su vez actividades que seran evaluadas a través de material Iidico como:
canciones, mapas, adivinanzas, hojas con instrucciones, dibujos, juegos y rondas tradicionales.
10. RECURSOS:

Se utilizaran diferentes tipos de recursos necesarios para ser empleados en el proceso
practico y metodoldgico.

e Cuentos

e Mapas del Ecuador

e Laminas de trajes tipicos del Ecuador

e Recetario de las Comidas tipicas de su Region

e Canciones

e Compilacion de musica referente a las danzas de la localidad

e Texto Instructivo sobre Juegos Tradicionales
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e Hojas impresas, lapices, pinturas, ttmperas, etc
11. EVALUACION:

Se realizard una evaluacion al término de los cinco dias de las actividades en la cual
contendra preguntas basadas en las tematicas abordadas y también preguntas referentes a su
participacion como docente en el desarrollo de actividades aplicadas a sus alumnos.
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13. ANEXOS
MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

DIA

OBJETIVOS

ACTIVIDAD

Dial Socializar la guia Rondas de preguntas:

con estrategias
ludicas para
fomentar las
tradiciones
culturales.
Desarrollar el
aprendizaje  sobre
las diferentes
Lenguas del
Ecuador y
determinar el
Idioma Quichua
como una de las
lenguas

predominantes

activaran los conocimientos

previos a través de preguntas como: -

¢ Conoces el término idioma?
¢Sabe cuantas lenguas originarias
existen en el Ecuador?

¢Qué lengua en el Ecuador es
considerada la segunda mas
importante después del espafiol?

Se presentara en la pizarra el mapa
del Ecuador en donde se localizan
las lenguas predominantes en cada
Region.

TIEMPO

2 horas

RECURSQOS

Glosario de
Términos -
interculturales

Mapa impreso
en

cartulina
Plastilina
Pinturas
Tarjetas
pequefas
rotuladas con
las lenguas.
Mapa
Ecuador.

del

METODOLOGIA

Dindmicas

Preguntas
abiertas

Laminas
didacticas

EVALUACION

Se presentara una hoja
impresa con la plantilla
del mapa del Ecuador,
junto con los nombres de
las lenguas originarias,
donde los participantes

deben colocar en

la

region que corresponde.
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Dia2 Determinar los platos
tipicos de cada regién

y valorar la
gastronomia de su
territorio.

Armando platos tipicos del Ecuador

Los participantes realizaran una lluvia de
ideas referente al término “Gastronomia”

Se estructuran preguntas tales como:

¢Qué plato de comida es el preferido por
cada uno de ellos?

¢Conoces los platos tipicos propios de tu
region?

¢Has preparado alguno de ellos?

Se comentara el tema sobre “Platos Tipicos
del Ecuador” en donde se abordaran la
gastronomia de las Regiones de nuestros
territorios.

A continuacion, se solicitard a los
docentes la seleccién de un plato tipico
en el que pongan en consideracion la
elaboracion de su receta y un breve
contexto de la region donde se prepara.

2 horas

Pizarra -
Pinturas
Tijeras

Papel
Cartulina
Cartel
Témperas
Fomix,
Materiales
reciclados etc.
Pliego de
cartulina
Papel
Pinturas
Goma

Mapas
Conceptuales

Triptico

crepe

Lluvia de ideas -

Se evaluara la
asertividad al emplear
palabras o términos que
definan “Gastronomia”

Se  pedirdA a los
participantes que
expongan la
informacion del triptico
realizado por cada uno
de ellos.

se evaluaran a través de
una lista de cotejo
aspectos como:

La preparacion que el
participante tiene para
realizar la exposicion.

Utilizacion de recursos
de apoyo en su
exposicion.

ElI dominio que el
participante tiene en el
desarrollo del tema y el
planteo de preguntas por
parte del auditorio.
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DIA

OBJETIVOS

ACTIVIDAD

Para lo cual se pedird que toda la
informacion obtenida, sea colocada en
un triptico.

Adicionalmente a ello, se pedira que los
participantes representen el plato tipico
con material reciclado.

Finalmente se lo expondré en la clase.

TIEMPO

RECURSQOS

METODOLOGIA

EVALUACION

Se evaluara el empleo de
materiales para el plato
tipico en  material
reciclable.
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DIA OBJETIVOS

Dia3 Reconocer los bailes

tipicos  de las
regiones del

Ecuador e

identificar los de su
provincia  Zamora
Chinchipe.

ACTIVIDAD

Se preguntara a los docentes sobre
¢Qué bailes han practicado dentro y
fuera de casa?

Recordar “Sabias que”

“Los bailes tradicionales de Ecuador
hacen parte del patrimonio cultural de
este hermoso y diverso pais”

En un pueblo, y en el caso de Ecuador,

la amplia cantidad de bailes
tradicionales evidencia la riqueza
cultural de este territorio

latinoamericano.

TIEMPO

2 horas

RECURSQOS

Grabadora
Musica
bailes
tradicionales
Botellas

de

METODOLOGIA

Canciones
Lluvia de ideas
Preguntas

EVALUACION
Se evaluara la
participacion y  la
asertividad de los

participantes en base a
las preguntas realizadas
durante el desarrollo de

la actividad.
Se ubicara a los
participantes en un

circulo en donde cada
uno de ellos, pasara
adelante y explicara el
tipo de baile que han
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DIA

OBJETIVOS

ACTIVIDAD

Se mostrara mediante un video los
diferentes tipos de bailes tradicionales
del Ecuador.

https://n9.cl/zfq44

Se montaran pasos basicos del Baile
“Danza de la Caseria” propia de la
Region del Oriente.

Se armara un accesorio de baile que
represente la “Danza de la Caceria” con
material reciclado.

Los participantes expondran Yy
mostraran los pasos aprendidos en
clase.

TIEMPO

RECURSQOS

METODOLOGIA

EVALUACION

practicado dentro de su
casa 0 comunidad.

Se evaluard la atencion
de los participantes al
ver el video referente a
tipos de bailes
tradicionales, en base a
preguntas realizadas al
final.

Se verificara la
interaccion  de  las
participantes en la
gjecucion de pasos Yy
consignas  del baile
“Danza de la Caceria”

Si el participante
interactia con el grupo

que lo observa vy
responde sus
interrogantes.

Se evaluara si el docente
participa en la
confeccion del
accesorio para el baile
tipico.
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Dia 4 Distinguir los juegos
tradicionales de su
pais, de su region y
practicarlos.

Se activaran los conocimientos previos de 2 horas

los presentes preguntando:

¢Qué juegos practican dentro y fuera de la
institucion?

¢Sus antepasados y familiares les han
ensefiado un juego para ser practicado?

¢Saben la importancia de practicar vy
conocer los juegos tradicionales propios de
la Region?

Se les mostrara algunos  juegos
tradicionales que existen ain en la
actualidad junto con instrumentos
necesarios para practicar estos (cuerda,
hulla, trompo, etc.)

Los docentes seleccionaran uno de ellos, en
un cartel escribiran las ideas, los pasos y las
consignas para poder desarrollar el juego.

Carteles
Cuerdas
Trompos
Costales
Canicas,
Cartel
Explicativo.

Material concreto
Lluvia de ideas
Preguntas abiertas

Se evaluara la
participacion y la
asertividad de los
participantes en base a las
preguntas realizadas
durante el desarrollo de la
actividad.

Se  ubicara a los
participantes en un circulo
en donde cada uno de ellos,
pasara adelante y explicara
el  juego tradicional
seleccionado  para  ser
expuesto.

Se verificard si el
participante interactda con
el grupo y suministra ideas
sobre la ejecucion de los
juegos
tradicionales.

Se evaluara la elaboracion
del cartel por parte de los
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Utilizara los materiales que se tenga a
mano para recrear el juego y explicarles
a sus compafieros.

Se formularan preguntas como: ¢Sus
antepasados y familiares les han ensefiado
un juego para ser practicado?

Reflexionar ~ sobre  las  siguientes
interrogantes:

¢Saben la importancia de practicar y
conocer los juegos tradicionales propios de
la Region

Se les mostrara algunos  juegos
tradicionales que existen aun en la
actualidad junto con instrumentos
necesarios para practicar estos (cuerda,
hulla, trompo, etc.)

Los docentes seleccionaran uno de ellos,
en un cartel escribiran las ideas, los pasos
y las consignas para poder desarrollar el
juego.

Utilizara los materiales que se tenga a
mano para recrear el juego y explicarles
a sus comparieros.

participantes (
presentacion,  contenido,
consignas, organizacion de
ideas, coherencia,
cohesién, normas
gramaticales, etc)

Se verificard la forma en
que utilizan el material
dado para la explicacion
del juego.
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Dia5 Desarrollar la

imaginacion 'y el
pensamiento
reflexivo de los
participantes
mediante la
elaboracion de
frases y ensayos
cortos que hablen de
la importancia de
las tradiciones
culturales.

El docente elaborara un listado con 2 horas
palabras relacionadas a tradiciones
culturales.

Al azar cada participante con la palabra
asignada elaborara una frase corta que
motive e incentive al rescate de nuestra
identidad.

Escribiran dicha frase en un cartel lo
adornaran con el material que guste y se
ubicara en un lugar visible de su
institucion.

Cartulina
Pinturas
Esferos
Léapices Cinta
adhesiva

Organizador de
ideas
Lluvia de ideas

Se evaluara la
participacion de los
docentes al intervenir en
la actividad.

Se verificara la
asertividad de las
palabras que manifiesta

el participante, para
formar una frase
motivacional.

Se evaluara el correcto
uso de las normas
gramaticales 'y la
coherencia al formular
terminologia
intercultural.

Se verificard el ingenio
en la elaboracion del
cartel: color,
presentacion, disefio, etc.
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ACTIVIDAD N. 1

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Conociendo el Pais”

DIRIGIDO A: Docente de Nivel Media
OBJETIVO: Desarrollar el aprendizaje sobre las diferentes Lenguas del Ecuador y determinar

el Idioma Kichwa como una de las lenguas predominantes

INSTRUCCIONES:
e Ubica las lenguas del Ecuador en el mapa que se presenta a continuacion:

e Realiza la ubicacién en base a la region a la que pertenece.
e Diferencia cada Region con material que se disponga a mano.

e Sefiala con rotulos donde se encuentra asentado el Idioma Kichwa
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ACTIVIDAD N.2
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Elaborando mi plato tradicional

DIRIGIDO A: Docente de Nivel Media
OBJETIVO: Determinar los platos tipicos de cada region y valorar la gastronomia de su

territorio.
INSTRUCCIONES:
e Con el material otorgado elaborar un triptico del plato seleccionado:
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e Incluir los ingredientes, pasos e historia del plato a elaborarse

e Utilizar con el material que se tenga a mano la elaboracion personificada del plato tipico
seleccionado.

Ejemplo:
HORNADO
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ACTIVIDAD N. 3

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Bailo mientras aprendo de mi Cultura”
DIRIGIDO A: Docente de Nivel Media
OBJETIVO: Reconocer los bailes tipicos de las regiones del Ecuador e identificar los de su
provincia Zamora Chinchipe.
INSTRUCCIONES:
e Visualizar el video referente a los bailes tradicionales.
e Participar y seguir las consignas de los pasos de baile propuesto.

e FElaborar un accesorio relacionado al “Tushuy Sacha Manda ™ a través de las plantillas

sugeridas.
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Danza “Tushuy Sacha Manda”

ACTIVIDAD N. 4

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Explorando a través del Juego Tradicional”
DIRIGIDO A: Docente de Nivel Media

OBJETIVO: Distinguir los juegos tradicionales de su pais, de su regién y practicarlos
INSTRUCCIONES:

Escuchar atentamente la tematica sobre Juegos Tradicionales
Seleccionar un juego tradicional

Incluir en un cartel la informacion obtenida referente al juego seleccionado (pasos,
consignas, historia, etc)

Exponer el tema frente al grupo y utilizar material concreto para personificar el juego.

Ejemplo:

74



ACTIVIDAD N.5
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Valoro mi identidad cultural.
DIRIGIDO A: Docente de Nivel Media
OBJETIVO: Desarrollar la imaginacion y el pensamiento reflexivo de los participantes

mediante la elaboracion de frases y ensayos cortos que hablen de la importancia de las
tradiciones culturales.
INSTRUCCIONES:
e Utilizar la palabra seleccionada extraida de la bolsa y elaborar una frase que motive la
valoracion de nuestra identidad cultural
e Utilizar un disefio y material llamativo para su elaboracion.
e Seguir las normas gramaticales para la elaboracion de la frase.

e Ubicar el slogan o frase en un lugar visible de la institucion.

Ejemplo:
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Anexo2. Certificacion de traduccién del resumen.

Unidad Educativa Fisco misional “Mercedes de Jesus Molina”

Loja, 7 de julio de 2022

Mgtr Paulina Granda

DOCENTE DE INGLES DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
“MERCEDES DE JESUS MOLINA”.

A peticion verbal de la parte interesada:

CERTIFICA

Que, la traduccion del documento adjunto solicitado por la Sra. MARISOL DE LOS
ANGELES BRICENO MARTINEZ, con cedula de ciudadania No. 1103506729, cuyo
tema de investigacion se titula: Estrategias Ludicas para fomentar las tradiciones
culturales en estudiantes de Basica Media de la Unidad Educativa “Republica de
Francia”, ha sido realizada por Mgtr. Paulina Elizabeth Granda Jaramillo, docente de la
Unidad Educativa “Mercedes de Jesis Molina”.

Esta es una traduccion textual del documento adjunto, y el traductor es competente para
realizar traducciones.

Lo certifico en honor a la verdad, facultando al portador del presente documento, hacer el
uso legal pertinente.

Atentamente.-

Mgtr. Paulina Granda
DOCENTE DE INGLES
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