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1. Titulo
Edilim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias

Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.



2. Resumen

En la actualidad las herramientas tecnoldgicas son de trascendental importancia porque
permiten a docentes y estudiantes motivarse en el uso de las TIC, en el trabajo realizado se
muestra opciones de cémo mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por ello surge la
necesidad de fortalecer y mejorar el rendimiento académico de los educandos. El proyecto tuvo
como objetivo principal integrar actividades basadas en el libro interactivo EdiLim como
recurso didactico para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales en la
escuela Zoila Alvarado de Jaramillo. Dicha investigacion fue cuantitativa con disefio
transversal, participaron una poblacion de 38 estudiantes y 3 docentes. El proceso para el logro
de objetivos se resume en primer lugar; en obtener informacion de ambas variables de estudio
en distintas fuentes de consulta para lograr construir el sustento tedrico necesario, luego en base
a distintos instrumentos de recoleccion de datos se establecio el uso de EdiLim en el salon de
clases y finalmente se procedi6 a desarrollar las actividades interactivas en el libro digital. Se
utilizo el método analitico-sintético, y el inductivo, esto debido a que el trabajo parte desde una
problematica, ademas, para la recoleccion de datos se aplicé la técnica de la encuesta con el
instrumento de cuestionario. Como resultados relevantes se destaca el interés de docentes por
aprender a utilizar nuevas herramientas tecnolégicas en las aulas, ademas la motivacion que
tienen los nifios y nifias al saber que pueden interactuar con actividades interactivas por medio
del juego para consolidar su conocimiento en el area de Ciencias Naturales y el resto de
asignaturas. Finalmente se puede concluir que el proyecto resalta la importancia que tiene que
los docentes estén siempre capacitados en el ambito tecnolégico y conozcan los grandes
beneficios que ofrecen distintas herramientas como apoyo didactico en el aula.

Palabras claves: Libro digital, herramientas multimedia, EdiLim, actividades interactivas,
TIC.



2.1. Abstract
Nowadays, technological tools are of paramount importance because they allow both teachers
and students to motivate one another to use ICT. This work presents options on how to improve
the teaching-learning process, and from these the need to strengthen and improve the academic
performance of students arises. The main objective of this project was to integrate activities
based on the interactive book EdiLim, which is being used a didactic resource to strengthen the
teaching-learning process in Natural Sciences at Zoila Alvarado de Jaramillo school. This
research was quantitative with a cross-sectional design; a population of 38 students and 3
teachers participated. The process for the achievement of objectives is summarized in the first
place; in obtaining information on both study variables from different sources of consultation
to build the necessary theoretical support, then based on different data collection instruments,
the use of EdiLim was established in the classroom and finally, the interactive activities were
completed in the digital book. Since this work is born from a problem, analytical-synthetic and
inductive methods were used. In addition, for data collection, a survey technique was applied
by means of a questionnaire. Among the most relevant results was the interest shown by
teachers to learn how to use new technological tools in the classroom, as well as the children’s
motivation upon knowing that they can participate in interactive activities like games to
consolidate their knowledge in the area of Natural Sciences and the rest of the subjects. Finally,
this project highlights that teachers should always be trained in technological areas and be aware

of the great benefits that different tools offer as didactic support in the classroom.

Keywords: Digital book, multimedia tools, EdiLim, interactive activities, ICT.



3. Introduccion

La presente investigacion busca mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en
Ciencias Naturales con el uso de EdiLim como recurso didactico. Segun Herrero et al. (2020)
esta herramienta brinda una amplia gama de estrategias para desarrollar habilidades cognitivas
de forma amigable y lGdica en cualquier area de conocimiento, mediante la utilizacion de
paginas descriptivas emulando a un libro, donde se puede detallar informacion y actividades
interactivas, mismas que permiten a docentes y estudiantes trabajar de forma dinamica
empleando herramientas tecnoldgicas multimedia para mejorar el aprendizaje.

EdiLim como recurso didactico es importante porque contribuye al mejoramiento del
rendimiento académico, a la adquisicion de destrezas con criterios de desempefio, al desarrollo
de habilidades tecnoldgicas y obtencidn de aprendizajes significativos. Segun Lopez (2020)
“las nuevas tecnologias constituyen un eslabon de la educacion actual, porque es indudable la
existencia de un gran nimero de instituciones escolares incursionando en la adquisicion de
conocimientos basicos para el uso y el aprovechamiento de las herramientas computacionales”
(p. 338). En funcion de lo antes mencionado se establecié el problema central de investigacion
¢Como mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales a través del Edilim
en los estudiantes de cuarto grado de la escuela de educacion bésica Zoila Alvarado de
Jaramillo?

Hoy en dia las instituciones educativas enfrentan a diario grandes retos especialmente
en el &mbito tecnoldgico, por lo que, se debe estar en constante capacitacion, especialmente los
docentes para que vayan a la par con dichos cambios. Segun Totano (2017), “Para superar la
brecha digital se encuentra en el planteamiento educativo, en el uso de las TIC, en el énfasis
sobre el desarrollo de capacidades, en aprender a investigar, trabajar en equipo y producir
materiales educativos de cualquier area”. En base a esto es notable la importancia que tiene la
formacion en el campo tecnoldgico para de esta manera poder aplicar lo aprendido en el aula,
siempre y cuando exista el equipamiento adecuado.

Ademas, en estudios anteriores con relacién al tema investigado, de acuerdo a Mendoza
(2021) en su proyecto de tesis (Libros digitales en EdiLIM como recurso innovador en la
ensefanza de Ciencias Naturales) concluye que, “lo mas importante de la implementacion de
estos recursos es que pueden ser utilizados por docentes para impartir su catedra y por
estudiantes para reforzar contenidos del aula con acceso gratuito a través de un enlace de
internet” (p. 75). Sin lugar a duda lo antes mencionado son motivos suficientes para darle un

gran valor al trabajo investigativo desarrollado.



De igual manera en el articulo con el tema Planeacion curricular y ambiente de aula en
Ciencias Naturales: de las politicas y los lineamientos a la aplicacion institucional segin
Hernandez et al. (2021) indican que es importante implementar las TIC dentro del aula por lo
siguiente:

Las TIC son una realidad inexorable y permanente en la sociedad de la informacion, y un

determinante en las practicas cientificas. Por ello, las TIC deben ser incorporadas a las practicas

pedagdgicas y didacticas, considerando la multiplicidad de beneficios en los procesos de

ensefianza-aprendizaje, y las relaciones profundas entre ciencia y desarrollo tecnolégico. (p. 8)

En la presente investigacion se plante6 como objetivo general integrar actividades
basadas en el libro interactivo EdiLim como recurso didactico para fortalecer el proceso
ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de
Jaramillo. Dentro de los objetivos especificos se plantea: fundamentar las caracteristicas del
libro interactivo multimedia EdiLim como recurso didactico en el proceso ensefianza-
aprendizaje en Ciencias Naturales; determinar el uso del libro interactivo multimedia Edilim
como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo y proponer actividades multimedia con el libro
interactivo Edilim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias
Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Los estudios analizados permiten dejar un referente tanto para docentes como para
estudiantes sobre la importancia de aplicar actividades didacticas multimedia con el uso del
libro interactivo EdiLim, contribuyendo de manera positiva a la sociedad en general. Por ende,
implementar las actividades dentro del aula de los cuartos grados de la escuela Zoila Alvarado
de Jaramillo es una alternativa para que los estudiantes adquieran conocimientos significativos

en el area de Ciencias Naturales.



4. Marco Teorico
4.1. EdiLim como recurso didactico
4.1.1. Tecnologias aplicadas a la educacion

La implementacién de las nuevas tecnologias en la educacion ha provocado una
revolucion en el proceso educativo y lo ideal es ir a la par con los avances tecnoldgicos que se
presentan dia a dia, sin duda para ello se debe conocer las bondades que brindan dichas
herramientas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la sociedad en general.

La tecnologia educativa se define como el conjunto de conocimientos, aplicaciones,
herramientas y dispositivos que permiten la aplicacion de distintas herramientas en el &mbito
formativo, con el fin de dar solucién a distintos problemas educativos mediante el uso de la
tecnologia (Mufoz, 2019). Visto de otro modo se puede decir que la tecnologia educativa son
todos los recursos tecnoldgicos como: videos, televisores, plataformas web, computadora, etc.,
que el docente y estudiante utilizan en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la finalidad de
obtener aprendizajes significativos por medio de la utilizacion de distintas herramientas
tecnoldgicas.

Desde afios atrés la tecnologia ha cumplido un papel importante que ha venido de la
mano junto al desarrollo del ser humano. Segin Guinaza (2003), expresa que “Desde el
momento mismo en que el hombre fabrico sus primeras herramientas de piedra, la tecnologia
lo acompafia, avanzando constantemente, dando lugar a un sinfin de descubrimientos” (p. 19).
Visto de este modo, los avances tecnoldgicos se han desarrollado desde afios atras, y las
personas han logrado adaptarse y a aprovechar sus bondades especialmente en el campo de la
ciencia y la educacion en general.

En las ultimas décadas se han ido incorporando a la sociedad nuevos y mejores recursos
tecnoldgicos que ponen de manifiesto la manera de llevar a cabo los procesos y modelos de
ensefianza y aprendizaje. Segun Carrefio y Ortega (2020), “Las TIC hoy en dia cumplen un
papel muy importante en nuestras vidas, esto debido a que estamos rodeados de ella y nos
hemos ido volviendo dependientes de ella” (p.1). Sin duda esto ha traido grandes cambios y
beneficios en la educacién, y por ello es importante que a los nifios y nifias desde pequefios se
les ensefie a utilizar la tecnologia para que de esa forma vayan conociendo las valiosas
herramientas que tienen a su alcance.

4.1.2. Importancia de la tecnologia educativa en la educacion

La Tecnologia Educativa es importante porque permite el aprendizaje interactivo,

promueve la actitud participativa y creadora de los estudiantes, contribuye a tener un

aprendizaje significativo y una mejor facilidad de manejo de los contenidos (Rizzo y Pérez,



2018). Se puede decir que el uso de la Tecnologia Educativa enriquece el proceso tradicional
de ensefianza porque se crean condiciones para que los estudiantes interactten con el docente
a través de recursos y herramientas, lo que aumenta la posibilidad de que se mejoren los
conocimientos, habilidades especialmente de los educandos, es por ello que los docentes deben
estar en constante capacitacion sobre el uso y aplicacién de las TIC dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Las tecnologias educativas fomentan la participacion de los estudiantes permitiendo el
intercambio de aprendizaje a todas partes del mundo. Segin Gallardo y Suérez (2002), “Al
integrar las TIC en la ensefianza se produce un cambio en el rol del profesor, pasando de ser el
experto y transmisor de conocimientos a tutor, mediador, facilitador del aprendizaje” (p.57).
Ante lo cual se logra observar los cambios que producen las tecnologias al aplicarlas en la
educacion, especialmente en docentes y estudiantes.

Usar la tecnologia dentro de la educacion trae consigo grandes ventajas, que permiten
lograr aprendizajes significativos en los estudiantes. Como lo sefiala Barreto y Iriarte (2017):

Integrar las TIC a las didacticas y dinamicas educativas mejora el desempefio de los docentes

en el aula, y genera un gran cambio en sus practicas pedagdgicas. En los estudiantes, facilita el

acceso a la informacion, de modo que posibilita un intercambio y la comunicacion permanente,

por lo cual el docente debe estar capacitado para transformar la informacion en conocimiento y

comprension. (p. 17)

Esto indica que para aplicar la tecnologia dentro del aula se debe estar en constante
capacitacion con la finalidad de estar a la par con los avances tecnolégicos que se presentan a
diario, para asi poder implementar en el salon de clases distintos recursos didacticos con el uso
de las TIC.

4.1.3. Beneficios de la tecnologia en la educacion
Segun Sagenmiiller (2016), la tecnologia educativa puede ayudar a lo siguiente:

Colaboracion: Los estudiantes pueden expresarse y relacionarse con el resto de sus
comparieros sin la necesidad de reunirse de forma presencial, ya que existe cantidad de formas
para que interactien por medios virtuales.

Optimizacion del tiempo: gracias a la tecnologia docente y estudiante tienen la
posibilidad de resolver sus actividades en un tiempo mas corto y eficiente por la gran cantidad
de informacion que existe y las herramientas que podemos utilizar.

Flexibilidad y capacidad de adaptacion en el aprendizaje: Los estudiantes que
tengan més disponibilidad de acceso a la tecnologia educativa tienen la ventaja de tener gran
cantidad de contenidos a su disposicion y pueden aplicarlos en su proceso de formacion.



Mayor comunicacion con los alumnos: las tecnologias fomentan la comunicacion de
docentes y estudiantes por medio de distintos entornos virtuales u otros medios tecnoldgicos de
comunicacion lo que rompe totalmente las limitaciones para que los estudiantes puedan
interactuar con sus profesores.

Reduccion de costos: Al utilizar las tecnologias en la educacion se permite que las
familias reduzcan costos, ya que no es necesario tener material en fisico porque todo se puede
tener en un dispositivo tecnolégico o en una app.

Inmediatez: Las tecnologias permiten que se obtenga informacion en tiempo real y de
manera réapida.

Exploracion: Gracias a las tecnologias los estudiantes se interesan mas por el
aprendizaje lo que contribuye a que indaguen sobre temas de su desconocimiento propiciando
un aprendizaje significativo.

4.1.4. ¢(Como influyen las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) en la
adquisicion de aprendizajes?

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) son la union entre tres tipos de
tecnologias que han sido inventadas en el siglo XX, la informética, las telecomunicaciones y
los medios audiovisuales. Castro (2019) manifiesta que las tecnologias influyen de manera
positiva en la adquisicion de aprendizajes porque gracias a sus herramientas y recursos se puede
obtener informacion de forma ilimitada. En base a esto se puede nombrar como ejemplo videos,
libros digitales, ademas a los docentes nos brindan la posibilidad de utilizar nuevas herramientas
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

A finales de los afios ochenta se desarrollo en Brasil un debate entre Seymour Papert,
figura destacada de la tecnologia pedagogica, y Paulo Freire, conocido por el desarrollo del
pensamiento critico (Carneiro et al., 2021). El tema principal fue el futuro de la escuela; Papert
sugirio la existencia de tres etapas en la relacion entre individuo y conocimiento, expresando
que la primera etapa se inicia con el nacimiento del nifio en donde aprende a través de la
experiencia y exploracion. En la segunda debe adaptarse a que una persona adulta les ensefie,
negéandole la posibilidad de que forme su propio conocimiento y la tercera etapa es donde desea
experimentar para obtener mas conocimientos; en esta idea también est4 de acuerdo Freire.

Sin embargo, hubo ideas en las que ambos pensadores no concordaron, ya que para
Seymour Papert el uso de la tecnologia dentro de la educacion se convertiria en un gran paso
para gque los estudiantes se formen de una forma mas dinamica y vayan descubriendo maneras
de aprender por si solos, y, por otro lado, Paulo Freire contrapone esta idea, diciendo que, la

utilizacion de la tecnologia en las aulas terminaria con las escuelas.



Basandose en estas posturas tan importantes se manifiesta que desde afios atras ya han
existido discrepancias entre si se debe o no incluir las TIC dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Pero sin duda con el avance y modernizacién de las tecnologias de la informacion
y comunicacion gran cantidad de docentes se han comprometido a utilizar las herramientas que
se pueden encontrar y otros aun se niegan a utilizarlas porque la gran mayoria no saben
manejarlas.

4.1.5. Estrategias tecnoldgicas en el aprendizaje

En la actualidad existe un sinnimero de recursos tecnoldgicos digitales, que son de
acceso libre en Internet, esto impulsa a realizar un analisis sobre el uso apropiado de la
tecnologia digital en la educacion y las diferentes estrategias que intervienen en el proceso
ensefanza aprendizaje. Segun Espinoza et al (2020):

Al aplicar estrategias tecnoldgicas se dota a los estudiantes a mdaltiples posibilidades de

interactuar en contextos y situaciones reales de aprendizaje; se favorece la adquisicion de

conocimientos, desarrollo de habilidades y formacion de valores y, mas que formacion,
permiten guiar al estudiante para realizar procesos de aprendizaje con autonomia e interaccion.

Por ello se entiende que las estrategias didacticas tecnoldgicas implican un cambio de
paradigma en la educacion, donde el aprovechamiento pedagogico de las nuevas tecnologias
demanda nuevas formas de atencion, manejo de nuevos lenguajes, creacion de otros espacios
donde se requiere que el estudiante tenga autonomia e independencia, para que él pueda
administrar su tiempo, disefiar una metodologia de estudio y aprendizaje. Pero l6gicamente esto
puede ser aplicado de acuerdo al contexto que rodea a cada institucion educativa.

Si bien es cierto, al utilizar distintas estrategias tecnoldgicas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje se marca el inicio de varios cambios especialmente para los docentes.
Como lo sefiala Totano (2017):

Es necesario tomar conciencia de que los docentes actuales se encuentran frente a una realidad

fracturada por haber sido educados de una manera diferente y tener ahora que incorporarse a un

mundo tecnificado que les exige conocimientos y destrezas de las que muchas veces carecen.

Por consiguiente, es necesario que los docentes estén siempre preparados a las distintas
eventualidades que se puedan presentar, y de esta forma planificar estrategias tecnoldgicas que
sirvan para realizar las clases mas dindmicas para los estudiantes.

4.1.6. EdiLim dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje

El Editor de Libros Interactivos Multimedia (EdiLim) es un programa gratuito que

permite crear materiales educativos para la Web. Segun Checalla y Valeriano (2018) expresan

que Edilim es una herramienta que tiene como propdsito facilitar la creacion de material



multimedia de aprendizaje o refuerzo emulando un libro que se visualiza en el computador. Las
paginas se visualizan como si fueran un sitio web, pero no se requiere internet para ello, puede
utilizarse para crear material educativo interactivo para el tema deseado. En base a lo antes
mencionado se puede observar la cantidad de opciones que nos ofrece esta herramienta para
aplicarla en este caso en el aprendizaje de Ciencias Naturales.

La aplicacion de esta herramienta dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje pretende
lograr que los estudiantes y docentes de educacion basica interactien utilizando las
herramientas tecnoldgicas y tengan en cuenta que se la puede aplicar en todas las areas,
simplemente se necesita de imaginacién y la predisposicion para crear este tipo de material
multimedia.

Se podria resumir que EdiLim, es un recurso didactico que aporta en gran manera al
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segin Cremades et al., (2017), “Desde el punto de vista
educativo cuenta con un entorno muy confortable y agradable, presentacién atractiva de las
actividades y de facil utilizacion tanto por el profesorado como por el alumnado; es un recurso
facil de manejar”. En este sentido, es evidente que utilizar esta herramienta dentro del aula es
factible porque brinda grandes beneficios.

EdiLIM posee un sinndmero de caracteristicas, que facilitan la elaboracion de material
tecnoldgico para utilizarlo dentro de las clases, lo cual permite que el aprendizaje se convierta
en una diversion para los estudiantes porque ofrece cantidad de opciones para poder desarrollar
distintos contenidos dentro del aula. Quispe (2016), describe el programa bajo las siguientes

caracteristicas:

e Se presenta como un programa ejecutable de pequefio tamafio

e No requiere instalacion, inicamente precisa descargarlo en el computador.

e Esde usoy distribucién libre.

e Se puede acceder en varios idiomas, inglés, portugués, espafiol, otros.

e Su manejo es sencillo.

e La principal funcién para los usuarios es la de arrastrar y soltar.

e No tiene limites de paginas para crear el libro.

e En su pagina principal contiene menus, enlaces a paginas del libro y actividades.

e Contiene una presentacion de mas de 20 plantillas listas para usar.

e Contiene un contador de intentos y publica los resultados obtenidos por cada estudiante.

e Posee un editor de imagenes para ajustar el tamafio de las mismas.
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El programa puede exportarse a extensién html para que sea publicado para que los
estudiantes puedan acceder al mismo desde cualquier navegador.

Estas caracteristicas hacen de EdiLim un recurso educativo facil de usar, lo que significa

una gran inversion econémica porque no se necesita de altos costos para poder aplicarlo. Todas

las personas con conocimientos basicos de informatica pueden usar EdiLim por la facilidad de

su manejo, especialmente al momento de elaborar las actividades didacticas multimedia; y es

adecuado para todos los niveles de educacion, desde el nivel inicial hasta la secundaria.

Ventajas del libro interactivo EdiLim

Es un programa de facil manejo, basado en el uso de plantillas. Recomendable para
usuarios no expertos.

Resultados con un entorno agradable y actividades atractivas, sin dedicarle mayor
tiempo a su disefio o programacion.

Facilita la creacion de libros digitales mezclando paginas informativas e interactivas.
Permite usar diferentes recursos como textos, graficos-imagenes, animaciones, sonido,
video.

Diversidad de plantillas para actividades interactivas. M&s de 40 modelos o plantillas
de actividades con algunas opciones para personalizar.

Permite la evaluacion de los ejercicios y el control de los progresos de los usuarios.

El programa editor es portable, lo cual implica que es un archivo que se ejecuta sin tener
gue pasar por un proceso de instalacién. Ademas, se puede usar sobre cualquier sistema
operativo.

El LIM construido es un archivo totalmente independiente. Para verlo en cualquier
computador Unicamente se necesita un navegador cualquiera, y el plug-in FlashPlayer.
Como se visualiza en HTML (a través de un programa de navegacion, como si fuera un
sitio web), puede subirse y visualizarse desde internet.

Es una herramienta de uso y difusion libre siempre que se respete su gratuidad y su

autoria.

Ahora bien, como desventajas de EdiLIM se presenta:

Las plantillas, en algunos casos, tienen una extension muy limitada para uso de palabras
(frases muy cortas).

No hay forma de personalizar el entorno de cada pagina. Todas quedan con las mismas
caracteristicas asignadas en la plantilla de propiedades.

Se pueden conocer los informes sobre rendimiento de los usuarios, pero no extraerlos

(imprimirlos, o conservarlos de alguna manera).
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Recursos didacticos que se pueden usar con EdiLim

EdiLim pone en consideracion una base de recursos didacticos variados, tales como:
Iméagenes (jpg, gif)

Avrea total de un LIM: 600 x 400

Iméagenes grandes (rompecabezas): 550 x 350
Logotipo: 300 x 60

Barra inferior: 400 x 40

Imégenes para ejercicios: 100 x 100

Sonidos (mp3)

Animaciones (swf)

Textos (html y txt)

Videos ( swf, flv), tamafio maximo 320 x 240

Se requiere que funcione el plug-in flash

Actividades didacticas que se pueden desarrollar en EdiLim

EdiLim ofrece varias actividades que se pueden desarrollar para aplicarlas dentro del

proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, es por ello que a continuacion se van a

detallar las mas importantes y dindmicas para aplicar en la ensefianza de las Ciencias Naturales.

Segun Macias (2021), en esta herramienta se pueden desarrollar las siguientes paginas

multimedia:

Arrastrar imagenes

Esta actividad consiste en desarrollar una pagina con la utilizacion de texto e imagenes,

la que permite arrastrar una imagen de acuerdo al ejercicio propuesto.
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https://www.educalim.com/imaxes/imaxel2.jpg
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Arrastrar textos
Aqui permite realizar una actividad para arrastrar un texto segun corresponda, es decir

de acuerdo al tema a desarrollar.
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e
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https://www.educalim.com/imaxes/imaxell.ipg

Clasificar iméagenes

e Cajas, se puede arrastrar una imagen para identificar las cajas de destino y definir un
nivel de opacidad (O: transparente; 100: sin transparencia). En la parte superior se puede
escribir un nombre para las cajas.

e Iméagenes para clasificar

e Declaracion de la caja a la que pertenece cada imagen.

e Color de fondo de las imagenes que se clasifican.

e Opciones: seleccionar si desea que aparezca un cuadro de fondo de imagen o si se

quieren hacer visibles las cajas de destino.

https://www.educalim.com/imaxes/imaxel3.jpg
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Clasificar textos
e Cajas, se puede arrastrar una imagen para identificar las cajas de destino y definir un
nivel de opacidad (0: transparente; 100: sin transparencia). En la parte superior (1) se
puede escribir un nombre para las cajas.
e Textos para clasificar
e Declaracion de la caja a la que pertenece cada texto.
e Seleccionar si se quiere que aparezcan visibles las cajas de destino.
Clasificar
Este tipo de pagina permite clasificar conceptos en hasta 4 grupos. En la parte del
numero 1 se coloca el nombre de los grupos, en el 2 los conceptos, objetos, definiciones, etc.,

y en el 3 el grupo al que pertenecen.
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https://www.educalim.com/imaxes/nimaxel.jpg

Completar

En esta actividad se deben completar los espacios en blanco, en el nimero 1 se coloca
un fragmento inicial de la frase, en el 2 la palabra para completar la idea, en el 3 la idea final
del texto y en el 4 se elige el tipo de actividad (escribir la palabra que falta, que aparezca un

listado del que se puede elegir la palabra a completar o arrastrar la palabra hasta los huecos).

{
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https://www.educalim.com/imaxes/imaxel8.jpg
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Sopa de letras

Juego que consiste en buscar hasta 8 palabras en un cuadro de 10x10 letras, las palabras
no pueden superar los 10 caracteres. En el 1 se escribe los enunciados que definen las palabras
que deben buscarse, en el 2 las palabras a encontrar, en el 3 se determinan los parametros de la

actividad (mostrar imagenes, ver enunciados, colorear el fondo, ver los cuadros de las letras).
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https://www.educalim.com/imaxes/imaxe24.jpg

Parejas

Este juego consiste en encontrar las imagenes iguales en parejas, en la parte del 1 se
arrastra las imagenes para crear el juego de las parejas, en el 2 se escoge el fondo y la tapa de
la imégen, en el 3 se puede especificar un tiempo maximo para completar el juego, se permiten

juegos d 2, 3 y hasta 6 imagenes distintas.

[~

| rogen Wgw

L ! L 1

P LR |
1 "-C-3 e
- ~ 1
Q%F—b | 8 O COGEE B meiT

https://www.educalim.com/imaxes/imaxe25.jpg

Puzzle

Este juego consiste en armar un dibujo, brinda la posibilidad de mostrar una imagen de
fondo con diferentes niveles de opacidad para facilitar la resolucion del juego. En el nimero 1
se coloca la imagen a ser armada, en el 2 se especifica el nimero de filas y columnas, en el 3
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se selecciona si quiere que LIM muestre el destino de las piezas y en el 4 esta el boton para
definir la imagen de fondo.
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Estas son algunas de las actividades que se pueden desarrollar con la utilizacion de
EdiLim, como se observa son muchas las herramientas que posee la aplicacion, y lo mejor de
todo es que son estrategias importantes y sobre todo dinamicas para que los estudiantes
interactCen y afiancen su conocimiento en las distintas areas de estudio especialmente en
Ciencias Naturales.

4.1.7. Multimedia en la educacion

Es de vital importancia entender que es la multimedia y cémo va a servir dentro del
ambito educativo, por tal razén hay que empoderarse de su definicion y relacionarla con el
proyecto investigativo a desarrollar. La integracion de dos 0 mas medios combinados por el hardware
y software, con el objetivo de humanizar la maquina; integra medios multiples a través de la
computadora como: sonido, texto, voz, video y gréaficas con el fin de dar a conocer informacion sobre
un tema concreto de forma dindmica e interactiva (Bula y Diaz, 2018, p.3). Esto indica que la
multimedia sirve para brindar una clase de forma méas dinamica y llamativa para los estudiantes
ya que, se pueden integrar gran cantidad de recursos, herramientas de imagen y sonido.

El uso de tecnologias educativas a través de actividades didacticas multimedia se
encamina a que los estudiantes tengan un aprendizaje mas activo, desde el momento en que
interacttan con los programas y algunas Web interactivas. EI computador actda como un medio
que aporta a la interaccién del estudiante con la gran cantidad de informacion como: contenidos
formativos, ejercicios, actividades, simulaciones y, asi mismo permite al usuario dar
seguimiento de sus acciones para que luego realice una retroalimentacion (Becerra et al., 2019).
Sin duda la incorporaciéon de estos medios tecnoldgicos trae consigo la obligacion de que

estudiantes y docentes se encuentren en una alfabetizacion tecnoldgica constante.
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4.1.8. La multimedia en actividades escolares

Paises como Espafia utilizan las herramientas multimedia interactivas en la educacién
con el proposito de brindar el desarrollo de habilidades y experiencias innovadoras, para que
nifios y nifias estén preparados, y en el transcurso de su vida estudiantil manejen el lenguaje
tecnoldgico (Bolafio, 2017). Cémo se observa en la mayoria de hogares de hoy en dia no falta
un celular o un computador lo que pone en contacto a nifios y nifias desde pequefios/as con la
tecnologia e interactian con estos dispositivos ya sea por juegos o videos lo que en algunos
casos posibilita la adquisicion de competencias motoras, cognitivas, de lenguaje, visual y
desarrollan una percepcion emocional y social del mundo que los rodea.

En base a ello se observa que, al utilizar multimedia dentro de ambientes escolares abre
un abanico de posibilidades. Alvites (2017), indica que usar las herramientas multimedia en el
ambito de primaria influye en el desarrollo de distintas habilidades en nifios y nifias de 6 a 10
afios, ademas la aplicacién de las tecnologias en el campo de las Ciencias Naturales permite
que se den grandes transformaciones creando ambientes en donde se va a estudiar de forma
diferente, lo cual genera una transformacion socio-cultural en lo que respecta a la practica
pedagdgica, ademas que con los entornos computarizados y mediante la manipulacion de estos
recursos los estudiantes desarrollardn mayor capacidad de uso de software y ambientes
virtuales.

Segun Galiana et al. (2017) los recursos multimedia aportan dentro del ambito educativo
con las siguientes ventajas y desventajas:
Ventajas de los recursos multimedia dentro de la educacion:

e Los materiales educativos multimedia generan en los estudiantes interés, motivacion,
iniciativa, mayor comunicacion y aprendizaje cooperativo entre todos los que
interacttan por medio de actividades multimedia.

e Los materiales multimedia interactivos pretenden hacer un cambio en la forma de
como los docentes brindan informacion tradicional, para a través del uso de la
tecnologia lograr un aprendizaje significativo, mediante el analisis, la practica y la
retroalimentacion.

e Tienen la capacidad para que el estudiante se acerque a la comprensién de procesos,
mediante simulaciones y laboratorios virtuales.

e Permiten el autoaprendizaje en donde el estudiante aprende a su ritmo y mas aun si
tienen un computador a su alcance, ya que cuando tenga una duda podra interactuar

con las actividades multimedia para aprender mejor.
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e Extiende las capacidades de los individuos para colaborar y usar conocimiento
especializado de otros.
e Permite nuevas experiencias de aprendizaje, y la expansion de recursos.
Desventajas de los recursos multimedia en la educacion
e Puede convertirse en una distraccion para los estudiantes.
e Algunos estudiantes no tienen acceso a dispositivos para la reproduccion de recursos
multimedia.
e Existe complejidad de crear este tipo de recursos cuando cada tipo de contenido requiere
un método diferente para su reproduccién, almacenaje y presentacion.
4.2. Proceso de enseflanza-aprendizaje en el area de Ciencias Naturales

4.2.1. Proceso de ensefianza-aprendizaje

Dentro del ambito educativo es necesario prepararse de manera continua, ya que, con
los constantes cambios sociales, politicos, tecnoldgicos, etc; que se presentan dia a dia
promueven la obligacion de que, el docente se prepare buscando las mejores estrategias de
ensefianza aprendizaje que se puedan utilizar de acuerdo al contexto en el que se desarrolla la
educacion. Segun Prieto (2012), “Las estrategias de E-A son instrumentos de los que se vale el
docente para contribuir a la implementacion y desarrollo de las competencias de los
estudiantes”. Entendiendo que depende de los maestros en buscar los mejores métodos para que
el aprendizaje de los educandos sea el mejor y logren alcanzar un aprendizaje significativo.

La importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje es que permite que el estudiante
desarrolle habilidades para comprender lo que ocurre en su contexto y lo transforme, en base a
ello la tarea del docente es lograr identificar las estrategias mas adecuadas para dictar sus clases,
ya gue, los estudiantes son muy diferentes a la hora de aprender y no todos lo hacen al mismo
ritmo y para esto es necesario diferenciar que son las estrategias de ensefianza y cuales son las
de aprendizaje.

Por otro lado segun Barriga y Hernandez (2002), “Las estrategias de aprendizaje son
procedimientos (conjuntos de pasos, operaciones o habilidades) que un aprendiz emplea en
forma consciente, controlada e intencional como instrumentos flexibles para aprender
significativamente y solucionar problemas” . Esto quiere decir que el estudiante es quién decide
con qué estrategia de ensefianza se relaciona o le gusta mas para la adquisicion del
conocimiento, légicamente dependiendo del contexto o situacion social en la que se encuentre.

4.2.2. Enseianza
La enseflanza permite transmitir conocimiento, ideas, costumbres, habilidades a otra

persona en este caso a los estudiantes. Segiin Cousinet (2014), “Ensefiar es presentar y permitir
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a los estudiantes adquirir conocimientos que no poseen, incluso si el conocimiento es nuevo
para ellos, no debe confundirse con ningun tipo de informacion”. Con esto se entiende que los
docentes tienen la responsabilidad de elegir lo mas apropiado para dar a conocer sus
conocimientos de acuerdo a un tema determinado, en este caso sobre la ensefianza de las
Ciencias Naturales.

Como se observa es importante hablar por separado de ensefianza y aprendizaje ya que, cada
una de ellas tiene un objetivo distinto. Segun Barriga (2002):

Las estrategias de ensefianza son procedimientos utilizados de manera intencionada y flexible

por el docente para hacer posible el aprendizaje del estudiante. Incluyen operaciones fisicas y

mentales para facilitar la confrontacion del sujeto que aprende con el objeto de conocimiento.

Al emplearlas los profesores buscan promover en los estudiantes un aprendizaje significativo,

dejando de lado la simple memorizacion y favoreciendo el anélisis, la reflexion, la colaboracién,

asi como una participacion activa en el proceso.

Entendiendo por esto que las estrategias de ensefianza van a variar dependiendo del
compromiso Yy dedicacion que tenga cada docente al momento de desenvolverse en su lugar de
trabajo, sin embargo, se pueden nombrar algunas utilizadas como los resumenes, debates,
mapas conceptuales, mentales, aprendizaje basado en proyectos o en problemas, videos,
consultas en internet, trabajo en hojas impresas, etc.

4.2.3. Aprendizaje

El aprendizaje permite a las personas modificar sus conocimientos, habilidades,
destrezas, valores, conductas, mismas que se adaptan a la época y lugar en el que se encuentren.
Segun Séez (2018), “Aprender es el proceso de asimilar informacién con un cambio resultante
en el comportamiento. Se puede definir como un cambio de comportamiento relativamente
permanente que se produce como resultado de la experiencia o la practica” (p. 7). En este
sentido, los estudiantes aprenden dependiendo del contexto que los rodea y de las herramientas,
métodos, técnicas y estrategias que utilice el docente quién es responsable de permitir que los
educandos vayan a la par con los nuevos avances tecnologicos y cambios que se presenten
dentro de la sociedad.

El aprendizaje cambia la mente del ser humano y les permite adaptarse a los distintos
eventos que puedan suscitarse en la sociedad, es por ello que las personas de afios atras tienen
un conocimiento distinto, tanto de creencias, cultura, habilidades, destrezas, conductas, valores,
razones suficientes para afirmar que en la actualidad son notables los cambios y diferencias de

individuos de hace afos atras.
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Aprender requiere una formacion diaria de los estudiantes y un gran reto para los
docentes, porque él, es quién debe saber transmitir su conocimiento y permitir que los
educandos exploren el mundo en busca de aprendizajes significativos. Segin Hattie & Yates
(2014), “Se han llevado a cabo numerosos estudios en clases de educacion primaria y
secundaria, que han revelado que los alumnos solo son conscientes de hasta qué punto sus
profesores son capaces de dar respuesta a sus necesidades cognitivas” (p. 40). En este sentido,
es de vital importancia que el docente esté preparado ante las preguntas que le pueda hacer su
estudiante, porque ellos conforme van aprendiendo tienen muchas dudas que surgen en todo el
proceso de aprendizaje.

4.2.4. Ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales dentro del campo educativo son de gran importancia, ya que de
ello depende que el ser humano comprenda los distintos fendmenos que ocurren en el medio
que lo rodea. Santivafiez (2017) manifiesta que, “Solo nos queda preparar a nuestros educandos
para que sean capaces de enfrentarse al cambio; y una ensefianza-aprendizaje innovada de las
Ciencias Naturales, formulada a partir de competencias, podria ser la mejor alternativa para
lograrlo” (p. 15). En base a ¢llo, es evidente la importancia que tiene que como docentes se
busquen las mejores estrategias para lograr el aprendizaje de los estudiantes.

Al aplicar nuevas estrategias educativas tecnoldgicas dentro del aprendizaje de las
Ciencias Naturales se estd promoviendo el cambio e innovacién dentro de las aulas. En este
sentido se pretende provocar un cambio en la formacion de los estudiantes, es asi que, requieren
habilidades para desenvolverse de forma exitosa, ademas que, por medio de la préctica logra
conceptualizar de forma adecuada sus actividades escolares. De la misma manera, el docente
debe ayudar a sus educandos a aprender estrategias cognitivas, a reconocer sus procesos,
falencias y errores que se pudieran suscitar (Valdiviezo et al, 2019).

Nuestra realidad exige muchos cambios, pero para poder entender claramente como es
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes dentro de las Ciencias Naturales es
necesario iniciar definiendo y comprendiendo lo que es el proceso de ensefianza-aprendizaje en
conjunto y de forma individualizada. Se puede caracterizar el aprendizaje como el proceso por
el cual el ser humano adquiere destrezas, habilidades, incorpora conocimientos nuevos y formas
de actuar dentro del aula y la sociedad en general (Espinoza, 2017).

4.2.5. Elusode las TIC en la ensefianza de las Ciencias Naturales

Las TIC son utilizadas dentro del proceso de ensefianza como recursos innovadores que

permiten disefiar gran cantidad de estrategias en el desarrollo de las préacticas docentes,

especialmente dentro del aprendizaje de las Ciencias Naturales. Segun Capuano (2011):
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La presencia de las TIC en la ensefianza de las Ciencias Naturales es variada y se da en todos
sus ambitos: en las clases tedricas, generalmente expositivas en las que se presentan
determinados conceptos; en clases de resolucién de problemas y en clases de realizacion de
experimentos. Desde la transmision de datos de un equipo experimental a un sistema de
computacion (interfaz en una practica experimental), la incorporacion de sensores que permiten
llevar a cabo precisas mediciones, la simulacion de experimentos de laboratorio,..... la
investigacion remota a distancia, entre otros, las nuevas metodologias muestran su presencia.
Frente a ello se observa que la presencia de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ha estado siempre presente, especialmente en la ensefianza de las Ciencias
Naturales y solo ha ido evolucionando con el pasar del tiempo.
4.2.6. Contenidos de Ciencias Naturales en cuarto grado
Las Ciencias Naturales es una de las asignaturas generales impartidas en las
instituciones educativas fiscales y fiscomisionales de todo el pais, la cual tiene sus fundamentos
descritos en la reforma curricular y su libro guia otorgado por el Ministerio de Educacion
mismos que se adaptaron y modificaron tomando en cuenta algunos contenidos basicos. Segin
el Ministerio de Educacion (2020) el texto base de Ciencias Naturales consta de seis unidades,
de las cuéales seran tomados los temas para el desarrollo de las actividades en el libro interactivo

EdiLim durante la investigacion propuesta. Este libro indica sus tematicas de la siguiente forma:

Unidad 1: Seres vivos y su relacion
Contenidos

e Seres Vivos

e Seres humanos: inteligencia y sentimientos

e Los sentidos

e Sistema nervioso

e Sistema locomotor

e Seres humanos: nos cuidamos
Unidad 2: Nos movemos
Contenidos

e Nuestras funciones vitales

e Funcién de nutricién

e Reproduccién
Unidad 3: Alimentacién y salud
Contenidos

e Alimentacion
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e Productos naturales y elaborados

e Dieta sanay equilibrada
Unidad 4: Biodiversidad
Contenidos

e Animales

e Las plantas
Unidad 5: Nuestro planeta
Contenidos

e Elcieloy lanoche

e Latierragira

e Laluna

e (Capas de latierra
Unidad 6: La materia
Contenidos

e Materiay sus propiedades

e Materiales

e Fuerzas

e Energia

Todos estos contenidos son los propuestos en el nuevo texto guia de Ciencias Naturales
para cuarto grado, las actividades multimedia desarrolladas en el libro EdiLim seran realizadas
en base a estas tematicas y tomando priorizacion de los temas de mayor dificultad de
aprendizaje para los estudiantes, permitiendo de esta forma a los educandos y docentes tener a

su alcance una aplicacion para aprender Ciencias Naturales por medio del uso de la tecnologia.

En resumen, es importante conocer sobre las distintas herramientas tecnoldgicas que se
pueden utilizar dentro del campo educativo, en este caso se ha profundizado el estudio de una
de ellas como es EdiLim, ademas cémo influyen estas dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje y no esta por demés recalcar que las TIC hoy en dia son la revolucion dentro de la
sociedad y especialmente en el &ambito educativo, ya que aplicarlas en el aula producen cambios
significativos que permiten a los estudiantes desarrollar conocimientos de una forma mas

dindmica y llamativa, en esencial dentro de las Ciencias Naturales.
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5. Metodologia
5.1. Area de estudio

La presente investigacion tuvo como objeto central desarrollar actividades con el libro
interactivo multimedia Edilim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en
Ciencias Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo. El contexto
donde se desarrolld es en la zona urbana de la ciudad de Loja, institucion ubicada en las calles
Bernardo Valdivieso 12-42 Mercadillo y Lourdes, parroquia San Sebastian, en el canton y
provincia de Loja.

Sus caracteristicas institucionales son: Codigo AMIE:11H00073, pertenece a la Zona 7,
circuito C09_10 12, distrito de educacion 11D01-Loja, Régimen Sierra y es de sostenimiento
fiscal. El tipo de educacion que ofrece es regular; los niveles educativos: Inicial y Educacion

General Basica (subnivel preparatoria, elemental y medio). Funciona en jornada matutina con
modalidad presencial.

Figura 1.
Ubicacion de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
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Nota: Adaptado de Google Maps
5.2. Procedimiento

5.2.1. Enfoque metodoldgico

El enfoque de la investigacion fue de tipo cuantitativo porque permite comprender los
fendmenos que acarrean al problema de investigacion y para interpretar los datos recolectados.
Para Hernandez-Sampieri R. (2018), en las tres rutas de la investigacién cientifica: Enfoques

cuantitativo, cualitativo y mixto, plantea que el enfoque cuantitativo “se vincula a conteos
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numéricos y métodos matemadticos... La ruta cuantitativa es apropiada cuando queremos
estimar las magnitudes u ocurrencia de los fendmenos y probar hipdtesis” (p. 5). Ademas, sus
hallazgos son considerados como un conocimiento objetivo.
5.2.2. Tipo de investigacion

El presente proyecto esta direccionado a fines netamente sociales como apoyo al
desarrollo del ambito educativo; por lo tanto, esta investigacion es de tipo descriptiva que, segun
Cevallos, et al., (2017), “Sirven para analizar como es y como se manifiesta un fendmeno y sus
componentes. Permiten detallar el fendmeno estudiado basicamente a través de la medicion de
uno o mas de sus atributos” (p. 6). De la misma manera, se utilizara el tipo de estudio no
experimental, “En ellos el investigador observa los fenomenos tal y como ocurren naturalmente,
sin intervenir en su desarrollo” (Ibidem, 2017, p. 7). Por consiguiente, estos méetodos fueron
Gtiles para describir las actividades y procesos exactos a realizar en el trabajo investigativo; asi
mismo ayudd a utilizar de una mejor manera las técnicas de recoleccion de datos (encuesta) con
el propdsito de obtener informacion clara y precisa para obtener resultados eficaces.
5.2.3.  Meétodos
Método analitico-sintético

En la presente investigacion se utilizé el método analitico-sintético donde “el analisis
se produce mediante la sintesis de las propiedades y caracteristicas de cada parte del todo,
mientras que la sintesis se realiza sobre la base de los resultados del analisis” (Rodriguez y
Pérez, 2017, p. 186). Este método, permitié realizar un analisis de la situacion problematica, de
las variables del marco tedrico; para en base a ello sintetizar y comprender los resultados
obtenidos de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes de la institucion educativa en
donde se desarrollo el trabajo investigativo.
Método inductivo

Segun los autores Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014), dicho método utiliza la
recoleccion de datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes
en el proceso de interpretacion” (p. 7). Interrogantes que permitieron alcanzar de manera légica
los resultados que se buscaban desde el planteamiento de los objetivos especificos. Ademas,
permitio tener el sustento cientifico a partir de la recoleccion de informacion empirica para
posterior a ello, determinar la problemética y asi llegar a las conclusiones.
5.2.4. Técnica

La técnica para Guillermo, Diaz et al., (2002), es “un conjunto de mecanismos, sistemas
y medios de dirigir, recolectar, conservar, reelaborar y datos” (p.27). Ella facilita la

sistematizacion de la informacion recogida en el campo de estudio.
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La encuesta

Para esta investigacion la técnica que se utiliz6 fue la encuesta que segun Monje (2011),
son “estudios que obtienen datos mediante entrevistas a personas de manera ordenada y
objetiva” (p. 137). La encuesta posibilito la obtencion de datos confiables para obtener mejores
resultados del proceso investigativo.
5.2.5. Instrumentos

Cuestionario para realizar la encuesta: fue aplicada a los estudiantes y docentes del
cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo; permitio identificar la utilidad del libro
interactivo multimedia EdiLim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en
Ciencias Naturales y para saber los requerimientos necesarios para el desarrollo efectivo de las
actividades multimedia en EdiLim.
5.2.6. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion a desarrollarse fue transversal el cual segiin Hernandez-
Sampieri y cols. (2003), “recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su
proposito es describir variables y analizar incidencias e interrelacion en un momento dado” (p.
270). Este disefio aportd significativamente a la comprension de las variables estudiadas en un
tiempo determinado.
5.2.7. Unidad de estudio

La institucion en donde se realizd la investigacion cuenta con una poblacion de 30
docentes y 650 estudiantes en su totalidad. Ante lo cual se escogi6 a los cuartos grados de
educacion bésica para la aplicacion del proyecto investigativo.
5.2.8. Muestra y tamafio de la muestra

La escuela Zoila Alvarado de Jaramillo cuenta con 3 docentes y 78 estudiantes que
pertenecen al cuarto grado, que serian la poblacion total identificada en esta investigacion. Por
ende, fue factible no tomar una muestra, sino trabajar con el cien por ciento de la poblacion

total que se detalla a continuacion:

25



Tabla 1.

Poblacion de investigacion

Unidad Educativa

ESCUELA DE EDUCACION BASICA ZOILA ALVARADO DE JARAMILLO

Estudiantes

Paralelos Total Docentes
Hombres Mujeres
A 09 16 25 1
B 08 18 26 1
C 09 18 27 1
TOTAL 26 52 78 3

Nota: Docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

5.3. Procesamiento y analisis de datos

Para poder alcanzar el cumplimiento y logro del objetivo general del proyecto de investigacion

se planteo el siguiente proceso para cada objetivo especifico:

1. Fundamentar teorica y cientificamente la utilizacion del libro interactivo multimedia

Edilim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias

Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Busqueda bibliografica en diversas fuentes con relacién a las variables
estudiadas.

Revision minuciosa sobre la informacion encontrada con la finalidad de hacer
eleccion de contenidos.

Seleccionar la informacién pertinente, importante y necesaria que sirva para
sustentar la investigacion.

Documentar la informacion aplicando las respectivas normas.

2. Determinar el uso del libro interactivo multimedia Edilim como recurso didactico en el

proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto grado de la escuela

Zoila Alvarado de Jaramillo.

Elaboracion de un instrumento de recoleccion de datos (encuesta)

Aplicacion de la encuesta

Sistematizacion y redaccion de resultados de la encuesta.

Seleccion de temas de las diferentes unidades de Ciencias Naturales para

desarrollar en el libro interactivo EdiLim.

26



3. Proponer actividades multimedia con el libro interactivo Edilim como recurso didactico
en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto grado de la
escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

e Elaborar las actividades didacticas multimedia en el libro interactivo en Edilim

para el &rea de Ciencias Naturales.
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6. Resultados
6.1. Encuesta para los estudiantes de Cuarto Afio de la escuela Zoila Alvarado de
Jaramillo
1. ¢A usted le gustan las clases de Ciencias Naturales?

Tabla 2.
Estudiantes que les gusta las clases de Ciencias Naturales

Gusto por la clase de Ciencias Naturales Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Mucho 56 71,79%
Poco 19 24,36%
Nada 3 3,85%
Total 78 100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 2.
Estudiantes que les gusta las clases de Ciencias Naturales
Gusto por la clase de Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 2

Analisis interpretativo

De acuerdo a los datos obtenidos de la tabla y figura estadistica 2, respecto al gusto por
la clase de Ciencias Naturales, de un total de 78 estudiantes encuestados del cuarto grado de la
escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, 56 nifios que corresponde al 71,78% han manifestado que
les gusta mucho las clases, 19 educandos que representa el 24,36% eligen qué poco, mientras
que 3 con el 3,85% nada.

En base a estos resultados se evidencia que la mayoria de estudiantes posee un gusto

elevado por las clases de Ciencias Naturales, situacion que debe ser aprovechada brindando
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nuevas herramientas que mejoren y refuercen los temas aprendidos durante la clase. De esta
forma se estara propiciando un aprendizaje significativo en esta area por parte de los
estudiantes, todo es de vital importancia porque a los estudiantes les va a ser Utiles para su diario
vivir, siendo de esta forma capaces de modificar y transformar su contexto para el logro de un
desarrollo positivo de la sociedad.

2. ¢Para usted es dificil aprender Ciencias Naturales?

Tabla 3.
Dificultad para aprender Ciencias Naturales

Dificultad para aprender Ciencias Naturales Frecuencia (f) Porcentaje (%)

Si 15 19,23%

No 63 80,77%
Total 78 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 3.
Dificultad para aprender Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 3

Analisis interpretativo

De acuerdo a los datos obtenidos de la tabla y figura 3, los estudiantes de cuarto grado
de laescuela Zoila Alvarado de Jaramillo manifiesta sobre la dificultad que tienen para aprender
Ciencias Naturales, 15 nifios que representan el 19, 23% dicen que si es dificultoso aprender en
esta area y 63 encuestados que son el 80, 77% indican que no es dificil.

A partir de la interpretacion de los datos obtenidos se evidencia que a la mayoria de
estudiantes no se les dificulta el aprendizaje de Ciencias Naturales. Sin embargo, aunque es una

minoria aun existen educandos que no logran aprender en esta area. Por estas razones es
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importante crear las actividades multimedia en EdiLim, para promover un espacio de
aprendizaje diferente al que se viene desarrollando en el aula, permitiendo a los docentes aplicar
estas nuevas estrategias con el afan de obtener el aprendizaje del cien por ciento de nifios y
nifas.

Sin duda la educacion debe buscar el desarrollo de la inteligencia de los estudiantes y
no la simple transmision de informacion, por ello en los centros educativos se exige un cambio
y la implementacion de nuevas estrategias con el Unico fin de lograr aprendizajes de calidad.
Esto indica que no basta que los docentes apliquen estrategias que permitan el logro de
aprendizajes en algunos estudiantes, lo que prima es que busquen a diario nuevos modos,
herramientas y formas de ensefiar, por ello al aplicar actividades multimedia puede ser el inicio
para lograr que todos los educandos obtengan un aprendizaje valedero y util dentro del estudio
de las Ciencias Naturales.

3. ¢Cudles de los siguientes temas de Ciencias Naturales piensa que son mas dificiles de
aprender?

Tabla 4.
Temas dificiles de aprender de Ciencias Naturales

Temas dificiles de aprender de Ciencias

Frecuencia (f)  Porcentaje (%)

Naturales
Funciones Vitales | 18  2308%
Productos naturales y elaborados 13 16,67%
Clasificacion de los animales 10 12,82%
Capas de la tierra 30 38,46%
Materia y sus propiedades 64 82,05%
Las plantas 3 3,85%

Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
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Figura 4.
Temas dificiles de aprender de Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 4
Analisis interpretativo

Mediante los datos que muestra la tabla y figura 4, se determina que el tema de Ciencias
Naturales en donde tienen mayor dificultad para aprender es la materia y sus propiedades
porque 64 nifios y nifias que representan el 82, 05% escogieron esta opcidn, le sigue el tema
sobre las capas de la tierra en donde el 38, 46% que representa a 30 estudiantes, luego esta las
funciones vitales que fue escogido por 18 educandos representando un 23,08%, el 16, 67%
escogen el tema de productos naturales y elaborados, el 12,82% opinan que es la clasificacion
de los animales y en una minoria con el 3,85% que pertenecen a 3 estudiantes indican que son
dificiles los contenidos de las plantas.

Los resultados indican que en el desarrollo de las actividades didacticas multimedia con
EdiLim se debe considerar y poner énfasis en los temas sobre la materia y sus propiedades, las
capas de la tierra y las funciones vitales del ser humano, los demés temas deben ser incluidos,
pero no son prioritarios, ya que, el objetivo es permitir que los estudiantes aprendan y refuercen
sus conocimientos en las tematicas que mas problemas tengan.

Las ventajas que propone el libro interactivo EdiLim son varias, por lo que se debe
aprovechar ya que en la actualidad el uso de las TIC en el proceso educativo es mucho mas
atractivo tanto para docentes y estudiantes por la gran cantidad de beneficios que ofrecen,
ademas, porque posee un entorno agradable, de facil uso y con la posibilidad de realizar varias
actividades interactivas y permite incluir sonidos e imagenes que las hacen méas atractivas

propiciando que los estudiantes sientan gusto por aprender Ciencias Naturales.
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4. ¢Su docente utiliza la tecnologia (computador, proyector, videos, actividades
multimedia) al dar las clases de Ciencias Naturales?

Tabla 5.
Uso de la tecnologia por el docente
Uso de la tecnologia por el docente Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Si " 78 10000%
No 0 0,00%
Total | 78 " 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 5.
Uso de la tecnologia por el docente
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 5

Anélisis interpretativo

Segun los datos de la tabla y figura 5, los 78 estudiantes encuestados de cuarto grado de
la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo han respondido en un 100% que sus maestras si utilizan
la tecnologia al momento de dar las clases de Ciencias Naturales.

Los resultados obtenidos son una gran ventaja porque al constatar que los docentes
utilizan las TIC dentro del aula, permite que los estudiantes se sientan comodos al momento de
interactuar con las actividades interactivas multimedia ya que su manejo se les facilitara porque
ellos ya estan familiarizados con algunas herramientas tecnoldgicas.

Que los docentes tengan las facilidades para aplicar el uso de algunas herramientas
tecnoldgicas dentro del salon de clases es de vital importancia, porque hoy en dia se promueve
el aprendizaje por medio de la tecnologia, dando paso a la adaptacion en la era digital, en donde

estudiantes y maestros deben ir a la par con estos cambios que aparecen dia a dia. Sin duda la
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aplicacion de las TIC en el dmbito educativo trae grandes cambios y ofrece muchas
posibilidades para promover la adquisicion de aprendizajes.

5. ¢Con queé frecuencia usa la tecnologia para sus tareas de Ciencias Naturales?

Tabla 6.
Uso de la tecnologia por los estudiantes en tareas escolares

Uso de tecnologia por el estudiante Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Siempre 2 2,56%
A veces 43 55,13%
Nunca 33 42,31%
Total 78 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 6.
Uso de la tecnologia por los estudiantes en tareas escolares
Uso de tecnologia por el estudiante
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 6

Anélisis interpretativo

En base a la tabla y figura 6, de los 78 estudiantes encuestados sobre el uso de la
tecnologia para realizar sus tareas escolares de Ciencias Naturales 43 de ellos que representan
el 55,13% manifiestan que la usan a veces, 33 que son el 42,31% nunca la utiliza y una minoria
de 2 nifios que representan el 2,56% indican que siempre lo hacen.

Los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, en lo que se
refiere al uso de la tecnologia para realizar sus tareas escolares indican en su mayoria lo hacen
a veces, resultados que apoyan a la implementacion de las actividades didacticas multimedia

con EdiLim, ya que se promueve una opcion para que los estudiantes lo usen en sus actividades
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de Ciencias Naturales. Promover estrategias con el uso de la tecnologia para mejorar el
aprendizaje es importante porque se esta permitiendo que los estudiantes conozcan las

utilidades que brindan la infinidad de recursos que ofrecen las TIC para aprender de mejor
manera.

6. ¢Cree que la tecnologia ayudaria en el aprendizaje de Ciencias Naturales?

Tabla 7.
Apoyo de la tecnologia en el aprendizaje de Ciencias Naturales
Apoyo de la tecnologia en Ciencias

i i [0)
Naturales Frecuencia (f) Porcentaje (%)
'Si | 74 | 94,87%
No 4 5,13%
Total 78 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 7.
Apoyo de la tecnologia en el aprendizaje de Ciencias Naturales
Apoyo de la tecnologia en Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 7

Analisis interpretativo

Frente a los datos de la tabla y figura 7, de los 78 estudiantes el 94.87% que representan
a 74 nifios y nifias indican que la tecnologia si ayudaria en el aprendizaje de Ciencias Naturales,
mas no asi 4 educandos que son el 5,13% opinan que no es util.

Como se logra observar de acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes en su
mayoria piensan que la tecnologia si ayudaria al aprendizaje de Ciencias Naturales, lo cual es
positivo porque al implementar las actividades didacticas multimedia seran aceptadas por la

mayoria de ellos. Es importante hacer notar que las TIC ofrecen grandes oportunidades dentro
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de la ensefianza en distintas &reas. En base a ello es visto que el uso de la tecnologia en esta
area favorecera el aprendizaje volviéndolo méas dindmico y novedoso.

7. ¢Qué actividades realiza su docente en la ensefianza de Ciencias Naturales?

Tabla 8.
Actividades que realiza el o la docente para la ensefianza de Ciencias Naturales

Actividades del docente para dar las clases de
Ciencias Naturales

Frecuencia (f) Porcentaje (%)

Trabajos grupales 56 71,79%
Actividades ludicas 4 5,13%

Uti_Iiz_acién de d,iferentes TIC (videos, juegos y 39 50,00%
actividades en linea)

Otros 2 2,56%

Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 8.

Actividades que realiza el o la docente para la ensefianza de Ciencias Naturales

Actividades del docente para dar las clases de Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 8
Analisis interpretativo

De acuerdo a los datos estadisticos obtenidos de la tabla y figura 8, de los 78 estudiantes
encuestados han escogido varias opciones determinando lo siguiente: 56 estudiantes que
representan el 71,79% indican que los docentes trabajan con actividades grupales en el
desarrollo de las clases de Ciencias Naturales, 39 nifios y nifias que son el 50% dicen que usan
las TIC y en un porcentaje minoritario que es el 5,13% y 2,56% expresan que los docentes
utilizan actividades ludicas y otros respectivamente.

Una vez interpretados los datos se observa que los resultados son positivos para la
realizacion de las actividades didacticas multimedia con EdiLim, porque existe un porcentaje
alto de estudiantes encuestados que indica que los docentes si usan actividades con las TIC

dentro del desarrollo de sus clases, lo cual es positivo porque de esta manera se esta brindando
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una opcion mas para que las maestras apliquen dentro del salon de clases. En este sentido los
docentes deberian estar en constante capacitacion para que puedan aplicar las TIC dentro del
aula, con el fin de poner a disposicion del estudiante gran variedad de herramientas Gtiles para
su desenvolvimiento en las clases.

8. ¢A usted se le hace dificil recordar los conocimientos que le imparte su docente de
Ciencias Naturales?
Tabla 9.
Dificultad para recordar lo aprendido de Ciencias Naturales

Dificultad para recordar los conocimientos de Frecuencia Porcentaje (%)
Ciencias Naturales ()
Si 8 10,26%
No 29 37,18%
A veces 41 52,56%
Total 78 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 9.
Dificultad para recordar lo aprendido de Ciencias Naturales
Dificultad para recordar los conocimietos de Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 9

Analisis interpretativo

A partir de los resultados obtenidos de la tabla y figura 9, con respecto a la dificultad
para recordar los conocimientos de Ciencias Naturales que las maestras les dan a sus
estudiantes, los encuestados opinan lo siguiente: 41 nifios y nifias que representan el 52,56%
expresan que se les dificulta recordar a veces, el 37,18% que equivale a 29 estudiantes dicen

gue no y una minoria de 8 educandos que es el 10,26% indican que si se les dificulta.
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Mediante lo obtenido se puede analizar que un porcentaje mayoritario no recuerdan con
facilidad lo que han aprendido en el area de Ciencias Naturales, motivo por el cual se presume
que las estrategias aplicadas por el docente no son cien por ciento buenas, porque no logran
obtener un aprendizaje significativo con todos los estudiantes. Ante lo cual la aplicacion de
actividades didacticas multimedia en EdiLim son una opcién para poner a prueba y ver si su
uso contribuye de mejor manera a la adquisicion de conocimientos significativos y duraderos.
9. ¢Conoce usted el libro interactivo EdiLim?

Tabla 10.
Estudiantes que conocen el libro interactivo EdiLim
Conocimiento de EdiLim Frecuencia (f)  Porcentaje (%0)
si | 0 | 0,00%
No 78 100,00%
Total | 78 ©100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 10.

Estudiantes que conocen el libro interactivo EdiLim
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 10
Analisis interpretativo

En base a la pregunta 10 y observando los datos obtenidos del cuadro y gréafico
estadistico, los 78 estudiantes encuestados han manifestado en un 100% que no conocen o han
escuchado del libro interactivo multimedia EdiLim.

Atendiendo a los resultados obtenidos es notable el desconocimiento que tienen los
estudiantes sobre el uso de la herramienta EdiLim, por lo que es de vital importancia el
desarrollo de las actividades multimedia utilizando este medio digital, para de esta manera

permitir que los nifios y nifias interactten con el material elaborado y puedan desarrollar nuevos
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conocimientos tanto en el campo tecnoldgico como en el aprendizaje de las Ciencias Naturales.
Con estos antecedentes es prioritario que se dé a conocer los beneficios que brinda la
herramienta, para que los estudiantes logren aplicar sus conocimientos e ir reforzando lo que

no entendié de una clase determinada.

10. ¢Con cudl de las siguientes actividades le gustaria trabajar para aprender Ciencias
Naturales?

Tabla 11.
Actividades para aprender Ciencias Naturales

. . Frecuencia Porcentaje (%)

Actividades para aprender Ciencias Naturales (f)

Puzzles 16 20,51% |
Escoger 25 32,05%

Unir 20 25,64%

Videos 19 24,36%

Sopa de letras 57 73,08%

Juegos de memoria 25 32,05%

Nota: Encuestas aplicadas a los estudiantes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 11.
Actividades para aprender Ciencias Naturales
Actividades para aprender Ciencias Naturales
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 11

Analisis interpretativo
En base a los datos obtenidos de la tablay figura 11, de los 78 nifios y nifias encuestados

han mostrado un gusto para aprender los contenidos de Ciencias Naturales por actividades
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mediante sopas de letras, ya que 57 educandos que corresponde al 73,08% escogen esta opcion,
luego le sigue la opcion de escoger y juegos de memoria que fueron elegidos por 25 que
corresponde al 32,05%, 20 de ellos que representan el 25,64% les gustaria actividades de unir,
19 que son el 24,36% indican que les atrae los videos y finalmente 16 estudiantes que
corresponden al 20,51% indican un gusto por actividades con puzzles.

Los resultados indican que al desarrollar el material didactico multimedia en EdiLim se
debe priorizar actividades con sopas de letras ya que son las que mejor llaman la atencién a los
estudiantes. Sin embargo, se tomara en cuenta las principales paginas que se puedan desarrollar
para que el material interactivo no se vuelva aburrido, sino mas bien siempre tenga la atencion
de los nifios y nifias, por consiguiente las actividades a desarrollar deben ser capaces de
impresionar al estudiante para que sienta animo y ganas de aprender las Ciencias Naturales y
en ningln momento se sientan desmotivados, por ello los docentes deben buscar las mejores
estrategias, y si no funciona con todos se debe aplicar nuevos métodos evitando de esta manera

que ningdn estudiante se quede sin aprender.
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6.2. Encuesta para los docentes de Cuarto Ao de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

1. ¢Usted utiliza las TIC en sus planificaciones o desarrollo de clases?

Tabla 12.
Uso de las TIC en planificaciones y desarrollo de clases de docentes
Utilizacion de las TIC en proceso de

Frecuencia (f) Porcentaje (%)

ensefianza
Si 3 100,00%
No 0 0,00%
Total 3 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 12.
Uso de las TIC en planificaciones y desarrollo de clases de docentes
Utilizacion de las TIC en proceso de ensefianza
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 12

Anélisis interpretativo

De acuerdo a la tabla y figura 12, en lo que se refiere al uso de las TIC en planificaciones
y desarrollo de clases de los docentes el 100% que corresponde a los tres docentes de cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo indican que si usan la tecnologia.

Los docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo sefialan que si
usan las TIC para preparar sus clases e interactuar de una forma mas dinamica con los
estudiantes. Al obtener un resultado positivo en esta pregunta es de vital importancia, porque
esto ayuda a que al momento de manipular las actividades didacticas multimedia a los docentes

no se les haga dificil aplicarlas con sus estudiantes porque ya estan familiarizados con equipos
tecnoldgicos.

40



2. ¢Su institucion educativa dispone de un salén de computo, internet, proyector?

Tabla 13.
Disponibilidad de implementos tecnol6gicos en la institucién

Disponibilidad de equipos

- Frecuencia Porcentaje (%
tecnologicos ® e (%)
Si 3 100,00%
No 0 0,00%
Total 3 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 13.
Disponibilidad de implementos tecnol6gicos en la institucién
Disponibilidad de equipos tecnolégicos
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 13
Anélisis interpretativo

Los datos del cuadro y grafico 13, indican que el 100% de los encuestados sefialan que
en la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo si disponen de equipos tecnoldgicos e internet.

De acuerdo a los resultados se evidencia que en la institucion si tienen a su alcance los
recursos tecnoldgicos necesarios para que puedan hacer uso de las actividades didacticas
multimedia desarrolladas en EdiLim. Sin duda es de vital importancia la aplicacion de material
didactico ya sea con medios digitales o fisicos, con el fin de apoyar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes y dotar a los docentes con una alternativa mas para que apliquen
en el aulay logre obtener buenos resultados.

41



3. ¢Cudl de los siguientes temas de Ciencias Naturales es mas complejo al momento de
dictar su clase?

Tabla 14.
Temas mas dificultosos para los docentes al momento de dar clases

Temas complejos de Ciencias Naturales Frecuencia (f)  Porcentaje (%)

Funciones Vitales

0 0,00%
Productos naturales y elaborados 0 0,00%
Clasificacion de los animales 0 0,00%
Capas de la tierra 0 0,00%
Materia y sus propiedades 3 100,00%
Las plantas 0 0,00%
Total | 3 ©100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 14.
Temas mas dificultosos para los docentes al momento de dar clases
Temas complejos de Ciencias Naturales
100,00% —
100,00%
75,00%
£ 50,00%
2L
=
o
<3
a
25,00%
0,00% 0,00% 0,00% 0,00% 0,00%
0,00%
Funciones Productos Clasificacién  Capas dela Materiaysus  Las plantas
Vitales naturales y de los tierra propiedades
elaborados animales

Nota: Datos obtenidos de la tabla 14
Anélisis interpretativo

A partir de los datos obtenidos de la tabla y figura 14, los tres docentes encuestados que

representan el 100% concuerdan en que, se les hace dificil explicar a sus estudiantes el tema de
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la materia y sus propiedades.

Ante los resultados de la pregunta realizada a los docentes se evidencia que a las tres
maestras se les dificulta transmitir su conocimiento al momento de desarrollar los temas de la
materia y sus propiedades. Debilidad que serd& mejorada con el uso de las actividades
multimedia en EdiLim, porque ser& una forma distinta de ensefiar este tema y se espera que los
estudiantes logren captar de una mejor manera sus aprendizajes en Ciencias Naturales.

4. (Coémo califica usted el uso de la tecnologia dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Tabla 15.
Uso de la tecnologia en la educacion

Uso de la tecnologia en el proceso de

ensefianza-aprendizaje Frecuencia (f) Porcentaje (%)
IMuy bueno | 0 | 0,00% |
Bueno 2 66,67%
Malo 0 0,00%
Regular 1 33,33%
Total | 3 100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 15.

Uso de la tecnologia en la educacion
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 15
Analisis interpretativo

Obtenidos los datos de la tabla y figura 15 en lo que se refiere al uso de la tecnologia en

la educacion dos maestras que representan el 66,67% sefialan que es bueno y 1 docente que es
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el 33,33% indica que su uso es regular.

Al observar los resultados obtenidos sobre el uso de la tecnologia en la educacion, es
claro que aun existe la duda de si es provechoso o no su utilizacion dentro del ambito educativo.
Sin duda las TIC ofrecen variedad de recursos u opciones para aplicar en la formacién, pero el
deber de los docentes es ensefiarles a sus estudiantes su correcto uso para que no pierdan el
tiempo en actividades no productivas, ya que las TIC ofrecen un abanico de posibilidades, pero
también al no saber utilizar de forma correcta se pierden los beneficios que podemos obtener
de ellas. Esto indica que hoy en dia los docentes deben mantenerse actualizados y en constante
capacitacion para que aprovechen todas las bondades de la tecnologia y la apliquen dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

5. ¢Usted investiga o usa alternativas digitales para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes?

Tabla 16.
Uso de alternativas digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

Uso de alternativas digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje

Si 3 100,00%

Frecuencia (f) Porcentaje (%)

No 0 0,00%
Total 3 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 16.
Uso de alternativas digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
Uso de alternativas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 16
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Anélisis interpretativo

Una vez obtenidos los datos de la tabla y figura 16, sobre si los docentes usan
alternativas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las tres personas encuestadas es
decir el 100% indican que si utilizan.

De acuerdo a los resultados se observa que la mayoria de docentes buscan alternativas
digitales para aplicar en sus estudiantes, esto porque en la actualidad las TIC son consideradas
como una opcion para que los educandos aprendan de una forma mas dindmica y divertida. No
estd por demas recalcar que los docentes deben buscar estrategias innovadoras que promuevan
un proceso de ensefianza-aprendizaje dindmico para los estudiantes y deben actualizarse
constantemente para que planifiquen sus clases diarias con una organizacion previa y teniendo
siempre en cuenta que el objetivo principal es brindar una educacion de calidad para el
desarrollo del conocimiento significativo de los estudiantes.

6. ¢Conoce usted el libro interactivo EdiLim?

Tabla 17.
Conocimiento de los docentes del libro interactivo EdiLim

Conocimiento del libro interactivo EdiLim Frecuencia (f) Porcentaje (%)
si | 0  0,00%
No 3 100,00%
Total 3 100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 17.
Conocimiento de los docentes del libro interactivo EdiLim
Conocimiento del libro interactivo EdiLim
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 17
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Anélisis interpretativo

En base a los datos obtenidos de la tabla y figura estadistica 17, las 3 docentes
encuestadas han manifestado en un 100% que no conocen o han escuchado del libro interactivo
multimedia EdiLim.

Atendiendo a los resultados obtenidos es notable el desconocimiento que tienen las
docentes sobre el uso de la herramienta EdiLim, en base a ello es importante el desarrollo de
las actividades multimedia, para brindar un recurso que lo puedan aplicar en el aula con sus
estudiantes y asi puedan desarrollar nuevos conocimientos tanto en el campo tecnoldgico como
en el aprendizaje de las Ciencias Naturales. En tal sentido también es importante que los
docentes se capaciten dia a dia en el uso y busqueda de estrategias didacticas tecnoldgicas, y de
esta forma pueden conocer herramientas que nunca han usado en el aula, como el caso del libro
interactivo EdiLim y muchas mas que permiten aplicar nuevas metodologias de ensefianza
llamativas y dindmicas para los estudiantes.

7. Si desconoce EdiLim ¢Le gustaria conocer lo que se puede desarrollar con esta
herramienta?

Tabla 18.
Curiosidad de los docentes por conocer EdiLim

Curiosidad por conocer EdiLim Frecuencia (f) Porcentaje (%)
si | 3 10000%
NO 0 0,00%
Total | 3 ©10000%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 18.
Curiosidad de los docentes por conocer EdiLim
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 18
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Anélisis interpretativo
Segun los datos arrojados por las encuestas aplicadas a las maestras del cuarto grado de
la Escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, se logra determinar en el cuadro y gréfico estadistico
18, que el 100% que corresponde a las 3 docentes indican que si desean conocer lo que se puede
desarrollar con EdiLim.
Interpretados los datos se determina que las docentes muestran gran interés por aprender
y conocer lo que se puede desarrollar en el libro interactivo EdiLim y a través de ello tendran
una opcion para que apliquen dentro del saldn de clases, lo cual permitira que los nifios y nifias
refuercen lo aprendido en el texto de Ciencias Naturales de una forma mas dindmica, por las
posibilidades que brinda la herramienta. Conocer algo nuevo puede resultar beneficioso, si se
le da el uso adecuado se podra obtener muchos beneficios y grandes posibilidades de
implementar algo nuevo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. EdiLim posee varias opciones
para crear actividades multimedia interactivas, ademas de que cuenta con un entorno amigable
y confortable para quienes lo usan, en este sentido solamente se necesita de la creatividad e
interés que tenga el docente y estudiante para trabajar con dicha herramienta tecnolégica. De
aqui la importancia de conocer las ventajas que ofrecen los libros interactivos desarrollados con
EdiLim.
8. ¢Considera usted que la creacion de actividades didacticas multimedia representa una
opcion para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes?

Tabla 19.
Actividades multimedia para mejorar el rendimiento académico

Actividades multimedia para mejorar el

rendimiento académico Frecuencia (f) Porcentaje (%)
si | 2  666T%
No 1 33,33%
Total | 3 100,00%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
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Figura 19.
Actividades multimedia para mejorar el rendimiento académico

Actividades multimedia para mejorar el rendimiento académico
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Nota: Datos obtenidos de la tabla 19
Analisis interpretativo

En base a los datos obtenidos de la tabla y figura 19, en lo que respecta a la creacion de
actividades didacticas multimedia para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes,
dos maestras que representan el 66,67% indican que si seria beneficioso y un docente que es el
33,33% opina que no.

En andlisis anteriores ya se ha recalcado la importancia que tiene el desarrollar y aplicar
metodologias con el uso de las TIC, por ello de acuerdo a los resultados se obtiene una buena
acogida a las actividades multimedia que se puedan desarrollar en la herramienta de EdiLim.
El uso de actividades multimedia promueve en los estudiantes el desarrollo de habilidades y
capacidades computacionales especialmente en Ciencias Naturales que es donde se pretende
crear actividades multimedia como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje durante y
después de las clases. Ante lo cual se establece que el computador actia como un medio que
aporta a la interaccién del estudiante con la gran cantidad de informacion como: contenidos
formativos, ejercicios, actividades, simulaciones y, asi mismo permite al usuario dar

seguimiento de sus acciones para que luego realice una retroalimentacion.
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9. Al desarrollarse actividades didacticas multimedia. ¢Cudles cree usted que deberian
ser las actividades a implementar?

Tabla 20.
Actividades que las docentes desean que se implementen con EdiLim

Actividades para implementar en EdiLim Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Puzzles | 1 © 3333%
Escoger 3 100,00%
Unir 2 66,67%
Videos 0 0,00%
Sopa de letras 3 100,00%
Juego de memoria 2 66,67%

Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Figura 20.
Actividades que las docentes desean que se implementen con EdiLim

Actividades para implementar en EdiLim

100,00%

75,00%

66,67%

50,00%

Porcentaje (%)

33,33%
25,00%

0,00%

0,00%

Puzzles Escoger Unir Videos Sopa de letras Juego de memoria

Nota: Datos obtenidos de la tabla 20

Anélisis interpretativo

En base a los datos obtenidos de la tabla y figura 20, las docentes de cuarto grado de la
escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, manifiestan sobre las actividades que desean se
implementen en el libro interactivo EdiLim: con un 100% indican que les gustaria actividades
mediante sopas de letras y escoger, de igual forma el 66,67% eligen los juegos de memoria y
unir, finalmente un 33,33% escogen los puzzles.

Estos resultados indican que los recursos didacticos multimedia deben ser de tipo tutor
y ejercitacion, donde se implementen actividades basadas en sopas de letras, crucigramas y

juegos de memoria para que permitan una mejor asimilacion de los conocimientos por parte de
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los estudiantes. Al referir a las actividades tipo tutor se entiende que en el libro interactivo
EdiLim se presentara actividades de los distintos temas de Ciencias Naturales, para reforzar los
conocimientos segun lo propuesto en cada pagina, permitiendo asi que los estudiantes puedan
instruirse mediante practicas que les brinden retroalimentacion de los conocimientos adquiridos
en el salon de clases.

Es importante hacer notar que EdiLim brinda muchas posibilidades para desarrollar con
facilidad varias actividades multimedia. Esta herramienta permite crear puzzles, sopa de letras,
juegos de parejas, de memoria, unir, adivinar las imagenes, arrastrar imagenes, paginas
informativas, clasificacién de imagenes, y muchas mas. Lo cual es beneficioso para poder
cumplir los requerimientos de los docentes al momento de desarrollar las actividades didacticas
para Ciencias Naturales.

10. Como docente ¢ Usaria actividades didacticas multimedia como herramienta didactica
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 21.
Uso de actividades didacticas multimedia por parte de los docentes

Aceptacion de actividades multimedia

. S Frecuencia (f Porcentaje (%
como herramienta didéctica M je (%)
Si 3 100,00%
No 0 0,00%
Total 3 100,00%
Nota: Encuestas aplicadas a las docentes de cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
Figura 21.
Uso de actividades didacticas multimedia por parte de los docentes
Aceptacion de actividades multimedia como herramienta didactica
100,00%
100,00%
75,00%
£
T 50,00%
o
8
kS
25,00%
0,00%
0,00%
Si No

Nota: Datos obtenidos de la tabla 21
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Anélisis interpretativo

Al observar los datos obtenidos de la tabla y figura 21, con respecto a la opinion de las
maestras sobre si usarian o no las actividades didacticas multimedia dentro del proceso de
ensefanza-aprendizaje en un 100% indican que si lo harian.

En base a los resultados es beneficioso e importante que los docentes muestran interés
por usar actividades didacticas multimedia, en primer lugar, porque no se resisten al cambio de
utilizar nuevas estrategias dentro de la ensefianza de distintos contenidos en las areas a su cargo
y en segundo lugar por las oportunidades que brinda el utilizar las TIC dentro de la educacion.
Hoy en dia los docentes deben ser conscientes que de ellos depende buscar estrategias
innovadoras que permitan que los estudiantes desarrollen aprendizajes significativos. Es por
ello que los docentes tienen la tarea de elegir los materiales de estudio méas adecuados que

apunten al logro de estudiantes criticos que aporten a la sociedad en la que se desenvuelven.
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7. Discusion

De acuerdo a los hallazgos encontrados durante el desarrollo de la investigacion el
aprendizaje de las Ciencias Naturales es de vital importancia dentro de la adquisicion del
conocimiento de los seres humanos. Sin duda con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
como es el caso de EdiLim se presenta una opcion para que los docentes puedan aplicarlo con
sus estudiantes y logren alcanzar conocimientos significativos, resultados que coinciden con las
investigaciones de Mendoza (2021) quién manifiesta que el uso de las TIC hacen mas atractivo
y eficaz el proceso de ensefianza-aprendizaje en todas las areas; Torres y Rojas (2019) que
aplicaron un estudio similar sobre la influencia de herramientas tecnoldgicas recalcan las
ventajas de usarlas. Esto demuestra que la implementacion de actividades didacticas
multimedia con el uso de EdiLim permiten que nifios y nifias se edugquen de forma distinta e
innovadora.

A partir de lo antes mencionado es conveniente plantear el proyecto de titulacion
denominado: EdiLim como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias
Naturales del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, para el desarrollo del
trabajo se ha recabado el sustento tedrico necesario para ambas variables; informacion que
permite tener los fundamentos necesarios para entender de mejor manera lo que se pretende
lograr con el trabajo.

Para cumplir lo planteado se ha propuesto el primer objetivo especifico, que dice:
Fundamentar las caracteristicas del libro interactivo multimedia EdiLim como recurso didactico
en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales, ante lo cual surge la interrogante
¢ Cuales son las caracteristicas del libro interactivo multimedia EdiLim como recurso didactico
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?, para cumplir lo establecido se realizaron
investigaciones en varias fuentes de consulta en articulos, libros online, tesis de grado, etc.

Literatura que ha permitido conocer de mejor manera el entorno y ventajas que brinda
EdiLim; que segun Checalla y Valeriano (2018) esta herramienta permite crear actividades
emulando a un libro en donde se muestran paginas con informacion o actividades didacticas
multimedia, mismas que son féciles de elaborar y su aplicacion es dindmica e interactiva.

El segundo objetivo es: Determinar el uso del libro interactivo multimedia Edilim como
recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto grado
de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, para esto se plantea la siguiente pregunta: ;Cémo
utilizar el libro interactivo EdiLim en la ensefianza de Ciencias Naturales?

Para identificar el uso del libro interactivo EdiLim se cita a Chalarca (2021) que

manifiesta que al aplicar esta herramienta se posibilita que los docentes desarrollen actividades
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dinamicas y divertidas de forma creativa e innovadora para los estudiantes, permitiendo asi una
transformacion en la forma de ensefiar y aprender por medio del uso de herramientas
tecnoldgicas, para lo cual deben desarrollar habilidades computacionales para su
implementacién.

Como se observa el autor antes mencionado expresa que los docentes deben desarrollar
habilidades computacionales, lo cual es importante y se podria convertir en un limitante para
varios docentes que no se capacitan a diario para usar la tecnologia dentro del aula. Sin
embargo, EdiLim ofrece la posibilidad de desarrollar actividades facilmente y ademas es
beneficioso porque es una herramienta gratuita que posee una interfaz muy interactiva y
amigable permitiendo la adquisicion de conocimientos significativos para los estudiantes en el
area de Ciencias Naturales.

Por ello la aplicacion de la encuesta permitié determinar que las docentes encuestadas
muestran mucho interés por aprender y conocer las posibilidades que ofrece EdiLim, porque
los datos arrojaron el gran desconocimiento de EdiLim tanto de estudiantes como maestros,
ante lo cual manifiestan su interés por visualizar las actividades desarrolladas en la herramienta
y poder interactuar con ellas, ademas de aplicarlas para observar el cambio que puedan mostrar
los nifios y nifias con el uso del libro interactivo en el aprendizaje de Ciencias Naturales.

El tercer objetivo es: Proponer actividades multimedia con el libro interactivo Edilim
como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, en base a ello se propone la siguiente inquietud
¢Para qué proponer actividades multimedia con el libro interactivo EdiLim en el proceso de
ensefanza-aprendizaje en Ciencias Naturales?

Esta pregunta se fundamenta respondiendo a los datos obtenidos en la encuesta, y que
la mayoria de estudiantes y el cien por ciento de docentes concuerdan en que la implementacion
de las TIC es de vital importancia dentro de la adquisicion de aprendizajes significativos.
Ademas, la tecnologia se ha convertido en una herramienta indispensable para adquirir
conocimiento, tal como lo reveld Asongu et al., (2019). Asi mismo, segin Capuano (2011), la
presencia de la tecnologia en el aprendizaje de las Ciencias Naturales ha estado presente desde
afios atras cuando se han desarrollado experimentos hasta la actualidad que se ven grandes
avances cientificos que han permitido la evolucion de la ciencia, lo cual promueve aspectos
positivos dentro del aula. De aqui la necesidad de proponer actividades didacticas multimedia
como recurso didactico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales,
mismas que fueron elaboradas poniendo énfasis a los datos obtenidos en las encuestas aplicadas

a docentes y estudiantes.
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Finalmente ya cumplidos los tres objetivos especificos se indica el objetivo general que
es: integrar actividades basadas en el libro interactivo EdiLim como recurso didactico para
fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto grado de la escuela
Zoila Alvarado de Jaramillo, ante ello surge la interrogante: ;Cémo mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales a través del Edilim en los estudiantes de cuarto
grado de la escuela de educacion basica Zoila Alvarado de Jaramillo?

Para dar respuesta a la pregunta se cita a Gonzélez (2017) quién indica que la
implementacién de recursos multimedia promueve en los estudiantes motivacion e interés por
aprender, ademas que, brindan un cambio de metodologia de aprendizaje dentro del aula,
también permite el autoaprendizaje desarrollando capacidades innatas en cada educando. De
igual forma lo manifiesta Quishpe (2018) quién indica que al incorporar las TIC dentro del aula
es de vital importancia para ir a la par con los distintos cambios y avances tecnoldgicos que se
presentan dia a dia. Por ello una vez desarrolladas las actividades en el libro interactivo EdiLim
se presenta la propuesta para que los docentes apliquen y permitan que los educandos
interactten con las actividades.

Por lo tanto, ante lo expresado segln los criterios de los autores antes mencionados,
apoyo de distintas fuentes bibliograficas, aplicacién de los instrumentos de recoleccion de datos
y de acuerdo a los resultados obtenidos se justifica el logro de los objetivos planteados en la
presente investigacién, misma que permite plantear una propuesta innovadora para que los
estudiantes adquieran habilidades y conocimientos significativos durante su proceso de
aprendizaje del area de Ciencias Naturales a través del uso del libro interactivo EdiLim.
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8.  Conclusiones
De los resultados que se han obtenido en el presente trabajo investigativo se detallan las

siguientes conclusiones mas relevantes:

e Seconcluye que el libro interactivo multimedia EdiLim posee varias caracteristicas para
ser utilizado como recurso didactico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en el
area de Ciencias Naturales, en primer lugar, por su facilidad de uso tanto para docentes
como para estudiantes y en segundo lugar por la cantidad de opciones que brinda para

realizar actividades interactivas innovadoras mediante el uso de las TIC.

e Encuanto al uso del libro interactivo EdiLim como material didactico se determina que
los docentes poseen un desconocimiento total de esta herramienta, indicador que resalta
el poco conocimiento en cuanto a las distintas herramientas que pueden brindar las TIC

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Se logra determinar que a los estudiantes se les hace dificil el aprendizaje en la Unidad
6 en lo que se refiere al estudio de los temas sobre La materia, y de igual forma a los
docentes del cuarto grado se les dificulta encontrar recursos didacticos para hacer

entender el mismo tema a sus educandos.

e Las actividades didacticas multimedia desarrolladas en el libro interactivo EdiLim estan
creadas en base a los requerimientos especificos de los docentes y estudiantes del cuarto

grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

e En la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo no existe una propuesta de solucion para
mejorar el rendimiento académico en Ciencias Naturales de los estudiantes del cuarto
grado, mediante actividades didacticas multimedia con el uso del libro interactivo
EdiLim, por lo tanto, el problema requiere de una solucién, de tal modo que los

estudiantes puedan reforzar sus conocimientos en un ambiente divertido y motivador.
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9. Recomendaciones
De acuerdo a los resultados que se obtuvieron en la presente investigacion y segun las

conclusiones establecidas se definen las siguientes recomendaciones para el proyecto:

Al directivo de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo implementar un plan de
capacitacion docente direccionado a la preparaciéon y conocimiento del uso de nuevas
herramientas tecnoldgicas como el caso de EdiLim, porque en la actualidad la
tecnologia ofrece muchas posibilidades para ser utilizadas como material didactico

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

A las docentes del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo que se
capaciten de forma constante, para que puedan aplicar nuevas metodologias de
ensefianza dentro del aprendizaje de las Ciencias Naturales con el objetivo de que
busquen mejorar el rendimiento de los estudiantes no solo en esta area, sino, también
en el resto de asignaturas. Ademas, que consideren el uso de las TIC dentro del proceso

de educacion, para con ello promover un aprendizaje mas interactivo e innovador.

A los estudiantes y docentes de cuarto grado aprovechar las ventajas que ofrece el libro
interactivo EdiLim, utilizandolo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales dentro y fuera del aula, mediante el uso de la propuesta presentada en este
proyecto investigativo. Ademas, los docentes tienen la posibilidad de desarrollar su

propio material para que puedan aplicarlo en el sal6n de clases.
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Titulo: Aprendo Ciencias Naturales jugando con EdiLim

Beneficiarios: La poblacidn que va ser beneficiada con esta propuesta sera los docentes
y estudiantes del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo y comunidad
educativa en general.

Responsable: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

Linea de investigacion de la maestria: Resultados y fundamentos de las préacticas
educativas orientadas a la innovacion en la Educacion Basica.

Objetivos

5.1. Objetivo general

e Proponer actividades multimedia con el libro interactivo Edilim como recurso
didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales del cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

5.2. Objetivos especificos

e Disefiar actividades multimedia para Ciencias Naturales en el libro interactivo
EdiLim, en base a los requerimientos de los docentes y estudiantes del cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

e Facilitar a los docentes y estudiantes actividades multimedia desarrolladas en
Edilim para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de cuarto grado de
la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

e Evaluar el uso de las actividades multimedia desarrolladas en el libro interactivo
EdiLim dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales para

cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

6. Metodologia

Esta propuesta se basa en dar a conocer distintas actividades desarrolladas en el libro

interactivo EdiLim, mismas que constituyen oportunidades de crecimiento y mejora de

aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Ademas, con los conocimientos que van a adquirir los docentes se ofrece una educacion de

calidad a los educandos, para que se sientan motivados dia a dia dentro del salén de clase.

De igual manera la propuesta tiene la finalidad de lograr que los docentes se sientan

motivados y deseosos de aprender a utilizar nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de su

accionar docente. Por consiguiente, para llevar a cabo el desarrollo del trabajo se presentan a

continuacion las siguientes actividades:

Objetivo 1. Disefiar actividades multimedia para Ciencias Naturales en el libro interactivo

EdiLim, en base a los requerimientos de los docentes y estudiantes del cuarto grado de la
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escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Revisar los resultados de las encuestas aplicadas a los estudiantes y docentes de cuarto
grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Buscar las imagenes acordes a las actividades a desarrollar para cada unidad del texto
de Ciencias Naturales de cuarto grado.

Escoger los sonidos que se van a colocar cuando la actividad es correcta o incorrecta.
Crear las actividades acordes a los requerimientos de docentes, estudiantes y tomando

en cuenta los contenidos del texto de Ciencias Naturales para cuarto grado.

Objetivo 2. Facilitar a los docentes y estudiantes actividades multimedia desarrolladas en

Edilim para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de cuarto grado de la escuela Zoila

Alvarado de Jaramillo.

Organizar reunion con docentes y estudiantes para socializar las actividades
desarrolladas en Edilim.

Dejar las actividades instaladas en las maquinas de la sala de computo y en las
computadoras de las docentes de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Incentivar a los docentes a que creen sus propias actividades, socializando como se

utiliza la herramienta de EdiLim.

Objetivo 3. Evaluar el uso de las actividades multimedia desarrolladas en el libro interactivo

EdiLim dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales para cuarto grado

de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo.

Socializadas las actividades desarrolladas en EdiLim se realiza una encuesta dirigida a
estudiantes y docentes para determinar la importancia de usar actividades didacticas
multimedia en EdiLim para mejorar el aprendizaje de Ciencias Naturales y de esta forma
lograr que los estudiantes mejoren su rendimiento académico y adquieran las destrezas
necesarias para continuar con su proceso educativo.
Resultados

Una vez obtenidos los resultados de la presente investigacion, se expone que, las
actividades multimedia como recurso didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje
con el uso del libro interactivo EdiLim, buscan mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes de una forma divertida, ante ello se indica algunas de las péginas
interactivas de las cudles consta el libro para la ensefianza de Ciencias Naturales,
especificando que esta propuesta esta desarrollada en base a los resultados obtenidos en
la investigacion realizada a docentes y estudiantes del cuarto grado de la escuela Zoila

Alvarado de Jaramillo.
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A continuacion, se detalla las funciones de los botones de la pantalla de EdiLim:

Tabla 1.

Funciones de los botones del libro digital EdiLim

FUNCION

Oculta la barra lateral.

Al hacer clic se puede cambiar el tamafio de la pantalla de las

actividades para una mayor visibilidad.

Este boton muestra el informe al usuario de su avance en las
actividades, ademas al hacer clic muestra la opcion de imprimir.

Indica el nUmero de pagina del libro.

Al hacer clic direcciona a la pagina anterior.

Boton de avance para ir a la siguiente pagina.

B

Permite verificar si la respuesta de la actividad es correcta o

incorrecta.

~

VIDEO

Este boton direcciona a enlaces externos como YouTube.

Fuente: Elaborado por Andrea Luzuriaga

Elaboracién de actividades
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Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
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En esta figura se observa las propiedades de las actividades desarrolladas en EdiLim, en
esta pagina es donde se establece cdmo sera la presentacion de colores de fondo, letra, logo,
sonidos de actividades correctas o incorrectas, el autor o autora del libro y otras opciones mas.

Las actividades en EdiLim se construyeron en base a los requerimientos de los docentes
y estudiantes del cuarto grado, para ello se desarrollaron péginas con ejercicios de: Sopa de
letras, Identificar imagenes, Parejas, Etiquetas-2, Etiquetas, Escoger, Completar, Clasificar
textos, Palabra secreta, Clasificar imagenes, Memoria, Arrastrar textos, Preguntas, Relacionar,
Memoria, Esquema, Plantilla, Puzle, Parejas-2, Ordenar imagenes y Respuesta multiple.

En las siguientes figuras se da a conocer algunas paginas del libro interactivo EdiLim, cabe
recalcar que no son todas solo se indica algunas.

Figura 2.
P&gina de inicio

4to
=3
L -
Py
ATURALES

Vamos a aprender Ciencias Naturales de una forma
divertida
iMucha suerte!

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En esta figura se observa como fue configurada la portada inicial del libro interactivo
de EdiLim.

Figura 3.
Pagina de inicio de la primera unidad

&
TUNATURALES

Unidad 1

Seres vivos ?' su relacion
}__ ; &

R
AP

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
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En la pagina dos se coloco una imagen y el titulo de la unidad 1 del texto de Ciencias
Naturales para cuarto grado.

Figura 4.
Actividad de arrastre de texto

o
B
FUNATURALES

Funciones vitales de los seres vivos

el

[ Nutricién | Reproduccién || Relacién |

ST

Arrastre el nombre a la imagen que corresponde

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

Esta actividad ayuda a conocer cuales son las funciones vitales de los seres vivos, misma
que consiste en observar las imagenes y arrastrar el texto que corresponda a cada una de ellas.

Figura 5.
Actividad de arrastre de texto

, 4to
ke
ATURALES

Etapas de la vida del ser humano

>"i

Infancia I Adolescencia H Juventud ]I Edad Adulta ]

Vejez

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 5 se observa una actividad sobre las etapas de la vida del ser humano, la

cual trata de que el nifio o nifia observe y lea el texto y lo arrastre a la imagen que corresponda.
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Figura 6.
Actividad de juego de parejas

"
%ﬂrsnaui

Los sentidos

Encontrar la pareja de cada érgano de los sentidos

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

Lo que se observa en la figura 6 es un juego de parejas sobre los sentidos, consiste en
encontrar la pareja de cada imagen, ademas esté establecido un tiempo de 60 segundos, al no
realizar la actividad en ese tiempo se marcara como incorrecta.

Figura 7.
Pagina de inicio de la segunda unidad

.
IATURALES

Unidad 2

Nos movemos

SItE-

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 7, se presenta la portada de la segunda unidad del texto de Ciencias
Naturales, cabe resaltar que en esta unidad no se realizaron muchas actividades porque los
estudiantes y docentes manifestaron que los temas de esta unidad no son dificiles, por ello no
necesitan de mucho refuerzo.
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Figura 8.
Actividad etiquetas-2
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Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

La actividad de la figura 8 trata de arrastrar el texto a la imagen que corresponda, en
esta pagina los estudiantes aprenderan sobre los sistemas del ser humano.

Figura 9.
Portada de la unidad 3

%
ATURALES

Unidad 3

A]imentaién_ y salud

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 9 se muestra la portada de la unidad tres del texto de Ciencias Naturales
sobre alimentacion y salud. Para esta unidad se realizaron siete actividades, de las cuales se

indican en el siguiente apartado algunas de ellas.
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Figura 10.
Actividad en sopa de letras

, 4to
ke
ATORALES

-
Alimentos nutritivos 1
qQqGguvzqogrqgqnxbomz
SN pclvfszanahoriiah 22
~ nejxmshctawvgeiz]j
- opol lomxyjrpghhfaw -
ngbclecheymkvol t 5
] ucniedhottadcryl & Ve
@ zhuevosonhn fdhaa t“ .
1 jhigbgjcyzfxyg]
ki bcfhukcpamdhug
Il hnxhjxqgoenrcijaij o4
r I @) E Z Tigie £ 8.& '« € T U0 ~
= qecppfdtpcvxgqpwg =R s
vahrwkf jzavphbbieb
7&“ nyiweghubdfavite
/ tnlsspgjoobngrio
|l xjzqgqcoerojrffhh

Encuentre en la sopa de letras los nombres de cada imagen

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 10 se indica una actividad sobre los alimentos nutritivos, el nifio o nifia
deben observar la imagen y buscar su nombre en la sopa de letras, una vez que la encuentra
debe sefalarla y esta se pintara de un color tanto la imagen como la palabra encontrada.

Figura 11.
Actividad de clasificacion de imagenes

4to
=x
%ml!!
Alimentacién saludable
G ) 2 —
L €=y @ %

-

Alimentos saludables ] Alimentos chatarra

INpE

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 11 se observa una actividad que sirve para clasificar los alimentos nutritivos

y los no saludables, el estudiante debe arrastrar la imagen al cuadro que corresponda.
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Figura 12.
Actividad de completar

 sto
-
ATURALES

Origen vegetal como trigo v tomate, algodon.

Origen del los productos naturales

Origen animal como |echev carne, la piel.

Origen mineral como sal| v hierro, marmol.

MR RE

Elija los enunciados seglin corresponda

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 12 se observa una actividad que consiste en completar los enunciados con
las palabras correctas, en esta pagina los estudiantes reforzaran su conocimiento sobre el origen
de los productos naturales.

Figura 13.
Portada unidad 4

, 4to
kit
ATURALES

Unidad 4 i
Biodiversidad -
d ‘ W .
=

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 13 se indica la portada de la unidad cuatro del texto de Ciencias Naturales
sobre la biodiversidad, para esta unidad existen nueve paginas mismas que permitiran a los

estudiantes reforzar conocimientos en lo que se refiere a los animales y las plantas.
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Figura 14.
Actividad de memoria

Animales invertebrados
: ‘
12

v

Memorice donde se ubica la imagen y luego las escoge

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la p4gina 14 se indica una actividad de memoria, esta consiste en hacer clic sobre la
imagen y al hacerlo se mostrard en qué nimero esta una figura igual a la que se ve, el nifio o
nifia debe memorizar y luego sefialar donde vio las imagenes iguales, de esta forma se potencia
habilidades cognitivas mediante la observacion y memorizacion.

Figura 15.
Actividad de esquema

Complete el organizador grafico, arrastre la palabra

Vertebrados

[ I I I 1

‘ Aves ‘ ‘ Peces Reptiles

AR B

Mamiferos

Anfibios ‘

v
Ballens ? ? ? 9 o

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 15 se indica una actividad de arrastrar las palabras al lugar que corresponde
para completar el organizador grafico sobre los animales vertebrados. Aqui refuerzan su

conocimiento clasificando ejemplos de animales mamiferos, aves, peces, reptiles y anfibios.
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Figura 16.
Portada de la unidad 5

, 4to
3
. ¥ S
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ATURALES

Unidad 5

Nuestro planeta

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 16 se indica la portada de la unidad 5 del texto de Ciencias Naturales para

cuarto grado sobre nuestro planeta, aqui en esta unidad se desarrollaron ocho actividades
diferentes y adaptadas a los requerimientos del estudiante y docentes.

Figura 17.
Actividad de completar

4t
.
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ATURALES

Movimiento de rotacién i
Da origen al Tu respuesta 41
Dura Tu respuesta horas -
El sol sale por el Tu respuesta
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dia y noche | veinticuatro | este | oeste

Complete con las palabras que faltan

‘

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 17 se presenta una actividad sobre el movimiento de rotacion de la tierra,

esta pagina trata de completar escribiendo la respuesta en el espacio en blanco con las palabras
que se encuentran en la parte inferior de la hoja, ademas como se observa hay un boton azul en

él se puede hacer clic y la actividad direccionara a una pagina con un video en YouTube para

una mejor comprension del tema.
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Figura 18.
Actividad de arrastrar imagenes
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46

Minerales

§it

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 18 se logra ver una actividad de arrastrar imagenes, aqui el estudiante debe
observar la imagen sobre la clasificacion de rocas y minerales para arrastrar cada grafico al
lugar que corresponde.

Figura 19.
Portada unidad 6
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La materia -
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§it

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En esta figura se observa la portada de la sexta unidad del texto de Ciencias Naturales
de cuarto grado, cabe recalcar que para el refuerzo de estos temas se desarroll6 dieciocho
paginas y en la mayoria de ellas se ha colocado un boton que direcciona a videos en YouTube,
mismos que permiten volver la actividad mas atractiva y motivadora para los estudiantes. No
estd por demas resaltar que en esta unidad se propusieron mas actividades por el motivo de que
en los resultados obtenidos docentes y educandos indicaron que los temas sobre la materia se
les dificulta su aprendizaje y comprension.
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Figura 20.
Actividad de ordenar imagenes

1 2 3

Cambios quimicos de la materia

N e

#» Vervideo para aprender mas _,

Ordene el proceso de combustion

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
La figura 20 indica una actividad de ordenar imagenes, es este caso el estudiante debe
arrastrar la imagen al espacio que corresponde, aqui el estudiante reforzara su conocimiento en
el proceso de combustion de la materia. Ademas, hay un boton que lleva a un video en YouTube
para mejor comprension del tema.

Figura 21.
Actividad de encontrar la pareja

Materiales naturales de origen animal, vegetal y mineral
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Encuentre la pareja de cada imagen
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56
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Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 21 se divisa una actividad de encontrar la pareja de las imagenes, aqui se
reforzara el aprendizaje sobre los materiales naturales de origen animal, vegetal y mineral, el

tiempo establecido para completar la tarea es de 60 segundos.
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Figura 22.
Actividad de encontrar la palabra secreta
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Encuentre las palabras secretas

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez
En la figura 22 se observa una actividad que trata de encontrar las palabras secretas,
para ello los estudiantes deben leer el enunciado y completar con las palabras que faltan, se
debe hacer clic en cada letra y si corresponde a lo que se desea completar esta se muestra en los
espacios de las lineas punteadas, cabe indicar que tienen la oportunidad de equivocarse 6 veces,
si no logran encontrar las palabras ocultas la actividad se marca como incorrecta.

Figura 23.
Actividad de respuesta multiple

4to
e
.
Mg,
ATURALES

Los materiales artificiales son los que no existen como tales en la naturaleza, sino que los fabrican las personas a
partir de materiales naturales coma:

l g. 1 |EI papel y la madera
-‘ q 2 | El papel y el plastico

3

Materiales artificiales

$itlzl-

La madera y el plastico

4 | El vidrio y la lana

Escoja la alternativa correcta

Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 23 hay una actividad que trata de leer el enunciado y completar con la
respuesta correcta sobre los materiales artificiales que existen en el medio. Solo debe elegir

una opcion para que sea correcta.
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Figura 24.
Portada final del libro
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Elaborado por: Andrea Margoth Luzuriaga Martinez

En la figura 24 se da a conocer la pagina final del libro. De esta forma se culmina con
las paginas desarrolladas en el libro interactivo EdiLim.

De esta forma se da a conocer los resultados de las actividades desarrolladas, sin
embargo, no esta por demas mencionar que esta es solo una propuesta de actividades y queda
en los docentes la decision de crear mas actividades en base a los requerimientos que se
presenten, solamente se necesita de iniciativa y creatividad para hacerlo.

En el siguiente enlace se puede ingresar a la propuesta:
https://xtdujzdb5ndv2vhm76lacq.on.drv.tw/PROPUESTA/ciencias_naturales_4to.html

8. Recursos

Para el éxito de la propuesta planteada se requiere de varios recursos Utiles para su desarrollo y
socializacion.
Humanos
e Directivo y docentes de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
e Investigadora
e Estudiantes
Tecnoldgicos
e Laboratorio de computo con equipos en buen estado
e Proyector en la sala de computo y en el aula si es posible
e Internet

e Material necesario para la socializacion de la propuesta
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Ademas, para el desarrollo de las actividades didacticas multimedia en el libro
interactivo EdiLim se utilizé las siguientes herramientas:
PowerPoint

Dentro del ambito educativo esta herramienta se ha convertido en una de las més
importantes por su uso y facilidad para crear presentaciones o diapositivas con elementos
multimedia. Segun Herting (2019), “PowerPoint es, sin duda, la tecnologia educativa més usada
del mundo. Se encuentra en casi todas las escuelas y universidades, y su uso es tan difundido,
que se ha convertido en un acompafante indispensable para profesores y estudiantes” (p. 18).
En este sentido se entiende que la gran mayoria de personas usan esta herramienta porque su
interfaz de uso es facil y no requiere de grandes conocimientos para crear diapositivas
dinamicas

Ademas, esta herramienta permite insertar varios recursos como imagenes, videos,
audio, etc. Lo cual vuelve las presentaciones méas atractivas. Pinos (2020) plantea que
PowerPoint es un software que permite crear presentaciones con efectos visuales y atractivos,
con una interfaz grafica amigable para todos quienes deciden trabajar con ella. De igual manera
esta herramienta permite que los docentes expongan sus clases de una forma més dinamica,
también sirve como editor de imagenes ya que sus multiples funcionalidades lo permiten.

Al ser un editor de imagenes permite crear un grafico segun la necesidad de la persona
que usa la herramienta, este beneficio es muy bueno porque se evita de descargar o instalar
programas de edicién de imagenes, porque se lo puede hacer en PowerPoint de una forma mas
rapida y sencilla para quienes deseen utilizarla.

Esta herramienta sirvio para la edicion de imagenes necesarias para colocar en el libro
interactivo EdiLim.

Audacity

Esta herramienta es un software gratuito de grabacion y edicion de audio, su utilizacion
es muy facil, permite la grabacion y edicién de sonidos de una forma muy sencilla. De acuerdo
a Felpeto y Chao (2019) Audacity es util porque “Desde aqui podremos copiar, cortar, recortar
y eliminar fragmentos de audio de las diferentes pistas con las que estemos trabajando. Ademas,
podremos deshacer o rehacer acciones en caso de que nos equivoquemos” (p. 5). Como se
observa en este software existe la posibilidad de realizar varias opciones para obtener audios de
acuerdo a la necesidad del usuario.

Por consiguiente, este recurso fue utilizado para recortar los audios a integrarse en las

actividades multimedia.
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YouTube

La herramienta de YouTube se ha convertido en un recurso importante dentro del
ambito educativo, porque permite a los docentes y estudiantes tener a la mano gran cantidad de
videos educativos, segun la necesidad de cada uno. Gallego y Murillo (2018) plantean que con
el uso adecuado YouTube es un recurso valioso y eficaz en manos del profesorado que puede
ser utilizado durante las clases y después de ellas, en todos los niveles educativos, por ello se le
debe dar el uso adecuado para que sirva de forma eficaz para la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Esta herramienta fue atil para incluir diversos videos dentro del libro interactivo
multimedia EdiLim, especialmente en los temas de mayor dificultad de comprension de los

estudiantes, logrando asi que refuercen sus conocimientos de una forma mas interactiva.
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Matriz de operacionalizacion de la propuesta

Objetivos Actividad Recursos Responsable Medios de Resultados
verificacion
Disenar actividades | Revisar los resultados de las | Resultados de [ Andrea Encuestas Actividades
multimedia para Ciencias | encuestas aplicadas a los | encuestas Luzuriaga Resultados de | disefiadas y
Naturales en el libro [ estudiantes y docentes de | aplicadas a encuestas desarrolladas en
interactivo EdiLim, en [ cuarto grado de la escuela | estudiantes y aplicadas. el libro
base a los requerimientos | Zoila Alvarado de Jaramillo. | docentes. interactivo
de los docentes vy EdiLim.
estudiantes  del  cuarto Buscar las imagenes acordes | Internet Andrea Iméagenes
a las actividades a desarrollar | PowerPoint Luzuriaga organizadas Yy listas

grado de la escuela Zoila

Alvarado de Jaramillo.

para cada unidad del texto de

Texto de Ciencias

para las actividades

Ciencias Naturales de cuarto | Naturales multimedia.

grado.

Escoger los sonidos que se | YouTube Andrea Audio de actividad
van a colocar cuando la | Audacity Luzuriaga correcta e
actividad es correcta o incorrecta listos y
incorrecta. editados.
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Crear las actividades acordes | EdiLim Andrea Actividades listas
a los requerimientos de Luzuriaga para socializar.
docentes,  estudiantes vy
tomando en cuenta los
contenidos del texto de
Ciencias  Naturales para
cuarto grado.
Facilitar a los docentes y [ Organizar ~ reunién  con | Computador Andrea Convocatorias  a | Docentes y
estudiantes  actividades | docentes y estudiantes para | Correo Luzuriaga reunion estudiantes
multimedia desarrolladas | socializar las actividades Directivo de | Control de | capacitados
en Edilim para la | desarrolladas en Edilim. lainstitucion | asistencia a la|para wusar las
ensefianza- aprendizaje de reunion. actividades
Ciencias Naturales de - — — multimedia en
Dejar las actividades | Computadoras Andrea Actividades o
cuarto grado de la escuela | o o ) ) EdiLim.
) instaladas en las maquinas de | Actividades Luzuriaga ejecutables
Zoila  Alvarado  de ) _
. la sala de computo y en las | desarrolladas en instaladas en las
Jaramillo . Docentes  con
computadoras de las docentes | EdiLim computadoras de la o
: _ conocimiento
de la escuela Zoila Alvarado | Pen drive escuela y de las

de Jaramillo.

maestras de cuarto

grado.

para crear

actividades
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Incentivar a los docentes a [ Manual del uso de | Andrea Asistencia a | multimedia en

que creen sus propias | Edilim Luzuriaga socializacion  del | EdiLim.

actividades, socializando | Computador tutorial para crear

como se utiliza la herramienta | Proyector actividades en

de EdiLim. EdiLim.
Evaluar el uso de las | Socializadas las actividades | Aplicacion de una | Andrea Ficha de valoracion | Mejora de
actividades  multimedia | desarrolladas en EdiLim se | ficha de | Luzuriaga de actividades | rendimiento
desarrolladas en el libro | realiza una encuesta dirigida | valoracion a desarrolladas  en [ académico de
interactivo EdiLim dentro | a estudiantes y docentes para | docentes y EdiLim para | estudiantes  al
del proceso de ensefianza- | determinar la importancia de | estudiantes docentes y | finalizar el ciclo

aprendizaje de Ciencias

Naturales para cuarto
grado de la escuela Zoila

Alvarado de Jaramillo.

usar actividades didacticas

multimedia

estudiantes.

escolar.
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Invitacidn a socializacion de actividades y capacitacion a docentes.

Directivo, docentes y estudiantes de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Mediante la presente se hace la cordial invitacion a la capacitacién y socializacion de
actividades didacticas multimedia desarrolladas en la herramienta EdiLim, con la finalidad de
dar a conocer el trabajo realizado.

Cabe mencionar que se realizaran dos reuniones en dias distintos, la primera sera para indicar
a docentes y estudiantes del cuarto grado las actividades desarrolladas en la herramienta
EdiLim y la segunda para capacitar a los docentes sobre el uso de dicha herramienta para crear
libros digitales.

La hora de las reuniones se hara conocer en su debido tiempo.

Desde ya se agradece por la atencion a la presente.
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Agenda para desarrollo de actividades planteadas en la propuesta

Dia uno: Socializacion a docentes y estudiantes de actividades didacticas multimedia para
Ciencias Naturales en el libro interactivo EdiLim

Actividades:

e Saludo de bienvenida

e Control de asistencia

e Dinamica grupal

e EXxposicion del trabajo realizado en EdiLim

e Interaccion con las actividades desarrolladas por parte de docentes y estudiantes.

e Comentarios al trabajo socializado.

e Despedida

Fecha Hora Actividad Responsable

Dia uno: Capacitacion y socializacion a docentes sobre el tutorial para crear actividades
didacticas multimedia en EdiLim.

Actividades:

e Saludo de bienvenida

e Control de asistencia

e Dindmica inicial

Socializacién del tutorial de manejo y creacion de actividades en EdiLim.

Préactica de creacion de una actividad de parte de los docentes.

Agradecimiento

Despedida

Fecha Hora Actividad Responsable
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Listado de asistentes

Nombresy
apellidos

Cargo que
desempefia
(directivo, docente,
estudiante)

NUmero de cédula

Firma
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Fichas de valoracion a estudiantes para medir aceptacion y resultados del uso de las

actividades multimedia en EdiLim para Ciencias Naturales de cuarto grado.

Ficha de valoracion de actividades aplicada a estudiantes

Estimado/a estudiante

Gracias por regalarnos un poco de su tiempo para contestar estas preguntas.

El proposito de esta ficha es obtener criterios, desde su percepcion, en torno al trabajo
investigativo desarrollado, por lo que le solicito muy comedidamente se digne a contestar las
siguientes preguntas con la mayor sinceridad posible, sus opiniones seran de gran importancia

para el desarrollo del proyecto.

Por favor marcar con una X su respuesta.

Pregunta

Si

No

Los colores de las actividades didacticas multimedia en EdiLim son
llamativos.

Las actividades son interactivas y faciles de manejar.

Los medios audiovisuales, imagenes, y videos de las actividades
facilitan su comprension.

Cree que trabajar con las actividades ha mejorado su rendimiento
académico en Ciencias Naturales

Estd de acuerdo en que su docente utilice libros digitales en todas las
asignaturas
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Ficha de valoracion de actividades aplicada a docentes

Estimado/a docente
Gracias por regalarnos un poco de su tiempo para contestar estas preguntas.

El propdsito de esta ficha es obtener criterios, desde su percepcion, en torno al trabajo
investigativo desarrollado, por lo que le solicito muy comedidamente se digne a contestar las
siguientes preguntas con la mayor sinceridad posible, sus opiniones seran de gran importancia
para el desarrollo del proyecto.

Por favor marcar con una X su respuesta

Pregunta Si No

Cree que los colores de las actividades didacticas multimedia en EdiLim
son llamativos

Piensa que los medios audiovisuales, imagenes, y videos de las
actividades utilizados son los correctos

Cree que trabajar con las actividades ha mejorado el rendimiento
académico de los estudiantes en Ciencias Naturales

Considera adecuado el uso de libros interactivos en las demas
asignaturas

De acuerdo a su percepcion cree que el uso de libros digitales si puede
ser utilizado como recurso didactico dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes
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Anexo 2. Peticion para realizar la investigacion en la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo

Loja, 18 de abril de 2022
Sra. Mgs.
Sandra Hurtado Martinez
DIRECTORA DE LA ESCUELA ZOILA ALVARADO DE JARAMILLO
De mi consideracion:
Permitame expresarle por medio de la presente un afectuoso saludo, deseandole éxitos en
las funciones a usted encomendadas, a la vez doy a conocer y solicito lo siguiente:
Yo, Andrea Margoth Luzuriaga Martinez, con numero de cédula 1104976749,
actualmente estoy cursando una maestria en Educacion Basica en la Universidad
Nacional de Loja, en la que me he propuesto desarrollar mi tesis con el tema: Edilim
como recurso did4ctico en el proceso ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales
del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo,
Por tal razon le pido a usted me conceda la debida autorizacion y la apertura para
poder desarrollar mi investigacion, cabe recalcar que los nombres de estudiantes y
docentes que intervengan en el proyecto estaran bajo total confidencialidad.
Esperando la atencion a la presente desde ya le expreso mis sinceros

agradecimientos.

P ESCUELA pE EDUCACION nA2ic
"ZOILA ALVARADO DE JARAML L o

Enuador

\

HORA: =
(F . /
Andrea Luzuriaga Martinez o L/L rigadso,
MAESTRANTE 74



Anexo 3. Fotografias aplicacion de encuestas

Nota: Foto de estudiantes del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo
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Anexo 4. Certificacion de traduccion del resumen

THECANADIAN “Make today so awesome,

c H c HO U S E ' yesterday gets jealous.”

CENTER

Aprende el Inglés de verdad..!

Loja, 07 de julio de 2022

CERTIFICADO DE TRADUCCION

A quien corresponda,

Yo, José Geovanny Jiménez Balcdzar, traductor oficial del The Canadian House Center, instituto
privado especializado en la ensefianza del inglés como lengua extranjera y centro de traduccién
autorizado y acreditado por el Consejo Nacional de la Judicatura del Ecuador bajo la licencia
profesional nimero 12282677, certifico que el resumen de tesis titulada Trabajo de titulacién:
Edilim como recurso diddctico en el proceso ensefianza — aprendizaje en Ciencias Naturales
del cuarto grado de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo realizada por Andrea Margoth
Luzuriaga Martinez, portadora de la cédula de identidad ecuatoriana 1104976749, estudiante
de la Maestria en Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja, Facultad de la Educacién
el Arte y la Comunicacién, ha sido traducido de buena fe del espafiol al inglés en la institucién
antes mencionad.a',Afy es una tragucgit’iﬁiel y exacta del documento original segiin mi leal saber
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y entender. f}?’ | ¥V =

oldadally

A J VW |
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2 : La’pfortqdora'ﬁuede hacer uso de este certificado y del documento traducido para cualquier fin
=4 a 4 %
i ‘legal que considere oportuno.
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B B Lic. José Geova énez Balcdzar k.
E L ' | TRaDUCT R

Tel: +593 (0)7 258 4334
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A CHC MATRIZ: Venezuela 19 - 77 e/ José Maria Pefia y Av. Pio Jaramillo Alvarado I Hecanadions e l

I’ CHC CENTRO: Miguel Riofrio 14 - 35 entre Bolivar y Sucre . ' OEong oo
AWl 2565257 (Chc Centro) - 2585435 (Chc Matriz)
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Certifico que el presente documento es una traduccién verdadera y precisa del documento

original.
Fecha: 07 de julio del 2022
Firmado: AL LAR
T IONAL LANG,
Traductor: Lic. José Geovanny Jiméhez > : Kc’?‘
Cédula: 1103654404 :
Cargo: Docente del The Canadian House Center
Correo: cheloja@gmail.co
Teléfono: +593 (0)7 2585435

THE CANADIAN HOUSE CENTER estd aprobado por el Consejo de la Judicatura del Ecuador
segun codigo pericial N2 12282677
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