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1. Titulo

Las actividades ludicas y el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
quintogrado de la “Unidad Educativa EI Limo”, Canton Puyango, periodo académico
2021-2022.



2. Resumen

La investigacion titulada; “Las actividades ludicas y el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa El Limo” Canton Puyango, periodo
académico 2021-2022, tiene como objetivo general; Determinar la incidencia de las actividades
Iudicas en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad
Educativa El Limo” Cantdn Puyango, periodo académico 2021- 2022. Las variables que se
investigd fueron las actividades ludicas y el aprendizaje de la matematica, para realizar la
investigacion se utilizé los métodos: cientifico, analitico, estadistico y sintético; para recabar la
informacidn se aplicé una evaluacion de diagndstico, basada en los contenidos del curriculo del
quinto grado de educacion basica y una encuesta aplicada a docente y estudiantes; la poblacién
investigada comprende un docente y nueve estudiantes; los resultados del proceso investigativo
nos permitieron determinar que los discentes presentan dificultades para reconocer el valor
posicional de los numeros, asi como resolver operaciones de resta, suma de enteros,
multiplicaciones y divisiones simples, de igual manera tienen inconvenientes para resolver
problemas relacionados con dichas operaciones; de la misma manera un porcentaje significativo
de los nifios investigados no domina el calculo de perimetros de triangulos, por loque se
encontraban en inicio 0 en proceso especialmente proximos a alcanzar los aprendizajes
requeridos, basandose en la escala de valoracion de aprendizajes del Ministerio de Educacion;
para apoyar al fortalecimiento del aprendizaje en la matematica, se disefid una propuesta
alternativa denominada “Diviértete con los nimeros” la misma que se ejecutd exitosamente
mediante una guia didactica con diversas actividades basadas en la ludica, enfocadas en el
mejoramiento del aprendizaje de la matematica, se concluye asegurando que dichas actividades
resultaron efectivas, ya que permitieron fortalecer los conocimientos matematicos en los

estudiantes del Quinto grado.

Palabras Claves: Ludica, aprendizaje, actividad, matematica, propuesta.



2.1. Abstract

The research entitled Playful activities and the learning of mathematics of fifth grade students
of “the school El Limo” in Puyango canton, during the academic period 2021-2022, has a main
general objective; to determine the incidence of playful activities in the learning of mathematics
of fifth grade students of El Limo school, Canton Puyango, academic period 2021-2022. The
variables were the playful activities and the learning of mathematics; to carry out the research,
the following methods were used: scientific, analytical, statistical and synthetic methods were
used to collect the information. Additionally, to collect the information a diagnostic evaluation
was applied, based on the contents of the curriculum of the fifth grade of basic education and a
survey appliedto teachers and students; the research population included one teacher and nine
students; the results of the research process allowed us to determine that the students have
difficulties to recognize the positional value of numbers, as well as to solve subtraction
operations, addition of integers, multiplications and simple divisions, in which students have
problems to solve problems related to the operations. Furthermore, a significant percentage of
children did not master the calculation of triangle perimeters, so they were at the beginning or
in the process ofreaching the required learning, based on the learning assessment scale of the
Ministry of Education; to support the strengthening of learning in mathematics, an alternative
proposal wasdesigned called “Diviértete con los numeros” (Have fun with numbers). The same
that was successfully executed by means of a didactic guide with diverse activities based on
playfulness,focused on the improvement of mathematics learning, it is concluded by assuring
that these activities were effective, since they allowed strengthening the mathematical
knowledge of fifth grade students. This proposal was successfully executed by means of a
didactic guide with diverse activities based on playfulness, focused on the improvement of
mathematics learning, it is concluded by assuring that these activities were effective, since they

allowed strengtheningthe mathematical knowledge of fifth grade students.

Keys words: Playfulness, learning, activity, mathematics, proposal.



3. Introduccién

La matematica hoy en dia es y ha venido siendo una dificultad para muchos de los
estudiantes, un proceso complejo que abarca un sin numero de inconvenientes para la
adquisicion de dichos conocimientos, donde sus mayores retos parten desde la
conceptualizacién matematica, operaciones y problemas simples o complejos o bases e de
calculo, por lo que ha llegado a convertirse en un gran reto de aprendizaje para la mayoria de
discentes, cabe recalcar que ante estas dificultades es necesario la implementacion y un

monitoreo constante de nuevas estrategias didacticas para la ensefianza en esta area.

Segun Jiménez (2002) expresan que la ludica permite una plena predisposicion para
trabajar de manera creativa y divertida donde exista un gran espacio para crear
actividades llenas de imaginacién, donde se enfoca un pleno uso del juego destacando

que todas estas actividades forman parte de un conjunto de ambientes entretenidos.

Por lo expresado por el autor se puede decir que la ludica es una parte esencial dentro
de un ambiente de ensefianza -aprendizaje, ya que se logra concretar aspectos positivos y
efectivos para impartir el conocimiento de la mejor manera, por tal razén que se especifica que

el juego es un punto necesario para transmitir los contenidos expuestos del curriculo.

Motivada por conocer como la ludica contribuye a mejorar los aprendizajes de los
estudiantes me he propuesto investigar; Las actividades ludicas y el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa El Limo” Canton
Puyango, periodo académico 2021-2022. Se plantearon los siguientes especificos: Diagnosticar
el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa EI
Limo” Cant6n Puyango; Planificar y ejecutar una propuesta alternativa, utilizando actividades
ludicas para el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quintogrado; Evaluar el

impacto de las actividades ladicas en el aprendizaje de la matematica.

En la revision de literatura se abord6 dos variables: la primera se refiere a las actividades
ludicas que son aquellas que emplean el juego para realizar un sin numero de acciones de
manera creativa y divertida; en esta variable se abordaron los siguientes subtemas; Definicion
de las actividades Ludicas; Importancia de las actividades Ludicas; Caracteristicas de las
actividades Ludicas; Clasificacion de las actividades ladicas; Tipologia de actividades ludicas;
Tipos de actividades Ludicas en la matemética; Componentes de las actividades ludicas;
Actividades ludicas en la matematica; Ventajas de la utilizacion de las actividades Ludicas; El

papel de la ludica en el desarrollo de la practica pedagdgica; Criterios sobre la pedagogia



tradicional y la pedagogia ludica; El juego como recurso estratégico; El juego, el recurso
educativo por excelencia; El juego en la ensefianza de la matematica; Tipos de Juegos en la
matematica como la escalera matematica; la mariposa del +; la bolsa de las operaciones; el sol
multiplicador; las banderas de la division; suma de los lados; La segunda variable se refiere al
aprendizaje de la matematica la misma que es sustancial, puesto que es una actividad que esta
inmersa en la naturaleza social, enfocandose a un andlisis de cada proceso dentro del
pensamiento matematico los cuales estan dentro de una relacion didactica para su
ejemplificacion, lo que quiere decir que todo lo que el profesor intenta ensefiar y la capacidad
receptiva de informacién por parte de los estudiantes al momento de receptar toda la
informacion dada; en esta variable se abordaron los siguientes subtemas: Definicion de
aprendizaje; Importancia del aprendizaje; Teorias de aprendizaje como el conductismo,
cognitivismo, Constructivismo, Aprendizaje Social, Socio Constructivismo, Inteligencias
Maltiples, Aprendizaje Experiencial; Estilos de aprendizaje; Elementos del Aprendizajes; Roles
de los actores del aprendizaje, Factores del Aprendizajes como los fisioldgicos, socio afectivos,
ambientales o contextuales, cognitivos; Diagnostico del aprendizaje; Concepciones de las
matematica, concepcién idealista-platénica y concepcion constructivista; Aprender
matematica, competencias, exploracién, modelacién y problemas no rutinarios; Importancia del
aprendizaje en la matematica; Bloques de la matematica en el Quinto grado del curriculo
General; La ludica y la matematica; Juegos en la ensefianza matematica; La matematica con la

sociedad.

En el proceso investigativo se utilizaron los siguientes métodos: el cientifico, que
permitié recopilar informacién relevante para la revision de literatura, el andlisis e
interpretacion de resultados y redaccién de las conclusiones, como fundamento teérico de la
investigacion; deductivo, en ello se recabd informacion desde un estudio general hasta los
pormenores de la investigacion; analitico, donde se analizé la informacién obtenida a través de
las técnicas de recoleccion de datos; estadistico, se realiz6 una tabulacion de los resultados de
datos numéricos obtenidos en dos encuestas y un cuestionario de diagndstico; sintético, se
utilizd para obtener una indagacién de manera concreta, y asi se elabord las respectivas
conclusiones y recomendaciones de la investigacion, la técnica utilizada fue la observacion para
recabar informacion para informacion como se dictan las clases de matematica; con la finalidad
de obtener informacidn sobre el uso de recursos didacticos y el aprendizaje del conocimiento

matematico se aplicd una entrevista a la docente, mientras que a los estudiantes rindieron una



evaluacion diagndstica y de esta manera conocer el rendimiento académico presente en dicha

area.

Los resultados obtenidos de la investigacion permitieron concluir lo siguiente: Los
estudiantes presentan dificultades para reconocer el valor posicional de los numeros, realizar
operaciones de resta, suma de enteros, multiplicaciones y divisiones simples, asi mismo tienen
inconvenientes para resolver problemas relacionados con dichas operaciones; por otra parte, un
gran porcentaje no domina el calculo de perimetros de tridngulos, por lo que se puede deducir
que el nivel los conocimientos matematicos se encuentran proximos a alcanzar los aprendizajes

requeridos, segun lo que estipula la escala de valoracion del ministerio de educacion.

Se planificé y ejecutd una propuesta alternativa, denominada “Diviértete con los
nameros”, utilizando recursos ladicos, que le permita al estudiante aprender jugando y resolver
operaciones de matematica, para ello se emple6; acuarela, plastilina, regletas cuisenaire, fichas
numeéricas, papel bond, paletas, dados, “entre otros materiales”., dichas actividades resultaron
efectivas, ya que permitieron fortalecer el conocimiento del valor posicional de los nimeros, la
resolucion de operaciones y problemas de suma, resta, multiplicacion y divisiones de una

determinada cantidad, asi como el perimetro del triangulo.

Los resultados del proceso investigativo determinaron que el 11, 11% de los estudiantes
no alcanzan los aprendizajes requeridos, un 33,33% los dominan, mientras que un 55,56% de
los alumnos estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos en el la asignatura de la
matematica, por tal razon es necesario trabajar para el fortalecimiento de los conocimientos

matematicos.

Con la finalidad de mejorar el proceso de aprendizaje de la matematica se planificé una
propuesta alternativa denominada, Diviértete con los numeros, la misma que se ejecuto,
mediante una guia didactica con actividades basadas en la ludica, que contribuyeron a progresar
positivamente los temas evaluados del area de matematica; una vez ya ejecutada la propuesta
se aplico una nueva evaluacion cuyos resultados demuestran una mejoria significativa en cuanto

al aprendizaje de la matematica.

Una de las conclusiones mas significativas es que la ladica es un recurso innovador,
transformador, entretenido, creativo, muy util para el aprendizaje de las diferentes asignaturas,

especialmente de la matematica, por lo que se recomienda su utilizacion de manera frecuente.



Finalmente, esta investigacion contiene: Titulo, resumen, introduccién, revision de
literatura, materiales y métodos, resultados, discusion, conclusiones, recomendaciones,

bibliografia y anexos.



4. Marco Tedrico

4.1. Las actividades ludicas

4.1.1. Definicion de las actividades Ludicas

Las actividades ludicas permiten afianzar la ensefianza y aprendizaje a traves de medios
creativos y divertidos, todo ello vinculado a lo que realmente necesita adquirir el estudiante y
la manera en que se busca que el mismo adquiera el conocimiento, por tanto, dentro del entorno

de ensefiar mediante la ludica construye esfuerzos como nuevas alternativas de la pedagogia.

(Agallo, 2013, como se cit6 en Tzic, 2012) dan a conocer que las actividades ludicas
son los impulsos o fuerzas vitales de los seres humanos, tal como lo articulan en las
actividades colectivas de los grupos. Estos impulsos constituyen el sistema de los

intereses humanos implicitos en el desempefio de las funciones sociales (p. 8).

Mediante la opinion del autor, se puede deducir que a través de las actividades ludicas
se encuentra presente el fortalecimiento de los conocimientos de una manera mas factible,
misma que ayudan a ir potenciando fundamentos precisos para ir desarrollando contenidos
oportunos en beneficio del aprendizaje del estudiante que le permitira ir reflexionando de sus
propios conocimientos, los cuales son fortuitos a la medida que van empleando el juego como
interaccion de habilidades y capacidades necesarias para el activacion de diferentes formas en
el desarrollo de la capacidad de obtener nuevos saberes para la matematica lo cual se van a ir

generando de acciones oportunas para el desarrollo de integracion de saberes matematicos.

(Motta, 2004 como se cité en Chavez, 2019) La ludica es un procedimiento pedagogico
en si mismo. La metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a
propiciar. La metodologia ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca
interacciones y situaciones ludicas, podemos decir también que la ludica se caracteriza
por ser un medio que resulta en la satisfaccion personal a través del compartir con la
otra edad (p. 7).

Con relacion a la opinion del autor se puede especificar que mediante la ludica se las
puede realizar recursos oportunos y necesarios para el desarrollo de métodos y herramientas
didacticas relacionadas con ludica lo que deber ir fortaleciendo en un apoyo constante en

beneficio del aprendizaje del estudiante en adquirir nuevos aprendizajes, los cuales son



fundamentales en la interaccion de nuevos procedimientos pedagogicos estratégicos, oportunos

y necesarios para ir creando nuevos aprendizajes.

(Nunez, 2002 como se citdo en Lopez, 2019) “La ludica bien aplicada y comprendida
tendrd un significado concreto y positivo para el mejoramiento del aprendizaje en cuanto a la
cualificacion, formacion critica, valores, relacion y conexion con los demaés, logrando la

permanencia de los educandos” (p. 8).

Es un contexto educativo a través del juego, ese espacio de creatividad y motivacion es
donde se evidencia diferentes aspectos de conocimientos, ya que para el nifia o nifio al divertirse
relaja su cerebro, y de esta manera y es por ello que todos estos conocimientos son necesarios
para la activacion de conocimientos en las diferentes areas de estratégicas para ir abordando

temas y actividades oportunas, y de esta manera ir contextualizando cada una ensefianza.

4.1.2. Importancia de las actividades Ludicas

El proceso pedagdgico de todo lo que se entorna se basa totalmente en lo que realmente
es necesario que el alumno aprenda, por tanto es que se puede optar por implementar actividades
ludicas ya que es importante para reforzar la ensefianza y el aprendizaje a través de nuevas
capacidades motoras y cognitivas en la adquisicion de todos los conocimientos posibles en una

area del conocimiento.

(Castellar, et al. 2015 como se citdé en Gonzalez, et al. 2018) La ludica implica el
reconocimiento de si mismo y la relacién con el entorno a partir de experiencias
placenteras. La importancia de esta actividad radica en que permite potenciar aspectos
relacionados con el pensamiento abstracto, innovador y creativo, de igual forma
desarrolla habilidades comunicativas y cooperativas, asi como la capacidad de entender

problematicas y buscar posibles soluciones frente a ellas (p. 18).

En cuanto a la opinién del autor se puede hacer constancia que es a través del juego
donde se emplea una proyeccién mayor de que el alumno tenga una mayor aprendizaje,
destacando asi sus aspectos de analisis y reflexion, y en ello el estudiante le es mas significativo
ir aportando con nuevos saberes a sus conocimientos, en el cual, se le permite ir aprendiendo y
a la vez ejemplificando sus habilidades y destrezas para resolver diferentes problemas, ya sea

de manera personal o individual que se le presente.



Tirado (2005) Da a conocer que la importancia del juego como parte de las actividades
ludicas le permite al estudiante generar autoconocimiento el cual pueda ser referido
hacia los demas, y de esta amanera asumir que el rol del juego es parte de la construccion
de maultiples acciones ludicas asumidas por la fantasia del juego.

Segun el autor destaca que a traves del juego los discentes podran ir construyendo de
manera autonoma sus aprendizajes, ya le permiten ir fortaleciendo nuevas ideas concretas con
aportaciones colaborativas donde se iria especificando cada una de los casos de apoyo que el

estudiante requiera de atencion y de esfuerzo constante para su resolucion.

Tonucci (2006) expresa la importancia que tiene la sociedad en los nifios, donde enfatiza
que la exploracion del juego es parte del pleno desarrollo de los nifios desde su hogar y
en relacion con el contexto que lo rodea donde aquel espacio le permita tener mayor
relacién con elementos naturales y espontaneos de la sociedad, a través de la

experiencia.

Mediante esta cita se evidencia que, en la actual sociedad es de suma importancia ir
catalogando nuevos aspectos de como el estudiante pueda aprender de mejor manera, y en ello
se destaca el rol de la familia, escuela y sociedad, tales ellos como aspectos necesarios y

oportunos para ir entrelazando conocimientos que aluden a cada de los casos de estudio.
4.1.3.Caracteristicas de las actividades Ludicas

En ello se puede destacar que a través de las actividades ludicas se logra fomentar y
permitir la recreacion de conocimientos mediante la innovacion creativa, donde se le permite al
estudiante enfocar la capacidad proyectar una mayor concentracion y analisis de cada uno delos
temas planteados y asi ayudar potenciar sus propias capacidades, personalidad y ser un

estudiante autbnomo de su propio conocimiento.

Coronel (2015) enfatiza que la ludica presenta caracteristicas relacionadas con el
aprendizaje, sonde se desarrolla en cada una de las habilidades de los dos infantes, en el
cual estan presentes normas que dirigen su proceso ludico, asi mismo estas actividades
le permite al estudiante afianzar la lectura como parte de un proceso divertido e

innovador para el desarrollo de sus conocimientos.

A través de la opinidn del autor se destaca que, en cuanto al juego el nifio va tomando
la iniciativa de tomar sus propias reglas mismas que él o ella considera ir respetando acordé a

sus pensamientos estratégicos de los diferentes roles de aprendizaje, es asi que al introducir este
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tipo de técnicas de aprendizaje se le permite al estudiante propiciar un mayor acto de

responsabilidad y de querer ir aprendiendo algo innovador cada dia.

Ramirez et al. (2011) “Estas caracteristicas del juego y de lo ludico permiten en la
educacion en salud trascender de la mera enfermedad a las condiciones de vida, que es uno de

los propositos a mediano y corto plazo de este trabajo” (p. 26).

Asi como lo referente en la cita, se puede dar a conocer que el juego también esta
presente la salud para los nifios ya que en €l se encuentra una mayor relajacion del cerebroy a
la vez concentracion, en el los nifios pueden ir disolviendo temores, dificultades que no le

permiten avanzar, y de esta manera el alumno podra generar nuevos conocimientos.

Moyolema (2015) En cuanto a los objetivos que presentan los juegos y su relacion con
todas las caracteristicas que equivalen a la realidad que tienen las actividades ludicas
como parte fundamental de la educacién en las que hacen parte desde la practica y las
experiencias que se realizan para adquirir habilidades que ademas de fortalecer el

aprendizaje en la matematica también rompe paradigmas de una educacion tradicional.

En tanto a la opinidn del autor es oportuno destacar que cada una de las practicas ladicas
son relevantes, ya que en ello el estudiante va facilitando para si mismo aspectos importantes
como el saber solucionar problemas presentes, conflictos y malentendidos y tendra las
capacidades para tener una comunicacion bilateral entre sus docentes con clases tradicionales
y ejercer nuevos casos donde el propio estudiante sea el actor de su conocimiento y el docente

sea su acompafiante en los aprendizajes que él requiere necesario ir adquiriendo.

4.1.4. Clasificacién de las actividades ltdicas

En cuanto a ello es referente a cada una de las actividades ludicas que podemos
encontrar y las cuales son parte del proceso de estudio en el area de matematica y asi atender lo

que involucra el desarrollo de la ensefianza de la matematica a través de la ludica.

Pita (2015) expresa que mediante las actividades ludicas en lo general estan
clasificadas segun la disposicion de los contenidos que necesitan adquirir los
estudiantes, por lo cual cada estudiante aprende a través de juegos apropiados ya sean
individuales o colectivo, en torno a ello es que cada uno de los juegos depende del
estudio que enmarquen desde la aplicacion de estrategias apropiadas para desarrollar

su estudio eficaz.
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Mediante la opinion del autor, puedo dar a conocer que los conocimientos impartidos a
través de los juegos ludicos sin aquellos que nos permiten tener una mayor interaccion con el
aprendizaje del alumnado, ya que en ellos se enmarcan la esencia de saber aprender de una

manera mas facil y en el cual emplear estrategias apropiadas para los aprendizajes matematicos.

4.1.5. Tipologia de actividades ladicas

Al conocer las actividades ludicas es muy considerable saber direccionarlas para cada
uno de los temas que necesitan de ellas, ya que en los niveles de estudio esta concerniente a un

proceso regular de las tematicas expuestas a estudiar.

Arteaga et al (2015) manifiestan que las actividades ludicas son de total importancia
para crear seguridad y confianza en la adquisicion de aprendizajes, ya que asi se
afianzan beneficios con calidad académica y de comportamiento, y es que a través de
ello se enmarcan actividades ludicas que cooperan a los conocimientos de los

estudiantes.

En cuanto a la opinidn del autor, puedo concretar que en las actividades escolares lo
primordial es establecer que nuestros estudiantes les agrade el tema de clases, que les llame la
atencion que les sea de total interés y en €l se embarga la emocidn de adquirir mas aprendizajes,
los cuales son necesarios y oportunos para sus conocimientos, y asi se evidenciara cada uno de
los aspectos que el docente crea necesario de inculcar al estudiante y asi poder trabajar de forma

colaborativa entre ambos actores educativos.

4.1.6.Tipos de actividades ludicas en la matemética

En este aspecto se puede mencionar a varias de algunas actividades que son parte de la
ensefianza de contenidos a través de la aplicacion de la lGdica, donde se hace una gran

ejemplificacién de lo que se requiere aprender.

Segun Guzman 1984 (como se citd en Sanchez, 2012) El juego y la belleza estan en el
origen de una gran parte de la matematica. Si los matematicos de todos los tiempos selo
han pasado tan bien jugando y contemplando su juego y su ciencia, ¢por qué no tratarde

aprenderla y comunicar a través del juego y de la belleza? (p. 16).

Y es por ello que en cuanto al criterio del autor se puede establecer que poner como
centro el juego en los aprendizajes de la matematica, donde se puede establecer que es una gran
ayuda de ensefiar a través de multiples puntos estratégicos en el funcionamiento de aprender en

relacion con juegos y contenidos.
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Es asi que se puede mencionar los siguientes juegos que se utilizan para ensefiar la

matematica:
La escalera matematica

Orientacion Andujar (2021) “indica que este juego se trata de saber trabajar un
sinnimero de operaciones combinadas un juego que destaca los errores y aciertos al resolver

una operacion mental de matematica”

La mariposa del +

Omatos (2016) establece que este juego relaciona con las estrategias correctas que
aplique el estudiante dentro de la capacidad de poder sumar con mayor concentracion y

facilidad.

La bolsa de las operaciones

Mediante este juego el estudiante se permitira establecer un mayor criterio de resolucion
de operaciones de la matematica desde la suma hasta la multiplicacion y de esta manera podra

ir construyendo nuevos saberes matematicos.

El sol multiplicador

En cuanto a este jugo se podra constatar el nivel del dominio de las tablas de multiplicar
el cual le permitira al estudiante avanzar con nuevas resoluciones de matematica que requieren

de mayor atencién y concentracion.

Las banderas de la division

A través de este juego la nifia o el nifio podra acceder a un sin nimero de capacidades
entre ellas estan presentes escuchar, razonar y establecer la resolucion de una operacion o

ejercicio mentalmente de manera més activa.

La suma de los lados
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Mediante esta actividad se lograra calcular con mayor facilidad el calculo del perimetro
de los triangulos, siendo estos equilateros, escalenos, isdsceles, y asi obtener la suma total de

todo un triangulo.

4.1.7.Componentes de las actividades ludicas

Se puede hacer énfasis a toda una aplicacién puntos complementarios que sean acordes

a todo lo que forma parte de cada uno de las actividades ludicas a comprender.

Sanchez (2010) Sostiene que los componentes lGdicos son parte del aprendizaje como
un modelo nuevo que debe incorporar en la ensefianza, ya que ello interviene distintos
factores cognitivos, afectivos y sociales, los mismos que ayudaran a concretar nuevas

metodologias que rescaten el papel de una metodologia eficaz.

Segun la opinidn del autor, se puede tener constancia que la ludica influye de forma
directa en el aprendizaje de los estudiantes, ya que en él se ejemplifica el pleno arte de saber
ensefar acordé en lo que se necesita el alumno necesita aprender a través de lo creativo, y es en
tanto la base de un progreso seguro y necesario para los conocimientos significativos que el
estudiante va a tomar como guia de la ensefianza dada por el docente de manera oportuna y

necesariamente en cada uno de los aspectos de aprendizaje.

Nevado et al (2008) Postula que la educacidon esta basada en dos campos, la tradicional
la cual el Unico protagonico era el docente y el mismo que hacia parte de todo un papel
de actor educativo de la misma, de esta idea es parte todo un conjunto de actividades
en la educacion del presente la cual se rige en formar parte de una ensefianza adecuada

basada en componentes ludicos.

En lo referente a la cita anterior, se puede mencionar que el método de ensefianza
antigua esta en total desacuerdo con lo que hoy en dia necesitan adquirir los estudiantes, ya que
en ello solo se ve reflejado una cuestidn de aprendizajes poco enriquecidos y los cuales 0 son
favorables para el alumno, pues muchas razones cuestionan que aqui quien obtiene mayor
protagonismo es el docente, y sin embargo se necesita que a través de nuevos modelos de

ensefianza donde el alumno la base de todo dicho aprendizaje.

4.1.8. Actividades ludicas en la matematica

Enfocando este punto la matematica es posible especificar que parte de las actividades

de ludicas son un aspecto esencial en crear juegos propios de todos los procesos de aprendizaje.
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Jiménez (1998) Afirman que las actividades lGdicas se rigen a partir de una gran
cantidad de procesos en actividades que potencializan cada uno de los procesos
cognitivos y simbolicos, donde se establece la funcidn de representar cada espacio a
través del juego y es alli que el nifio representa un punto de diversién y de aprender de

ello.

En cuanto a la opinion del autor se puede establecer que en la ensefianza de la
matematica estdn presentes variedad de actividades ludicas de cada uno de los puntos

concernientes a los aspectos de saber analizar y razonar con relacion a la matematica.

Fonseca (2013) indica que la ladica dentro de la matematica se debe presentar un
proceso ordenado y similar, donde se rige en saber destinar resultados eficientes y
precisos de organizar cada una de apropiadas actividades y asi para establecerse la
manera mas practica de poder fortalecer los conocimientos del estudiante en un mayor

nivel de adquisicion de aprendizajes.

En relacion con lo expuesto por el autor, se hace mencion que mediante la lGdica se
puede aprender a través de puntos coherentes y aceptables a lo que el alumno requiere para la
obtencion de sus conocimientos matematicos los cuales se imparten a diario en todo sus

espacios de la adquisicién de nuevos saberes.

4.1.9.Ventajas de la utilizacion de las actividades Ladicas

En el arte de ensefiar matematica con relacion a la ladica, se evidencia que existe un
mayor beneficio para el aprendizaje de los alumnos aplicar dichas actividades, por lo que es

muy oportuno dar a conocer en qué aspectos son de gran aporte.

Moyolema (2015) afirma que la ludica es parte clave del desempefio académico donde
se destacan muchas ventajas que le permiten al estudiante direccionarse en todo su contexto
educativo y de esta manera se fortalezca la innovacion de aprendizajes con iniciativa de se

logren dar en un ambiente educativo.

Mediante la opinion del autor se puede especificar que el aprendizaje requiere de
esfuerzo y dedicacion educativa, siendo asi, la ensefianza un arte de saber direccionar de manera
oportuna y necesaria y con responsabilidad cada uno de los aspectos educativos de educar
mediante la iniciativa y voluntad de participacién de los estudiantes, y en si, ir promoviendo
aquella parte de trabajar colectivamente, y a la vez de forma critica, ejemplificando procesos

acordes un a un trabajo democrético.
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Garcia Casas, M., (2000). Especifica que el juego es el punto comdn del aprendizaje,
donde prevaleceran nuevas habilidades de caracter positivo en el alumno, las cuales
estan asociadas con factores afectivos que le permiten avanzar hacia procesos que le

seran de gran aporte a todos los requerimientos que debe plantear en una aula de clase.

En cuanto a esta cita, se puede decir que el juego es un bien necesario para todo
aprendizaje de los alumnos en él se ve reflejado y especificado cada una de las habilidades,
destrezas y capacidades de los estudiantes, siendo asi que exista un mayor acto deber ir
concretando aspectos que estén centralizados en la motivacion a los alumnos y de esta manera

aprendan de una manera mas oportuna done la misma les llame la atencion.

4.1.10. El papel de la ludica en el desarrollo de la préactica pedagdgica

En la informacién y relacion a la realizacion de cada una de las actividades ladicas es
evidente proyectar que dentro del papel de la ludica en la practica pedagogica es de gran

aportacion a la creacién de nuevas experiencias de aprendizaje en la matematica.
Gobmez et al., (2015) establecen que:

La ladica deberia ser tenida en cuenta principalmente en los espacios escolares pues es
rica en ambientes facilitadores de experiencias que mediante juegos, es necesario
explicar cuantas mas experiencias positivas y cuantas mas realidades los nifios
conozcan, seran mucho mas amplios y variados los argumentos de sus actividades, con
respecto a la lidica, es una dimensién del desarrollo humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacién de la personalidad, es decir
encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa

y el conocimiento para tener mas claridad ante la ltdica (p. 29).

En este aspecto de lo referente del autor, es oportuno y necesario determinar cada uno
de los puntos de saber practicar la lidica adecuadamente en apoyo Yy facilitacién de ensefianza
a través de nuevas experiencia y en ello esté latente los procesos un gran aspecto general de
generador de ideas y de bases necesarias para la ir direccionado argumentos necesarios para
ejemplificar actitudes positivistas y enmarcadas a conocer y enriquecer la realidad de
aprendizajes de los la alumnos en ir fortaleciendo criterios de voluntad y curiosidad por conocer
nuevos conocimientos en cuanto a las diversas actividades plasmadas en las ensefianzas dadas

por los docentes.
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4.1.11. Criterios sobre la pedagogia tradicional y la pedagogia ludica

Aqui es donde se presenta una contrastacion de dos mundos de la ensefianza y de cuéles
son evidentes aun en la sociedad actual, por lo que mucho se ha hablado de concepto pero que

requiriera mayor practica a lo que nos exige la sociedad del presente.

(Hernéndez 1998, como se citd en Rodriguez, 2013) mencionan que la educacion
tradicional es partidaria de la ensefianza directa y rigida, predeterminada por un
curriculo inflexible y centrado en el profesor. En contraste la educacion humanista se
define como de tipo indirecto pues en ella el docente permite que los alumnos aprendan
mientras impulsa y promueve todas las exploraciones, experiencias y proyectos que
éstos preferentemente inicien o decidan emprender a fin de conseguir aprendizajes

vivenciales con sentido (p. 41).

En cuanto a la cita ya mencionada, se puede dar a conocer que la pedagogia tradicional
es ese curso de préctica pedagdgica sin una direccion acorde, y es mas un camino rigido dificil
que el conocimiento del alumno sea atractivo, y en ello se acorte esa manera de querer saber
poco de las clases de los decentes, es en si que esta ensefianza sin motivacion y sin amor no
logra construir base de experiencias que el estudiante requiera para aprender en nuevas areas,
dado esto es que se necesita que ese modelo quede en el pasado y en estos nuevos escenarios

sea de vital importancia direccionarse por un nuevo proceso académico el cual sea democratico.

4.1.12. El juego como recurso estratégico

Siendo el juego una diversion para el nifio es esencial para que aprenda a través de ello,
por tanto es de total aportacion al aprendizaje que el alumno requiere obtener para un mayor
aporte a sus saberes en cada una de las areas del conocimiento del cual es parte el juego como

parte de dicha aportacion de aprendizajes.

(Moreno, 2002 como se citd en Leyva, 2011) menciona que el juego es algo esencial en
la especie humana, la actividad ludica es tan antigua como la humanidad. EI ser humano
ha jugado siempre, en todas las circunstancias y toda cultura, desde la nifiez ha jugado
mas o0 menos tiempo y a través del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir. Me
atreveria a afirmar que la identidad de un pueblo esta fielmente unida al desarrollo del

juego, que a su vez es generador de cultura” (p. 11).

De acuerdo con la opinién del autor se puede deducir que el juego es aquella

oportunidad oportuna y necesaria para saber destacar cada una de las circunstancias apropiadas
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para aprender acorde al contexto del estudiante, y en ello ir conociendo nuevas culturas de
aprendizaje oportuno para direccionarse en el bien comdn de todos los alumnos de una
institucion, en esto se debe ir enmarcando una realidad desde un aprendizaje motivado desde
muchas culturas, en las cuales sean de beneficio presente a los conocimientos matematicos y
asi buscar dar una solucion de como ir aprendiendo la forma de sobrellevar cada uno de los

aspectos de dichos aprendizajes.

4.1.13. El juego, el recurso educativo por excelencia

Se deduce que el juego es parte de toda una gama de fundamentos tedricos en el que es
participé el alumno y el conocimiento como un avance de toda la proyeccién de multiples

conceptos significativos y aportacion en el area de la matematica.

En Educacion Secundaria Obligatoria, el juego, sin tener la relevancia que tiene en la
Educacion Primaria, es un elemento fundamental en el planteamiento metodolégico, con
el objeto de asegurar el caracter ludico en la organizacion de las actividades fisico
deportivas (Anexo del Decreto 310/1993, de 10 de diciembre, p. 611).

En cuanto a esta cita, se puede especificar que el juego en todo nivel de educacidon esta
latente a los aprendizajes en un desarrollo de saber educar con fundamento, es por ello que se
es oportuno ir proyectando nuevos metodos de aprendizaje, y en esto poder ir de manera
subjetiva inculcando la ludica y asi nuestros alumnos vayan asegurando areas de saberes en
organizacion e incorporar elementos de suma importancia para plantear un gran sin nimero de

criticos y significativos aprendizajes en nuestros estudiantes.

4.1.14. El juego en la ensefianza de la matematica

En la practica de la ensefianza matematica es fundamental encontrar el camino que
enmarque una pedagogia acorde a lo que realmente los estudiantes necesitan, analizar,
comprender y aprender, para si llegar a la obtencion de una ampliacion de conocimientos

matematicos a través del juego como aspecto esencial en el aprendizaje significativo.

(Azcéarate 1998, como se cito en Erasmo et al 2012) realizé un estudio relacionado

con:

La formacién inicial del profesor de matematica, sefialando que es preciso que el
docente conozca el qué ensefiar, ya que antes los contenidos vienen prefijados con un
sentido de naturaleza conceptual, en el nuevo sistema educativo tiene finalidades

formativas y en consecuencia no sélo se consideran objetivos conceptuales, sino
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procedimentales y actitudinales trayendo consigo fuerte incidencia en la formacion del
individuo, asimismo, es pertinente considerar el como ensefiar, cuyos objetivos es
disefiar situaciones significativas que faciliten el aprendizaje de los alumnos,
considerando sus intereses y el entorno en que se desenvuelve, para ello es preciso
conocer la materia y las relaciones con otras areas, atendiendo su estructura, su
representacion, sus fundamentos filosoficos y epistemologicos, a fin de favorecer la

seleccion y secuenciacion de las actividades en el aula (p. 364).

Como se sefiala en la cita anterior se puede aludir que el juego al hacerse presente en la
matematica se destaca en saberse ir direccionando con cada una de las piezas para ir en
coordinacion con lo facil que es un jugar y con lo dificil que es manejar los conocimientos
matematicos, donde siempre deben prevalecer aspectos ludicos con formacion apropiada y
necesaria para la adquisicion de conceptos y contenidos apropiados para la ensefianza
matematica, es asi que se deben vincular con un sin nimero de datos relevantes y una
proporcion de fundamentos matematicos, donde mismas aportaciones mediante la ludica son la
guia que se necesita para conocer de qué manera tener acceso al conocimiento del alumno, y
por lo tanto de ir formando y estructurando bases de conocimiento matematico oportunas a los
discentes en cuanto a la una representacion de juegos y seleccion de una pedagogia acorde a lo

que el alumno logre ir aprendiendo.

4.2. El aprendizaje en las matemética.
4.2.1. Definicion de aprendizaje

El mundo de la educacién es la busqueda del conocimiento, y en ello se enfoca en la
capacidad de obtener nuevos saberes como parte fundamental de la obtencién de un conjunto
de nuevos conocimientos los cuales estan direccionados en la base adquirir lo observado o

experimentado.

“La educacion tiene como finalidad favorecer el crecimiento intelectual, afectivo y

social del nifio” (Piaget, sf.) citado por (Severo A. 2012, p. 3).

De acuerdo con la cita se puede dar a conocer que cada uno de los estudiantes van
aprendiendo algo nuevo a diario, siendo asi personas persistente en el aprendizaje, ya que la
sociedad nos exige a siempre ir comprendiendo y estableciendo el uso de la razén en el
conocimiento, es asi que al adquirir un nuevos saberes, se nos adhiere a nuestro
comportamiento, y por lo cual cada individuo aprenda a traves de experiencia que forja a traves

de sus decisiones.
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Skinner (1976) el aprendizaje es parte fundamental de la conducta de los seres humanos,
loa misma que depende de mdltiples realidades ambientales, donde los individuos
observan y entienden con mucha suspicacia lo que realmente puede influir en su
comportamiento, por tal razon es que todo ello depende de un estimulo y una respuesta

de la cual reciba a través de sus acciones.

Mediante la cita se puede establecer que todo lo que estudiante aprende se relaciona con
el entorno que lo rodea y a través de esto se conoce un comportamiento con la realidad, y es asi
como influye multiples comportamientos desde la parte exterior, y de esta manera cada
situacion que realizamos esté presente en la obtencion de cada aprendizaje que se logra, ya que
las personas nos mostramos habiles para manejar las situaciones que parten de varios contextos
en las cuales se nos presenta a diario y acciones que especificamente se fundamenta con lo que

se hace.

4.2.2. Importancia del aprendizaje

En tal parte de la busqueda del conocimiento es esencial proyectar lo que es muy
importante adquirir par el estudiante, siendo asi que todo surge desde las etapas de todo lo que

el individuo necesita aprender.

Es evidente que el las personas diariamente adquieren una gran infinidad de
aprendizajes siendo asi que toda su vida logrard maltiples aprendizajes y es por ello
que cada uno de ellos radica en un aspecto esencial en las diferentes etapas de la vida,
donde se van creando una agrupacion de aprendizajes que destacan la importancia de
aprender algo nuevo en cada actividad que se realice donde el aprendizaje va mas alla
de ser el indicador de la calidad de vida de las personas y se forja como aquel que crea
un entorno individual y social adecuado (Paueducation.com, 2019).

Por lo dicho en la cita es necesario especificar que todo el entorno de la educacién se
enmarca en cuanto a lo que el hombre necesita aprender para generar nuevas ideas, conceptos,
atribuciones en cuanto al saber de lo que busca cada una de las areas de del conocimiento y en

ello la relacion de aprendizaje para vida.

4.2.3.Teorias de aprendizaje

El entorno de lo que se gestiona multiples aprendizajes es en relacion a lo que se recrea
entorno a las multiples capacidades de aprender de cada uno de los seres humanos y ellos la

proyeccion que necesitan adquirir para formar un amplio y diferente mundo de teorias.
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La gente coincide en que el aprendizaje es importante , pero tiene diferentes puntos de
vista sobre las causas, los procesos y las consecuencias de él, no existe una definicion
de aprendizaje aceptada por todos los tedricos, investigadores y profesionales (Shuell,
como se citd en Vielman L. 2017, p. 1).

En este apartado el autor menciona que el aprendizaje no tiene una definicion

especificamente de lo que es el aprendizaje, debido a sus limitaciones, ya que este se puede dar

de diversas maneras, mismas que son mencionadas y tratadas dentro de las teorias de

aprendizaje, debemos tener en cuenta que la ensefianza y aprendizaje estan ligados entre si, no

puede existir el uno sin el otro ya que no se puede aprender lo que ya se sabe 0 ensefiar aquello

gue se desconoce, existen muchas teorias de aprendizaje que de una u otra manera influyen en

el diario vivir de la sociedad.

Para Gesvin R. (2017) las teorias mas relevantes para el aprendizaje del ser humano son las

siguientes:

Conductismo: Las perspectivas conductistas del aprendizaje se originaron en los 1900s, y
llegaron a ser dominantes hasta inicios del siglo XX. La idea basica del conductismo es que
el aprendizaje consiste en un cambio en el comportamiento debido a la adquisicion, el
refuerzo y la aplicacion de asociaciones entre los estimulos del ambiente y las respuestas

observables del individuo.

Cognitivismo: Se inici6 a finales de 1950. Bajo este enfoque las personas ya no son vistas
como colecciones de respuestas a los estimulos externos como es entendido por los

conductistas, sino como un procesador.

Constructivista: es de informacion. Surgio entre los afios 1970 y 1980, dando lugar a la
idea que los estudiantes no son receptores pasivos de informacion, sino que construyen
activamente su conocimiento en interaccion con el medio ambiente por medio de la

reorganizacion de sus estructuras mentales.

Aprendizaje Social: Esta teoria sugiere que las personas aprendan en un contexto social, y
que el aprendizaje se facilita a través de conceptos tales como el modelado, el aprendizaje

por observacién e imitacion.

Socio Constructivismo: A finales del siglo 20, la vision constructivista del aprendizaje
cambid atn mas por el aumento de la perspectiva de la “cognicidn situada y aprendizaje”

que hacia hincapié en el importante papel del contexto y de la interaccién social.
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Inteligencias Multiples: Howard Gardner elabor6 en 1983 la teoria de las inteligencias
maultiples la cual sostiene que la comprension de la inteligencia no estd dominada por una
sola capacidad general. Gardner afirma que el nivel de inteligencia de cada persona se
compone de numerosas y distintas “inteligencias”. Estas inteligencias incluyen: lo l6gico lo
cinético — la matematica linglistica, espacial, musical, corporal, interpersonal e

intrapersonal.

Aprendizaje Experiencial: Las teorias de aprendizaje experimental se basan en las teorias
sociales y constructivistas del aprendizaje, pero en este caso sitlan la experiencia como el
centro del proceso de aprendizaje. Su objetivo es entender las maneras de como las
experiencias, ya sea de primera o segunda mano, motivan a los estudiantes y promueven su

aprendizaje

A través de la referencia textual, se puede decir que cada una de las personas aprendemos
de diferente manera, adquiriendo desde diferentes maneras los conocimientos, y en ello
aportando a cada uno de nuestros aprendizajes desde diferentes puntos, ya que cada nivel
de aprendizaje parte desde el punto en que surgen los aprendizajes, y la manera en el que se
dicta la ensefianza, por tal razén la obtencién de los conocimientos surge desde cada una de

las realidades en que el estudiante requiere aprender algo nuevo.

4.2.4.Estilos de aprendizaje

En este aspecto se da a conocer cada uno de los aspectos y rasgos que pueden componer
el aprendizaje, donde se hace parte los estilos de aprendizajes apropiados y necesarios para todo

lo que se requiere obtener del conocimiento.

Para Quiroga y Rodriguez (2002 citado por (Castro S. y Rivas de Rojas N.; 2008a, p.
274) acotan que “los estilos cognitivos reflejan diferencias cualitativas y cuantitativas
individuales en la forma mental fruto de la integracion de los aspectos cognitivos y

afectivo motivacionales del funcionamiento individual”

Por lo que se puede dar a aquellos rasgos cognitivos y agrego fisioldgicos ya que por
los que los alumnos perciben e interactian dentro de los procesos de aprendizaje, el siguiente

articulo es una guia completa que explica los diferentes estilos de aprendizaje.

Es asi que cuando los docentes no concentran la ensefianza tanto en la manera teorica
y la préctica se suelen convertir en mayores dificultades dentro de sus clases, es por ello que
cada uno de los estudiantes requieren diferentes situaciones para ir aprendiendo desde diferentes

criterios de ensefianza ya que se sabe que toda persona es un mundo, y que cada situacion
22



requiere de su propia atencidn en cada persona, es por ello que en los aspectos de habilidades
de aprendizajes se requiere de saber organizar, disponer y dirigir correctamente cada uno de los
conocimientos de los docentes a los estudiantes ya que en el docente esta la guia del

conocimiento nuevo.
4.2.5. Elementos del Aprendizaje

En este medio se hace relacion la complementacion de todos los elementos que hacen
parte que el aprendizaje sea posible, siendo asi que todo lo que sea parte de ello es una gran

composicion de lo que cada uno de las personas aprenden.

Mosquera (2021) “establece que la practica de surgimiento de un aprendizaje activo se
proyecta elementos necesarios y oportunos que integren este proceso, donde se debe integrar

emociones, motivacion, autonomia e interaccion y evaluacién de conocimientos”

(Tarea educativa innovadora 2014) establece que entre los elementos que integran el
aprendizaje se encuentra la practica de saber observar lo oportuno para el aprendizaje, en ello
saber memorizar de manera activa através de un largo o corto tiempo los conocimientos, donde
se especifique a través de la préctica de contenidos para asi llegar a comprender, relacionar,

resolver, evaluar y se sintetizar cada uno de las temas expuestos.

4.2.6. Roles de los actores del Aprendizaje

En cada una de las etapas que cumple el ser humano cumple con cada una de las etapas
que se requiere ser parte, es ahi donde cada una de las personas hacen parte de los roles con

funciones determinantes a cumplir a diario.

Piscitelli (2012) expresa que los roles en el aprendizaje, es conjunto que le ayudan al
estudiante fortalecer las capacidades subjetivas e intersubjetivas y de esta manera le
permiten relacionarse como seres sociales comprometidos que pueden contribuir con el

desarrollo social de las comunidades en las que se encuentran inmersos.

Estudiante: El rol del alumno es ser el actor de su propio conocimiento, ser parte de

ese entorno y crear un conjunto de nuevos aprendizajes.

Docente: En este punto el docente cumple con ser el andamiaje que necesita el alumno

para llegar a la construccidn de sus conocimientos.

Familia: Cumple con el rol de cuidar y motivar a que el alumno realice todas sus tareas

y vigilar que ello se cumpla todos estos aspectos de aprendizaje.
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Comunidad: En relacion a ello se cumple otorgando al estudiante un espacio de

relacion de dialogo e intercambio de conocimientos.

4.2.7.Factores del Aprendizaje

En relacion a este espacio intervienen todos los aspectos a cumplir en relacion de los
factores que son parte del aprendizaje y la vinculacion que tiene cada uno de ellos con un

aprendizaje de manera general.

Matamala (2021) expresa que dentro del proceso de aprendizaje intervienen algunos
puntos claves para poder desarrollar cada una de las destrezas, habilidades relacionadas a ciertos

factores, los cuales son:

Fisiologicos: Mismos que estan vinculados con la edad, la expresion y el entorno

que presenta el estudiante.

SocioAfectivos: Aqui se relacionan las emociones y la manera de asimilar un

conocimiento, los cuales surgen a partir del desarrollo que los estudiantes presenten.

Ambientales o contextuales: Hacen relacion al espacio y al entorno que se
encuentre el alumno, con la intervencion en el tiempo y la comunicacion con las personas

que nos rodean.

Cognitivos: Dentro de estos factores se hace énfasis a la manera de pensar del
estudiante, relacionados totalmente con su cerebro y lo que el estudiante realice y

comprenda.

4.2.8. Diagnostico del Aprendizaje

El aprendizaje es la sustentacion y la verificacion de lo que se acontece diariamente para
verificar su identificacion, por tanto, es relativo a lo que se tome como muestra aun inicio de

aprender en relacién a un nuevo tema, hecho o experiencia.

Hernandez (2017) sefiala que el diagnéstico del aprendizaje parte de una gran calidad
de indicadores de valor metodoldgico en relacién a la pedagogia que dicta el docente,
y es por ello que todo depende de relaciones semanticas con identificacion de
vivencias, experiencias que le permitan estar reflejadas de préacticas tedricas y

metodologicas.
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Por lo dicho en la cita anterior se puede deducir que todo aprendizaje parte de la
obtencion de nuevos aspectos y valorizaciones que se le atribuyen por tanto es oportuno y
adecuado para ser parte de todo un conjunto de recursos que permiten identificar el
funcionamiento correcto de ello, es asi que se empieza desde la valorizacion de conocimientos

previos gque es parte para el diagndéstico del aprendizaje.

4.2.9. Concepciones de la matematica

La matematica esta enmarcada en todo lo que tiene que ver con lo que va aprender el
estudiante por tanto se enmarca cada una de las concepciones que se tiene sobre esta area del

cocimiento generadora de mdltiples disciplinas de la ciencia.

4.2.9.1. Concepcion idealista-platénica.

Las concepciones de la matematica son diversas, pero existen dos concepciones que son
las més populares y que ademaés difieren bastante entre si. Una de estas concepciones, quefue
comun entre muchos matematicos profesionales hasta hace unos afios, considera que el alumno
debe adquirir primero las estructuras fundamentales de la matematica de forma axiomatica.
Segun esta vision no se puede ser capaz de aplicar la matematica, salvo en casosmuy triviales,

si no se cuenta con un buen fundamento matematico.

La matematica pura y la aplicada serian dos disciplinas distintas; y las estructuras de la
matematica abstracta debe preceder a sus aplicaciones en la Naturaleza y Sociedad.Las
aplicaciones de la matematica serian un "apéndice" en el estudio de estas. (Godino,
Batanero y Font, 2003, p. 20)

Las personas que tienen esta concepcion creen que cuando el alumno adquiere los
conocimientos fundamentales, le serd sencillo dar solucion a problemas que se le presenten
aplicando la matematica. Quienes tienen esta concepcidn creen que la matematica es algoque se
aprende con autonomia. La matematica se podria desarrollar con problemas internossin tener
en cuenta su aplicacion en otros campos. Sus aplicaciones se emitirian y se abstraerian

propiedades y teoremas matematicos, para formar un dominio matematico “puro”.

4.2.9.2. Concepcidn constructivista.

Godino, Batanero y Font (2003) consideran que la matematica debe estar en plena
relacién con lo que estipula el curriculo, ya que es importante relacionarlos con lo que

los estudiantes necesitan aprender, donde los alumnos deberian ser capaces de analizar
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que la matematica es parte fundamental para resolver alguna necesidad, asi mismo tener

creaciones de matematica de manera ordena, natural y espontanea.

En esta concepcidn los alumnos deben apreciar, por si mismos, que la axiomatizacion,
y la abstraccién de la matematica son inevitables para entender los problemas del entorno. A
quienes adoptan esta vision de la matematica les gustaria empezar con algunos problemas dela
naturaleza y la sociedad y formar las estructuras primordiales en la matematica a partir del
estudio de ellas. Es asi como se expondria a los estudiantes la cercana relacion entre la

matematica y sus aplicaciones.

4.2.10. Aprender Matemética

El aprendizaje en la matematica es un vinculo con la sociedad en condicién de
comprender todo los procesos matematicos de los cuales se es parte, siendo la misma una de las
areas mas importantes del conocimiento, donde se permite interactuar con maltiplesconceptos
diarios en cada una de las maneras que se la emplea el aprendizaje de la matematicadel cual se

he es parte.

Segun Lorenzato (2015) manifiesta que los matematicos aseguran que cada individuo
aprende matematica de manera individual y que un camino que aporta con toda
seguridad para adquirir nuevos conocimientos, y para ello hay que trabajar a través de

bases concretas y comenzar a partir de la formacion de conceptos matematicos.

Para un aprendizaje inicial es necesario lo concreto, lo tangible, el proceso que va desde
el conocimiento fisico hasta el matematico puede empezar con material Gtil del entorno que
coadyuve a la percepcién numérica y espacial del educando, luego se puede pasar a materiales
donde usen el tacto. En los instantes mencionados es fundamental que el estudiante utilice el
lenguaje oral para decir lo que realizd o vio, asi se favorecera su interpretacion de la

informacion.

Flores & Gomez (2009) proponen gque un Medio Ambiente de Ensefianza-Aprendizaje
estd basado en el desarrollo de aprendizaje del estudiante donde debe existir
responsabilidad de generar sus propios que formen nuevas competencias y habilidades
en la matematica, mismas que estaran relacionadas con actitudes, valores y

competencias personales.

Competencias
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Las actividades en el aula encaminadas a fomentar las competencias del estudiante se

clasifican en tres tipos:
Exploracion

En este tipo de actividades, los estudiantes exploran una situacion especifica a fin de

responder una pregunta o resolver un problema.
Modelacion

Mediante este proceso es posible encontrar un modelo matematico que reproduzca lo mejor
posible los datos obtenidos en el estudio de un fendmeno o una situacion. Un modelo puede

ser una funcién matematica.
Problemas no rutinarios

Este tipo de problemas se pueden resolver de manera no usual, poniendo en préctica
habilidades de resolucion de problemas y de razonamiento, y se salen del tipo de problemas
en los que hay que aplicar un algoritmo de manera mas o menos mecanica (p.124-127).

Las competencias propuestas se alcanzardn a manera que el estudiante dé los pasos
necesarios en una actividad que el docente plantee, en cada paso debe fortalecer las
habilidades inherentes al ser humano, identificar una situacion que requiere solucion,
formular modelos de resolucion con los datos disponibles y resolver dicha solucion

utilizando el razonamiento.

4.2.11. Importancia del aprendizaje en la matematica

El medio de transferir el conocimiento en la matematica viene siendo dificultoso por la
manera gue necesita mayor concentracion y dedicacion por los contenidos y préactica que se
necesita para adquirirlos es en cuanto a ello que a través de la ludica se fomentard nuevos
espacios donde encaminard los contenidos matematicos a través de la creatividad y eficiencia

gue las mismas proyectan.

Villa (2020) afirma que el aprendizaje de la matematica es esencial en cada analisis de
procesos de matematicos relacionados en maltiples contextos sociales los cuales estan
direccionados con el pensamiento matematico todo ello vinculado con una

ejemplificacion didactica con lo que el docente necesita impartir en el aula de clase.

A través de la opinidn de la autora se puede hacer referencia que la matematica son ese

eje de direccion de cada una de las actividades que a diario realizamos, enmarcando las
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situaciones de la realidad, es por ello que es de real importancia la matematica ya que en cada
guehacer matematico esta presente esta ciencia, como la guia y el complemento de todo lo que

compete una relacién del arte de un nimero en los aspectos que se nos presenten.

4.2.12. Bloques del curriculo en el aprendizaje de la matematica

La matematica esta especifica por secciones donde se entorna cada una de las tematicas

cumple con un orden especifico y coherente.

A través del Curriculo de matematica de EGB y BGU; MINEDUC (2016). Se estructura
en tres bloques curriculares: Algebra y funciones: Basado desde la Ldogica y conjuntos;
conjuntos numéricos; operaciones y propiedades; orden y propiedades; matrices,
sistemas de ecuaciones lineales, R2 y R3. Geometria y medida: Poligonos; Circulo;
Sélidos; transformaciones; medidas. Estadistica y probabilidad: Funciones; funciones
reales, funciones de distribucion de probabilidad, tratamiento y representacién de datos.

En relacion por lo mencionado en péarrafo anterior se puede especificar que en los
bloques de matematica se presentan en tres partes fundamentales, donde se enlazan todos los
contenidos de manera apropiada y légica en relacion a lo acontece en cada una de las tematicas
que seran abordadas en un orden apropiado y necesario para la relacion de un conjunto de

conocimientos matematicos.

4.2.13. La ludica y la matematica

Se puede vincular dos grandes campos de tematicas del aprendizaje a trabajar de manera
colectiva, es por ello que el docente puede guiar su clase a través de la ladica, en gran parte
como complementos para compartir aprendizajes complejos como son en la metamatematica

para facilitar su comprension.

Sol6rzano y Tariguano (2010) expresan que en un juego adecuado en el aula es esencial
dentro de una clase de matematica, le permitira al estudiante un ambiente de clase de
mayor dedicacion, ya que estd comprobado que a través de la ludica se ha logrado
adquirir nuevos aprendizajes matematicos relacionando con toda las capacidades de

atencion y esfuerzo.

Se puede dar a conocer una de las maneras mas practica para llegar al conocimiento
matematico es esencial aplicar la ludica en ello, ya que a través de la diversion, el juego los

nifios aprende de la mejor manera, asi mismo le permitira reforzar aspectos de motivacion en
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el aprendizaje de la matematica y asi mismo emplear nuevos recursos para concretar una

determinada actividad en esta area.

4.2.14. Estrategias Ludicas en la matematica

En este aspecto se especifica la ampliacion de la seccion de estrategias valoradas y
propias para llegar al conocimiento matematico del estudiante, donde se busca una otorgacion
de generar maneras apropiadas para llegar a la comprension de las tematica relacionadas con la

ludica como medio de diversion y creacion para el alumno.

Barbera (1995) recomienda tener en cuenta algunos criterios de seleccion de las
actividades que se llevaran a cabo. En primer lugar, se debe tomar en cuenta los
contenidos; se propone también una adaptacion de estrategias generales, lo que permite,
por un lado, pensar en términos del desarrollo cognitivo de los alumnos y por otro,

analizar las actividades de matematica de aprendizaje y las de evaluacion.

Mediante la cita anterior es fundamental establecer puntos que sean parte de todo lo que
concierne a estrategias apropiadas para la creacion de nuevos contenidos, siendo todo ello parte
de un proceso en desarrollo oportuno y fundamental para activacion y generalizacion de nuevas

activas parte de la matematica.

Farias y Rojas (2010) Plantean que las estrategias lGdicas estan basadas mediante la
imaginacion, curiosidades y combinaciones, sucesiones y acertijos en calidad de
disfrutar y divertirse con cada una de actividades de matematica que estan acorde a las

situaciones de las cuales se pueda resolver.

Segun lo estipulado por el autor la ensefianza de cada contenido es parte de la
matematica a traves de estrategias, recursos 0 métodos oportunos para la relacion que tiene la
ensefianza y el aprendizaje de los contenidos matematicos que especifican entornos de clases
oportunos para los estudiantes en relacion de vinculacion y préctica de la ludica.

4.2.15. Juegos en la enseflanza matematica

Los juegos son ese espacio de recreacion para nifios y adultos, es por ello que se le ha
dado vinculacion con el aprendizaje del ser humano ya que generaliza conceptos y
conceptualizaciones a partir de la experiencia y la plena nocion del aprendizaje, siendo asi que
se ha relacionado con la matematica como medio de generar nuevos ambientes de aprendizaje,
para que el aprendizaje sea mas factible, ya que como se tiene presente la matematica abarca

temas complejos de comprender.
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Godino, Batanero & Font (2003) afirman que un recurso esencial en el juego es que el
docente debe tener un papel motivador dentro del aula de clase, de tal manera dentro de
clasificacion de los juegos estd presente un desarrollo adecuado de los contenidos
matematicos, mismos que estan direccionados a través de estrategias acordes para

participar, ganar o aprender de las actividades ludicas.

El juego el que le ayuda al estudiante razonar y saber reflexionar sobre las cuestiones
de algo y sobre los diferentes movimientos propios en el intento de ir por la mejor via para
resolver un problema matematico y brindarle una posible solucion o para conocer conceptos,
de tal manera que es una estrategia didactica conveniente en la ensefianza, lamentablemente a
menudo no se los toma en cuenta, y se sigue un enfoque tradicional en donde el alumno

solamente reproduce lo que el docente ensefia.

Se dice gue una situacién matematica es especifica de un conocimiento concreto si

cumple las dos condiciones siguientes:

= Es comunicable sin utilizar dicho conocimiento.
= La estrategia Optima del juego formal asociado a la situacion matematica se obtiene
a partir de la estrategia de base (que consiste en jugar al azar, aunque respetando las reglas

del juego) utilizando el conocimiento en cuestion (p. 214).

Desde diferentes situaciones de la matematica se puede darse a conocer muchas
oportunidades de diferentes juegos formales, los cuales deben tener un determinado nimero de
jugadores y cada jugador debe ir con un determinado nimero de movimientos. Ya que es muy
importante que el juego sea el centro de los conocimientos, esto se cumple cuando es entendible
y no utiliza explicitamente dicho conocimiento, sino que se lo va encontrando poco a poco, y
cuando se lo obtiene de una estrategia, es decir respetando sus normas y por razonamiento e

intuicion propia.
4.2.16. La Matematica con la sociedad

La matematica aquella ciencia que enmarca la relacion ldgica y constructivista en
nuestra sociedad, donde se generaliza en todas las areas del conocimiento y se complementa de
ellas, por tanto, es la relacién mas cercana que tiene el ser humano con la sociedad, donde es

parte y la emplea en cada uno de los momentos de la vida.

La aplicacion de la matematica juega un papel importante en la planificacion de la

economia, direccién de la produccion, diagnostico y tratamiento de enfermedades, estudio de
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rendimiento de atletas, invadiendo asi todos los campos del saber de la humanidad. Un ejemplo
de lo antes expuesto es lo relacionado con la programacion lineal (Camero, Martinez y Pérez,
2016, p. 99).

Las matematicas estan presentes en todo ambito de la existencia, tan es asi que en la
economia se usa la programacion lineal, esta area de estudio orienta a las personas a generar un
Optimo sistema de ingresos. También se usa en el andlisis de los deportistas o atletas, en el
diagndstico de patologias, en la construccion de edificaciones, entre otros campos.

Camero, Martinez y Pérez (2016) expresan que la ciencia esta relacionada con un
desarrollo adecuado de las areas y técnicas de la matematica donde sus categorias se
generan a partir de multiples investigaciones en relacion a la matemética con estudios

cientificos que aporten a las ramas del saber matematico en funcion de un bien coman.

Continuando esto, se puede decir que las matematicas contribuyen en todas las ciencias,
y es desde que el hombre se inicié en su estudio hasta el presente, es mas, se podria decir que
en la actualidad es todavia mas aplicable en muchos puntos y aspectos, y mas asequible para
todas las personas y de esta manera ir permitiendo el adelanto de la sociedad en cada una de las
distintas areas de estudio provocan una evolucién importante en algunas ramas de la

matematica.
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5. Metodologia
5.1. Tipo de estudio:

La investigacion que se realizd fue de tipo descriptivo ya que se detallo
adecuadamente cada uno de los pasos a seguir, donde se especificd los elementos
respectivos de la investigacion.

Bibliografico: Se aportd rigurosamente con informacion sustentada en cada una de las partes
de todo el trabajo.

Trabajo de Campo: Se trabajdé conjuntamente con la Institucion Educativa y de manera
personalizada y colectiva con los estudiantes.

5.2. Enfoque:

El presente proyecto de investigacion presenté un enfoque mixto, ya que la
informacidén que se recolecto, se analizo a través de dos métodos cualitativos y estadisticos.
Para dicha investigacion se planted los siguientes objetivos especificos:

« Diagnosticar el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la
“Unidad Educativa El Limo”

« Planificar y ejecutar una propuesta alternativa, utilizando actividades ldicas para el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado.

« Evaluar el impacto de las actividades ladicas en el aprendizaje de la matematica.

5.3. Diseflo

El trabajo investigativo presentd un disefio cuasiexperimental ya que se accedio a
trabajar con un grupo homogéneo de estudiantes del quinto grado, donde se aplicé un
cuestionario antes y después de la ejecucion de una propuesta alternativa con actividades

ltdicas.

5.4. Los métodos empleados fueron:

Meétodo cientifico: Ya que en ello se sigui6 un orden logico y sistematico, mismo que se
evidencio en la estructura del proyecto, ademéas porque se utiliz6 como el fundamento

tedrico de la investigacion.

Meétodo deductivo: Por la contextualizacion del problema, donde se investigd desde
informacidn del nivel general hasta los pormenores de la investigacién, donde se logré hacer

un estudio desde lo mas complejo a lo particular.
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Metodo analitico: Se analizd la informacion obtenida a través de las tecnicas de
recoleccion de datos.

Método estadistico: Se realizd una tabulacion de los resultados de datos numéricos
obtenidos en dos encuestas y un cuestionario de diagndstico y un post cuestionario
evaluativo, donde se organizdé la informacion en graficos estadisticos.

Metodo sintético: Se lo utilizd para obtener aspectos tedricos mas concretos de la

investigacion y asi se elabor6 las respectivas conclusiones y recomendaciones.
5.5. Técnicas:

Para el desarrollo del trabajo investigativo se empled la siguiente técnica:

Observacion: Por medio de esta técnica se concretd de cuales son las actividades lGdicas
que ayudan a mejorar los aprendizajes de la matematica de los estudiantes del quinto grado
y asi mismo se pudo evidenciar que las actividades ludicas han sido un punto determinante

en la ensefianza de dicha area.

5.6. Instrumentos:

Encuestas: Mediante este instrumento se conocié la practica de las actividades lddicas en

el aula y se constato el criterio de la ensefianza- aprendizaje de la matematica.

Cuestionario: Por medio de esta técnica se evalud los conocimientos adquiridos por los
estudiantes antes y después de la implementacién de las actividades ludicas en los grupos

seleccionados.

5.7. Procedimiento:
5.7.1. Procedimiento para la fundacién teérica

e Se procedié a recabar informacion a través de fuentes bibliograficas confiables y de
manera coherente y ordenada.

e Se argumentd cada parte de la informacion expuesta en el trabajo de investigacion.

e Se concretd y se ordend la informacion en cada una de las partes de los temas de toda

la investigacion.

5.7.2. Procedimiento para la aplicacion de Instrumentos de recoleccion de datos

e Se disefiaron dos encuestas y un cuestionario y de esta manera se conocié la realidad

de las variables de la investigacion.
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e Se procedio a la aplicacion de la encuesta al docente y asi mismo se aplic6 una
encuesta y un cuestionario a los estudiantes.

e Se tabuld los datos recolectados, y se realizaron las correspondientes tablas y gréaficas
correspondientes.

e Séinterpretd y se sustentd cada uno de las tablas y gréficas correspondientes.

5.7.3. Procedimiento para la ejecucion de la Propuesta alternativa

e Se disefi0 una propuesta alternativa con actividades ludicas, dando cumplimiento de
manera ordenada a cada una de las actividades establecidas.

e La propuesta alternativa se desarroll6 en un lapso de veinte dias, donde se ejecut6 cada
una de las actividades en direccion del orden establecido en los temas del libro de
matematica del quinto grado de E.G.B.

e Se trabajé en todo el proceso de la ejecucion de la propuesta alternativa con la
participacion de cada uno de los estudiantes.

e Finalmente se aplico el post-cuestionario, donde se constatd con los datos obtenidos
inicialmente.

5.7.4. Procedimiento para la evaluacion de la Propuesta alternativa

e Se contrasto los resultados obtenidos antes y después de la propuesta alternativa con
actividades ludicas.

e Se concluy6 y se recomend6 que las actividades ludicas son fundamentales en un
acertado desarrollo de aprendizaje en la matematica.

5.8. Pablacion

Tabla1l

Paoblacién parte de la investigacion de la Unidad Educativa el Limo

Unidad Educativa El Limo

Paralelos Estudiante Total Docente
Hombres Mujeres
“A” 3 6 9 1
Total 3 6 9 1

Nota: Los datos corresponden a la poblacién de los estudiantes del quinto grado. Fuente: Unidad
Educativa El Limo (2021-2022).
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6. Resultados

Instrumento 1. Encuesta dirigida al docente de la “Unidad Educativa El Limo”

Tabla 1

Desempefio del aprendizaje en la matematica
Indicadores F %

Domina los aprendizajes requeridos "9,00-10,00" - -
Alcanza los aprendizajes requeridos "7,00-8,99" 1 100

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos "4,01- - -
699"

No alcanza los aprendizajes requeridos "< 4" - -
Total 1 100

Nota: Los datos corresponden al requerimiento del nivel de aprendizaje en la matematica. Fuente:
Encuesta aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Figural

Desempefio de aprendizaje en la matematica

Desempeno de aprendizaje en la
matematica

Domina los Alcanza los Esta proximo a No alcanza los
aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requeridos "9,00-  requeridos "7,00- aprendizajes requeridos "< 4"
10,00" 8,99 requeridos "4,01-

699"

Nota: La figura muestra los resultados del desempefio del aprendizaje en la matematica. Fuente:
Encuesta aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa EIl Limo (2021-2022).
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En base a la encuesta aplicada, el docente encuestado da a conocer que el desempefio

de sus estudiantes del quinto grado el 100% alcanzan los aprendizajes requeridos en la

matematica, de acuerdo a lo que se estipula en la Ley orgénica Intercultural del Ecuador,

mismos aprendizajes que requieren de mucha atencion para mejorarse.

Barbosa et al. (2008) Dan a conocer que la mejor préctica para reconocer el rendimiento

academico hay que saber afianzar y establecerlo segun las notas que obtienen los

estudiantes en base de su esfuerzo y aprendizaje matematico, y es por ello que se detalla

que a través de una serie de multiples actividades evaluativas se debe recalcar la calidad

de conocimientos y saberes matematicos que han adquirido los estudiantes.

Por lo mencionado en los autores se puede deducir que en nuestras aulas nos

encontraremos con un sin nimero de conocimientos por parte de los estudiantes y en ello

reflejado su rendimiento académico el cual los docentes deben saber establecer un

reconocimiento es saber establecer qué grado de nivel conocimiento se encuentran los

estudiantes y en ello potencializar nuevas habilidades, destrezas de matematica para mejorar su

calidad académica.

Tabla 2
Célculos mentales
Indicadores f %
De sumas 1 25
De restas 1 25
Multiplicaciones 1 25
Divisiones 1 25
Operaciones Combinadas - -
Total 4 100

Nota: Los datos corresponden al dominio de operaciones de matematica. Fuente: Encuesta aplicada

aldocente del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).
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Figura 2.

Célculos mentales

Calculos mentales

0

De sumas Derestas  Multiplicaciones  Divisiones Operaciones
Combinadas

Nota: La figura muestra los resultados del dominio de calculos mentales. Fuente: Encuesta aplicada al
docente del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Mediante la grafica establecida se puede dar a conocer que un 25% pueden dominar las
sumas, mas un 25% las restas, de igual manera el 25% mas comprenden las multiplicaciones y
el 25% restante las divisiones, en cuanto a ello es lo que se establece el dominio en base al

dominio de calculos mentales.

Parra ( 1994) mantienen que el calculo mental se establece a través de una gran cantidad
de métodos los cuéles resaltan a tratar segun el analisis de los contenidos matematicos,
donde cada uno de estos temas se base en saber usar el método correcto para poder

sintetizar precisas en cuanto a la comprensién mental de los nimeros.

Se puede hacer relacion a lo expuesto, donde logra comprender que el mayor enfoque
de la comprension de los nimeros es a través del dominio ya que ahi se recalca el dominio de
saber establecer y resolver apropiadamente cada uno de los célculos mentales de la manera méas
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factible donde se debe establecer cada una de las maneras mas apropiadas de la relacion mental

de matematica.

Tabla 3
Bloques curriculares de matematica
Indicadores f %
Bloque De Algebra Y Funciones 1 100

Blogue de Geometria y Medida - -
Bloque de Estadistica y Probabilidad - -

Total 1 100

Nota: Los datos corresponden a los tres Bloques Curriculares del &rea de matematica. Fuente: Encuesta
aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

Figura 3

Bloques Curriculares de matemética

Bloques Curriculares de matematica

Blogue de Algebray Bloque de Geometriay Blogue de Estadisticay
Funciones Medida Probailidad

Nota: La figura muestra los resultados de los Bloques Curriculares de matematica. Fuente: Encuesta
aplicada al docente del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)
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En relacion a la gréfica se puede apreciar que un 100% los estudiantes presentan
dificultades en el blogue de algebra y funciones, ya que en ello se refleja una mayor dificultad
de comprension de los contenidos, los cuales requieren de mayor atencion para nivelar el

aprendizaje en los tres bloques presentes.

Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) indica que en el area de matematica se
establecen tres bloques curriculares, mismos que se destacan ordenadamente con cada
una de las tematicas a abordar en los contenidos de la ensefianza de la matematica donde
se hace constancia a la relacion a los razonamientos ldgicos matematicos, tanto desde el
Nivel Elemental hasta el Bachillerato unificado, todo esto guiado en el saber fortalecer

y guiarse a través de los conocimientos dados de la manera mas factible.

Con respecto a ello se puede decir que es necesario que se fortalezcan de la mejor
manera nuevas estrategias de ensefianza en la matematica con la finalidad, de cada uno de los
estudiantes presenten igualdad de conocimientos en cada una de las tematicas de algebra,
funciones, geometria, medida, estadistica y probabilidad, todo esto en funcion de que se tenga
una mayor comprension y aprendizaje de los contenidos matematico, establecidos en cada grado

académico.
Tabla 4
Estrategias para ensefiar la matematica
Indicadores f %
Estrategia Ludica 1 20
Material del Entorno 1 20
Estrategias de problematizacién 1 20
Dibujos o pictogramas 1 20
Material Concreto 1 20
Total 5 100

Nota: Los datos corresponden a las respectivas estrategias y materiales para ensefiar la
matematica.Fuente: Encuesta aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo
(2021-2022).
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Figura 4

Estrategias para ensefiar matematica

Estrategias para ensenar
matematicas

Estrategia Lidica Matenial del  Estrategias de Dibujos o Material
Entorno  problematizacion  pictogramas Concreto

Nota: La figura muestra los resultados de las estrategias para ensefiar matematica. Fuente: Encuesta
aplicada al docente del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

En el resultado de la grafica consta que el docente encuestado en un 20% emplea
estrategias ludicas, otro 20% utiliza material del entorno, con 20% con estrategias de
problematizacion, asi mismo el 20% restante lo emplea en Dibujos o pictogramas, y finalmente
20% lo relaciona con el material concreto, todo eso en base a tratar de incorporar las mejores

estrategias para ensefiar los contenidos matematicos.

Guzman (1993) Da a conocer que una de las estrategias que contribuye al aprendizaje
matematico es a través del juego, donde le permite al estudiante acceder a la practica y
en ello lograr un mayor desarrollo de aprendizajes en la matemaética escolar. En las
concepciones de matematica se integran una gran cantidad de estrategias para llegar a
queel estudiante comprenda dichos conocimientos.
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Es asi que se puede establecer que el docente debe emplear en su clase las estrategias
adecuadas para que el alumno saque a relucir su nivel de aprendizaje en cada uno de los
escenarios matematicos, y en ello recalcar cuanta importancia establece cada una de dichas
estrategias y el beneficio que esto aportaria en la adquisicion en la cognicién matematica.

Tabla 5
Actividades ludicas en la matematica
Indicadores f %
Regletas Numeéricas 1 100

Panel Numérico - -
Supertmatik - -
Bloques ldgicos - -
Blogques geométricos - -
Total 1 100
Nota: Los datos corresponden al uso de actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes al
docente del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

Figura 5

Actividades Ludicas en la matematica

Actividades Ludicas en la
matematica
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Nota: La figura muestra los resultados de las actividades ludicas en la matematica. Fuente: Encuesta
aplicada al docente del quinto grado de Unidad Educativa EI Limo (2021-2022)

41



El docente encuestado da a conocer que en un 100% la utilizacion de las regletas
numéricas en la aplicacion de las actividades ludicas de sus clases de matematica, actividad que
pone en préactica la creatividad del estudiante y en ello se evidencia que se dispone la ensefianza

matema@tica en la practica pedagogia ludica.

Barbera (1995) recomiendan tener en cuenta algunos criterios de seleccion de las
actividades que se llevardn a cabo, en primer lugar, se debe tomar en cuenta los
contenidos que se propone también una adaptacion de estrategias generales, lo que
permite, por un lado, pensar en términos del desarrollo cognitivo de los alumnos y por

otro, analizar las actividades de matematica en aprendizaje y evaluacion.

Por tanto, en relacion con lo citado, se puede dar a conocer que en la ensefianza por
parte del docente, es de gran importancia acoplar actividades que motiven al estudiante a
trabajar de manera mas factible, y un paso a destacar es la lidica como parte de las estrategias
de aprender de una manera mas practica matematica y con ello resaltar la capacidad de aprender

desde otras perspectivas.

Tabla 6:

Juegos en la matematica
Indicadores f %

La escalera matematica - -
Llegar a Cien - -
La bolsa de valores - -
Concurso de tablas 1 100
Tingomatico - -

Nota: Los datos corresponden a juegos empleados en las clases de matematica. Fuente: Encuesta
aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).
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Figura 6

Juegos en la matematica

Juegos en la matematica

La escalera llegaraCien  labolsade  Concursode  Tingomatico
matematica valores tablas

Nota: La figura muestra los resultados de los juegos en la matematica. Fuente: Encuesta aplicada al
docente del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Mediante la representacion de la grafica el encuestado da a conocer que realiza juegos
en la matematica en un total de un 100% con la finalidad que el estudiante obtenga el
aprendizaje a través un ambiente creativo y divertido, y asi poder concretar un mayor indice

de conocimientos desde otra perspectiva de ensefianza.

Alsina y Planas (2008) expresan que en relacion a la aplicacion del juego en la matematica
como una parte fundamental en la las correctas funciones de saber especificar las normas
de cada una de las teorias que requieren interactuar en dicho procesos matematico y asi
poder lograr evidenciar resultados apropiados para trabajar en las teméticas con juegos
adecuados y de completa inspiracién para los estudiantes y de esta manera poder avanzar
en la solucion de problemas matematicos con los debidos procedimientos adecuados y
propios en la practica matematica y asi lograr crear juegos originales nuevos con ideas

significativas y con capacidad de motivacion para nuevas ideas y conocimientos.
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De esta manera se puede dar interpretacion la opinion del autor en que es de total de
relevancia el juego en la construccion de conocimientos matematicos en relacién con la
aportacion necesaria y oportuna de cada uno de los aprendizajes a través de escenarios de
participacion de todos los actores educativos en el proceso de ensefianza aprendizaje en dicha
area.

Tabla 7

Actividades ldicas en el aprendizaje de la matematica

Indicadores f %
Favorecen la motivacion 9 20
Permiten reforzar y afianzar lo aprendido 1 20
Producen entusiasmo e ilusion por la matematica 1 20
Ayudan a romper con "bloqueos” del aprendizaje 1 20
matematico
Desarrolla destrezas favorables al razonamiento 1 20
I6gico matematico
Total 5 100

Nota: Los datos corresponden a los beneficios de emplear actividades ltdicas en la matematica. Fuente:
Encuesta aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Figura7

Actividades ludicas en el aprendizaje de la matematica
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motivacion y alianzar lo entusiasmo e con "bloqueos" destrezas
aprendido ilusion por las del aprendizaje favorables al
matematicas matematico razonamiento
I6gico

matematico

Nota: La figura muestra los resultados de las actividades ludicas en el aprendizaje de la
matematica. Fuente: Encuesta aplicada al docente del quinto grado de Unidad Educativa El
Limo (2021-2022)

Como se evidencia en la grafica se puede dar a conocer que en un 20% las actividades
ludicas favorecen la motivacion hacia el estudiante, un 20% mas les permite reforzar y afianzar

lo aprendido en sus clases de matematica, también el 20% mas les permite un entusiasmo e
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ilusion por las matematica y otro 20% mas les ayuda romper con patrones de blogueos en

direccion de la adquisicion del aprendizaje matematico y el 20% las actividades ludicas les

contribuyen en el desarrollo de destrezas favorables al razonamiento 16gico matematico.

Hoy en dia el aprendizaje esta vinculado con una gran aportacion de conocimientos

necesarios dentro y fuera de un aula y en ello se destaca que la actividad ludica es parte

esencial de dichos procedimientos necesarios y coherente en el desarrollo del

conocimiento del estudiante, potenciando nuevos métodos y metodologias que apoyen

a cada uno de los niveles de aprendizaje en direccion de un alto grado de un juego que

genere concentracion en el alumno. (Ferrero, 1991; F. Corbalan, 1994; C. Sanchezy L.

M. Casas, 1998).

Como se ha dicho por parte del autor se puede expresar que las actividades ladicas son

de gran aportacion en los estudiantes ya les es fundamental para lograr una construccion de

conocimientos en el aprendizaje de los estudiantes, asi mismo es de gran apoyo para que el

estudiante adquiera los conocimientos centralizado en saber el funcionamiento de las

actividades ldicas y asi mismo de gran aportacion para que los docentes adquieren nuevas

formas de ensefianza.

Tabla 8
Aspectos para implementar en las actividades ludicas
Indicadores f %
En la metodologia 9 33,33
En las tareas autbnomas - -
En los trabajos grupales 1 33,33
En las dificultades de aprendizaje 1 33,33
En caso de un bajo rendimiento - -
Total 3 99,99

Nota: Los datos corresponden a los puntos a implementar en la metodologia de la matematica mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada al docente del quinto grado de la Unidad Educativa

El Limo (2021-2022).
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Figura 8

Aspectos para implementar en las actividades ludicas

Aspectos para implementar en las
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autonomas grupales de aprendizaje rendimiento

Nota: La figura muestra los resultados de los aspectos para implementar en las actividades ltdicas.
Fuente: Encuesta aplicada al docente del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Por lo que se refiere a los aspectos a implementar en las actividades lidicas el docente
encuestado da a conocer que en un 33,33% emplearia dichas actividades en la metodologia de
su ensefianza, también las pondria en 33,33 como punto esencial en los trabajos grupales de los
estudiantes, y en un 33,33% considera que las mismas aportarian ayudar a resolver las

dificultades de aprendizaje de los estudiantes.

Tal como afirma Martin (2015) el juego en cada una de las concepciones de matematica
es esencial ya que permite que se disefien formas de aprender con conceptos mas claros
y oportunos concernientes y con la debida planificacién que incorpora innovaciones de

ensefianza a lo que los estudiantes necesitan aprender.

En consonancia a la cita se puede afirmar que la ludica es un punto esencial en cada uno
de los procesos de aprendizaje, ya que asi se podria ir creando nuevos escenarios de aportacion

significativa y de manera creativa, donde se puede presentar un ambiente de clases méas
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oportuno para el aprendizaje de la matematica ya que uno de los procesos que los alumnos

retiene mas informacion es practicando el juego.

Pregunta 9

Bases tedricas del curriculo en el &rea matematica
(Hernéan et al. 2009) mencionan que la actividad ludica constituye el potenciador de los
diversos planos que configuran la personalidad del nifio, nifia o adolescente en su
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de personalidad, con
caracteristicas que van adquiriendo y apropiando a través del juego y en el juego. La
actividad lddica es una condicion para acceder a la vida, al mundo que nos rodea (p. 9).

Para el docente encuestado la lidica es fundamental para llegar a desarrollar las
destrezas y alcanzar con los objetivos de aprendizajes requeridos Por lo que se puede expresar
gue es muy necesario que en la ensefianza de la matematica se aplique a través la ludica en las
que se incorpore las capacidades y habilidades para que el alumno alcance el mayor aprendizaje
posible, en torno a la correcta integracion de formacion en la educacion, y de esta manera se
incorporen gran parte de los contenidos de la matemética a través de la ladica en un nuevo
ambiente de aprendizaje con caracteristicas divertidas y apropiadas al contexto del

conocimiento.
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Instrumento 2. Encuesta dirigida a los estudiantes del quinto grado de la “Unidad

Educativa El Limo”

Tabla 1
Ensefianza del docente de matematica
Indicadores f %
Excelente 8 88,89
Muy buena - -
Buena - -
Regular 1 11,11
Total 9 100

Nota: Los datos corresponden a la calidad de ensefianza en la matematica. Fuente: Encuesta aplicada a
estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Figural

Ensefianza del docente

Ensenanza del Docente

11,11

Excelente Muy buena Buena Regular

Nota: La figura muestra los resultados de la ensefianza de la matematica. Fuente: Encuesta aplicada a
los estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Acorde con las respuestas de estudiantes encuestados el 88,89% da a conocer que la

ensefianza que reciben por parte de su docente de matematica es excelente, mientras que un
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11,11% especifican que la ensefianza a la cual acceden es regular, de tal manera que se puede
precisar que dicha ensefianza es apropiada para los estudiantes del quinto grado, pero que adn

hay posibilidad de mejora.

Ibermom (1998) hace alusidn a que pensar en que cada una de las multiples maneras de
hoy en dia el docente ensefiar de la manera mas indicada esta direccionada con
aportaciones significativas y de constante apoyo para los estudiantes puedan ir
integrando nuevos conocimientos en funcion de una educacion basada en
responsabilidad y compromiso con el pleno desarrollo de cada una de las necesidades

gue se encuentran presentes en la formacion académica del estudiante.

Por lo dicho en lo anterior se puede especificar que la ensefianza del docente es el
camino que guia los conocimientos necesarios y significativos para el estudiante, por lo tanto
hay que saber forjar los conocimientos y emplearlos de manera mas correcta, con el fin que se
crea un conjuntos de saberes méas destacados con lo que cada dia se da a conocer mediante una

aula de aprendizajes.

Tabla 2
Maneras de aprender matematica
Indicadores f %
Mediante Juegos 3 18,75
Resolucidn de problemas matematicos 2 12,5
Dibujos o Pictogramas 2 12,5
En acompafiamiento del docente 3 18,75
Trabajando en el texto guia 6 37,5
Total 16 100

Nota: Los datos corresponden a la aplicacion de diferentes maneras de aprender matematica. Fuente:
Encuesta aplicada a estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).
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Figura 2

Maneras de aprender matematica

Maneras de aprender matematica

18,75

Mediante Juegos Resolucion de Dibujos o En Trabajando ene le
problemas Pictogramas  acompafimiento  texto guia
matematicos del docente

Nota: La figura muestra los resultados de aprender matematica. Fuente: Encuesta aplicada a los
estudiantes delquinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Conforme a lo que la gréafica presenta un 37,5% de los estudiantes dan a conocer que
les gusta aprender a través del texto guia, y el 18,75% en acompafiamiento de su docente, otro
18,75 aprende matematica mediante juegos, un 12,5% aprende la matematica a través de dibujos
y pictogramas, y finalmente | 12,5% obtienen los aprendizajes a través de la resolucionde

problemas matematicos.

“Aprender y ensefiar matematica significa desarrollar, casi siempre, conocimientos
matematicos, aunque ellos se hayan creado o inventado hace mas de cuatro mil afios” (Wussing,
1998).

Conforme a lo expuesto en la cita se puede expresar que la tarea de saber ensefar

matematica es practicar el enfoque metodoldgico oportuno para dictar dichos conocimientos de
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la manera mas acertada segun el proceso de ensefianza-Aprendizaje a través de la ludica que es

un punto clave para fortalecer dichos conocimientos de la manera mas viable.

Tabla 3
Aprende matematica a traves del juego
Indicadores f %
Siempre 7 77,78
Frecuentemente - -
A veces 1 11,11
Nunca 1 11,11
Total 9 100

Nota: Los datos corresponden de como aprender matematica utilizando el juego. Fuente: Encuesta
aplicada a estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Figura 3

Aprender matematica a través del juego

Aprender matematica a través del
Juego

11,11

Siempre Frecuentamente Nunca

Nota: La figura muestra los resultados de aprender matematica a través del juego. Fuente: Encuesta
aplicada alos estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)
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Mediante los resultados obtenidos se puede dar conocer que un 77,78% se aprende
siempre matematica a través de juegos, mientras que el 11,11% especifica que aprenderia de

dicha manera a veces, mientras que 11,11% expresa que no aprenderian matematica jugando.

Por lo que es patente, que a través del juego sea empleado como medio preciso de
aprendizaje en el medio educativo, mismo que sirve de apoyo en una correcta
valoracion de actividades de manera segura y bien planificada, y asi poder determinar
que las actividades ludicas son necesaria para especificarse en una evaluacion, y de
esta manera el juego pasaria hacer mas que un instrumento a utilizarse, si no que
tendria un verdadero sentido de ayuda al aprendizaje de todos los estudiantes, como
indica Bettelheim (1987).

Es por lo expuesto en la cita se puede hacer precisién que hay que adecuar una correcta
forma de aprender matematica, propiciando que siempre se enfoque en detallar de la manera
mas factible cada una de la ensefianza y del aprendizaje matematico que reciben los alumnos

en cada una de las areas de los conocimientos.

Tabla4
Juegos en la matematica
Indicadores f %
Siempre 3 33,33
Frecuentemente 2 22,22
A veces 3 33,33
Nunca 1 11,11
Total 9 100

Nota: Los datos corresponden a la utilizacion de los juegos en las clases de matematica. Fuente:
Encuesta aplicada a estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).
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Figura 4

Juegos en la matematica

Juegos en la matematica

33,33 33,33

Siempre Frecuentamente A veces Nunca

Nota: La figura muestra los resultados de los juegos en la matematica. Fuente: Encuesta aplicada a los
estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022)

Mediante la exposicién de los resultados de los encuestados se especifica que un 33,33%
su docente emplea siempre juegos para ensefiar matematica, el 33,33% dan a conocer que a
veces se da dicha utilidad, un 22,22% expresa que frecuentemente se da el uso de dichos juegos
y el 11,11% dan a conocer que su docente nunca ha utilizado dichas actividades recreativas para

la ensefanza de la matematica.

“La matematica ha sido y es arte y juego y esta componente artistica y lidica es tan
consustancial a la actividad matematica misma que cualquier campo de desarrollo
matematico que no alcanza un cierto nivel de satisfaccion estética y lGdica permanente
inestable” (Guzman, 1989).

Por lo citado anteriormente se puede hacer constancia que el juego es un punto
fundamental en la matematica como parte de la realizacion de las actividades ludicas en plena
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utilizacion de las mismas y de esta manera ir proyectando de manera mas pasible actividades

direccionadas a la matematica.

Tablab
Eleccidn de juegos en la matematica
Indicadores f %
La escalera matematica 6 27,27
Llegar acien 7 31,82
La bolsa de las operaciones 1 4,55
Concurso de las tablas 5 22,73
Tingomatico 3 13,63
Total 22 100

Nota: Los datos corresponden la eleccion de juegos que tienen los alumnos para aprender matematica.
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del quinto Grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

Figura 5

Eleccidn de juegos en la matematica

Eleccion de juegos en la matematica

31,82

4,55

La escalera Llegaracien  labolsadelas Concursodelas Tingomatico
matematica operaciones tablas

Nota: La figura muestra los resultados de la eleccidn de juegos en la matematica. Fuente: Encuesta
aplicada alos estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).
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Los estudiantes encuestados respondieron que el juego que mas les gusta ellos en la

matematica, un 31,82 es el juego de llegar a cien mientras, con el 22,27% que le gusta el jugo

de la escalera matematica y el 22, 73% el juego del concurso de tabla, también un 13,63% juega

tingomatico y el 4,55 restante le gusta la bolsa de operaciones, todos estos juegos direccionados

a prevalecer los conocimientos matematicos.

Bishop (1998) discute el papel de los juegos en la educacion matematica y puntualiza:

Los educadores en matematica han descubierto mediante su experiencia, que han

apoyado con investigaciones teoricas, que jugar puede ser una parte integrante del

aprendizaje. Esto ha hecho del acto de jugar y de la idea del juego una actividad de

ensefianza y aprendizaje mucho mas extendida de lo que habia sido anteriormente (p.

21).

Por lo expresado en la cita se puede aludir que los juegos en la educacion son parte de

la interaccion propia para ejemplificar aprendizajes pertinentes de la matematica a través de la

utilizacion del juego con las debidas caracteristicas a dicha area y como parte de ello es

necesario especificar que cada una de las tematicas de la matematica deben ir acorde a lo que

realmente se desea obtener.

Tabla 6
Materiales Lidicos
Indicadores f %
El dbaco 8 88,88
Geoplano 1 11,11
Regletas Cuisenaire 3 33,33
Material Base 10 3 33,33
Tangram 2 22,22
Total 9 -

Nota: Los datos corresponden a los materiales ludicos que se emplean para aprender matematica.
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa EIl Limo (2021-2022)
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Figura 6

Materiales Ludicos

Materiales Ludicos

22,20
11,11

El abaco Geoplano Regletas  Material Base 10  Tangram
Cuisenaire

Nota: La figura muestra los resultados de los materiales ltdicos. Fuente: Encuesta aplicada a los
estudiantesdel quinto grado de Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Mediante la respuestas de los encuestados se puede hacer constar que un 88,88 ha
utilizado como material didactico ludico en la matematica es el abaco, asi mismo el 33,33%
mas data que ha utilizado regletas de Cuisenaire, y el 33,33 mas ha utilizado material de base
10 y el 22,22% ha empleado el material de tangram y finalmente el 11,11% ha sido empleado

como material ladico el geoplano.

"Esta fase de madurez constructiva la iran desarrollando a medida que manipulan
diversos materiales (de sencillos a complejos), segin la edad del nifio y de la habilidad que

quieren estimular". (Betancour, Camacho y Gavanis, 1995a, p. 8).

Analizando lo expuesto por los autores se puede expresar que nada mejor para el
estudiante que aprender a través de la préactica, y para ello es necesario que desarrolle
habilidades y destrezas acordes a ello, ya que cada material didactico le permitira generar sus

propias experiencias y adquisicion de aprendizajes.
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Tabla7
Actividades de matematica con juegos
Indicadores f %
Sumas de decimales 5,56
Representaciones en el plano cartesiano - -

[E=Y

Sumas y restas de decimales 4 22,22
Soluciones de problemas de la vida cotidiana 8 44,44
Calculos de perimetros y areas de poligonos regulares 5 27,78

Total 18 100

Nota: Los datos corresponden a las actividades que se han realizado a través de la ludica. Fuente:
Encuesta aplicada a estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).

Figura7

Actividades de matematica con juegos

Actividades de matematica con
juegos

Nota: La figura muestra los resultados de las actividades de matematica con juegos. Fuente: Encuesta
aplicadaa los estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

Segun lo expresado por los estudiantes dentro de las actividades de practica que se
realiza en sus clases de matematica se hace relacion con el juego un 44,44% a la solucién de

actividades de la vida cotidiana, el 27,78 especifican que a la tematica de calculos mentales,
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también el 22,22% a las sumas y restas de decimales, y el 5,56 emplea juegos en dichas

actividades en las sumas de los decimales.

Aristizébal et al “actividades centradas en la comprension del uso y de los significados
de los nimeros y de la numeracién; la comprensién del sentido y significado de las
operaciones y de las relaciones entre nimeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de

calculo y estimacion.” (p. 118).

Teniendo a la opinidn del autor se recomienda desarrollar las actividades ludicas en
relacion con cada de las concepciones de matematica las cuéles se forman desde la plena atencion
de las teméticas a ensefiar las cuales se forman relacion con la correcta compresion de los
contenidos, y en base a ello se haga la constancia del juego oportuno en la aplicacién de todas

y cada una de las actividades.

Tabla 8
Emociones al aprender jugando
Indicadores f %
Alegre 9 36
Motivada/o 8 32
Entretenida/o 6 24
Triste - -
Cansada/o 2 8
Aburrida/o - -
Total 25 100

Nota: Los datos corresponden a las emociones que sienten los estudiantes al aprender matematica
mediante las actividades lGdicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado de la
Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).
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Figura 8

Emociones al aprender jugando

Emociones al aprender jugando

Alegre Motivada/o Entretenida/o  Triste Cansadafo  Aburrida/o

Nota: La figura muestra los resultados de las emaociones al aprender jugando. Fuente: Encuesta
aplicada a losestudiantes del quinto grado de Unidad Educativa EI Limo (2021-2022)

En base a los encuestados cabe sefialar mediante la grafica que un 36 % se sienten
alegres al aprender jugando, el 32%, se sienten motivados, un 24% se sienten entretenidos al
adquirir el nuevos conocimientos, mientras que un 8% mas se sienten cansados ya que no les

es agradable aprender de esta manera.

Las emociones estan inmersas en nuestras formas de aprender, se manifiestan siempre
y hay que atenderlas, pues pueden convertirse en un bloqueo para nuestra inteligencia
y, por ende, en un gran obstaculo para lograr el éxito en la vida. Las emociones nos
informan de lo que es importante para nosotros, nuestros amores, temores,
responsabilidades, gustos, deseos..., no se trata de evitarlas o reprimirlas, se trata de

reconocerlas y saberlas manejar (Villalobos, 2008).
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Segun lo expresado anteriormente se puede decir que cada una de las emociones que se
obtienen al aprender matematica jugando se deben analizar, conocer y obtener en base de
multiples emociones evidenciadas en el logro de multiples actividades que se constata a base
de mucho esfuerzo y dedicacion.

Pregunta 9

Maneras para realizar tareas de matematica en casa
(Hersh, 1986, como se cit6 en Vilanova et al. s.f) mencionan que "La concepcion sobre
la matemaética afecta la propia concepcion sobre como debe ser ensefiada. La manera
de ensefiar es un indicador sobre lo que uno cree que es esencial en ella. El punto
entonces no es ¢;cual es la mejor manera de ensefiar? sino, ¢(de qué se trata la

matematica?" (p. 1).

Los estudiantes encuestados dan a conocer que realizan sus tareas de matematica
mediante el uso del internet, donde observan videos, de igual manera expresan también reciben

ayuda de sus madres o padres, hermanos, otros familiares y en algunas ocasiones solos.

Por lo que cabe recalcar, que es necesario que se refuerce con nuevas estrategias de
ensefianza, donde los estudiantes puedan realizar sus tareas desde diferentes perspectivas, y
para ello es necesario integrarse nuevas concepciones de ensefianza-aprendizaje los cuales
surgen a partir como saber llegar a establecer un conocimiento valorativo, el cual se forja de
una manera divertida y de manera mas independiente, donde se busca que el estudiante piense
y realice sus tareas desde nuevos criterios de ensefianza y su aprendizaje sea mas independiente

e innovador.
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Instrumento 3. Cuestionario dirigido a los estudiantes del quinto grado de la

"Unidad Educativa EI Limo""

Tabla1l

Escala valorativa de aprendizaje

Escala Valorativa

Nro.

© 00 N O Ol WN B

Cadigo del estudiante Calificacion
001. 4,35
002. 6,75
003. 5,22
004. 7,8
005. 51
006. 8,1
007. 4,05
008. 7,1
009. 0,9

DAR "'9,00-
10,00"
Domina los
Aprendizajes
Requeridos

AAR "'7,00-
8,99"
Alcanza los
Aprendizajes
Requeridos

X

X

PAAR "4,01-
6,99"
Proximo a
Alcanzar los
Aprendizajes
Requeridos

NAR < 4

No alcanza
los
Aprendizajes
Requeridos

X

X

Nota: Los datos corresponden a la escala valorativa de aprendizajes en la matematica. Fuente:
Cuestionario aplicado a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

Tabla 2
Nivel de aprendizaje de los estudiantes del quinto grado
Indicadores f %
Domina los aprendizajes requeridos - -
Alcanza los aprendizajes requeridos 3 33,33
Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 5 55,56
No alcanza los aprendizajes requeridos 1 11,11
Total 9 100

Nota: Los datos corresponden al nivel de aprendizajes de matematica del quinto afio. Fuente:
Cuestionario aplicado a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-2022).
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Figural
Nivel de aprendizaje de los estudiantes

Nivel de aprendizaje

55,55

Domina los Alcanzalos  Proximoaalacanzar No alcanza los
aprendizajes aprendizajes los aprendizajes aprendizajes
requeridos requeridos requeridos requenidos

Nota: La figura muestra los resultados de las emociones al aprender jugando. Fuente: Encuesta
aplicada a los estudiantes del quinto grado de Unidad Educativa EI Limo (2021-2022).

A través de la aplicacién del cuestionario aplicado a los estudiantes del quinto grado, se
constata que un 55,56% de los alumnos estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridosen
el la asignatura de la matematica, un 33,33% dominan los aprendizajes requeridos y el 11,11%
de los estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos, mismos que se trabajara enla mejora

de dicho rendimiento académico en la matematica.

Nunes y Bryant (1997) afirman que existen tres razones: la desvinculaciéon de los
aprendizajes matematicos escolares de los problemas de la vida cotidiana del nifio; el
excesivo formalismo utilizado en la ensefianza de las primeras nociones matematica enla
escuela, el cual luce alejado de la forma natural de pensamiento del nifio y el problemade
la formacién docente. En la mayoria de los casos este profesional desconoce la

naturaleza propia del desarrollo cognoscitivo del nifio y nifia.
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Con respecto a la opinion de los autores se pueden dar a conocer que los aprendizajes
matematicos obtenidos por los estudiantes son relativamente el pleno esencial del conocimiento
el cudl se crea a partir desde respectiva explicacion oportuna de los contenidos, acordes en cada
uno de las partes esenciales para potenciar nuevos conocimientos que estén acorde al pleno
desarrollo del pensamiento matematico.

Tabla 3

Tabla comparativa de resultados

Primera Aplicacion Segunda Aplicacién
Indicadores f % f %
Domina los aprendizajes - - 2 22,22
requeridos
Alcanza los aprendizajes 3 33,33 6 66,66
requeridos
Proximo a alcanzar los 5 55,56 1 11,11
aprendizajes requeridos
No alcanza los aprendizajes 1 11,11 - -
requeridos
Total 9 -

Nota: Los datos comparativos que corresponden al nivel de aprendizajes de matematica del quinto afio.
Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo (2021-
2022).
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Figura 2

Gréficas comparativas de resultados
Primera Aplicacion Segunda Aplicacion

Nivel de aprendizaje Nivel de aprendizaje

6,66

Nota: La figuras muestran los resultados de primera y segunda aplicacion del nivel de aprendizajes de
matematica del quinto afio. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto gradode Unidad
Educativa El Limo (2021-2022)
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7. Discusién

Luego de haber realizado la respectiva interpretacion de datos de los instrumentos
aplicados al docente y estudiantes del quinto Grado de la “Unidad Educativa El Limo en relacion
a la ejecucion de las actividades ludicas en el aprendizaje de la matematica se ha procede a
elaborar las respectivas discusiones con la finalidad se constatar y consolidar un fundamento

coherente y ordenado de la presente investigacion.

Mediante la obtencion de dichos resultados se relaciond con el objetivo general de la
presente determinar la incidencia de las actividades ludicas en el aprendizaje de la matemética
de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa El Limo” Canton Puyango, y de esta
manera constatar la aplicacion de dichas actividades en proyectar una nueva pedagogia ludica

necesaria para adquirir mas nuevos conocimientos de la manera mas factible.

Es por ello gue la informacion obtenida se ha constatado de la manera mas pertinente y
coherente cada uno de los contenidos expuestos en el desarrollo de toda la investigacion
presente con la debida pertinencia de toda informacion obtenida en la mejor direccion posible

basandose en la correcta aplicacion y adquisicion de los contenidos matematicos.
Por tanto, en la presente investigacion se planted tres objetivos especificos:
Primer objetivo especifico

Diagnosticar el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad

Educativa El Limo” Cantén Puyango.

En base a la aplicacion del primer instrumento se logro tener un mayor acercamiento a
la pedagogia que emplea el docente de matematica del quinto grado, donde se conoce el nivel
de aprendizaje de matematica de los estudiantes, mismos que se encuentran proximos a alcanzar
dichos aprendizajes matematicos, asi mismo se puede analizar qué para la transferencia de
dichos conocimientos se hace uso de las actividades ltdicas en cada uno de los temas de esta
materia. Por lo tanto, se ha logrado hacer un diagnoéstico claro y evidente del aprendizaje que

reciben los estudiantes del quinto Grado en referencia a lo que se hace conocer su docente.

Asi mismo se puede deducir que el docente de la “Unidad Educativa El Limo” conoce de
lasactividades ludicas y las ejecuta mediante su clases de matematica afianzadas de las de cada
uno de los contenidos expuestos en direccion al nivel de estudio y al curriculo general de

Educacién Basica, donde a través de su ensefianza ha hecho una estrecha relacion con cada uno
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de las tematicas expuestas con relacion al desempefio académico y asi emplear las estrategias

apropiadas para poder ensefiar de la manera méas oportuna la matematica.

En la presente investigacion se logré analizar, conocer y evidenciar la practica de
actividades ludicas en la ensefianza de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la
“Unidad Educativa El Limo” donde los resultados indican que el docente conoce y préctica de
dichas actividades como parte de su pedagogia en entorno a que favorecen a la motivacion,
refuerzo contenidos y desarrollo de mejor manera dichos conocimientos, asi mismo se ha
Ilegado a concretar que dichas actividades no se han efectuado de la mejor manera por las
razones gue los estudiantes se encuentran desde sus hogares y no comparte un mismo ambiente
de aprendizaje o no tienen un punto de conexion de internet y su nivel de aprendizaje en la

matematica se encuentra proximo a alcanzarse.
Segundo objetivo especifico

Planificar y ejecutar una propuesta alternativa, utilizando actividades ludicas para el

aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado.

Se logré conocer la importancia de la ensefianza lddica en los estudiantes, el valor y la
proyeccion de la obtencion de conocimientos matematicos de la manera mas asertiva, ya que
en los resultados encontrados los estudiantes valoran que un buen punto de aprendizaje y una
parte fundamental para adquirir nuevos conocimientos matematicos se encuentran presentes a
través de las actividades ludicas en efectuacion del beneficio que aporta la utilizacion de juegos
en lamatematica en el mayor sentido de cada una de las actividades previstas para los diferentes
problemas matematicos, y de esta manera en base de ayudar a mejorar y aprender una nueva
manera metodologia de aprendizaje en la matematica se busca planificar, y ejecutar una
propuesta alternativa de actividades ludicas que le permitan al estudiante afianzar sus

conocimientos matematicos.

- Anélisis de los aspectos encontrados.

En cuanto a la razon de la obtencion de estos resultados mediante este instrumento,
donde los estudiantes dan a conocer que a veces practica actividades ludicas en la matematica
en su clase y el punto necesario de reforzar dichos conocimientos matematicos, y de esta manera
se ha consolidado la idea de planificacion y elaboracion de una propuesta de actividades ludicas
que les permita afianzar los conocimientos matematicos en esta areay llegar a concretarun nuevo

nivel de aprendizaje.
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-Conclusion

De acuerdo al andlisis de los resultados obtenidos y en calidad de mejora de los
aprendizajes de los estudiantes, se concluy6 con la planificacion y se ejecucion de una propuesta
alternativa de actividades ludicas que coadyuve a la obtencion de conocimientos matematicos
desde un punto que es estudiante aprenda jugando, ya que el un juego es punto clave de
aprendizaje en los nifios, por tanto se dicta una propuesta dirigida en proyeccion de mejora en
la obtencion de dichos conocimientos como parte fundamental de los aprendizajes

significativos en la matematica.
Tercer objetivo especifico
Evaluar el impacto de las actividades ludicas en el aprendizaje de la matematica.

En primera parte se logré conocer el nivel de desempefio del aprendizaje en la
matematica por parte de los estudiantes del quinto grado, y asi lograr constar que cudl es los
espacios que requieren mayor atencién para reforzar y mejorar las diferentes habilidades de
aprendizaje por parte de los estudiantes, de esta manera proyectar nuevas ideas de
conocimientos acorde a lo que realmente los estudiantes necesitan adquirir para su respectivo

nivel de formacion académica.

En primera instancia de la aplicacion de este instrumento se logro evidenciar el nivel de
aprendizaje en la matematica de los estudiantes y de los puntos que necesitan mayor atencion
de reforzamiento y adquisicién de actividades ludicas como mejora en la obtencion de nuevos

conocimientos desde nuevas experiencias de aprendizaje.

Luego de la evaluacidon de la ejecucion de la propuesta de actividades ludicas se puede
constatar que los estudiantes aprenden con mayor entusiasmo y les motiva la practica de dichas
actividades, donde trabajan hasta el mayor tiempo posible sin agotamiento, punto clave para la
obtencion significativa de nuevos conocimientos matematicos ya que se especifica la mayor

concentracion posible en la ensefianza de la matematica a través de la ltdica.

Finalmente se puede concluir que el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de
la “Unidad Educativa El Limo” necesita nuevas proyecciones de ensefianza y en ello se ha
reflejado la ejecucion de una propuesta alternativa de actividades en la que los estudiantes
trabajan con mayor motivacién, entusiasmo y concentracién, reflejado en constancia de la

realizacion de préactica de actividades ludicas.
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8. Conclusiones

Mediante la aplicacion de una evaluacion basada en los contenidos del curriculo del
quinto grado de educacion bésica y una encuesta aplicada a docente y estudiantes, se
diagnosticd el proceso de aprendizaje de la matematica, evidenciando que los estudiantes tienen
dificultades para reconocer el valor posicional de los niUmeros, asi como resolver operaciones
de resta, suma de enteros, multiplicaciones y divisiones simples, asi mismo tienen
inconvenientes para resolver problemas relacionados con dichas operaciones; por otra parte, un
gran porcentaje no domina el calculo de perimetros de tridngulos, por lo que se puede deducir
que el nivel los conocimientos matematicos se encuentran proximos a alcanzar los aprendizajes

requeridos, segun lo que estipula la escala de valoracién del ministerio de educacion.

Se planificé y ejecutd una propuesta alternativa, denominada “Diviértete con los
nameros”, utilizando recursos ludicos, que le permita al estudiante aprender jugando y resolver
operaciones de matematica, para ello se empled; acuarela, plastilina, regletas cuisnaire, fichas
de matematica, papel bond, paletas, dados, etc., dichas actividades resultaron efectivas, ya que
permitieron fortalecer el conocimiento del valor posicional de los nimeros, la resolucion de
operaciones y problemas de suma, resta, multiplicacién y divisiones de numeros enteros, asi

como el perimetro del triangulo.

La evaluacion permitié verificar el impacto de la propuesta alternativa, cuyas
actividades evidenciaron la incidencia de los recursos ludicos en el aprendizaje de la

matematica del quinto grado de la “Unidad Educativa El Limo”.
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9. Recomendaciones

Se recomienda al docente, realizar una evaluacion permanente de los procesos
aprendizaje de la matematica y la utilizacion de diversos recursos y estrategias didacticas, 1o
cual le permitira fortalecer los conocimientos matematicos de los estudiantes y de su propio

trabajo.

Todos los docentes, especialmente los de educacion basica deben planificar y ejecutar
propuestas alternativas, esta actitud les permitird demostrar que hay diversos recursos y
estrategias didacticas para desarrollar los diferentes contenidos y fortalecer los aprendizajes de

los estudiantes en todas las areas de conocimiento.

De igual forma, se recomienda al docente del area de matemaética del quinto grado,
implementar y ejecutar actividades ludicas de manera mas concurrente, mismas que
contribuyen a mejorar con un nivel alto de aportacién de aprendizaje y adquisicion mas efectiva

con cada uno de los conocimientos matematicos.

Los docentes deben realizar un monitoreo constante de las estrategias que aplican en el
aula, este seguimiento les permitira verificar los logros de los estudiantes, aplicar los

correctivos de manera oportuna y la utilizacion de nuevas estrategias didacticas.
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Anexo 1

Autorizaciones

11. Anexos
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OLN" 206-CEB-FEAC-UNL-2021

Loja, 18 de Noviembre de 2021

Lic
|enny Mercedes Guaicha Elizalde.
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA EL LIMO

En su despacho.-
De mi consideracion:

A traveés del presente me dirijo a su autoridad comedidamente para expresarle un afectuoso
saludo y augurarle grandes logros en la mision a usted encomendada, aprovecho la ocasion

para exponer lo sigulente;

La Srta. Diana Jacqueline Calderon Becerra, portadora de Ja C, I, N® 1105476293, estudiante
del ciclo VIII de la carrera de Educacion Basica de la Universidad Naclonal de Loja se encuentra
en procesn de ejecucion del proyecta de investigacion titulado "Las actividades ludicas y el
agrendizaje de I matomiticn de los cstudiantes del quints grade de 1o “"Unidad Educativa El
Limo™ Cantén Puyango, periodo académico 2021-2022", motivo por el cual me dirijo a usted
para solicitarle se conceda las facilidades necesarias a fin de que la citada estudiante pueda
aplicar los Instrumentos de investigacion y la propuesta alternativa en el quinto grado de

I3 institucidn de st scortads rogencla.

Sea propicia la ocasion para reiterarles a usted mis testimonios de estima personal y respeto,

Atentamente,

Vs

Mgrr. Manuel Cartuche Andrade,
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA
DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
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OF N” 205-CEB-FEAC-UNL-2021
Loja, 18 de Noviembre de 2021

Lie,

Manuel Adalberto Jumbo Sarango,

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA "EL LIMO"
En st despacho.-

De mi consideracion:

A traves del presente me dirijo a su autoridad comedidamente para expresarle un afectuoso

saludo y augurarle grandes logros en la mision a usted encomendada, aprovecho la ocasion
para exponer lo siguiente;

La Srta. Diana Jacqueline Calderon Becerra, portadora de la C. 1. N° 1105476293, estudiante
del ciclo VIl de la carrera de Educacion Basica de la Universidad Nacional de Loja se encuentra
en proceso de ejecucion del proyecto de investigacion titulado “Las actividades lddicas y el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa El
Limo” Cantén Puyango, periodo académico 2021-2022°, motivo por el cual me dirfjo a usted
para solicitarle se conceda las facilidades necesarias a fin de que la citada estudiante pueda
aplicar los instrumentos de investigacion y la propuesta alternativa con los estudiantes del
grado bajo su responsabilidad,

Sea propicia la ocasion para reiterarles a usted mis testimonios de estima personal y respeto.

Atentamente,

anuel Cartuche Andrade.
ARGADO DE LA GESTION ACADEMICA
A CARRERA DE EDUCACION BASICA-
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Anexo 2

Oficio de designacion de director del trabajo de integracién curricular

FACULTAD DE LA 0
Q UNIVERSIDAD EDUCACION, EL ARTE \
NACIONALDELOJA v LA COMUNICACION Sk

OF. No, 105-CEB-FEAC-UNL
Loja, 10 de Noviembre de 2021.

Magister.

Muanuel Cartuche Andrade.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA,
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de
Loja, en vigencin, en lo referente Art, 225, que expresa: “Si el informe fuerz favorable, la
aspirante presentard el proyecto de investigacion al Coordinador de la Carrera, quién
designard al Director del Trabajo de Integracion Curricular y autorizard su ejecucion.™ y
¢l Art. 228 que expresa: “El director del Trabajo de Integraciin Curricular tiene la obligacion
de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica Ia cjecucion del proyecto
de investigacion, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la
investigacion, devolviéndolos a la aspirante con las observaciones, sugerencias y
recomendaciones necesarias para asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar
el informe favorablemente interpuesto por el Lic, Manuel Polivio Cartuche Andrade,
Mpg.Sc; docente designudo para anslizar la estructurn v coherencia del proyecto
denominado: Las actividades hidicas y el aprendizaje de la matemdtica de los
estudiantes del quinto grado de la “Unidad Educativa El Limo™ Cantén Puyango,
periodo académico 2021-2022, de la autoria de la Srta, Diana Jucqueline Calderén
Becerra, aspirante del Ciclo de Licencistura de la Carrera de Educacion Bdsica,
modalidad de estudios presencial. Sede Loja, De conformidad al cuerpo legal referido,
me permito designar como DIRECTOR DEL i \
CURRICULAR, del mencionado proyecto que se adjunta, pars que se ¢ estricto
cumplimiento a Ja parte reglamentaria a fin de proceder con los tramites de graduscion
correspondientes, a partir de la fecha la aspirante laborard en  las tarcas investigativas
para desarrollar el trabajo bajo su asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograms
establecido,

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes,

Atentamente,

Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade,
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCA/jcag
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Anexo 3

Oficio de aprobacion del trabajo de integracion curricular
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Loja, 30 de marzo de 2022

Lic. Manuel Polivio Cartuche Andrade, Mgtr.
DIRECTOR DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Certifico:

Que he revisado y orientado todo proceso de elaboracion del Trabajo de Integracion Curricular;
Las actividades lidicas y el aprendizaje de la matemitica de los estudiantes del
quinto grado de la "Unidad Educativa El Limo" Canton Puyango, periodo académico
2021-2022; de autorfa de la estudiante Diana Jacqueline Calderén Becerra, previa a la
obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica, una vez que ¢l trabajo
cumple con todos los requisitos por la Universidad Nacional de Loja para el efecto, antorizo la

presentacion para la respectiva sustentacitn y defensa.

DIRECTOR DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
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Anexo 4

Ubicacion geogréfica de la provincia de Loja-Canton Puyango
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Anexo 5

Mapa geografico de la Unidad Educativa EI Limo

E
4
8
g

il

b §

e n
- 1

o .
5383
i

L
| S

79



Anexo 6

Croquis de la Unidad Educativa EI Limo
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Anexo 7

Encuestas

Encuesta dirigida al docente del quinto grado de la Unidad Educativa El Limo

Universidad Nacional De Loja
Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Educacion Basica

Estimado docente como estudiante de la Carrera de Educaciéon Basica de la Universidad

Nacional de Loja, me encuentro realizando el presente cuestionario, con el proposito de

conocer la incidencia de las actividades ludicas en el proceso de aprendizaje de matematica.

La informacién obtenida me servira para enriquecer mi proceso de formacion y ponerlo en

préctica en mi futuro profesional.

1.

¢De acuerdo a la escala del Mineduc, en qué grado se encuentra el desempefio de
aprendizaje en la matematica, su clase del quinto grado?

Supera los aprendizajes requeridos “10” ()

Domina los aprendizajes requeridos “9” ()

Alcanza los aprendizajes requeridos “7-8” ()

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos “5-6” ( )

No alcanza los aprendizajes requeridos “<4” ()

¢, Cuales de los siguientes calculos mentales, pueden realizar sus estudiantes del

quinto grado?
e DeSumas( )
e DeRestas( )
e Multiplicaciones ()

e Divisiones ( )

e Operaciones Combinadas ( )
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3. ¢En qué Bloque Curricular presentan mayor dificultad de aprendizaje los
estudiantes del quinto grado?

. Bloque de Algebra y Funciones

. Bloque de Geometria y Medida

. Bloque de Estadistica Y probabilidad

¢Por qué?

4. Qué estrategias aplica usted para enseflar matematica

e Estrategia Ludica ()

e Material del entorno ()

e Estrategias de problematizacion

e Dibujos o pictogramas ()

e Material Concreto ()

Otras, ¢Cuales?

5. ¢Cual de las siguientes actividades ladicas ha realizado usted, en la clase de

matematica?

Regletas Numéricas ()
Panel Numérico ()
Supertmatik ()
Bloques l6gicos
Bloques geométricos

Otras, ¢Cuales?
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6. ¢ Cual de los siguientes juegos realiza usted para su clase de matematica?

La escalera matematica ()

e Llegaracien()
e Lahbolsa de las operaciones ()
e Concurso de las tablas ()

e Tingomatico ()

Otras, ¢Cuales?

7. ¢ De qué manera las actividades ludicas contribuyen al aprendizaje de la
matematica?

Favorecen la motivacion ()

Permiten reforzar y afianzar lo aprendido ()

Producen entusiasmo e ilusion por la matematica ()

Ayudan a romper con“bloqueos”del aprendizaje matematico ()

Desarrolla destrezas favorables al razonamiento 16gico matematico ()

Otras, ¢Cuales?

8. Usted como docente, en que aspectos cree que es necesario implementar las
actividades ladicas?

En la metodologia ()

En las tareas autonomas ()

En los trabajos grupales ()

En las dificultades de aprendizaje ()
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En caso de un bajo rendimiento ()

Otros, ¢Cuales?

9. ¢Cree usted que se debe integrar la ludica dentro de las bases tedricas del curriculo

en el &rea matematica?

Muchas gracias por su colaboracion.
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Encuesta dirigida a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa EI Limo

Universidad Nacional De Loja
Facultad de la Educacién, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacién Bésica

Estimados estudiantes como estudiante de la Carrera de Educacion Basica de la Universidad
Nacional de Loja, me encuentro realizando la presente encuesta con el prop6sito de conocer
la incidencia de las actividades Iudicas en el proceso de aprendizaje de matematica. La
informacion obtenida me servira para enriquecer mi proceso de formacién y ponerlo en
practica en mi futuro profesional.

1. ¢Cémo valora la ensefianza de la matematica que recibe por parte de su

docente?

Excelente ()

Muy buena ()

Buena ()

Regular ()

¢Por qué?

2. ¢ De qué manera aprendes mejor la matematica?
*Mediante juegos ( )
*Resolucidén de problemas matematicos ( )

*Dibujos o Pictogramas ( )
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* En acompafiamiento del docente ( )

*Trabajando en el texto guia ()

3. ¢ Considera usted, que aprenderias matematica de manera mas facil a través
de juegos?

SIEMPRE ()

FRECUENTEMENTE ()

A VECES ()

NUNCA ()

¢Por qué?

4. El docente realiza juegos para que aprendas matematica
SIEMPRE ()

FRECUENTEMENTE ()

A VECES ()

NUNCA ()

¢Cuales?

5. ¢Con cual de los siguientes juegos te gusta mas en matematica?
o Laescalera matematica()

e Llegaracien ()

o Lahbolsa de las operaciones ()

e Concurso de las tablas ()

e Tingomatico ()

o Oftros
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6. ¢Cual de los siguientes materiales ludicos has puesto en practica para
resolver problemas matematicos?

*El dbaco ( )

*Geoplano ()

*Regletas de Cuisenaire ()

*Material Base

* Tangram

Otros

7. ¢Has realizado algunas de las siguientes actividades de matematica con ayuda de

juegos?

*Sumas de decimales ()

*Representaciones en el plano cartesiano ( )

*Sumas y restas de decimales ( )

*Soluciones de problemas de la vida cotidiana ( )

* Célculos de perimetros y areas de poligonos regulares ()

Otras, ¢Cuales?

8. ¢ Cémo te sientes cuando aprendes jugando?
*Alegre ()

*Motivada/o ()

*Entretenida/a ()

*Triste ()

*Cansada/a ()
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* Aburrida/o ()
Otros, ¢tales como?

Muchas gracias por su colaboracion.
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Anexo 8

Cuestionario

Cuestionario dirigido a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El
Limo

Universidad Nacional de Loja facultad de la
Educacion, el Arte y la Comunicacién

Carrera de Educacion Basica

Estimados estudiantes como estudiante de la Carrera de Educacion Bésica de la Universidad
Nacional de Loja, me encuentro realizando el presente cuestionario con el propdsito de
conocer la incidencia de las actividades ludicas en el proceso de aprendizaje de matemaética.
La informacion obtenida me servira para enriquecer mi proceso de formacion y ponerlo en
practica en mi futuro profesional.

1. ¢ldentifique el valor posicional de los siguientes ejercicios y escriba la respuesta
correcta?

5.137:

7.482:

2. Resuelva correcta la siguiente resta

2750341
- 153521
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3. Resuelva correcta la siguiente suma

142742
+ 345384

4. Resuelve correctamente las siguientes operaciones combinadas.

4+3-2-1=
9-4+7=
3+2-2=

5. Complete correctamente las siguientes multiplicaciones

4%........=212

6. Resuelva las siguientes multiplicaciones

R i . i )
s Juan comprd 1320 libros a 20 ddlares cada uno, ¢cuanto debe pagar Juan en total?

SR ) . . ) ]
%= E| papa de Martina, vendid 2500 celulares, cada uno cuesta 125 délares ;cuanto dinero
obtuvo el papa de Martina?
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7. Escribe el nimero que falta para que la operacion sea correcta.

4 grupos de ........cee..... son igual 16
6 grupos de .........cccueneee. son de 18
3gruposde .......c.ceeee. son igual 27

8. Analice los siguientes problemas y resuelva de manera correcta

Hay 15 puntos que se dividen en 3 grupos iguales

Hay 5 puntos en cada grupo.

Entonces: 15+ 5 =

Hay 6 puntos que se dividen en 2 grupos iguales

Hay 3 puntos en cada grupo.

Entonces: 6+ 3 =
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9. Realice las siguientes divisiones con el debido procedimiento y escriba si la division es

exacta o inexacta.

48 +6

10. Resuelve correctamente las operaciones

&
\-ﬂ*" Pedro tiene 140 balones y los reparte a todos a sus 5 hijos ¢cuantos balones recibié cada
hijo de Pedro?

?3{.’, 3
\-&" En la escuela hay 165 galletas, y se reparten a 15 estudiantes ¢;cuantas galletas le toco
a cada estudiante?

11. Calcule el perimetro de las siguientes figuras geométricas

13 0

14
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4cm

Muchas gracias por su colaboracion.
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Anexo 9
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Anexo 10

Propuesta alternativa - Guia didactica “Diviértete con los nimeros”
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Diviértete con los nUmeros

1. Titulo
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2. Presentacion

La presente propuesta alternativa da a conocer una serie de actividades lGdicas que
contribuyan al desarrollo del aprendizaje de la matematica en los estudiantes del quinto grado
de la “Unidad Educativa EI Limo” Cantén Puyango. Mismas actividades se encuentran

planteadas desde un punto de practicas creativas e innovadoras.

La actual propuesta busca fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en un grado de
diversion con diferentes estrategias ludicas que le ayuden a desarrollar sus destrezas,
habilidades y competencias especificas en el grado de aprendizaje que requieren. La propuesta
alternativa presenta actividades ludicas para trabajar en las teméticas de: Valor posicional,
suma, resta, multiplicacion y divisién nameros enteros y el calculo del perimetro del triangulo;
donde cada una de estas actividades ayudara a vincular la pedagdgica de la matematica con
nuevos espacios de una ensefianza a través de la ludica y asi poder acercarnos al interés del

aprendizaje en la matemaética en los nifios.

3. Justificacion

Esta propuesta alternativa de actividades Iudicas se llevo a cabo a partir de la
problematica en el aprendizaje en el area de la matematica en los estudiantes del quinto grado
en la “Unidad Educativa El Limo”. Y es por ello que he elaborado los siguientes juegos
creativos y divertidos para en si lograr nuevas formas de imaginar, innovar, facilitar puntos de
recreacion valorativa con los nifios y nifias, enfocando criterios de apoyo y de seguridad enellos

para sus conocimientos matematicos.

Con esta propuesta alternativa aspiro a que el estudiante pueda aprender la matematica
a través de actividades ludicas, enfocado el apoyo que dichas actividades lidicas con estrategias
oportunas para lograr edificar un aprendizaje valorativo en la proyeccién generar nuevos

conocimientos desde otra perspectiva de la ensefianza matematica.

De igual manera anhelo motivar a que se logren crear nuevas estrategias y recursos
didacticos para se consolide de una manera mas factible para crear y desarrollar el aprendizaje
de los estudiantes en la matematica y asi lograr nuevos cambios para lograr un buen desempefio

académico.
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4. Objetivos
Objetivo General

e Disefiar actividades ludicas basadas en el aprendizaje de matemaética del quinto grado
de la “Unidad Educativa El Limo” Cantén Puyango, periodo académico 2021-2022.

Objetivos Especificos

e Estructurar actividades necesarias en cada temética que promuevan el
aprendizaje de la matemaética en los estudiantes del quinto Grado de la “Unidad Educativa
El Limo”

e Aplicar las correspondientes actividades y juegos en los estudiantes
promoviendo el aprendizaje de la matematica.

e Evaluar y contrastar la eficiencia de las actividades ltdicas en el desarrollo del
aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado
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5. Contenidos
5.1 El valor Posicional

A traves de esta tematica se permite identificar el valor que tiene un digito deun
numero y esto siempre dependera de la posicidn en que se encuentre dicho nimero, mismoque
se representaran en de diez digitos y de esta manera cada uno de los nimeros que estén
seleccionados para determinar su valor posesional se les proporcionara el valor de la posicion

que le corresponde.

5.2 Resta de NUmeros enteros

Es una de las principales operaciones metamatematicas; donde su signo — indica que
hay que quitarle una cantidad a un cierto niUmero que se ha determinado, y asi lograra asi

sustraer un valor menor del cual se requiere.
5.3 Suma de NUmeros enteros

En esta operacion se trata de ir agregando valores a una cantidad determinada, la misma
que esta representada por el signo +, proceso por el que se ilustra la junta de mas nimeros con

la finalidad de llegar a un nuevo valor.

5.4 Multiplicacion

La multiplicacion es aquella que nos permite realizar una suma de manera abreviada,
donde consta de un primer y un segundo factor, es la manera mas rapida de llegar a determinar

una respuesta de la suma de una cantidad obtenida llamada producto.

5.5 Operaciones combinadas con nameros naturales

Las operaciones combinadas son aquellas expresiones donde se existe la combinacion
de operaciones como la suma, restas, multiplicacion y division, las mismas que estan
acompafiadas de paréntesis, corchetes, llaves; las cuales se resuelven desde el interior hacia el

extremos de la operacion.
5.6 Aplicacion de la multiplicacion en la resolucion de problemas

Dentro de ello se puede utilizar la multiplicacion para indicar una solucion de problemas

matematicos de manera mas directa, de tal forma que se llegue a una pronta solucion de dichos
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problemas; y asi poder demostrar que la multiplicacion es una de las maneras mas factible para

encontrar la respuesta de un o unos problemas dados.
5.7 Operaciones de Multiplicacion, hallar el factor que falta.

De igual manera la multiplicacion estd compuesta de términos que la complementan,
factor uno, factor dos y producto, donde cada uno de ellos cumple con la funcién de llegar a un

producto; todo ello le permitira al nifio tener un mayor dominio de la multiplicacion.

5.8 Comprende la Division

Es una de las operaciones basicas de la aritmética, se trata de una operacion inversa a la
multiplicacién, donde se reparte por partes o grupos iguales una cierta cantidad, la misma que

consta de un dividendo, un divisor, resto y cociente.

5.9 Divisién Exacta e inexacta

e Una division es exacta: se llama asi cuando el dividendo es exactamente igual al
producto del divisor y en el consiente no queda resto, interpretdndose como un resultado

igual a cero.

e Mientras que la divisién inexacta es aquella que al dividir una cierta cantidad por otra,
en el residuo es un ndmero distinto de cero.
5.10 Aplicacién de la division en la resolucion de problemas

Dentro de la solucion de problemas también se puede plantear la division la cual permite
hacer un célculo igualitario o proximo en busca de un determinado producto de manera mas

eficiente y asi poder ir contemplando valores necesarios con la distribucién de cantidades.

5.11 Perimetro de Triangulos

El aquel calculo de suma de todas las tres longitudes del tridngulo a través de la formula
adecuada, entre ello podemos destacar el triangulo equilatero, triangulo isésceles y triangulo

escaleno.
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6. Metodologia

La siguiente propuesta alternativa de actividades ludicas se ha considerar evidenciarse

en tres aspectos fundamentales los cuéles se proyectan en:

e Planificar y elaborar una propuesta de acuerdo al aprendizaje de matematica, y para ello
se parte a partir de juegos introductorios como base de desarrollo de dichos
conocimientos.

e Luego de ello desarrollar dichas actividades ludicas dentro de cada una de las teméticas
del area de metamatematica y asi ir explorando y fortaleciendo cada una de los espacios
de aprendizaje que requieren mayor atencién y de esta manera reforzar en dicho &mbito
para asi ejecutar actividades y juegos, los cuéles estan dirigidos al aprendizaje de los
estudiantes del quinto grado en el &rea de matematica.

e Y finalmente poder evaluar los conocimientos y reforzados por parte de la practica de
actividades ludicas.

Para la elaboracion de esta propuesta se la realizara a través de:

Material Didactico ladico: Donde consta de tizas, marcadores, cuadros, acuarela, hojas

de papel bond, paletas, pinzas de colores, vasos y platos desechables. etc.

Material del entorno: Granos secos; manzanas, juguetes pequefios, mesas, sillas,

manteles de mesa, papel carton, celulares.

Asi mismo se utilizé la técnica de la participacion de las actividades conjuntamente con

los estudiantes, y asi mismo se utilizé un instrumento como el cuestionario.

Todo este proceso metodoldgico se lo ejecutd de la manera mas apropiada y asi para
llegar de la manera mas factible hacia el conocimiento matematico que se requiere consolidar

en el estudiante.
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Actividades Ludicas

7. Operatividad

Diviértete Con Los NUmeros

Fecha

Contenido

Actividad Y Desarrollo

Materiales

Logros A
Alcanzar

03-01-
2022

03-01-
2022

El valor
Posicional

Resta de
NUmeros enteros

Actividad: La casita de los nimeros

Desarrollo: La presente actividad se la
realizara en el siguiente proceso:

1. Se cantara una cancion infantil
denominada aprende los nimeros

2. Luego de ello el estudiante
escogera 4 colores de cartulinas
tamafio A4.

3. El estudiante dibujara y recortara
cuatro triangulos, cuatro cuadrados
y cuatro cintas largas.

4. Después de ello el estudiante
pegara las figuras en la forma de
casa, pegando desde los triangulos
con las letras que representan la
unidad, decena, centena y unidad de
mil; sequido a ello pegaré el cuadro
en forma de ventana e insertara la
cinta con los numeros del 1 al 9; y
asi al alar la cinta de los extremos
un numero en el

5. centro del cuadrado y asi identificar
el valor posicional de dicho
nimero.

Actividad: Manos Coloreadas
Desarrollo: La actividad se realizara de
la siguiente manera:

1. Se cantara la cancién infantil de
amo las restas

2. El estudiante escogera un color
de cartulina tamafio A4.

Cartulina
Goma
Tijeras
Marcadores

Uso de nuestras
manos

Cartulinas de
colores

Acuarelas

Reconocer con
facilidad el valor
posicional de los
ndmeros.

lustrar el
dominio por
parte del
estudiante en la
resta de niUmeros
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3. Luego de ello el alumno se
pintara la mano derecha con un
color de su eleccion y la
plasmaré sobre la cartulina; asi
mismo escribira con sus dedos
pintados el signo menos y
pondra nuevamente sus dedos
pintados de la mano izquierda
sobre la cartulina indicando la
cantidad que va a sustraer.

04-01-
2022

El valor
Posicional

Actividad: Los circulos seleccionados
Desarrollo: Esta actividad se
desarrollara de la siguiente manera:
Desarrollo: Esta actividad se
desarrollara de la siguiente manera:

1. Se empezara realizando la
adivinanza; Soy menos de ocho

Y vecino del siete

Pero si soy mas que

El cinco si es mas

Pequefio que yo, y

Entonces, ¢Quién soy yo?

Respuesta: El seis

2. Se pondra como base una cartulina

3. Luego de ello el estudiante
recortara circulos plasmados en
cuatro laminas de cartulinas de
colores diferentes, Asi mismo
cortara una cinta de cartulina en
forma de nube.

4. A continuacién pegaré la cinta de
cartulina donde escribira las letras
que refieren a la unidad, decena,
centena y unidad de mil; de la
misma manera pegara de manera
horizontal circulos de diferentes
colores los cuales constan de un

Circulos de
cartulina

Silicona liquida
Cartulina
Marcadores

Una lamina de
cartén

Cilindros
pequerfios de Papel

Marcadores

Hojas de papel
Bond

Encontrar las
respuestas
correctas a los
ejercicios que
propone la
docente
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04-01-
2022

05-01-
2022

Resta

Suma de
ndmeros enteros

numero diferente uno de ellos
estara subrayado y asi mismo se
pegaran dos filas de 3 circulos
horizontales de la misma color que
el del circulo seleccionado.

5. Posteriormente se realizaré el
procedimiento correcto para
determinar el valor posicional del
numero subrayado.

Actividad: Cajitas restantes

Desarrollo: En esta actividad se
realizara de la siguiente manera:

1. El estudiante dira la siguiente
copla; si te quito no te enojes
perdon es mi trabajo, si te estoy
molestando, disctlpame; para
eso estoy atentamente la resta.

2. Se conseguira dos cajitas
pequefias con un hoyo cuadrado
en el centro y con un pasador
en la parte superior.

3. Se colocaré paletas en la parte
de atras de las cajas y se armara
una forma de puente.

4. En la parte superior se pasaran
dos cintas de cartulina y al alar
se mostrard un numero el
mismo que indica cuantas bolas
pequefias de plastilina agregar
en cada cuadro los cudles se
restaran.

5. En la parte derecha estara un
esperando el producto de la
cantidad sustraida.

Actividad: La mariposa del +

Desarrollo: La presente actividad se la

realizara a través de:

1. El estudiante dir4 la siguiente copla;
para sumar abreviadamente, no hay
como la multiplicacion, el resultado

es inmediato, serd una bendicion.

Dos cartones
pequerios

2 cintas de
cartulina

Un tubo de papel
Plastilina

Paletas

Cartulina en

Circulos de

cartulina
Papel Bond
Pinzas

Marcadores

Resolver restas
de manera mas
factible

Resolver los
ejercicios de
suma de
nameros

enteros.
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5-01-2022

6-01-2022

La
Multiplicacién

Suma de enteros

Se cortara una l&mina de cartulina en
forma de mariposa

Luego colocara 3 pinzas de ropa por
lado y lado de la forma de la
mariposa

Seguido, pegara en el interior de la
figura cintas de papel con sumas y a
mediad que las vaya realizando les
vas va agregando un cuadrito blanco

encima de la pinza.

Actividad: Las regletas inteligentes

Desarrollo: En esta actividad se
efectuara a través de:

1. El estudiante dira la siguiente
copla; para sumar
abreviadamente, no hay como la
multiplicacion, el resultado es
inmediato, ser& una bendicion.

2. Se colocaré sobre una base de
cartulina negra o azul las
regletas donde el tamafio de
cada una aguardan un valor; se
realizard multiplicaciones con la
cantidad de regletas que estén
formado la multiplicacion.

Actividad: Rellenando vasos.

Desarrollo: En esta actividad en el
estudiante la realizara:

1.

El estudiante resolverd la siguiente
adivinanza; Cuatro gatos en un
cuarto, cada gato en un rincon, cada
gato ve tres gatos, adivina cuantos
gatos son.

Respuesta: Cuatro gatos

Para esta actividad el estudiante
recortara 4 vasos por la mitad y
colocara la parte superior como base
y la pintara de un color en particular

Regletas
Cuisenaire

Una mesa
Una mesa

Vasos de plastico
de Colores

Cartulina
Un tubo de papel

Plastilina

Realizar
multiplicaciones
factiblemente

Dominar la
suma de
ndmeros
naturales
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y dentro de ello colocara la base
inicial.

Luego de ello escogera tres barras de
plastilina de colores distintas.

Posteriormente las cortaré en
cuadros pequefios y las ird
colocando segun la introduccion del
docente una cantidad adecuada tanto
en el primer vaso como en el
segundo vaso en el vaso del centro
colara un cuadro pequefio de
cartulina con el signo + y en un vaso
al final colocara la cantidad que
obtuvo de la suma.

6-01-
2022

La
Multiplicacién

Actividad: El sol multiplicador

Desarrollo: En cuanto a esta actividad
se empezara resolviendo la siguiente
interrogante: ¢ Cual es la operacion que
facilita una suma abreviada de nUmeros?

Respuesta: La multiplicacion

1.

Se colocaré en el centro de una
cartulina un circulo pequefio en él se
escribird las palabra multiplicacion y
alrededor de ese circulo se pegaran
paletas en forma de sol; mismas que
llevardn multiplicaciones simples
El estudiante empezara a resolver
operaciones dando la vuelta las
paletas que representan los rayos del
sol.

Paletas
Circulo amarillo
Cartulina

Marcadores

Dominar la
multiplicacion
de manera
concreta
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7-01-2022

7-01-2022

Operaciones
combinadas

Aplicacion de la
multiplicacion
en la resolucion
de problemas

Actividad: La escalera matematica

Desarrollo: En la siguiente actividad el
estudiante

1. Primeramente recitara la siguiente
copla: Nuestra amiga la
matematica nos sirve toda la vida
las cuatro operaciones basicas son
todas muy divertidas.

2. Luego escogera una cartulina A4 de
acuerdo al colera que le agrade; se
dividira la cartulina en varios
cuadros; donde se asignara varias
operaciones combinadas de suma,
resta, multiplicacion y division.

3. El estudiante iréa resolviendo las
operaciones y luego de dos
oportunidades se le asignara una
escalera o una flecha segun el
resultado, hasta llegar al final dénde
le espera un pequefio juguetito.

Actividad: La agenda de las cuentas

Desarrollo: En esta la actividad el
estudiante la realizara a través de:

1. Resolver el siguiente acertijo; Son
doce hermanos, €l es el segundo en
nacer y el menor de todos.

Respuesta: Febrero

4. Luego el alumno escogerd de 3a 5
cartulinas tamafio A4 y las doblara
por la mitad, luego pegara unas
cintas de papel con ejercicios de
multiplicacion, tres en cada pagina
dejando un espacio entre cada cinta;
en dicho espacio resolvera los
ejercicios, asi mismo luego de pegar
todas las cintas el estudiante
insertara todas las paginas a manera
de libro, y las grapara en forma de
cuaderno.

Marcadores de
colores

Una lamina de
cartulina A4

Escaleras
pequefias hechas
de cartulina
Flechas pequerias
hechas de
cartulina

Un juguete
pequefio

3 a5 cartulinas
tamafo A4

Grapadora
Grampas

Cintas de hoja de
papel Bond

Marcadores azul y
rojo

Goma

Solucionar
operaciones
combinadas de
suma, resta,
multiplicacion y
division de
manera factible.

Resolver y dar
soluciones de
problemas
matematicos

109




10-01-
2022

10-01-
2022

Operaciones
combinadas con
ndmeros
naturales

Aplicacion de la
multiplicacion
en la resolucion
de problemas

Actividad: La bolsa de Operaciones

Desarrollo: En la presente actividad el
estudiante empezara con la adivinanza;
comienzo con uno, prosigo con uno,
termin6 con uno

¢me conoce alguno? Respuesta: 111

1. Luego de ello realizaré unas fundas
de papel carton, luego pegara una
cinta de cartulina y en ello estara
plasmada una operacion combinada
de sumay restas.

2. Seguido estudiante se acercara a su
docente el cual ara el papel de
vender, las bases de cucharas
desechables con la respuesta de las
operaciones establecidas.

3. Posteriormente el estudiante
comprara a su docente la una base
para guardar en sus bolsas de
compras y el Unico requisito para
comprar es que el estudiante pida la
respuesta correcta.

Actividad: Vasitos de solucion

Desarrollo: En esta actividad se la
realizara de la siguiente manera:

1. El alumno proclamara la siguiente
rima; Vamos a calcular con las tablas de
multiplicar, vamos a buscar una
respuesta para concordar; vamos a
buscar con esta cancién un nimero que
tenga solucion.

1. El alumno tomara una gran cantidad
de vasos desechables.

2. El estudiante elegira dos colores de
acuarela.

1. En el centro colocara un vaso donde
le dibujara el signo x.

2. Al costado colocara un vaso sin
pintar donde dibujara la respuesta
del problema planteado.

Marcadores

Fundas de papel
carton

Tiras de cartulina
Silicona

Cucharas
desechables

Fundas de papel
carton

Una mesa

Vasos desechables
Acuarela

Pincel

Marcador negro

Resolver de
manera sencilla
operaciones
combinadas

Dar solucion a
problemas
matematicos
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5. Luego de ello el alumno volteara los
vasos, colocando la parte inferior como
base superior

6. Y luego pintara la mitad de la base de
los vasos de un color de su seleccion y
asi mismo la otra cantidad de vasos
restantes.

7. Luego recibira instrucciones de su
docente donde vaya colocando vasos e
ird resolviendo segun lo indique el
planteamiento de su problema de
matematica.

11-01-
2022

Operaciones de
Multiplicacion,
hallar el factor
gue falta.

Actividad: Fila de cuadritos

Desarrollo: En esta actividad el
estudiante la elaboraréa de la siguiente
manera:

1. Desfilan los nimeros, ellos van
en formacién, los mismo que
van como soldados en
formacion; Jugando, bailando y
contando, en dos filas van, al
multiplicar todos mandan por
igual.

2. EL estudiante colocara una
cartulina de tamafo A4 de su
eleccién como bhase

3. Luego el estudiante escoge 3
colores de cartulina mas y las
recortara en cuadritos pequefios.

4. Posteriormente los colocara 3
filas y 5 columnas de cuadritos
de diferentes colores de acuerdo
al tamario que le corresponda.

5. Asi mismo la docente le
escribird con marcador negro
factores de planteamiento de
multiplicacion y el estudiante
complementara dicha operacion.

Cartulina
Marcadores
Goma

Tijera

Encontrar

facilmente los
factores de la
multiplicacién
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11-01-
2022

12-01-
2022

Comprende la
divisién

Operaciones de
Multiplicacion,
hallar el factor

gue falta.

Actividad: Puntitos de colores

Desarrollo: En la presenta actividad el
estudiante empezara resolviendo con una
adivinanza; Al resolver la operacion
matematica; utilizaras la palabra entre.

Respuesta: La division

1. Primeramente se colocara como
base una cartulina de tamafio A4

2. Seguido el alumno realizara una
gran cantidad de bolas pequefas
de plastilina

3. Luego de ello la docente
plasmara con marcador negro
operaciones de divisiones en la
cartulina; el alumno ira
resolviendo las divisiones con
las bolas del plastilina

4. Seguido a ello las pegara las
bolas de plastilina encima de las
operaciones plasmadas en la
cartulina y agregara el resultado
final.

Actividad: Cuadritos complementarios

Desarrollo: En esta actividad se
realizara el siguiente poema: A
multiplicar desde pequefia (0) mi mama
me ensefio, estudia mucho me dijo y las
tablas me ensefio, y con mucha
dedicacion la nifia (0) aprendié.

1. El estudiante colocara como
base una cartulina de tamafio A4
2. Luego de ello armaré encima de
esa base cuadritos con paletas
3. Siguiente a ello el alumno
debera completar los factores de
la multiplicacion que le ha
planteado su docente
4. En la parte inferior de los
cuadros escribira la respuesta de la
multiplicacion.

Cartulina
Marcadores
Plastilina
Silicona

Cartulina
Paletas
Silicona
Marcadores

Resolver
divisiones
simples

Encontrar e
identificar el
factor de una
multiplicacién
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12-01-
2022

13-01-
2022

Comprende la
divisién

Division exacta

e inexacta

Actividad: Bandera de la divisién

Desarrollo: En esta actividad el alumno
la elaboraréa de la siguiente forma:

1. Primeramente el estudiante
realizard la siguiente adivinanza;
Son las doce del dia, hora de mis
12 pastillas de vitamina, me
tengo que tomar 4 pastillas una
cada hora, (A qué hora me
tomaré las Gltimas cuatro
pastillas?

Respuesta: A las 3 de la tarde

2. Posteriormente a ello, el
estudiante procedera a escoger 5
paletas, asi mismo escogera un
color de cartulina o puede
escoger colores variados y hara
rectangulos pequerios, en ello la
docente le planteara divisiones
béasicas en el vuelo.

3. Luego las pegara en un extremo
de la paleta y formara una
bandera

4. El estudiante tiene 5 minutos
para levantar cada bandera, al
final se contara cuantas banderas
obtuvo arriba y cuantas banderas
a bajo.

Actividad: Puente de divisiones

Desarrollo: En la presente actividad se
la ejecutara de la siguiente manera:

1. Primeramente el estudiante
resolvera la siguiente
adivinanza; Soy una operacion
matematica generosa, soy muy
equitativa, no me sobra es nada,
lo que tengo comparto a todos
sin que me sobre nada. ¢ Saben
quién soy?

Respuesta: La division exacta

Paletas
Cartulina
Silicona
Marcadores

Cucharas
desechables
Marcadores
Silicona

Realizar
divisiones de
manera practica.

Identificar y
resolver
divisiones
exactas e
inexactas.
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13-01-
2022

14-01-
2022

Aplicacién de la
division en la
resolucion de
problemas.

Division exacta
e inexacta

2. Seguido ele estudiante escogera
varias cucharas desechables;
seguido la docente le plateara
divisiones exactas e inexactas.

3. Luego se pegara las cucharas a
manera de puente y la cuchara
cruzada escribira la respuesta de
la division plateada.

Actividad: Abanico de soluciones

Desarrollo: En esta actividad el
estudiante realizara la siguiente copla; si
te comparto no te enojes; es necesario
compartir, si te regalan algo valora,
atentamente tu amiga la division.

1. Posteriormente el estudiante
escogera una lamina de cartulina
tamafo A4, seguido empezara a
doblar la cartulina a manera
plisada, y al terminar de doblar
se armara un abanico.

2. Seguido se grapara el trabajo,
luego de ello se realizara cintas
de papel bond donde se
plantearan la resoluciéon de
problemas matematicos, y se las
pegard al contorno en la parte de
adelante del abanico segln los
que resuelva y el estudiante
observara cuantas cintas obtuvo
en un tiempo de 30 minutos y
con el misma actividad podra
jugar.

Actividad: Las manzanas equitativas

Desarrollo: En esta actividad se
empezard realizando la siguiente rima;
Mira, mira lo que tengo, tengo una
divisién donde ganas una cancion, que
cuando baila tiene una, al revés tiene
tres y al derecho tienes ocho.

1. Posteriormente Se escogera
“platos desechables a su

Cartulina
Grapas
Grapadora

Cintas de papel
bond

Tijeras
Silicona

Marcadores

Platos
desechables
Manzanas
Cortador
Marcadores

Encontrar
soluciones a
problemas
matematicos a
través dela
division.

Dividir de
manera
préctica.
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14-01-
2022

24-01-
2022

Aplicacion de la
division en la
resolucion de
problemas.

Perimetro de
triangulos

eleccion, seguido cada
estudiante tomara una unas
manzanas y segln la instruccién
de la maestra la dividira en
partes iguales, donde se
obtendra manzanas divididas en
partes iguales y cantidades
minimas.

2. En el centro de las divisiones de
la manzanas se colocara un plato
vacio donde escribira el cociente
de la division.

Actividad: El pastel

Desarrollo: En la siguiente actividad ele
estudiante resolverd la siguiente
adivinanza; Que operacion matematica
se encuentra entre dos hermanos; un
mayor y un menor.

Respuesta: La division

1. Seguido el alumno escogera un
plato desechable y lo pintara en
el color que él quiera decorar su
pastel; colocara un vaso
desechable volteado y agregara
un circulo de cartulina 'y lo
pegara en plato volteado donde
colocara su pastel.

2. Luego de esperar que se seque
lo dividira las “porciones
armando otro pastel segln la
solucion del problema en que su
docente le diga que lo tenga
dividir.

Actividad: Sumemos los lados

Desarrollo: Para la siguiente actividad
el alumno empezara resolviendo la
siguiente interrogante; ¢ Cudl es la figura
geomeétrica que contiene tres lados?

Respuesta: El triangulo

Acuarela
Platos
desechables
Cartulina
Silicona
Cortador
Marcadores

Cartulina
Plastilina
Paletas

Acuarela

Silicona

Resolver
creativamente
divisiones

Identificar el
perimetro de
triangulos
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1. Seguido el estudiante pondra
como base una cartulina negra

2. [Escogerd 5 paletas y las pintara
con acuarela de acuerdo a su
eleccion; seguido a ello las
pegaré en la cartulina formando
un tridngulo, la longitud se la
planteara de acuerdo a la
imaginacion del estudiante.

3. Luego de ello hara barritas y
bolitas con plastilina donde las
pegaré e ira sacando el
perimetro del triangulo.

332%1 Actividad: Adicion de Triangulos cci:UChirak?I CaI,cuIeEr EId
Perimetro de o B esechables pe_flmelro e
tridngulos Desarrollo: En la siguiente actividad se o triangulos

la realizara cantando el siguiente vero:
Si me quieres encontrar me tienes que
sumar, ineme y simame y vuélveme a

desechables

sumar y asi poco a poco me vas a Cartulina
encontrar de manera general. -
Silicona
1. Después de ello, estudiante Redla
cortara triangulos pequefios de 9
un plato desechable; sequido a
P g Marcadores

ello en una ldmina de cartulina
en su parte superior las pegara,
dando forma para calcular el
perimetro.

2. Luego en la parte superior de la
cartulina pegaréa un triangulo e
cartulina de mas tamafio y
alrededor de esa figura se le
pegara la parte larga de una
cuchara desechable dandole
forma mas recalcable al
triangulo.

3. Seguido aello el estudiante ira
remplazando valores con
marcadores y calculando el
perimetro de dicha figura.

Nota: Los datos corresponden a la operatividad de actividades ludicas aplicadas en la matematica.
Fuente: Actividades ludicas aplicadas a los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa El
Limo (2021-2022).
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8. Evaluacion

La evaluacion se la plateara de manera individual y grupal con los estudiantes, donde la
misma sera aplicada de acuerdo a los contenidos que requerian la aplicacion de las actividades
ludicas planteadas en la guia didactica, la cual se deriva desde el principio de la propuesta

alternativa.

Al final de la ejecucion de todas las actividades planteadas en la guia se procedera conla
aplicacion del post test, con la finalidad comprobar los avances y resultados de la aplicacionde
la propuesta alternativa y de antemano conocer la efectividad de las actividades ludicas comoe

estrategia de ensefianza e incidencia en el aprendizaje de la matematica.

Aspectos A Evaluar

Adapta las actividades ladicas de manera factible

Participa el estudiante de las actividades

Ejecuta efectivamente las actividades

Coordina las actividades ludicas con los temas matematicos del quinto grado
Domina las actividades ludicas

Logra alcanzar un mejoramiento de aprendizaje en la matematica
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10. Anexos

Anexo 1 Anexo 2

_ Tema: El valor posicional Tema: El valor posicional
Actividad 1: La casita de los niUmeros Actividad 1: La casita de los nimeros

Fuente: Unidad Educativa EI Limo. Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra Becerra

Anexo 4
Tema: Resta de nimeros enteros
Actividad 2: Manos coloreadas

Anexo 3
Tema: Resta de nimeros enteros

Actividad 2: Manos coloreadas

.......

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Fuente: Unidad Educativa EIl Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra
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Anexo 5 Anexo 6

Tema: El valor posicional Tema: El valor posicional
Actividad 3: Los circulos Actividad 3: Los circulos

seleccionados seleccionados

-

Fuente: Unidad Educativa EI Limo. Fuente: Unidad Educativa El Limo.

Autora: Diana Jacqueline Calderdon Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra Becerra
A T Anexo 8

Tema: Resta de nUmeros enteros

Tema: Resta de nUmeros enteros Actividad 4: Caiitas restantes

Actividad 4: Cajitas restantes

)

Fuente: Unidad Educativa EI Limo. e Uitebsl 2 e B ILe

Autora: Diana Jacqueline Calderon Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra Becerra
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Anexo 9
Tema: Suma de nUmeros enteros
Actividad 5: La mariposa del +

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora; Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 11
Tema: La multiplicacion

Actividad 6: Las regletas inteligentes
’ T : —

NSRS

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 10
Tema: Suma de nimeros enteros
Actividad 5: La mariposa del +

7
P«

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 12
Tema: La multiplicacion
Actividad 6: Las regletas inteligentes

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra
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Anexo 13
Tema: Suma de nimeros enteros
Actividad 7: Vasitos rellenos

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 15
Tema: La multiplicacion
Actividad 8: El sol multiplicador

- _—
Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 14
Tema: Suma de niimeros enteros

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora; Diana Jacqueline Calderdn

Becerra

Anexo 16
Tema: La multiplicacion
~ Actividad 8: El sol multiplicador

o

: e “"iz’.‘ééi
Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn

Becerra
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Anexo 17
Tema: Operaciones combinadas
Actividad 9: La escalera matematica

)/

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 19
Tema: Aplicacion de la multiplicacién en la
resolucion de problemas matematicos
Actividad 10: La agenda de las cuentas

Fuente: Unidéd Educativa EIl Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 18
Tema: Operaciones combinadas
Actividad 9: La escalera matematica

)

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 20
Tema: Aplicacion de la multiplicacion en la
resolucion de problemas matematicos
Actividad 10: La agenda de las cuentas

Fuente: Unidad Educativa EIl Limo.

Autora: Diana Jacqueline Calderdn
Becerra
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Anexo 21
Tema: Operaciones combinadas
Actividad 11: La bolsa de operaciones

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 23
Tema: Aplicacion de la multiplicacion en la
resolucion de problemas matematicos
Actividad 12: Vasitos de solucion

Fuente: Unidad Educativa El Limd.

Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra

Anexo 22
Tema: Operaciones combinadas
Actividad 11: La bolsa de operaciones

Ch P
Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén

Becerra

Anexo 24

Tema: Aplicacion de la multiplicacion en la
resolucion de problemas matematicos

Actividad 12: Vasitos de solucion

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra
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Anexo 25
Tema: Operaciones de Multiplicacion, hallar
el factor que falta
Actividad 13: Fila de cuadritos

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora; Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 27
Tema: Comprende la division
Actividad 14: Puntitos de colores

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra

Anexo 26
Tema: Operaciones de Multiplicacién,
hallar el factor que falta
Actividad 13: Fila de cuadritos

= =
et < -
-
.
-t » _-
. = — e B
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Fuente: Unidad Educativa EIl Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 28
Tema: Comprende la division
Actividad 14: Puntitos de colores

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderdén
Becerra
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Anexo 29
Tema: Operaciones de Multiplicacion, hallar el
factor que falta
Actividad 15: Cuadritos comple‘rﬂentarios

Fuente: Unidad Educafi\}a El LimE).
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 31
Tema: Comprende la division
Actividad 16: Banderas de la division

: . O T
Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 30

Tema: Operaciones de Multiplicacién, hallar

el factor que falta
Actividad 15: Cuadritos complementarios

Fuente: Unidad Educativa EliLimo.

Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 32
Tema: Comprende la division
Actividad 16: Banderas de la division
g B

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn
Becerra
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Anexo 33 Anexo 34
Tema: Divisidn exacta e inexacta Tema: Division exacta e inexacta
Actividad 17: Puente de divisiones Actividad 17: Puente de divisiones

¥

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén

Becerra Becerra
Anexo 35 Anexo 36
Tema: Aplicacion de la division en la Tema: Aplicacion de la division en la
resolucién de problemas resolucion de problemas

Actividad 18: Abanico de soluciones Actividad 18: Abanico de soluciones

Fuente: Unidad Educativa EI Limo. Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra Becerra

127




Anexo 37
Tema: Division exacta e inexacta

=

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 39
Tema: Aplicacion de la division en la
resolucion de problemas
Actividad 20: El pastel

Fuente:‘Unidga Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderon
Becerra

Actividad 19: Las manzanas equitativas

Anexo 38
Tema: Division exacta e inexacta
Actividad 19: Las manzanas equitativas

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 40
Tema: Aplicacion de la division en la
resolucion de problemas
Actividad 20: EI pastel

Fuente: Unidad Educativa EIl Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderdén
Becerra
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Anexo 41
Tema: Perimetro de triangulos
Actividad 21: Sumemos los lados

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 43
Tema: Perimetro de triangulos
Actividad 22: Adicidn de tridngulos

Fuente: Unidad Educativa El Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 42
Tema: Perimetro de tridngulos
Actividad 21: Sumemos Ios_lados

Fuente: Unidad Educativa EI Limo.
Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra

Anexo 44
Tema: Perimetros de triangulos
Actividad 22: Adicion de triangulos

Fuente: Unidad Educativa El Limo.

Autora: Diana Jacqueline Calderén
Becerra
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12. Guia Para Aplicar La Propuesta Alternativa
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ACTIVIDAD 1

La Casita de los NUmeros

.-

o |

ANEAN

fe)

Destreza con criterio de desempefio: Reconocer el valor posicional de

numeros naturales de hasta nueve cifras, basandose en su composicion y

~

descomposicion, con el uso de material concreto y con representacion -
- )L =
simbolica. -
=
0
ol
Objetivo: Identificar el valor posicional de los numeros - |
R
, = o
Aprende los Numeros -
A
Estos son los nimeros que vamos a aprender 0
-E
-"

tenemos que estudiarlos al derecho y al revés

o

Estos son los numeros que vamos a aprender

tenemos que estudiarlos al derecho y al revés

o)

[ | o B . k]
Dl e O 1 O g O N OO O O e |T‘_'

El uno es como un palito --- el dos es como un patito Ei' '
el tres al reves --- el cuatro la silla es 0
. el cinco la boca del sapo --el seis la cola del gato E
| el siete que raro es-- el ocho los lentes de Andrés :
casi me olvido del nueve y del diez --- mama mia que dificil es. _o

;
;
:
;
;
i
3

1 LR Lo LA L LR YLK LU YLK LU YL L T
OhO OHO ?HO OIO 0.0 0. 0.0
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Materiales/Recursos: Cartulina, goma, tijeras y marcadores.

Desarrollo: La presente actividad se la realizara en el siguiente proceso:

1. Se cantard una cancion infantil denominada aprende los nimeros

2. Luego de ello el estudiante escogera 4 colores de cartulinas tamafio A4.

3. El estudiante dibujara y recortara cuatro tridngulos, cuatro cuadrados y

cuatro cintas largas.

4. Después de ello el estudiante pegara las figuras en la forma de casa,
pegando desde los triangulos con las letras que representan la unidad,
decena, centena y unidad de mil; seguido a ello pegaré el cuadro en forma
de ventana e insertara la cinta con los nimeros del 1 al 9; y asi al alar la
cinta de los extremos un numero en el centro del cuadrado y asi identificar

el valor posicional de dicho nimero.

%

oL 0"0""0"0""0"0""0"0""0”0‘""0"0‘""0”0‘
halbci '

bVYLL]

7%

Jl

COLELLECF T

ot
™

eHiannr

(o)L R4
E

]d;,l aAn 'OE‘LL'd'. ERAP

133




Muestra

El valor Posicional

Fuente: Facebook

Autor (a): Colores con Bendicion

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Ubica correctamente el valor posicional AAR
de un nimero
Identifica con dificultad el valor DAR
posicional de un nimero
No identifica el valor posicional de un PAAR

ndmero
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Actividad 2

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas,

restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales,a partir de

ejercicios numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Resolver restas de manera factible

Suma

Suma divertida, suma interesante
suma acreditable, sumo, aumento
y reagrupo, con uno, dos y tres; con
cuatro, cinco, y seis, siete, ocho, nueve

y diez y asi sigo sumando una y otra




Materiales/Recursos: Uso de nuestras manos, cartulinas de colores y
acuarelas

Desarrollo: La actividad se realizara de la siguiente manera:

1. Se cantard la cancidn infantil de amo las restas

2. El estudiante escogera un color de cartulina tamafio A4.

3. Luego de ello el alumno se pintaré la mano derecha con un color de su
eleccion y la plasmard sobre la cartulina; asi mismo escribiré con sus
dedos pintados el signo menos y pondra nuevamente sus dedos
pintados de la mano izquierda sobre la cartulina indicando la cantidad

gue va a sustraer.
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Muestra

Resta de nimeros enteros

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Valorizacion
AAR
DAR
PAAR

Indicadores de evaluacion
Resuelve correctamente de restas
Resuelve con dificultad las restas

No resuelve restas
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ACTIVIDAD 3

Los circulos seleccionados

Destreza con criterio de desempefio: Reconocer el valor posicional de
numeros naturales de hasta nueve cifras, basdndoseen su composicién y descomposicion, con
el uso de material concreto ycon representacion simbdlica

Objetivo: Establecer el valor posicional de una determinada
cantidad.

Adivinanza

Soy menos de ocho

Y vecino del siete

Pero si soy mas que

El cinco si es méas
Pequerfio que yo, y
Entonces, ¢Quién soy yo?

Respuesta: El seis
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Materiales/Recursos: Circulos de cartulina, silicona liquida, cartulina,

marcadores, 1 lamina de carton, cilindros pequefios de papel, hojas de papel
bond

Desarrollo: Esta actividad se desarrollara de la siguiente manera:

1. Se empezara realizando la adivinanza;
Soy menos de ocho
Y vecino del siete
Pero si soy mas que
El cinco si es méas
Pequefio que yo, y

Entonces, ¢Quién soy yo?

Respuesta: El seis

2. Se pondra como base una cartulina

3. Luego de ello el estudiante recortara circulos plasmados en cuatro laminas
de cartulinas de colores diferentes, Asi mismo cortara una cinta de
cartulina en forma de nube.

4. A continuacion pegara la cinta de cartulina donde escribird las letras que

refieren a la unidad, decena, centena y unidad de mil; de la misma manera

pegara de manera horizontal circulos de diferentes colores los cuéles

constan de un numero diferente uno de ellos estara subrayado y asi mismo

se pegaran dos filas de 3 circulos horizontales de la misma color que el

del circulo seleccionado.

Posteriormente se realizara el procedimiento correcto para determinar el

valor posicional del nimero subrayado.
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Muestra

El valor posicional

g

Fuente: Universidad Nacional de Loja.

Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion

Ubica correctamente el valor posicional AAR

de un numero

Identifica con dificultad el valor DAR

posicional de un nimero

No identifica el valor posicional de un PAAR

ndmero
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ACTIVIDAD 4

Cajitas Restantes

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales, a partir deejercicios

numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Realizar correctamente operaciones de restas.
Copla

Si te quito no te enojes
perddn es mi trabajo,
si te estoy molestando,
disculpame; para eso

estoy atentamente la resta.

*
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atematica

Materiales/Recursos: Dos cartones pequefios, 2 cintas de cartulina, 1 tubo

de papel, plastilina, paletas

Desarrollo: En esta actividad se realizara de la siguiente manera:

1. El estudiante dira la siguiente copla; si te quito no te enojes perdon es
mi trabajo, si te estoy molestando, disculpame; para eso estoy

atentamente la resta.

2. Se conseguira dos cajitas pequefias con un hoyo cuadrado en el centro
y con un pasador en la parte superior.

3. Se colocaré paletas en la parte de atras de los cuadros y se armara una
especie de puente.

4. Se pasara dos cintas de cartulinas con numeros en la parte superior y
ala alar se mostrard un namero el mismo que indica cuantas bolas
pequefias de plastilina agregar en cada cuadro los cuales se restaran.

5. En la parte derecha estara un esperando el producto de la cantidad

sustraida.
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Muestra

Resta de NUmeros enteros

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve correctamente las restas AAR
Resuelve con dificultad las restas DAR
No resuelve restas PAAR
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ACTIVIDAD 3

La mariposa adicionera

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales, a partir deejercicios
numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Demostrar el dominio de las sumas.

Un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafa,
COmo Veia que resistia

fue a llamar a otro elefante.
Dos elefantes se balanceaba
sobre la tela de una arafia,

como veian que resistia

Un elefante se balanceaba

fueron a llamar a otro elefante.

Tres elefantes se balanceaban,
sobre la tela de una arafia,

como veian que resistia

fueron a llamar a otro elefante.

B B L LA T B AT AT T

Cuatro elefantes se balanceaban,

sobre la tela de una arafia,
como veian que resistia

fueron a llamar a otro elefante.
Cinco elefantes se balanceaban,
sobre la tela de una arafia,
como veian que resistia

fueron a llamar a otro elefante.
Seis elefantes se balanceaban,
sobre la tela de una arafia,
como veian que resistia

fueron a llamar a otro elefante.
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N } ® !
Matemacticas |
N v
N g
N v
N U
N Materiales/Recursos: Circulos de cartulina, papel bond, pinzas ;
N ymarcadores
‘:
N ;
N Desarrollo: La presente actividad se la realizara a través de: |
1
N 1. El estudiante escuchard una cancion infantil un elefante se balanceaba.

N

X 2. Se cortard una ldamina de cartulina en forma de mariposa

N 3. Luego colocara 3 pinzas de ropa por lado y lado de la forma

N de lamariposa

N Seguido, pegaré en el interior de la figura cintas de papel con sumas

N y amediad que las vaya realizando les vas va agregando un cuadrito ; |
N blancoencima de la pinza ?
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Muestra

Suma de NUmeros enteros

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion
Resuelve sumas de manera correcta
Resuelve con dificultad las sumas

No resuelve sumas

Valorizacion
AAR
DAR

PAAR
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ACTIVIDAD 6

Las Regletas Inteligentes

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,

multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales, a partir deejercicios

numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Resolver operaciones de multiplicacion de manera adecuada.

Copla

Para sumar abreviadamente,

no hay como la multiplicacion,

el resultado es inmediato,
serd una bendicion.
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Materiales/Recursos: Regletas Cuisenaire, una mesa, vasos de plastico de

colores, cartulina, un tubo de papel, plastilina.

Desarrollo: En esta actividad se efectuara a traveés de:

1. El estudiante dira la siguiente copla; para sumar abreviadamente, no hay

como la multiplicacién, el resultado es inmediato, serd una bendicion.

2. Colocara sobre una base de cartulina negra o azul las regletas donde el

tamafo de cada una aguardan un valor.

1. Se realizarad multiplicaciones con la cantidad de regletas que estén

formado la multiplicacion.
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Muestra

Multiplicacion

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion

Resuelve multiplicaciones de manera
correcta

Resuelve con dificultad las
multiplicaciones

No resuelve multiplicaciones

Valorizacion
AAR

DAR

PAAR
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ACTIV %

Rellenando Vasos

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,

multiplicaciones y divisiones, con numeros naturales, a partir deejercicios

numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Realizar operaciones de suma factiblemente.

Adivinanza

Cuatro gatos en un cuarto,
cada gato en un rincon,
cada gato ve tres gatos,

adivina cuantos gatos son.

Respuesta: Cuatro gatos
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Materiales/Recursos: Una mesa, vasos de plastico de

Colores, cartulina, un tubo de papel, plastilina.

Desarrollo: En esta actividad en el estudiante la realizara:

1. El estudiante resolveré la siguiente adivinanza; Cuatro gatos en

un cuarto, cada gato en un rincén, cada gato ve tres gatos, adivina

cuantos gatos son.

2. Respuesta: Cuatro gatos

3. Paraesta actividad el estudiante recortara 4 vasos por la mitad y
colocara la parte superior como base y la pintara de un color en

particular y dentro de ello colocara la base inicial.

4. Luego de ello escogera tres barras de plastilina de colores
distintas y las cortara en cuadros pequefios y las ira colocando

segun la introduccion del docente una cantidad adecuada tanto en

el primer vaso como en el segundo vaso en el vaso del centro

colara un cuadro pequefio de cartulina con el signo + y en un

vaso al final colocaréa la cantidad que obtuvo de la suma.
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Muestra

Suma de NUmeros enteros

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion

Valorizacion
Resuelve sumas de manera correcta

AAR
Presenta dificultad para resolver sumas DAR
No resuelve sumas PAAR
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El sol multiplicador

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, con numeros naturales, a partir deejercicios
numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Realiza operaciones de multiplicacion

Interrogante

¢ Cual es la operacion que facilita una
suma abreviada de nimeros?

Respuesta: La multiplicacion
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Materiales/Recursos: Paletas, circulo amarillo, cartulina,

marcadores.

Desarrollo: En cuanto a esta actividad se empezaréa resolviendo la

siguiente interrogante: ;Cudl es la operacion que facilita una suma

abreviada de nimeros?

Se colocara en el centro de una cartulina un circulo pequefio en él
se escribira las palabra multiplicacion y alrededor de ese circulo se
pegaran paletas en forma de sol; mismas con multiplicaciones
simples

El estudiante empezara a resolver operaciones dando la vuelta las

paletas que representan los rayos del sol.
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Muestra

Multiplicacion de Numeros enteros

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve multiplicaciones de manera AAR
correcta
Resuelve con dificultad las DAR

multiplicaciones

No resuelve multiplicaciones PAAR

155




NN

R,

RIS D 85 ¥ 0
maw} Sk - TG4

AN

¥

&

> |
R

\S

La escalera matematica

N
x

Destreza con  criterio de desempefio: Generar

sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con
nameros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas

sencillos.

\.

N

Objetivo: Resuelve una gran combinacion de las operaciones

N

basicas de la matematica.

7.
5/;

Copla

Nuestra amiga la
matematica nos sirve toda
la vida las cuatro operaciones
basicas son todas muydivertidas.
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Materiales/Recursos: Marcadores de colores, una lamina de cartulina
A4, escaleras pequefias hechas de cartulina, flechas pequefias hechas de

cartulina, un juguete pequefio.

Desarrollo: En la siguiente actividad el estudiante

1. Primeramente recitara la siguiente copla: Nuestra amiga
la matematica nos sirve toda la vida las cuatro
operaciones basicas son todas muydivertidas.
Luego escogera una cartulina A4 de acuerdo al colera que le
agrade; se dividira la cartulina en varios cuadros; donde se
asignara varias operaciones combinadas de suma, resta,
multiplicacion y division, el estudiante ird resolviendo las
operaciones y luego de dos oportunidades se le asignara una
escalera o una flecha segun el resultado, hasta llegar al final

donde le espera un pequefio juguetito.




Muestra

Operaciones combinadas con nimeros naturales

W° La escalera MoeriHic J%
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Fuente: Orientacion Andujar.
Autora: Orientacion Andujar

Indicadores de evaluacion

valorizacion
Resuelve operaciones combinadas de AAR
manera correcta
Resuelve con dificultad operaciones DAR
combinadas
No resuelve operaciones combinadas PAAR
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La agenda de las cuentas

Destreza con  criterio de desempefio: Generar

sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con
nimeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas

sencillos.

Objetivo: Realiza problemas matematicos en base a la

multiplicacién
Acertijo
Son doce hermanos, él es el

segundo en nacer y el menor

de todos.

Respuesta: Febrero




Materiales/Recursos: 3 a 5 cartulinas tamafio A4, grapadora,

grapas, cintas de hoja de papel Bond, marcadores azul y rojo, goma

Desarrollo: En esta la actividad el estudiante la realizara a través
de:

1. Resolver el siguiente acertijo; Son doce hermanos, €l es el

segundo en nacer y el menor de todos.
Respuesta: Febrero

3. Luego el alumno escogera de 3 a 5 cartulinas tamafio A4 y las
doblara por la mitad, luego pegara unas cintas de papel con
ejercicios de multiplicacidn, tres en cada pagina dejando un
espacio entre cada cinta; en dicho espacio resolvera los
gjercicios, asi mismo luego de pegar todas las cintas el
estudiante insertara todas las paginas a manera de libro, y las

grapara en forma de cuaderno.




Muestra

Aplicacion de la multiplicacion en la resolucion de problemas

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion

Realiza problemas matematicos
mediante la multiplicacion.

Realiza con dificultad problemas
matematicos mediante la multiplicacion.
No realiza problemas matematicos

mediante la multiplicacion.

AAR

DAR

PAAR
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La Bolsa de las operaciones

Destreza con criterio de desempefio: Generar
sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con
nameros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas

sencillos.

Objetivo: Resuelve operaciones combinadas de manera

sencillas.

Adivinanza

Comienzo con uno, prosigo con uno,

termind con uno ¢me conoce alguno?

Respuesta: 111

g’
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Muestra

Operaciones combinadas con nimeros naturales

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion
Resuelve operaciones combinadas de
manera correcta
Resuelve con dificultad operaciones
combinadas

No resuelve operaciones combinadas

Valorizacion
AAR

DAR

PAAR
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ACTIVIDAD 12

Vasitos de solucion

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas, restas,multiplicaciones

y divisiones, con numeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Aplica la multiplicacién en la solucién de problemas mateméticos.

Rima
Vamos a calcular con las tablas de multiplicar,
vamos a buscar una respuesta para concordar;
vamos a buscar con esta cancion un namero que tenga

solucioén.
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Materiales/Recursos: Una mesa, vasos desechables, acuarela, pincel, marcador negro

Desarrollo: En esta actividad se la realizara de la siguiente manera:

1. El alumno proclamara la siguiente rima; VVamos a calcular con las tablas de multiplicar,

vamos a buscar una respuesta para concordar; vamos a buscar con esta cancién un

numero que tenga solucion.
1. El alumno tomara una gran cantidad de vasos desechables.
2. El estudiante elegira dos colores de acuarela.

1. En el centro colocard un vaso donde le dibujara el signo x.
2. Al costado colocara un vaso sin pintar donde dibujara la respuesta del problema

planteado.

5. Luego de ello el alumno volteara los vasos, colocando la parte inferior como base

superior

6. Y luego pintara la mitad de la base de los vasos de un color de su seleccion y asi
mismo la otra cantidad de vasos restantes.

7. Luego recibira instrucciones de su docente donde vaya colocando vasos e ird

resolviendo segun lo indique el planteamiento de su problema de matematica.

.ﬁ‘ .
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Muestra

Aplicacion de la multiplicacion en la resolucion de problemas

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Realiza problemas matematicos AAR
mediante la multiplicacion.

Realiza con dificultad problemas DAR
matematicos mediante multiplicacion.
No realiza problemas matematicos PAAR

mediante multiplicacion.

B -
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ACTIVIDAD

Fila de cuadritos

=

Objetivo: Encontrar el factor que falta en las operaciones de la multiplicacion

Verso

Desfilan los nimeros, ellos van en formacion,

los mismo que van como soldados en formacion;
Jugando, bailando y contando, en dos filas van, 1 + 2 =5

al multiplicar todos mandan por igual.

i

o

I
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Materiales/Recursos: Cartulina, marcadores, goma, tijera.

Desarrollo: En esta actividad el estudiante
empezara diciendo el siguiente verso:
Desfilan los nimeros, ellos van en
formacion, los mismos que van como
soldados en formacion; Jugando, bailando y
contando, en dos filas van, al multiplicar

todos mandan por igual.

1. EL estudiante colocara una cartulina

de tamafio A4 de su eleccién como

base ,J[ 2 :
2. Luego el estudiante escoge 3 colores ' =

de cartulina mas y las recortara en
cuadritos pequefios.

3. Posteriormente los colocara 3 filas
y 5 columnas de cuadritos de

diferentes colores de acuerdo al

tamarfio que le corresponda.
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Muestra

Operaciones de Multiplicacion, hallar el factor que falta

T AR —

———— T WA AL

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion
Encuentra facilmente el factor de la
multiplicacion
Presenta dificultad para encontrar el
factor de la multiplicacion
No encuentra el factor de la

multiplicacion

Valorizacion
AAR

DAR

PAAR
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Puntitos de colores

Destreza con criterio de desempefio: Generar

O sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con numeros

naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Comprender la division en la practica de maltiples

-l operaciones.
O Adivinanza
‘ Al resolver la operacién matematica;

utilizaras la palabra entre

Respuesta: La divisién

WeO9 WeO2We
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Materiales/Recursos: Cartulina, marcadores, plastilina, silicona

Desarrollo: En la presenta actividad el estudiante empezara resolviendo
con una adivinanza; Al resolver la operacién matematica; utilizaras la

palabra entre.
Respuesta: La division

1. Primeramente se colocara como base una cartulina de tamafio
A4

2. Seguido el alumno realizara una gran cantidad de bolas pequefias
de plastilina

3. Luego de ello la docente plasmara con marcador negro
operaciones de divisiones en la cartulina; el alumno ird
resolviendo las divisiones con las bolas del plastilina

4. Seguido a ello las pegara las bolas de plastilina encima de las
operaciones plasmadas en la cartulina y agregara el resultado

final.
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Muestra

Comprende la Division

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Comprende la division AAR
Presenta dificultad para comprender la DAR
division
No comprende la division PAAR
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Cuadritos complementarios

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas, restas
multiplicaciones y divisiones, con niUmerosnaturales, a partir de ejercicios

numeéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Resolver operaciones de matematica, encontrando el factor

que falta.

Poema

A multiplicar desde pequefia (0)

mi mama me ensefio, estudia mucho
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Materiales/Recursos: Cartulina, paletas, silicona, marcadores

Materiales/Recursos: En esta actividad se realizara el siguiente poema:
A multiplicar desde pequefia (0) mi mama me ensefio, estudia mucho
me dijo y las tablas me ensefio, y con mucha dedicacién la nifia (o)

aprendio.

1. El estudiante colocara como base una cartulina de tamafio A4
2. Luego de ello armara encima de esa base cuadritos con paletas
3. Siguiente a ello el alumno debera completar los factores de la
multiplicacion que le ha planteado su docente
4, En la parte inferior de los cuadros escribira la respuesta de la

multiplicacion.
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Muestra

Operaciones de Multiplicacion, hallar el factor que falta

_—— - - = =

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderdn Becerra

Indicadores de evaluacion
Encuentra facilmente el factor de la
multiplicacion
Presenta dificultad para encontrar el
factor de la multiplicacion
No encuentra el factor de la

multiplicacion

valorizacioén
AAR

DAR

PAAR
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Bandera de la division

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas
restas, multiplicaciones y divisiones, con nUmerosnaturales, a partir de
ejercicios numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Realizar factiblemente operaciones de division.

Adivinanza

Son las doce del dia, hora de mis 12
pastillas de vitamina, me tengo que
tomara 4 pastillas una cada hora,

¢A qué hora me tomaré las ultimas cuatro pastillas?

Respuesta: Las 3 de la tarde
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Materiales/Recursos: Paletas, cartulina, silicona, marcadores
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Desarrollo En esta actividad el alumno la elaborara de la siguiente

forma:

1. Primeramente el estudiante realizara la siguiente adivinanza;

las doce del dia, hora de mis 12 pastillas de vitamina, me tengo

que tomar 4 pastillas una cada hora, ¢A qué hora me tomaré
Gltimas cuatro pastillas?
Respuesta: A las 3 de la tarde

2. Posteriormente a ello, el estudiante procedera a escoger 5

paletas, asi mismo escogera un color de cartulina o puede

escoger colores variados y haré rectangulos pequefios, en ello la

docente le planteara divisiones basicas en el vuelo.
3. Luego las pegara en un extremo de la paleta y formara una

bandera

4. El estudiante tiene 5 minutos para levantar cada bandera, al final
se contara cuantas banderas obtuvo arriba y cuantas banderas a

bajo.
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Muestra

Comprende la Division

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Comprende la division AAR
Presenta dificultad para comprender la DAR
division
No comprende la division PAAR
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23435678

Puente de divisiones

Destreza con  criterio de desempefio: Generar
sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros

naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Resolver divisiones exactas e inexactas

Adivinanza

Soy una operacion matematica generosa,
SOy muy equitativa, no me sobra es nada,
lo que tengo comparto a todos sin que me
sobre nada. ;Saben quién soy?

Respuesta: La division exacta
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Muestra

DivisiOn exacta e inexacta

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve divisiones exactas e inexactas AAR
Resuelve con dificultad divisiones DAR

exactas e inexactas

No resuelve divisiones exacta e inexactas PAAR
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Abanico de soluciones

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas, restas
multiplicaciones y divisiones, con niUmerosnaturales, a partir de ejercicios

numeéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Resuelve problemas matematicos a través de la division.

Copla

Si te comparto no te enojes;
es necesario compartir, si te
regalan algo valora, atentamente

tu amiga la division.
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Materiales/Recursos: Cartulina, grapas, grapadora, cintas de

papel bond, tijeras, silicona, marcadores

Desarrollo: En esta actividad el estudiante realizara la siguiente
copla; si te comparto no te enojes; es necesario compartir, si te

regalan algo valora, atentamente tu amiga la division.

1. Posteriormente el estudiante escogera una lamina de

\ il cartulina tamafio A4, seguido empezaré a doblar la

| cartulina a manera plisada, y al terminar de doblar se
armara un.

2. Seguido se grapara el trabajo, luego de ello se realizara
cintas de papel bond donde se plantearan la resolucion de
problemas matematicos, y se las pegara al contorno en la
parte de adelante del abanico segun los que resuelvay el

estudiante observara cuantas cintas obtuvo en un tiempo |

de 30 minutos y con el misma actividad podra jugar.
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Muestra

Aplicacidn de la division en la resolucién de problemas
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Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra
Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve problemas matematicos AAR

mediante la division

Presenta dificultad para resolver DAR
problemas matematicos mediante la

division

No resuelve problemas matematicos PAAR

mediante la division.
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+MATEMATICA

Las manzanas equitativas

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones consumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, con numeros naturales, a partir de ejercicios

numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Realizar divisiones exactas e inexactas.

Rima

Mira, mira lo que tengo, tengo una
divisién donde ganas una cancion,
que cuando baila tiene una, al revés

tiene tres y al derecho tienes ocho
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+MATEMATICA

Materiales/Recursos: Platos desechables, manzanas, cortador, marcadores

Desarrollos: En esta actividad se empezara realizando la siguiente rima; Mira,
mira lo que tengo, tengo una division donde ganas una cancion, que cuando baila

tiene una, al revés tiene tres y al derecho tienes ocho

1. Posteriormente Se escogera “platos desechables a su eleccion, seguido
cada estudiante tomara una unas manzanas y segun la instruccion de la
maestra la dividira en partes iguales, donde se obtendra manzanas
divididas en partes iguales y cantidades minimas.

2. Enel centro de las divisiones de la manzanas se colocara un plato vacid

donde escribira el cociente de la division.
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Muestra

Division exacta e inexacta

Autora: Sutterstock.
Fuente: Sutterstock.com

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve divisiones exactas e inexactas AAR
Presenta dificultad para resolver DAR

divisiones exactas e inexactas

No resuelve divisiones exacta e inexactas PAAR
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ACTIVIDAD 20

El pastel

Destreza con criterio de desempefio: Generar sucesiones con sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales, a partir de ejercicios

numéricos o problemas sencillos.

Objetivo: Aplicar la division en la resolucion de problemas matematicos

Adivinanza

Que operacién matematica
se encuentra entre dos

hermanos; un mayor y un menor.

Respuesta: La division.
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Materiales/Recursos: Acuarela, platos desechables, cartulina, silicona,

cortador, marcadores

P
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00

P

Desarrollo: En la siguiente actividad ele estudiante resolvera la siguiente
adivinanza; Que operacion matematica se encuentra entre dos hermanos; un

mayor y un menor.
Respuesta: La division

1. Seguido el alumno escogera un plato desechable y lo pintara en el
color que €l quiera decorar su pastel; colocara un vaso desechable
volteado y agregara un circulo de cartulina y lo pegara en plato
volteado donde colocara su pastel.

2. Luego de esperar que se seque lo dividira las porciones armando otro
pastel segun la solucién del problema en que su docente le diga que

lo tenga dividir.
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Muestra

Aplicacion de la division en la resolucion de problemas

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Resuelve problemas matematicos AAR
mediante la division
Resuelve con dificultades problemas DAR
matematicos mediante la division
No resuelve problemas matematicos PAAR

mediante la division.
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Sumemos los lados

Destreza con criterio de desempefio: Calcular el perimetrode triangulos;

deducir y calcular el area de triangulos en la resolucion de problemas.

Objetivo: Identificar el perimetro de los tridngulos

Interrogante

¢ Cual es la figura geométrica que contiene tres lados?

Respuesta: El triangulo




Materiales/Recursos: Plastilina, paletas, acuarela, silicona

Desarrollo: Para la siguiente actividad el alumno empezaréa resolviendo la

siguiente interrogante; ¢Cudl es la figura geométrica que contiene tres lados?

Respuesta: El triangulo

Seguido el estudiante pondra como base una cartulina negra

Escogera 5 paletas y las pintara con acuarela de acuerdo a su eleccion;

seguido a ello las pegara en la cartulina formando un triangulo, la

longitud se la planteara de acuerdo a la imaginacion del estudiante.
Luego de ello hara barritas y bolitas con plastilina donde las pegara e ira

sacando el perimetro del tridngulo.
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Muestra

Perimetros de Triangulos

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Identifica el perimetro de los triangulos AAR
Presenta dificultad identificar el DAR
perimetro de los triangulos
No identifica el perimetro de los PAAR
triangulos
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Adicion de triangulos

Destreza con criterio de desempefio: Calcular el perimetrode triangulos;

deducir y calcular el area de triangulos en la resolucion de problemas.

Objetivo: Calcular factiblemente el perimetro de triangulos

Verso

Si me quieres encontrar me tienes que
sumar, ineme y suimame y vuélveme
asumar y asi poco a poco me vas

a encontrar de manera general.
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MUESTRA

Perimetros de Triangulos

Fuente: Universidad Nacional de Loja.
Autora: Diana Jacqueline Calderon Becerra

Indicadores de evaluacion Valorizacion
Calcula el perimetro de los triangulos AAR
Presenta dificultad para calcular el DAR
perimetro de los triangulos
No calcula el perimetro de tridangulos PAAR
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