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b. RESUMEN

La presente investigacion tuvo como propoésito principal catalogar los Recursos
Educativos Abiertos desarrollados por los estudiantes del quinto ciclo de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica en el periodo octubre
2019 - septiembre 2020. Esta investigacion es de tipo transeccional descriptiva y
para su ejecucion se utilizd una metodologia no experimental analitica, los
instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de los Recursos Educativos
Abiertos fueron: una entrevista no estructurada al docente de la asignatura de
Programacion |, durante el periodo octubre 2019 - marzo 2020, y una encuesta
dirigida a los estudiantes que desarrollaron recursos educativos digitales en la
asignatura de Programacién | durante el periodo abril 2020 - septiembre 2020, asi
también se utiliz6 una ficha de catalogacion y de evaluacion de recursos educativos,
la cual evalu6 las dimensiones: pedagdgica, técnica, de gestion, de disefio, social
éticay legal, de desarrollo y responsabilidad profesional, donde se pudo obtener los
siguientes resultados: se recolectaron treinta y cuatro Recursos Educativos Abiertos
de los cuales Unicamente cinco de ellos pudieron ser clasificados, ademas se
implement6 una base de datos mediante un Repositorio Digital Abierto, para la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, por lo tanto, se
pudo concluir que 4 de 34 Recursos Educativos Abiertos obtuvieron un puntaje de
1 a 41, los cuales se denominan como “No Pertinentes”, 25 alcanzaron un puntaje
de 42 a 83, considerandose como “Modificables”, y 5 alcanzaron una puntuacion
de 84 a 124, obteniendo una denominacion de “Pertinentes”, los cuales fueron

clasificados e incluidos en la base de datos.
2



ABSTRACT

The main purpose of the present investigation was to catalog the Open Educational
Resources developed by the students of the fifth cycle of the Computer Science
Experimental Pedagogy Career in the period October 2019 - September 2020. This
investigation is of a descriptive transectional type and for its execution it is used a
non-experimental analytical methodology, the instruments that were used for the
collection of Open Educational Resources were: an unstructured interview with the
teacher of the Programming | subject, during the period October 2019 - March
2020, and a survey directed to the students. students who developed digital
educational resources in the Programming | subject during the period April 2020 -
September 2020, thus a cataloging and evaluation sheet of educational resources
was also used, which evaluated the dimensions: pedagogical, technical,
management, design, social, ethical and legal, development and resp professional
responsibility, where the following results were obtained: thirty-four Open
Educational Resources were collected, of which only five of them could be
classified, in addition a database was implemented through an Open Digital
Repository, for the Pedagogy Career of the Therefore, it could be concluded that 4
of 34 Open Educational Resources obtained a score from 1 to 41, which are called
"Not Relevant”, 25 reached a score of 42 to 83, being considered as "Modifiable" ,
and 5 reached a score of 84 to 124, obtaining a denomination of "Relevant”, which

were classified and included in the database.



c. INTRODUCCION

La catalogacion es un proceso que consiste en la identificacion de las caracteristicas
que tienen en comun un determinado conjunto de recursos educativos, lo cual nos
ofrece diferentes tipos de ventajas como lo menciona Sanoja (2019), quien
establece que esta accion facilita el proceso de recuperacién del material educativo,
en base a las caracteristicas de clasificacion como por ejemplo: titulo, idioma,
asignatura, tipo de recurso, entre otros, asi también permite una mejor organizacion
y almacenamiento de los recursos educativos para ser utilizados en el momento
necesario. Una de las maneras para catalogar recursos educativos y que estos
puedan ser utilizados por mas personas segun Trujillo (2020), es mediante
Repositorios Institucionales, REA en linea, Redes Sociales y Repositorios Abiertos

que hacen uso de licencias Creative Commons.

Las Licencias Creative Commons dentro del &mbito de los derechos de autor
permiten el cumplimiento de los términos establecidos por las personas
desarrolladoras de algun tipo de trabajo y que desean licenciarlos, Bortero y Cerda
(2011), mencionan que este tipo de licencias ofrecen la oportunidad y la ventaja de
utilizar un conjunto amplio de licencias abiertas estandarizadas, que se adaptan a
las leyes internas de los diferentes paises donde se encuentran vigentes, asi también
ofrecen herramientas tecnoldgicas y legales para mejor el acceso a la informacion.
Una de sus grandes ventajas es su gratuidad, son flexibles, mantienen un
reconocimiento internacional y son los pioneros de la iniciativa de Licencias libres

0 abiertas.



En referencia a los temas abarcados de catalogacién con licencias Creative
Commons, se ha podido encontrar un estudio a nivel internacional en el instituto
tecnoldgico de Monterrey denominado: Uso de recursos educativos abiertos (REA)
y objetos de aprendizaje (OA) en educacion bésica, donde Glasserman y Ramirez
(2014), mencionan que los docentes necesitan conocer cOmo obtener recursos
digitales educativos los cuales consten con un licenciamiento abierto para poder
incluirlos en sus planificaciones educativas y aplicarlos en su practica profesional,
asi también se establece que es importante la difusion de portales que promuevan
el uso de recursos digitales de calidad que respeten la propiedad intelectual y de
esta manera ser participes del movimiento educativo abierto. Una forma de difundir
este tipo de recursos es a través de medios oficiales de las instituciones creadoras

de recursos digitales o también haciendo uso de redes sociales.

A nivel nacional se ha podido hallar en la Universidad Estatal de Bolivar la
investigacion denominada: Una mirada a los repositorios digitales en Ecuador,
donde Fierro, Bosquez y Cardenas (2018), mencionan que el acceso abierto en
nuestro pais se enfoca en el desarrollo del conocimiento, por lo cual es necesario la
generacion, participacion o colaboracion en las politicas publicas de acceso abierto
para el uso y gestion de repositorios digitales, que son muy poco o nada
consideradas.

A nivel local en la Universidad Nacional de Loja, en la Carrera de Informética
Educativa se ha desarrollado un documento con el nombre de “CATALOGO DE
RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES”, el cual es resultado de la investigacion
titulada Catalogacion Recursos Didacticos Digitales para Educacion Basica y

5



Bachillerato, elaborada en la Carrera de Informética Educativa - UNL, periodo
2014-2016, donde se puede apreciar la catalogacion de los diferentes recursos
didacticos digitales desarrolladas entre los afios 2014 - 2016, en dicho trabajo
Loaiza, Sanchez y Uquillas (2020), mencionan que clasificaron recursos didacticos
en las diferentes areas del conocimiento y asignaturas como : Lengua y Literatura;
Lengua Extranjera; Matemaética; Ciencias Naturales con las asignaturas: Ciencias
Naturales, Biologia, Fisica y Quimica; Ciencias Sociales con las asignaturas:
Estudios Sociales, Historia y Educacion para la Ciudadania; el area Interdisciplinar
con la asignatura: Emprendimiento y Gestion; y por ultimo el area de Ciencias de
la Computacién. Lo cual demuestra que se pueden catalogar recursos educativos
por areas del conocimiento en base al Curriculo Nacional.

Con la informacion previamente analizada se puede evidenciar las ventajas que
ofrece la catalogacion con licencias Creative Commons y su participacion en el
movimiento abierto, por ello es necesario realizar el trabajo de investigacion
denominado: CATALOGACION DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS
ABIERTOS (REA), DESARROLLADOS POR LA CARRERA DE PEDAGOGIA
DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA EN EL PERIODO
OCTUBRE 2019 - SEPTIEMBRE 2020, con el objetivo general de catalogar los
recursos educativos abiertos que han sido desarrollados por los estudiantes del
quinto ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica
en el periodo Octubre 2019 - Septiembre 2020.

Como Objetivos Especificos se plantea: Analizar los recursos educativos abiertos

desarrollados, en base a criterios y dimensiones como: Dimension pedagogica,



técnica, de gestion, social ética y legal, de desarrollo y responsabilidad profesional;
Clasificar los recursos educativos catalogados por areas del conocimiento como se
establece en el Curriculo Nacional en EGB y BGU; e implementar una base de datos
con los recursos educativos clasificados, mediante un repositorio digital abierto,
con el catalogo de los recursos educativos abiertos.

Para fundamentar exitosamente esta investigacion se basd en la revision de
informacion de las siguientes tematicas: Curriculo Nacional de Educacion,
Recursos Educativos Abiertos, Licencias Creative Commons, Catalogacion de

Recursos Educativos Abiertos y finalmente Repositorios Digitales.

Esta investigacion es de tipo transeccional descriptiva y para su desarrollo se utilizo
un método inductivo al momento de aplicar los instrumentos para la recoleccién de
la informacion, también se utilizo el método deductivo para analizar los resultados
obtenidos de la evaluacion de todos los recursos educativos abiertos recolectados,
asi también se utilizé el método analitico el cual permito determinar que Recursos
Educativos Abiertos debian ser clasificados e incorporados en la base de datos,

mediante el repositorio digital y en el catalogo digital que se disefio.

Entre las técnicas e instrumentos que se utilizaron se encuentra una entrevista no
estructurada y una encuesta la cual permiti6 la recoleccion de todos los recursos
educativos abiertos, por otro lado, se utiliz6 una ficha de catalogacion y evaluacion
de recursos digitales, de manera que se pudo determinar sus metadatos y ademas
evaluarlos en las dimensiones: pedagogicas, técnica, de gestion, de disefio, social
ética y legal, de desarrollo y responsabilidad profesional, donde se logré concluir

que 4 de 34 Recursos Educativos Abiertos obtuvieron un puntaje de 1 a 41, los
7



cuales se denominan como “No Pertinentes”, 25 alcanzaron un puntaje de 42 a 83,
considerandose como “Modificables”, y 5 alcanzaron una puntuacién de 84 a 124,
obteniendo una denominacion de “Pertinentes”, para su clasificacion e inclusion en
la base de datos. Cabe mencionar que los Recursos Educativos Abiertos que no

pudieron ingresar presentan errores en su ejecucion y necesitan ser corregidos.

Esta investigacion se plantea como una solucién a la falta de un Repositorio Digital
en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informaética, para
catalogar y almacenar los Recursos Educativos Abiertos que se han desarrollado y
que se pueden elaborar a futuro en la carrera ya mencionada, y de esta manera
ofrecer la oportunidad a la comunidad educativa de la ciudad de Loja de

beneficiarse de ellos.



d. REVISION DE LITERATURA

1 1. Curriculo Nacional de Educacion

1.1 Definicion de curriculo.

El curriculo es el plan educativo de un pais el cual es elaborado con la finalidad de
impulsar el desarrollo social de las presentes y futuras generaciones y de todos los
actores educativos involucrados, aqui se plasma las intenciones educativas que se
quiere alcanzar en el pais, se especifican las pautas de accion u orientaciones de los
procedimientos que se deben tomar en cuenta para alcanzar estas intenciones y

poder comprobar el cumplimiento de las mismas (MINEDUC, 2016).

1.2 Estructura del curriculo nacional.

En el Curriculo Nacional de Educacion, el cual fue establecido en el afio 2016 se

encuentra estructurado de la siguiente manera:

La importancia de ensefiar y aprender.

Aqui se presenta un enfoque global de cada una de las areas resaltando su aportacion
en la formacion del ser humano, ademas se menciona el eje curricular integrador,
los ejes del aprendizaje, el perfil de salida y los objetivos educativos de cada area

del conocimiento del Curriculo Nacional.

Objetivos educativos del afio.

En este apartado de la estructura del Curriculo Nacional se proyectan las maximas
aspiraciones que se pretende alcanzar durante la ejecucion del proceso educativo

9



durante cada afio escolar.

Planificacion por bloques curriculares.

En la planificacion por bloques curriculares se organizay se integra un conjunto de
destrezas con criterios de desempefio alrededor del tema o temas que se abordan en

el Curriculo Nacional, durante su ejecucion en el proceso educativo.

Destrezas con criterios de desempefio.

Las destrezas con criterios de desempefio hacen referencia al saber hacer de los
estudiantes, los cuales deben saber relacionar su conocimiento tedrico con los
diferentes niveles de complejidad de los criterios de desempefio del Curriculo

Nacional (MINEDUC, 2016).

1.3 Areas Basicas de conocimientos.

Las cuatro areas basicas del conocimiento que se encuentran establecidas en el

Curriculo Nacional, son las siguientes:

Lenguay literatura

En esta area del conocimiento se busca que los estudiantes comprendan los aspectos
culturales a traves de la lectura y de la produccion de textos, para conocer la
herencia cultural a través de la escritura, sus lenguas y la conservacion escrita de la

tradicion oral (MINEDUC, s.f).

Matematica

10



El &rea de matemaética tiene como finalidad desarrollar en los estudiantes diferentes
capacidades cognitivas como pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las
relaciones que existen entre la teoria y los acontecimientos de la vida cotidiana. El
dominio de estos conocimientos le daré al estudiante la capacidad de describir,
estudiar, modificar y asumir la comprension de su ambiente fisico e ideolégico, a

su vez que desarrolla su capacidad cognitiva de manera efectiva (MINEDUC, s.f).

Estudios Sociales

A través de esta area se busca fortalecer la identidad de los estudiantes como
individuos sociales y culturales, del medio en el que se desenvuelven como la
familia, la escuela, la comunidad, el barrio, parroquia, canton y provincia, buscando
proporcionar destrezas con la cuales podran comprender y valorar los simbolos
representativos de sus provincias y del Ecuador, asi también sus representaciones
culturales, para formar una identidad nacional fuerte y alcanzar la unidad en la

diversidad (MINEDUC, s.1).

Ciencias Naturales

El area de Ciencias Naturales busca desarrollar en los estudiantes un pensamiento
cientifico para el desarrollo de sus capacidades de pensamiento, se enfoca en darle
importancia al campo de la ciencia, ademas busca la integracion de diferentes
conceptos de las ciencias bildgicas, quimicas, fisicas, geologicas y astronomicas

que estan inmersas dentro del mundo natural y tecnologico (MINEDUC, s.f).

11



2 Recursos Educativos Abiertos.

2.1 Definicion

Se entiende como Recursos Educativos Abiertos o REA, a aquellos recursos que se
presentan de forma digital o fisica, los cuales estan enfocados en mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, estos recursos se encuentran bajo un licenciamiento
abierto, el que permite reutilizar o modificar estos recursos de manera libre y sin

fines de lucro, la Unesco menciona que:

El concepto de Recursos Educativos Abiertos (REA), se refiere a cualquier
recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de cursos, libros de
estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y cualquier
material que haya sido disefiado para la ensefianza y el aprendizaje) que esté
plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiantes, sin que haya

necesidad de pagar regalias o derechos de licencia (Butcher, 2015, pag. 5).

2.2 Tipos de Recursos Educativos Abiertos (REA)

Los Recursos Educativos Abiertos pueden estar expresados en diferentes formatos
como videos, multimedias, libros de texto, cuestionarios, juegos, audios, etc. Ahora
bien, Miao, Mishra, Orr y Janssen (2020), mencionan que la forma en la que se
presenta este tipo de recursos es fundamental para su reutilizacion, intercambio y

adaptacion en diferentes circunstancias educativas.
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2.3 Dimensiones para evaluar Recursos educativos.

Debido al notable incremento del uso de las TIC a nivel global y de la creacion de
recursos educativos a través de las diferentes herramientas que ofrece internet,
resulta necesario la evaluacion del contenido que se genera y que se pretende
incorporar en las escuelas para incluirse en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Existen cinco dimensiones presentes en el documento Competencias y Estandares
TIC para la Profesién Docente (MINEDUC, 2011), para evaluar los recursos

educativos que estan mediados por las TIC, las cuales son:

Dimensidn Pedagogica: en esta dimensidn se busca evaluar si existe una notoria
incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje, la cual debe
relacionarse con los propoésitos y objetivos que se encuentran plasmados en el plan

de estudio.

Dimension Técnica: esta dimension busca valorar los aspectos técnicos de las TIC
en la educacion, debido que la incorporacion de las mismas requiere de la
utilizacion de diferentes recursos digitales como videos, audios, iméagenes entre
otros, ademas del uso de diferentes artefactos tecnoldgicos como por ejemplo:
laptop, celular, tablet, entre otros, los cuales al funcionar en conjunto deben facilitar

y orientar los procesos educativos para los que fueron elaborados.

Dimension de Gestion: mientras que esta dimension pretende evaluar si los
contenidos presentes en las TIC se relacionan con el curriculo de estudio, ademas

de asegurarse que el contenido que se quiere utilizar funcione de manera correcta
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para poder ser implementada por el docente en su practica como profesional, y de

esta manera mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Dimensién Social ética y legal: en tanto que esta dimension busca evaluar la
responsabilidad ética al momento de utilizar las TIC y de la legalidad de las mismas,
para conocer si se respeta los derechos intelectuales del material que se pretende
utilizar y adaptar en la practica docente, por otro lado, esta dimension también busca
conocer el grado de interaccion y socializacion que se pueda generar entre los

participantes al momento de utilizar estas tecnologias.

Dimensién de desarrollo y responsabilidad profesional: en esta dimension se
involucra el desenvolvimiento del docente con el manejo de las TIC, al momento
de impartir sus conocimientos a los estudiantes y generar en ellos un aprendizaje
significativo, ademas que busca supervisar que los objetivos de aprendizaje sean

alcanzados con éxito.

2.4  Criterios de evaluacion para recursos educativos.
Los recursos educativos después de haber sido elaborados deben ser evaluados, para
establecer la calidad de estos recursos. La INTEF (s.f), presenta un documento con

quince criterios que permiten evaluarlos, los cuales se detallan a continuacion:

Descripcion didactica: en este criterio se plasman los objetivos didacticos, sus
indicadores son los siguientes: objetivos, destinatarios, tiempo de trabajo,

competencias, instrucciones y coherencia.
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Calidad de los contenidos: Aqui se aprecian los siguientes indicadores;
presentacion, relacion de los objetivos, derechos de autores, nivel adecuado,

informacion veraz, actualizado y objetivo.

Capacidad para generar aprendizaje: aqui se busca valorar si el recurso
educativo promueve la creatividad, reflexion, espiritu critico, conexién, motivacion

e innovacion.

Adaptabilidad: se evalla si el recurso educativo se adapta a diferentes tipos de
estudiantes, por lo cual debe ser adecuado para el alumnado, varias vias de aprender,

diversos estilos de aprendizaje y que se ajuste al nivel de la clase.

Interactividad: este criterio busca asegurar la interaccion del alumno con el
recurso, el recurso debe contener diversas actividades y debe registrar el progreso

de las mismas.

Motivacion: se relaciona con la interaccion que se genera entre el estudiante y el
recurso educativo al momento de utilizarlo, debe ser atractivo, desarrollador de la
autonomia, innovador, tener un ritmo adecuado e incrementar la competencia

social.

Formato y disefio: el recurso educativo debe tener una organizacion concreta debe
ser intuitivo, presentar medios audiovisuales de calidad que facilitan el aprendizaje,
contener material en diferentes formatos como textos, imagenes, audios, etc.
Reusabilidad: el recurso debe brindar la oportunidad de crear nuevos recursos a
partir del primer producto, este recurso puede ser utilizado en diferentes realidades

educativas
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Portabilidad: el recurso debe tener un formato estandar, ser usado por diferentes
dispositivos, facilitar el software necesario para su correcta ejecucion, puede ser

utilizado online, exportables a otras plataformas y catalogado.

Robustez y estabilidad técnica: el recurso educativo debe ejecutarse sin fallos y
con rapidez, ejecutarse sin incidencias, informar de su estado, reproducir video, ser

rapido, reproducir audio y presentar ayuda.

Estructura del escenario de aprendizaje: el recurso debe proporcionar;
informacién coherente y significativa, tamafio y ventanas configurables,

actualizado y objetivo, permite la movilidad, titulos descriptivos y ser accesible.

Navegacion: Los enlaces del recurso aportan informacion relevante y diferente al
resto de enlaces. Estos funcionan correctamente y utilizan siempre el mismo texto
descriptivo. ElI medio aporta distintas rutas para llegar al mismo escenario de
aprendizaje. Existen indicaciones de donde se encuentra el usuario dentro del
recurso e identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece tiempo suficiente para
leer y utilizar el contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven a su configuracién
inicial. EI medio informa al usuario de su estado y le permite salir del mismo en

cualquier momento.

Operabilidad: el recurso puede ser utilizado con distintos periféricos (raton,
teclado...), de una forma intuitiva, clara y rapida. Presenta atajos y/o teclas de

acceso rapido. EI medio se comporta de manera predecible y l6gica.

Accesibilidad del contenido audiovisual: el recurso presenta un contraste

adecuado. La imagen acomparia una descripcion textual. Existen alternativas a los
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audiovisuales (en general son textos). El usuario tiene el control de la reproduccion

de todos los contenidos. Se evitan los destellos intensos.

Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamafio del texto. El
contraste es adecuado. La informacién se proporciona en distintos medios. Los
formularios son coherentes, presentan autocorreccion. Las tablas y listas deben ser

leidas por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura clara).

3 Licencias Creative Commons

3.1 Definicién

Creative Commons es una organizacion que ofrece a las personas dominios
publicos para que estas puedan compartir sus trabajos con el mundo de manera
segura para proteger su autoria. Segun Creative Commons (s.f), este tipo de
licencias y herramientas ofrece a los creadores individuales, empresas o
instituciones, una alternativa simple y estandarizada para otorgar permisos de
propiedad intelectual de sus trabajos o proyectos creativos, siempre y cuando se

respeten los lineamientos del derecho autoral.

Es importante mencionar que dentro de los derechos de propiedad intelectual las
licencias Creative Commons son una de las méas conocidos y utilizadas, Santos
(2020), menciona que existe diferentes tipos de marcos legales que ayudan con el
licenciamiento de material digital como el Copyright, Gnula GPL, Copyleft,
Coloriuris entre otros, para esta investigacion se escoge las licencias Creative
Commons al ser las mas referidas por la UNESCO debido que permiten un facil

licenciamiento de trabajos por parte de los usuarios.
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3.2 Tipos de Licencias Creative Commons.

Dentro del conjunto de licencias que ofrece esta organizacion Creative Commons

(s.), nos presenta cinco tipos de atribuciones:

1. Atribucion CC BY.,

2. Atribucién-Compartirlgual.
3. Atribuciéon-SinDerivadas.

4. Atribucion-NoComercial.

5. Atribucion-NoComercial-Compartirlgual.

3.3 Licencias Creative Commons para REA.

Dentro del conjunto de licencias que ofrece esta organizacién segun Miao, Mishra,
Orr y Janssen (2020), los tipos de licencias Creative Commons con mayor libertad

y que se adaptan a los principios de los REA, son las siguientes:

Atribucién 4.0 Internacional (CC BY 4.0)

Este tipo de licencia permite que otras personas distribuyan, mezclen, adapten y
desarrollen su trabajo incluso de manera comercial, respetando y otorgando el
crédito respectivo por la creacién original. Este tipo de licencia es la més
complaciente a diferencia de otras. Es recomendada para alcanzar una mayor

difusion y uso de material con licencia Creative Commons (s.f).

Reconocimiento-Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0)

Este tipo de licencia permite a otras personas remezclar, adaptar y construir sobre
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su trabajo incluso con propdsitos comerciales, siempre que se acredite y se otorguen
los mismos términos y condiciones de licencias para las nuevas creaciones. Esta
licencia se puede comparar con las licencias de software libres y de codigo abierto
“copyleft”. Todos los trabajos que se desarrollen en base a otro llevaran el mismo
tipo de licencia, por lo tanto, todo trabajo que se derive de este puede ser usado

comercialmente Creative Commons (s.f).

Si bien estos dos tipos de licenciamientos son muy parecidos en sus caracteristicas
su diferencia radica en que la licencia Reconocimiento-Compartir Igual 4.0
Internacional, establece que todos los trabajos que se deriven de otro deberan llevar
el licenciamiento de la obra original, mientras que en la licencia Atribucién 4.0
Internacional, simplemente se debe realizar el crédito y respetar las normas
establecidas del autor original y mencionar si se realizaron cambios en el trabajo

que se pretende utilizar.

4 Catalogacién de Recursos Educativos Abiertos (REA).

4.1 Definicién

La catalogacion de Recursos Educativos Abiertos es un proceso que consiste en la
identificacion de las caracteristicas que posee un recurso educativo, para poder
clasificarlo y posteriormente ser utilizarlo con alguna finalidad. Como lo menciona
Sanoja (2019), en el &mbito educativo la clasificacion de recursos educativos tiene
como finalidad identificar sus caracteristicas en comun, las cuales pueden
reconocerse partiendo desde los objetos de aprendizaje, las intencionalidades de

uso, complejidad, estructura, idioma, etc. Basandose en las caracteristicas de los
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Recursos Educativos Abiertos, estos pueden organizarse y utilizarse como:

e Cursos virtuales.
e Aplicaciones para la educacion.

e Objetos de aprendizaje.

4.2 Metodologia para la clasificacion de Recursos Educativos Abiertos.

Una vez que los Recursos Educativos Abiertos estan finalizados y listos para ser
utilizados es importante difundirlos a través de diferentes herramientas que ofrece
el internet. Como lo establece Trujillo (2020), quien menciona que después del
desarrollo y de licenciar un recurso como abierto, este debe ser almacenado en un
repositorio en linea con el objetivo de ser utilizado por méas personas a través de la

red, mediante:

1. Repositorios institucionales.
2. Eleccidn de repositorios abiertos.
3. Construccion de REA en linea.

4. Utilizacion de las redes sociales

4.3 Los Metadatos.

Los metadatos son datos que explican las caracteristicas presentes en un recurso u
objeto para poder conocerlo, clasificarlo y utilizarlo a posterior con mayor facilidad
Texier (2015) cita a Méndez (2003), y menciona que “Los metadatos son datos que
caracterizan a otros datos, es decir, es informacion estructurada que describe,

explica y/o localiza un recurso de informacion para poder identificarlo, recuperarlo,
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utilizarlo, administrarlo o preservarlo de una manera mas clara y sistematico” (p,

37)

Cabe mencionar que los metadatos también se encuentran clasificados en diferentes
tipos, por lo cual Arcila, Baldassarri & Arciniegas (2016), mencionan en su
investigacion Analisis de Esquemas de Metadatos para la Marcacion de Contenidos
Educativos, cinco esquemas de metadatos que se han desarrollado y que pueden

tomarse en cuenta:

EdNA Metadata Standard

e |EEE Learning Object Metadata / IMS Learning Resource Metadata

Specification (LOM)

e Learning Resource Metadata Initiative (LRMI)

e Metadata for Learning Resources (MLR)

e Dublin Core Education Application Profile (DC-Ed AP)

5 Repositorios Digitales.

5.1 Definicién

Los repositorios digitales son espacios destinados para almacenar documentos e
informacién en formato digital Sanoja (2019), cita a Garcia Aretio (2013) que lo
define como: Entendemos a los repositorios de “Objetos de aprendizaje” como una
gran coleccion de los mismos, estructurada como un banco o base de datos con

metadatos asociados y que generalmente podemos buscar en los entornos Web. La
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utilizacion de metadatos facilita la indexacion de objetos que asi podrian ser
buscados sin problemas en internet (p.63). Ademas, en la investigacion denominada

Repositorios Digitales y Software Open Source se menciona que:

En la actualidad las universidades se encuentran en constante evolucion,
fruto de la transformacion generada por la sociedad de la informacion y el
conocimiento, donde la transversalidad son las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), que tienen como objetivo ampliar el acceso a la informacion
y el conocimiento a través de su herramienta digital mas distinguida, internet. Las
universidades retroalimentan su conocimiento e informacion, mediante las
producciones cientificas académicas, y para promover el acceso a ellas, muchas
universidades estan inclindndose al movimiento del Acceso Abierto (AA) siguiendo
la via verde en el desarrollo de repositorios digitales (RD) (Doria, Prado, &

Haustein, 2015, pag. 73).

5.2 Repositorios Digitales Abiertos.

En la red mundial de internet existe una gran diversidad de repositorios abiertos,
los cuales ofrecen diferentes tipos de servicios a los usuarios dependiendo de sus
necesidades y conocimientos Doria, Prado y Haustein (2015), establecen que
después de una exhaustiva revision de fuentes bibliograficas encontraron diferentes
software para repositorios digitales, que fueron tomados como referencias de las
estadisticas registradas en OpenDOAR (Directorio de Repositorios de AA), entre
los cuales constatan DSpace, Unknown, Greenstone, Micro- CDS/ISIS, SciELO,

Software fuente abierta, LAReferencia, siendo los tres primeros softwares los mas
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utilizados, ademas se menciona que:

Centros de investigacion como la Universidad de Harvard y el CSIC en Espafia,
tienen sus politicas de acceso abierto como opcidn para dar a conocer sus avances
en materia de formacion y ciencia, utilizando como puerta de acceso el repositorio
abierto a su produccion cientifica, de esta forma estan desafiando el sistema de
validacion que ha sostenido tradicionalmente el saber cientifico: el circuito de la

publicacion académica (Gonzales, Glasserman y Ramirez, 2017, pag.14).

23



e. METODODOLOGIA

La investigacion presenta un enfoque cuantitativo debido que este tipo de estudios
busca medir la magnitud de un fenémeno en una investigacion, y cualitativo ya que
estos estudios buscan explicar las caracteristicas que presenta un fendmeno
Hernandez D. R. (2014), puesto que se busca determinar las caracteristicas de los
Recursos Educativos Abiertos desarrolladas por los estudiantes para posteriormente

evaluarlos e implementarlos en una base de datos.

El alcance de esta investigacion es de tipo transeccional descriptivo como lo
menciona Hernandez D. R. (2014), quien establece que estos estudios buscan
conocer las caracteristicas de una o més variables en un tiempo especifico, por lo
tanto, en esta investigacion se catalog6 los Recursos Educativos Abiertos
desarrollados durante el periodo octubre 2019 - septiembre 2020, en base a sus
metadatos. Este estudio es de tipo no experimental, ya que segin Herndndez D. R.
(2014), el objetivo de las investigaciones no experimentales es observar el o los
fendmenos en su contexto natural sin modificar sus variables para posterior a esto

ser analizados.

La poblacién para esta investigacion fueron los treinta y cuatro Recursos
Educativos Abiertos desarrollados por los estudiantes del quinto ciclo la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Nacional
de Loja, por lo cual se utilizé una ficha de catalogacion basada en las Competencias

y Estandares TIC para la Profesién Docente.

METODOS UTILIZADOS
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Método Inductivo: Este método fue utilizado al momento de aplicar la entrevista
no estructurada al docente encargado de impartir las asignaturas de programacion
durante el periodo académico octubre 2019 - marzo 2020, y asi también para aplicar
la encuesta a los estudiantes que desarrollaron Recursos Educativos Abiertos
durante el periodo académico abril - septiembre 2020, y de esta manera poder

recolectarlos para proceder a estudiarlos.

Método Deductivo: Haciendo uso de este método se pudo realizar un anélisis e
interpretacion de forma general de los resultados obtenidos de la evaluacion de los

Recursos Educativos Abiertos recolectadas.

Método Analitico: Mediante este método se pudo analizar minuciosamente cada
uno de los Recursos Educativos Abiertos que fueron recolectados y evaluados, para
determinar cudles debian ser considerados para ser clasificados y posteriormente

ser ingresados a la base de datos.

Explicacion de la metodologia.

Se planted el marco tedrico para abordar el estudio denominado “Catalogacion de
Recursos Educativos Abiertos, desarrollados por la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informética, durante el periodo académico octubre 2019 -

septiembre 2020.”, donde se aplicd el siguiente procedimiento:

e Recuperacion de todos los Recursos Educativos Abiertos elaborados
durante los periodos académicos octubre 2019 - marzo 2020 y abril -

septiembre 2020.
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e Analisis y evaluacion de todos los Recursos Educativos Abiertos
recolectados.

e Clasificacion e implementacion de los Recursos Educativos Abiertos por
areas del conocimiento del Curriculo Nacional, en una base de datos.

e Ultilizacién de fuentes de informacion para establecer conceptos, haciendo

uso de las normas APA (6ta Edicidn.).

Para la recopilacion de Recursos Educativos Abiertos se aplicaron dos instrumentos
de recoleccion de informacion, el primero fue una entrevista al Ing. Milton Labanda
docente encargado de impartir la asignatura de Programacion | en la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, durante el periodo
académico octubre 2019 — marzo 2020, lapso de tiempo donde se desarrollaron
estos productos acreditables. Por lo cual una vez contesta exitosamente la entrevista
se realiz6 un oficio al docente solicitando que se facilite el acceso de los recursos a

su disposicion, recolectando asi los Recursos Educativos Abiertos para analizarlos.

Debido que el docente encargado de dirigir la asignatura de Programacién | en la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, en el periodo
abril — septiembre 2020, ya no se encontraba trabajando como docente en la
Universidad Nacional de Loja se procedio a aplicar el segundo instrumento, el cual
fue una encuesta a los estudiantes que desarrollaron Recursos Educativos Abiertos
como productos acreditables de la asignatura en ese intervalo de tiempo. Y de esta

manera se pudo recolectarlos para su respectivo analisis.

Una vez recuperados todos los Recursos Educativos Abiertos se procedio a realizar
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su andlisis y evaluacion, mediante el uso de una ficha de catalogacién y evaluacion
de recursos educativos (Anexo 4), a través de la ficha de catalogacion se identifico
los metadatos de los REA, y se evalud en base a las dimensiones presentes en el
documento de Competencias y Estandares TIC para la Profesion Docente
(MINEDUC, 2011), adicionalmente con los criterios de evaluacion del Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado INTEF (s.f),
se pudo evaluar la dimensién pedagdgica con los criterios de descripcion didactica,
la dimension técnica con los criterios de robustez y estabilidad técnica, la dimension
de gestidn con los criterios de estructura del escenario de aprendizaje, la dimension
social ética y legal con los criterios de reusabilidad, la dimension de desarrollo y
responsabilidad profesional con los criterios de capacidad para generar aprendizajes
y motivacion, asi también fue conveniente incluir una dimension de disefio, la cual
se evalud con los criterios de formato y disefio, finalmente se agregd un apartado
de referencias bibliograficas que se evalu6 con los criterios de calidad de

contenidos.

En funcion de estas dimensiones se dispuso un total de 31 criterios de evaluacion,
para evaluar cada dimension se establecio una escala de Likert de 1 a 4, donde 1 se
denomind como “Poco Apropiado”, 2 “Limitado”, 3 “Suficiente” y 4 “Excelente”,
mientras que para evaluar de forma global si los Recursos Educativos Abiertos
debian ser ingresado en el Repositorio Digital se establecio el puntaje de 1 a 124,
donde si alcanzaba de 1 a 42 era considerado como “No pertinente”, de 43 a 83 era

“Modificable”, y de 84 a 124 era “Pertinente”.
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Una vez realizado el proceso de andlisis y evaluacion de los Recursos Educativos

Abiertos, se procedio a clasificarlos dependiendo del area del conocimiento al que

pertenecian y nivel de educacion correspondiente, ya sea para Educacion General

Bésica (EGB) o Bachillerato General Unificado (BGU), a todos aquellos que

obtuvieron los puntajes mas altos en el rango de 84 a 124, denominados en la escala

de Likert como “Pertinentes”.

Para implementar la base de datos, se realiz6 una comparacion entre diferentes

softwares para Repositorios Digitales, donde se analizan las caracteristicas de

descripcidn, interfaz, licenciamiento y servidor web, como se observa en la tabla 1.

Tabla 1. Comparacién de softwares para Repositorios Digitales.

Softwares para Repositorios Digitales

SOFTWARE DESCRIPCION INTERFAZ LICENCIAMIENTO SERVIDOR WEB
Es un software de e Interfaz e Licenciamient  Puede desarrollarse en
DSpace. cédigo abierto basada en la oBSDelcual  servidores web como:
disefiado en Web. e Permite el uso e Jakarta
Massachusetts Institute e lainterfaz del codigo e TomCat4.xo
of technology en permite al fuente en 5.X.
Estados Unidos en usuario buscar software no e Javalido
colaboracion con los y visualizar libre. superior
laboratorios de HP para los e Esto significa
gestionar repositorios documentos. que los
de ficheros para trabajos
mejorar su derivados

organizacion Doria,
Prado y Haustein
(2015).

28

pueden optar a
licencias de
cddigo abierto
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Es un software que Interfaz web Licencia GNU. Puede desarrollarse en
Greenstone. permite la creacion y para el servidores web como:
utilizacion de una autoarchivo y Garantiza a los e Apache.
biblioteca virtual, con administracio usuarios e PWS.
su coleccion de nes técnicas. finales la e ISde
documentos. Los Interfaz de libertad de Microsoft.
encargados de su linea de usar, estudiar, e Requiere la
desarrollo lo tienen un comandos compartir aplicacién Java
equipo de Interfaz (copiar) y para su correcto
investigadores de la gréfica para modificar el funcionamiento
Universidad de el software.
Waikato en Nueva administrador
Zelanda Doria, Prado y de contenido
Haustein (2015). llamada
interfaz de
bibliotecario.
Es un software Cumple con Licencia GNU. Puede desarrollarse en
Eprints. desarrollado en la los estandares Garantizaa los ~ servidores web como:
Universidad de de acceso y usuarios
Southampton en Reino usabilidad. finales la e Apache,
unido el cual pertenece Es libertad de e PWSollSde
al proyecto Open modificable a usar, estudiar, Microsoft
Citation Project Doria, las compartir e Requiere la
Prado y Haustein caracteristicas (copiar) y aplicacién Java
(2015). de la Unidad modificar el para su correcto
de software. funcionamiento
Informacion.
Tiene una
presentacion
adecuada para
cada tipo
usuario.
Es una plataforma de Es facil de Licencia Puede desarrollarse en
Omeka publicacion web que configurar. Creative servidores web como:
permite compartir Flexible y Commons.
colecciones digitales y extensible. (CC-BY-NC)
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crear exhibiciones de e Presenta e Apache, PWS o

forma sencilla Omeka herramientas 11S de
(s.f). que ayudan a Microsoft.
mejorar su
disefio.

Elaboracion: Damian Medina.

Si bien estos softwares permiten la creacion y gestionamiento de Repositorios
Digitales, presentan una gran complejidad técnica al momento de implementarse,
ademas los costos que se necesitan invertir son elevados, a excepcion de la
herramienta Omeka, la cual segin Martinez (2012), es una de las alternativas
ideales para crear un Repositorio Digital, ya que permite crear y organizar
contenido de manera facil y se lo puede implementar de forma sencilla sin tener

grandes conocimientos en programacién por ser muy intuitivo.

Omeka Classic 2.7.1 es un software de codigo abierto que se enfoca en la
publicacion de colecciones digitales de instituciones que buscan promover sus
avances académicos. Este software utiliza estdndares de metadata Dublin Core lo
que permite una facil catalogacion y clasificacion de los diferentes elementos que
se quieran exhibir, ademas es facil de usar ya que no se necesita ser un experto en
programacion, asi también esta plataforma nos ofrece diferentes herramientas y
complementos que contribuyen al disefio de su interfaz para mejorar la experiencia

del usuario Omeka (s.f).

Una vez clasificados los Recursos Educativos Abiertos desarrollados por los
estudiantes de la Carrera de Pedagogia de la Ciencias Experimentales Informatica,

en el periodo académico octubre 2019- septiembre 2020, se procedié a la
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implementacién de una base mediante la plataforma de codigo abierto “Omeka” en

su versién Classic 2.7.1.

Para la implementacion de esta plataforma se tuvo que instalar un servidor web
local, por lo cual se utilizo el software XAMPP el cual es un entorno de desarrollo
PHP, el cual incluye Apache, Mysgl, MariaDB, Php, PhpMyAdmin, entre otros

XAMPP (s.f).

Y asi una vez clasificados los Recursos Educativos Abiertos que alcanzaron los
puntajes mas altos en la evaluacién, se procedid a incorporarlos en el Repositorio
Digital denominado: “Repositorio Digital de Recursos Educativos Abiertos de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica”, y al mismo

tiempo se los incluyo en el catadlogo del Repositorio Digital
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f. RESULTADOS

Analisis de los Recursos educativos Abiertos

Se analizaron treinta y cuatro Recursos Educativos Abiertos desarrollados por los
estudiantes del quinto ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica durante el periodo académico octubre 2019 —
septiembre 2020, mediante una ficha de catalogacion y evaluacion de recursos
educativos, la cual estuvo estructurada en siete dimensiones y treinta y uno

indicadores. (Anexo4)

Figura 1. Recursos Educativos Abiertos por Areas de EGB.

Recursos Educativos Abiertos por Areas
de EGB

B Matematica

M Lenguay Literatura

m Ciencias Naturales
Ciencias Sociales

H Otro

Elaboracion: Damian Medina

Para realizar el analisis fue necesario primero clasificar de acuerdo a las asignaturas
que se establecen en el Curriculo Nacional del 2016, a todos los recursos
recolectados los cuales son: en un 50% pertenecen a la asignatura de Matematica
(18), el 12% corresponden a Lengua y literatura (4), el 29% pertenece a Ciencias

Naturales (10), el 3% forma parte de Ciencias Sociales (1) y finalmente un 3%
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pertenece a la asignatura de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (1) del

contexto no formal, como se observa en la figura 1.

Figura 2. Resultado de la Evaluacion de los REA en la Dimension Pedagogica.

Resultado de la Evaluacion de los REA en la
Dimensién Pedagdgica.

35
34
33
32
31
30
29
28
27
26

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos en la Dimensidn pedagdgica.

Elaboracion: Damian Medina

Dentro de la estructura de la ficha de catalogacion y evaluacion se evalué la
dimension pedagogica, donde se analiz6 si los Recursos Educativos Abiertos
cuentan y explican de forma clara los objetivos, destrezas, contenidos y actividades
practicas a desarrollar, asi también la coherencia que existe entre los objetivos
didacticos en relacién a su contenido y también se valoro si los REA se relacionan
con el entorno de los estudiantes y si estos a su vez permiten mantener la interaccion
de una forma creativa e innovadora. Donde 29 de 34 Recursos Educativos Abiertos

cumplen con esta dimension, como se aprecia en la figura 2.
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Figura 3. Resultado de la Evaluacion de los REA en la Dimension Técnica.

Resultado de la Evaluacidon de los REA en la
Dimensidn Técnica.

40
35
30
25
20
15
10

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacién de Recursos Educativos Abiertos en la Dimensién Técnica.

Elaboraciéon: Damian Medina

Seguidamente se evalud la dimensién técnica, para establecer si los Recursos
Educativos Abiertos se ejecutan en los diferentes sistemas operativos que existen y
si cargan con una velocidad adecuada, asi también se valor6 la facilidad de
navegabilidad a través de sus componentes y compatibilidad con otras plataformas
y dispositivos, revisando que los enlaces que se utilizan se abran de forma correcta
en una nueva venta si es que se da el caso. Donde unicamente 5 de 34 Recursos

Educativos Abiertos cumplen en esta dimension, como se observa en la figura 3.
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Figura 4. Resultado de la Evaluacidon de los REA en la Dimensién de Gestion.

Resultado de la Evaluacion de los REA
en la Dimension de Gestion.

35
34
33
32
31
30
29
28
27
26

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacién de Recursos Educativos Abiertos en la Dimension Gestion.

Elaboraciéon: Damian Medina

En la dimension de gestidn, se evalud que los Recursos Educativos Abiertos no
presenten errores que interfieran con el uso correcto del mismo y que los enunciados
que se utilizan se apoyen en argumentos l6gicos. Donde se pudo evidenciar que 29
de 34 Recursos Educativos Abiertos cumplen con esta dimension, como se puede

visualizar en la figura 4.
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Figura 5. Resultado de la Evaluacion de los REA en la Dimension de Disefio.

Resultado de la Evaluacion de los REA
en la Dimension de Diseno.

40
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25
20
15
10

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacién de Recursos Educativos Abiertos en la Dimensién de Disefio.

Elaboraciéon: Damian Medina

También se evalud a los Recursos Educativos Abiertos en la dimension de disefio,
para valorar que sean atractivos al usuario, que presenten disefios originales y
adecuados a las caracteristicas psicoevolutivas de los estudiantes, que los
contenidos presentados puedan ser faciles de comprender, asi también que estén
organizados de manera clara, concisa e intuitiva. Ademas, se reviso que la tipografia
de escritura como la de botones esta empleada de forma correcta, que el tamafio y
la calidad de los elementos utilizados sean los adecuados. Aqui Unicamente 5 de 34
Recursos Educativos Abiertos cumplen en esta dimension, como se expresa en la

figura 5.
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Figura 6. Resultado de la Evaluacion de los REA en la Dimension de Social, Etica y Legal.

Resultado de la Evaluacion de los REA
en la Dimensién Social, Etica y Legal

35
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33
32
31
30
29
28
27
26

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos en la Dimensién Social, Etica

y Legal.
Elaboracion: Damian Medina

Por otro lado, en la dimension social, ética y legal se evalué que los Recursos
Educativo Abiertos permitan su edicion, modificacion o adaptacion y que cuenten
con un licenciamiento Creative Commons para ser considerados como recursos
educativos abiertos, ademas sé evalud que cuenten con ejes transversales y que se
hagan diferenciaciones culturales a los grupos étnicos de una manera equilibrada
dentro de los recursos. Donde 29 de 34 Recursos Educativos Abiertos cumplen con

esta dimension, como se puede ver en la figura 6.
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Figura 7. Resultado de la Evaluacién de los REA en la Dimension de Desarrollo y Responsabilidad
Profesional.

Resultado de la Evaluacion de los REA
en la Dimensién de Desarrollo y
Responsabilidad Profesional.

40
35
30
25
20
15
10

(6]

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos en la Dimensién de Desarrollo

y Responsabilidad Profesional.

Elaboraciéon: Damian Medina

Después se evalu6 a los Recursos Educativos Abiertos en la dimension de
desarrollo y responsabilidad profesional, donde se reviso si los recursos se adecuan
a los diferentes perfiles de estudiantes y si estos impulsan la interaccion de los
mismo, asi también se observo si los recursos plantean actividades de evaluacion,
que le permita al docente en su labor profesional evaluar y conocer el nivel de
desarrollo cognitivo de sus estudiantes. Donde 25 de 34 Recursos Educativos

Abiertos cumplen con esta dimensién, como se observa en la figura 7.
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Figura 8. Resultado de la Evaluacion de los REA en la Dimension de Referencias Bibliograficas.

Resultado de la Evaluacion de los REA
en la Dimensiéon de Referencias
Bibliograficas.

35
34
33
32
31
30
29
28

Total REA QUE CUMPLEN CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos en la Dimension de Referencias

Bibliograficas.
Elaboraciéon: Damian Medina

Para finalizar se incluyd un apartado donde se pueda constatar que los Recursos
Educativos Abiertos cuentan con su respectiva bibliografia actualizada y que las
referencias que se realizaron concuerdan con el contenido dentro del recurso.
Donde 30 de 34 Recursos Educativos Abiertos cumplen con esta dimension, como

se puede apreciar en la figura 8.
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Figura 9. Recursos Educativos Abiertos evaluados que obtuvieron una denominacion de “No
pertinente ”, para ser clasificados.

Recursos Educativos Abiertos Evaluados que
Obtuvieron una denominacion de ""No pertinentes™,
para ser clasificados.

45
40

35
30
25
20
15
10
1 2 3 4

Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos.

o wun

Elaboracién: Damian Medina

Mientras que en la evaluacion global de todos los Recursos Educativos Abiertos se
pudo obtener que 4 de ellos alcanzaron un puntaje de entre 0 a 41, los cuales son

considerados como “No Pertinentes”, como se observa en la figura 9.
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Figura 10. Recursos Educativos Abiertos evaluados que obtuvieron una denominacion de
“Modificables”, para ser clasificados.

Recursos Educativos Abiertos Evaluados que obtuvieron
una denominacion de "Modificables", para ser
clasificados.
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Fuente: Resultado de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos.

Elaboracion: Damian Medina

Asi también se pudo obtener que 25 Recursos Educativos Abiertos evaluados
obtuvieron un puntaje de entre 42 a 83, los cuales son considerados como
“Modificables”, como se observa en la figura 10.

Figura 11. Recursos Educativos Abiertos evaluados que obtuvieron una denominacion de
“Pertinentes”, para ser clasificados.

Recursos Educativos Abiertos evaluados que obtuvieron
una denominacion de "Pertinentes", para ser

clasificados.
120
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105
100 I
95
1 2 3 4 5

M Pertinente

Fuente: Resultado de la evaluacién de Recursos Educativos Abiertos.
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Elaboracion: Damian Medina
En la figura 11, se puede observar que se pudo obtener Gnicamente un total de 5
Recursos Educativos Abiertos considerados como “Pertinentes” para clasificar y

almacenarlos en un Repositorio Digital.

Tabla 2. Observaciones posterior a la evaluacién de los Recursos Educativos Abiertos, que
obtuvieron una denominacion de “Modificables”.

Observaciones detectadas en los Recursos Educativos Abiertos con denominacion de

“Modificables”
NUmero
de ob .
ReCUISOS servaciones
e Problemas en la programacion de las actividades propuestas en el recurso.
16 e Falta de calidad en las imagenes utilizadas dentro del recurso.
e Mala configuracion de los botones del recurso.
e Las especificacion e indicaciones de las actividades presentes en el recurso
educativo no son claras y precisas.
5 e No presenta contenido explicativo relacionado a sus objetivos y destrezas.
e Errores de l6gica y coherencia en las respuestas de las actividades que se
plantean en el recurso.
e  Errores ortograficos y gramaticales.
4 e El recurso no permite su edicién, modificacién o adaptacion.

Elaboracién: Damian Medina

En la tabla 2, se pueden observar las diferentes observaciones presentes en los

Recursos Educativos Abiertos que obtuvieron una denominacion de “Modificables’

y que no pudieron ser incluidos en el proceso de clasificacion.

Tabla 3. Resultados de la evaluacion de Recursos Educativos Abiertos.

Evaluacion de Recursos Educativos Abierto

Asignatura Numero de REA REA Pertinentes
Matematica 18 3
Lenguay Literatura 4 0
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Ciencias Naturales

10

Ciencias Sociales

Otro

TOTAL

34

Elaboracién: Damian Medina

Una vez evaluados los Recursos Educativos Abiertos con la ficha de catalogacion

se pudo determinar cuéles son aquellos que poseen los puntajes mas altos y de

esta manera ser implementados a posterior en la base de datos mediante un

Repositorio Digital Abierto, como se observa en la tabla 3.

Tabla 4. Recursos Educativos Abiertos pertinentes.

Recursos Educativos Abiertos Pertinentes

NUmero

Nombre del REA

Asignatura

Grado de
educacion

Puntaje

Obtenido

MINIMO COMUN
MULTIPLO,
MAXIMO COMUN
DIVISOR,
FRACCIONES,

IMPROPIAS Y
NUMEROS
MIXTOS.

Matematica

6to EGB

109/124

SUCESIONES
GEOMETRICAS.

Matematica

7mo EGB

106/124

MULTIPLICAON Y
DIVISION.

Matematica

8vo EGB

106/124

SALUD Y VIDA.

Ciencias
Naturales

6to EGB

104/124
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5 SER HUMANO Y Ciencias 6to EGB 116/124
SALUD. Naturales

Elaboracion: Damian Medina
En latabla 4, se puede observar el nombre, asignatura, grado de educacion y puntaje
alcanzado en la evaluacion de los Recursos Educativos Abiertos que obtuvieron la

denominacion de “Pertinentes”.

Clasificacion de los recursos educativos abiertos por areas del conocimiento y

niveles de educacion.

Una vez analizados los Recursos Educativos Abiertos se procedié a clasificar cada
uno de ellos en base al area del conocimiento y nivel de educacion pertenecientes
(EGB o0 BGU) que se encuentran contemplados en el Curriculo Nacional, ademéas
se verificd que los REA catalogados coincidan con los objetivos, destrezas con
criterios de desempefio e indicadores de evaluacion que estan dispuestos por el

MINEDUC (2016), como se observa a continuacion en la tabla 5.
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Tabla 5. Clasificacion de Recursos Educativos Abiertos evaluados.

Clasificacion de Recursos Educativas Abiertos

REA Area del

conocimient

0

Objetivo

Destrezas

con Criterios de desempefio

Indicadores de evaluacion

MINIMO COMUN
MULTIPLO,
MAXIMO
COMUN
DIVISOR,
FRACCIONES,

Matematica

IMPROPIAS Y
NUMEROS
MIXTOS.

0.M.3.1. Utilizar el
sistema de
coordenadas
cartesianas y la
generacion de
sucesiones con
sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones, como
estrategias para
solucionar problemas
del entorno, justificar
resultados,
comprender modelos
matematicos y

desarrollar el

M.3.1.1. Generar sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones, con nimeros naturales, a
partir de ejercicios numéricos o

problemas sencillos.

Leer y ubicar pares ordenados en el
sistema de coordenadas
rectangulares, con nimeros
naturales, decimales y fracciones.

M.3.1.2. Leer y ubicar pares
ordenados en el sistema de

coordenadas rectangulares, con

45

I.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los algoritmos de
adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con
nameros naturales, y la tecnologia en la construccién de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes, y en la

solucion de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.)

1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen
operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o
la tecnologia en la explicacion de procesos de

planteamiento, solucién y comprobacion. (1.2., 1.3.)



pensamiento l6gico- nameros naturales, decimales y

matematico. fracciones.

0.M.3.2. Participar
en equipos de trabajo,
en la solucidn de
problemas de la vida
cotidiana, empleando
como estrategias los
algoritmos de las
operaciones con
nGmeros naturales,
decimales y
fracciones, la
tecnologia y los
conceptos de

proporcionalidad.

SUCESIONES
GEOMETRICAS.

Mateméatica  7mo EGB 0.M.3.1. Utilizar el M.3.1.1. Generar sucesiones con
sistema de sumas, restas, multiplicaciones y
coordenadas divisiones, con nimeros naturales, a

cartesianas y la

46

I.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de
adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con

nameros naturales, y la tecnologia en la construccién de



generacion de partir de ejercicios numéricos o
sucesiones con problemas sencillos
sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones, como
estrategias para
solucionar problemas
del entorno, justificar
resultados,
comprender modelos
matematicos y
desarrollar el
pensamiento logico-

matematico.

sucesiones numéricas crecientes y decrecientes, y en la

solucidn de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.)

MULTIPLICAON
Y DIVISION.

Matematica  8vo EGB 0.M.4.1. Reconocer M.4.1.3. Operar en Z (adicion,
las relaciones sustraccion, multiplicacion) de
existentes entre los ~ forma numérica, aplicando el orden
conjuntos de nimeros de operacion.
enteros, racionales,

irracionales y reales;

ordenar estos M.4.1.4. Deducir y aplicar las

NumMeros y opérar con  propiedades algebraicas (adicion y

47

1.M.4.1.3. Establece relaciones de orden en un conjunto de
nameros racionales e irracionales, con el empleo de la recta
numeérica (representacion geométrica); aplica las
propiedades algebraicas de las operaciones (adicion y
multiplicacidn) y las reglas de los radicales en el célculo de

ejercicios numéricos y algebraicos con operaciones



ellos para lograr una multiplicacién) de los nimeros

mejor comprensién enteros en operaciones numéricas
de procesos
algebraicos y de las
funciones (discretas y
continuas); y
fomentar el

pensamiento l6gico y

combinadas; atiende correctamente la jerarquia de las

operaciones. (1.4.)

1.M.4.1.4. Formula y resuelve problemas aplicando las
propiedades algebraicas de los nimeros racionales y el
planteamiento y resolucién de ecuaciones e inecuaciones de
primer grado con una incdgnita. (1.2.)

SALUD Y VIDA.

creativo.
Ciencias 6to EGB  O.CN.3.4. Analizarla  CN.3.2.10. Observar los aspectos
Naturales estructura y funcién bioldgicos, psicolégicos y sociales

de los aparatos que determinan la sexualidad, y

digestivo, analizarla como una manifestacion
respiratorio, humana.
circulatorio y
excretor, establecer
su relacion funcional
e indagar la estructura
y funcion del sistema
reproductor humano,
femenino y

masculino,

48

I.CN.3.4.2. Argumenta los cambios (fisioldgicos,
anatémicos y conductuales) que se producen durante la
pubertad y los aspectos (bioldgicos, psicolégicos y sociales)
que determinan la sexualidad como manifestacion humana.
3.3.,34)



relacionandolo con
los cambios en el
comportamiento de

los puberes

SER HUMANO Y Ciencias 6to EGB  0O.CN.3.5. Valorar las CN.3.2.7. Reconocer la importancia IN.3.5.2. Promueve medidas de prevencién y cuidado
SALUD. Naturales acciones que de la actividad fisica, la higiene (actividad fisica, higiene corporal, dieta equilibrada) hacia
conservan una salud  corporal y la dieta equilibrada en la su cuerpo, conociendo el dafio que puede provocar el
integral, entendida pubertad para mantener la salud consumo de sustancias nocivas y los desérdenes alimenticios
como un estado de integral y comunicar los beneficios (bulimia, anorexia) en los sistemas digestivo, respiratorio,
bienestar fisico, por diferentes medios. circulatorio, excretor y reproductor. Reconoce la
mental y social en los contribucion de la medicina ancestral y la medicina moderna
puberes. para el tratamiento de enfermedades y mantenimiento de la

salud integral. (J.3., S.2.)

Elaboracién: Damian Medina
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g. DISCUSION

Se catalogaron 34 Recursos Educativos Abiertos en base a las areas del
conocimiento que se establece en el Curriculo Nacional, donde se pudo clasificar
unicamente 5 de ellos, en el area de Matematica se pudo clasificar 3, los cuales se
denominan: “Minimo comun Multiplo, Maximo Comun Divisor, Fracciones
Impropias y Numeros mixtos”, “Multiplicacion y Davison” y “Sucesiones
Geométricas ““, mientras que en el area de Ciencias Naturales se clasificaron 2, los
cuales llevan el nombre de “El Ser Humano y Salud” y “Ser Humano y Salud”.

Debido al considerable incremento en el desarrollo de recursos educativos digitales
existe la necesidad de evaluarlos para determinar su calidad y establecer si cumplen
con el objetivo con el que fueron desarrollados Pinto, Gdmez-Camarero,
Fernadndez-Ramos y Vinciae (2015). En base a ello, se evalué los Recursos
Educativos Abiertos, con una ficha de catalogacion y evaluacién de recursos
educativos que se basa en el documento de Competencias y Estandares TIC para la
Profesion Docente, el cual se establece por el MINEDUC (2011) y que se relaciona
con los criterios de evaluacion definidos por el INTEF (s.f), donde se obtuvo que 5
de los 34 Recursos Educativos Abiertos cumplen con todas las dimensiones en las
que fueron evaluados, mientras que 29 presentan problemas en su ejecucion. Por lo
tanto, seria pertinente que a futuro cuando se desarrollen nuevos Recursos
Educativos Abiertos en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica, se tenga en cuenta cumplir con las dimensiones en las que no se

alcanzé un puntaje adecuado en esta investigacion.
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Se pudo identificar sus metadatos mediante la ficha de catalogacion que
especificaba: titulo del programa, autor, afio, destinatarios, asignatura, idiomay tipo
de material al que pertenece el recurso, informacion que se pudo recuperar mediante
el analisis de cada uno de ellos, lo cual coincide con la investigacion de Sanoja
(2019), quien menciona que en educacion la clasificacion de recursos educativos
tiene como objetivo primordial la identificacion de las caracteristicas principales de

los recursos que se desean catalogar para poder organizarlos.

Cabe mencionar que también se identifico un recurso en la asignatura de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, perteneciente a un Centro de
Formacion Artesanal Particular, el cual forma parte de la educacion no formal, este

REA no pudo ser clasificado debido que no forma parte del Curriculo Nacional.

Se concuerda con Trujillo (2020), quien establece que es pertinente almacenar los
Recursos Educativos Abiertos mediante Repositorios Digitales, con la finalidad de
obtener una mejor exposicion de estos recursos con la comunidad educativa, por lo
que se deberia promover la implementacién de un Repositorio Digital en la Carrera
de Pedagogia de la Ciencias Experimentales Informatica, para publicar los

productos acreditables que se desarrollen por parte de los estudiantes.

51



h. CONCLUSIONES

En este trabajo una vez finalizado el proceso de catalogacion, analisis, clasificacion
y evaluacion de Recursos Educativos Abiertos, desarrollados por la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informética, durante el periodo
academico octubre 2019 — septiembre 2020, se concluye que durante el desarrollo
de Recursos Educativos Abiertos (REA) se deben seguir estandares que permitan
crear recursos educativos de calidad, y de esta manera los productos expuestos a la
sociedad sean acogidos de forma favorable, debido que en esta investigacion los
REA evaluados en su mayoria presentaron problemas en la dimension técnica y de
disefio, a causa de errores de funcionamiento, organizacion y sentido logico.

Por otro lado, también se puede concluir que los Recursos Educativos Abiertos que
fueron clasificados pertenecen a las areas del conocimiento del Curriculo Nacional,
asi también es importante mencionar que los estudiantes de la Carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Informética, estan elaborando Unicamente Recursos
Educativos Abiertos para el nivel de Educacion General bésica (EGB), mientras
que el nivel de Bachillerato General Unificado (BGU) no es tomado en cuenta.
Finalmente se concluye que la implementacion de una base de datos es necesaria
para visualizar los productos desarrollados por los estudiantes, por ello se puede
utilizar una plataforma de codigo abierto como Omeka, para almacenar y organizar

de manera sencilla todos los Recursos Educativos Abiertos que se desarrollen.
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i. RECOMENDACIONES

En base a los resultados obtenidos en la investigacion, se recomienda que una vez
finalizado el desarrollo de futuros Recursos Educativos Abiertos estos puedan ser
evaluados mediante la ficha de Catalogacion y Evaluacion utilizada en el presente
proyecto, o asi también utilizar otro tipo instrumentos estandarizados de evaluacion
de recursos educativos como por ejemplo el instrumento denominado “LORI”, para
verificar su correcto funcionamiento y de esta manera en investigaciones
posteriores de catalogacién se pueda catalogar e implementar a la base de datos un

mayor numero de Recursos Educativos Abiertos.

También se recomienda que en futuros estudios relacionados se tome en cuenta los
metadatos de los Recursos Educativos Abiertos que pertenecen a la educacion no
formal, para que puedan ser catalogados y clasificados sin excepciones,

independientemente si pertenecen o no al Curriculo Nacional.

Finalmente, se recomienda destinar un servidor para implementar un Repositorio
Digital que permita almacenar todos los recursos educativos que se desarrollen por
los estudiantes de la carrera, con la finalidad de poder organizarlos y recuperarlos
de manera rapida y sencilla, por lo cual se recomienda utilizar el software “Omeka

Classic 2.7.1.
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k. ANEXOS

ANEXO 1: Proyecto de tesis

UMNIVERSIDAD NACIOMAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COEMUNICACION

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
PRI FCTO IVE TESIS

CATALOGACION DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS [REA),
DESARROLLADOS POR LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA EN EL PERIODO OCTUBRE 20149 - SEPTIEMBRE

2020,

ALTOMR: Damean Ricandoe Medina bedana.
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a. TEMA

CATALOGACION DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA),
DESARROLLADOS POR LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA EN EL PERIODO

OCTUBRE 2019 - SEPTIEMBRE 2020.
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b. PROBLEMATICA

Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), han revolucionado
los procesos de comunicaciones habituales de las personas y del uso y manejo de la
informacion, lo que ha provocado que cada vez mas estas tecnologias se vuelvan
indispensables en nuestra vida cotidiana. Como lo mencionan (Molina, Marrero, &
Puentes, 2015), las TIC han creado nuevos caminos para mejorar la comunicacion
y el intercambio de la informacién, lo cual ha ocasionado que exista una mayor
produccion de proyectos utilizando estas tecnologias, los cuales debido a la falta de
herramientas que contribuyan a la distribucion y descubrimiento, Ilegan hacer
intranscendentes debido a que el resultado de los proyectos que se producen dentro

de las instituciones son desconocidos para el publico.

Ademas, estas tecnologias pueden ser utilizadas en el &mbito educativo, con
la intencion de innovar y transformar la educacion convencional, brindando la
oportunidad de mejorar la interaccion entre el educador y el educando. Como lo
mencionan (Gonzalez, Hernandez, & Corona, 2018), el uso de las TIC también
impacta al campo educativo, puesto que el uso de las mismas se ha podido notar
una creciente produccién de recursos educativos, los cuales buscan apoyar los

procesos de ensefianza-aprendizaje.

Siendo asi es importante citar a (Vargas, 2017), en donde define a los
recursos educativos didacticos digitales como materiales que intenta ayudar el
proceso de ensefianza aprendizaje, dentro del salon de clases, los cuales pueden ser

herramientas digitales como videos, diapositivas, infografias, o tambien se pueden
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ser materiales fisicos como libros, laminas, afiches, etc.

Dentro de los recursos educativos digitales también se inmiscuyen los
Recursos Educativos Abiertos (REA), a los cuales la UNESCO los define como un
conjunto de materiales disefiados especificamente para la ensefianza y aprendizaje
en un proceso educativo, estos materiales son de acceso publico debido a que cuenta

con licencias Creative Commons (UNESCO, s.f).

La UNESCO agrega la denominacion de “abierto” a los recursos educativos,
cuando estos son de acceso libre y se rigen bajo licencias Creative Commons que

permitan su modificacion, reutilizacion y readaptacion.

Existen un conjunto extenso de repositorios que han sido determinados por
la UNESCO, en nuestro pais existe un pequefio porcentaje de repositorios
institucionales que no son muy conocidos, al igual que en la ciudad de Loja solo
existe un repositorio institucional el cual ha sido desarrollado en la Universidad
Técnica Particular de Loja, denominado como RIUTPL, ademas en la ciudad no

existe un repositorio que haya sido desarrollado por una institucion publica.

Los estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales,
Informatica de la Universidad Nacional de Loja, han desarrollado recursos
educativos digitales para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje de diferentes
instituciones educativas de la ciudad, de los cuales, por falta de un repositorio
digital que permita el almacenamiento, lo que imposibilita su utilizacion de los

mismos por parte de las Instituciones educativas.
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Actualmente, estamos incursionados en la pandemia a causa del covid-19,
el campo educativo se ha visto en la necesidad de hacer uso de herramientas
digitales, para continuar con los procesos de ensefianza-aprendizaje, donde existen
pocos o casi nada repositorios digitales abiertos a los cuales la comunidad puede

acceder, para hacer uso de materiales didacticos que apoyen estos procesos

En base a lo ya mencionado surgen las siguientes interrogantes de

investigacién como eje del problema

Preguntas de investigacion

¢Cudl sera el impacto de establecer una base de datos de catalogacion de los
recursos educativos desarrollados en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales, Informética?

¢ Cuales seran los beneficios de la implementacion de un repositorio digital

en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica?
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c. JUSTIFICACION

A nivel nacional el Ministerio de Educacion ha conformado una plataforma
de Recursos Educativos Digitales Abiertos, (REDA), donde se han desarrollado
mas de 1600 recursos. Aqui se puede encontrar informacion y materiales
pedagdgicos, clasificados para cada nivel y subnivel de educacion correspondiente,
en formato digital, los cuales estan bajo una licencia de tipo libre y abierto, lo cual
promueve su uso, adaptacion, modificacion y adaptacién de los mismos,

impulsando asi la innovacion educativa y el buen vivir (MINDEC, 2020).

En el presente trabajo de investigacion, abordara el proceso de la
catalogacion de recursos educativos abiertos, que han sido desarrollados por los
estudiantes de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica,
con la finalidad de clasificar en base a sus caracteristicas tales como: bloque

curricular, tema de estudio, area de conocimiento, asignatura, etc.

Por lo tanto, se pretende determinar los metadatos que contiene cada uno de
los recursos educativos abiertos, desarrollados en este periodo académico por los
estudiantes del quinto ciclo, y realizar un analisis de estos recursos digitales para
implementar una base de datos, mediante repositorios de REAS ya existentes, donde

se pueda almacenar los recursos catalogados para generar criterios de busqueda.

Ademas, este proyecto ayudara, con el proceso de clasificacion, analisis e
implementacion de una base de datos de recursos educativos abiertos, que fueron

desarrollado por los estudiantes, estos recursos podran ser presentados como
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material de apoyo didactico, en el proceso de ensefianza, y a su vez esta
investigacion puede generar otras lineas de estudios, como la evaluacion de cada

uno de los recursos que seran catalogados.

La catalogacion de recursos educativos digitales serd importante para los
estudiantes y docentes que desarrollen este tipo de recursos en la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica, debido que la catalogacion
ayudard a tener una mejor organizacion de estos recursos, lo cual facilitara su
busqueda y descubrimiento, a las personas que necesiten utilizarlos, debido a que
estardn organizados en base a sus caracteristicas. Asi También este proyecto
pretenderd incentivar a la elaboracién, clasificacion y publicacion de recursos
digitales que se desarrollen en un futuro por los estudiantes o docentes de la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, en el repositorio que

desarrollara, respetando las especificaciones que se establezcan en el repositorio.
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d. OBJETIVOS

Objetivo General

Catalogar los recursos educativos abiertos que han sido desarrollados por
los estudiantes del quinto ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales, Informética en el periodo Octubre 2019 - Septiembre 2020.

Objetivos Especificos

Analizar los recursos educativos abiertos desarrollados, en base a criterios
y dimensiones como: Dimension pedagdgica, técnica, de gestion, social ética y

legal, de desarrollo y responsabilidad profesional.

Clasificar los recursos educativos catalogados por areas del conocimiento

como se establece en el curriculo nacional en EGB Y BGU.

Implementar una Base de Datos con los recursos educativos clasificados,
mediante un repositorio digital abierto, con el catdlogo de los recursos educativos

abiertos.
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e. MARCO TEORICO

1. Curriculo Nacional de educacion

1.1 Definicién de curriculo.

El curriculo es el plan educativo de un pais el cual es elaborado con la
finalidad de impulsar el desarrollo social de las presentes y futuras generaciones y
en si el de todos los actores educativos involucrados, aqui se plasma las intenciones
educativas que se quiere alcanzar en el pais, se especifican las pautas de accion u
orientaciones de los procedimientos que se deben tomar en cuenta para alcanzar
estas intenciones y poder comprobar el cumplimiento de las mismas (MINEDUC,

2016)

1.2 Estructura del curriculo nacional.

En el curriculo nacional actual se encuentra dividido de la siguiente manera:

La importancia de ensefiar y aprender

Aqui se presente un enfoque global de cada una de las areas, resaltando su
aportacion en la formacion del ser humano, ademas se menciona el eje curricular
integrador, los ejes del aprendizaje, el perfil de salida y los objetivos educativos de

cada area.

Objetivos educativos del afo.

Aqui se plasman las maximas aspiraciones que se pretende alcanzar durante

la ejecucion del proceso educativo durante cada afio escolar.
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Planificacion por bloques curriculares.

En los bloques curriculares se organiza y se integra un conjunto de destrezas

con criterios de desempefio alrededor del tema o temas que se abordan.

Destrezas con criterios de desempefio.

Las destrezas con criterios de desempefio se refieren al saber hacer de los
estudiantes los cuales deben saber relacionar su conocimiento teérico con los
diferentes niveles de complejidad de los criterios de desempefio (Correa, Vidal,

Cevallos, Toledo, & Reyes, 2010).

1.3 Areas Basicas de conocimientos.

Las cuatro areas basicas del conocimiento que se encuentran establecidas en el

curriculo nacional ecuatoriano son las siguientes:

Lenguay literatura

En esta area del conocimiento se busca que los estudiantes comprendan los
aspectos culturales a través de la lectura y de la produccion de textos. Y de esta
manera reconocer la herencia cultural a través de la escritura, sus lenguas y de la
conservacion  escrita de la  tradicion  oral (MINEDUC, s.f).
Matematicas

El area de matematicas tiene como finalidad el desarrollar en los estudiantes
diferentes capacidades cognitivas como: pensar razonar, comunicar, aplicar y

valorar las relaciones que existen entre la teoria y los acontecimientos de la vida
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diaria. El dominio de estos conocimientos le dara al estudiante la capacidad de
describir, estudiar, modificar y asumir la comprensién de su ambiente fisico e
ideoldgico, a su vez que desarrolla su capacidad cognitiva de manera efectiva

(MIINEDUC, s.f).

Estudios Sociales

A través de esta area se busca fortalecer la identidad de los estudiantes como
individuos sociales y culturales, del medio en el que se desenvuelven como: la
familia, la escuela, la comunidad, el barrio, parroquia, canton y provincia, buscando
proporcionar destrezas con la cuales podran comprender y valorar los simbolos
representativos de sus provincias y del Ecuador, asi también sus representaciones
culturales, para formar una identidad nacional fuerte y alcanzar la unidad en la

diversidad (MINEDUC, s.1).

Ciencias Naturales

El area de ciencias Naturales, busca desarrollar en los estudiantes un
pensamiento cientifico para el desarrollo de sus capacidades de pensamiento, busca
darle importancia al campo de la ciencia, ademas busca la integracion de diferentes
conceptos de las ciencias bildgicas, quimicas, fisicas, geoldgicas y astronémicas,

que estan inmersas dentro del mundo natural y tecnologico (MINEDUC, s.f).

2. Recursos Educativos Abiertos.

2.1 Definicion
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Se entiende como recursos educativos abiertos 0 REA, a aquellos recursos que se
presentan de forma digital o fisica, los cuales estan enfocados a mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, estos recursos se encuentran bajo un licenciamiento
Creative Commons, el cual permite reutilizar o modificar estos recursos de manera

libre y sin fines de lucro.

El concepto de Recursos Educativos Abiertos (REA) se refiere a cualquier
recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de curso, libros de
estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y cualquier
material que haya sido disefiado para la ensefianza y el aprendizaje) que esté
plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiantes, sin que haya

necesidad de pagar regalias o derechos de licencia (Butcher, 2015, pag. 5).

2.2 Tipos de REA

Los recursos educativos abiertos, pueden estar expresados en diferentes
formatos, como videos, juegos, audios, etc. Ahora bien (Miao, Mishra, Orr, &
Janssen, 2020), menciona que la forma en la que se presenta este tipo de recursos,
es fundamental para su reutilizacion, intercambio y adaptacion en diferentes
circunstancias educativas, se pueden encontrar estos recursos de manera digital,
entonces los REA pueden presentarse como: multimedias, libros de texto abierto,
audios., ilustraciones., animaciones, tareas., cuestionarios., Apuntes de clase y

presentaciones.

2.3 Criterios de evaluacion para recursos educativos.

70



Los recursos educativos después de haber sido elaborados deben ser
evaluados, para establecer la calidad de estos recursos. (INTEF, s.f), presenta un

documento con quince criterios, que ayudaran a evaluarlos.

Los criterios son los siguientes:

Descripcion didactica: en este criterio se plasman los objetivos didacticos, sus
indicadores son los siguientes: objetivos, destinatarios, tiempo de trabajo,

competencias, instrucciones y coherencia.

Calidad de los contenidos: Aqui se aprecian los siguientes indicadores;
presentacion, relacion de los objetivos, derechos de autores, nivel adecuado,

informacidn veraz, actualizado y objetivo.

Capacidad para generar aprendizaje: aqui se busca valorar si el recurso
educativo promueve la; creatividad, reflexion, espiritu critico, conexion,

motivacion e innovacion.

Adaptabilidad: se evalla si el recurso educativo se adapta a diferentes tipos de
estudiantes por lo cual debe ser; adecuado para el alumnado, varias vias de

aprender, diversos estilos de aprendizaje y que se ajuste al nivel de la clase.

Interactividad: este criterio busca asegurar la interaccion del alumno con el
recurso, el recurso debe; contener diversas actividades y debe registrar el progreso

de las actividades.

Motivacion: se relacion con la experiencia que le permite vivir al estudiante el

recurso educativo debe ser; atractivo, desarrollar la autonomia vinculado a la
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experiencia, innovador, tener un ritmo adecuado e incrementa la competencia

social.

Formato y disefio: el recurso educativo debe tener una organizacién concreta debe
ser; intuitivo, presentar medios audiovisuales de calidad que facilitan el
aprendizaje, contener material en diferentes formatos como textos, imagenes
audios, etc.
Reusabilidad: el recurso debe brindar la oportunidad de crear nuevos recursos a
partir del primer producto, este recurso puede ser utilizado en diferentes realidades
educativas

Portabilidad: el recurso debe tener un formato estandar, ser usado por diferentes
dispositivos, facilitar el software necesario para su correcta ejecucion, puede ser

utilizado online, exportables a otras plataformas y catalogado.

Robustez y estabilidad técnica: el recurso educativo debe ejecutarse sin fallos y
con rapidez; ejecucion sin incidencias, informa del estado, reproduce video, rapido,

reproduce audio y presenta ayuda.

Estructura del escenario de aprendizaje: el recurso debe proporcionar;
informacion coherente y significativa, tamafio y ventanas configurables,

actualizado y objetivo, permite la movilidad, titulos descriptivos y ser accesible.

Navegacién: Los enlaces del recurso aportan informacion relevante y diferente al
resto de enlaces. Estos funcionan correctamente y utilizan siempre el mismo texto
descriptivo. ElI medio aporta distintas rutas para llegar al mismo escenario de

aprendizaje. Existes indicaciones de donde se encuentra el usuario dentro del
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recurso e identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece tiempo suficiente para
leer y utilizar el contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven a su configuracion
inicial. EI medio informa al usuario de su estado y le permite salir del mismo en

cualquier momento.

Operabilidad: el recurso puede ser utilizado con distintos periféricos (raton,
teclado...), de una forma intuitiva, clara y rapida. Presenta atajos y/o teclas de

acceso rapido. EI medio se comporta de manera predecible y l6gica.

Accesibilidad del contenido audiovisual: El recurso puede ser utilizado con
distintos periféricos (raton, teclado...), de una forma intuitiva, clara y répida.
Presenta atajos y/o teclas de acceso rapido. EI medio se comporta de manera

predecible y légica.

Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamafio del texto. El
contraste es adecuado. La informacién se proporciona en distintos medios. Los
formularios son coherentes, presentan autocorreccion. Las tablas y listas deben ser

leidas por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura clara).

3. Licencias Creative Commons

Creative Commons es una organizacion que ofrece a las personas dominios
publicos, para que estas puedan compartir sus trabajos con el mundo de manera
segura para proteger su autoria. Segun (Creative Commons, s.f), este tipo de
licencias y herramientas, ofrece a los creadores individuales, empresas o

instituciones, una alternativa simple y estandarizada, para otorgar permisos de
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propiedad intelectual de sus trabajos o proyectos creativos, siempre y cuando se

respeten los lineamientos del derecho autoral.

3.1 Tipos de Licencias Creative Commons para REA.

Dentro del conjunto de licencias que ofrece esta organizacion (Creative Commons,

s.f), nos presenta cinco tipos de atribuciones:

6. Atribucién CC BY.,

7. Atribucién-Compartirlgual.
8. Atribucién-SinDerivadas.

9. Atribucion-NoComercial.

10. Atribucion-NoComercial-Compartirigual.

Dentro del conjunto de licencias que ofrece esta organizacion, segin (Miao,
Mishra, Orr, & Janssen, 2020), los tipos de licencias Creatice Commons, con mayor

libertad y que se adaptan a los principios de los REA, son los siguientes:

Atribucion 4.0 Internacional (CC BY 4.0):

Este tipo de licencia permite que otras personas, distribuyan, mezclen,
adapten y desarrollen su trabajo, incluso de manera comercial, respetando y
otorgando el crédito respectivo por la creacion original. Este tipo de licencia es la
mas complaciente a diferencia de otras. Es recomendada para alcanzar una mayor

difusion y uso de material con licencia (Creative Commons, s.f)..

Reconocimiento-Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0)
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Este tipo de licencia permite a otras personas remezclar, adaptar y construir
sobre su trabajo, incluso con propdsitos comerciales, siempre que se acredite y se
otorguen los mismos términos y condiciones de licencias para las nuevas
creaciones. Esta licencia se puede comparar con las licencias de software libres y
de cdédigo abierto “copyleft”. Todos los trabajos que se desarrollen en base a otro
Ilevaran el mismo tipo de licencia, por lo tanto, todo trabajo que se derive de este,

puede ser usado comercialmente (Creative Commons, s.f).

3.2 Catalogacion de Recursos educativos abiertos (REA).

La catalogacién de recursos educativos abiertos es un proceso que consiste
en la identificacion de las caracterices que posee un recurso educativo para poder
clasificarlo y a posterior poder utilizarlo con alguna finalidad. Como lo menciona
(Sanoja, 2019), en el ambito educativo la clasificacidn de recursos educativos tiene
como finalidad identificar caracteristicas comunes entre si, las cuales pueden
reconocerse partiendo desde los objetos de aprendizaje, las intencionalidades de
uso, complejidad, estructura, idioma, etc. Y basandonos en las caracteristicas de los
recursos educativos abiertos estos pueden organizarse y utilizarse cdmo cursos

virtuales, Aplicaciones para la educacion y Objetos de aprendizaje.

3.3 Metodologia para la clasificacion de Recursos Educativos Abiertos.

Una vez que los recursos educativos abiertos estan finalizados y listos para
ser utilizados, es importante difundirlos, a través de diferentes herramientas que nos
ofrece el internet. Como establece (Trujillo, 2020), despues del desarrollo y de

licenciar un recurso como abierto, este debe ser almacenado en un repositorio en



linea, con el objetivo de ofrecer la oportunidad de ser utilizado por otras personas a

través de la red mediante:

5. Mediante repositorios institucionales.
6. Eleccion de repositorios abiertos.
7. Construccion de REA en linea.

8. Utilizacion de las redes sociales

3.4 Los Metadatos.

Los metadatos son datos que nos explican las caracteristicas que presenta
un recurso u objeto, para de esta poder conocerlo, clasificarlo y utilizarlo a posterior
con mayor facilidad. (Texier, 2015), cita a (Méndez, 2003) y menciona “Los
metadatos son datos que caracterizan a otros datos, es decir, es informacion
estructurada que describe, explica y/o localiza un recurso de informacién para poder
identificarlo, recuperarlo, utilizarlo, administrarlo o preservarlo de una manera méas

clara y sistematico” (p, 37)

Cabe mencionar que los metadatos también se encuentran clasificados por
diferentes tipos, por lo cual (M, Arcila, Baldassarri, & L Arciniegas, 2016),
menciona en su investigacion Analisis de Esquemas de Metadatos para la
Marcacion de Contenidos Educativos, sefialan cinco esquemas de metadatos que se

han desarrollado y que podemos tomar en cuenta:

e EdJNA Metadata Standard

e |EEE Learning Object Metadata / IMS Learning Resource Metadata
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Specification (LOM)

e Learning Resource Metadata Initiative (LRMI)

e Metadata for Learning Resources (MLR)

e Dublin Core Education Application Profile (DC-Ed AP)

5. Repositorios Digitales.

5.1 Definicion

Los repositorios digitales al igual que las bibliotecas fisicas son espacios
que estan destinados para el almacenamiento de documentos e informacion en este
caso en un formato digital. (Sanoja, 2019), cita a Garcia Aretio (2013) que lo define
como <Entendemos a los repositorios de “Objetos de aprendizaje” como una gran
coleccidon de los mismos, estructurada como un banco o base de datos con metadatos
asociados y que generalmente podemos buscar en los entornos Web. La utilizacion
de metadatos facilita la indexacion de objetos que asi podrian ser buscados sin
problemas en Internet (p.63)>. Ademas, en la investigacion denominada

Repositorios digitales y software open source se menciona que:

En la actualidad las universidades se encuentran en constante evolucion,
fruto de la transformacion generada por la sociedad de la informacion y el
conocimiento, donde la transversalidad son las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), que tienen como objetivo ampliar el acceso a la informacion

y el conocimiento a través de su herramienta digital mas distinguida, Internet. Las
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universidades retroalimentan su conocimiento e informacion, mediante las
producciones cientificas académicas, y para promover el acceso a ellas, muchas
universidades estan inclindndose al movimiento del Acceso Abierto (AA) siguiendo
la via verde en el desarrollo de repositorios digitales (RD) (Doria, Prado, &

Haustein, 2015, pag. 73).

5.2 Repositorios Digitales Abiertos.

En la red mundial de internet existe una gran diversidad de repositorios abiertos,
los cuales ofrecen diferentes tipos de servicios a los usuarios dependiendo de sus
necesidades y conocimientos, (Doria, Prado, & Haustein, 2015), establece que
después de una exhaustiva revision de fuentes bibliogréaficas, encontraron diferentes
software para repositorios digitales que fueron tomados como referencias de las
estadisticas registradas en OpenDOAR (Directorio de Repositorios de AA), entre
los cuales constatan DSpace, Unknown, Greenstone, Micro- CDS/ISIS, SciELO,
Software fuente abierta, LAReferencia. Siendo los tres primeros los mas utilizados,

ademas se menciona que

Centros de investigacion como la Universidad de Harvard y el CSIC en
Espafia, tienen sus politicas de acceso abierto como opcion para dar a conocer sus
avances en materia de formacion y ciencia, utilizando como puerta de acceso el
repositorio abierto a su produccion cientifica, de esta forma estan desafiando el
sistema de validacion que ha sostenido tradicionalmente el saber cientifico: el
circuito de la publicacion académica (Gonzales, Glasserman, & Ramirez, 2017,
pag. 14).
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f. METODOLOGIA

El presente proyecto de investigacion presenta un enfoque cualitativo, el cual se
basa en el analisis de fendmenos para poder comprender y profundizar desde la
posicion del investigador (Hernandez, Ferndndez, & Baptista, 2010, pag. 7), ya que
se busca determinar las caracteristicas de los recursos educativos digitales
desarrolladas por los estudiantes para posteriormente analizarlos e implementar una

base de datos.

El alcance de esta investigacion es de tipo transeccional descriptivo, como lo
mencionan (Herndndez, Fernandez, & Baptista, 2010, pag. 152), estos estudios
buscan conocer las caracteristicas de una o mas variables en un tiempo especifico,
por lo tanto, en esta investigacion se catalogara en base a sus metadatos a los
recursos educativos digitales, desarrollados durante el periodo octubre 2019 -
septiembre 2020. Este estudio es de tipo no experimental, ya que segln (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2010, pag. 149), el objetivo de las investigaciones no
experimentales es observar el o los fendbmenos en su contexto natural, para posterior

a esto analizarlos.

La poblacidn para esta investigacion serd la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica de la Universidad Nacional de Loja, y la muestra, los
recursos desarrollados por los estudiantes del quinto ciclo de la carrera ya
mencionada, por lo cual se utilizara una ficha de catalogacion basada en los

estandares establecidos por la UNESCO para catalogar y validar los recursos.
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g. CRONOGRAMA

Afio 2020
Meses Septiembre | Octubre [ Noviembre | Diciembre | Enero Febrero
Actividades Semanas |1|2(3|4(1|2|3|4|1|2(3|4|1(2(|3]|4 2|13|4 2|3

Presentacion del Proyecto.

Aprobacion del proyecto y
designacion del Tesista.

Revisién de Literatura.

Anélisis de los metadatos de
los recursos que se van a
organizar.

Disefio de la base de datos de
catalogacion.

Construccion y Aprobacion de
los Instrumentos.

Recoleccion de Datos.

Construccion de la base de
datos de catalogacion.

Presentacion de Resultados.

Discusion, Conclusiones,
Recomendaciones y
Bibliografia.

Introduccion y Resumen.

Presentacién de Informe total
de Titulacion.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Los gastos que se realicen en esta investigacion durante su desarrollo, serén

financiados Unicamente por el investigador.

Presupuesto detallado total

Materiales y Costos

Rubros Cantidad Precio. U Precio. T
Recursos tecnoldgicos
1 Laptop 1 1.400.00 1.400.00
1 Internet 1 28.00 28.00
1 Celular 1 150.00 150.00
1 USB 1 10.00 10.00
1 Impresora 1 250.00 250.00

Materiales de oficina

2 Anillados 1 3.00 3.00

6 Empastados 1 5.00 5.00

Gastos extras

1 Mantenimiento 1 25 25
de impresora

1 Mantenimiento 1 35 35
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de Laptop

TOTAL

1906.00

1906.00
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ANEXO 2: Informe de Estructura y Coherencia del Proyecto de Tesis.

Ui ! Carrera de Carrera de
L@ Zl !:;L;;',J '.Edmm-- o de as Cloncies

Oficio N* 01-CM-CIE-2020-0
Loja, 11 de noviembre de 2020

Ing. Millon Lecnardo Labanda Mg. Sc.
GESTOR ACADEMICO DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES, INFORMATICA

Ciudadela Universitaria_ -

De mi consideracion.

En atencién al Of. No.131-CIE/CPH-FEAC~UNL-T2020, del 11 de sapliembre del 2020
sobre [ estructura y coherencia del proyecio de tesis denominado. CATALOGACION
DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA), DESARROLLADOS POR LA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA
EN EL PERIODO OCTUBRE 2019 - SEPTIEMBRE 2020, de ka autoria de: DAMIAN
RICARDO MEDINA MEDINA, estudiante de la carera Informélics Educativa, me
permilo presentarie el siguiente informe:

Una vez revisado paso a paso el proyecio de investigacidn que me fue entregado, en
cada una de sus partes; se le realizd las siguientes observaciones: concretar la
problematica y mejorar las preguntas de investigacion, justificar el porqué de su proyecito
de tesis, modificar kos objelivos a fin de poder realzarios, referente al marco tedrico
agregar |a parte ded curriculo ecualoriano, y finaimente en ka metodologia establecer el
po de investigacion, enfoque, alcance y determinar cudl es |a poblacion y la muestra;
para su debida aprobacidn.

Luego de que el Sr. Estudiante ha realizado todos los cambios requeridos, se procade
a la revisidn final en donde se evidenca que el trabajo cuenta con cada una de las
sugerencias realizadas y en razén de que el mismo estd estructurado de acuerdo a lo
propuesto en el reglamento del régimen Académico de ks Universidad Nacional de Loja,
considere que el proyecto de tesis denominado: CATALOGACION DE LOS
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA), DESARROLLADOS POR LA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA
EN EL PERIODO OCTUBRE 2019 - SEPTIEMBRE 2020, guarda esluctura y
coberendia, por ko que amito informe favorable de pertinencia, salvo su mas fustrado
criterio y autorizar al estudiante DAMIAN RICARDO MEDINA MEDINA, continde con
el irdmite correspondiente.

Crudad Ursweristar s “Gulermo Fakon Siomoia” Caulle tra *5°
Teldlono: 2547 — 252 txt. 200: 2947-200
dissccion ciefPunlodu ec [/ secretar s ce@Punt. edu oc 2585640
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Theclad Carrera de Carers de
u!g :;‘,_;;-;* Informatica fa de las Clencias
Ecduscativa bess | rfrrridtacs

Es importanla mentanar que 5@ presenla con esta Mecha por mobva dé que 58 ha estada
abajande de farma conjunia con e estudianie v ademas inendne o periode de
WACACKINES,

Pasticular que comunico a usled para los fines consiguienles.,

Lic. Cacibel Michay Caraguay, Mg.Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA

C.C.: = Archiva Persanal

Adj.
Proyecto de Tesis Versitn Inicial.
Proyecto de Tesis con los cambios realizados.
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ANEXO 3: Encuesta aplicada a los estudiantes del sexto ciclo de la

carrera de pedagogia de las ciencias experimentales, informatica.

Universidad Nacional de Loja
Facultad de la Educacion el Arte y la Comunicacion.

Informatica Educativa.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA PEDAGOGIA

DE LAS CIENCIAS EXPERIEMNTALES, INFORMATICA.

RECOLECCION DE INFORMACION SOBRE RECURSOS EDUCATIVOS

DIGITALES.

El presente cuestionario tiene como objetivo principal la recoleccion de recursos
educativos digitales desarrolladas en el quinto ciclo dentro de la asignatura de
programacion, a fin de crear un repositorio digital y catalogarlos, de esta forma la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica podra contar con
dichos recursos organizados para compartirlos y ayudar en el proceso de ensefianza-

aprendizaje a las instituciones que lo requieran.
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Por tal motivo, de la manera mas comedida solicito a usted se digne leer a cada

interrogante planteada y contestarla.

Preguntas
Ciclo al que pertenece:
a. Sexto
b. Séptimo
1. ¢En la asignatura de Programacion 1, usted desarrollo como producto
acreditable un recurso educativo?
Respuestas: Si
Respuesta: No
2. ¢Seleccione el periodo en que desarroll6 el recurso educativo digital?
Respuestas: octubre 2019-marzo 2020
Respuesta: abril 2020-septiembre 2020
3. Este recurso educativo puede ser considerados como:
a. Software Educativo
b. Objeto de Aprendizaje
c. Material Didactico Digital
4. Este recurso educativo digital puede ser considerados como:
a. Software Educativo
b. Objeto de Aprendizaje

c. Material Didactico Digital
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7.

8.

¢ Cudl de las siguientes metodologias se utilizé para el desarrollo del recurso
educativo digital?

Metodologia de Cascada

Metodologia Scrum

Metodologia de Espiral

Metodologia PACIE

Metodologia de Pere Marquez

Otro (Mencione)

Seleccione el lenguaje de programacion o herramientas que utilizé para el
desarrollo del recurso digital.

Java

C++

Python

Exelerning.

Chamilo

Otras (Mencionar)

¢ Cual fue el proposito con el que fue construido el recurso educativo digital?

Respuesta: a. Apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Respuesta: b. Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Respuesta: c. Motivar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

¢Este recurso educativo digital fue elaborado para alguna de las asignaturas

del curriculo nacional ecuatoriano del 2016?

Respuesta: Si
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Respuesta: No
9. ¢Acudl de lassiguientes asignaturas que se establecen en el curriculo nacional
ecuatoriano pertenece su recurso educativo digital?
a. Matematica
b. Lenguay Literatura
c. Ciencias Naturales
d. Ciencias Sociales
10. ¢ En cuanto a la fundamentacién pedagdgica referente a Namero de Unidad,
titulo de Unidad, ejes transversales, objetivos de unidad, destrezas con
criterio de desempefio del fueron tomados del curriculo nacional ecuatoriano
y de los libros emitidos por el ministerio de educacién, segun la asignatura y
ano al que pertenecia?
Respuestas: Si
Respuesta: No
11. ¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los criterios de
la dimension pedagdgica?
Respuestas: Si
Respuesta: No
12. ¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los

criterios de la dimensién técnica?

Respuestas: Si

Respuesta: No
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13. ¢(Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los

criterios de la dimension gestion?

Respuestas: Si
Respuesta: No
14. ¢;Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los

criterios de la dimension social ética y legal?

Respuestas: Si
Respuesta: No
15. ¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los

criterios de la dimension de desarrollo y responsabilidad profesional?

Respuestas: Si
Respuesta: No
16. ¢ El recurso educativo digital cuentan con licenciamiento?
Respuestas: Si
Respuesta: No
17. ¢ Qué tipo de licenciamiento tiene su recurso educativo digital?
a. Creative Commons
b. Copyright
c. Copyleft
d. Ninguno
e. Otro

18. ¢ El recurso educativo digital cuentan con referencias bibliograficas?
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Respuestas: Si
Respuesta: No
19. ¢ Considera usted pertinente la catalogacion de recursos educativos en

la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica?

Respuestas: Si
Respuesta: No
20. ¢Cree usted que es necesario la implementacion de una base de datos para
clasificar recursos educativos en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica?
Respuestas: Si
Respuesta: No
21. Ingrese la URL de su recurso educativo digital.

Muchas gracias por su colaboracién.
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ANEXO 4: Entrevista aplicada al docente encargado de la asignatura
de Programacion 1, en el periodo octubre 2019 - marzo 2020 de la

Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica.

Universidad Nacional de Loja
Facultad de la Educacion el Arte y la Comunicacion.
Informatica Educativa.
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA CARRERA
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIEMENTALES,

INFORMATICA.

RECOLECCION DE INFORMACION SOBRE RECURSOS EDUCATIVOS

DIGITALES.

Como estudiante del octavo ciclo de la Carrera de Informética Educativa, a fin de
recopilar informacién relevante que aporte a mi proyecto de tesis, la presente
entrevista tiene como objetivo principal la recoleccion de recursos educativos
digitales desarrollados en el quinto ciclo del periodo octubre 2019 - marzo 2020,

dentro de la asignatura de programacion, a fin de crear un repositorio digital y
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catalogarlos, de esta forma la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales

Informatica, podrd contar con dichos recursos organizados para compartirlos y

ayudar en el proceso de ensefianza-aprendizaje a las instituciones que lo requieran.

Estimado docente dignese contestar las siguientes preguntas

Preguntas

10.

11.

¢En la asignatura de Programacion I, se desarrollaron como productos
acreditables recursos educativos?

¢En qué periodo académico fueron desarrollados estos recursos?

¢ Estos recursos educativos pueden ser considerados como REA?

¢ Cuantos recursos educativos se desarrollaron durante este periodo?

¢ Cudl o cuales metodologias se utilizaron para el desarrollo de recursos
educativos en la asignatura de Programacion 1?

¢Por qué se utilizé esta o estas metodologias?

¢Bajo qué lenguaje o lenguajes de programacion estan basados los
recursos educativos?

¢Por qué se empled este lenguaje de programacién?

¢Con que finalidad fueron desarrollados estos recursos educativos?
¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se consideré los criterios
de la dimension pedagdgica?

¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se consideré los criterios

de la dimension técnica?
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se considerd los criterios
de la dimension gestion?

¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se considero los criterios
de la dimension social ética y legal?

¢Para el desarrollo del recurso educativo digital se consideré los criterios
de la dimension de desarrollo y responsabilidad profesional?

¢ Estos recursos educativos cuentan con licenciamiento?

¢Con que tipo de licenciamiento cuentan estos recursos educativos?

¢Los recursos educativos cuentan con referencias bibliogréaficas?

¢En donde se encuentran almacenados estos recursos educativos?

¢Cudl es el procedimiento para obtener estos recursos y proceder a su
analisis y clasificacion y el informe escrito del desarrollo de los recursos?
¢Considera usted pertinente la catalogacion de estos recursos educativos?
¢ Cree usted que es necesario la implementacion de una base de datos para

clasificar estos recursos educativos?

Muchas gracias por su gentil colaboracién.
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ANEXO 5: Solicitud de acceso a los recursos educativos desarrollados
en la materia de Programacion |, en el periodo octubre 2019 - marzo

2020.

Loja, 25 de enero del 2021

Ing. Milton Leonardo Labanda Jaramillo Mg. SC.

GESTOR ACADEMICO DE LAS CARRERAS DE INFORMATICA EDUCATIVA Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES (INFORMATICA) DE LA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

DE LA UNL Ciudad. —

De mi consideracion: Yo Damian Ricardo Medina Medina con cédula de
ciudadania N° 1150887733, estudiante del Octavo ciclo, me dirijo a usted, muy
comedidamente, para solicitarle que una vez aplicada la entrevista de recoleccién
de informacion para mi proyecto de titulacion denominado “CATALOGACION
DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA),
DESARROLLADOS POR LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA EN EL PERIODO
OCTUBRE 2019 - SEPTIEMBRE 2020”, me facilite el acceso a los recursos
educativos desarrollados en la materia de Programacion |, en el periodo Octubre

2019 - Marzo 2020, para su respectivo analisis.
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Por lo antes mencionado y esperando de su favorable respuesta anticipo mi
agradecimiento.

Atentamente.

Damian Ricardo Medina Medina

1150887733
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ANEXO 6: Instrumento de catalogacion y evaluacion de recursos

educativos.

FICHA DE CATALOGACION DEL RECURSO

1. Titulo del programa

2. Autor

3. Afo

4. Destinatarios

5. Asignatura

6. Idioma
7. Enlace URL
Marque con una “X”
e Software educativo
8. Tipo de material e Material didactico digital

e Objeto de aprendizaje

ESCALA DE EVALUACION

Poco Apropiado Limitado Suficiente

Excelente

DIMENSION PEDAGOGICA

Escala de Puntuacion
CRITERIOS

Se especifican de
manera clara datos
como los objetivos,

EVALUACION DE RECURSOS EDUCATIVOS

Puntaje
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destrezas, contenidos y
actividades practicas a
desarrollar.

El contenido es
coherente con los
objetivos didacticos y
ofrece elementos de
apoyo para facilitar su
comprension y
realizacion de
actividades.

Los contenidos estan
relacionados en general
con el entorno del
alumnado.

Se fomenta la
creatividad e
innovacion, que el
alumnado genere
nuevas ideas y formas
de aplicarlo.

El recurso educativo
permite la interaccion
con el alumno.

TOTAL.

DIMENSION TEC

Escala de Puntuacion

Puntaje

CRITERIOS

El recurso educativo
digital ofrece al
estudiante la facilidad
de navegar a través de
los diferentes
componentes del
recurso educativo.
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La navegacion es
compatible con
diferentes plataformas y
dispositivos, con
enlaces que se abren
correctamente en una
nueva ventana.

El recurso educativo
puede ser ejecutados en
diferentes sistemas
operativos.

La velocidad de carga
del recurso educativo
digital es correcta.

TOTAL

CRITERIOS

El recurso educativo
digital presenta errores
u omisiones que pudiera
confundir o equivocar la
interpretacién de los
contenidos.

DIMENSION DE GESTION

Escala de Puntuacién

Puntaje

Los enunciados del
recurso educativo
digital se apoyan en
evidencias o
argumentos logicos.

TOTAL

CRITERIOS

DIMENSION DE DISENO

Escala de Puntuacion

100

Puntaje




El Disefo del recurso
educativo digital es
atractivo al usuario.

El recurso educativo
presenta un disefio
original.

El disefio del recurso
educativo digital es
adecuado a las
caracteristicas
psicoevolutivas del
alumnado destinatario.

El disefio del recurso
educativo digital facilita
la comprension de los

contenidos.

El disefio del recurso
educativo digital esta
bien organizado siendo
claro, conciso e
intuitivo.

La tipografia que se

emplea en el disefio del

recurso digital es la
adecuada.

La tipografia en cuanto
al uso de botones dentro
del recurso educativo
digital es adecuada.

El tamafio de los
diferentes elementos,
que intervienen en el
recurso educativo, son
los correctos.

Las imégenes, audios y
videos utilizados en el
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recurso educativo
digital son de calidad.

TOTAL

DIMENSION SOCIAL, ETICAY LEGAL

Escala de Puntuacion Puntaje
CRITERIOS

El recurso educativo
digital permite la
edicion, modificacion o
adaptacion.

Abordan ejes
transversales.

Las diferencias
culturales o relativas a
grupos étnicos se
representan de una
manera equilibrada.

Maneja algun tipo de
licencia Creative
Commons.

TOTAL

DIMENSION DE DESARROLLO Y RESPONSABILIDAD PROFESIONAL

Escala de Puntuacion Puntaje

CRITERIOS

El recurso educativo
digital se adecua a los
estilos de respuesta de

un tipo o perfil de
alumno/a.

El recurso educativo
digital favorece o
impulsa la interaccion
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entre los diferentes
participantes.

El recurso educativo
digital propone
actividades de

evaluacion.

TOTAL

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CRITERIOS

El recurso educativo
digital contiene
referencias
bibliogréficas y se
pueden visualizar dentro
del recurso.

Escala de Puntuacion

Puntaje

Las referencias
bibliogréaficas
concuerdan con el
contenido dentro del
recurso.

Cuenta con bibliografia
actualizada.

TOTAL
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ainhoa Otamendi, Karen Belfer, John Nesbit & Tracey Leacock (s.f). Instrumento para la

evaluacion de objetos de aprendizaje (LORI_ESP) Manual de usuario.

Valencia-Molina, T., Serna-Collazos, A., Ochoa-Angrino, S., Caicedo-Tamayo, A. M.,
Montes-Gonzélez, J. A., & Chavez-Vescance, J. D. (2016). Competencias y
estandares TIC desde la dimension pedagdgica: una perspectiva desde los niveles
de apropiaciéon de las TIC en la préctica educativa docente. Recuperado de:

https://drive.google.com/file/d/1ffS18a-4B4ZP103R9ZzWQpDYK-2k5la2/view

Cepeda Romero, O., Gallardo Fernandez, M. 1., y Rodriguez Rodriguez, J. (2017). La
evaluacion de los materiales didacticos digitales. Recuperado de:

https://minerva.usc.es/xmlui/bitstream/handle/10347/17536/2017 Cepeda%20Ro

mero_Evaluaci%c3%b3n%20materiales.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Burgos J. TEMOA.(2011). Rubricas para evaluar Recursos Educativos Abiertos (REA).

Lazaro-Cantabrana, J. L., Gisbert-Cervera, M., & Silva-Quiroz, J. E. (2018). Una rubrica
para evaluar la competencia digital del profesor universitario en el contexto
latinoamericano. EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa, (63), 1-

14.
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ANEXO 7: Andlisis de entrevista.

Una vez contesta la entrevista no estructurada por el Ing. Milton Labanda, docente
encargado de impartir la asignatura de programacion I, durante el periodo
académico octubre 2019 - marzo 2020, se pudo establecer que durante este lapso de
tiempo se desarrollaron recursos educativos como productos acreditables de la
asignatura, produciendo un total de veinte y nueve proyectos; a fin de que la carrera
de Pedagogia de la Informética cuente con un repositorio de REA, los mismos que

sirvan para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo a la informacion recolectada dichos recursos educativos abiertos
fueron desarrollados en Scratch 3.0, el lenguaje de programacion fue seleccionado
para trabajar porque esta orientado a la educacion, se basa en bloques y es utilizado
desde una edad temprana en los nifios, para su desarrollo se utilizé una metodologia
agil con sus siglas AM-OER (Agile Method for the Development of Open
Educational Resources), que en espafiol se traduce: Metodologias agiles para
elaborar recursos educativos abiertos, utilizada por su adaptacién e innovacion

dentro de la educacion.

Estos recursos educativos abiertos fueron desarrollados considerando las
dimensiones; pedagogica, técnica, de gestion, social ética y legal, de desarrollo y
responsabilidad profesional, que se contemplan en el documento de Competencias y
estandares Tic para la profesion docente (MINEDUC, 2011),los REA cuentan con su

respectivo licenciamiento Creative Commons 4.0 y bibliografia correspondiente, ademas
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se encuentran  disponibles en el sitio  oficial de  Scratch

https://scratch.mit.edu/projects/ .

Para poder recopilar los recursos educativos abiertos, se realizo un oficio
dirigido al Ing. Milton Labanda, solicitando se otorgue el acceso a los recursos
educativos desarrollados en la materia de Programacion I, en el periodo octubre

2019 - marzo 2020, para su respectivo analisis.

Finalmente, el docente menciona en la entrevista que considera pertinente la
catalogacion de recursos educativos y ademas afirma que cree necesario la
implementacién de una base de datos para clasificar los recursos educativos en la

carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informética.

106



ANEXO 8: Andlisis de la encuesta.

La encuesta fue aplicada a los estudiantes del sexto ciclo de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Informatica, con la finalidad de obtener
los recursos educativos que han sido elaborados en el periodo académico abril-
septiembre 2020 en la asignatura de programacion I; y ademas conocer cual es su
criterio con el proceso de catalogacion, en lo cual se pudo obtener los siguientes

resultados:

En una de las preguntas realizadas a los estudiantes fue acerca de como
pueden ser considerados los recursos educativos digitales en donde se obtuvo que
el 60% de los recursos recuperados son considerados como material didactico
digital y el 40% restante son softwares educativos, como se puede observar en la

figura 12.

Figura 12. Pregunta 3 de la encuesta aplicada.

@ a. Software Educativo
@ b. Objeto de Aprendizaje
c. Material Didactico Digital

Elaboracion: Damian Medina
Otra pregunta formulada en el cuestionario referente a la ubicacion de los

recursos, se determind que el 60% de los recursos educativos digitales no se

encuentran en linea y el 40% restante si lo estan, como se observa en la figura 13.

Figura 13. Respuesta 4 de la encuesta.
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@ Si
® No

Elaboracion: Damian Medina

Se preguntd qué metodologia se utilizd para el desarrollo de estos recursos
educativos digitales, donde se pudo evidenciar que un 60% utiliz6 la metodologia
de Pere Marquez, un 20% la metodologia Scrum y finalmente el 20% restante aplic

la metodologia ADDIE, como se representa en la figura 14.

Figura 14. Pregunta 5 de la encuesta.

@ a2 Metodologia de Cascada
® b Metodologia Scrum
c. Metodologia de Espiral
@ d. Metodologia PACIE
® e Metodologia de Pere Mérquez
® ADDIE

Elaboracion: Damian Medina

Respectos a los lenguajes o herramientas empleadas para el desarrollo de estos
recursos digitales, en la figura 15 se puede visualizar que el 40% de los recursos

educativos digitales utiliz6 el lenguaje de programacion Java, el 20% utilizd
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Exelerning, el 20% siguiente aplico Hot Potatoes y el 20% restante se basé en un

lenguaje de programacion por blogues.

Figura 15. Pregunta 6 de la encuesta aplicada.

® a Java
® b C++
c. Python
@ d. Exeleming
® < Chamilo
@ programacién por bloques
@ Hot Potatoes

Elaboracion: Damian Medina

Se cuestiond cual habia sido el proposito para desarrollar estos recursos educativos
digitales, donde se establecio que el 100% los elaboraron con el proposito de apoyar

el proceso de ensefianza-aprendizaje, como se puede apreciar en la figura 16.

Figura 16. Pregunta 7 de la encuesta aplicada.

@ = Apoyar el proceso de ensefianza-
aprendizaje

@ b. Mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
c. Motivar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Elaboracion: Damian Medina

Por otro lado, también se hizo referencia a que, si los recursos educativos digitales
elaborados se han basado en las asignaturas del curriculo nacional ecuatoriano, de

tal forma en la figura 17 se visualiza que el 80% si pertenecen al curriculo nacional
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mientras que el 20% restante no pertenece ya que se lo ha desarrollado para el

ambito no formal.

Figura 17. Pregunta 8 de la encuesta aplicada.

® Si
® No

Elaboracion: Damian Medina

En otra pregunta se quiso conocer las asignaturas del curriculo nacional a las que
pertenecen los recursos educativos digitales, donde se pudo establecer que el 20%
corresponden a la asignatura de Matematica, un 20% a Lengua y Literatura otro
20% a Ciencias Naturales, el 20% siguiente a Ciencias Sociales, mientras que el
20% final de la muestra menciono que pertenecia a la asignatura Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion de un instituto no formal, como se observa en la figura

18.

Figura 18. Pregunta 9 de la encuesta aplicada.
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® a Matematica

@ b_Lengua vy Literatura
c. Ciencias Naturales

@ d. Ciencias Sociales

@ Para un instituto no formal, para la
asignatura Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion

Elaboracion: Damian Medina
También se formuld una pregunta para conocer si los recursos educativos digitales
se basan en la fundamentacion pedagdgica referente a nimero de unidad, titulo de unidad,
ejes transversales, objetivos de unidad, destrezas con criterio de desempefio que fueron
tomados del curriculo nacional ecuatoriano y de los libros emitidos por el ministerio de
educacion, en una asignatura y afio especifico, como se puede observar en la figura 19, el

80% afirmo que si, mientras que el 20% sobrante contesto lo contrario.

Figura 19. Pregunta 10 de la encuesta aplicada.

® S
® No

Elaboracion: Damian Medina

Ademas, se plantearon preguntas relacionadas a las dimensiones que se encuentran
establecidas en el documento de Competencias y estandares Tic para la profesion docente,

donde se pudo obtener los siguientes resultados:
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En una pregunta se cuestion6 si los recursos educativos digitales para su desarrollo
consideraron la dimision técnica, en donde el 80% contesto que si y el 20% respondié que

no, como se puede observar en la figura 20.

Figura 20. Pregunta 12 de la encuesta aplicada.

® Si
® Mo

Elaboracion: Damian Medina

Referente a la dimension de gestion, en la figura 21 se puede observar que en su 100% si

considerd este apartado para su desarrollo.

Figura 21. Pregunta 13 de la encuesta aplicada.

® S
® No

Elaboracion: Damian Medina

De acuerdo a la dimension social y ética se puede observar que en un 100% de los
estudiantes han considerado la misma para su desarrollo, eso se visualiza en la

figura 22.

Figura 22. Pregunta 14 de la encuesta aplicada.
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® Si
® Ho

Elaboracion: Damian Medina

Finalmente se preguntd si los recursos educativos digitales que se crearon,
consideraron la dimension de desarrollo y responsabilidad profesional, donde el

100% de la muestra manifestd que si, como se observa en la figura 23.

Figura 23. Pregunta 15 de la encuesta aplicada.

® S
® No

Elaboracion: Damian Medina

Era necesario también conocer si los recursos educativos digitales contaban con un
licenciamiento, donde el 80% afirmo que si, mientras el 20% restante menciono que

no, como se observa en la figura 24.

Figura 24. Pregunta 16 de la encuesta aplicada.

113



® Si
® No

Elaboracion: Damian Medina

Para complementar se necesitaba conocer bajo qué tipo licenciamiento estan los
recursos educativos digitales, en la figura 25 se puede observar que el 80% cuenta
con un licenciamiento Creative Commons, mientras que el otro 20% no tiene de

ningun tipo.

Figura 25. Pregunta 17 de la encuesta aplicada.

@ a. Creative Commaons
@ b. Copyright

c. Copyleft
@ d. Ninguno

Elaboracion: Damian Medina

A su vez se pregunto si los recursos educativos digitales contaban con su
respectiva bibliografia, donde el 100% de la muestra menciono que si, como se

observa en la figura 26.

Figura 26. Pregunta 18 de la encuesta aplicada.

114



® s
® No

Elaboracion: Damian Medina

Ademas, se pregunt0, si es pertinente la catalogacion de recursos educativos
digitales en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica,

donde el 100% respondié que si, como se muestra en la figura 27.

Figura 27. Pregunta 19 de la encuesta aplicada.

® Si
® No

Elaboracion: Damian Medina

Para finalizar con el cuestionario se pregunto si es pertinente implementar una base
de datos para la clasificacion y organizacion de los recursos educativos en la Carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, donde se puedo

establecer en el 100% esta de acuerdo, como se evidencia en la figura 28.

Figura 28. Pregunta 20 de la encuesta aplicada.
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® S
® No

Elaboracion: Damian Medina

Se recolecto un total de treinta y cuatro recursos educativos abiertos desarrollados
por los estudiantes que cruzaron por el quinto ciclo en la asignatura de
Programacion |, en la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales,

Informatica en el periodo octubre 2019 - septiembre 2020.
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ANEXO 9: Descripcion del Repositorio Digital de Recursos
Educativos Abiertos de la carrera de pedagogia de las ciencias
experimentales, informatica.

Para poder ingresar en el repositorio se deberd ingresar la siguiente direccion URL

en la barra de busquedas del navegador: http://localhost/omeka/, como se puede

apreciar en la figura 29.

Figura 29. Direccién URL del repositorio digital.

@® Google x +

& C B locahost

B RDCPI - localhost/omeka

Elaboracién: Damian Medina

Una vez ingresada correctamente la direccion URL en el navegador, esta
redireccionara a la pagina principal del repositorio digital, donde se puede observar

todo su contenido, como se puede visualizar en la figura 30.

Figura 30. Interfaz principal de repositorio digital de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica.
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B Elemento #19: "Catslogo de R
2> C @ localhost

Bienvenido, Super User Administracion de Omeka Cerrar sesion

de Loja Experimentales Informatica

a0 Universidad Carrera R
Jg uﬂl Nacional Pedagogia de las Ciencias | Carrera de i
Informitica Educativa
I

Repositorio de
Recursos Educativos
Abiertos

nicio Todos los REA Areas del Conocimiento Catilogo de REA

, de la Universidad de Loja. El RDCP! tiel

Elemento Destacado

SUCESIONES GEOMETRICAS

SERHUMANO Y SALUD

Elaboracién: Damian Medina

La interfaz de la pagina principal cuenta con una barra de menu donde se
encuentran los siguientes botones: Inicio, Todos los REA, Areas del

Conocimiento y el boton de Catalogo digital. Como se observa en la figura 31.

Figura 31. Barra de menu del repositorio digital.

B Elemento #19: “Catslogo de Re
3 C @ localhost/omeks

Bienvenido, Super User Administracién de Omeka Cerrar sesién

A0 Universidad Carrera .
J(' L{ﬂl Macional Pedagogia de las Ciencias | Carrera de )
I | detoja Experimentales Informatica | 'Mformética Educativa

Repositorio de
Recursos Educativos
Abiertos

Todos los REA

etivo principal

Elemento Destacado

SUCESIONES GEOMETRICAS

a Estudiantes

SER HUMANO Y SALUD

Elaboracién: Damian Medina

118



Este repositorio también cuenta con una barra de busqueda en la parte superior
izquierda de la pagina para proceder a buscar los recursos educativos abiertos, como

se indica en la figura 32.

Figura 32. Barra de bisqueda del repositorio digital.

& Rocpl

& C O localhost/omeka

s Universidad arrera
\ uﬁ Nacional e e la: s | Carrerade
| de o e ica | Informatica Educativa

Repositorio Digital

nicio Todos los REA Areas del Conocimiento Catalogo de REA

s Informatica, de la Universidad Nacional de Loja. El RDCPI tiene objetivo principal el almacen:
mica

Elemento Destacado Elementos aiadidos recientemente

DNES GEOMET! CATALOGO DE RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS

SERHUMANO Y SALUD

Elaboracion: Damian Medina
El boton Inicio presenta la pagina principal del repositorio mientras que el boton
Todos los REA, presentara todo tipo de elementos que se han ingresado

recientemente. Como lo muestra la figura 33.

Figura 33. Contenido del boton Inicio y del botdn Todos los REA.
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B Navegar por los clementos-RDC X [B Apariencia - RDCPI - Administrac X

= C  © localhost/on

Repositorio de
Recursos Educativos
Abiertos

Todoslos REA | Areas del Conocimiento Catalogo de REA
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Elaboracién: Damian Medina

Mientras que el boton Areas del Conocimento, presenta las diferentes colecciones
existentes donde se en cuentran almacenados los recursos educativos ingredos por
area del conocimiento con el subnivel al que pertenecen, como se observa en la

figura 34.

Figura 34. Contenido del boton Areas del Conocimiento.

B Navegar por las colecciones-RD. X [B Pl Administrac X
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Recursos Educativos
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Matematica EGB (Media)

Ver el elemento en Matemdtica EGB (M

Matematica EGB (Superior)

' =n Matematica EGB (Superior)

Elaboracién: Damian Medina
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Y finalmente tenemos el boton Catdlogo de REA, el cual al hacer clic nos
redirecciona al catdlogo de Recursos Educativos Abiertos, en donde se encuentran
incluidos los recursos ingresados en el repositorio, como se puede apreciar en la

figura 35.

Figura 35. Contenido del boton Catalogo de Recursos Educativos Abiertos.

Inicio Todos los REA Areas del Conocimiento I Catdlogo de REA I

X 1a44d01846ale1c7bfd3da89634 X  +

< C  ©® localhost

= 1a44d01846ale1c7bfd3da896342d3dc.pdf

Catalogo

Recursos Educativos Abiertos

Elaboracién: Damian Medina
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