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a. TITULO

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO
COMO MEDIO DIDACTICO DE APOYO A LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA DEL OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION
GENERAL BASICA “NAPOLEON BONAPARTE”’, DEL CANTON
SARAGURO, PARROQUIA SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-

2014.



b. RESUMEN

El presente trabajo investigativo plante6 la “CREACION E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO COMO MEDIO
DIDACTICO DE APOYO A LA ASIGNATURA DE MATEMATICA DEL
OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
“NAPOLEON BONAPARTE”, DEL CANTON SARAGURO, PARROQUIA
SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-2014",

El objetivo General fue crear un software educativo que sirva de medio
didactico de apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Matematica del octavo afio, de la escuela de educacion general béasica
“‘Napoleén Bonaparte”, del cantén Saraguro, parroquia San Antonio de
Cumbe, durante el periodo 2013-2014.

El software educativo fue desarrollado con herramientas de la suite de
Adobe CS6, y a través de la metodologia en cascada. También se aplicaron
los métodos inductivo, deductivo, descriptivo y estadistico. Los materiales de
oficina y tecnoldgicos; asimismo, para la recoleccion de informacion se usé
la técnica de la encuesta, aplicada a los estudiantes, verificando la falta de
materiales didacticos, lo cual permiti6 establecer como solucion la
elaboracion de un software educativo, el cual servira al docente para impartir
sus clases y al estudiante como una herramienta de apoyo didactico.
Ademas se establecié como tipos de contenidos principales las simulaciones
y actividades.

De la aplicacion de la encuesta, tanto al docente como los estudiantes se
obtuvieron datos que demuestran la factibilidad de la aplicacion del software
educativo, ya que en un 100% demuestran que no cuentan con recursos
didacticos digitales; y, en un 100% tanto docentes como estudiantes opinan
gue poseen conocimientos de nivel medio en cuanto al uso del computador.

También se indica los tipos de contenidos a implementarse en el software
educativo donde el 100%, docentes encuestados sefalaron que se debe
insertar actividades y explicacion del tema, coincidiendo con los estudiantes
que requirieron en un 35% actividades y un 50% explicacion de tema. Estos
resultados se obtuvieron en las preguntas 3 de la encuesta aplicada
respectivamente.



SUMMARY

This research work proposed THE CREATION AND IMPLEMENTATION OF
EDUCATIONAL SOFTWARE AS A TEACHING TOOL TO SUPPORT THE
MATHEMATICS, SUBJECT FOR BASIC EDUCATION EIGHTH YEAR "
‘NAPOLEON BONAPARTE SCHOOL SARAGURO CANTON, SAN
ANTONIO DE CUMBE PARISH. PERIOD 2013-2014"

The General objective was to create an educational software that serves as a
teaching tool to support the process of learning of the Mathematic subject of
the Basic Education eighth year "Napoleon Bonaparte"” School Saraguro
Canton, San Antonio de Cumbe Parish during the Period 2013-2014.

Educational software was developed with tools from the suite of Adobe CS6,
and through the cascade methodology. Inductive, deductive, descriptive and
statistical methods were also applied; and instruments and office supplies
and technology also for the collection of information the survey technique
applied to students was used, verifying the lack of teaching materials,
allowing to set as solution developing an educational software, which will
serve the teacher to teach their classes and student as a tool to support
teaching. It was also established as major content types simulations and
activities.

Application of the survey, both the teacher and students data demonstrating
the feasibility of this educational software, 100% teachers and students said
that they don’t have Didactic materials; and also 100% of them said that they
have only medium level knowledge about Computing use.

Content types to be implemented in the educational software, where the
teacher, which means 100% said to be inserted activities and explanation of
the topic, coinciding with students who required 35% and 50% activity is also
indicated explanation of subject. These results were obtained in question 3 of
the teacher’s and students’ survey applied respectively.
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c. INTRODUCCION

El tema a tratarse en el presente trabajo es: “CREACION E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO COMO MEDIO
DIDACTICO DE APOYO A LA ASIGNATURA DE MATEMATICA DEL
OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
“NAPOLEON BONAPARTE”, DEL CANTON SARAGURO, PARROQUIA

SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-2014".

El software educativo como recurso didactico, y en general el uso de las TIC
debe ser un componente esencial en la educacion de sociedad actual, tal
cual lo establece la reforma curricular del Ecuador. Sin embargo en la
realidad esto no se da, pues aun se usan métodos y recursos didacticos
tradicionales para impartir clases, como es el caso de la escuela de
Educacion General Basica “Napoleén Bonaparte”, del cantén Saraguro,

parroquia San Antonio de Cumbe.

De lo dicho se puede establecer la importancia del presente proyecto porque
permitira motivar no solo al docente y estudiantes de la asignatura de
Matematica, sino también a los demas entes de la institucién educativa para
que hagan uso de estos nuevos recursos didacticos, y se interesen por

transformar su pedagogia.
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Los objetivos especificos planteados fueron: Obtener la informacion
necesaria y determinar los temas de mayor dificultad de comprension para
disefar el software educativo de acuerdo a las necesidades de los usuarios
(docentes y estudiantes); Crear el software educativo, bajo la etapas de la
metodologia en cascada y considerando criterios funcionales, estéticos, y
pedagogicos; e implementar y Socializar el software educativo en la
institucion educativa, para que sea aplicado al proceso de ensefianza

aprendizaje y cumpla su funcién de ser un apoyo didactico.

El proceso investigativo efectuado requirid de la aplicacion de los métodos
inductivo, deductivo, descriptivo y estadistico; e instrumentos y materiales de
oficina y tecnoldgicos. Se empled la técnica de la encuesta, para la
recoleccion de informacion y obtencion de los requerimientos del software
educativo, la cual fue aplicada a los estudiantes y el docente encargado de

la asignatura de matemaética.

El desarrollo se llevo a efecto a través de la metodologia en cascada. En las
primeras fases se establecio las teméaticas a implementarse de acuerdo a los
resultados de una encuesta aplicada a docente y estudiantes, para luego
construir un prototipo que a su vez permitié la incorporacion de elementos
multimedia y actividades que para el personal docente brindara un nuevo
medio didactico para su labor; de tal manera que permita el desarrollo
cognoscitivo de los estudiantes, genere un mayor interés y facilite la

comprension de los contenidos impartidos dentro del aula.
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Asimismo se requirié de la fundamentacion tedrica que permitié el manejo
del problema y dio los lineamientos a seguirse en el proceso investigativo, el
cual contempla también la Educacion y sus aspectos especificos en el
Ecuador y sobre el area de Matematica; de igual forma se abarcéd la
ensefianza, aprendizaje, pedagogia. En la parte técnica se contempl6 lo
relacionado con las TIC en la educacion, los Recursos Didacticos, dentro de

los cuales se encuentra al Software Educativo.
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d. REVISION DE LITERATURA

Metodologia para la creacién del Software Educativo

Para la elaboracion del software educativo de mateméatica del 8vo afio de
educacion general basica se efectuaron las etapas de la metodologia en

Cascada, de la siguiente forma:

Andlisis de requisitos

La primera necesidad era establecer los requerimientos del software
educativo, por lo cual se necesitdé de que el docente como los estudiantes
den contestacibn a una encuesta, que brindo informacion, datos y

documentacidon necesaria.

El docente por su parte brindd la documentacion como el libro guia, ademas
de sus planificaciones, de donde se verific6 que sigue los lineamientos del
Ministerio de Educacion del Ecuador, ademas de los estandares y
reglamentaciones de la actual reforma curricular. Este junto con los
estudiantes también identific6 las tematicas de mayor complejidad de

comprension, las cuales serian implementadas en el software educativo.
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Tabla 1: Tematicas del software educativo.

CONTENIDOS
MODULO 3

MODULO 1 MODULO 2
NUMEROS

NUMEROS ENTEROS FRACCIONES
DECIMALES

Adicion y sustraccion

Sucesiones con

Adicion y sustraccion

Multiplicacion

Adicion y sustraccion

Multiplicacion

adiciones y Fraccion de un Division
sustracciones fraccion Aproximacioén por
Multiplicacion y divisiéon Division redondeo
exacta
Potenciacion y
radicacion

MODULO 4 MODULO 5 MODULO 6

Adicién y sustraccion
Multiplicacion
Propiedad Distributiva

Factor comun

Tridngulos semejantes

Construccion de

poligonos semejantes

Tablas de datos
Coordenadas
cartesianas

Graficos estadisticos

Elaborado por: Martha Leén

También se analizaron las funciones vy tipologias de recursos, que fueron
identificados por los estudiantes y docentes, y de acuerdo a las necesidades
educativas en el proceso de enseflanza aprendizaje, es asi que los tipos de

contenidos se establecieron de la siguiente forma:
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Tabla 2: Tipos de contenidos del software educativo

TIPOS DE CONTENIDOS

Simulaciones o explicacion del tema
Ejemplos del tema

Actividades

Elaborado por: Martha Leén

Bajo estas directrices se establecieron los requerimientos del software

educativo.

Requerimientos Funcionales.

Tabla 3: Requerimientos Funcionales.

CODIGO DETALLES
RFO1 Presentar un menu de mdédulos como pantalla principal
RFO02 Mostrar boton de cerrar
RFO3 Mostrar boton de créditos
RF04 Presentar actividades por cada tematica
RFO05 Mostrar botdn de regreso al menu principal
RFO06 Presentar boton por cada actividad
Presentar el contenidos con animaciones de cada
RFO7
proceso (simulacion)
RF08 Presentar informacion del autor y titulo del proyecto

Elaborado por: Martha Leén
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Requerimientos No Funcionales.

Tabla 4: Requerimientos No Funcionales.

CODIGO DETALLES

Presentar una interfaz llamativa con colorees y graficos
RNFO1

relacionados con la portada del libro guia

Permitir una facil navegacion por los contenidos vy
RNFO02

actividades

Estandarizar la ubicacién de botones, imagenes, titulos y
RNFO3

videos
RNF04 Permitir ser portable

Presentar en tamafio completo de la pantalla el software
RNF05

educativo

Elaborado por: Martha Leén

Disefio del programa.

El disefio se enfoc6 en comprender y traducir los requerimientos en
esquemas graficos e interfaces creando los elementos multimedia, como
imagenes, sonidos, para dar forma a las pantallas principales del software

educativo.
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Figura 1. Mapa de navegacion.

SERSRNNRTNNARRANARTAS
JTITTTT LTI,

Elaborado por: Martha Le6n
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Acto seguido se crearon los botones e imagenes necesarias para dar forma
a las interfaces, utilizando herramientas de disefio grafico y animacién como
Adobe Photoshop, lllustrator, y Flash en su version CS6. Estos elementos
multimedia fueron disefiados en base a los requerimientos de los usuarios,

estandarizando su ubicacion, colores y formas.

Tabla 5: Botones y sus funciones

Boton Funcion

Muestra en pantalla el contenido

Tablas de datos del tema seleccionado

Muestra en pantalla los botones de
los temas del modulo seleccionado

Muestra en pantalla la informacién
del autor y datos del proyecto

Muestra en pantalla una ventana
donde el usuario elige si dese salir
0 no del software educativo

Muestra en pantalla la lista de
temas del médulo seleccionado

%O & Ec

Muestra en pantalla la actividad
del tema seleccionado

actividades
Comprueba las respuestas
v introducidas y muestra una
) calificacion (carita feliz o triste)
verificar
123 Carga un nuevo ejercicio en
pantalla
nuevo

Elaborado por: Martha Leén



Para el fondo del mend de médulos se empledé imagenes en formato de
ilustrador (.ai), empleando colores y figuras relacionadas con las tematicas y

el libro guia.

Imagen 1: Fondo de menu principal

(Cmm——

Elaborado por: Martha Leén

Imagen 2: Interfaz del menud de temas

(%)

. () Q

(]

s
MODULOS OPERACIONES CON NUMEROS ENTEROS

) -

e‘ e

9 Multiplicacion y division exacta
n'& P —

Elaborado por: Martha Leén
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Imagen 3: Interfaz para implementacion de contenidos

Potenciacion y radicacion o@

lle numeraos enteros

Elaborado por: Martha Leén

Estas pantallas fueron creadas en archivos independientes de Adobe Flash
(.fla) que luego se enlazarian en la fase de codificacion, con el propdsito de
una ejecucién mas eficaz y el uso minimo de recursos de hardware para su

funcionamiento.

Los colores empleados para los distintos elementos generalmente son:

v" Azul y blanco
o Fondo
o Botones de modulos
o Logo de matematica
v Rojo

o Botones de salir y modulos

21



o Textos de Contenidos

v' Amarillo
o Botones de temas
o Botones de modulos
v" Negro
o Textos de contenidos y botones

o Titulos de temas
Codificacion.

En esta etapa se procedio a crear los contenidos de cada uno de los temas,
insertando simulaciones y enlazandolos con el archivo principal (index.exe)

a través del lenguaje de programacion de Adobe Flash, ActionScript 2.0.

Imagen 4: Interfaz de los contenidos

e El ejemplo mas utilizado .
Ml" es el de la medicidn de la sustra[:cm"
temperatura.

Para restar dos nimeros enteros se suma al primero

Para sumar dos ndmeros enteros del mismo signo:
el opuesto del segundo.

— Se escribe el mismo signo de los sumandos.
— 5e suman los valores absolutos de los sumandos.

(+4) + (+1) =45

(-2)+(-5)=-7 (#5) + (-1) =(+5)- (+1)=5-1=4

Para sumar dos ndmeros enteros de distinto signo:
— Se escribe el signo del sumando de mayor valor Al trabajar con los ndmerasenteros, el signo -

absoluto. puede tener dos significados diferentes:

— Se restan los valores absolutos de los sumandos.
(-4) + (+5) = +1 +3) - (-8
(+3) - (8)

.I.--"'-- -""--._ . » ;
|| I I T I | Indica la chperauc:n’r Indica un numero
1 sustraccion. entero negativo.

Elaborado por: Martha Leén
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En el proyecto principal (index) se crearon escenas para unidad y
fotogramas claves desde donde se cargarian los temas (imagen 4) a traves

del siguiente cédigo.

Imagen 5: Escenay fotogramas para unidad 1

FL Awchivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comendos Control Depurar Ventana Ayuda Conceptos basicos + |:||;E|L‘

b2 Mostrar fotograma v
& & 8, s Documento indexfla Iv] & &
o 50 100 150 200 250 300 350|400 450 500 550 800 850 700 750 800 Fl
H o .
~ indexfla
5if=
< Q)| [ [ e .
ol Division o perfl: Predetermina.
s ? e Traceioncs rt Configuracién de publicacien... Er— o ]
1= | — | Destino: [ Flash Player 103 | v Nombre -
T : : <Path> =
E [E] <Path>_2
o & Clase: & g "
y) & 2 <Path>_3
“ [ ®° | _ sropieoanes <Path>_4 ||
& <Path>_5
£ FPS: 20,00
§ | <Path>_§
I Ex Tamafic: 800 x 600 px A aact
&
: ctividad
ol ] —— g
4 < HISTORTAL DEL SWE e
g ot
3 bb2
@ | = 285.2KB 08/07/2014 13:06 bE3
C\ %: 2853 KB 23/06/2014 21:10 bba
} 284.5KB 23/06/2014 1424
st 106/ k5
I 2
= E — (%) bin_actividad
- % bin_cerrar
D o 8 bin_home
n | = B btn_video
(¥ btn-actividad
L benzona
e 5] contenidos -8 [l o =] carga )
| @ ttosacones . . @S HETRLED
s ) creditos
— . -
o efecto « 8 [ disefios
« FONDO <A |, EFECTO
o Capa3 am efecto2-bim2
—~ ] efecto-br2 v
ol O F 144w rl S BBl 3000fps Lis [4 L rlal 8 gl ] >

Elaborado por: Martha Leén

El botén de actividades se muestra en la pantalla de cada tema, el cual

enlaza y carga en el index la actividad propuesta.
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Imagen 6: Interfaz de actividades

(A)(X)

Triangules Semejantes

. i . 2
Escribe los valores que demuestren que los triAngulos son semejantes a ——
4

usa el punto para separar decimales, y usa solamente 2 (si el segundo es 0 no lo escribas)

“ I A
16
v ]
vV 123
/

Elaborado por: Martha Ledn

Estas actividades muestran los botones de verificar, que cumple con la
funcion de mostrar en pantalla una carita feliz en caso de que sean
respuestas correctas o carita triste al existir errores; también muestra un
botén nuevo, el cual carga nuevos datos (en todas las actividades) con el
propdsito de que el usuario practique varias veces, ademas de borrar las

respuestas insertadas.

A continuacion se describiran los principales codigos usados en el desarrollo

del software educativo:
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Tabla 6: Botones y cédigos empleados

Boton

Funcién

Tablas de datos

on (release) {
gotoAndStop("b1",1);

}

on(release){
gotoAndStop("una™);

}

on(release){
gotoAndStop(“creditos");

}

MATEMATICA 8 EGB

¢DESEA SALIR DE LA APLICACION?

Si No

on(release){

import mx.controls.Alert;

/[ Definir la accién tras
confirmacion de alerta.

var funcion:Function =
function (evt_obj:Object) {

if (evt_obj.detail ==
Alert. YES) {
fscommand("quit");
}
3

Alert.yesLabel ="Si";

Alert.cancelLabel = "No";

Alert.buttonWidth = 75;

Alert.buttonHeight = 30;

Alert.show("¢ DESEA SALIR
DE LA APLICACION?",
"MATEMATICA 8 EGB", Alert.YES |
Alert. CANCEL, this, funcion,
"stocklcon”, Alert.YES);

}

®

on(release){
gotoAndStop("bloques”,"uno");

}
on(release){

P gotoAndStop(5);
}

actividades




on(release){

v verificar();
verificar )

on(release){
123 reload();
nuevo }

stop();

FUNCION DE ACTIVIDADES

var n1:Number=0;
var n2:Number=0;
var n3:Number=0;
var n4:Number=0;
var n5:Number=0;
var n6:Number=0;
var r1:String="";

var r2:String="",

reload();

//Genera los numeros
randomicamente para los 3 niveles
de juego
function reload() {

suma =
Math.round((Math.random() * (10 -
+1)) +3);

mult =
Math.round((Math.random() * (10 - 3
+1))+3);

trace("suma:"+suma);

trace("multi:"+mult);

//[poner valores

nl=
Math.round((Math.random() * (10 - 3
+1)) +3);

n2=nl+suma;

n3=n2+suma;

w

n4=
Math.round((Math.random() * (10 - 3

26




+1)) +3);
n5=n4-mult;
n6=n5-mult;
trace(nb);
trace(n6);
/Iborrar respuestas
ri="
r2=""
clipl.gotoAndStop(1);

}

function verificar(){
r=String(n3+suma);
trace("rl:"+r);
trace(rl);
rr=String(n6-mult);
trace("r2:"+rr);
trace(r2);
if ((String(r1)==r)
(String(r2)==rr)){
clipl.gotoAndStop(2);
lelse{
clipl.gotoAndStop(5);

&&

}

}

FUNCION PARA CARGAR Y
ENLAZAR PANTALLAS

loadMovie("m1tl.swf",carga);

Elaborado por: Martha Ledén

El resultado final fue un software educativo tipo tutorial — ejercitacion, que se

podrd acceder desde el sistema operativo Windows desde su version XP o

superior.

27




Tabla 7: Carpeta contenedora del software educativo

Inicio Compartir Vista (7N
._|j EI Iconos muy grandes = Iconos grandes I [D - D Casillas de elemento ] 7 :|
__E i{ﬁ Ilconos medianos ﬁ lconos pequefios - = Extensiones de nombre de archivo -
Panel de T . g-- — COrdenar Ocultar elementos  Opciones
navegacion v [z lista 5= Detalles T por~ Elementos otultos seleccionados -
:(-:l - T €« porhacer » tesisdon Leon » maternatica 8 v & Buscar en matematica 8 0
% Descargas " efecto btns T fla  Fmafe Fmotafa Tm2tleef  Fmdtlsad  Hmbt3swf
por hacer graficos Fmatiafla  matiafla Tl mbtifla Fm2tlasnf T mdtlaswt  TF mbtlaswf
WEB 2CLICK mxsadss Frofa  Fedda  Festafa  Emilef  Hmddewi | mit2mpd
2click plantillas Fmazafa  Frmd2adla  Fplantilafla  Em2laswd  TEmdtdasw A mEflv
trabajos nuevos T Matematica_g EGB.pdf Tm2t3fla  Tmatsfla @] indechtml  Tem2t3swf T matdsud
xander P index.exe Fmatzafla  Fmasafla  Zindexjpg Fm2tdasef  TF mdtdaswf
< Discolocal (D) 3 divifle Fmaada  Wmadfa  Fdivisnt Fmtdsnf T mdtdswl
=l Sitios recientes i indexfla Fmatdadla Tmddafla  TFindewswf  Fmltdasef T mdtda.swf
& Google Drive T mitifa Frmatifa  Fmstifla  Emiltlewf  TEmitlewf  TEmStlew
B m1t1afla Fmattafla  Fmstiafla  Fmitlaswt  Fmitlasef  TFmstlzswt
9 Bibliotecas Fmit2fia Fmetzra  Fmstzfla  TEmiewt  TEmitlowf T mtewf
) Documentos il m1t2afla Fmitzafla  Fms2afla Fmit2asef Fmitasef  TFHmot2aswf
3 mt3.fla m3t3.fla mb5t3a.fla £ mltd.s £ m3td.s | mbtl.s
&) Imagenes 134l 33 Stdafla  EmlBewf  TEmitsef T métlswf
@' Misica il m1t3afla Fmitdafla  Fmettfla  Fmltdasef  Fmitdasef  TFHmétlaswt
B videos T mitafa Frmatdfa  Fmetladla Emitdewf  TEmidof T metew
. Emitafa Fmatsafla  Fmet2fla  Fmitdaswt  Fmitdaswf  TH mbtlaswt
‘M Caninna
100 elementos 1 elemento seleccionado 50,8 KB 8= =l

Elaborado por: Martha Ledn

Pruebas

Esta etapa consistié en ejecutar la aplicacion y verificar que los contenidos
se muestren de forma correcta, ademas que la navegacion sea correcta, y
de igual forma que las actividades muestren los datos correctos y califiquen
segun las respuestas insertadas. Se encontraron algunos errores como que
los textos de introduccion permitian ingresar letras, cuando solamente de

usan numeros.
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Verificacion

El software educativo fue socializado los estudiantes de la institucion
educativa, la directora de la institucion educativa y con el docente, el cual dio
contestacion a un ficha de evaluacion valorando aspectos de funcionalidad,

didacticos y pedagogicos (ver anexo 2).

Ademas se cred una versidn para instalacion y otra para ejecutar la

aplicacion desde el CD.

Imagen 7: Instalador del software educativo

Preparandose para la instalacion...

El programa de instalacién Multimedia Estudios Socdales 7 esta
preparando InstallShield Wizard, que le guiara durante el
resto del proceso de instalacion. Espere por favor.

Extrayendo: Multimedia Estudios Sodales 7.msi

Cancelar

Elaborado por: Martha Le6n

Es asi que el CD incluye un menu interactivo que se ejecuta un a través de
un autorun, mostrando en pantalla las opciones de abrir el software

educativo o instalarlo.
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Imagen 8: Menu interactivo

Universidad Nacional de Loja
Modalidad de Estudios a Distancia
Carrera de Informatica Educativa

Elaborado por: Martha Le6n

Por ultimo se realizé la instalacion del software educativo en las
computadoras del laboratorio de informatica para su uso en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematica del octavo afio de

educacion general basica.
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e. MATERIALES Y METODOS

MATERIALES

Los materiales empleados para la recoleccion de informacion como
documentos electrénicos, libros, papel Bond y Cd/Dvd. Los recursos
tecnoldgicos necesarios para desarrollar la investigacion de este trabajo
fueron un computador portatil, cAmara digital, memoria de almacenamiento

USB e impresora.

La presente tesis se establece como una investigacion aplicada y de campo,

donde se han empleado los siguientes métodos y técnicas.

METODOS

INDUCTIVO

Es un método cientifico que elabora conclusiones generales a partir de

enunciados observacionales particulares. Con este método se analiz6 los

contenidos del libro guia de matematica del 8vo afio de Educacion General

Basica, para luego poder plasmarlos en el Software Educativo de una

manera interactiva, identificando los tipos de contenidos a desarrollarse.
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DEDUCTIVO

En este método se desciende de lo general a lo particular, de forma que
partiendo de enunciados de caracter universal y utilizando instrumentos
cientificos, se infieren enunciados particulares. Con este método se
descubrieron los problemas que tenian los estudiantes en el proceso de
enseflanza aprendizaje, de las distintas tematicas de la asignatura de
matematica. Del mismo modo permitié la recopilacién de conceptos, ideas y
bibliografia del marco tedrico, como parte fundamental para entender el

problema y buscar soluciones pertinentes.

DESCRIPTIVO

Este método tiene como finalidad definir, clasificar, catalogar o caracterizar
el objeto de estudio. Se empled para examinar la informacién, y resultados
obtenidos para la elaboracion del informe final de tesis donde se explica el
trabajo realizado, estableciendo las respectivas conclusiones vy

recomendaciones.

MODELO ESTADISTICO

Consiste en una serie de procedimientos para el manejo de los datos

cualitativos y cuantitativos de la investigacion. A través de este modelo se
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elaboraron las representaciones graficas de los resultados obtenidos en la

aplicacion de las técnicas e instrumentos investigativos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ENCUESTAS

Fueron aplicadas a los estudiantes y al docente, que conforman un paralelo
de Octavo Afo de Educacion General Basica, tomando como punto de
partida estos resultados para determinar los requerimientos en la fase de
analisis de la metodologia en cascada que se usO para el desarrollo del

software educativo.

POBLACION

La poblacion fue constituida por los 20 estudiantes del octavo Afio de
Educaciéon General Basica de un paralelo, y 1 docente el mismo que imparte
la asignatura de Matematica. Tomando en consideracion la poblacion total

del octavo afo de la institucion

Paralelo | Estudiantes | Docentes

A 20 1

Total 20 1
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f. RESULTADOS

RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA AL DOCENTE DE
MATEMATICA DEL OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION
GENERAL BASICA “NAPOLEON BONAPARTE”, DEL CANTON
SARAGURO, PARROQUIA SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-
2014, PARA IDENTIFICAR LOS TEMAS DE MAYOR DIFICULTAD DE
COMPRENSION DE LOS ESTUDIANTES Y SUS NECESIDADES
EDUCATIVAS.

1. ¢ Cuédl es su nivel de manejo del computador?

CUADRON° 1
INDICADORES f %
Alto 0 0%
Medio 1 100%
Bajo 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén

GRAFICO N° 1

NIVEL DE MANEJO DEL COMPUTADOR

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
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ANALISIS E INTERPRETACION

Los datos mostrados en el cuadro N° 1, describen que el docente
encuestado 100% posee un nivel medio de conocimientos sobre el uso del

computador.

En la actualidad cuando se trata de acceder a la informacion, las TIC
ofrecen un amplio abanico de posibilidades que deben ser aprovechadas por
los docentes para impartir sus clases, y entre estas herramientas se
encuentra la computadora como principal dispositivo, que el docente
manifiesta que posee los conocimientos suficientes para usarla en su labor

pedagogica.

2. (Qué tipo de recursos utiliza para impartir sus clases de

matematicas?

CUADRO N° 2
INDICADORES f %
Presentaciones 0 0%

Portales 0 0%
educativos
Pizarra, 1 100%
marcador, libro

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 2

RECURSOS USADOS PARA IMPARTIR CLASES
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ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro N° 2 muestra que el docente encuestado, que representa el 100%,
solamente emplea como recursos didacticos elementos tradicionales como

son Pizarra, marcador, libro.

Los recursos didacticos cumplen una funcibn mediadora entre la
intencionalidad educativa y el proceso de aprendizaje, por lo cual el docente
debe insertar recursos didacticos innovadores que capten el interés en lo
estudiante por aprender, dejando de en segundo plano los tradicionales
como el pizarron que aun es empleado como Unico recurso didactico como

es el caso del docente encuestado.
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3. Describa qué tipo de problemas experimenta en el acto didactico

CUADRO N° 3
INDICADORES f %
Poco interés 0 0%
Desconcentracion 0 0%
Falta de recursos 1 100%
didacticos
Otros 0 0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Ledn

GRAFICO N° 3

PROBLEMAS DEL ACTO DIDACTICO
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ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro N° 3 evidencia que el docente encuestado, que representa el
100%, experimenta como principal problema para impartir sus clases, la falta

de recursos didacticos.
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Se considera que una buena ensefianza deberia ser profunda, critica y
reflexiva, donde el docente debe procurar brindar rodos los recursos
necesarios a los estudiantes para lograr aprendizajes significativos. De
acuerdo con los resultados el docente aun tiene problemas al momento de

impartir sus clases, pues no posee los recursos necesarios.

4. ;Posee la institucién educativa algun software educativo que los
docentes y estudiantes usen en el desarrollo del proceso ensefianza

aprendizaje?

CUADRO N° 4
INDICADORES f %
Si 0 0%
No 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Le6n

GRAFICO N° 4

SOFTWARE EDUCATIVO DISPONIBLE
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ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro N° 4 demuestra que el docente encuestado, que representa el
100%, no ha recibido ningun tipo de software educativo adquirido por la
institucion educativa para que pueda ser empleado en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

El software educativo es un medio de ensefianza que resulta un eficiente
auxiliar del docente en la preparacion e imparticion de las clases ya que
contribuyen a una mayor ganancia metodolégica y a una racionalizacion de
las actividades del educador y los estudiantes. Por lo resultados obtenidos
se evidencia que la institucion educativa no ha considerado emplear este

tipo de recursos didacticos.

5. ¢Considera necesario el desarrollo de un Software Educativo
para la asignatura de matematica del octavo afio de Educacion

General Basica?

CUADRO N° 5
INDICADORES f %
Si 1 100%
No 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 5

NECESIDAD DEL SOFTWARE EDUCATIVO

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Si No

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100%, es decir el docente encuestado, considera necesario el desarrollo
del software educativo para la asignatura de mateméatica del octavo afio de

Educacion General Basica.

El uso del software educativo permite la interactividad con los estudiantes,
incide en el desarrollo de las habilidades, admite simular procesos
complejos, facilita el trabajo independiente de los estudiantes
involucrdndolos en técnicas mas avanzadas. Considerando lo dicho el
docente afirma la necesidad de poseer un software educativo para sus

actividades pedagodgicas.
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6. ¢Cuales funciones debe cumplir el gustaria que cumpla el software

educativo de matematica para el octavo afio de Educacién General

Basica?
CUADRO N° 6
INDICADORES f %
Informar 1 100%
Practicar 1 100%
Evaluar 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Ledn

GRAFICO N° 6

FUNCIONES DEL SOFTWARE EDUCATIVO
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 6 de la encuesta aplicada al docente, se detalla que el
software educativo a desarrollarse debe cumplir con las funciones de

informar en un 100%, al igual que practicar y evaluar.

El software educativo es un conjunto de componentes que facilitan la
realizacion de alguna tarea en especifico y cumple ciertas funciones, las
cuales deben ser establecidas de acuerdo a las necesidades de los usuarios

como en este caso serian las de informar, practicar y evaluar.

7. ¢Cuales serian los tipos de contenido que deberia poseer el software

educativo, ademas de los contenidos de libro?

CUADRO N° 7
INDICADORES f %
Actividades 1 100%
Explicaciéon del 1 100%
tema
Videos 1 100%
Otros 0 0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén
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Grafico N° 7

TIPOS DE CONTENIDOS DEL SOFWARE EDUCATIVO
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 7 de la encuesta aplicada al docente, se analiza que el
software educativo a desarrollarse debe poseer actividades en un 100%, al

igual que la explicacion del tema y videos.

El software educativo puede contener diversos tipos de contenidos, que a
través de sus elementos multimedia favorecen el aprendizaje de los
estudiantes, con actividades, simulaciones y videos como lo requiere el

docente encuestado.
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8. ¢ldentifique los temas, del modulo 1, donde los estudiantes

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 8

INDICADORES f %
El conjunto de los
numeros enteros

Operaciones 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Ledn

0 0%

GRAFICO N° 8

TEMAS DEL MODULO 1
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ANALISIS E INTERPRETACION

En alusion a los datos del cuadro N° 8 los estudiantes en un 100%

evidencian problemas de aprendizaje en los temas de operaciones.
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Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe
implementar en el software educativo los temas del médulo 1 sobre
operaciones de numeros enteros, incluyendo adicion, sustraccion,

sucesiones, multiplicaciones, potenciacion y radicacion.

9. ¢ldentifique los temas, del modulo 2, donde los estudiantes

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 9
INDICADORES f %
Fracciones 0 0%
Fracciones 0 0%

equivalentes
Operaciones con
fracciones

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Le6n

1 100%

GRAFICO N° 9

TEMAS DEL MODULO 2

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% Ay Ay

0%

Fracciones Fracciones equivalentes Operaciones con
fracciones

45



ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo con los datos del cuadro N° 9, el docente, que representa el
100%, indica que los estudiantes evidencian problemas de aprendizaje en

los temas de operaciones con fracciones.

Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe
implementar en el software educativo, de los temas del médulo 2, sobre

operaciones con fracciones, incluyendo suma, resta, multiplicacion, division,

sucesiones, potenciacion y radicacion.

10. ¢ldentifique los temas, del

moédulo 3, donde

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 10

de revolucion

INDICADORES f %
NUmeros decimales
y fracciones 0 0%
decimales
(,)peramoneg, con 1 100%
numeros decimales
Porcentajes 0 0%
Volumenes de
poliedros y cuerpos 0 0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes

Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 10

TEMAS DEL MODULO 3
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ANALISIS E INTERPRETACION

En base a los datos del cuadro N° 10, el docente, que representa el 100%,
indica que los estudiantes evidencian problemas de aprendizaje en los

temas de operaciones con numeros decimales.

Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe

implementar en el software educativo, de los temas del modulo 3 sobre

operaciones con numeros decimales.
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11. ¢ldentifique los temas, del

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 11

moédulo 4 donde

los estudiantes

INDICADORES f %

Poligonos 0 0%

Triangulos 0 0%

Cuadrilateros 0 0%

Hexagono 0 0%

Octagono 0 0%

Poligonos estrellados 0 0%
Iniciacion al algebra. Expresiones algebraicas. 1 100%
Operaciones con expresiones algebraicas 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 11

TEMAS DEL MODULO 4
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ANALISIS E INTERPRETACION

Iniciacién al

dlgebra. con
Expresiones
algebraicas.

Poligonos
estrellados

100% 100%

Operaciones

expresiones
algebraicas

En base a los datos del cuadro N° 11, el docente, que representa el 100%,

indica que los estudiantes evidencian problemas de aprendizaje en los
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temas de expresiones algebraicas y operaciones con expresiones

algebraicas

Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe
considerar en el software educativo, de los temas del modulo 4 sobre

expresiones algebraicas y operaciones con expresiones algebraicas

12. ¢ldentifique los temas, del modulo 5, donde los estudiantes

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 12

INDICADORES f %
Razon y proporcionalidad de segmentos 1 100%
Rectas secantes cortadas por paralelas 0 0%
Triangulos en posicion de Tales 1 100%
Triangulos semejantes 0 0%
Poligonos semejantes 1 100%
Figuras semejantes 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Ledn

GRAFICO N° 12

TEMAS DEL MODULO 5
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ANALISIS E INTERPRETACION

En base a los datos del cuadro N° 12, el docente, que representa el 100%,
indica que los estudiantes evidencian problemas de aprendizaje en los
temas de Razoén y proporcionalidad de segmentos, triangulos en posicion de

Tales, poligonos semejantes y figuras semejantes.

Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe

considerar en el software educativo, de los temas del mdédulo 5, los literales

1,3,5Y86.

13. ¢ldentifique los temas, del modulo 6, donde los estudiantes

evidencian problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 13

INDICADORES f %
T,a.blas de datps y 1 100%
graficas cartesianas
Estu,dps 0 0%
estadisticos
Tabl rafi
ab asy,g_alcos 0 0%
estadisticos

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 13

TEMAS DEL MODULO 6
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ANALISIS E INTERPRETACION

En base a los datos del cuadro N° 13, el docente, que representa el 100%,

indica que los estudiantes evidencian problemas de aprendizaje en los

temas de tablas de datos y gréficas cartesianas.

Con estos resultados se establece, por parte del docente, que se debe

considerar en el software educativo, de los temas del modulo 6, el literal 1.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES
DEL OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL
BASICA “NAPOLEON BONAPARTE”, DEL CANTON SARAGURO,
PARROQUIA SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-2014, PARA
IDENTIFICAR LOS TEMAS DE MAYOR DIFICULTAD DE COMPRENSION

Y SUS NECESIDADES EDUCATIVAS.

14. ¢;Cual es su nivel de manejo del computador?

CUADRO N° 14

INDICADORES f %
Alto 4 20%
Basico 16 80%

Bajo 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leén
GRAFICO N° 14

NIVEL DE MANEJO DEL COMPUTADOR
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 14 de la encuesta aplicada a estudiantes se puede observar
qgue el 80% tiene un nivel basico de destrezas para usar el computador, en

tanto el 20% expresan tener un nivel alto.

Se puede concluir que los estudiantes estan en condiciones de usar un

computador como herramienta principal para ejecutar el software educativo

gue se desarrollara.

15. ¢;Emplea el computador en su proceso de formacion y actividades

estudiantiles?

CUADRO N° 15

INDICADORES f %
Si 20 100%

No 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Ledn
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GRAFICO N° 15

COMPUTADOR USADO EN ACTIVIDADES ESTUDIANTILES
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 15 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se determina
que el 100% emplean el computador en su proceso de formacién y

actividades estudiantiles.

Es importante la aplicacion de las TIC en los procesos de aprendizaje ya que
permite una alternativa positiva de aprender de manera diferente e
interactiva. De acuerdo a los resultados obtenidos se evidencia que los
estudiantes estan en condiciones de emplear el computador para su proceso

de formacion.
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16. ¢Les gustaria que se desarrolle un software educativo

Matematica para el Octavo Afio de Educacion General Basica?

CUADRO N° 16

INDICADORES f %
Si 10 100%

No 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Le6n

GRAFICO N° 16
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la encuesta aplicada a los estudiantes el 100% respondieron
que les gustaria que se desarrolle un software educativo de Matematica para

el Octavo Ao de Educacion General Basica.

Es importante identificar que las TIC son un aporte valioso en todos los
campos de aprendizaje, por ello es que los estudiantes consideran

conveniente el desarrollo del software educativo.
17. ¢Cuales funciones debe cumplir el gustaria que cumpla el software
educativo de matematica para el octavo afio de Educaciéon General

Basica?

CUADRO N° 17

INDICADORES f %
Informar 8 40%
Practicar 12 60%
Evaluar 0 0%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 17

FUNCIONES DEL SOFTWARE EDUCATIVO
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 17 de la encuesta aplicada a estudiantes, se observa que el
60% de los estudiantes requieren que el software educativo permita realizar

practicas, ademas de informar en un 40%.

El software educativo es un recurso que cada dia se vuelve mas
indispensable en los procesos educativos, pues permite un mejor
aprendizaje cumpliendo funciones como las de informar y practicar, las

cuales son requeridas por los estudiantes encuestados.
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18. ¢Cuales serian los tipos de contenido que deberia poseer el

software educativo, ademas de los contenidos de libro?

CUADRO N° 18

INDICADORES f %
Actividades 7 35%
Explicacion del 11 5506
tema
Videos 6 30%
Otros 0 0%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leon

GRAFICO N° 18
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 18 de la encuesta aplicada a estudiantes, se analiza que el
55% requieren, en el software educativo, de la explicacion del tema,
ademas de actividades en un 35% y videos en 30%.

La gran variedad de contenidos que posee un software educativo permite
qgue el proceso de ensefianza aprendizaje sea mas eficiente, y puesto en
practica despierta el interés en los estudiantes, a través de simulaciones y

actividades como en este caso solicitan.

19. ¢ldentifique los temas, del médulo 1, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 19

INDICADORES f %
El conjunto de los
nameros enteros

Operaciones 15 75%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Ledn

7 35%

GRAFICO N° 19
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 19 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa
que el 75% consideran tener problemas de aprendizaje en los temas de
operaciones con numeros enteros, mientras el 35% también considera a los

temas del conjunto de los nimeros enteros.

Los resultados obtenidos indican que el software educativo, segun los

estudiantes, debe contener los temas sobre operaciones con numeros

enteros, en el médulo 1.

20. ¢ldentifique los temas, del médulo 2, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 20

INDICADORES f %
Fracciones 0 0%
Fracciones 3 40%

equivalentes
Operaciones con

fracciones
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion; Martha Leén

12 60%
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GRAFICO N° 20

TEMAS DEL MODULO 2
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 20 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa
que el 60% concuerdan en tener problemas de aprendizaje en los temas de
operaciones con fracciones, en tanto el 40% también considera al tema de

fracciones equivalentes.

Los resultados obtenidos indican que el software educativo, segun los

estudiantes, debe contener los temas sobre operaciones con fracciones,

contenidos en el moédulo 2.
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21. ¢ldentifique los temas, del médulo 3, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 21

INDICADORES f %
Numeros decimales
y fracciones 8 40%
decimales
QperaC|one§ con 11 5506
numeros decimales
Porcentajes 10 50%
Volumenes de
poliedros y cuerpos 10 50%

de revolucion
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leén
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 21 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa
que el 55% concuerdan en tener problemas de aprendizaje en los temas de
operaciones con numeros decimales, en tanto el 50% también consideran
los temas de porcentajes, volumenes de poliedros y cuerpos de revolucion,
mientras el 40% afirma que también se debe considerar el tema sobre

nameros decimales y fracciones decimales.

Los resultados obtenidos indican que el software educativo, segun los
estudiantes, debe contener los temas sobre operaciones con numeros
decimales, porcentajes, volimenes de poliedros y cuerpos de revolucion,

contenidos en el mdédulo 3.

22. ¢ldentifique los temas, del mdédulo 4, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 22

INDICADORES f %
Poligonos 12 60%
Triangulos 4 20%
Cuadrilateros 14 70%
Hexagono 8 40%
Octagono 14 70%
Poligonos estrellados 4 20%
Iniciacion al algebra. Expresiones algebraicas. 8 40%
Operaciones con expresiones algebraicas 12 60%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leén
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GRAFICO N° 22
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 22 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa
que el 70% concuerdan en tener problemas de aprendizaje en los temas
cuadrilateros y octagono, el 60% en poligonos y operaciones con
expresiones algebraicas, el 40% en hexagono y expresiones algebraicas,

mientras el 20% en triangulos y poligonos estrellados,

Considerando los porcentajes mas altos el software educativo, segun los
estudiantes, debe contener los temas sobre cuadrilateros y octagono,
poligonos y operaciones con expresiones algebraicas, contenidos en el

modulo 4.
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23. ¢ldentifique los temas, del médulo 5, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 23

INDICADORES f %
Razon y proporcionalidad 8 40%
de segmentos
Rectas secantes cortadas 12 60%
por paralelas
Triangulos en posicion de 9 45%
Tales
Triangulos semejantes 11 55%
Poligonos semejantes 9 45%
Figuras semejantes 5 25%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Leon
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 23 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa
que el 60% consideran tener problemas de aprendizaje en los temas acerca
de rectas secantes cortadas por paralelas, el 55% en triangulos semejantes,
el 45% en triangulos en posicion de Tales, el 40% en razon y
proporcionalidad de segmentos, en tanto el 25% identifican a los temas

relacionados con figuras semejantes.

Considerando los porcentajes mas altos el software educativo, segun los
estudiantes, debe contener los temas sobre cuadrilateros y octagono, rectas
secantes cortadas por paralelas y triangulos semejantes, contenidos en el

modulo 5.

24. ¢ldentifique los temas, del médulo 6, donde usted como estudiante

evidencia problemas de aprendizaje?

CUADRO N° 24

INDICADORES f %
T,a_blas de datps y 17 85%
graficas cartesianas
Estudios 8 40%
estadisticos
Tablas y'g_raflcos 12 60%
estadisticos

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracion: Martha Le6n
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GRAFICO N° 24
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ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro N° 24 de la encuesta aplicada a los estudiantes, se
identifica que el 85% consideran tener problemas de aprendizaje en
los temas acerca de tablas de datos y graficas cartesianas, el 60% en
tablas y graficos estadisticos, mientras el 40% identifican también a

los temas sobre estudios estadisticos.

Considerando los porcentajes mas altos el software educativo, segun
los estudiantes, debe contener los temas sobre tablas de datos y
gréficas cartesianas, y graficos estadisticos, contenidos en el modulo

6.
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g. DISCUSION

El software educativo para la asignatura de Matematica del octavo afio de la
escuela de Educacion General Basica “Napoledn Bonaparte”, fue
desarrollado con el propdsito de brindar un nuevo e innovador medio
didactico, para que sea empleado en el proceso de ensefianza aprendizaje,
tanto por el docente y estudiantes, promoviendo el autoaprendizaje y
generando interés en estos Ultimos a través de los contenidos multimedia y

actividades implementadas.

Para comprobar el primer objetivo especifico que fue identificar las
necesidades educativas y los requisitos de los usuarios, se aplicé una
encuesta al docente que representa el 100% de poblacién encuestada, en la
cual se tomd en cuenta la preguntas 1. ¢ Cual es su nivel de manejo del
computador?, lo que se obtuvo como resultados que el docente tiene un
nivel medio de conocimientos en el uso del computador, aunque no los
apligue tanto en la pregunta 2. ¢Qué tipo de recursos usa para impartir sus
clases docentes?, lo que indica el docente encuestado que al dictar sus
clases hace uso solamente de recursos didacticos tradicionales como la
pizarra, y el libro guia; y en la pregunta 4. ¢Posee la institucion educativa
software educativo que los docentes y estudiantes usen en el desarrollo del
proceso ensefanza-aprendizaje? indicé también que su principal problema
es el no poseer recursos didacticos de multimedia, por lo cual considera

necesario el desarrollo del software educativo, como se puede evidenciar en
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la pregunta 5 ¢ Considera necesario el desarrollo de un Software Educativo
para la asignatura de matematica del octavo afio de Educacién General

Basica?.

Asimismo los estudiantes en la pregunta 1. ¢Cual es su nivel de manejo del
computador? de la encuesta aplicada sefialaron en un 80% tener
conocimientos de nivel medio para usar el computador en su proceso de
formacion; en la pregunta 3. ¢Le gustaria que se desarrolle un software
educativo para poder comprender mejor los contenidos de Matematica? el
100% de la poblacion encuestada estuvieron de acuerdo con el desarrollo
del software educativo, considerando que deberia cumplir con las funciones
de informar en un 40% y practicar en un 60%, que se evidencia en la
pregunta 4. ¢ Cuales funciones le gustaria que cumpla el software educativo

de matematica para el Octavo Afio de Educacion General Basica?

Luego de establecer estos lineamientos a seguirse, y cumpliendo con el
segundo objetivo especifico, se procedioé a desarrollar el software educativo,
a través de la metodologia en cascada, implementando contenidos y
actividades interactivas multimedia que fortalezcan el proceso de ensefianza

y promuevan el aprendizaje autbnomo.

El tercer objetivo especifico radicé en implementar y socializar el software
educativo, para lo cual se realiz6 una validacion global del software

educativo de donde se obtuvo valoraciones altas en cuanto a los aspectos
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funcionales, técnicos y estéticos, y pedagogicos (ver anexo 2 y 3),

demostrando su valides para ser aplicado al proceso educativo.

Al culminar el trabajo investigativo y de acuerdo a los resultados obtenidos
de la aplicacién de un ficha de evaluacion al docente, se establecio que la
aplicacion desarrollada cumple con los requerimientos para lo cual fue
elaborada. Entonces el software educativo por ser interactivo, de facil uso e
instalacion y ajustado a las necesidades de los usuarios, se recomienda que
se lo utilice, para el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
matematica, para que los estudiantes examinen los distintos contenidos y

recursos que les permitiran alcanzar aprendizajes significativos.
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h. CONCLUSIONES

v" De la informacion y los datos obtenidos de la encuesta aplicada al
docente de la escuela de Educacion General Basica “Napoledn
Bonaparte”, el 100% manifiesta que no cuenta con recursos
didacticos digitales como el software educativo para que el docente
haga uso de el en sus clases, haciéndolas mas interactivas y logren

mejores aprendizajes en los estudiantes.

v El software educativo desarrollado para la asignatura de Matematica
del octavo afio contiene tematicas del libro guia, que fueron
identificadas por los estudiantes como las de mayor complejidad de
comprension, por lo cual se incorporaron contenidos multimedia y
actividades que facilitaran el fortalecimiento de sus conocimientos y

apoyara su proceso formativo.

v En un 60% los estudiantes dijeron que para su proceso formativo
evidencian la necesidad del desarrollo de un software educativo para
la asignatura de matemaética a través de practicas y actividades y un
40% que sea informativo y que les facilite el logro de aprendizajes

significativos.
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i. RECOMENDACIONES

v A las autoridades que faciliten a los docentes el empleo de los
equipos tecnoldgicos del laboratorio de coOmputo para impartir sus
clases, el uso de estos medios didacticos como el software educativo
dard cumplimiento a las exigencias de la reforma curricular, donde se

describe el uso de las TIC en el proceso educativo.

v" Hacer uso de los denominados Recursos Didacticos Digitales (RDD)
que proporciona el portal educativo Educar Ecuador
(www.educarecuador.gob.ec) que han sido disefiados por el
Ministerio de Educacion; o en tal caso solicitar la prestacion de los
software educativos desarrollados por la carrera de Informatica
Educativa de la Universidad Nacional de Loja, Modalidad de Estudios
a Distancia como apoyo didactico al proceso de ensefianza

aprendizaje.

v' Que los docentes realicen constantes investigaciones sobre
metodologias y técnicas de ensefianza a que contemplen el uso de
las TIC, que les permitan innovar su labor pedagdgica y se cumplan

con los objetivos educativos propuestos.

72



j. BIBLIOGRAFIA

Alicante, U. d. (2009). Introduccién a la Pscologia. Recuperado el 14 de abril
de 2013, de
http://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/12917/5/Tema%205.%20Aprendizaj
e..pdf

Anijovich, R. (2009). Estrategias de ensefianza. Otra mirada al quehacer en
el aula. Recuperado el 14 de abrii de 2014, de
http://www.terras.edu.ar/jornadas/119/biblio/79Como-ensenamos-Las-
estrategias-entre-la-teoria-y-la-practica.pdf

Area, M. (mayo de 201). Materiales y recursos didacticos en contextos
comunitarios. Recuperado el 13 de abrii de 2013, de
http://books.google.com.ec/books?id=3jgdEGZSjKgC&printsec=frontcover&d
g=QUE+ES+RECURSOS+DIDACTICOS&hl=es&sa=X&ei=xApLUS8-
MJugwOAHT3IGgAwW&ved=0CDoQ6AEWAwW#v=0nepage&q=QUE%20ES%?2
ORECURSOS%20DIDACTICOS&f=false

Bermudez, G. (03 de mayo de 2009). ¢,Qué es la educacion? Recuperado el
13 de abril de 2014, de
http://books.google.com.ec/books?id=welG7JSmrm8C&printsec=frontcover&
dg=que+es+educacion&hl=es&sa=X&ei=NM9KU8ytOgqW GOAHdvoHYDA&sq
i=2&ved=0CCsQ6AEwWAA#v=0nepage&qg=que%20es%20educacion&f=false
Caamarnio, C. (24 de Noviembre de 2010). La ensefianza y el Aprendizaje.

Obtenido de

73



http://www.fhuce.edu.uy/jornada/2010/PONENCIAS/CAAMA%C3%910etal.
PDF

Campos, N. (19 de agosto de 2011). El concepto moderno de pedagogia.
Recuperado el 14 de abril de 2014, de
http://www.filosofiadelaeducacion.cl/articulo-detalle.php?artld=9

Chéavez, M. (2010). Aprende Corel Software Educativo para el
perfeccionamiento. Recuperado el 13 de abrii de 2013, de
http://revistas.mes.edu.cu/greenstone/collect/repo/import/repo/20120830/712
08050710.pdf

Educacién, M. d. (2010). Educacién General Basica. Recuperado el 14 de
abril de 2014, de http://educacion.gob.ec/educacion-general-basica/

Imideo, N. (2009). Didactica General Dinamica. Mexico: Ediciones
Euroméxico, S.A.

Martinez, E. (2011). Educacién y didactica. Recuperado el 14 de Abril de
2014, de http://www.uhu.es/cine.educacion/didactica/30_bruner.htm
Ministerio de Educacion. (2010). La importancia de ensefiar y aprender
matematicas. Recuperado el 14 de abrii de 2014, de
http://web.educacion.gob.ec/_upload/10mo_anio_ MATEMATICA.pdf
Munchmeyer, C. (2010). Actualizacion Curricular de octavo a decimo afios
de Educacion General Basica Area de Ciencias Naturales. programa de
formacion continua del magisterio fiscal. Ecuador. Ecuador.

Ramona, L. (octubre de 2011). Impacto de los recursos didacticos en la

calidad. Recuperado el 13 de abril de 2013, de

74



http://www.cognicion.net/images/articulos/Cog34/34-1-impacto-de-los-
recursos-didacticos.pdf

Tiching. (26 de noviembre de 2013). Las TIC en la educacién. Recuperado el
14 de abril de 2013, de http://blog.tiching.com/las-tic-en-la-educacion-fisica/
UNESCO. (2013). Enfoques Estrategicos sobre las TICs en la educacion.
Recuperado el 13 de Abril de 2013, de
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/pdf/TIC

S-enfoques-estrategicos-sobre-TICs-ESP.pdf

75



k. ANEXOS

Anexo 1. Proyecto de Tesis

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
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COMD MEDIC DIDACTICO DE APOYO A LA ASIGHNATURA DE
MATEMATICA DEL OCTAVD AND, DE LA ESCUELA DE EDUCACION
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SARAGURD, PARRDCUIA SAN ANTONIC DE CUMEBE, PERIODD 20132-

2014,

Proyecta de lesk previe 3 Ia
abtencin gzl Grado de

Licenclada en Clenclas de la
Educacitn mencion  Informatica

Aspiranta: Martha Lucia Ledn Ordofiez
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2014
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A. TEMA

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO
COMO MEDIO DIDACTICO DE APOYO A LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA DEL OCTAVO ANO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION
GENERAL BASICA “NAPOLEON BONAPARTE’, DEL CANTON
SARAGURO, PARROQUIA SAN ANTONIO DE CUMBE, PERIODO 2013-

2014.
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B. PROBLEMATICA

La educacidon es el proceso por el cual las personas adquieren
conocimientos, habilidades, destrezas y valores que les permiten formarse
profesional e intelectualmente, para ser entes participativos y activos en el
desarrollo de las sociedades. En este contexto los paises han considerado
gue la educacién debe ser apoyada por politicas que contemplen inversiones

y reformas en busca de calidad en sus instituciones educativas.

En el siglo XXI se puede evidenciar como la globalizacién esta influyendo en
nuestra sociedad, economia, cultura, politica, ciencia, tecnologia, y la
educaciéon, donde se han dado cambios vertiginosos. La Globalizacién y la
Sociedad del conocimiento son los dos ejes estratégicos del siglo XXI, que
en los ultimos afios han conformado un contexto que explica el crecimiento

econdmico en la sociedad.

Sin embargo la educacion en las sociedades modernas no precisamente son
de calidad, pues aunque se han producido innovaciones y creado nuevos
espacios formativos aun persiste, en ciertos casos, la resistencia al cambio
de paradigma, por parte de los docentes y/o estudiantes, que no siempre
estan dispuestos a introducirse en el uso de las nuevas herramientas
tecnoldgicas y recursos didacticos que brindas las denominadas Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacion (TIC).
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En el Ecuador se evidencia de forma clara esta problematica, pues no todos
los que conforman la comunidad educativa poseen los conocimientos que
les permitan hacer uso de nuevos recursos didacticos, como el software
educativo. Un ejemplo claro de esta problemética es que actualmente los
profesionales, y no profesionales en ciertos casos, pueden participar para

concurso de méritos y oposicion para ser docentes de cualquier asignatura.

Por lo descrito se puede deducir facilmente que la mayoria de los
participantes para docentes, solo busca dictar clases por la necesidad de
subsistir (por un salario), mas no poseen el interés de aportar
significativamente en el desarrollo de la educacion. Esto conlleva a crear
graves problemas en la educacion actual, sobre todo en los estudiantes que
no logran desarrollar al maximo sus capacidades que luego les permitan

continuar sus estudios superiores.

Entonces la falta de capacitacion, regularizacion y planificacién adecuada del
proceso de ensefianza aprendizaje, y con ello la descontextualizacion ante
las nuevas exigencias de la denominada sociedad del conocimiento o
informacion, no permiten tener un educacién de calidad. El uso de nuevas
metodologias y recursos didacticos computarizados, es fundamental para
permitir a los estudiantes una mejor comprension de los conocimientos

impartidos en clases.
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El software educativo como recurso didactico, y en general el uso de las TIC
debe ser un componente esencial en la educacion de sociedad actual, tal
cual lo establece las actual reforma curricular del Ecuador. Sin embargo en
la realidad esto no da, pues aun se usan métodos y recursos didacticos

tradicionales para impartir clases.

En el canton Saraguro, las instituciones educativas en su mayoria poseen la
infraestructura y equipos tecnoldgicos, que por lo general son usados para
las clases de computacién unicamente. Es asi que el escuela "Napoledn
Bonaparte” de este cantdn, en la parroguia San Antonio de Cumbe,
actualmente se imparten clases de 1™ a 10™° afio de educacion general
basica, de acuerdo a los lineamientos que establece el ministerio de
educaciéon, donde se contempla asignaturas elementales como Lengua y

Literatura, Estudios Sociales, Ciencias Naturales y Matematica.

Dicha institucion no es ajena a la problematica descrita y deja en evidencia
la existencia de problemas en el proceso educativo, ya que los estudiantes
en la asignatura de matematica particularmente tienen un promedio de
calificaciones bajas, y requieren de tutorias fuera del horario de clases con el

docente encargado.

Entre los problemas de aprendizaje que se presentan en la asignatura de
matematica, al ser considera por los estudiantes como una ciencia compleja,

se puede encontrar la dificultad para realizar los ejercicios propuestos por el
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docente o del libro guia. Ademas en los bloques geométricos donde se
tienen que disefiar proyectos utilizando las figuras geométricas, que es
fundamental en el estudio de esta materia, es donde tienen mas dificultades
de aprender, por no poseer con medios didacticos que hagan

demostraciones, y/o simulaciones de la resolucion de este tipo de ejercicios.

Es por lo mencionado que el presente proyecto considera la creacion e
implementacion de un software educativo como medio didactico de apoyo a
la asignatura de matematica del octavo afio de educacion general basica de

la escuela “Napoledn Bonaparte”, periodo 2013-2014.
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C. JUSTIFICACION

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) estan
modificando los patrones de acceso al conocimiento y de interaccion
personal, sin embargo su ingreso a los disefios curriculares aun resulta ser
un desafio para los docentes, a pesar de ser herramientas muy Utiles para la
ensefianza. De ahi la importancia del conocimiento de las TIC y de su

incidencia en el proceso de educativo.

Arrastrar el lapiz y aprenderse de memoria un libro es cosa del siglo pasado,
lo mas importante es que los estudiantes sean personas participativas,
dindmicas y creadores de sus propios aprendizajes, a través de los medios
didacticos y recursos que el docente debe facilitarles. Es aqui donde el
software educativo como medio didactico juega un papel sumamente
importante, ya que permite la interaccibn con los contenidos, la
retroalimentacion y la realizacion de ejercicios, fundamental en las

asignaturas como matematica.

El desarrollo e implementacion de este medio didactico fortalecera el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de matemaética, y por
ende propondra una solucion innovadora, para crear nuevas formas de
efectuar el acto didactico, donde el estudiante tenga la posibilidad de ser el

protagonista principal del aula.
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El presente proceso investigativo se enmarca ademas en aportar al
desarrollo de la educacion, y lo expuesto en la reforma educativa del 2010,
gue exige el uso de las TIC en la educacion de las distintas asignaturas que
se imparten en la educacion general basica, en donde se encuentra las

matematica.

Para el personal docente, especificamente de la asignatura de Matematicas
brindara un nuevo medio didactico para su labor; de tal manera que permita
el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes, genere un mayor interés y

facilite la comprension de los contenidos impartidos dentro del aula.

Para la realizacion de este proyecto se cuenta con el contingente humano,
absoluto apoyo de docentes y autoridades educativas como entes
colaboradores. Ademas la institucibn posee infraestructura, y tecnologia

necesaria para poder realizar el trabajo.

El presupuesto requerido para el desarrollo de todo el proceso investigativo,
también sera asumido por la investigadora, ya que se necesitara de
herramientas tecnoldgicas, de oficina y otros materiales propios de la

investigacion.
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D. OBJETIVOS

General

Crear e implementar un software educativo como medio didactico de apoyo
a la asignatura de Matematica del Octavo Afio, de la escuela de Educacion
General Basica “Napoledn Bonaparte”, del cantéon Saraguro, parroquia San

Antonio de Cumbe, periodo 2013-2014.

Especificos

1. Obtener la informacion necesaria y determinar los temas de mayor

dificultad de comprension para disefiar el software educativo de acuerdo

a las necesidades de los usuarios (docentes y estudiantes).

2. Crear el software educativo, bajo la etapas de la metodologia en cascada

y considerando criterios funcionales, estéticos, y pedagdgicos.

3. Implementar y Socializar el software educativo en la institucién educativa,

para que sea aplicado al proceso de ensefianza aprendizaje y cumpla su

funcién de ser un apoyo didactico.
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E. MARCO TEORICO

Educacion

La educacion es un conjunto de costumbres y modales acorde a ciertas
normas y costumbres de la sociedad. También, es definida al conjunto de
acciones destinadas a desarrollar sus capacidades intelectuales en una o
varias areas del conocimiento, tiene que ver con impartir o trasmitir el

conocimiento. (Bermudez, 2009)

Puesto que, se concreta al proceso que aspira a preparar las generaciones
nuevas, se van descartando de las funciones activas de la vida social. La
educacién pasa a ser el proceso con el fin de renovar todas las capacidades

del individuo, en un trabajo para extraer desde adentro del propio individuo.

También, puede ser admitida la educacién como auto — superacion ya que
ha tenido ampliada la aplicacion en el campo educacional, especialmente en
el aspecto competitivo, en el que el estudiante es estimulado a superar a los

demas, transformandolos en adversarios.

Entonces, padres y docentes, de un modo general, estimulan
constantemente la competicion cuando dicen al hijo o al estudiante: Yo
quiero que tu seas el primero. Mi hijo no puede ocupar el segundo lugar y el

premio es para el mejor clasificado (Imideo, 2009).
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De ahi que, la superacion no debe consistir en vencer al colega, si no en
vencerse a si mismo, en auto superarse. El estudiante debe ser orientado a
competir consigo mismo. De este modo, la auto superacion lleva al
educando a esforzarse para rendir el maximo de si, sin otra preocupacion

gue no sea la de mejorar su propio rendimiento.

En definitiva, la educacion es un proceso que tiende a capacitar al individuo
para actuar conscientemente frente a nuevas situaciones de la vida,
aprovechando la experiencia anterior y teniendo en cuenta la integracion, la

continuidad y el progreso.

Educacion en el Ecuador

Actualmente, el Gobierno del Ecuador considera a la educacion, en todos
sus niveles, como uno de los pilares fundamentales para el desarrollo y el
buen vivir de los ciudadanos, por tal motivo el Ministerio de Educacion
definié Estandares de Calidad Educativa para la formacion inicial.

Del mismo modo, evaluar y mejorar el aprendizaje, el desempefio
profesional, la gestion escolar e infraestructura escolar, son los estandares

qgue el Ministerio de Educacion establecié en las escuelas y colegios.

Por otro lado, el Plan Decenal de Educaciéon del Ecuador propuso el objetivo
general de Garantizar la calidad de la educacion nacional con equidad,

vision intercultural e inclusiva, desde un enfoque de los derechos y deberes
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para fortalecer la formacion ciudadana y la unidad en la diversidad de la

sociedad ecuatoriana.

Segun (Munchmeyer, 2010) define en su estudio sobre la actualizacion
curricular sefala que: en el afio 2007, un estudio a nivel nacional de la
Reforma Curricular de la Educacién Basica determino los logros y las
dificultades tanto técnicas como didacticas que se encontraron en la

aplicacion de dicha propuesta.

El incumplimiento de los contenidos, la desarticulacion entre los niveles, la
falta de precision de los temas y en las destrezas que debian desarrollarse
fueron varias las razones que llevaron a generar una Actualizacion y

Fortalecimiento Curricular de la Educacién General Basica.

En el afio 2007, la Direccién Nacional de Curriculo realizé la evaluacion a la
Reforma Curricular de 1996, cuyos resultados fueron, en la desactualizacion
de la Reforma, incoherencia entre los contenidos planteados en el
documento curricular y el tiempo asignado para su cumplimiento,
desarticulaciéon curricular entre los diferentes afios de la Educacion General

Basica.

Por ello, el Ministerio de Educaciéon, sobre la base de estos resultados,
elaboré la Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién

General Basica, la cual entré en vigencia desde septiembre de 2010 en el
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régimen de Sierra, y desde abril de 2011 en el régimen de Costa. Este
documento comprende las cuatro areas: Lengua y Literatura, Matematica,
Ciencias Naturales y Estudios Sociales para cada uno de los afios de

primero a décimo.

Ensefianza

Segun el autor (Caamafio, 2010), describe que la ensefianza tiene como la
finalidad de hacer posible la demanda de los individuos desarrollando una
iniciacién sistematica, colocando a todos los sujetos en contacto con los
objetos culturales y esforzandose por despertar el interés para hacer posible

gue sean capaces de realizar elecciones verdaderas en forma autbnoma.

Pues, se refieren que la ensefianza es una actividad en la que deben existir
al menos dos personas, una de las cuales tenga un conocimiento o una
habilidad que la otra no tiene; ya que la primera intenta ofrecer esos
conocimientos o habilidades a la segunda, creando entre ambas una cierta

relacion con el propdésito de que la segunda los adquiera.

En cierto modo, se considera que una buena ensefianza deberia ser una
enseflanza profunda, critica y reflexiva que permita unos aprendizajes
profundos, criticos y reflexivos. En este sentido, la buena ensefianza se
enfrentaria a la ensefianza exitosa que buscaria el éxito momentaneo y que

tiende a habilitar
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Puesto que, el hecho de que el docente intente ensefar no significa que el
estudiante aprenda o que aprenda lo que se pretende ensefarle. Por otra
parte, si el educando no asimilara nunca algo cercano o parecido a lo que

se intenta transmitir, la enseflanza seria una actividad sin sentido.

En cierto modo, a veces nos preguntamos ¢ Cuanto tiempo dedicamos los
docentes a pensar en cOmo ensefiar, a buscar recursos interesantes y
pertinentes al campo disciplinar, a escribir las consignas de trabajo, a
organizar los modos de agrupamiento, los recursos, el tiempo disponible, la
evaluacion? ¢Por qué, a pesar de tener un plan elaborado, a veces, no
resulta como lo habiamos anticipado? Y cuando si resulta, ¢de qué depende

gue nuestra programacion didactica funcione? (Anijovich, 2009).

Entonces, surgen las estrategias de ensefianza que se las definen al
conjunto de decisiones que considera el docente para orientar la ensefianza
con el fin de originar el aprendizaje de sus estudiantes. Se trata de
disposiciones frecuentes acerca de como ensefiar un contenido disciplinar
pensando qué queremos que nuestros educandos alcancen, por qué y para

7

qué.

Para eso, hay que pensar de manera estratégica cOmo vamos a interactuar
con el mundo y como vamos a ensefiar. Pensar las estrategias de
enseflanza como un proceso reflexivo y dinamico involucra adoptar una

concepcion equilibrada.
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Recordemos, que la ensefianza se produce mediante un proceso de
comunicacion entre docentes y estudiantes, que permite que los primeros
ayuden a los segundos a solucionar problemas que no serian capaces de
solventar por si mismos.

En definitiva, la ensefianza debe ser una ayuda, una guia; el estudiante no
debe ser desamparado a su propia capacidad de descubrimiento sino que se
pretende poner en marcha un proceso de didlogo entre el aprendiz y la

realidad.

Por esta razén, debe ser apoyado en la exploracion junto con sus
comparieros y docentes, siempre y cuando dichos apoyos sean temporales y
desvanecen continuamente, permitiendo que el estudiante tome el control de

su actividad a realizar.

Aprendizaje

El aprendizaje es cualquier cambio de la conducta, relativamente
permanente, que se presenta como consecuencia de una experiencia. Es la
manera de la adquirir nuevos conocimientos a un grado de generar nuevas

conductas (Alicante, 2009).

Para comprender, se estable mediante un ejemplo, en pensar en su propia
experiencia, quizds en algin momento se ha enfrentado a un problema

(en abrir la tapa de un tarro de conserva).
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Sin embargo, el ser humano puede aprender de la experiencia. Los animales
mas simples pueden aprender asociaciones simples. Los animales mas
complejos pueden aprender asociaciones mas complejas, en especial las

gue provocan resultados positivos.

El aprendizaje, se caracteriza por se puede ensefiar todo lo que se puede
aprender. Ademas, permite modificar lo que se ha aprendido antes. No todos
los organismos tienen la misma capacidad de aprendizaje, esta depende
de nuestra genética y nuestro entorno. EI aprendizaje por asociacion es

el aprendizaje mas comun

Del mismo modo, el autor (Martinez, 2011) indica que aprender es un
proceso dinamico, es decir, es el cambio que se origina en los conocimientos
y estructuras mentales a través de la experiencia interactiva de los mismos y
de lo que llega de afuera del individuo. El aprendizaje se acumula de modo

gue pueda servir como guia en el futuro y base de otros aprendizajes.

Los conocimientos 0 estructuras cognoscitivas son respuestas a preguntas
como: ¢,De qué esta hecho algo?, ¢Qué es lo que hace a uno pertenecer a?,
¢,De qué calidad es una cosa o accién?, ¢Qué deberia hacer? Pueden ser

verbales, para verbales o no verbales.

Por lo tanto, aprender es un proceso cognoscitivo; es el proceso de

desarrollo de la estructura cognoscitiva o de los conocimientos. Es por lo
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tanto un acrecentamiento de la inteligencia, dado que al implicar un cambio
en la situacién experimental de una persona le da a ésta una base para una

mayor capacidad de prediccidon y de control con relacién a su conducta.

En fin, el aprendizaje es el proceso que se adquieren nuevas habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio,
la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. El
aprendizaje es una de las funciones mentales mas importantes en humanos,

animales y sistemas artificiales.

Pedagogia

El autor (Campos, 2011) indica que el término proviene del griego
paidogogia, basado al arte de educar e instruir a los nifios y por extension
escoge a lo que ensefa y educa por doctrinas o ejemplos. También, se la

considera como la ciencia de la educacion.

La pedagogia es conocida como la ciencia y el arte de educar bien, de
instruir al hombre por medio de principios y reglas adecuadas, con lo que
resulta un desenlace honorable. La idea central de la pedagogia esta en la

formacién del individuo.

Igualmente, se ha acercado a partir de su nacimiento hacia la filosofia

puesto que siempre ha tenido y tiene como sustentos de su teoria y praxis,
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el estudio social en que hace y gesta su destino el hombre. Es la ciencia
mas humana que existe pues acompafa al hombre en toda su historia como

especie y como individuo.

Ahora posee una instruccion epistemoldgica de ciencia cuyo objeto de
reflexion es la educacidon y la ensefianza; sitla y perfecciona los

procedimientos usados en la ensefianza y tiene métodos propios.

Del mismo modo, tiene la extension de profesion de los que ensefan.
Pedagogia ya que es considerada al arte de ensefiar, mediante lineamientos
y fundamentos para planificar, ejecutar y evaluar procesos de ensefianza y
aprendizaje. Por eso, la representacion actual de pedagogia es de teoria de

la ensefianza, incluyendo al conocimiento mas especifico de educacion.

A partir de, el principio de la filosofia, la pedagogia se asocié con la moral,
como puede verse en Socrates, quien se preguntaba si verdaderamente la
ética era ensefiable o si bien era una cualidad que venia en si con el
hombre.

Alcanzando las ensefianzas de Socrates, la pedagogia occidental se ha
impregnado de dos ideas principales: la pedagogia se basa en la
responsabilidad personal y en la ética. Esta tradicion ha dado hasta ahora

como ciencia de la educacién occidental.
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Pero recordando la historia de la filosofia. Nos figamos en los grandes
fildsofos que han sido maestros, como Sdécrates, Platon, Aristoteles, Kant
entre otros, de ahi que muchos sistemas filosoficos han tenido aplicacion

directa e inmediata en la pedagogia.

Por tal razon, su desarrollo ha proporcionado a la escuela basica y media, se
cree generalmente que esta disciplina es de interés solamente para los
maestros, descuidando su conocimiento por parte de los educadores de
educacién superior.

Por ejemplo, existen diversos centros académicos que no son pedagogos
desconocen los métodos de evaluacion, no poseen de metodologia de la
ensefianza y la forma de ensefar; es de tipo individualisimo y con toda
seguridad, obtendrian un gran beneficio si aprendieran nociones de

pedagogia, de didactica y educacion en general.

Puesto que, la pedagogia ha influenciado en otras disciplinas, como la
psicologia, la sociologia, la antropologia, la didactica y las ciencias de la
comunicacién, han hecho que el aporte de la pedagogia a la educacion

parezca ser menor de la real.

Por ello, la pedagogia es la ciencia que estd formada por un conjunto de
saberes derivados del area psicosocial, con la finalidad principal es el
estudio e investigacion del fendmeno de la educacion, en todos sus niveles,

con el objeto de perfeccionarla y hacerla técnicamente humana y social.
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TIC en la Educacion

Segun (UNESCO, 2013), ahora la educacion se ha caracterizado por mucho
tiempo la cadena favorecida que emite la combinacién cultural, la movilidad
social y el desarrollo productivo. Pues, se vive en tiempos de grandes
elecciones tecnologicas que cambian de forma constante las relaciones
humanas.

Resulta que, las personas se envuelven en nuevas maneras de
participacion, control social mediante el uso de las redes sociales; con ello,
las republicas se enriquecen, accediendo un nuevo orden mundial en el que
surge el ciber-ciudadano, con mas autoridad del que nunca adquiri6 el

ciudadano convencional.

Por tal razon, la tecnologia digital se hace presente en todas las areas de
actividad y ayuda con los cambios que se originan en el trabajo, la familia y
la educacién, entre otros. Las nuevas generaciones viven intensamente la
difusién de las tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso

modificando sus destrezas cognitivas.

El acceso de las TIC (Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion) en las
catedras pone en conviccion la necesidad de una nueva definicion de roles,
principalmente, para los estudiantes y docentes. En consecuencia, estas

nuevas herramientas, se pueden adquirir mayor autonomia y compromiso en
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el proceso de aprendizaje, o que exige al docente a salir de su rol tradicional

como Unica fuente de conocimiento.

Por consiguiente, en el siglo XXI es importante tener el conocimiento el uso
de las tecnologias, en que los estudiantes se adapten de los usos y asi
puedan participar rapidamente en la sociedad e implantar en el mercado

laboral.

De manera que, los estudiantes deben sentirse oportunos con la
colaboracién, la comunicacion, la resolucion de problemas, el pensamiento
critico, la creatividad y la productividad, también de la alfabetizacion digital y

la ciudadania responsable.

Sin embargo, en ciertas partes las Tics han sido manipuladas y adaptadas
en otras asignaturas integrando las actividades y conocimientos que cada

dia impartes a los estudiantes.

Por tal razén, es importante que como docente de Matematicas deben
aprovechar el potencial y los beneficios que las herramientas digitales
ofrecen, ya que es un reto de crear ideas innovadoras y disefiar nuevas
actividades motivadoras y diferentes a lo que tus educandos estan

acostumbrados.
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Concretamente, utilizar videos o fotografias para exponer y analizar
ejemplos de ejercicios, destrezas en juegos de equipo, entre otros.
Incorporar el uso del ordenador para hacer analisis de resultados,

estadistica, registro de datos y logros personales, clasificaciones.

Plantear actividades de investigacion o descriptivos relacionados con el
estudio estadisticos, Tablas y gréaficos estadisticos, proponer el uso de la
videocamara para grabar Poligonos semejantes, Figuras semejantes,
Triangulos en posicion de Tales, Operaciones con expresiones algebraicas,

estrategias de sacar porcentajes, entre otros.

Por eso, la implantacion de las TIC se necesita del desarrollo de una
mentalidad abierta, ya que como cualquier materia que se imparte en un
sistema educativo, las matematicas tiene que manejar todos los recursos
gue existen para impartir y consolidar los objetivos que quieres conseguir en
los alumnos, y las TIC son una de las herramientas mas atractivas para

conseguirlo (Tiching, 2013).

En sintesis, el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,

dentro del ambito educativo superan ciertos métodos de aprendizaje

individual, el aprendizaje colaborativo.
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Por ello, la exigencia del docente debe dejar de ser un orador o instructor
gue domina los conocimientos, si no convertirse en un asesor, orientador,

facilitador y mediador del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El perfil profesional del docente actualmente incluye competencias para
conocer las capacidades de sus estudiantes, disefiar y evaluar recursos y
actividades y, a ser permitido, crear sus propios recursos didacticos o, al

menos, adaptar a las necesidades del estudiante.

Puesto que, el educando ya no tiene que ser el eje principal de acumular de
conocimientos; sino que, debe llegar a ser un sujeto inteligente y critico de la
informacion, para que se involucre en investigar, obtener, procesar y
comunicar informacion y convertirla en conocimiento significativo; ser

reflexivo de sus capacidades intelectuales, emocionales o fisicas.

Recursos Didacticos

Los recursos didacticos se caracterizan en ayudar en los procesos de
ensefianza aprendizaje referente a las habilidades, actitudes, conocimientos,
continuamente que se conciban como un medio al servicio de un propésito
gue se pretende desarrollar.

Puesto que, la funcién del docente es ayudarle en el proceso de aprendizaje,
acompanar y tomar las decisiones necesarias y poner todos los materiales

posibles, entre ellos los recursos didacticos. (Area, 201).
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Por tanto, el empleo de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza
aprendizaje es una cuestion prédigamente lidiada, para poder llegar a
cumplir con las funciones expuestas, es necesario llevar a cabo el proceso
de planificacion definida en lo que piense una orden de caracteristicas que

deberan cumplir con lo que se disefia.

Entre las funciones que deben considerar es lo siguiente:

Adecuado: deben ser adaptados al contexto socio- institucional, ajustados

al nivel de caracteristicas del grupo destinario.

Preciso y actuales: en esta fase corresponden a reflejar la situacion

presente, con los conocimientos mas actualizados en el area del saber.

Integrales: establecen las recomendaciones oportunas para conducir y

orientar el trabajo del estudiante.

Abiertos y flexibles: deben evitar a la critica, a la reflexion, a la
complementacion de lo estudiado, que sugieran problemas y cuestionen a
través de interrogantes que obliguen al andlisis y a la elaboracion de

respuestas.

Transferibles y aplicables: materiales que faciliten la utilidad y posibiliten la

aplicabilidad de lo aprendido a través de actividades y ejercicios.
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Interactivos: deben mantener un dialogo simulado y permanente con el
estudiante, que faciliten la realimentacion constante, preguntando,

ofreciendo soluciones, facilitando repasos.

Autoevaluacion: se realicen a través de propuestas de actividades,

ejercicios, preguntas que permitan comprobar los progresos realizados.

Por eso, los recursos didacticos deben ser planificados con mucha calidad
cumpliendo ciertos aspectos: disefio, contenido, metodologia, destinarios, a
cuantos debe llegar el material y si es utilizado por ellos de manera efectiva,
los recursos, con que se cuenta y que se necesita debe ser determinando

antes de preparar los materiales (Ramona, 2011).

Los recursos didacticos desempefian una funcion mediadora entre la
intencionalidad educativa y el proceso de aprendizaje, entre el educador y el

educando.

Esta funcion mediadora general se extrae en varias funciones concretas que
pueden efectuar los recursos en el proceso formativo: estructuradora de la
realidad, motivadora, controladora de los contenidos de aprendizaje,

innovadora, entre otros elementos.

Sin embargo, en la mayoria de los casos, laboran con libros de texto en los

centros educativos, pero es muy distinto manejarlos como el material
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moderador de la practica que se desenvuelve en las aulas o como material
de referencia que se usa junto con otros recursos.
Por ello, los recursos didacticos son aquellos que se pueden utilizar para el

mejoramiento de la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

Clasificacion de los recursos didacticos

Los recursos didacticos, se clasifican de la siguiente manera:

El soporte papel se basa en los libros de divulgacion, de texto, de consulta,
de informacion, de informacién y actividades, de actividades diversas;
cuadernos de ejercicios, diccionarios, enciclopedias; carpetas de trabajo,

folletos, guias, catalogos, entre otros.

Las técnicas blandas son pizarras, paneles, carteles, dioramas, entre otros.
Los Audiovisuales y medios de comunicacién son aquellos sistemas de
audio: reproduccién, grabacién, radio, television, video, fotografia,
diapositivas, retroproyeccion, video, televisidon, cine, fotonovelas, revistas,

carteles.

Los sistemas informaticos y en cierta parte los audiovisuales se puede
evidenciar que son los paquetes integrados como procesadores de texto,
bases de datos, hojas de célculo, presentaciones, sistemas multimedia,

redes, internet, correo electrénico, chat, entorno virtuales, videoconferencia
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el cual se basa el proyecto investigativo debido a la implementaciéon de un
curso virtual ya que incorpora un grupo de recursos tecnologicos con el fin

de mejorar los procesos de la ensefianza — aprendizaje.

Para resumir, se considera entonces que los recursos didacticos son
aguellos mediadores para el desarrollo y enriquecimiento del proceso de
ensefianza - aprendizaje, que cualifican su dinamica desde las dimensiones
formativa, individual, preparatoria, disciplinaria, con el fin de elevar la calidad

y eficiencia de las acciones pedagdgicas.

Para llevar el proceso de desarrollo de los recursos, se debe considerar las
necesidades educativas, tales como el disefio de los aspectos pedagdgicos
para la orientacién, organizacion, programacion, evaluacion y seleccion de
las situaciones del proceso de ensefianza - aprendizaje, a partir de la calidad

y movimiento ascendente de las relaciones, objetivos, contenidos, métodos.

Software Educativo

De acuerdo al autor (Chavez, 2010) establece que el software educativo es
el conjunto de instrucciones y datos codificados para ser leidas e

interpretadas por una computadora.

Por eso, el software es el elemento l6gico o intangible de una computadora

digital, se conforma por los procedimientos precisos para realizar tareas
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especificas, sus datos, y documentos asociados a los programas, los cuales
pueden ser interpretados por el hardware, ejecutados y almacenados para

brindar un servicio al usuario.

Por consiguiente, el uso del software educativo permite agrupar una serie de
elementos en distintos medios, permite la interactividad con los estudiantes,
incide en el desarrollo de las habilidades, admite simular procesos
complejos, facilita el trabajo independiente de los estudiantes

involucrandolos en técnicas mas avanzadas.

Asimismo, son medios de ensefianza que resultan un eficiente auxiliar del
docente en la preparacion e imparticion de las clases ya que contribuyen a
una mayor ganancia metodoldgica y a una racionalizacion de las actividades

del educador y los estudiantes.

Para el desarrollo del software educativo depende del enfoque de los
objetivos y la metodologia con que sean integrados, y que con ello favorece
la apropiacion de contenidos, la asimilacién de los procedimientos de la

propia actividad, logrando la fijacion en los estudiantes.

Asimismo, deben proporcionar que el estudiante se vuelva activo en el

proceso de Ensefianza-aprendizaje auténomo, ofreciendo oportunidades

reales para la difusién de su trabajo.

103



Por otro lado, los docentes tienen la responsabilidad de saber y conocer la
aplicacion del software educativo ya que les permitirAn incrementar las
herramientas de trabajo, asi como sus estrategias de ensefianza, pues, los
estudiantes aprenden mejor cuando se sienten identificados, cuando saben

manejar las herramientas y las actividades son interactivas.

En definitiva, el software educativo es un conjunto de componentes que
facilitan la realizacion de alguna tarea en especifico y cumple ciertas
funciones, como la funcion instructiva que se trata de dirigir y regular el
aprendizaje. En la funcién informativa, se trata de presentar los contenidos y

transmitir la informacion.

En base a la funcion motivadora es la que se encarga de atraer la atencion y
mantener el interés y la funcién evaluadora, como su nombre lo indica, es la

gue va evaluando los avances de forma automatica.

Por altimo, la funcién investigadora se refiere a los entornos que sirven para
buscar informacion mientras que la funcidbn comunicativa se refiere a la
comunicacién que se puede llegar a tener con otros estudiantes o entre

ellos.

Educacion General Basica

Segun la pagina (Educacion, 2010) establece que se realizd a partir de la
evaluacion del curriculo de 1996, de la acumulacién de experiencias de aula
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logradas en su aplicacion, del estudio de modelos curriculares de otros
paises y, sobre todo, del criterio de especialistas y docentes ecuatorianos, la
estructura curricular por la educacion General Basica comprende: Perfil de
salida, objetivos educativos del area, objetivos educativos del afio, mapa y
conocimientos, ejes del aprendizaje, bloques curriculares, destrezas con
criterios de desempefo, precisiones para la ensefianza y aprendizaje e

indicadores esenciales de evaluacion.

Los ejes curriculares integradores proporcionados a cada area son los

siguientes:

Lengua y literatura: Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion

social.

Matematica: Desarrollar el pensamiento logico y critico para interpretar y

solucionar problemas de la vida.

Estudios Sociales: El mundo donde vivo y la identidad ecuatoriana.

Ciencias Naturales: Interrelaciones del mundo natural y sus variaciones.

Importancia de la asignatura Matematicas en la ensefianza - aprendizaje
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Actualmente, los cambios acelerados de la tecnologia en base a los
conocimientos, las herramientas, las formas de hacer y comunicar la

matematica evolucionan continuamente.

Entonces, el aprendizaje como la ensefianza de la Matematica deben estar
orientados en el perfeccionamiento de las destrezas con criterios de
desempefio para que el estudiante sea competente en resolver problemas

cotidianos, aplicando el pensamiento l6gico y critico.

La mayoria de las actividades cotidianas requieren de decisiones basadas
en esta ciencia, por ejemplo, escoger la mejor opcion de compra de un
producto, deducir los graficos estadisticos e informativos de los periédicos,

resolver sobre las mejores opciones de inversion.

De este modo, el tener expuestas las destrezas con criterios de desempefio
matematico, proporciona el acceso a una gran variedad de carreras
profesionales y diferentes ocupaciones que pueden resultar especializadas

(Ministerio de Educacion, 2010).

Contenidos de la asignatura de Matematicas de Octavo Afio Educacion

General Bésica.

Los contenidos de acuerdo el libro de Matematicas, se describe las

siguientes tematicas:
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Moédulo 1: NOmeros enteros

1. El conjunto de los nimeros enteros
Representacion sobre la recta
Valor absoluto de un nimero entero

Ordenacion de los niumeros enteros

2. Operaciones
Adicion y sustraccion
Sucesiones con adiciones y sustracciones
Multiplicacion y division exacta

Potenciacion y radicacion.

Moédulo 2: NUmeros fraccionarios

1. Fracciones
Concepto de fraccion
Comparacion de fracciones con la unidad

Fraccion de un numero

2. Fracciones equivalentes
Equivalencia de fracciones.
Reduccion de fracciones a comian denominador

Comparacion de fracciones
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3. Operaciones con fracciones
Adicion y sustraccion
Multiplicacion
Fraccion de una fraccion
Division
Operaciones combinadas
Sucesiones con multiplicacion y division

Potenciacion y radicacion

Mdédulo 3: Nimeros decimales. Volumenes de prismas y cilindros

1. Numeros decimales y fracciones decimales
Lectura de numeros decimales
Representacion sobre la recta

Orden de los numeros decimales

2. Operaciones con numeros decimales
Adicion y sustraccion
Multiplicacion
Division
Operaciones combinadas
Potenciacion de numeros decimales
Radicaciéon de niumeros decimales

Aproximacioén por redondeo
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Sucesiones con operaciones combinadas

3. Porcentajes

4. Volumenes de poliedros y cuerpos de revolucion
Volumenes de poliedros
Volumenes de cuerpos de revoluciéon

Estimaciéon de volumenes

Mdédulo 4: Poligonos: triangulos y cuadrilateros. Iniciacion al algebra

1. Poligonos
Elementos de un poligono
Clasificacion de los poligonos
Propiedades

Congruencia de poligonos

2. Triangulos
Elementos de un triangulo
Clasificacion de los triangulos
Congruencia de triangulos

Rectas notables
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3. Cuadrilateros
Elementos de un cuadrilatero
Clasificacion de los cuadrilateros
Construccién

4. Hexagono

5. Octagono

6. Poligonos estrellados

7. Iniciacion al algebra. Expresiones algebraicas.
Valor numérico

Términos y coeficientes

8. Operaciones con expresiones algebraicas
Adicién y sustraccion
Multiplicacion
Propiedad distributiva
Factor comun
Representacion concreta de monomios hasta grado 2

Agrupacion de monomios semejantes con material concreto

Mdédulo 5: Proporcionalidad geométrica.

1. Razon y proporcionalidad de segmentos
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2. Rectas secantes cortadas por paralelas
Secantes cortadas en segmentos iguales
Teorema de Tales

Aplicaciones del teorema de Tales

3. Triangulos en posicion de Tales

4. Triangulos semejantes
Semejanza de triangulos en posicion de Tales

Criterios de semejanza de triAngulos

5. Poligonos semejantes
Construccién de poligonos semejantes

Perimetros y areas de poligonos semejantes

o

Figuras semejantes
Construccién de figuras semejantes

Escalas

Médulo 6: Tablas y gréficos

1. Tablas de datos y graficas cartesianas
Tablas de datos

Coordenadas cartesianas
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Gréaficas cartesianas

Estudios estadisticos
Variables estadisticas. Frecuencias

Frecuencia absoluta y relativa

. Tablas y graficos estadisticos
Tablas estadisticas
Gréaficos estadisticos

Descripcion de experimentos aleatorios
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F. METODOLOGIA

Métodos

El presente proyecto de tesis se sustentara en base a métodos y técnicas de

investigacion de campo.

El Método Inductivo: Es un proceso en el que a partir del estudio de casos
particulares se obtienen conclusiones que explican o relacionan los
fendbmenos estudiados. Este método permitira analizar los contenidos del
libro guia de matemética del 8vo afio de Educacion General Basica, para

luego poder plasmarlos en el Software Educativo de una manera interactiva.

Método Deductivo: Con este método se detectaran los problemas que
tengan los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje. Del mismo
modo servira para recopilar conceptos, ideas, bibliografia, con la finalidad de

clasificar la informacion necesaria para este trabajo.

El Método Descriptivo: Consiste en llegar a conocer las situaciones,
costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de
las actividades, objetos, procesos y personas. Se empleara este método
para examinar la informacién, y explicar el trabajo realizado en el informe
final de tesis, estableciendo las respectivas conclusiones vy

recomendaciones.
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Método Estadistico: A través de este método se elaboraran las
representaciones graficas de los resultados obtenidos en la aplicacion de las

técnicas e instrumentos investigativos.

Técnicas e instrumentos

Guia de observacion: A través de ella se observara la realizacion del
proceso de ensefianza aprendizaje, evidenciando las caracteristicas del
mismo para en base a ello identificar las soluciones pertinentes que se

propondran en el software educativo.

Encuestas: Seran aplicadas a los estudiantes y al docente, que conforman
un paralelo de Octavo Afio de Educacion General Basica, tomando como
punto de partida estos resultados para determinar los requerimientos de

usuario.

Poblacién

La poblacion esta constituida por los 20 estudiantes del octavo Afio de

Educaciéon General Basica de un paralelo, y 1 docente el mismo que imparte

la asignatura de Matematica. Tomando en consideracién la poblacién total

del octavo ano de la institucion
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Paralelo | Estudiantes | Docentes

A 20 1

Total 20 1

Metodologia en Cascada

Esta metodologia se destaca por ser agil y precisa en cada una de sus
etapas, puesto que cada una requiere del cumplimiento total de la anterior.

Las etapas son:

1. Andlisis de requisitos: En esta fase se analizan las necesidades de los
usuarios finales del software para determinar qué objetivos debe
cubrir. Ademas se realiza la descripcion de la estructura relacional
global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada una
de sus partes, asi como la manera en que se combinan unas con
otras.

2. Disefio del Programa: Es la fase en donde se realizan los algoritmos
necesarios para el cumplimiento de los requerimientos del usuario asi
como también los analisis necesarios para saber qué herramientas
usar en la etapa de Codificacion.

3. Cadificacién: Es la fase en donde se implementa el cddigo fuente,
haciendo uso de prototipos asi como de pruebas y ensayos para

corregir errores.
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4. Pruebas: Los elementos, ya programados, se ensamblan para
componer el sistema y se comprueba que funciona correctamente y
gue cumple con los requisitos, antes de ser entregado al usuario final.

5. Verificacion: Es la fase en donde el usuario final ejecuta el sistema,
para ello el o los programadores ya realizaron exhaustivas pruebas

para comprobar que el sistema no falle.
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G. CRONOGRAMA

ACTIVIDAD Abril Mayo Junio Julio Agosto | Septiembre

112/3/4|11/2/3[4]1|/2|3|4]|1]2|3|4]1|2|3[(4|1|2]|3]4

Presentacion y
Validacion del | x | x | x [ x
proyecto

Investigacion
de Campo

Aplicacion  de
encuestas y
observaciones X | X
e interpretacion
de resultados.

Disefio y
elaboracion del
software
educativo.

Pruebas y
testeo del
software
educativo.

Desarrollo del
informe final

Presentaciéon
informe final

Implementacién
del software X
educativo

Validacion del
software X
educativo

Correccion
informe final

Sustentacion 'y
defensa publica
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H. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Entre lo recursos humanos que se dispondran en este trabajo investigativo

estan:
X Investigadora
< Director de tesis

X Comunidad educativa de la escuela de educacion general basica

"Napoleén Bonaparte”

Los materiales a emplearse son los siguientes

« Documentos Electrénicos
« Libros
% Papel Bond

% Cd/Dvd

Los recursos tecnoldgicos necesarios para efectuar la investigacion de este

trabajo son:

X Computador portatil
X Camara Digital
o Memoria de almacenamiento USB

<> Impresora
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PRESUPUESTO

1 Recurso Humano 1400
<> Materiales 2000
<> Transporte 300
<> Subsistencia 200
X Alojamiento 100
<> Viaticos 100

4100

FINANCIAMIENTO

Los gastos seran asumidos en su totalidad por la investigadora.
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1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Estimado docente con el fin de realizar un diagndéstico sobre los bloques y
temas de Matematica en los alumnos de Octavo Afio de Educacion General
Basica, que serviran para la creacion de un software educativo como apoyo
didactico al proceso de ensefianza aprendizaje, dignese contestar las

siguientes preguntas:

1. ¢Cudl es su nivel de manejo del computador?
( ) Alto
( ) Medio

() Bajo

2. ¢Qué tipo de recursos usa para impartir sus clases docentes?
( ) Presentaciones
( ) Portal Educar Ecuador
( ) Software Educativo
( ) Pizarra, marcador, libros, carteles

Otros
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3. Describa qué tipo de problemas experimenta en el acto didactico.
( ) Poco Interés
( ) Desconcentracion
( ) Falta de recursos didacticos

Otros (indicar)

4. Posee la institucion educativa software educativo que los docentes y
estudiantes usen en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje?
( )Si ( )No

¢Cual?

5. ¢Considera necesario el desarrollo de un Software Educativo para la
asignatura de matematica del octavo afio de Educacion General Basica?
( )Si ( )No

¢ Por qué?

6. ¢Cuales funciones le gustaria que cumpla el software educativo de
matematica para el Octavo Afio de Educacién General Basica?
( ) Informar
( ) Practicar
( ) Evaluar

¢ Por qué?:
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7. ¢Cuales serian los tipos de contenido que deberia poseer el software
educativo, ademas de los contenidos de libro?
() Actividades
( ) Explicacion del tema
( ) Videos

( ) Otros:

8. ldentifique los temas, del médulo 1, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje
( ) El conjunto de los numeros enteros

( ) Operaciones

9. ldentifique los temas, del médulo 2, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje
( ) Fracciones
( ) Fracciones equivalentes

( ) Operaciones con fracciones

10.1dentifique los temas, del modulo 3, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje
() Numeros decimales y fracciones decimales
() Operaciones con numeros decimales
( ) Porcentajes

() Volumenes de poliedros y cuerpos de revolucién
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11.1dentifique los temas, del mdédulo 4, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje

( ) Poligonos

—~

) Triangulos
() Cuadrilateros

( ) Hexagono

—~

) Octagono

—~

) Poligonos estrellados

() Iniciacién al algebra. Expresiones algebraicas.

—~

) Operaciones con expresiones algebraicas

12.1dentifique los temas, del moédulo 5, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje
( ) Razény proporcionalidad de segmentos
( ) Rectas secantes cortadas por paralelas
( ) Tridangulos en posicion de Tales
() TriAngulos semejantes
( ) Poligonos semejantes

( ) Figuras semejantes

13.ldentifique los temas, del médulo 6, donde los estudiantes evidencian
problemas de aprendizaje
( ) Tablas de datos y graficas cartesianas

( ) Estudios estadisticos
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( ) Tablas y graficos estadisticos

14.:Qué caracteristicas deberia poseer el software educativo, ademas de
los contenidos del libro?
( ) Actividades
( ) Enlace Web
( ) Videos

( ) Otros

GRACIAS POR SU COLABORACION
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1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Estimado estudiante con el fin de realizar un diagndéstico sobre los bloques y
temas de matemética, para buscar mejoras en la educacion, dignese

contestar las siguientes preguntas:

1. ¢Cudl es su nivel de manejo del computador?
( ) Alto
( ) Medio

( ) Bajo

2. ¢Emplea el computador en su proceso de formacion y actividades
estudiantiles?
( )Si

( )No

3. ¢Le gustaria que se desarrolle un software educativo para poder

comprender mejor los contenidos de Matematica?
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()si
( )No

. ¢Cuadles funciones le gustaria que cumpla el software educativo de
matematica para el Octavo Afio de Educacion General Basica?

( ) Informar

( ) Practicar

( ) Evaluar

¢ Por qué?:

. ¢Cuadles serian los tipos de contenido que deberia poseer el software
educativo, ademas de los contenidos de libro?

( ) Actividades

( ) Explicacion del tema

( ) Videos

( ) Otros:

. Ildentifigue los temas, del modulo 1, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
() El conjunto de los niumeros enteros

() Operaciones
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7. ldentifique los temas, del médulo 2, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
( ) Fracciones
( ) Fracciones equivalentes

( ) Operaciones con fracciones

8. ldentifique los temas, del moédulo 3, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
() Numeros decimales y fracciones decimales
() Operaciones con numeros decimales
( ) Porcentajes

() Volumenes de poliedros y cuerpos de revolucién

9. ldentifique los temas, del moédulo 4, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
( ) Poligonos
( ) Triangulos
() Cuadrilateros
( ) Hexagono
() Octagono
( ) Poligonos estrellados
( ) Iniciacién al algebra. Expresiones algebraicas.

() Operaciones con expresiones algebraicas
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10.1dentifique los temas, del mddulo 5, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
( ) Razény proporcionalidad de segmentos
( ) Rectas secantes cortadas por paralelas
( ) Tridangulos en posicion de Tales
() Triangulos semejantes
( ) Poligonos semejantes

( ) Figuras semejantes

11.ldentifique los temas, del mddulo 6, donde usted como estudiante
evidencia problemas de aprendizaje
( ) Tablas de datos y graficas cartesianas
( ) Estudios estadisticos

( ) Tablas y graficos estadisticos

GRACIAS POR SU COLABORACION
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GUIA DE OBSERVACION

FeCha: oo,

ASIGNATUIA: ..eeeiieie e

Excelente

Muy
Bueno

Bueno

Necesital
mejorar

No
observado

Inicio de la clase

1.Clima con el que inaugura la
clase

2.Toma de contacto con el
contenido de la clase

3.Interés de los alumnos por I3
clase

4.Sondeo de los
conocimientos previos
respecto del tema a tratar

5.Referencia a temas vya
tratados

Desarrollo de la clase

1.Los objetivos de la clase son
conocidos por los alumnos

2.El tratamiento del tema
resulta claro, efectivo
ordenado

3.El contenido es adecuado al
nivel de los alumnos

4.Los recursos resultan
atractivos y adecuados

5.Las actividades fueron las
adecuadas al objetivo de la
clase

6.Las actividades permitieron
la apropiacion de los
contenidos
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7.La relacion entre la actividad
y el tiempo asignado fue la|

adecuada

8.Los alumnos trabajan
organizada Y|
productivamente

9. ElI docente presental
variedad de recursos y/o de
técnicas

10. El profesor esta atento a
los alumnos que presentan
dificultades en el aprendizaje

11. Comprueba que el alumno
comprende las explicaciones

Cierre de la clase

1. El docente realizd
actividades de fijacion

2. Se ha logrado una buena
sintesis conceptual del tema
trabajado

3. El docente realizd
recomendaciones
bibliograficas,
ejemplificaciones, ejercicios.

Notas y Sugerencias
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Anexo 2: Ficha de validacion del software

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION MULTIMEDIA

Titulo del material : SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA DE MATEMATICA
DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

Autor: MARTHA LUCIA LEON CRDONEZ

Coleccion: 2014

TIPOLOGIA: EJERCICIOS - UNIDAD DIDACTICA TUTORIAL
ESTRATEGIA DIDACTICA: ENSENANZA DIRIGIDA - LIBRE DESCUBRIMIENTO,

FUNCION: INSTRUIR - MOTIVAR - ENTRETENER - EXPERIMENTAR/RESOLVER
PROBLEMAS / EVALUAR

ASPECTOS FUNCIONALES. UTILIDAD

EXCELENTE ALTA CORRECTA AN

Eflcacia didactica, puede facilitar e logre de sus objetives

Relevancia de los sprendizajes, contenides )\(/
Facilidad de uso %
Facilidad de instalacion ce procrameas y complementos e
Documentacion, guia didactica o de estudio (si bens) ¢
Créditos: fecha de la actualizackn, auteres, patrecinaceres ?(
ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS
NCELENTE | ALTA | CORRECTA ] anus
Entorno audiovisual: presentzcion, pantallas. sonido, letra ¥ ‘
Elementos multimedia: calidad, cantidad == e )
Calidad y estructuracion de los contenidos 2
Navegacion por las actividades, meléforas ¥
Interaccion: didlogo, entraca de datcs, anallsis respuestas X i
Ejecucion fiable, velocidad de 2cceso adecuada x
Originalidad y uso de tecnolegia avanzada )/
ASPECTOS PEDAGOGICOS
| EXCELENTE ALTA | CORRECTA | mam
[ Capacidad de motivacion, stractivo, interés >~
Adecuacion a los destinatarios ce ics contences, activdades i /
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Recursos didacticos: sintesis, resumen

Caracter completo(groporciona tedo lo necesario)

Tutorizacion y evauacion (preguntas, refuerzos)

Enfoque aplicativo/ creativo de las actividades

Autoaprendizaje, la iniciativa, toma cecisiones

KR X R
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Anexo 3: Certificado de entrega del software educativo

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “NAPOLEON BONAPARTE”

San Antonio de Cumbe ~ Loja - Ecuador

CARLOS MORA ESPINOZA, LIDER EDUCATIVO DE LA ESCUELA DE
EDUCACION GENERAL BASICA “NAPOLEON BONAPARTE” DE LA
PARROQUIA SAN ANTONIO DE CUMBE, CANTON SARAGURO, PROVINCIA
DE LOJA ; A PETICION DE LA PARTE INTERESADA Y EN FORMA LEGAL:

CGERTIFICQO:

Que la sefiera; MARTHA LUCIA LEON ORDONEZ, portadora de la cedula niimero:
1103961700, Socializd ¢ Implementé un Software Educative para la asignawra de
Matematica del Octavo Afo de Educacién General Bésica que servira como instrumento

curricular educativo para el desempeiio efectivo en la asignatura antes mencionada.

Lo certifico en honor a la verdad.

San Antonio de Cumbe, 1 de Julio del 2014
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Anexo 4: Fotos

Foto 1: Estudiante practicando con el software educativo Matematica 8

Foto 2: Socializacién del software educativo Matematica 8
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