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b. RESUMEN

La presente multimedia esta dirigida a los nifios que se educan en el Colegio
Nacional “8 de Diciembre” de la parroquia San Pedro de la Bendita,
correspondiente a todas las areas de Educacion General Basica. La cual
hace referencia a las practicas del Buen Vivir en cada blogue curricular de
las diferentes asignaturas de Octavo a Décimo afio de Educacion General
Bésica, a través de la presentacion de textos con datos informativos
generales, imagenes y videos sobre diferentes actitudes de comportamiento
y convivencia que debemos asumir todos los ecuatorianos en la vida
cotidiana. Logrando compactar todos los elementos en una sola multimedia
interactiva de caracter apoyo educativo, utilizando el programa Adobe Flash
CS5. Aplicacion que sirvié de plataforma para construir la misma.

El contenido que posee esta multimedia refiere y guarda relacion precisa con
los textos emitidos por el Ministerio de Educacion y Cultura para cada curso
de Educacion General Basica, debiendo en cada bloque curricular introducir
a los estudiantes segun los contenidos tratados a un espacio de reflexion y
formacion en valores para ponerlos en practica en la vida cotidiana.

Aplicando para ello encuestas, entrevistas y las respectivas fichas de
observacion, dirigida a los nifios y nifilas de Noveno hasta Decimo afio de
Educacion General Basica; y los docentes que imparten las cuatro
asignaturas. Asi mismo se utilizé material bibliografico acorde al tema de
estudio y datos tomados de paginas web.

Los resultados obtenidos al poner en ejecucion la multimedia han sido
favorables, puesto que se ha cumplido con los objetivos planteados en un
inicio, experimentandose una gran aceptacion por parte de los estudiantes y
docentes, quienes han manifestado su agrado y las posibles ventajas que se
obtendran al utilizarla en sus horas clase.

De esta forma estamos contribuyendo con el nuevo curriculo en las areas
basicas y en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes en este
plantel, quienes tienen a su disposicion una multimedia interactiva de apoyo
para el docente, facil de manipular, divertida y agil en los procesos que
ofrece para las cuatro asignaturas basicas, temas referentes a las practicas
del Buen Vivir de cada bloque curricular.



ABSTRACT

The present multimedia this directed to the children that are educated in the
National School "8 de Diciembre" of the parish San Pedro of the Saint,
corresponding to all the areas of Basic General Education. Which makes
reference to the practices of the Good one to Live in each curricular block of
the different subjects from eighth to tenth year of Basic Education, through
the presentation of texts with data informative generals, images and videos
about different behavior attitudes and coexistence that we should assume all
the Ecuadorians in the daily life. Achieving compactar all the elements in a
single interactive multimedia of character educational support, using the
program Flash Marinates CS5.Application that served as platform to build the
same one.

The content that possesses this multimedia this referred and he/she keeps
precise relationship with the texts emitted by the Ministry of Education and
Culture for each course of Basic General Education, in each curricular block
to introduce the students according to the contents treaties to a reflection
space and formation in values to put in he/she practices in the daily life.

Applying for you interview it, interviews and the respective observation
records, directed to the children and girls of Ninth up to Tenth year of Basic
General Education; and the educational ones that impart the four subjects.
Likewise you uses material bibliographical chord to the study topic and taken
data of pages web.

The results obtained when putting in execution the multimedia have been
favorable, since it has been fulfilled the objectives outlined in a beginning,
being experienced a great acceptance on the part of the students and
educational who have manifested their pleasure and the possible advantages
that will be obtained when using it in their hours class.

This way we are contributing with the new curriculum in the basic areas and
in the process teaching learning of the students in this facility who you/they
have an interactive multimedia of support at your disposal for the educational
one, easy to manipulate, amusing and agile in the processes that he/she
offers for the four basic subjects, fear relating to you practice them of the
Good one to Live off each curricular block.



c. INTRODUCCION

En la actualidad nos vemos inmersos en el mundo de la tecnologia, por tanto
es beneficioso servirnos de ella y aplicarla en el campo de la educacion.
Partiendo de ello, nos damos cuenta de la importancia que tienen estas
herramientas en el proceso de ensefianza aprendizaje de los educandos, en
vista de que los convierte en seres productivos, en el cual desarrollan sus
destrezas, actualizan sus conocimientos, y se emergen en el mundo de la

Informatica, adoptando nuevas formas de adquirir el conocimiento.

En el cantdén hay un sin nimero de entidades educativas publicas, privadas,
particulares y fisco misionales, que brindan sus servicios a la nifiez y
juventud sin embargo son pocos los establecimientos que estan dotados de
tecnologia, material didactico actualizado y profesores capacitados acorde a

cada especializacion.

Atendiendo a estas necesidades, la Universidad Nacional de Loja al abrir sus
puertas a la juventud lojana y resto del pais, esta capacitando entes Utiles a
la sociedad y de esta manera contribuir con el adelanto de la educacién al
poner en practica todos los conocimientos adquiridos, apoyandose en
tecnologias educativas, como la multimedia, herramienta que sirve para
cargar, distribuir y reproducir textos, imagenes, sonidos, animaciones y

videos.



Objetivo General.

v' Disefiar e implementar una multimedia de apoyo para el docente en
cuanto a las practicas del Buen Vivir (Sumak Kawsay), adheridas en
cada bloque curricular de las asignaturas; Lengua y Literatura, Ciencias
Naturales, Estudios Sociales y Mateméatica. Contenidos y tematicas del
software que estan dirigidas a estudiantes que cursan la Educacion
General Basica del Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”, San Pedro

de la Bendita del canton Catamayo, periodo lectivo 2012 — 2013.

Objetivos Especificos

v' Recolectar la informacion necesaria de archivos, bibliotecas, Internet, y
otras fuentes de consulta que nos proporcione la institucion y el entorno

donde se realizara la investigacion.

v/ Disefiar una multimedia de apoyo en la formacién afectiva sujetandose a
los requerimientos de nifios y jovenes de Educacion General Basica,
cuyo contenido evidencie principios y lineamientos de aprendizaje a

través de procesos interactivos.

v Implementar una Multimedia Educativa tomando en cuenta los

elementos principales para su creacibn como interactividad,



comunicacion audiovisual, argumento, metafora, disefio de Interface,

estructura, manejo de contenidos y guion.

v' Socializar el Software Educativo (Multimedia), en el Colegio Nacional
Mixto “8 de Diciembre” con el Rector, Docentes y Estudiantes de

Educacion General Basica.

v' Motivar en los estudiantes de Educacion General Basica del Colegio
Nacional Mixto “8 de Diciembre”, a través de actividades interactivas la
practica de valores como por ejemplo; respeto, responsabilidad,

honestidad, solidaridad, etc.

Esta multimedia tiene caracter de apoyo interactivo y pedagdégico para el
Docente, de facil acceso y manejo destinado a estudiantes de Octavo,
Noveno y Décimo afio de Educacion General Basica, la misma que brinda
tematicas enmarcadas en el proceso metodologico de aprendizaje; pues
cada tema tratado se desarrolla a través de la experiencia, reflexion,

conceptualizacion y aplicacion.

Contiene elementos caracteristicos distribuidos de la siguiente forma; en
cuanto al texto encontrara un resumen de cada bloque estudiado, también
se presenta una tematica referente al Buen Vivir, cuenta ademas con una

reflexion sobre comportamientos ciudadanos que se generan en la vida



cotidiana acompafiada de una motivacion sobre valores para ponerlos en

practica.

De igual manera proporciona un video referente al tema tratado, donde se
muestran vivencias y experiencias de la realidad y por ultimo actividades
interactivas donde el estudiante a través de la aplicacién genera sus propias
conclusiones. Proporcionando asi un apoyo importante a los docentes en
biusqueda de la formacidén integral de los estudiantes de este plantel

educativo.



d. REVISION DE LITERATURA

Datos Informativos del Colegio

El Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”, ubicado en la Parroquia de San
Pedro de la Bendita Cantén Catamayo junto al parque central, tiene una
poblacion de 400 estudiantes distribuidos en 17 paralelos y con 27 docentes
gue dirigen la actividad educativa, la institucion inicia su funcionamiento
como colegio particular mixto de ciclo basico mediante acuerdo ministerial
Nro. 2339 del 22 de septiembre de 1976. En el afio de 1977 mediante
acuerdo ministerial Nro. 2360, continta laborando como colegio fiscal con el
nombre de Fernando Dobronsky Ojeda, Ministro de educacion de ese

entonces.

En el afio de 1978, la Unidn Nacional de Educadores, Nucleo de Loja, realiza
gestiones mediante las cuales se le cambia el nombre por el de “8 DE
DICIEMBRE” vigente hasta la actualidad. Tiene dos locales para su
funcionamiento; en el local Nro. 1 (frente al parque central), asisten
estudiantes de segundo y tercero de bachillerato especialidad Aplicaciones
Informaticas como también el primero de bachillerato comun “A, “B” y C”, en
el mismo local funcionan; dos laboratorios de Computacién, una Biblioteca,
Subinspeccion, Departamento de Orientacion Vocacional, Colecturia,
Secretaria, Vicerrectorado y Rectorado. En el Local Nro. 2 ubicado, en el
sector la playa en las calles avenida El Cisne y Rosa Arias, funcionan los

cursos de Octavo a Décimo afio de Educacion General Basica, asi como el
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segundo y tercero de bachillerato especialidad Fisico Matematicas,

laboratorios de Fisica y Quimica, Inspeccién General y una sala de eventos.

El modelo pedagdgico que tiene el colegio responde a las aspiraciones y las
necesidades de los estudiantes, el cual es el Cognitivo Ecoldgico Contextual
cuyo referente es el constructivismo que se constituye en un nuevo enfoque
gue pretende reivindicar aquellos prondésticos haciendo que la pedagogia
oriente al educando a fin de que en lugar de dar respuestas memoristicas
pueda dar un salto cualitativo a formular preguntas, a discutir, a disentir, a
polemizar a conceptuar el conocimiento. Por lo cual la adopcion del modelo

educativo es aquel que guia el quehacer educativo del plantel.

Practicas para el Buen Vivir

El Buen Vivir es un principio constitucional basado en el Sumak Kawsay,
una concepcidn ancestral de los pueblos originarios de los Andes. Como tal,
el Buen Vivir esta presente en la educacion ecuatoriana como principio
rector del sistema educativo, y también como hilo conductor de los ejes

transversales que forman parte de la formacién en valores.

En otras palabras el Buen Vivir y garantiza la igualdad de oportunidades
para todas personas. Por otra parte, es un eje esencial de la educacion, en
la medida en que el proceso educativo debe contemplar la preparacion de

los futuros ciudadanos para una sociedad inspirada en; democracia,



equidad, inclusion, paz, promotora de la interculturalidad, tolerante con la

diversidad, y respetuosa de la naturaleza.

El Buen Vivir Constituye el abanico de tematicas que deben tomarse en
cuenta en los planes curriculares, con actividades concretas integradas al
desarrollo de las destrezas con criterios de desempefio de cada area de

estudio. Teméaticas como:

La Interculturalidad

Reconociendo a la diversidad de manifestaciones étnico-culturales en la
esfera local, regional, nacional y planetaria, desde una vision de respeto y

valoracion.

La Democracia

Propiciando valores humanos, el cumplir obligaciones ciudadanas, toma de
conciencia de los derechos, el desarrollo de la identidad ecuatoriana y el
respeto a los simbolos patrios, el aprendizaje de la convivencia dentro de
una sociedad intercultural y plurinacional, la tolerancia hacia las ideas y

costumbres de los demas y el respeto a las decisiones de la mayoria.
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La Proteccién del medio ambiente.

La interpretacion de los problemas medioambientales y sus implicaciones en
la supervivencia de las especies, la interrelacion del ser humano con la

naturaleza y las estrategias para su conservacion y proteccion.

El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los Estudiantes.

El desarrollo biolégico y psicologico acorde con las edades y el entorno
socio-ecolégico, los habitos alimenticios y de higiene, el empleo productivo

del tiempo libre.

La educacion sexual en los jovenes.

El conocimiento y respeto por la integridad de su propio cuerpo, el desarrollo
de la identidad sexual y sus consecuencias psicolégicas y sociales, la

responsabilidad de la paternidad y la maternidad.

Estas tematicas deben ser planificadas y ejecutada por los docentes al
desarrollar sus clases y las diversas tareas de aprendizaje, con el apoyo de
actividades extraescolares de proyeccion institucional.

Actualizacién y fortalecimiento Curricular

11



Implementacién y Validacion

Desarrollo de la Multimedia

Para la construccion de la multimedia se utilizdé la secuencia en cascada
donde se dio cumplimiento a las siguientes fases; Planificacion, Disefio,
Programacién e Implementaciéon, y Validacion. Tomandose en cuenta,
enfoques y consideraciones sobre el entorno educativo, Integral y

comunitario de la Institucion.

Planificacion Programacion

sAnalisis *Mapa de #Describir los
sFinalidades. navegacion programas utilizados
*Recursos. *Guion Técnico
*Requerimientos #Prototipos de las

del software. pantallas

Imagen 1: Fases del desarrollo del Software Educativo

Planificacion

La fase de planificacion tiene en su contexto el realizar una indagaciéon
previa en esta fase se analizan las necesidades de los usuarios finales del

software para determinar qué objetivos debe cubrir. Es importante sefalar
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gue en esta etapa se debe consensuar todo lo que se requiere del sistema y
sera aquello lo que seguira en las siguientes etapas, no pudiéndose requerir

nuevos resultados a mitad del proceso de elaboracion del software.

Anéalisis

Luego de haber aplicado las encuestas, se obtuvo como resultado la
aceptabilidad, disponibilidad y factibilidad en cuanto al desarrollo de la
Multimedia por parte de los docentes y estudiantes, para luego proceder a
establecer un esquema de contenidos que deberia implementarse referente
a las practicas del Buen vivir, contenidos que se plasman en cada libro
emitido por el ministerio de Educacion de las Asignaturas; Estudios Sociales,

Lengua y Literatura, Matematica y Ciencias Naturales.

Cabe sefalar ademas que para la construccion de la multimedia se
contemplan las necesidades de los usuarios finales en este caso los
estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo Afio de Educacion General Basica,
estableciéndose asi de los objetivos que nuestro software debe cubrir,
dandonos el panorama claro sobre lo que debe hacer el sistema sin detalles

innecesarios.

13



Finalidades.

Entre las finalidades que persigue la construccion de esta multimedia es
servir de apoyo a los docentes que imparten las diferentes asignaturas de
Educacion General Béasica para que cada sesion de clase en cuanto a las
practicas del Buen Vivir se las realice en un ambiente interactivo, también
gue los estudiantes alcancen su formacion afectiva en un ambiente donde
participen y generen expectativas mediante la interaccion con este software.
y por otro lado que sea adherido a la planificacion curricular anual en lo

referentes a las Practicas del Buen Vivir.

Recursos.

Para cumplir con la construccion e implementacion de la multimedia se hara
uso de recursos de la instituciéon como la biblioteca del Colegio Nacional “8
de Diciembre”, en cuanto a recursos humanos el Investigador, seran

participes las autoridades, los docentes y los estudiantes.

En cuanto a recursos tecnologicos emplearemos Hardware ; como  una
Computadora una camara digital, una Flash Memory, un celular, en cuanto a
software vamos a emplear; Adobe Flash Professional Cs5, Adobe Photoshop
Csb5, Adobe Acrobat 9, Adobe llustrador Cs5, Sony Vegas Movie 9 Platinium

y Format Factory 3.1.1.

14



Requerimientos del Software

La multimedia es un apoyo para el docente que imparte las asignaturas
basicas a estudiantes del Octavo Noveno y Décimo Afio de Educacion
General Basica, su utilizacion es sencilla y agradable pues brinda
navegacion sin mayores dificultades, no es necesario ser que se tenga
conocimientos de programacion para el uso de este software, presta
facilidades para lograr adentrar de manera interactiva a los estudiantes en el
estudio de la practicas del Buen Vivir a través de interfaces amigables que
posibilitan la interactividad. Su utilizacion va de acuerdo con la planificacion
gue realice el docente en cada bloque curricular pues no esta sujeto a un

horario fijo de trabajo.

Los usuarios, de esta multimedia son estudiantes de entre 11 y 15 afios, que
tienen conocimientos basicos en el manejo del computador. Pues Cuentan
con un laboratorio equipado con 19 maquinas que funcionan a la perfecciéon

ubicado en el local numero uno del Colegio Nacional “8 de diciembre”

Para el analisis de contenidos del Software Educativo, se realizd el trabajo
de campo, en donde se entrevisté a los Docentes encargados de impartir las
asignaturas; Ciencias Naturales, Lengua y Literatura, Mateméatica y Estudios
Sociales, quienes sugirieron que el desarrollo de cada tema contemple las
etapas del ciclo de aprendizaje como son; experiencia, Reflexion,

conceptualizacion y aplicacion.
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Disefno

La multimedia enmarca su disefio en el ciclo de aprendizaje es decir
secuenciando cada una de sus etapas, siendo su estructuracion un ambiente
pedagdgicamente critico propositivo, con la finalidad de dar una alternativa a
la planificacion curricular, para que las clases sobre las Practicas del Buen
Vivir sean interactivas en cada una de las asignaturas basicas,
contribuyendo asi con el docente para el logro de una formacion integral en

sus estudiantes.

La navegabilidad de las pantallas del Software encamina al estudiante bajo
la vigilancia y orientacion del docente en cada etapa del ciclo de aprendizaje
ademas que cumple con lo estipulado en cada texto del Ministerio de
Educacion en lo referente a la tematica planteada sobre cada practica del
Buen Vivir. Partiendo de la experiencia, para luego hacer una reflexion,
confirmando los conocimientos enlazados con la conceptualizacion tomada
de los textos, y finalmente aplicar el nuevo conocimiento en las actividades
propuestas de la multimedia generando asi un apoyo interactivo en la

formacion del estudiante.
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Mapa de navegacion

. Juegosy .
[Euntemdns] [Navegador] [Entretenlmlerrtn] [ Ayuda ] { Acercade ] { Salir ]

Navegador J"'Eg'_jsl_"' Derechu_s_del Ayuda Acerca de Salir Octavo Afio NovenoAfio DécimoAno
Entretenimiento Buen Vivir

Imagen 2: Mapa de Navegacion - Portada e Intro
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Guion Técnico

GUION TECNICO

PANTALLA Nro. 1:
Apertura y Bienvenida

TITULO: Detalle de la Multimedia

IMAGEN: Sumak Kawsay (Buen
Vivir), Eslogan de Multimedia, joven
estudiando, nifios en la escuela y
Nivel de Educacion.

Animacion: Sombra azul sobre
Sumak Kaway, Lapiz Escribiendo
Practicas para el buen Vivir.

Boton: Ingresar.

Audio: Intro Multimedia.

VIDEO: Ninguno.

PANTALLA Nro. 2:
Intro

TITULO: Intro Navegacion

Imagen: Fondo pantalla libro
Practicas Buen Vivir, Ayudantes
nifo y nina.

Botones: Contenidos, Navegador,
juegos y entretenimiento, Salir
ayuda y Saltar Intro.

Audio: Sentido Navegacion

VIDEO: Ninguno.

PANTALLA Nro. 3:
Intro Menu

TITULO: Intro Navegacion

IMAGEN: Fondo pantalla libro
Practicas Buen Vivir.

Botones: Navegador, juegos Yy
entretenimiento, Derechos del buen
Vivir, Menu Cursos, Menu, Octavo,
noveno y décimo afio de Educacion
General Basica, Lengua vy
Literatura, Ciencias Naturales,
Estudios Sociales y Matematica,
Salir, ayuda, Atras y Siguiente.

AUDIO: Ninguno

VIDEO: Ninguno.
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PANTALLA Nro. 4:
Contenidos

TITULO: Resumen

IMAGEN: Fondo pantalla libro,
Lengua y Literatura 8, Bloque 1,
cuadernos espiral, nifios y nifias en
la escuela, jévenes observando la
clase.

Botones:  Buen  Vivir, Inicio,
Navegador, Salir, atrds y ayudante.

Audio: Narracién ayudante

VIDEO: Ninguno.

PANTALLA Nro. 5:
Buen Vivir

TITULO: Contenidos Buen Vivir

IMAGEN: Fondo pantalla libro,
Lengua y Literatura 8, Bloque 1,
nifios y nifas en la escuela,
contenido Buen Vivir, jovenes
observando la clase.

Botones: Video, Inicio, Navegador,
Salir, atras y ayudante

Audio: Narracion ayudante

VIDEO: Ninguno.

PANTALLA Nro. 6:
Video

TITULO: Video Sobre Tematica

IMAGEN: Fondo pantalla libro,
Lengua y Literatura 8, Bloque 1,
ninos y nifas en la escuela,
ventana video, jévenes observando
la clase.

Botones: Reflexion, Inicio,
Navegador, Salir y atras.

Audio: Narracion ayudante

VIDEO: video referente a la
tematica

PANTALLA Nro. 7:
Reflexion

TITULO: Reflexion del tema

IMAGEN: Fondo pantalla libro,
Lengua y Literatura 8, Bloque 1,
ninios y nifas en la escuela,

ventana reflexion, jovenes
observando la clase.
Botones: Actividades, Inicio,

Navegador, Salir, atrds y ayudante.

22




Audio: Narracion ayudante

VIDEO: ninguno

PANTALLA Nro. 8:
Actividades

TITULO: Actividades del estudiante.

IMAGEN: Fondo pantalla libro,
Lengua y Literatura 8, Bloque 1,
niios y nifas en la escuela,

ventana actividades, imagen
referente al tema, jovenes
observando la clase y Actividad.

Botones: Valores, Inicio,

Navegador, Salir y atras.

Audio: Narracion ayudante

VIDEO: ninguno

PANTALLA Nro. 9:
Valores

TITULO: Valores a poner en
practica.

IMAGEN: Fondo pantalla libro
Practicas Lengua y Literatura 8,
imagen referente al valor en
estudio, niflos y nifias en la escuela,
jovenes observando la clase.

Botones: Inicio, Navegador, Salir
atras y ayudante.

Audio: Narracion del ayudante

VIDEO: Ninguno.
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Prototipos de las pantallas

Practieas
ova el

Honbre: CETTIT  Ayeltie: e
= ~
_~| MAXIMIZA VENTANA

BIENVENIDO/A

Imagen 6: Prototipo de Pantalla Nro. 1

Tu medio interactivo que propicia

< Practicas para el Buen Vivir@

valoresy

Presentacion

Proctem Gz Buon e
Gesim dcla\ida
Beouca

Praciem & Buen Wi

Cemcim gclaVida
Slezus

Praciem Se Buen vivie

Gorcm dclaVida
Slogucé

Practicn &z Buse wuir

Cercm claVida
Slogusz
Sloquea
Biogues
Beguca
Slogues
Sioguc €

‘ BIENVENIDOJ/A Carlos Stalin Maldonado Calderdn

Imagen 7: Prototipo de Pantalla Nro. 2
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Archivo  Edicion  Ver Insertar Modificar Texto Comandos Control Depurar Ventans Ayuda |

Linea de thempo

W tiresumen
Q) tresumen
W tiresumen
Q tedo_cam
QU Te_vivi2
W Tex: 3

38 4 45 50 £

IR N0

Resumen Cuentos de
Terror

B0 a0 [€

2Que es un cuento de
terror?

En estos Textos literarios
narrativos. Se encuentran los
mitos, leyendas, fabulas,
cuentos de hadas, de ciencia
ficcion, etc. pueden basarse
en hechos reales o
imaginarios, o una

i de ambos.

Estructura narrativa basica

Introduccion
El inicio del cuento.

Desarrollo
Describen como eran o son las cosas.

Nudo
Algo, una accion, UN NUEVO Persenaje,
un objelo, plantea un conficlo a
resoiver.

Desenlace

Son las acciones realizadas por los
personajes para resolver of conficlo
¥ restituir una suerto de equiltnio en
el relato,

TERE %PFOCLHB& LD |B

Imagen 8: Prototipo de Pantalla Nro. 3

Practicas

Para el
BUEN VIVIR

ia con la

consigo mismo y con sus congéneres.”

Pulse para entrar

@I;\gresar

Imagen 9: Prototipo de Pantalla Nro. 4
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> Juegos y ¥
=) entretenimientgy mng:ﬁn i
A a— e
L]

Lengua y Literatura

Blogue 6
+Ciencias Naturales

+Estudios Sociales
+ Matemdtica

Imagen 11: Prototipo de Pantalla Nro. 6
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Practicas para el Buen Vivir

- UMAK KAWSAY

El tiempo se define como las caracteristicas que presenta la atmésfera en
un momento especifico.

+ El clima es el conjunto de datos obtenidos en un lapso largo de tiempo,
los cuales nos permiten caracterizar las diferentes zonas del planeta.

. - Las estaciones meteorolégicas son los lugares donde se recopila la
El agua un medio de vida informacién referente a los elementos del clima.
- Los elementos del clima son la temperatura, la precipitacion, la presion
conocimiento atmosférica, la velocidad del viento y la humedad.

+ La latitud, la altitud, la cercania al mar, el relieve y la influencia de las
corrientes marinas son factores que modifican el clima de todas las

el ™Y regiones de mundo.
‘. i Buen Vivir g
. 4
— y - |
S

oY
i

Imagen 12: Prototipo de Pantalla Nro. 7

Sumlln ihwedy

Practicas para el Buen Vivir

ond ooy ©

Ciencias Naturales

@Buen Vivir

Imagen 13: Prototipo de Pantalla Nro. 8
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Ciencias Naturales

Practicas para el Buen Vivir

-

ElI fenomeno del nifo
realidad en nuestro pais

Conocimiento

Imagen 14: Prototipo de Pantalla Nro. 9

Ciencias Naturales

Practicas para el Buen Vivir

o peg

El fenémeno de El Nifio constituye de igual manera un problema de
salud piblica, pues las condiciones climaticas, la contaminacion
ambiental, los factores culturales y una infraestructura de servicios
basicos muy pobre, favorecen la reproduccion de agentes
transmisores de enfermedades como el dengue y el paludismo. Estos
.. trastornos afectan a los habitantes de la Costa, sobre todo a nifios,
Hagamos Reflexion o nifias y ancianos de forma especial en la época de invierno.

. - J
C°n°c|m|ent° La ESPOL se encuentra realizando un proyecto de proteccion de los
\ bosques secos del cantén Guayaquil, en el sector de la Prosperina,

cuyos objetivos estan encaminados a tres areas: la conservacion del
suelo y la vida silvestre, el mantenimiento del equilibrio ambiental = “‘a

e investigacion y capacitacion.
S ea ey
A b
AT J L | . ”n

%—\.” L
| ()

Imagen 15: Prototipo de Pantalla Nro. 10
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Ciencias Naturales 8 Practicas para el Buen Vivir

A
oni fey

£Plan de contingencia en caso de desastres naturales?

Agrega 5 lineas de accion:

1 5 Sistema de monitoreo
Desinformar

Alarmar a los pobladores

Campanas de difusion

Actividades del Estudiant

P
3
Promover saqueos
4 Puestos de salud
5

Conocimiento

Medicinas
Alimentos

Lf.\
"& »

¢Que es el Respeto?

A poner en practica
Valoresc onocimiento

>,
Para ser respetado, debes
demostrar en todo momento
respeto hacia los demas.

©

Imagen 17: Prototipo de Pantalla Nro. 12
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Programacion

Fase en la cual se implementa el cédigo fuente, usando prototipos respaldado
de pruebas y ensayos para la correccion de errores. Claro segun el software de
programacion agilitando fases de programacion para que los resultados sean

mas confiables.

Disefiados los prototipos de pantallas, se realizé un bosquejo de informacién
como audios, videos, animaciones, imagenes, en fin todo lo necesario para

cumplir con los objetivos sobre la tematica que refiere la multimedia.

La codificacion de las diferentes sentencias se la realizo por etapas primero las
animaciones tanto del Intro como la Bienvenida, posterior se realizé la

codificacién de botones para luego programar las actividades.

Los programas empleados en el disefio y programacion son Adobe Flash
Professional Cs5, Adobe Photoshop Cs5, Adobe Acrobat Reader 9, Adobe
llustrador Cs5, Sony vegas Movie 9 Platinium, Format Factory 3.1.1. y

Balabolka.

30



Archive Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Contral Depurar Ventana Ayuda (Iisim‘l o O cs Live A= @Eﬂ
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Imagen 18: Adobe Flash Cs5

Balabolka - Documentol] g s S —— — — — - — -
| Achivo Edtor Teto Habla Opciones Ver Herramientas Marcadores ?

BE-@EE 0u0ea(E6 e
[ sapia] SAPI5 |

[Diega:

-‘@

Volumen: 7]

0 100 "

Que es un cuento de terror?

En estos Textos literarios namativos. Se encuentran los mitos, leyendas, fibulas, cuentos de hadas, de ciencia ficcion, etc. pueden basarse en hechos reales o imaginarios. o una combinacién de ambos. |

) Documerto1 ‘
100% 3202 Diege 02KB

Imagen 19: Balabolka
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Disefio y Codificacion de la ventana Bienvenida

T Archivo Edicién Ver Insetar Modificar Texto Comandos Control Depurar Ventana Ayuda | Clisico
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Imagen 20: disefio y codificacion bienvenida

Boton Ingresar:

Caddigo: Activa la pantalla Intro

@,

D

- ok

PERE “TFOCLABARLUD B

on (release) {
unloadMovieNum(1);

loadMovieNum("Iniciol.swf", 0);
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Disefio y programacién de la ventana Intro

er Insertar Modificar Texto Comandes Contrel Depurar  Ventana Gsico v [ [ | Olcsiive

" (=]E -
~

G

[t @@l s cok ois

X
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7 R 8 aDlhe KB 1

Imagen 21: disefio y codificacion del intro

Botén Contenidos:

Caodigo: Activa la ventana menu de opciones

. B L BAKLIDP

on (release){

gotoAndPlay(2);

Boton Navegador: _

Caddigo: Activa el navegador de internet Mozilla Firefox

on (release){

Juegos y
entretenimie ntay

getURL("http://www.google.corn
1

Cddigo: Activa un sitio web de juegos y entretenimientos
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on (release) {

getURL("http://lwww.pekegifs.com/", "_blank");
}

Boton Acerca de: d A‘“"f dz:i A

Cddigo: Activa la ventana informacion de la multimedia

on (release) {
stopAllSounds();
gotoAndStop("acercade”, 1 );

Botén Salir:

i
%) Hasta pronto <
- — >

Caddigo: genera la presentacion de una animacion de despedida luego sale
de la Aplicacién.

on (release){

fscommand("quit");
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Botén Ayuda: W'

Cadigo: hace el llamado de un archivo de formato Pdf que contiene una
ayuda detallada de la aplicacién.

on (release){

fscommand("quit");
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Disefio y programacién de la ventana Menus

=l Achivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Control Depurar Ventana Ayuda |

Linea de tiempo

| clasico ~ | [2 O cs Live

v [=]E [

Q Capal
9 Menu
QU Siguiente

QU Atras
Q Salir

2 Ayuda
l Menu3

Q menu2
o menul

ODoEEEOEEOO

= menu
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N
IDI|
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Q Fondal

Ao F

Menuopciones X

£ Menus
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Menu Lenguay Literatura

on (release){
unloadMovieNum(1);
gotoAndStop(10);

Menu Bloque 1

on(release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum("Lenguaje8.swf",0);

Menu Bloque 2

on(release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum(“Lenguaje82.swf",0);

}

Menu Bloque 3

on (release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum(“Lenguaje83.swf",0);
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Menu Bloque 4

on (release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum("Lenguaje84.swf",0);

Menu Bloque 5

on (release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum("Lenguaje85.swf",0);

Menu Bloque 6

on (release){
unloadMovieNum(1);
loadMovieNum("Lenguaje86.swf",0);

Caodigo: permite la navegacion por todo el menu dando la posibilidad al
usuario de navegar por diferentes opciones para revisar cada uno de los

bloques curriculares que contiene esta multimedia.
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e. MATERIALES Y METODOS

Desarrollo de una Multimedia de apoyo didactico para el Docente que dicta
las asignaturas de Lengua y Literatura, Estudios Sociales, Ciencias
Naturales y Mateméatica. Esta multimedia que enmarca las tematicas
referentes a las précticas del Buen Vivir de cada bloque curricular a traves
de ambientes interactivos, fiel a la organizacion y distribuciéon de los
contenidos detallados en los libros emitidos por el Ministerio de Educacion
permitira utilizar procedimientos logicos y sistematizados asi como meétodos

y técnicas, generando el posible cumplimiento de los objetivos planteados.

Los materiales, métodos y técnicas que se utilizaron se describen a

continuacion:

METODOS:

Método Cualitativo: Este método ayudd a describir situaciones detalladas
tales como: contenidos educativos entre ellos textos, videos, cuestionarios y
vocabularios, ejercicios de aprendizaje como evaluaciones por unidad o por
clase y comportamientos de las estudiantes durante la manipulacion del
software. Se incorporé lo que sugirieron las estudiantes y profesores,
mediante sus experiencias, actitudes, creencias, pensamientos y reflexiones

tal como son expresadas por ellos mismos y ho como uno los describe.
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Método Deductivo — Inductivo: Permitié realizar el andlisis ordenado
coherente y l6gico del problema investigado, siendo imprescindible durante
todo el trayecto de la investigacion bibliografica y de campo, pero muy
particularmente para establecer las conclusiones y las respectivas
recomendaciones. Ademas, posibilitd realizar un estudio minucioso del
accionar docente a través de la recopilacion de experiencias,
acontecimientos y procesos reales que se ejecutaron durante los periodos

clase, con el fin de instruir aprendizajes precisos para la practica de valores.

Método Descriptivo: Contribuyd a manejar un orden secuencial en la
investigacion mediante la trascendencia de sus distintos pasos, asi se llego
a la recoleccion de datos, su tabulacion, andlisis y discusién, lo que permitié
extraer las conclusiones, recomendaciones y finalmente la presentacion de
lineamientos que permitan ser una alternativa de solucién al problema

encontrado.
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f. RESULTADOS

Encuesta aplicada a los estudiantes de décimo afio de Educacion General
Basica del Colegio de Bachillerato “8 de diciembre” de la Parroquia San
Pedro de la Bendita, con el objetivo de indagar sobre aspectos técnicos,
pedagdgicos y requerimientos educativos, que contendra la multimedia para
apoyar el trabajo docente en clase, aspectos como; concomimientos de
computacion, empleo de tecnologias en clase, metodologia de ensefanza y

sobre el contenido que proporcionara la multimedia.

1. ¢Tiene usted conocimiento para manejar una computadora?:

Cuadro 1
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 73 100%
No 0 0%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo afo de Educacion General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 1
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Analisis e Interpretacién

Los resultados indican que de 73 estudiantes encuestados, todos (100%)
contestan que tienen conocimientos en el manejo de un computador. Esta
informacion refleja el interés del estudiante por el uso de la tecnologia, existe
un alto indice de conocimiento sobre el computadory comprobamos que es
posible poner a disposicidon una multimedia para el trabajo en clase de los
estudiantes de Educacion General Basica motivandolos a que pongan en

practica valores.

2. ¢En el transcurso del dia, con qué frecuencia tiene acceso usted a
una computadora?

Cuadro 2
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAJE
No tienen acceso 0 0%
1 Hora 12 16%
2 Horas 46 63%
3 Horas 9 12%
Mas de 3 Horas 6 8%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo afio de Educacion General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 2
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Analisis e Interpretacién

Los resultados nos indica que de 73 estudiantes encuestados, 12(16%)
contestan que utilizan 1 hora al dia, 46(63%) responden que 2 horas, 9(12%)
mencionan que 3 horas y 6(8%). Esta informacién refleja que
frecuentemente el estudiante usa el ordenador, es notorio entonces que
ejecuta procesos basicos sobre el uso del ordenador, como ejemplo el
encendido reinicio y apagado, entonces es factible implementar una

multimedia con aspectos de interactividad, disefio e interfaz, estructura, etc.

3. ¢Realiza sus tareas en el computador frecuentemente?

Cuadro3
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 43 59%
No 30 41%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo afo de Educaciéon General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 3
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Analisis e Interpretacién

Los resultados indican; de 73 estudiantes encuestados, 43(59%) contestan
gue realizan sus tareas en el ordenador con frecuencia y, 30(41%)
responden que no lo hacen. Entonces se nos proporciona informacién clara
de cual es la realidad al momento de enfocar el uso del computador para
realizar tareas, temas tecnoldgicos referente a multimedia y software se nota
gue es escasa, mas se deberia motivar, entonces al momento previo de
validar la multimedia este dato adquiere muchisima importancia ya que nos
permite buscar estrategias para motivar a los estudiantes en el uso de esta

herramienta interactiva.

4. ¢En las clases impartidas por sus docentes, incluyen el uso de
alguna multimedia de caracter educativo?

Cuadro4
INDICADOR | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Siempre 0 0%
Rara Vez 67 92%
Nunca 6 8%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo afo de Educacion General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Gréafico 4
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Analisis e Interpretacién

Los resultados indican que de 73 estudiantes encuestados, 67(92%)
contestan que rara vez los docentes utilizan alguna multimedia de caracter
educativo, 6(8%) manifiestan que nunca utilizan. El dato incide en la
investigacion ya que nos proporciona una clara idea del poco uso de las tics
en clase, guarda relacion ademas en cuanto a temas sobre el uso de la
tecnologia en el proceso ensefianza aprendizaje dentro de la investigacion,
mas la relacion con uno de los objetivos de este proyecto es clara, donde los
estudiantes a través de una multimedia pongan en préactica valores,
reflejandose asi la necesidad del docente en contar con el apoyo de una
multimedia en el proceso ensefianza aprendizaje.

5. ¢Motivara a usted el que las clases impartidas por sus docentes se

las realice en un laboratorio de computacién a través de una
multimedia interactiva ejecutada en un computador?

Cuadro5
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 67 92%
No 6 8%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo afio de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 5
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Analisis e Interpretacién

La demostracion de los resultados a través de la tabla y gréfico, nos indica
gque de 73 estudiantes encuestados, los 73 (100%) contestan que les
motivara el que las sesiones clase en cuanto a las practicas del Buen Vivir
se las realice en ambientes interactivos como podria ser una sala de
computo a través de una multimedia que les permita interactuar, asi seria lo
mejor ya que los ambientes rutinarios hoy en dia causan malestar y los

estudiantes realizan las actividades por obligacion sin motivacion e interés.

6. ¢Considera que con el uso de la computadora a través de una
multimedia de caracter educativo, motivara a usted para poner en
practica los valores como respeto, responsabilidad, honestidad y
solidaridad?

Cuadro 6
INDICADOR | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 73 100%
No 0 0%
Total 73 100%

Fuente: Estudiantes de Décimo Afo de Educacion General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 6
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Analisis e Interpretacién

Los resultados a través de la tabla y gréafico, nos indica que de 73
estudiantes encuestados, los 73 (100%) contestan que les motivara el que
las sesiones clase en cuanto a las practicas del Buen Vivir se las realice en
ambientes interactivos como podria ser una sala de computo a través de una
multimedia que les permita interactuar, asi seria la mejor manera de
motivacion para poner en practica diferentes valores que se deben
desarrollar en la vida cotidiana. Se refleja entonces la relacion con uno de
los objetivos de este proyecto que es justamente motivar en los estudiantes
de Educacion General Basica el poner en practica valores.

7. ¢Las clases impartidas por sus docentes, incluyen la ensefianza de
valores?

Cuadro7
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 9 12%
Rara vez 64 88%
Nunca 0 0%
Total 73 100%

FUENTE: Estudiantes de Décimo afio de Educacion General Basica.
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 7
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Analisis e Interpretacién

Los resultados indican, que de 73 estudiantes encuestados, 9(12%)
contestan que siempre se motiva la practica de valores, 64(88%) contesta
gue rara vez les mencionan que se debe poner en practica valores. Esto
incide en la investigacién ya que pone al descubierto que no se le da un
enfoque adecuado a la formacion en valores, mas aun que en la
actualizacion curricular se propician practicas de Buen Vivir. Es
indispensable entonces que se genere este apoyo Multimedia de caracter
educativo para que los ambientes afectivos de los estudiantes sean

motivantes y alcancen una formacion integral.

8. ¢Le gustaria que todas las clases impartidas en el colegio sean
apoyadas a través de la computadora?

Cuadro8
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 61 84%
No 12 16%
Total 73 100%

FUENTE: Estudiantes de Décimo afio de Educacién General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado c.

Grafico 8
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Analisis e Interpretacién

La demostracion de los resultados a través de la tabla y gréfico, nos indica
gque de 73 estudiantes encuestados, 61(84%) contestan que las clases
deberian generarse con el apoyo de una computadora, 12(16%) responden
gue deberia incluirse mas bien el uso del computador en el plan curricular
anual. Concluyendo que las asignaturas deben de contar con apoyos de
caracter interactivo para motivar los ambientes de aprendizaje y asi lograr la
motivacion en el estudiante para desempefarse en las diferentes actividades

de su vida cotidiana.

9. Las asignaturas; Ciencias Naturales, Lengua y Literatura, Estudios
Sociales y Mateméticas. En cada uno de sus bloques curriculares
contienen practicas del Buen Vivir que debes realizarlas.
¢ Qué material de apoyo educativo, le gustaria que su docente utilice para

propiciar esas practicas?

Cuadro 9
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Papelégrafos 1 1%
Folletos 5 7%
Multimedia 58 79%
Computador 63 86%
Proyector 59 81%

FUENTE: Estudiantes de Decimo afio de Educacién General Basica

Elaboracion: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 9
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Analisis e Interpretacién

La demostracién de los resultados a través de la tabla y grafico, nos indica
gue de 73 estudiantes encuestados, 58(79%) responden que el material de
apoyo para los docentes debe ser una multimedia, 63(86%) contestan que
el docente debe usar el computador, 59(81%), 63(86%) contestan que el
docente debe usar el computador, 59(81%) responden que se debe hacer
uso del proyector, 5(7%) que se debe usar folletos y 1(0%) que se debe dar
uso a los papelografos. Dejando en claro que para propiciar estas sesiones
de clase en cuanto a las practicas del Buen Vivir, los ambientes deben ser
practicamente interactivos donde exista la asistencia de estos medios para
generar ambientes interactivos de ensefianza- aprendizaje.

10. ¢ Crees importante que el docente tenga un apoyo multimedia (CD -

Multimedia), sobre las practicas del Buen Vivir que se encuentran en
cada bloque curricular de su asignatura?

Cuadrol0
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 73 100%
No 0 0%
Total 73 100%

FUENTE: Estudiantes de Decimo afio de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos s. Maldonado c.

Grafico 10
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Analisis e Interpretacién

La demostracion de los resultados a través de la tabla y gréfico, nos indica
gque de 73 estudiantes encuestados, los 73(100%) responden que es
importante que el docente cuente con una multimedia de apoyo para las
Practicas del Buen Vivir, ya que estas actividades se tendrian que
desarrollar en ambientes interactivos, ladicos y novedosos ya que esto
propiciara la motivacion estudiantil logrando asi la formacion afectiva del

estudiantado.

11..,Qué te gustaria que presentara una multimedia para la formacion
en valores y practicas del Buen Vivir?

Cuadroll
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAJE

Animaciones 56 77%
Texto 24 33%
Actividades de inter-aprendizaje 45 62%
Juegos 59 81%
Videos 69 95%
Evaluacion 5 7%

FUENTE: Estudiantes de Decimo afio de Educacidon General Basica
Elaboracién: Carlos s. Maldonado C.

Gréafico 11
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Analisis e Interpretacién

La demostracion de los resultados a través de la tabla y gréfico, nos indica
gue de 73 estudiantes encuestados, 56 (77%) contestan que seria de su
agrado que la multimedia presentara en su interfaz animaciones, 24(33%)
responden que deberia contener ademas texto, 45(62%) responden que
debe tener actividades de inter-aprendizaje, 59(81%) mencionan que la
multimedia debe contener también juego, 69(95%) se pronuncian por lo que
refiere a videos, 5(7%) proponen que deberia contener evaluacion.
Demostrando asi su interés por que una multimedia de su agrado contenga
interactividad su interfaz sea amigable con videos a través de actividades
dando cuenta de que nuestro proyecto es factible de cumplir pues sus

objetivos reflejan todo la propuesta de investigacion.
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Encuesta aplicada a los docentes del Colegio de Bachillerato “8 de
diciembre” de la Parroquia San Pedro de la Bendita, con el objetivo de
indagar sobre aspectos técnicos, pedagdgicos y requerimientos educativos,
gue contendra la multimedia para apoyar el trabajo docente en clase,
aspectos como; concomimientos de computacion, empleo de tecnologias en
clase, metodologia de ensefianza y sobre el contenido que proporcionara la

multimedia.

12.¢Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién (Tic's),

son indispensables en la actualidad para apoyar el proceso
enseflanza-aprendizaje. ¢como las define usted?
Cuadro 12
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Excelente 4 67%
Buena 1 17%
Muy Buena 1 16%
Regular 0 0%
Total 6 100%
Fuente: Docentes de Educacion General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C.
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Analisis e Interpretacion.

Los resultados indican que de 6 docentes 4, que representan el (67%)
contestan que excelentes, 1 que representa el (17%) contesta que buenas y
1 docente que representa el (16%) responde que muy buenas. Esta
informacion refleja el interés del docente por el uso de la tecnologia, existe
predisposicion en alto indice para su utilizacion y comprobamos la
necesidad de usar nuevas tecnologias en clase, esto hace posible el poner a
disposicion de los docentes y estudiantes esta multimedia para apoyar sus
actividades en el proceso ensefianza aprendizaje ademas la tecnologia que
posee la institucién no es bien utilizada por los docentes ya que no poseen

conocimientos al respecto.
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13.¢De la tecnologia disponible para la ensefianza de los estudiantes
cual utiliza usted?

Cuadro 13

INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAJE
Computadoras 2 33%
Internet 2 33%
Pizarra Digital 1 17%
Aplicacion Multimedia 1 17%
Otros 0 0%
Total 6 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C

Gréfico 13
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Analisis e Interpretacion.

Los resultados indican que 2 docentes, que representan el (33%) contestan
computadoras, 2 que representa el (33%) contesta que Internet, 1 docente
gue representa el (17%) responde pizarra digital y 1 docente que representa
el (17%) responde aplicacion multimedia. Esta informacion refleja el interés
del docente por el uso de la tecnologia, con frecuencia se utiliza el internet y
la computadora, se comprueba entonces el uso de nuevas tecnologias en
clase entonces es posible utilizar una multimedia de apoyo en su
planificacion curricular para cada tema clase y asi el docente logre la

formacion integral de los estudiantes de Educacion General Basica.
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14.¢El uso de una multimedia de apoyo mejorara el proceso
enseflanza-aprendizaje para motivar en los estudiantes la practica

de valores?
Cuadro 14
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 6 100%
No 0 0%
Total 6 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C
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Andlisis e Interpretacion.

Los resultados indican que 6 docentes que representan el (100%), contestan
gque el apoyo de una multimedia mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje y motivara a los estudiantes. Esta informacion refleja el interés
del docente por organizar sus clases con el apoyo de una multimedia, lo que
nos motiva el construir un software multimedia que incorpore diferentes
aspectos relacionados al proceso metodolégico en la ensefianza

constructivista, llevando al estudiante a lograr una formacién integral en

conocimientos y valores.
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15.¢La utilizacion de las TIC'S genera alguna limitacion?

Cuadro 15
INDICADOR |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Ninguna 5 83%
Varias 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C

Gréfico 15
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Andlisis e Interpretacion.

Los resultados indican que de 6 docentes 5, que representan el (83%)
contestan que ninguna limitacién se genera, mientras que 1 docente que
representa (17%), contesta que genera varias limitaciones como por ejemplo
gue no todos los estudiantes tienen la facilidad operacional frente al
software. Esta informacion refleja que la mayoria de docentes estan al tanto
de la situacion de los estudiantes en cuanto al manejo y operatividad de

software entonces sera factible la implementacion de la multimedia para su

buen uso y manejo.
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16.¢Existe el apoyo de la autoridad del plantel para facilitar el uso de
las nuevas tecnologias?

Cuadro 16
INDICADOR |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 2 33%
No 4 67%
Total 74 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C
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Interpretaciéon de resultados

Los resultados indican que de 6 docentes 2, que representan el (33%)
contestan que si, mientras que 4 docentes que representa (67%), contesta
gue no hay el apoyo de la autoridad para implementar el uso de nuevas
tecnologias. Esta informacién refleja entonces que los docentes requieres
apoyos de caracter tecnoldgico para desarrollar sus clases siendo ademas

una necesidad hoy en dia para la formacion integral de los estudiantes.
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17.¢El computador es una herramienta importante y necesaria para
apoyar su labor docente?

Cuadro 17
INDICADOR |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 6 100%
No 0 0%
Total 6 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboraciéon: Carlos S. Maldonado C

Gréfico 17
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Interpretacion de resultados

Los resultados indican que los 6 docentes que representan el (100%)
contestan que el computador se transforma en una herramienta
importantisima y necesaria para la actividad educativa. Esta informacion deja
en manifiesto el criterio de los educadores con respecto a la permanente
necesidad de utilizar la computadora y a través de esta herramienta hacer
uso de apoyos como el de una multimedia cuyo contenido propicie
ambientes interactivos de aprendizaje en clase y asi los estudiantes
adquieran aprendizajes significativos.
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18.¢,Se deberia hacer uso de la tecnologia actual para apoyar sus
clases?

Cuadro 18
INDICADOR |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 6 100%
No 0 0%
Total 6 100%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C
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Interpretacion de resultados

Los resultados indican que los6docentes que representan el (100%) admiten
la necesidad del apoyo de la tecnologia para impartir las clases. Esta
informacion deja claro que los docentes son conscientes de lo necesario que
es tener un apoyo de caracter tecnoldgico, en esta caso una multimedia de
apoyo para el docente que propicie un espacio diferente e interactivo y mas
aun si se trata de trabajar las practicas del Buen Vivir, entonces la
implementacion y puesta en marcha de este software tendra la

predisposicién tanto de docentes como estudiantes.
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19.¢Las practicas del Buen Vivir de cada bloque curricular en su
asignatura se trabajarian mejor con el apoyo de una multimedia que
propicie de manera interactiva diferentes actividades de
aprendizaje?

Cuadro 19
INDICADOR | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 6 100%
No 0 0%

Fuente: Docentes de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C
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Interpretacion de resultados

Los resultados indican que lo 6docentes, que representan el (100%)
contestan que seria propicio contar con una multimedia para trabajar las
practicas del Buen Vivir. Ya que se generarian ambientes de aprendizaje
ayudando al estudiante a través de la observacién, aplicacién, analisis y
manipulacion alcanzar aprendizajes significativos, demostrandose a si la
importancia de adecuar dentro de la planificacion curricular diferentes
estrategias para lograr cristalizar el que el estudiante fortalezca sus
destrezas. Dando ademas la iniciativa que el contenido de la multimedia

debe abarcar el proceso metodolégico de ensefianza aprendizaje.
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20.¢Un apoyo multimedia que permita realizar las préacticas del Buen
Vivir que deberia presentar?

Cuadro 20
INDICADOR FRECUENCIA | PORCENTAJE
Texto 1 17%
Actividades de Inter-aprendizaje 1 17%
Juegos 2 33%
Videos 1 17%
Evaluacién 1 17%
Fuente: Docentes de Educacion General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C
Gréfico 20
40% 33%
30% .
20% | 7% 17% 17% Texto

10%
0% B Actividades de Inter-
aprendizaje
M Juegos

Interpretaciéon de resultados

Los resultados indican que de 6 docentes 1, que representan el (17%) contestan
texto, 1 que representa el (17%) responden Actividades de aprendizaje, 2 que
representa el (33%), contestan juegos, 1 que representa el (17%) y 1 docente que
representa el (17%) contesta que evaluacién. Analizando el grafico estadistico
expuesto anteriormente, se refleja el interés del docente en cuanto al contenido
gue debe mostrar la multimedia entre estos aspectos tenemos; juegos, texto y
enlaces interactivos que propicien la interactividad entre la multimedia su contenido

y el estudiante por su puesto con la orientacion del docente.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA FICHA DE

EVALUACION DE LA MULTIMEDIA PROPUESTA A LOS ESTUDIANTES

Una vez aplicada la ficha de evaluacion, instrumento que refiere los aspectos que la
multimedia proporciona en el ambito educativo y con su sentido evaluador permitio
recolectar los criterios de los entes inmersos en el proceso educativo,
estableciéndose entonces el porcentaje en que la multimedia cumple con estos

aspectos claro esta luego de su funcionamiento y puesta en marcha.

Tanto el docente como los estudiantes de Octavo afio de Educacion General Basica
del Colegio de Bachillerato “8 de Diciembre”, participaron en esta actividad tras
manipular e interactuar con la multimedia en el computador, se entregé la ficha a
cada uno de los estudiantes, posterior a la tabulacién y recoleccion de informacion

se obtuvieron los siguientes resultados:

Cuadro 21
ASPECTOS TECNICOS
.Contiene Tiene caIiQad Tiene calidad [Tiene calidad [Permite que el
asistente para |y relevancia -
e en las y relevancia profesor
lalecturade |en gréaficos e . . o
. - o animaciones. | en el texto. participe
informacién. |imagenes.
Sl NO SI NO SI NO SI NO SI NO
16 0 15 1 13 3 12 4 13 3
100% 0% 94% 6% 81% 19%| 75%| 25%| 81% 19%

Fuente: Estudiantes de Octavo afio de Educacion General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C.
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Gréfico 21

ASPECTOS TECNICOS DE LA MULTIMEDIA
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imagenes. en el texto. profesor
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Cuadro 21a
ASPECTOS TECNICOS
. Facilidad o
Perm:etle que Presenta Tiene disponibilidad
. enlace de |originalidad e de
estudiante ayuda interactividad | N i6
participe y! avegacion
en Internet.
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
15 1 16 0 15 1 14 2
94% 6% [100% 0%| 94% 6% | 87% 13%

Fuente: Estudiantes de Octavo afio de Educaciéon General Béasica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Cuadro 21b

ASPECTOS TECNICOS DE LA MULTIMEDIA
100% 94% 100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

mS| mNO

Permite que el
. Presenta
estudiante

participe

enlace de Tiene -
ayuda originalidad e .Fa':'l'.d?‘! 0
interactividad disponibilidad
de Navegacion
en Internet.
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Analisis e Interpretacién

La informacién recolectada de los estudiantes que participaron en la socializacion
del software refleja que en cada aspecto técnico citado su porcentaje es mayor tal
como se muestra en los cuadros estadisticos elaborados. Con estos resultados se
confirma lo concluido en la investigacion que la multimedia permite la interactividad
con el estudiante a través de aspectos técnicos acordes a la actividad educativa,
entonces respaldamos lo propuesto que la multimedia si es un apoyo que el

docente deberia agregar en su plan curricular en cuanto a las practicas del Buen

Vivir.
Cuadro 22
ASPECTOS PEDAGOGICOS
Capacidad de Adecuacion al usuario . Claridad de la
. . . . Cantidad de ] -

motivacion (atractivo, (contenidos, . - informacion

. : L informacion y datos.

interés). actividades). presentada.

o o o o

o] o] o] o]
S| S S| S S| S S| S
€| 2 S €| 2 S €| 2 S g |2 3
8 | 2 3 8 | 2 3 8 | 2 3 8 | 2 3
S ) 8 S o) ] S o) 3] S o) 3
= | 8|S |< = | 8|S |< = | 8|S |< = | 8|S |<
> — ) o > = ) o =} = ) o > — ) o
21818 8 || 818 |8 |[=|18I|8 |8 [|[=]8|8 |8

[as] < o [an] < o [as] < o [an] < o

7 3 0 4 9 3 0 9 2 0 12 1 0
38%| 44%| 19%| 0%| 25%| 56%| 19%| 0%)]| 31%]| 56%]| 13%| 0%]| 19%| 75%| 6%| 0%

Fuente: Estudiantes de Decimo afo de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Grafico 22

Resultados sobre Aspectos Pedagogicos
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Cuadro 23

ASPECTOS PEDAGOGICOS
Operatividad en las | Cubre los objetivosy Estilo de presentacion Grado de dificultad en
. . adecuada a la edad . o
actividades los contenidos ) la interactividad
del usuario
o o o o
o | B o | 8 o | B o | B
|3 S |3 S B |3 S B |3 8
S (] I S (] I S (] @ =] (] 3
g | 2 : | 8|2 : | 8|2 : | 8|2 S
2l |g |8 S | g |0 |8 T | g |0 |8 T | g |0 |8
= | S S < = | S S < = | k] < = | S o
> S S < > S S < > S S < > S S <
S +— o o =] = o o =] = o o > = o o
=188 |18 |=|8|8 |8 |=|8|8 |8 |=]|8|8 |8
4 11 1 0 2 14 0 0 3 13 0 0 3 13 0 0
25%| 69%)| 6%)]| 0%)]| 13%]|87%| 0%| 0%]| 19%|81%| 0%| 0%| 19%)]| 81%| 0%| 0%

Fuente: Estudiantes de Decimo afio de Educacion General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Gréfico 23
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Analisis e Interpretacién

La informacion recolectada refleja que la multimedia si contiene aspectos

pedagdgicos los mis mismos que son un requerimiento en un software educativo,
pues en cada aspecto pedagodgico citado, su porcentaje es mayor tal como se
muestra en los cuadros estadisticos elaborados. Estos resultados habilitan a la
multimedia como una herramienta de caracter educativo para que el docente lo
adhiera como un apoyo en su planificacion curricular en lo referente a las practicas

del Buen Vivir generandose asi ambientes interactivos educativos de Aprendizaje.

Cuadro 24
RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA

Reslimenes|Graficos Imagenes | Videos |[Preguntas | Ejemplos [Actividades| Esquemas

SE{NO| SI |NO| SI [NO| SI | NO | SI

3] 31 14 2 16 0] 15 1 15 1 16 O 14 2| 13] 3
81%| 19%| 87%| 13%|100%| 0%| 94%| 6%| 94%| 6%|100%| 0%| 87%| 13%| 81%| 19%

Fuente: Estudiantes de Decimo afo de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

NO | SI |NO| SI [ NO| SI | NO

Gréfico 24
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Analisis e Interpretacién

La informacién recolectada refleja que la multimedia si contiene aspectos didacticos
requeridos para ser un software educativo, el porcentaje en cada aspecto es alto lo
gue refleja su caracter didactico. Este software educativo facilmente podra ser
adherido en la planificacion anual del docente como un apoyo ya que para cada
bloque curricular tiene diferentes actividades que el estudiante a través de
ambientes interactivos puede realizar dejandose atras esquemas tradicionales y

generandose iniciativas personales para lograr su formacion integral en lo referente

a las Practicas del Buen Vivir .

Cuadro 25
ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE
Control Memorizacion| Comprension |Comparacién/| Analisis
Psicomotriz |/Evocacién /Intrepretacion Relacion ISintesis
SI NO S| NO S| NO SI NO | SI NO
13 3 14 2 15 1 14 2 16 0
81%| 19%| 87%| 13% 94% 6%| 87%| 13%| 100% 0%
Fuente: Estudiantes de Decimo afio de Educacion General Basica
Elaboracion: Carlos S. Maldonado C.
Cuadro 25
. Exigencia cognitiva en la Multimedia
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Cuadro 26
ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE

Control Memorizacion| Comprensién [Comparacién/| Andlisis
Psicomotriz |/Evocacién /Intrepretacion Relacion /Sintesis
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO | SI NO

13 3 14 2 15 1 14 2 16 0

81%| 19% 87%| 13% 94% 6% 87%| 13%| 100% 0%
Fuente: Estudiantes de Decimo afio de Educacién General Basica
Elaboracién: Carlos S. Maldonado C.

Cuadro 26
Exigencia cognitiva en la Multimedia
120%
100%
100% 94 94 949
87%
80% -
60% - sl
ENO
40% -
20% -
6% 6% 6%
0%
0% - T T T
Razonamiento Pensamiento Exploracion/  Argumentacidn Reflexion
(deductivo, divergente/  Experimentacidn (verbal.).
inductivo, critico)  Imaginacién

Andlisis e Interpretacién

La informacién recolectada refleja que la multimedia requiere en los estudiantes
cierta exigencia de caracter cognitiva, esta que es esencial para la actividad

educativa.

Con ambientes coherentes, faciles, entendibles y acordes a la edad del estudiante
se genera el proceso mitolégico en cada sesién de estudio pues es confirmado por
los estudiantes con este resultad pues permite en ellos la exploracién, reflexion,
conocimiento y la aplicacion, componentes que la multimedia obliga al estudiante
ah ser cumplidas para lograr sus aprendizajes claro enfocando la temética del Buen

Vivir.
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g. DISCUSION

Los Objetivos planteados se cumplieron como se detalla a continuacion.

Objetivo General

v' Disefiar e implementar una multimedia de apoyo a la formacién en
valores enmarcados en los principios del buen vivir (Sumak Kawsay) de
las areas basicas, dirigido a estudiantes que cursan la Educacion
General Basica del Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”, San Pedro

de la Bendita del canton Catamayo, periodo lectivo 2012 — 2013.

Para cumplir con este objetivo se realizd: el analisis de los
requerimientos por parte de los estudiantes y docentes considerando los
contenidos que refieren las practicas del Buen Vivir, en cada bloque
curricular de las asignaturas; Lengua y Literatura, Ciencias Naturales,
Estudios Sociales y Matematica, ademas se disefié la multimedia

tomando en cuenta aspectos pedagdgicos, técnicos y funcionales.
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Objetivos especificos

e Analizar las fases que se necesitaran para el desarrollo de la presente
multimedia con la finalidad de cumplir con las expectativas de nuestros

usuarios.

Luego de un minucioso analisis sobre varias metodologias y técnicas, se
consideré pertinente hacer uso del método en cascada, el cual nos
permitio identificar los requerimientos y necesidades de los estudiantes y
docentes de Educacion General Basica, asi como también realizar un
bosquejo grafico de la multimedia con el fin de conocer su versatilidad,
su interaccion y la iniciativa del auto-aprendizaje. De esta forma se

cumplié son este objetivo.

e Recolectar informacion necesaria para documentar el disefio y
elaboracién de la multimedia a través del uso adecuado de las técnicas

de informacion.

Para cumplir con este objetivo se utilizé el Guion Técnico, el cual
contiene el detalle de cada pantalla, en lo que se refiere a la
identificacién de botones, sonidos, textos, animaciones e imagenes de la

multimedia.

e Diseflar una multimedia de formacion afectiva sujetandose a los
requerimientos de nifios y jévenes de Educacién General Basica, cuyo
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contenido evidencie principios y lineamientos de aprendizaje

significativo.

Este objetivo se cumplié haciendo uso de herramientas de disefio como
Adobe Flash CS5. Adobe Pothoshop CS5, Adobe llustrador CS5, Sony
Vegas 7.0, Magic Video Converter 7.0, dando como resultado la

multimedia llamada “AyS_Practicas para el Buen Vivir”.

Elaborar la respectiva guia de usuario, en donde se indica la accion y
funcionamiento de cada elemento que conforma la multimedia facilitando

asi tanto para el docente, como a los estudiantes su uso.

Una vez concluida la multimedia se procediéo a elaborar el manual de
usuario, en donde se indica la accion y funcionamiento de cada

elemento que la conforma.

Aplicar pruebas de validacién a la multimedia para verificar posibles

fallas en su ejecucion.

Para cumplir con este objetivo se aplicé una ficha de Observacién y una

encuesta, las cuales permitieron identificar las falencias y asi realizar las

respectivas correcciones. Al aplicar dichas pruebas se pudo constatar que la

multimedia es aceptada en su totalidad por los usuarios, en vista de que es

un material apropiado para apoyar las practicas del Buen Vivir en cada

bloque curricular de las asignaturas basicas.
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h. CONCLUSIONES

Al término de este trabajo, se ha llegado a concluir lo siguiente:

e La metodologia empleada en el desarrollo de la presente multimedia ha
permitido cumplir con las expectativas tanto del docente como del
estudiante, ya que esta herramienta didactica de apoyo posibilitara el
gue se realicen las practicas del Buen Vivir en un ambiente interactivo tal
se muestra en él, ANEXO 4, fotografias de la socializacién de la multimedia,

Imagen 26, foto de Socializacién Nro.

e De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los
profesores de las asignaturas basicas, Anexo 2: Encuesta Dirigida a los
Docentes, no utilizan ninguna herramienta tecnologica para trabajar las
Practicas del Buen Vivir, entonces la implementacion de esta multimedia
se hace necesaria para generar ambientes interactivos donde el

estudiante logre alcanzar una formacion integral.

e La multimedia presenta varias practicas para el Buen Vivir, especifica
temas como resumen de cada bloque estudiado, teméaticas sobre el
Buen Vivir, Video acompafiado de una reflexion, Actividades que
también presentar varios valores a poner en practica. Todo esto que se
evidencia en el Anexo 4 Fotografias de la implementacion, Imagen 27

ninas estudiantes manipulando la multimedia. Ya que el estudiante se
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motiva al manipular e interactuar con el software invitAndolo ademas a

tomar conciencia en su formacion académica y afectiva.

Para el manejo de la multimedia se elabor6 el respectivo manual de
usuario, el cual muestra los pasos a seguir en la interaccion con el

software construido. Ver Anexo 5 Manual de Usuario.

Luego de la implementacion de la multimedia se observd que los
estudiantes se familiarizaron y de una manera interactiva formularon
conclusiones y expresiones en cuanto a la tematica tratada con el apoyo
de la multimedia, pues se generd el ambiente interactivo que se
esperaba y los estudiantes lograron desarrollar las destrezas que
propician las practicas para el Buen Vivir. Ver Anexo 4 fotografias de la

implementacion, Imagen 29: Estudiantes interactuando con el Software.

La socializacion e implementacion de la multimedia educativa en el
Colegio Nacional “8 de Diciembre” se completd con la puesta en
funcionamiento del mismo, desde el presente afio lectivo 2013-2014. Ver
Anexo 4: Fotos multimedia, Imagen 26: Socializacion de la Multimedia

nifos de octavo afo de E.G.B.
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RECOMENDACIONES

Posterior al andlisis minucioso a cada conclusién se recomienda lo siguiente:

Es recomendable tener un trabajo de campo eficaz y oportuno para que
en la implementacion y validacion del software se anulen posibles

inconvenientes.

Lo reflejado en la implementacion de la multimedia para las practicas del
Buen Vivir, nos permite dilucidar la importancia del fiel acompafamiento
y orientacion que debe dar el docente a cada estudiante para el uso y
secuenciacion del software, es recomendable entonces la motivacion

constante y oportuna.

Recomendacioén para el docente en lo referente al manejo y utilizacion
de la multimedia, siendo necesario una capacitacion previa para adecuar

esta herramienta en su planificacion curricular.

Es recomendable que al término de cada sesion interactiva ejecutada en
esta multimedia se motive al estudiante, para que plasme sus propias
conclusiones a través de un producto terminado referente al tema

tratado esto debe ser iniciativa del docente.
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Bibliografia de los videos

1. Video campaia convivir en solidaridad ACNUR Ecuador_2011
(26/06/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=1j19BJsoLTY&hd=1

2. Video animado para promover un —ecuador libre de trabajo
infantil(27/06/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=4UDZEQ8yIwI

3. Documental Maltrato infantil(27/06/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=alFONUBJHXA

4, Chicos de la calle en Ecuador.(02/08/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=NUD_4mfN2Wk

5. Convivencia escolar respetuosa (04/08/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=f5mmqg-ReJ1c

6. Video Jovenes y Participacion Democratica a través de historia en
Ecuador (08/08/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=kefwppbGYzU

7. Educacion intercultural (08/08/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=Iw2lwj0Ow6F4

8. Turismo Comunitario en Saraguro (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=q4P0sHwW6yRk

9. Las tejedoras Salasaka de Ecuador. (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=q6NMsJSH6MSs

10. Reportaje sobre turismo sostenible y la AETS (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=rIhNx7ErOa0

11. EL PATRIMONIO CULTURAL DEL ECUADOR (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=IPs9nAip7ig
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

AMA LA VIDA TV - Ecuador- 2da temporada Programa 32
(Galapagos) (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=TuOIm9m_mro

EL EFECTO CONTAMINANTE DE LA MINERIA - LA TV ECUADOR
(21/11/2913)
http://www.youtube.com/watch?v=69FGcc50Res

Medidas de prevencion contra la influenza "Estornudo y tocer"
(21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=dNgcwlajVhM

ECUADOR-DIVERSIDAD INDIGENA EN ECUADOR (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=x9dxcA10Giw

¢, Qué es el Buen Vivir? (21/11/2913)
http://www.youtube.com/watch?v=--HNBD4xJZ4

Ama la Vida Buen Vivir Capitulo 0 ¢Qué es el Sumak Kawsay o el
Buen Vivir? (21/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=mgPhpR3XKaE

Video Mapping - Ciudades del Buen Vivir Ecuador (22/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=dM6oxuCtHB8

MAE actividades Cambio climatico Loja (22/11/2013)
http://www.youtube.com/watch?v=-6Zav-Nkfyl

Ecuador medios de television
http://www.youtube.com/watch?v=3PhPZujCrSY

ECUAVISA pura cronica roja
http://www.youtube.com/watch?v= VwMLgpXcdl

Corto acerca de los derechos de la libertad de expresion
http://www.youtube.com/watch?v=aNzGjruWn6M

Ecuador.... Si Se Puede
http://www.youtube.com/watch?v=cCPOmMO9T U8
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24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢, Como escribir un ensayo?
www.youtube.com/watch?v=0zwCowgvXK8

Luis Castillo Final ECUADOR TIENE TALENTO Templ
http://www.youtube.com/watch?v=z6K8I1Z-sHpM

Ecuador Tiene Talento 2013 - Santiago Acuiia (CANTO) [Capitulo 1]
@Ecuatvshow #SantiagoAcufia #ETT2
http://www.youtube.com/watch?v=jwYn1lVkD8U

Unidad en Diversidad, clave para el bienestar humano_ 2.wmv
http://www.youtube.com/watch?v=_05yKDGFQQY

APRENDAMOS A CUIDAR EL MEDIO AMBIENTE
http://www.youtube.com/watch?v=jArgivTv0-s

Cuidar el Agua es cuidar la vida. VIDA COTIDIANA FINAL .m4v
http://www.youtube.com/watch?v=eMtew-OKzf8

Noticias Ecuador. Yahuarcocha ya cuenta con planta para reducir
contaminacion de espejo de agua.
http://www.youtube.com/watch?v=b43t0StKPzM

Ecuador ya cuenta con la primera planta de energia solar
http://www.youtube.com/watch?v=In9HB4n-p_s

Azuay: talleres y campafas buscan mejorar el nivel de alimentacion
en bares escolares
http://www.youtube.com/watch?v=0epgTM8-TAA

A donde esta la soberania del Ecuador ?
http://www.youtube.com/watch?v=yo6pzuzd14l

Ecuador: verifican firmas en organizaciones politicas
http://www.youtube.com/watch?v=pVRvNu45Uc8

Fortaleciendo la Participacion de nifios, nifias y adolescentes de
Nueva Prosperina (Guayaquil)
http://www.youtube.com/watch?v=vJiDhra8doY
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

Jévenes de Catamayo se capacitan en el Servicio Civil Ciudadano
http://www.youtube.com/watch?v=0Qdz3IGoEpfM

Ecuador: por sus Andes encontramos parte de nuestra identidad,
ahora fUll CSECT al 2012.12.30.
http://www.youtube.com/watch?v=R_iby692SGY

Editorial RTU Noticias 07/07/2013 Tema: Derechos y deberes
http://www.youtube.com/watch?v=0L50PrwBDLE

ECTV NOTICIAS-INCLUSION LABORAL
http://www.youtube.com/watch?v=VfoCOfNpQhs

Ecuador desarrolla tecnologia aeronautica
http://www.youtube.com/watch?v=KTQYSiSXdWw

Cristébal Ortega Maila — Cotopaxi
http://www.youtube.com/watch?v=40Q0Q2YzkAvGc

Derechos de la Naturaleza, Centro Ecuatoriano de Derecho Ambiental
01-06-2011, | Parte
http://www.youtube.com/watch?v=PUzXLnzwJHk

Uso del tiempo libre
http://www.youtube.com/watch?v=LwB86NS2rDs

Derecho a la Educacion Sordos Ecuador
http://www.youtube.com/watch?v=VztO283Fwww

Derechos del Consumidor
http://www.youtube.com/watch?v=X-ugW XrgzpM

Programa Ecuador ejercitate continua con muy buena acogida en
Catamayo.
http://www.youtube.com/watch?v=PFb8rYDMnMo

Ley de seguridad social reconoce trabajo no remunerado
http://www.youtube.com/watch?v=S9v1EQr8v2E
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k. ANEXOS

ANEXO 1: Proyecto de Tesis

NIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
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CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
MULTIMEDIA DE APOYO A LA FORMACION EN VALORES ENMARCADOS
EN LOS PRINCIPIOS DEL BUEN VIVIR (SUMAK KAWSAY) DE LAS AREAS
BASICAS, DIRIGIDO A ESTUDIANTES QUE CURSAN EL OCTAVO,
NOVENO, Y DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DEL
COLEGIO NACIONAL MIXTO “8 DE DICIEMBRE” SAN PEDRO DE LA
BENDITA DEL CANTON CATAMAYO PERIODO LECTIVO 2012-2013
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a. TEMA

MULTIMEDIA DE APOYO A LA FORMACION EN VALORES
ENMARCADOS EN LOS PRINCIPIOS DEL BUEN VIVIR (SUMAK
KAWSAY) DE LAS AREAS BASICAS, DIRIGIDO A ESTUDIANTES QUE
CURSAN EL OCTAVO, NOVENO, Y DECIMO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DEL COLEGIO NACIONAL MIXTO “8 DE
DICIEMBRE” SAN PEDRO DE LA BENDITA DEL CANTON CATAMAYO
PERIODO LECTIVO 2012-2013
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b.Problematica

En la actualidad las Nuevas Tecnologias y Educacion, tienen varias
aplicaciones, transformandose en el eje fundamental para el desarrollo
socio-educativo, la interactividad docente-estudiante, las TICs se convierten
en una herramienta indispensable en el ambito educativo pues el material
didactico debe ser una herramienta precisa, efectiva y de utilidad constante
del docente en el proceso ensefianza-aprendizaje. Por esta y otras
situaciones se enfoca la necesidad obligatoria del Ministerio de Educacion
en implementar en las aulas, nuevas herramientas didacticas para apoyar a
los agentes del quehacer educativo. Ademas los materiales multimedia
educativos, contienen multiples funciones para apoyar el proceso
enseflanza-aprendizaje, algunas de estas son las siguientes: informativa,
instructiva o entrenadora, motivadora, evaluadora, entorno para la

exploracion y la experimentacion, expresivo-comunicativa.

La Educacion General Basica actualmente tiene un nuevo enfoque
sustentado en la actualizacion y fortalecimiento curricular, el Buen Vivir esta
presente en la educacién ecuatoriana como principio rector del sistema
educativo, y también como hilo conductor de los ejes transversales que
forman parte de la formacién en valores, dicho de otra manera el proceso
educativo debe contemplar la preparacion de los futuros ciudadanos para
una sociedad inspirada en los principios del buen vivir; democracia, equidad,

inclusion, paz, interculturalidad, tolerar la diversidad y respetar la naturaleza.
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De los 8 colegios existentes en el medio urbano de la ciudad de Catamayo y
tomando como base lo antes descrito, se ha seleccionado para la
investigacion el Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”, ubicado en la
Parroquia de San Pedro de La Bendita Canton Catamayo junto al parque
central, tiene una poblacién de 400 estudiantes distribuidos en 17 paralelos y
con 27 docentes que dirigen la actividad educativa, la institucion inicia su
funcionamiento como colegio particular mixto de ciclo basico mediante
acuerdo ministerial Nro. 2339 del 22 de septiembre de 1976. En el afio de
1977 mediante acuerdo ministerial Nro. 2360, continia laborando como
colegio fiscal con el nombre de Fernando Dobronsky Ojeda, Ministro de

educacion de ese entonces.

En el afio de 1978, la Unidn Nacional de Educadores, Nucleo de Loja, realiza
gestiones mediante las cuales se le cambia el nombre por el de “8 DE
DICIEMBRE” vigente hasta la actualidad. Tiene dos locales para su
funcionamiento; en el local Nro. 1 (frente al parque central), asisten
estudiantes de segundo y tercero de bachillerato especialidad Aplicaciones
Informaticas como también el primero de bachillerato comun “A, “B” y C”, en
el mismo local funcionan; dos laboratorios de Computacion, una Biblioteca,
Subinspeccion, Departamento de Orientacion Vocacional, Colecturia,
Secretaria, Vicerrectorado y Rectorado. En el Local Nro. 2 ubicado, en el
sector la playa en las calles avenida El Cisne y Rosa Arias, funcionan los

cursos de octavo a décimo afio de Educacion General Béasica, asi como el
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segundo y tercero de bachillerato especialidad Fisico Matematicas,

laboratorios de Fisica y Quimica, Inspeccion General y una sala de eventos.

El modelo pedagdgico que tiene el colegio responde a las aspiraciones y las
necesidades de los estudiantes, el cual es el Cognitivo Ecolégico Contextual
cuyo referente es el constructivismo que se constituye en un nuevo enfoque
gue pretende reivindicar aquellos prondsticos haciendo que la pedagogia
oriente al educando a fin de que en lugar de dar respuestas memoristicas
pueda dar un salto cualitativo a formular preguntas, a discutir, a disentir, a
polemizar a conceptuar el conocimiento. Por lo cual la adopcién del modelo

educativo es aquel que guia el quehacer educativo del plantel.

Luego de realizar la visita al establecimiento educativo y mantener un
dialogo con el Rector Dr. Engiberto Villamagua, se ha concluido que los
docentes poco o nada utilizan las nuevas tecnologias dando prioridad a los
contenidos, ademas no se dispone de una herramienta multimedia o material
didactico para apoyar la formacion en valores enfocados en los ejes
transversales de la actualizacion y fortalecimiento curricular, que permita un
ambiente interactivo donde se oriente la conducta afectiva de los
estudiantes, motivandolos a potenciar la practica de valores para el buen
vivir, los mismos que se encuentran en los bloques curriculares de los textos

emitidos por el Ministerio de Educacién para cada area de estudio, comento
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ademas que el colegio ha sido favorecido con la adecuacion del laboratorio
Nrol conl9 computadoras, una pantalla digital y equipos audiovisuales.

La Psicologa de la institucion manifestdé que, en el colegio se encuentran
matriculados y asistiendo normalmente a clases 22lestudiantes de
Educacion General Béasica (8vo, 9no y 10mo), distribuidos en 9 paralelos, y
muchos de ellos tienen problemas de caracter afectivo, segun un diagnostico
realizado, se ha establecido que el comportamiento es preocupante y se han
producido diferentes casos como; estudiantes atrasados, mal uniformados,
actitudes agresivas entre estudiantes, problemas de consumo de alcohol,
drogas y casos de embarazos no deseados. Esto se debe, por situaciones
de desorganizacion familiar, falta de orientacion y formacion en valores. La
tecnologia disponible en el medio y en la instituciéon no se le da el uso
adecuado para contribuir al cambio actitudinal de las sefioritas y jovenes,
ademas los docentes de cada area de estudio deberian de contar en su
planificacion curricular anual con material didactico de apoyo en la formacién
de valores dando paso a la formacion integral, propuesta actualmente por el

Ministerio de Educacion en la practica del Buen Vivir.

Por tal motivo es conveniente contribuir a esta formacion durante el proceso
ensefianza-aprendizaje, generandose una interrogante substancial definida
de la siguiente manera, ¢Como el disefio y la implementacion de una
multimedia de apoyo a la formacién en valores enmarcados en los
principios del buen vivir (Sumak Kawsay) de las areas basicas con

espacios interactivos, motiva actitudes y acciones que conlleven a
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lograr un ambiente del buen vivir en los estudiantes que cursan la
Educacion General Basica del colegio nacional mixto “8 de diciembre”
San Pedro de la Bendita del Canton Catamayo periodo lectivo 2012 —

2013.?
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c.Justificacion

Este proyecto esté orientado a proporcionar un software educativo que sirva
de apoyo a los docentes durante el proceso ensefanza-aprendizaje en lo
referente a formacion en valores, que en la actualidad se establecen en cada
blogue curricular de los textos escolares de las diferentes aéreas de estudio
de Educacion General Basica con actividades y practicas de buen vivir; se lo
realizara en el Colegio Nacional Mixto “ 8 de Diciembre”, de la Parroquia San
Pedro de la Bendita, el objetivo primordial de esta propuesta es que los
estudiantes que cursan el 8vo, 9no y 10mo afio de Educacion General
Basica, reciban una formacion integral enriquecida de coherentes contenidos
curriculares y préacticas del buen vivir, ademas los docentes que laboran en
esta institucion manifiestan su interés en poder contar y adherir en su
planificacion anual este instrumento de apoyo interactivo. Este proyecto se

justifica por las siguientes razones.

Académicamente, una de las preocupaciones de la Universidad Nacional
de Loja es la de buscar soluciones a los grandes problemas que como efecto
del subdesarrollo ha tenido incidencia en las condiciones de vida de los
ecuatorianos y del desarrollo de los nifios y jévenes en particular. Esta
accion altamente constructiva se viene cumpliendo a través de la
investigacion cientifica que ha permitido lograr un mejor conocimiento de la
sociedad, la carrera de Informatica Educativa cumpliendo con su misién
vienen formando profesionales con enfoque humanista y de sélida base en
la teoria del conocimiento, por la que los sujetos (docentes y estudiantes),
actian sobre la realidad y la transforman. Esto implica que todo

conocimiento esta fijado a la accion y a la practica.
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Institucionalmente, de conformidad a lo dispuesto en el Art. 129 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, en
el nivel de formacion profesional, como requisito para la graduacion, el
estudiante de la Modalidad de Estudios a Distancia y particularmente los
matriculados a la Licenciatura en Informatica Educativa, previa la
planificacion, aprobaciéon y supervision respectivas, tienen que llevar
adelante una investigacion inscrita en la planificacion curricular del modelo
pedagogico, debiendo presentar y sustentar este trabajo (tesis de grado)
conducente a una propuesta para resolver un problema o situacién practica,
con caracteristicas de viabilidad, rentabilidad y originalidad, razon por la cual
planteoel presente proyecto y mi responsabilidad de realizarlo, ya que el
mismo es un requisito para optar por el titulo de Licenciado en Informatica
Educativa, y asi culminar la profesionalizacion obtenida en la Universidad

Nacional de Loja.

Operativamente, desde el punto de vista técnico, la creacion de la
multimedia educativa, constituye un factor importante ya que da lugar a
poner en practica los conocimientos adquiridos durante el transcurso de la
carrera.

Considerando el ambito de utilizacién de la multimedia dentro del proceso
enseflanza- aprendizaje, sirve como poyo didactico interactivo requerido e
indispensable para la formacién en valores, proporcionando una gama de
secuencias e interfaces con ambientes; didacticos, ludicos, amigables y

sencillos de manipular.
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Por lo tanto el presente trabajo es importante, para apoyar la formacion
integral, en la nifiez y juventud que se educa en esta institucion, ademas
contamos con el compromiso de las autoridades y docentes del referido
colegio, quienes se han comprometido a colaborar en caso de ser necesario
lo que nos permitira llevar adelante el proyecto, razén por la cual la

investigacion que pretendemos es factible en toda su extension.

Econdmica, El presente proyecto se justifica por que sera financiado en su

totalidad por el investigador.

Social, El disefio de la multimedia ayudara a los estudiantes en el desarrollo
de su formacion afectiva durante el proceso ensefianza-aprendizaje
alcanzando una educacion integral y asi formar a los futuros ciudadanos de
nuestro entorno con principios del buen vivir, principios que en la actualidad
son el rector del sistema educativo nacional y las bases para consolidar una
sociedad democratica, equitativa, inclusiva, pacifica, promotora de Ila

interculturalidad, tolerante con la diversidad y respetuosa de la naturaleza.

Beneficiarios, Estudiantes que cursan la Educacion General Basica del
Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre” de San Pedro de la Bendita,

periodo lectivo 2012-2013.
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d.Objetivos

Objetivo General

1. Disefiar e implementar una multimedia de apoyo a la formaciéon en
valores enmarcados en los principios del buen vivir (Sumak Kawsay) de
las areas basicas, dirigido a estudiantes que cursan la Educacion
General Basica del Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”, San

Pedro de la Bendita del canton Catamayo, periodo lectivo 2012 — 2013.

Objetivos especificos

1. Recolectar la informacién necesaria de archivos, bibliotecas, Internet, y
otras fuentes de consulta que nos proporcione la institucion y el entorno

donde se realizara la investigacion.

2. Diseflar una multimedia de formacién afectiva sujetandose a los
requerimientos de nifios y jovenes de Educacién General Basica, cuyo
contenido evidencie principios Yy lineamientos de aprendizaje

significativo.

3. Implementar una Multimedia Educativa tomando en cuenta los

elementos principales para su creacion como interactividad,
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comunicacion audiovisual, argumento, metafora, disefio de Interface,
estructura, manejo de contenidos y guion.

. Socializar el Software Educativo en el Colegio Nacional Mixto “8 de
Diciembre” con el Rector, Vicerrector, Docentes y Estudiantes de

Educacion General Basica.

. Motivar en los estudiantes de Educacion General Basica del Colegio
Nacional Mixto “8 de Diciembre”, a través de actividades interactivas la
practica de valores como respeto, responsabilidad, honestidad y

solidaridad principios del buen vivir.
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e. Marco Tebrico

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Es un conjunto de pasos sistematizadamente ordenados, que forman
parte de un proceso mediante el cual se comunican o0 se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia. Para asi
alcanzar la formacion integral de la persona humana. Debiendo
desarrollarse para este fin un conjunto de conocimientos, habitos,

habilidades y aptitudes.

El proceso ensefianza aprendizaje posibilita la formacion integral para la
persona, generando una relacién entre el nuevo material susceptible de
ser aprendido y los conocimientos previos que ya posee. Cuando se
cumple esta condicion, el individuo le encuentra sentido a lo que estudia,

lo entiende y puede lograr entonces un aprendizaje significativo.

Depende entonces que los contenidos de la materia en estudio tengan
substancialmente una organizacién logica que lo haga comprensible vy,
por parte del Individuo, elementos y antecedentes que le permitan
aprenderlo. Ademas, el individuo debe saber aplicar lo aprendido cuando
las circunstancias asi lo exijan, es decir, el aprendizaje debe ser funcional.
Este proceso implica pues que el aprendizaje significativo se logra

mediante actividades que el estudiante pueda realizar y que le brinden
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cierta satisfaccion cuando las realice, pero sobre todo, que se relacionen
con lo que aprende y con su propia experiencia, de modo que integren

experiencias de aprendizaje.

El docente en la nueva era de la educacién

‘Los escenarios académicos, requieren de docentes con otra vision,
proactivos, investigadores, verdaderos facilitadores, que conlleven a sus
estudiantes a ser mas participativos, dinamicos, originadores de nuevos
paradigmas, conocimientos que proporcionen nuevos resultados,

soluciones a los distintos problemas que se afrontan.

Profesores mas identificados con el alcance, ventajas, beneficios que la
informética genera, asi como un uso eficaz de las nuevas herramientas

audiovisuales, redes sociales.

Deben los docentes del presente, estar plenamente identificados con lo
gue los retos modernos demandan, cumplir con los requerimientos de las
nuevas competencias que han surgido de acuerdo a los requerimientos
gue la gestion del conocimiento demanda, asi como lo que las nuevas
tecnologias han dado paso y todo lo concerniente a un crecimiento
personal de excelencia que abarque competencias que garantice:
responsabilidad, dinamismo, creatividad, innovacion, coherencia,

motivacion, comunicacion, tolerancia, perseverancia, pertinencia,
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cooperacion, liderazgo, coordinacion, audacia, proactividad,
perfeccionismo, confianza, agradecimiento, colaboracién, respeto, entre

otros™

El nuevo rol del docente

“Es la construccién y el fortalecimiento de la capacidad de decisién de los
docentes en el marco de un nuevo modelo Institucional en el cual ejerzan
su rol en interaccion con los demas agentes del proceso educativo y
asuman la corresponsabilidad de la elaboracion y aplicacion de los

objetivos, prioridades y programas del planeamiento institucional™

¢, Por qué es necesario un cambio de rol del docente?

Importantisimo que se genere en el docente la actitud y accionar de un
guia, facilitador y mediador de conocimientos que contribuyan al
estudiante para que €l sea protagonista de su propio aprendizaje
utilizando las nuevas tecnologias. El docente Gnicamente proporciona los
medios y materiales y marca el camino por donde debe transitar a fin de

lograr una formacién Integral.

Con el avance de las tecnologias de la informacion y comunicacién las

mismas que proporcionan nuevas formas de efectuar una comunicacion,

“Tomado de:http://educacion-dinamica.lacoctelera.net/post/2011/07/18/el-docente-moderno-proactivo-
investigador-motivador (consultado el: 22/09/2012)
% Tomado de: http://www.psicopedagogia.com/rol-docente (consultado el: 22/09/2012)
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es preciso que para el proceso de formacién el facilitador — tutor esté en
continua actualizaciéon y conozca a profundidad, caracteristicas y
posibilidades con la finalidad de educar a los estudiantes en el uso

correcto y efectivo de ellas.

Las necesidades de educacion sin barreras geograficas ni temporales y la
incursion de tecnologias en la educacion han cambiado la forma de
desarrollarlos procesos educativos, por lo tanto la forma en que estos son
conducidos también han cambiado, el lider natural detras del proceso
docente es el facilitador, por lo que sus estrategias también deben
cambiar y enfocarse en la ejecucidén de un papel mas pasivo en el sentido
de protagonizar la clase y mas activo en el sentido de mediar entre

actividades de aprendizaje, materiales y comunidad.

La pedagogia

Es el conjunto de saberes que se encarga de la educacion como
fendmeno especificamente humano y tipicamente social. Se trata de una
ciencia aplicada de caracter psicosocial, cuyo objeto de estudio es la

educacion.

La Pedagogia como Ciencia

Considerada primero como el ARTE DE ENSENAR, la Pedagogia en la
actualidad es una ciencia particular, social o del hombre, que tiene por

objeto el descubrimiento, apropiacion cognoscitiva y aplicacién adecuada
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y correcta de las leyes y regularidades que rigen y condicionan los
procesos de aprendizaje, conocimiento, educacién y capacitacion. Se
ocupa, en su esencia, del ordenamiento en el tiempo y en el espacio de
las acciones, imprescindibles y necesarias que han de realizarse para que
tales procesos resulten a la postre eficiente y eficaces, tanto para el

educando como para el educador.

Técnicas de estudio

Las técnicas de estudio se estan convirtiendo en uno de los conceptos
mas importantes en el mundo estudiantil. Después de ver todo el fracaso
escolar que se esta cosechando en los centros educativos, a los
estudiantes les queda la opcion de mejorar su rendimiento con normas,
trucos, técnicas o recetas de estudio que puedan mejorar claramente los
resultados. Las técnicas de estudio son un conjunto de herramientas,
fundamentalmente ldgicas, que ayudan a mejorar el rendimiento y facilitan

el proceso de memorizacioén y estudio®.

Tecnologia Y Educacion

La resistencia al empleo de los medios tecnoldgicos en las escuelas y el
analisis de algunas estrategias educativas aptas para la mejor
incorporacion de esos recursos en el campo de la ensefianza son temas
de sumo interés para quienes tienen la inquietud de que nuestra
educacion mire al futuro y aborde un proceso de perfeccionamiento

permanente.

% Tomado de: http://www.psicopedagogia.com/tecnicas-de-estudio/ (Consultado el: 22/09/2012)
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El término tecnologia admite diversas acepciones. En el espacio
educativo alude a los medios de comunicacién que permiten acceder a la
informacion y al conocimiento, en el curso de actividades de aprendizaje.
Los medios principalmente aludidos en ese contexto son la television, la

computacion e Internet.

La escuela espera de los recursos tecnolégicos que, al proveer
informacion, imagenes y sonidos, sean eficaces contribuyentes en la
construccion del conocimiento. Es evidente que ha sido desigual la
presencia de los medios en los establecimientos, ya sea por los costos de
adquisicion y mantenimiento o por la urgencia de demandas prioritarias a

las que tuvo que hacer frente la escuela.

También es cierto que, en muchos casos, estudiantes de primaria y de
secundaria aventajaron a los docentes en la aceptacion de la moderna
tecnologia porque nacieron con los nuevos medios, aunque en buena
medida las habilidades desarrolladas por los chicos han sido puestas al
servicio de la trivialidad. He ahi la cuestion: descartar en el aula el empleo
improductivo y aplicarlo al logro de objetivos educativos. También, en el
fondo de las actitudes docentes se observa a menudo una légica
nostalgia por el abandono de métodos didacticos conocidos,
remplazandolos por una innovacién gue todavia no ha sido evaluada en
sus resultados a través de un largo plazo confirmatorio, tal como lo han

sefalado algunos criticos.
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Correctamente manejados estos recursos pueden ser auxiliares valiosos
para enriquecer las posibilidades de la ensefianza. Jean Piaget, prevenia
contra todo método que, por moderno que fuese, olvidara la primacia de
la actividad espontanea y de la investigacion autbnoma del conocimiento
por parte del estudiante. Ese es un aspecto decisivo: que los medios
provean de mayores posibilidades a quien estudia, sin estancarlo en

rutinas ni en banalidades®.

Tecnologia

Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que
permiten disefiar y crear bienes y servicios que facilitan la adaptacion al
medio ambiente y satisfacer tanto las necesidades esenciales como los

deseos de las personas.

También podemos decir que la tecnologia es el conjunto de saberes,
habilidades, destrezas y medios necesarios para llegar a un fin

predeterminado mediante el uso de objetos atrtificiales o artefactos.

Nuevas tecnologias en la educacién

Hoy en dia hay que enfrentan la enorme tarea de mejorar la ensefianza
de las ciencias para satisfacer las demandas y desafios de una economia
globalizada. Las salas de clase de la regién deben ser transformadas en
centros de aprendizaje abierto que ofrezcan programas de ciencias

basados en la practica, el pensamiento y la realidad. Las tecnologias de

* Tomado de: http://www.lanacion.com.ar/851749-tecnologia-y-educacion (consultado el: 22/09/2012)
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informacion modernas, si son utilizadas en forma apropiada, ofrecen a
todos el potencial para poder llegar a alcanzar la vanguardia de la
ensefianza de ciencias y. Para ello, se est4 creando e implantacion de
una red de educacion virtual utilizando los Ultimos conceptos e ideas de la
educacion a distancia, de tecnologias avanzadas y modos apropiados de

conectividad.

Nuevas Tecnologias, nuevos entornos didacticos

‘Las Nuevas Tecnologias y su incorporacién al ambito educativo
promueven la creaciéon de nuevos entornos didacticos que afectan de
manera directa tanto a los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje
como al escenario donde se lleva a cabo el mismo. Este nuevo entorno,
creado a partir de las Nuevas Tecnologias requiere, segun Cabero
Almenara (1996), un nuevo tipo de alumno; mas preocupado por el
proceso que por el producto, preparado para la toma de decisiones y
eleccion de su ruta de aprendizaje. En definitiva, preparado para el auto-
aprendizaje, lo cual abre un desafio a nuestro sistema educativo,
preocupado por la adquisicion y memorizacién de informacion y la
reproduccion de la misma en funcibn de patrones previamente

establecidos™.

Es por ello que las Nuevas Tecnologias aportan un nuevo reto al sistema
educativo que consiste en pasar de un modelo unidireccional de

formacion, donde por lo general los saberes recaen en el profesor o en su

*Tomado de: http://www.unrc.edu.ar/publicar/cde/Elstein.htm (consultado el: 23/09/2012)
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sustituto el libro de texto, a modelos mas abiertos y flexibles, donde la
informacion situada en grandes bases de datos, tiende a ser compartida
entre diversos alumnos. Frente a los modelos tradicionales de
comunicacion que se dan en nuestra cultura escolar, algunas de las
tecnologias generan una nueva alternativa tendiente a modificar el aula
como conjunto arquitecténico y cultural estable donde el alumno puede
interactuar con otros compaferos y profesores que no tienen por qué

estar situados en un mismo contexto espacial.

El profesor constituye una pieza esencial de todo proceso de mejora
cualitativa de la ensefianza, para lo cual su formacién inicial en Nuevas
Tecnologias resulta fundamental. De ahi que haya que plantearse
seriamente el tema de la formacion de docentes en el uso de las Nuevas
Tecnologias desde planteamientos pedagdgicos que garanticen la

verdadera integracion de estas herramientas en la realidad escolar.

Tics

Son las tecnologias de la Informacién y Comunicacion, es decir, son
aquellas herramientas computacionales informaticas que procesan,
sintetizan, recuperan y presentan informacién representada de la mas
variada forma. Es un conjunto de herramienta, soportes y canales para el
tratamiento y acceso a la informacién, para dar forma, registrar,

almacenar y difundir contenidos digitalizados.
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Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC’s son medios y no
fines. Por lo tanto, son instrumentos y materiales de construccién que
facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de

aprender, estilos y ritmos de los aprendices.

v' Pizarras digitales

“La Pizarra Interactiva Digital es un elemento perfecto para el aula o en
todas partes donde haya necesidad de la instruccion interactiva. Con
tecnologia avanzada infrarroja, esta pizarra es uno de instrumentos de
enseflanza mas simples y mas poderosos disponibles. Los profesores
pueden usar sus dedos para escribir o pueden usar las plumas
suministradas (marcadores) de diferentes colores. Puede interactuar con

cualquier aplicativo instalado en el computador™

Internet

La educacién basada en Internet hara referencia al trabajo cooperativo
gue los alumnos llevaran a cabo en el contexto de actividad de aula,
originado desde el planteamiento de una tarea o problema a resolver,
incluye una actividad unificada por una meta global (Internet: recurso,
medio, de apoyo al método para lograr un mejor aprendizaje del

estudiante).

®Tomado de: http://www.monografias.com/trabajos22/educacion-y-tecnologia/educacion-y-
tecnologia.shtml (consultado el: 23/09/2012)
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“El trabajo en el aula con Internet permitira al docente desarrollar tareas
de descubrimiento (contacto con la computadora), para el funcionamiento
del aula informatica; le permitird desarrollar aplicaciones diversas
(procesadores de texto, hojas de calculo, base de datos); desarrollara

aplicaciones que comparten informacion para una unica tarea y realizara™

El Chat

Es “una facilidad de conversacion mundial de Internet” son grupos de
personas que forman una red y desarrollan una charla por monitor, sobre
temas varios. Existen chat’s de gente que aprende Inglés o castellano, de
educadores, todos los motores de busqueda, las paginas clasicas, tienen
su chat, el cual puede convertirse una herramienta de aprendizaje del

Inglés muy efectiva”.

Correo Electrénico

“Es posible desarrollar interesantes proyectos de intercambio por correo
electronico, con docentes y/o estudiantes de diferentes paises sobre
inglés u otras areas del conocimiento y con el propésito de lograr
determinado objetivo™. Ciertos tipos de proyectos pueden ser:

Intercambio entre estudiantes, con el fin de profundizar los conocimientos

" Tomado de: http://www.monografias.com/trabajos17/internet-aprendizaje/internet-aprendizaje.shtml
gconsultado el. 23/09/2012)
Tomado de: http://www.galeon.com/sned/ (consultado el 23/09/2012)
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culturales o del idioma; produccién de textos literarios, con la realizacion
de poemas, cuentos, novelas, etc. ya sean individuales o colectivos entre
estudiantes que estan muy distantes geogréaficamente; produccion de
textos cientificos, con ellos se pretende el intercambio de informes sobre
temas varios (historia, geografia, ecologia, etc.) en base a una
investigacion realizada sobre el tema; produccién de textos periodisticos,
el resultado puede ser un diario o revista en papel, una revista electrénica
0 una péagina HTML para el Web, en base a articulos de alumnos; obras
de arte, el arte es universal y no tiene idioma, permite la participacion de

estudiantes de todas las edades que hablan otros idiomas.

Videoconferencia

El futuro mas prometedor de la videoconferencia en educacion estriba en
la interactividad que permite. Ningun otro medio proporciona las
posibilidades de comunicacion directa, inmediatez visual 'y
retroalimentacion, siendo una conexién inmediata en tiempo real.
Conexion que puede realizarse entre dos sedes, Illamada
videoconferencia "punto a punto”, o bien, entre varias sedes, "multipunto”,
conectadas y participando simultdneamente en una conferencia utilizando

un "puente” (conexién multiple).

El uso de la videoconferencia permite realizar diferentes tipos de

ensefianza, permitiendo la comunicacién oral y visual en tiempo real,
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utilizando materiales de demostracion en directo. La audiencia puede
reaccionar durante el proceso de aprendizaje y obtener respuesta

inmediata del conferenciante y también de otros estudiantes participantes.

Caracteristicas de las Tics

Caracteristicas sociales de la generacion y procesamiento de la
informacion actual trascienden el impacto de las nuevas tecnologias de la
informacion y hasta de la informacion misma, debido a su capacidad de
transformaciones existentes y extensibles a todos los contextos en los
gue participa el ser humano, formando parte del pensar, del saber y del

guehacer micro y macro-social.

Caracteristicas Psicosociales de las NTIC estan ligadas a las
posibilidades de interaccion (informacion - herramienta - sujeto) y de
desarrollo intelectual colectivo e individual generadas en y por el empleo

de la computadora.

Caracteristicas Pedagogicas residen en la posibilidad de empleo como
herramienta mediadora en el funcionamiento psicolégico superior, en la
evocacion y uso de estrategias cognitivas y metacognitivas a través su
intervencién orientada como ayuda pedagogica en los procesos de

ensefianza y aprendizaje que tienen lugar en las escuelas.
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Caracteristicas Instrumentales refieren a los aspectos tal vez mas
reconocidos de las NTIC y, en especial de la computadora, es decir a su
capacidad de creacion, almacenamiento, codificacion, representacion y
transmision de la informacion permitiendo su tratamiento digitalizado a
través de la combinacion diversos dispositivos de hardware y de software.
Estas caracteristicas forman parte de los fundamentos socio-psico-
pedagodgicos que permiten pensar la incorporacion de las NTIC en
nuestras practicas educativas. Cada una de ellas comprende implicancias
multiples que necesariamente deben ser revisadas desde una mirada
reflexiva y critica que preceda, analice y suceda su uso escolar, sin dejar
de considerar los lineamientos epistemologicos en los que éste se

sustenta.

Los ejes transversales dentro del proceso educativo.

El Buen Vivir como principio rector de la transversalidad en el curriculo.

El Buen Vivir es un principio constitucional basado en el Sumak Kawsay,
una concepcion ancestral de los pueblos originarios de los Andes. Como
tal, el Buen Vivir esta presente en la educacién ecuatoriana como
principio rector del sistema educativo, y también como hilo conductor de

los ejes transversales que forman parte de la formacién en valores.

En otras palabras el Buen Vivir y la educacion interactian de dos modos.
Por una parte, el derecho a la educaciéon es un componente esencial del

Buen Vivir en la medida que permite el desarrollo de las potencialidades
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humanas y como tal garantiza la igualdad de oportunidades para todas
personas. Por otra parte, el Buen Vivir es un eje esencial de la educacion,
en la medida en que el proceso educativo debe contemplar la preparacion
de los futuros ciudadanos para una sociedad inspirada en los principios
del Buen Vivir, es decir, una sociedad democratica, equitativa, inclusiva,
pacifica, promotora de la interculturalidad, tolerante con la diversidad, y

respetuosa de la naturaleza.

Los ejes transversales constituyen grandes tematicas que deben ser
atendidas en toda la proyeccion curricular, con actividades concretas
integradas al desarrollo de las destrezas con criterios de desempefio de

cada area de estudio.

En sentido general, los ejes transversales, abarcan tematicas tales como:

= La Interculturalidad.
El reconocimiento a la diversidad de manifestaciones étnico-culturales en
las esferas local, regional, nacional y planetaria, desde una vision de

respeto y valoracion.

= Laformacion de una ciudadania democrética
El desarrollo de valores humanos universales, el cumplimiento de las
obligaciones ciudadanas, la toma de conciencia de los derechos, el

desarrollo de la identidad ecuatoriana y el respeto a los simbolos patrios,

107



el aprendizaje de la convivencia dentro de una sociedad intercultural y
plurinacional, la tolerancia hacia las ideas y costumbres de los deméas y el
respeto a las decisiones de la mayoria.
» La Proteccién del medio ambiente.
La interpretacion de los problemas medioambientales y sus implicaciones
en la supervivencia de las especies, la interrelacion del ser humano con la

naturaleza y las estrategias para su conservacion y proteccion.

= El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.
El desarrollo biolégico y psicolégico acorde con las edades y el entorno
socio-ecolégico, los habitos alimenticios y de higiene, el empleo

productivo del tiempo libre.

= La educacion sexual en los jovenes.
El conocimiento y respeto por la integridad de su propio cuerpo, el
desarrollo de la identidad sexual y sus consecuencias psicologicas y

sociales, la responsabilidad de la paternidad y la maternidad.

La atenciébn de estas tematicas sera planificada y ejecutada por los
docentes al desarrollar sus clases y las diversas tareas de aprendizaje,

con el apoyo de actividades extraescolares de proyeccion institucional®.

9

Tomado de: http://www.educacion.gob.ec/actualizacion-curricular-eegb.html (consultado el:

24/09/2012)
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MULTIMEDIA'Y SOFTWARE

Multimedia

Es un sistema que utiliza mas de un medio de comunicacion para
transmitir, administrar o presentar informacion de tipo; texto, gréficas,
audio video entre otros.El software y hardware multimedia nos permiten
almacenar y presentar contenidos de manera dinamica y animada
mejorando la atencién, comprension y el aprendizaje, facilitando al

usuario el asimilar la informacion presentada.

Usar multimedia reduce costos en el desarrollo de proyectos siendo de
gran utilidad practicamente en diferentes areas como educacion, negocio,
entretenimiento, ingenieria, medicina, arte y otros. En multimedia se
incluye también efectos especiales, videos, sonido y la animacion en
presentaciones, enciclopedias electronicas, cursos, videos musicales,

peliculas y mas.

Multimedia Educativa.

Es dificil definir en pocas palabras el término multimedia educativa. Se
puede decir que consiste en una combinacion de texto, color, graficas,
animaciones, videos, sonidos, en un mismo entorno, donde el estudiante
interactia con los recursos para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Es la herramienta que brinda opciones de entretenimiento e interactividad
haciendo que el estudiante genere mucho interés en su formacion
académica, este instrumento con su enfoque dindmico, remplaza al
Docente presencial y evidencia un ambiente clase con una transicion de
imagenes, sonidos, video, animaciones, conferencias, clases por internet,

etc.

Como medio de ensefianza es un eficiente apoyo del Docente en la
preparacion e imparticion de sus clases ya que favorecen metodologia y
organizacion, los beneficios pedagogicos son grandiosos pues estimulan
a los estudiantes para dominar el pensamiento abstracto, permitiéndoles
la interactividad retroalimentandolos y evaluando lo aprendido, facilita las
representaciones animadas, desarrolla habilidades, simula procesos
complejos, facilita el trabajo independiente e introduce al estudiante en el
uso de las técnicas mas avanzadas, por lo que el uso de estos novedosos

medios de ensefianza se hacen hoy practicamente imprescindibles.

Multimedia en la Educacion.

Se generan a diario innumerables reflexiones acerca de los nuevos
adelantos tecnolégicos, y siendo arte de la nueva sociedad, estamos
inmersos en las soluciones y también en las influencias poco provechosas
qgue traen, ya sean para nosotros mismos o para nuestros nifios y

jovenes.
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Para tener una vision mas general de estas reflexiones, debemos
entender que etimologicamente el termino, multimedia hace referencia a
multi, que significa varios, y medios que hace referencia a los diversos
medios que se utilizan para conocer algo. En un sentido mas amplio, el
término multimedia se aplica a cualquier producto hardware o software,
gue tengan relacion con dos segmentos: el sonido y el video por
computador (Jaime de Yraolagoitia en la revista PC World. Nov. 1994). 1.

Educacion Multimedia y Nuevas Tecnologias. Alfonso Gutierrez Marin.

Teniendo en cuenta lo anterior, y haciendo referencia al medio escolar,
hemos manejado siempre algunos elementos que pertenecen a la
multimedia, como las imagenes y los sonidos, ahora se incorpora el video
gue hace parte de estos medios audiovisuales. Pero por otro lado, se
debe tener en cuenta que, aunque estos elementos hacen parte de esta,
toman sentido una vez que el usuario pueda interactuar con los mismos,

es decir, puede utilizarlos segun su necesidad.

En este mismo sentido, la multimedia se ha convertido en una
herramienta, que brinda gran variedad de posibilidades dentro del ambito
escolar, y por consiguiente a la educacion. Si comparamos lo que la
escuela tradicional brindaba a los estudiantes, con lo que los mismos
exigen en la actualidad, necesariamente la educacion sugiere una serie
de cambios, de transformaciones y de respuestas a la generacién actual y

futura que se ve invadida de imagen, video y sonido.
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Entonces se puede afirmar que la multimedia, ha sido en los ultimos
tiempos, gran dinamizadora de los procesos de ensefianza y aprendizaje,
debido a que presenta una relacibn mas interactiva con el conocimiento,
por medio de la utilizacién de diferentes tipos de software educativos,
juegos, bibliotecas virtuales o tutoriales; y ademas brinda la posibilidad de
utilizar aparatos tecnoldgicos dentro del aula, como computadores, video
beam, camaras, entre otros, que abren las posibilidades de la escuela
frente al mundo modernos y que a su vez la enseflanza que se ofrece
apoyada en la multimedia es significativa en el sentido de su uso practico

y entretenido para los estudiantes™.

El Impacto de Multimedia en la vida.

En los aflos venideros, Multimedia tocara casi todos los aspectos de su
vida. El numero de aplicaciones basadas en CD-ROM para computadoras
en el hogar significara que muchos hogares tendran tanta informacion
disponible como actualmente hay en las bibliotecas. Tal informacion
incluira mucho mas que novelas, enciclopedias y revistas. Incluira
tutoriales animados e incluso auxiliares de ensefianza en casa, como por
ejemplo un disco compacto que tenga los temas para un estudiante de

primer afio de primaria.

1% Tomado de: http://ensayocristiangiraldo.blogspot.com/2010/10/ensayo-sobre-la-influencia-de-la. html,
(Consultado el: 17/09/2012)
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Software

“Es un programa o conjuntos de programas que contienen las érdenes
con la que trabaja la computadora. Es el conjunto de instrucciones que las
computadoras emplean para manipular datos. Sin el software, la
computadora seria un conjunto de medios sin utilizar. Al cargar los
programas en una computadora, la maquina actuard como si recibiera
una educacion instantanea; de pronto "sabe"™ cémo pensar y cOmo

operar.™

Software Educativo

Se denomina software educativo al material especialmente preparado y
destinado a la ensefianza y el aprendizaje autbnomo y que, ademas,

permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Software educativo abierto

El enfoque del software abierto educativo, por el contrario, enfatiza mas el
aprendizaje creativo que la ensefianza. El software resultante no presenta
una secuencia de contendidos a ser aprendida, sino un ambiente de
exploracion y construccion virtual, también conocido como micromundo.

Con ellos los aprendices, luego de familiarizarse con el software, pueden

“Tomado de: http://www.monografias.com/trabajos31/software-educativo-cuba/software-educativo-
cuba.shtml, (consultado el: 08/10/2012)
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modificarlo y aumentarlo segln su interés personal, 0 crear proyectos

nuevos teniendo como base las reglas del micromundo.

Herramientas para el desarrollo de una Multimedia

Adobe Flash Professional CS5

Es una aplicacion para crear y manipular graficos vectoriales con
posibilidades de programacion mediante un lenguaje de scripting llamado
ActionScript. Flash es un estudio de animacién que trabaja sobre
"fotogramas" y esta destinado a la produccidén y entrega de contenido
interactivo para diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar la
plataforma. Es actualmente desarrollado y comercializado por Adobe
Systems Incorporated y forma parte de la familia Adobe Creative Suite, su
distribucion viene en diferentes presentaciones, que van desde su forma
individual 6 como parte de un paquete. Se usa sobre animaciones
publicitarias, reproduccion de videos (como YouTube) y otros medios
interactivos que se presentan en la mayoria de sitios web del mundo, lo
gque le ha dado fama a éste programa, dandoles el nombre de

"animaciones Flash" a los contenidos creados con éste software.

Los archivos de Adobe Flash, tienen generalmente la extensién de
archivo SWF, y pueden ser vistos en un navegador web, o pueden ser

reproducidos independientemente por un reproductor Flash. Los archivos
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de Flash aparecen muy a menudo como animaciones en sitios web
multimedia, y mas recientemente en Aplicaciones de Internet. Son

también ampliamente utilizados como anuncios en la Web.*

Adobe® Creative Suite® 5 Web.
Premium

Chtengs Adobe Flash® C55 Professonsl
como parte de Adbe Creatve Sulte 5 Vieb

Imagen 23: Adobe Flash Cs5 - Escenario

2Tomado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash_Professional (consultado: 19/09/2012)
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Adobe Photoshop CS5

Se trata de una aplicacion informética en forma de taller de pintura y
fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y que estd destinado para la
edicion, retoque fotogréfico y pintura a base de imagenes de mapa de
bits. Su nombre en espafol significa literalmente "tienda de Fotos" pero
puede interpretarse como "taller de foto". Su capacidad de retoque y
modificacion de fotografias le ha dado el rubro de ser el programa de

edicion de imagenes mas famoso del mundo.

Actualmente forma parte de la familia Adobe Creative Suite y es
desarrollado y comercializado por Adobe Systems Incorporated
inicialmente para computadores Apple pero posteriormente también para
plataformas PC con sistema operativo Windows. Su distribucién viene en
diferentes presentaciones, que van desde su forma individual hasta como
parte de un paquete siendo estos: Adobe Creative Suite Design Premium
y Version Standard, Adobe Creative Suite Web Premium, Adobe Creative
Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite Master

Collection.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas
mejoras fundamentales, como la incorporaciéon de un espacio de trabajo
multicapa, inclusion de elementos vectoriales, gestibn avanzada de color

(ICM / ICC), tratamiento extensivo de tipografias, control y retoque de
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color, efectos creativos, posibilidad de incorporar plugins de terceras

compafiias, exportacion para sitios web entre otros.

Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estandar de
facto en retoque fotografico, pero también se usa extensivamente en
multitud de disciplinas del campo del disefio y fotografia, como disefio
web, composicion de imagenes en mapa de bits, estilismo digital,
fotocomposicion, edicion y grafismos de video y basicamente en cualquier

actividad que requiera el tratamiento de imagenes digitales.

Photoshop ha dejado de ser una herramienta Unicamente usada por
disefiadores, para convertirse en una herramienta usada profusamente
por fotografos profesionales de todo el mundo, que lo usan para realizar el
proceso de retoque y edicidn digital, no teniendo que pasar ya por un

laboratorio mas que para la impresion del material.*®

W e e e W W~ T veso » | O cuve- [ClokEE

hivo Edicion [magen Capa Seleccion Filto Andiss 30 Vista Ventana Apuda

« Opacdnds 100 |+ | (| P 100+ | G |1 Worar debern

e B ronsor-nrenisrasnecony [

we) |

Imagen 24: Adobe Photoshop Cs5

3 Tomado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop (consultado: 20/09/2012)
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Sony Vegas 7.0

Es un potente editor de video orientado a profesionales o a usuarios que
busquen resultados profesionales. AlUna una potente edicion de audio y

video en una Unica y completa plataforma de creacion.

En cuanto a la edicion de video, Vegas ofrece captura de dispositivos de
alta calidad, mas de 300 efectos y transiciones, soporte para edicion y
creacion de subtitulos, codificacion MPEG2 (para DVD), importa archivos

SWF (animaciones Flash), y mucho mas.

Su capacidad en cuanto a tratamiento de audio tampoco queda muy
atras, soportando un numero ilimitado de pistas simultaneas, soporte para
canales 5.1, mas de 30 efectos personalizables y con la posibilidad de

aumentar su capacidad y variedad gracias al soporte de plugins VST.

Caracteristicas
e Soporte para resolucion de hasta 4.096 x 4.096

e Posibilidad de capturar directamente en archivos MXF compatibles
con XDCAM de origenes SDI admitidos

e Permite ajustar automaticamente el tamafio y la calidad de la vista
previa de video

e Transicién GradientWipe

e Nuevos efectos de video Centelleo, Rayos, Desenfoque, Destello
estelar, Contraste suave y Luz de relleno

e Importacion y lectura de XDCAM EX nativas
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Para utilizar Sony Vegas necesitas:

e Sistema operativo: WinXP/Vista
e Procesador: 1 GHz

e Memoria: 1 GB

e Espacio libre en disco: 200 MB
e DirectX 9.0c

e .NET Framework 3.0

« Internet Explorer 5.1*

Urited-So

Q

Complete: 00:00:06

DO rey
File Edt View Inset Tools Options Help

Preview: 360x290x32, 29,970

3 | (4] Escritorio ~ | A& My Computer Evaluacion| |§ [0 Master
i| &8 My Computer Mis documentos Bxcel H
Mis documentos 2 Network fotos
o @R Network (3] Favoritos otro
@ Favoritos Archives Word paf
Archivos Word Planes de ¢ .
o 2
Aschivos_Colegio_CAr Planes_Blo
Archives Universidad Calc_avanzady Poyecto Py 184
Caleih il catologos Resultados 1 |..]
eilogos Computacion Textos_Dig
E“ 9 course files Wl Adobe Flas 31
i Desarrollo Vocacional B coRwin-5r
course_files = z *
T Documentos_FlashCs5 S DIMM Forr
Desarrollo Vocacional Educacion Democracia o £cuakars 2
Documentos_FlashCst ]
Educacion_Democraci _ | | ¢ ! ’
P — st s
Explorer | Trismer | ProjectMeda | MedaManager | Transitons Vbl < o 8 o o EPCRNCH, 7208 My S Frame: 10,114

Display: 327240x32
Record Tme (2 channels): 228:44:00

[
]
Leve: 100,0 %
vo:  0,0a8
Pan:  Center
+
. ] rase
Rate: 0,00 > =
s A @ Gl illE KM 00:08:37;14
% 1 Esaritorio >R @ PET BOQI T W S R D] e B - Preview(Auto) ~ -3

Imagen 25: Sony Vegas 7.0

“Tomado de: http://www.argentinawarez.com/programas-gratis/227211-sony-vegas-7-0-a.html
(consultado el: 20/09/2012)
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Magic Video Converter 7.9

Es el mejor, mas avanzado y mas Rapido programa que convierte tus de
videos y sonidos de cualquier formato a cualquier otro soporta mas de 40
formatos, los cuales los puedes convertir a cualquiera de la lista incluyen
videos para Ipod, Mp4, PsP, Celulares(3gp) en sus variedades, varios
formatos, incluyendo Quick Time (Mov), RealMedia (rm), Flash Player
(swf) y DVD's, Play Station ( Old and Psp) puedes grabar los videos

creados.

En una interfaz realmente atractiva y facil de utilizar, Video Convert
Master sitia la conversion de video al alcance de cualquier persona.
Practicamente no hace falta saber nada de codecs ni extensiones.
Simplemente con elegir el formato y la carpeta de destino, es suficiente.
Con todo, Video Convert también da la talla para los usuarios mas
exigentes. Permite la configuracion de todos los parametros de
conversion, afadir los archivos entrantes a una lista de tareas y, lo mas

novedoso, guardar perfiles de las configuraciones preferidas®™.

Este software sera de (til ayuda al tener que convertir algun tipo de video
gue se nos presente al formato mas adecuado para la concrecién de la

multimedia, pues pensamos recoger la informacion que nos proporcione

*Tomado de: http://es.answers.yahoo.com/question/index?qid=20090320203206AAwfKIk (consultado
el: 22/09/2012)
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la institucién donde realizaremos la investigacion y pronosticamos que se

nos faciliten videos de algunos medios de filmacién.

Magic Video Converter version: 7.9.5.1
L
LORTP)
= =

oF )
Exit To AVI To MP4 To3GP ToMPEG ToMOV ToWMV To RM To SWF To Others ' Burn DVD ' Discount

Output Directory: IC:VJsers\OE!SONALDomnmts
Profile: [VideoLDl!x; 1200kbps]; Audio Mp3 - 96}de5]

Summary: No files

Magic Video Converter

Imagen 26: Magic Video Converter
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f. Metodologia
A lo largo de este trabajo de investigacidn, se aplicardn los siguientes
métodos seleccionados para alcanzar los objetivos propuestos y ordenar

las actividades a cumplir.

v' El Método Cientifico.

Basado en la observacion estara presente en el desarrollo de todo el
trabajo; por lo pronto y en relacibn a sus normas O pasos para
desarrollar una investigacion nos ha sido posible visualizar el problema

y formular sus objetivos.

v' El Método Inductivo.

Este método sera utilizado al tratar de confrontar la informacion de la
investigacion de campo, esto es los datos empiricos con la base tedrica
gue orienta la investigacion; cuando se explique la relacion entre los
conflictos de ensefianza-aprendizaje y los mecanismos empleados por
los docentes de los estudiantes de Educacion General Bésica del
Colegio Nacional Mixto “8 de diciembre” de la Parroquia de San Pedro

de la Bendita Canton Catamayo.
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v Método Deductivo

Este método serd utilizado para verificar como incide en los
estudiantes que cursan la Educacién General Basica, la motivacién en
las clases de formacion en valores sin el apoyo de una aplicacion

educativa.

v' El Método Descriptivo.

Como su nombre lo indica este método nos permitira describir la
problematica, procurando su interpretacion racional y el analisis
objetivo del mismo; todo ello, a través de la investigacion bibliografica y

de campo.

v Método Analitico

Este método nos permitird plantear y realizar la multimedia, aplicando
un razonamiento logico para ubicar las diferentes partes del trabajo

investigativo.

v Método Analitico — Sintético.

Con éstos métodos los datos obtenidos se organizaran conforme a las
necesidades estadisticas de tal forma que podamos dar respuestas al

problema planteado y decidir si los objetivos propuestos se cumplieron.
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Igualmente este método nos permitird conocer si los datos obtenidos y

los resultados estan en relaciéon con el marco teoérico.

v Técnicas e instrumentos.

= Técnica de Investigacion Bibliografica

Permite recopilar la informacion teodrica, con la finalidad de

fundamentar el desarrollo de este proyecto.

= Técnica de Observacion Planificada

Permite implementar la fase de investigacion en la cual se observara
el comportamiento de los alumnos antes y después del uso de la

multimedia educativa en sus clases.

= Entrevistas: Seran aplicadas al Rector, Vicerrector y Docentes de
las areas de Educacion General Basica del Colegio Nacional Mixto

“8 de Diciembre”.

= Encuestas: Serdn aplicadas a los estudiantes que cursan y
docentes que dictan las asignaturas de las 4 areas de estudio
Educacion General Basica del Colegio Nacional Mixto “8 de

Diciembre”.
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= Andlisis e Interpretacion de resultados obtenidos

Se utiliza para demostrar estadisticamente mediante las muestras de

la poblacion calculadas los efectos del problema estudiado

v Poblacion.

La poblacion estara constituida por todos los estudiantes que cursan la
Educacion General Béasica del Colegio Nacional Mixto “8 de Diciembre”
Canton Catamayo, ubicada en la Parroquia de San Pedro de la

Bendita.

Cuadro N°- 1. Estudiantes que cursan la Educacion General Béasica.

Curso: 8vo. ESTUDIANTES
Paralelos Hombres | Mujeres | Total
A 18 7 25

B 15 8 23

C 15 7 22
TOTAL 70
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Curso: ESTUDIANTES

9no.

Paralelos Hombres | Mujeres | Total
A 17 10 27

B 15 15 27

C 16 9 25
TOTAL 79
Curso: ESTUDIANTES
10mo.

Paralelos Hombres | Mujeres | Total
A 16 8 24
B 14 10 24
C 15 9 24
TOTAL 72
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Cuadro N°- 2. Docentes.

Cursos: 8vo, 9no vy DOCENTES DE
10mo. EDUCACION GENERAL
BASICA
Paralelos Hombres | Mujeres | Total
A B,C 5 7 12
TOTAL 12
Cuadro N°- 3. Directivos.
Directivos.
Rector Vicerrector Total
1 1 2
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v Muestra.

La muestra estara constituida por 20 estudiantes que cursan los
diferentes niveles de Educacion General Basica del colegio Nacional
Mixto “8 de Diciembre” Cantéon Catamayo, ubicada en la Parroquia de

San Pedro de la Bendita.
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g.Cronograma

Actividades

Nowvi12

Dici2

Engri3

Febri3

Mar13

Abril13

May/13

SEMAanas

SeEmManas

SEMAnas

SEMANas

SEMANnas

SEMAanas

SEMAanas

Visita al establecimientoy recopilacion de informacian

Andlisis de la informacion

Elaboracion Tema, Problematica v formulacion de objetivos

Marco Teoarico vy metodologia, v revision y correccion, envio del proyecto.

Aprobacion del Proyecto

Analisis v procesamiento de Datos

Analisis de los requerimientos

Disefio de interfaces

Programacion de la multimedia

Documentacion de la multimedia e Informe Final.

Revision

Correccion ¥ Presentacion del Trabajo Final

Disertacion de Tesis
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h.Recursos y presupuestos

Los recursos que se utilizaran para el presente trabajo son:

Institucionales

Humanos

Recursos Tecnoldgicos

e Materiales.
Descripcion Cantidad Ne de C/U Costo
horas Total
Recursos Institucionales 000,00
Bibliotecas del Colegio Nacional “8 de 1
Diciembre”.
Biblioteca del Municipio del Cantén 1
Catamayo.
Biblioteca de la Universidad Nacional de | 1
Loja.
Recursos Humanos 000,00
1

Investigador

Autoridades

Docentes

Estudiantes
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Recursos Tecnolégicos: Recursos Minimos de Hardware 709,00
Computadora 1 700.00
Céamara Digital 1 000.00
Flash Memory 1 9.00
Celular 1 000.00
Recursos Minimos de software: 000,00
Adobe Flash Professional Cs5 1 000.00
Adobe Potoshop Cs5 1 000.00
Adobe Acrobat 9 Pro 1 000.00
Adobe llustrador Cs5 1 000.00
Fireworks (Macromedia), 1 000.00
Pinnaclestudio 12, 1 000.00
Sony vegas Movie 9 Platinium 1 000.00
Recursos Materiales

1.360,00
Adquisicién de Material bibliogréfico, copias de:
Documentos y libros 120,00
Material de oficina. 70,00
Impresion de solicitudes 20,00
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Digitacion de solicitudes 100,00
Levantamiento e impresion del texto definitivo 300,00
Empastado de los ejemplares 150,00
Disefio de la multimedia 400,00
Imprevistos y Transporte 200,00
TOTAL 2.069,00

Financiamiento.

El valor total presupuestado del presente trabajo de investigacion sera

asumido en su totalidad por el investigador.
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J. Anexos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENTREVISTA A APLICAR AL RECTOR Y VICERRECTOR DEL
COLEGIO NACIONAL MIXTO “8 DE DICIEMBRE”

1. Su institucion educativa cuenta con laboratorios de computacion

actualizados?

L] L]

Si No

2. Cree usted que la computadora es una herramienta que contribuye al

inter-aprendizaje de los estudiantes.

L] L]

Si No

POrQUE: ..

3. ¢Como considera usted las nuevas tecnologias en la educaciéon?

L] L] L]

Excelentes Buenas malas

POrQUE: ..o
4. Los docentes que laboran en su institucion educativa estan

capacitados para utilizar las tic’s

L] L]

Si No

5. Le gustaria que todos los docentes de las diferentes aéreas utilicen el
laboratorio de computacion
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Si [] No [ ]
P OIgUE: .o e

6. Para enseflanza aprendizaje de alguna area, cuenta con algun

software especifico

L] []

Si No

Especifique que area: ..o

7. Conoce usted algun software destinado a la ensefianza aprendizaje de

los estudiantes.

L] L]

Si No

Especifique cual: ...

8. Le gustaria que los docentes cuenten con un software educativo de

apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje de los ejes transversales.

L] L]

Si No

POrQUE: ..

9. Cual es el modelo pedagdgico que utiliza el colegio para la ensefianza

Modelo pedagogico tradicional L
Modelo conductista I:I
Modelo conductista socialista |:|
Modelo constructivista

10. Cree usted que atraves de un software multimedia los

aprendizaje de los estudiantes.

@)
@)
@)
@)

estudiante logran aprendizajes significativos
Si ] Nol:|

POrQUE: ..

GRACIAS POR SU COLABORACION
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1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA A APLICAR A LOS DOCENTES QUE CONFORMAN LAS
CUATRO AREAS DE EDUCACION GENERAL BASICA

Sefior(a) Docente, sirvase dar respuesta cierta a la siguiente encuesta, la
misma que servird para realizar una investigacion tendiente a mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje en la formacion en valores dirigida a los

estudiantes que cursan la educacion general basica.

1. ¢Como define Ud. a las nuevas tecnologias de la informacion y la

comunicacién denominadas TIC'S?

Excelente ( ) Muy Buen ( ) Buena ( )Regular ( )

2. Que tecnologia usted utiliza para ensefianza aprendizaje de sus

estudiantes?
( ) Computadoras
( ) Internet
( ) Pizarra Digital
( ) Aplicaciones multimedia.

() Otros, especifique: ----=-==-==mmmmmmm oo
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3. ¢Cree usted que con el uso del computador usted podra motivar
la practica de Valores?

Si () No ()

P oI QUE: .o

4. ¢Cual es la limitacion que encuentra al momento de utilizar las
TIC'S?
Ninguna( ) Varias( )

5. ¢Cuenta Ud. con el apoyo de las autoridades del establecimiento

para utilizar las nuevas tecnologias?

Si () No ()

6. ¢Cree wusted, que el computador es una herramienta

imprescindible y necesaria en su labor docente?

Si () No ()

7. Cree usted que sus estudiantes se sienten motivados al utilizar la

computadora?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA A APLICAR A LOS ESTUDIANTES QUE CURSAN LA
EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO NACIONAL MIXTO “8
DE DICIEMBRE”

Sefior estudiante, sirvase dar respuesta cierta a la siguiente encuesta, la
misma que servird para realizar una investigacion tendiente a mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje en la formacion en valores dirigida a los

estudiantes que cursan el octavo afio de educacion basica.

1. ¢Cuenta usted con conocimientos para manejar una computadora?

Si() No ()

2. Cuantas horas dedica usted al dia para manejar la computadora.
() Ninguna

( ) 1hora

( ) 2horas

( ) 3 horas

138



() Mas de 3 horas

3. ¢Utiliza el computador habitualmente para presentar sus deberes?

Si() No ( )

4. ¢Cbomo considera usted su computadora?

¥v" Una herramienta ()
v" Un juego ()
v" Unlujo ()
Porque........ooooiiii

5. ¢Usted se siente motivado al manejar la computadora?

Si() No ( )

6. ¢Considera que con el uso de la computadora a traves de un software
educativo, motivara a usted para poner en practica los valores como

respeto, responsabilidad, honestidad y solidaridad?

Si() No ()

7. Las clases impartidas por sus docentes, incluyen la ensefianza de

valores?
Siempre ( ) Raravez( )Nunca( )

8. Le gustaria que todas las clases impartidas en el colegio sean

apoyadas a través de la computadora?

Si() No ( )

Porque: ..o

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2: Encuesta Dirigida a los Docentes

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA A APLICAR A LOS DOCENTES QUE CONFORMAN LAS
CUATRO AREAS DE EDUCACION GENERAL BASICA

Sefior(a) Docente, sirvase dar respuesta cierta a la siguiente encuesta, la
misma que servird para realizar una investigacion tendiente a mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje en la formacion en valores dirigida a los

estudiantes que cursan la educacion general basica.

1. ¢Como define Ud. a las nuevas tecnologias de la informacion y la

comunicacién denominadas TIC'S?

Excelente ( ) Muy Buen ( ) Buena ( )Regular ( )

2. Que tecnologia usted utiliza para ensefianza aprendizaje de sus

estudiantes?
( ) Computadoras
( ) Internet
( ) Pizarra Digital
( ) Aplicaciones multimedia.

() Otros, especifique: ----=-==-mmmmmmmmm oo



3. ¢Cree usted que con el uso del computador usted podra motivar
la practica de Valores?

Si () No ()

P oI QUE: ..o e

4. ¢Cudl es la limitacibn que encuentra al momento de utilizar las
TIC’'S?
Ninguna ( ) Varias( )

5. ¢Cuenta Ud. con el apoyo de las autoridades del establecimiento

para utilizar las nuevas tecnologias?

Si () No ()

6. ¢Cree wusted, que los computadores una herramienta

imprescindible y necesaria en su labor docente?

Si () No ()

7. Cree usted que sus estudiantes se sienten motivados al utilizar la

computadora?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3: Encuesta Dirigida a los Estudiantes

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA A APLICAR A LOS ESTUDIANTES QUE CURSAN LA
EDUCACION GENERAL BASICA DEL COLEGIO NACIONAL MIXTO “8
DE DICIEMBRE”

Sefior estudiante, sirvase dar respuesta cierta a la siguiente encuesta, la
misma que servird para realizar una investigacion tendiente a mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje en la formacion en valores dirigida a los

estudiantes que cursan el octavo afio de educacion basica.

1. ¢Cuenta usted con conocimientos para manejar una computadora?

Si() No ()

2. Cuantas horas dedica usted al dia para manejar la computadora.
() Ninguna

( ) 1hora

( ) 2horas

( ) 3 horas

( ) Més de 3 horas
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3. ¢Utiliza el computador habitualmente para presentar sus deberes?

Si() No ()

4. ¢Cbmo considera usted su computadora?

¥v" Una herramienta ()
v" Un juego ()
v" Unlujo ()
Porque........coooiiiii

5. ¢Usted se siente motivado al manejar la computadora?

Si() No ()

6. ¢Considera que con el uso de la computadora a traves de un software
educativo, motivara a usted para poner en practica los valores como

respeto, responsabilidad, honestidad y solidaridad?

Si() No ()

7. Las clases impartidas por sus docentes, incluyen la ensefianza de

valores?
Siempre ( ) Raravez( )Nunca( )

8. Le gustaria que todas las clases impartidas en el colegio sean

apoyadas a través de la computadora?
Si( ) No ()

Porque: ...

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3: Ficha de Evaluacion de software dirigida a los usuarios para la
validacion

FICHA DE EVALUACION APLICADA A LA MULTIMEDIA

l.- ASPECTOS GENERALES

Nombre o Titulo del Programa: “AyS Multimedia de Apoyo Docente.”
Tipo de programa: Software — Multimedia de caracter Educativo.

Autor: Carlos Stalin Maldonado Calderon.

Tematica: Practicas sobre el Buen Vivir, en cada Bloque curricular de las
Asignaturas Basicas; Matematicas, Lengua y Literatura, Ciencias Naturales y
Estudios sociales.

Objetivos: Apoyar la labor docente al enfocar las practicas para el Buen Vivir,
generando una clase motivadora para que los estudiantes de Educacion
General Basica del Colegio de Bachillerato “8 de Diciembre”, a través de
actividades interactivas, fomenten la practica de valores como; respeto,
responsabilidad, honestidad y solidaridad principios del buen vivir.
Destinatarios: Estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo afio de Educacion

General Basica, del Colegio de Bachillerato “8 de Diciembre.

Il.- ASPECTOS TECNICOS
ELEMENTOS SI | NO

Aporta asistencia para el acceso y control de la informacion.

Tiene calidad y relevancia en gréficos e imagenes.

Tiene calidad en las animaciones.

Tiene calidad y relevancia en el texto.

Posibilidad de interaccion por parte del profesor.

Posibilidad de interaccion por parte de los estudiantes.

Presenta enlace de ayuda.

Presenta originalidad y uso de tecnologia.

Facilidad o disponibilidad de Navegacion en Internet.
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Il ASPECTOS PEDAGOGICOS

ELEMENTOS

Muy adecuado/a

Bastante
adecuado/a

Adecuado/a

Poco adecuado/a

Capacidad de motivacion (atractivo, interés).

Adecuacion al usuario (contenidos, actividades).

Cantidad de informacion y datos.

Nivel de claridad de la informacién presentada.

Complejidad de las actividades.

Variedad de actividades.

Cubre los objetivos y los contenidos.

Estilo de presentacién adecuada a la edad del usuario

Grado de dificultad en la interactividad.

Posibilidades de adaptacion a diferentes usuarios.

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA

SI

NO

Reslmenes sintesis

Graficos

Imagenes

Videos

Preguntas

Ejemplos

Actividades

Esquemas
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ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE

NO

CONTROL PSICOMOTRIZ

MEMORIZACION / EVOCACION

COMPRENSION / INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION

ANALISIS / SINTESIS

RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)

PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION

EXPLORACION / EXPERIMENTACION

ARGUMENTACION (verbal.).

REFLEXION
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ANEXO 4: Fotografias de laimplementacién

Imagen 27: Nifias estudiantes manipulando la multimedia
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Imagen 28: Indicando el empleo de controles y accesos en la Multimedia

Imagen 29: Estudiantes interactuando con el Software
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Imagen 30: Docente de Lengua y Literatura definiendo temas para la Multimedia

Imagen 31: Docente de Lengua y Literatura revisando tematicas sobre el Buen Vivir
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ANEXO 5: Manual de Usuatrio.

Universidad Nacional de Loja

Carlos 5. Maldonado C. Multimedia

2014

MULTIMEDIA DE APOYO DOCENTE “AyS”

Manual de usuario.

Proecesos paracluso de la Multimedia

La presente multimedia es un apoyoe para el
docente en laspracticas del Buen Vivir en cada
Blogque curricular de las asignaturas; Lengua y
Literatura, ciencias Naturales, Estudios Sociales y
Matematica

"“Ay5" Multimedia de apoyo pam el docente- Manwal de uswvario
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Acceso a la aplicacion.
Acceso a la Multimedia

Para el acceso a la pantalla de apertura a la aplicacion hacemos
g doble click en el BotanlLuego se nos mostrara la siguiente
ws  pantalla:

racticas
Para el

BUEN VIVIR

El siguiente paso es hacer click en el Botan Ingresar donde
muestra el Intro de la multimedia:

Breve descripcion de la pantalla

Esta pantalla es la apertura de la multimedia en la que se muestra
una pequena introduccion, a través de una animacion visual, de
lo que es la termnatica a tratarse.

" AyS5” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Acceso a la aplicacion.

—_—

Posteriormente se mostrara esta pantalla:

Haremos clic en Contenidos

O también podemos hacer clic en la Opcion; Saltar

"AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Acceso a la aplicacion.

_

Por ultimo estaremos dentro de nuestra aplicacion donde se
ofrecen los diferentes menuds para el acceso a cada blogue
en las diferentes asignaturas:

Haciendo clic en cada mend nav&gan}:os por los diferentes
winculos hacia los blogques cumculares. Muy Facil

"Ay3" Multimedia de apoyo para ¢l docente-Manu al de usuario
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Breve Descripcion.

-V

Multimedia “AyS”

La Multimedia AyS, es un apoyo de caracter Pedagagico,
didactico e interactivo para el docente que imparte las asignaturas
basicas del cumiculo actual, su utilizacion propicia, ambientes
interactivos de aprendizaje en lo referente alas practicas del Buen
Vivir, que estan inmersas en cada blogue curricular. Las mismas
que requieren del docente diferentes alternativas para lograr la
orientacidon precisa del nific vy joven estudiante, pues esta

herramienta sirve de mucho aporte en este sentido.

Contiene; Texto, Videos, Heflexiones., Contenidos, Valores,

Actividades, Entretenimiento v Acceso a Mavegacion Web.

"AyS™ Multimedia de apoyo para &l docente-Manual de usuano
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Breve Descripcion.

—_—

Descripcion de pantallas

Interfaz de Acceso J

Ingresoala Aplicacion

"AyS” Multimedia de apoyo para ¢l docente-Manual de usuario
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Breve Descripcion.

contanidos da = Boton que nos vinoul
multimmedis. auna web de jusgo y

Eslogan de s Multimedis.

Boton para salarests pantaks
v pasar a los contenidos

Esta interfaz refiere un intro hacia los contenidos de la multimedia la misma
que contiene audio que orienta |la tematica a tratarse a manera de
interaccion con el Usuario.

=AxS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Breve Descripcion.

—_—

Haciendo clic en este boton
para el scceso & revisar
Derechos sobre &l Buen Wi

Haciendo clic en este boton - -
que nos vinculs s una web de Haciendo clic en
juego vy entretenimiento. este boton
accederemos a
Haciendo clic en este boton la Ayuda

para ir al navegador Web.

EEAE N
=<3

™

28 giae o ©

-

Haciendo clic en estos enlaces
ingresaremos 8 cada practica
del buen wvivir del blogue

cumcular respectivamente. Haciendo clic en
este boton Salimos

de la multirnedia

Haciendo clic
Regresamos al Intro.

Haciendo clic pasamos al
prmer blogue de COctavo
ano Lengua vy literatura.

“Ay5" Multimedia de apoyo para el docente-Manuwal de usvario
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Navegacion en el Menu.

—_—

Navegacion en el mena

Una vez situados en esta interfaz solo resta empezar a navegar
por todo el mend de opciones que se proporcionan,
visualizandose todos los bloques curmculares de 8vo, 9no y 10mo

afio de Educacién General Basica:

Haciendo clic en este
menl se& muestran las

diferentes asignaturas.

"Ax 3" Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Navegacion en el Menu.

—_—

De esta manera se concreta |la navegacion por todo el mend de
opciones pues el solamente debes desplazar el cursor del mouse
y hacer clic en los diferentes enlaces que necesites ingresar. Por

Ejemplo en octavo afio, si deseamos ingresar al Bloque nimero 4

de Ciencias Maturales seguiremos el siguiente proceso:

2 2 3 8 8
S0, ¢

_ A (v
Lag - 208 _ma_-‘
- L]

——__ | Haciendoclicen este menu

se muestran la interfaz de
uno de los Blogues en este

caso Ciencias Maturales.

“AyS" Multimedia de apoyo para ¢l docente-Manual de usuvario
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Resumen de Bloque.
_

Resumen de bloque

En esta Interfaz se muestra un resumen de todo lo estudiado en el
bloque correspondiente, efectuando en el estudiante una

exploracion de conocimientos apoyada con retroalimentacion.

Bloque 4 Ciencias
Naturales Octavo afo de

F ! Educacion General
L_lx‘. : LA.“ -

Practicas para el Buen Vivir

“AxS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usvario
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Resumen de Bloque.

—_—

Resumen del Bloque
estudiado.

umA KhwsAy

Practicas para el Buan Vivir

o) pag©

—

e ]

\.| Ayudante al hacer clic

Boton para el acceso al e
reproduce el texto en audio.

tema correspondiente al

Buen Vivir.

Botdon atras al hacerclic
regresamos alainterfaz
anterior.

"AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuvario
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Buen Vivir.
P

El Buen Vivir

En estaInterfaz se muestra el tema correspondiente al Buen Vivir,
su contenido guarda relacion con la tematica abordada en el
bloque estudiado. Para ingresar hacemos clic en el boton

m_ se mostrara esta interfaz:

Tema sobre el Buen Vivir

umili khwedy /

Practicas para el Buen Vivir

Oencat Raserales 8

£ 5 2
Boton Video, ala hacer clic Mi / m g =

ingresamos a observar un
video relacionado al tema.

Ayudante, al hacerclicsobre
el narrara el texto.

“AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Video.

Video

En esta Interfaz se muestra un video relacionado a la tematica

abordada en el bloque. Para ingresar hacemos clic en el boton

t se mostrara esta interfaz:

Video sobre la tematica

beuidu whwedy ||

Practicas para el Buen Vivir

o 020

2] . - -
Boton Reflexion, al hacerclic

senos muestraun tema para
reflexionar.

“AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Reflexion.
_

Reflexion

En esta Interfaz se muestra una reflexion sobre la tematica

abordada en el bloque. Para ingresar hacemos clic en el botén

k se mostrara esta interfaz:

Tema para reflexionar

I Clatchis utumales ) Practlcas para el Buen Vivir

A

Kl fandmanc de £l N%e ©
weiud plbiica, pues

igual ¢ aners un problerss de

™ <. B coOrlamsnatin
arbentsl, loe actores o

Disicos muy pobee, In

nCuenirs reslzands un peo
del cantdn Guaysqul, en

ol MANSeNTeenl0 Gol SULLND ambipatsl

EE IVRSSRICHN ¥ CAPACAICHN

a _A‘ k/_\'
T

\

Bgton Actividades, al hacer Ayuckante. -al Ko dic
clic se nos muestra una

actividad para el estudiante. Solite ol Nasgra ol iaxn

*AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Actividades.
P

Actividades

En esta Interfaz se muestra una reflexion sobre la tematica

abordada en el blogue. Para ingresar hacemos clic en el boton

& se mostrara esta interfaz:
Botén Valores, al hacer clic
58 nos muestra valores
m ! para poner en practica.
V3 B

Practicas para el Buen Viwvir

£ P de contingencia an ciss de desdstoes naturales T

Agrega 5 kneas o8 Bocion

1 Cwurdor=ar

Actividades gue se muestran para gue el
estudiante interactie. Se debe usar un clic
sostenido v arrastrar la opcion correcta a su
respectivo lugar.

"Ay5"” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de wsuario
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Valores.

—_—

Valores

En esta Interfaz se muestra diferentes valores que se deben poner

en practica. Haciendo clic en el Boton

_ se muestra la siguiente Interfaz:
Eﬂﬂt»ﬂm‘ﬂ 8 LJ-’ ! m .
()

Practicas para el Buen Vivir

Diferentes valores que el
estudiante debe poner en Ayudante, haciendo clic en el nos
practica. proporciona la narracion de cada valor.

“AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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Usar Ayudante.

—_—

Usar el ayudante.

Santiago; el aparecera en cada pantalla que se trata
de contenido te ayudara a namrar el texto para que se
facilite el entendimiento. Para ocuparlo solo tienes
que hacerle clic. Se encuentra en un extremo inferior
de cada pantalla.

Ayudante

Al hacer clic empezar la narracion

Allison; ella aparecera en cada pantalla que se trata de
contenido te ayudara a narrar el texto para que se
facilite el entendimiento. Para ocuparo solo tienes que
hacerle clic. Se encuentra en un extremo inferor de
cada pantalla.

“Ays"” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de wsuario
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Salir de la Aplicacion.

—_—

Salir de la aplicacion

Para salir de la aplicacion simplemente tendremos =
que hacer clic en el Botén Salir. - @

Aparecera este mensaje

Maste proeto JO8

Inicio Nesagador

&N

El agua un medio de vida

Clic aqui para salir
Conocimiento

oz

“AyS” Multimedia de apoyo para el docente-Manual de usuario
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ANEXO 6: Certificacion de la Validacion del software.

—an REFPUBLICA DEL ECUADOR
MINISTERIO DE EDUCACION Y CULTURA
JOLEGIO DE BACHILLERATO “8 DE DICIEMBRE
Fundaco ¢ 26 de Seprmmbire e 1976 mediame Decreto 2339-2976
TELEFONG: 2026807 - TRLEFAN: 2580034
SAN PIDAO DF LABENDITA - CATAMAYD - LDJA

CERTIFICACION

Dr. Engierto Vilamagua R.
RECTOR DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “8 DE DICIEMBRE", SAN PEDRO
DE LA BENDITA

CERTIFICA:

Que el Sr. Tecndlogo. Carlos S. Maldonade Caiderdn, ha realizado de
forma satisfactonia, fa scGalizacion y validacién de la Multimedia de apoyo docente, en
presencia del personal docente y estudiantado solicitado por el profesional en
mencion, actividad que se organizd y se efectud los dias 26 y 27 de nowembra del
2013

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo a la parte interesada, a

hacer uso de |a presente para Jo que fue solicitada.
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