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b. RESUMEN

El presente trabajo de Tesis, se refiere a un estudio sobre: MULTIMEDIA
PARA EL PROCESO - APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIAS
NATURALES EN LOS NINOS DE 4to y 5to ANO DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN XIlII” DEL CANTON YANTZAZA,
PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO LECTIVO 2013 — 2014

Se plante6 como objetivo general el disefiar y elaborar una Multimedia para
el proceso de ensefianza - aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales,
en los nifios de 4to y 5to Afio de Educacion General Basica de la Institucion
Educativa.

Los métodos utilizados para realizar esta investigacion fueron: el cientifico,
descriptivo, deductivo-inductivo, sintético y estadistico que ayudaron a
encaminar adecuadamente cada una de las fases de la investigacion con
conceptualizaciones y andlisis respectivos; las técnicas de recoleccion de
informacion fueron la encuesta aplicada a los docentes de Ciencias
Naturales y a los nifios, nifias de 4to y 5to Ao de EGB.

De acuerdo a los resultados mas sobresalientes de la encuesta realizada a
los docentes se muestra que en un 100% existe la necesidad del software
como una herramienta tecnolégica ya que con ello se llegara con mayor
facilidad hacia los educandos con el conocimiento, porque estos no solo
brindan la posibilidad de mostrar texto estatico, sino que presentan
imagenes animadas, videos entre otras para motivar y poner interés para el
aprendizaje en la asignatura.

También en las encuestas realizados a los nifios y nifias de la institucion
educativa se nota la necesidad de una multimedia ya que estos en un 80%
manifiestan que les gustaria aprender usando herramientas tecnolégicas
como: la computadora, el Internet y principalmente la Multimedia.

Ya que los productos multimedia bien planteados pueden ampliar el campo
de la presentacidon en formas similares a las cadenas de asociaciones de la
mente humana. La conectividad que proporcionan los hipertextos hace que
los programas multimedia no sean meras presentaciones estaticas con
imagenes y sonido, sino una experiencia interactiva infinitamente variada e
informativa.

Con el avance de la tecnologia y la informatica, las computadoras
personales han incorporado nuevas posibilidades visuales, auditivas, y
capacidades de almacenar grandes cantidades de informacién, con lo que
su aplicacion se ha convertido en una necesidad en el aula como parte
fundamental entre los medios didacticos mas importantes en el proceso del
aprendizaje del ser humano.



ABSTRACT

This thesis work, refers to a study on: MULTIMEDIA FOR THE LEARNING
PROCESS OF NATURAL SCIENCES AREA IN CHILDREN OF 4th and 5th
YEAR BASIC EDUCATION OF UNIDAD EDUCATIVA "JUAN XIII"
CANTON Yantzaza, PROVINCE DE ZAMORA CHINCHIPE, LECTIVE
PERIOD 2013 — 2014.

Raised the general objective of designing and developing a Multimedia for
teaching - learning of the subject of Natural Sciences in children in 4th and
5th Year Basic General Education of School.

The methods used for this research were: scientific, descriptive, deductive -
inductive, synthetic and statistician which helped to properly route each of the
phases of research and conceptualizations respective analyzes; techniques
of data collection were the survey applied to Natural Science teachers and
children in 4th and 5th year EGB.

According to the most outstanding results of the survey of teachers shows
that 100% there is a need of software as a technological tool as this will
come more easily to the students with the knowledge, they do not only
provide the ability to display static text, but present animated images, videos
and other to motivate and bring interest for learning in the subject.

Also in the surveys done for the children in the school the need for
multimedia is note as these 80% say they would like to learn using
technological tools such as computer, Internet and mainly the Multimedia.

Since well posed multimedia products can expand the field of presentation
similar to chains of associations of the human mind forms. The connectivity
provided by hypertext makes multimedia programs are not merely static
presentations with images and sound, but infinitely varied and informative
interactive experience.

With the advancement of technology and computing, the personal computers
have built new visual, auditory possibilities and capabilities of storing large
amounts of information, so that its application has become a necessity in the
classroom as a fundamental part between the most important teaching aids
in the learning process of human beings.



c. INTRODUCCION

MULTIMEDIA PARA EL PROCESO - APRENDIZAJE DEL AREA DE
CIENCIAS NATURALES EN LOS NINOS DE 4TO Y 5TO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN XIII” DEL
CANTON YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO

LECTIVO 2013 - 2014.

El beneficio mas importante de la multimedia es que permite enriquecer la
experiencia del usuario o receptor, logrando una asimilacion mas facil y
rapida de la informacién presentada. No sélo reduciendo los costos, sino que
ademas permitiendo avanzar al alumno a su propio ritmo, repitiendo y
enfatizando aquellas lecciones mas dificiles.

El proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales, al igual que cualquier
otro tipo de aprendizaje, necesita tomar en cuenta ciertas condiciones
psicolégicas del alumno, a fin de ser un aprendizaje a plenitud, mas eficiente
y eficaz.

Los Objetivos Especificos planteados en el presente trabajo son: 1° Realizar
un diagnodstico referente al proceso de aprendizaje. El 2°: Elaborar la
Multimedia. Y por ultimo el 3° Objetivo Especifico es Implementar la
Multimedia para el mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje de las
Ciencias Naturales en los nifios de 4to y 5to afio de la Unidad Educativa

Juan XIlII.



Para la realizacion del presente trabajo investigativo se utilizd, distintos
métodos tales como: Cientifico, Inductivo, Sintético, Descriptivo Yy
Estadistico, con el fin de guiar cada una de las fases de investigacion;
ademas las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion fueron la

observacion directa y encuesta.

Este trabajo esta compuesto de: HOJAS PRELIMINARES donde constan la
portada, certificacion, autoria, agradecimiento, dedicatoria e indice. a)
TITULO, nombre de la investigacion. b) RESUMEN, en espafiol e inglés en
el que se relata brevemente el trabajo; c) INTRODUCCION con los
antecedentes de la problematica y la importancia de la investigacion. d)
REVISION DE LITERATURA que es donde se desarrollan los pasos de la
metodologia que se utiliz6 para la elaboracion de la Multimedia. e)
MATERIALES Y METODOS se especifican los métodos, técnicas e
instrumentos que guiaron todo el desarrollo de la investigacion. f)
RESULTADOS que se describen a través de tablas, cuadros e interpretacion
de cada una de las preguntas de las encuestas. g) DISCUSION que es
donde se confrontan los resultados con los objetivos. h) CONCLUSIONES a
las que se llegaron luego de haber cumplido con el proceso investigativo,
determinando que es necesaria la elaboracion de la multimedia para mejorar
los procesos de Aprendizaje de la asignatura i) RECOMENDACIONES que
son un aporte al proceso de enseflanza aprendizaje, para terminar se
presenta j) BIBLIOGRAFIA, con la compilacion bibliografica y webgrafia

consultadas y, k) ANEXOS, los principales instrumentos utilizados.



d. REVISION DE LITERATURA

Las nuevas tecnologias de la Informacién y comunicacién TIC's, estan
cambiando los procesos de aprendizajes actuales y por ende el mundo en el

gue vivimos.

La multimedia es cualquier combinacién de texto, arte grafico, sonido,
animaciéon y video que llega a nosotros por computadora u otros medios
electronicos. Es un tema presentado con lujos de detalles. Cuando conjuga
los elementos de multimedia - fotografias y animacién deslumbrantes,
mezclando sonido, video clips y textos informativos - puede electrizar a su
auditorio; y si ademas le da control interactivo del proceso, quedaran

encantados.

Multimedia estimula los ojos, oidos, yemas de los dedos y, lo mas

importante, la cabeza.

Qué es multimedia?

La multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para transmitir,
administrar o presentar informacién. Estos medios pueden ser texto,
gréficas, audio y video, entre otros. Cuando se usa el término en el &mbito
de la computacién, nos referimos al uso de software y hardware para
almacenar y presentar contenidos, generalmente usando una combinacion

de texto, fotografias e ilustraciones, videos y audio. En realidad estas


http://www.monografias.com/trabajos13/libapren/libapren.shtml
http://www.monografias.com/Arte_y_Cultura/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/elso/elso.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/control/control.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE

aplicaciones tecnolégicas son la verdadera novedad al respecto, y lo que ha
popularizado el término, ya que como podemos inferir la multimedia esta

presente en casi todas las formas de comunicaciéon humana.

Al comienzo de la década de los noventa era comun hablar de adquirir un
PC o computador multimedia, ya que no todos cumplian con los
requerimientos técnicos para interactuar con la informacion presente en los
CD Roms, que por aquella época recién se masificaban en el mercado. A
pesar de que hoy en dia aun usamos el término para referirnos a los
computadores personales la verdad es que no tiene sentido, ya que todos
los equipos fabricados actualmente incorporan todo lo necesario para
permitir la multimedia; de hecho son requerimientos basicos para instalar los

actuales sistemas operativos.

El beneficio mas importante de la multimedia es que permite enriquecer la
experiencia del usuario o receptor, logrando una asimilacion mas facil y
rapida de la informacion presentada. Esto es bastante claro en las
aplicaciones de tipos formativas o educacionales. Practicamente todas las
empresas y organizaciones importantes hoy en dia emplean el "e-learning” o
"computer based training CBT" (instruccion asistida por computador) para
capacitar a sus empleados. No s6lo se reducen costos, sino que ademas le
permiten avanzar al alumno a su propio ritmo, repitiendo y enfatizando
aguellas lecciones mas dificiles. Esto permite también la educacion a

distancia, desde una computadora con acceso a Internet; este tipo de



aplicaciones es comun por ejemplo para las lineas aéreas, que capacitan a

sus pilotos desde sus distintas bases alrededor del mundo.

Otra de las aplicaciones multimedia a la que estamos comunmente
expuestos, son las enciclopedias electronicas, que podemos adquirir para
nuestras computadoras. La informacion es complementada con dibujos,
videos y sonido, y ademas se presentan enlaces a los temas relacionados.
Esta posibilidad de tomar un papel activo frente a la informacion se

denomina multimedia interactiva.

La multimedia ha afectado a todos los ambitos de nuestro quehacer en
donde se involucra la transferencia de informacién; por ejemplo en las
presentaciones de ejecutivos usando Power Point, en las conversaciones
entre computadoras utilizando webcams y microfonos y Ultimamente en los
mensajes enriquecidos entre teléfonos celulares (MMS o "Multimedia

Messaging System").

Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales

1. Bases psicolégicas del aprendizaje de las Ciencias Naturales

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, al igual que
cualquier otro tipo de aprendizaje, necesita tomar en cuenta ciertas
condiciones psicolégicas del alumno, a fin de ser un aprendizaje a plenitud,

mas eficiente y eficaz.



El nifio viene a la escuela con un determinado nivel educativo potencial que,
en gran parte, esta determinado por sus posibilidades genéticas y la calidad
de nutrientes que ha ingerido durante sus primeros afos de vida, los mismos

que fortalecen sus reales aptitudes para el aprendizaje.

Por lo tanto, es importante que el educador conozca estas caracteristicas lo
mas acertadamente posible, ademas de identificar las aptitudes que trae el
alumno desde su hogar, las cuales se desarrollan durante la edad preescolar

a través de la interaccion con la familia.

Los nifilos que son estimulados positivamente por sus padres, mediante
gratificaciones emocionales ante sus logros, llevan adelante una vida mas

sana, mas saludable y con (mayor) disposicion para aprender.

Se considera que la motivacién es el primer paso a seguir en la ensefianza.
De ella se aprovecha al momento de planificar una clase, ya que el
aprendizaje sera productivo solamente cuando el nifio tenga la intencién y la

necesidad de aprender.

Para caracterizar algunas pautas del desarrollo psicolégico de los nifios que

cursan la educacion basica, se identifican tres grupos:

El primero, comprendido por nifios y niflas entre los 6 y 9 afios de edad.
Poseen como caracteristicas psicoldgicas la curiosidad y la imaginacion; son
capaces de identificar elementos, distinguirlos y compararlos; su

pensamiento es esencialmente intuitivo, aunque su elaboracion es mas
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objetiva. Son nifios que se interesan por la ciencia, desean tener contacto
con las cosas y se sienten atraidos por las plantas, los insectos y otros

animales.

El segundo grupo comprende a nifios y nifias de 9 a 11 afios. Poseen ya un
pensamiento objetivo, concreto; son fanaticos de la realidad: pueden
enumerar y clasificar objetos; gustan de las ciencias y mejoran sus
percepciones. En esta etapa, los nifios disfrutan de los trabajos en grupo y
tienen facilidad para adquirir destrezas manuales. Mejoran su dimension

espacial.

PROCESO METODOLOGICO QUE SE SIGUIO PARA EL DISENO DE LA

MULTIMEDIA

Multimedia se compone, como ya se describi6, de combinaciones

entrelazadas de elementos de texto, arte grafico, sonido, animacion y video.

Tratando de obtener la mejor distribucion de la pantalla para dar énfasis en
el contenido y las evaluaciones; para facilidad de manejo de los nifios se

realizé el siguiente disefio:

COLORES.- Colores de fondo llamativos e infantiles que cambian para cada
unidad es asi que en los menus el fondo es azul y lila, con letras de colores
fuertes rojo, amarillo y verde, los subtemas se encuentran perfectamente

diferenciados en un recuadro con el fondo verde y un recuadro color naranja.

10



Los botones de navegacion tienen varios colores con una imagen en el

centro que los distingue entre los demas.

MUSICA Y AUDIO.-Todos los audios, es decir los grabados para los
botones y para las evaluaciones son en formato Mp3 creados en el
programa Audition 3.0 debido a que son archivos livianos y ocupan menos
espacio de memoria, la muasica de introducciéon, menuds y evaluaciones se
han conseguido en formato WAV y MIDI pero se los ha transformado a MP3

para no tener inconveniente de compatibilidad.

VIDEOS.- Algunos descargados de internet en formato AVI y otros creados
en el programa Camtasia Studio 2 y todos transformados a formato FLV que

es cien por ciento compatible con el programa flash.

ANIMACIONES.- Creadas en el programa Flash Profesional directamente
con interpolacion de movimiento y guardadas en Clip de Pelicula para

poderlas utilizar varias veces.

IMAGENES.- Las imagenes en su mayoria son vectorizadas descargadas de
internet y adaptadas en el programa Adobe llustrador para que no pierdan su

nitidez al pasarlas a flash.

PROGRAMACION.- La programacion se ha realizado en los fotogramas
llamando a eventos que ya estan establecidos en el leguaje Action Script
para los objetos, es asi que el mas utilizado en botones son ON(PRESS), en

los clips de pelicula FUNCTION RELEASE y ROLLOVER utilizado en las

11



evaluaciones y variables locales que permiten la valoracion cualitativa con

imagenes.

CODIFICACION

Para el disefio y construccion de la Multimedia educativa se utilizd los

siguientes programas:

ADOBE AUDITION 3.0

Descripcion, es una aplicacion en forma de estudio de sonido destinado para

la edicion de audio digital que permite un entorno de edicibn mezclada.

Se lo utilizé para grabar los audios explicativos, de los botones y edicién de

la musica de cada tema.

Fig. 2 Edicién de audio digital

En la siguiente figura demostramos el procesamiento, mezcla vy

masterizacion de uno de los sonidos utilizados en la Multimedia Educativa.

12



ADOBE PHOTOSHOP CS4

Descripcidn, es un programa para edicion de imagenes, especialmente
orientado a fotografia mas que a las imagenes del estilo logotipos y a la

creacion artistica de dibujo y pintura para llustracion.

Se lo utiliz6 para editar las imagenes de la multimedia, darles formas
perfiladas a algunas figuras y retoques a las imagenes.

Fig. 3 Captacion de imagenes
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En la siguiente figura se muestra la edicion de las imagenes y graficos

capturados de la pantalla.

ADOBE ILUSTRADOR CS4

Descripcion, es un programa de ilustracion de trabajos para graficos
impresos multimedia y en linea, Adobe llustrador CS4 ofrece las

herramientas de calidad profesional.

Esta herramienta se la utilizo para dibujar ilustraciones, diagramas, graficos

y logotipos en la multimedia.

13



Fig. 4 Importacion de imagen

En la figura se muestra como permiti6 abrir e importar las imagenes

vectoriales a Flash.

CAMTASIA STUDIO2

Descripcién, no solo es un programa para hacer capturas en tiempo real. Es

una herramienta multiuso para elaborar presentaciones en audio y video.

Esta herramienta se la utilizd para crear y convertir los videos en una
presentacion ideal para los nifios.

Fig. 5 Area de trabajo de Camtasia Studio

La figura indica el area de trabajo donde se convierte imagenes en video.

14



ADOBE FLASH CS4 PROFESIONAL

Descripcidn, es una aplicacion de creacion y manipulacion de graficos
vectoriales con posibilidad de manejo de cddigo mediante el lenguaje Action
Script en forma de estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas" y
esta destinado a la produccion y entrega de contenido interactivo para las

diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar la plataforma.

Se lo utiliz6 para la programacion de las diferentes animaciones en las letras
y en las gréficas de toda la multimedia.

Fig. 6 Escena realizada en Adobe Flash

La figura muestra una de las escenas y sus contenidos creada en este

programa, estableciendo animaciones y aplicaciones interactivas.

LENGUAJE ACTION SCRIPT

Descripcion, es el lenguaje de programacion de la Plataforma Adobe Flash.

Originalmente disefiado como una herramienta para que los desarrolladores

15



programen de forma mas interactiva. La programacion con Action Script
permite mucha mas eficiencia en las aplicaciones de la plataforma.

Fig. 7 Programacion de un botén en Lenguaje Action Script

fscommand("fullscreen”, true);
fscommand("showmenu", false);

stop();

En conjunto con la programacion fue necesario buscar Videos, Imagenes,
Musica infantil en internet, toma de fotografias para ser editadas en Adobe
Photoshop, Flash CS4 profesional y el lenguaje de programacion Action

Script.

GUION TECNICO

El guion técnico es un elemento importante en codificaciébn, muestra la
descripcion del contenido de cada ventana y los elementos que contiene,

facilitando mucho este proceso:
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TEXTO

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
TEMA: MULTIMEDIA PARA EL PROCESO -
APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIAS
NATURALES EN LOS NINOS DE 4TO Y 5TO.
ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JUAN XI11” DEL CANTON
YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA
CHINCHIPE, PERIODO LECTIVO 2013-2014
AUTOR: Servio Rodrigo Silva Montafio

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
SOFTWARE EDUCATIVO
Datos personales
Colaboraciones
Ubicacion

SOFTWARE EDUCATIVO
Ciencias Naturales para 4to y 5to Afio de Educacién
Basica

MENU PRINCIPAL

MENU PARA 4TO ANO DE EDUCACION
BASICA
Ciencias Naturales
Sol, viento y agua como fuente de energia
El suelo y sus irregularidades
El agua para el consumo humano
Los ciclos de la naturaleza y sus cambios

Fig. 8 Guion Técnico

IMAGEN

Escudo UNL
Imégenes con
movimiento
Dos bancas

Foto de autor

Pizarrén
Dos bancas
Fondo celeste y lila

Dos nifios haciendo
experimentos
Dos pizarrones
Libros

5 Pizarrones con un
dibujo cada uno
Libros
Tubos de ensayo

17

AUDIO

Musica Infantil
Entrar
Salir

Entrar
Salir

Musica Infantil
Entrar
Salir

Menu Principal
4to afio de
educacion bésica
5to afio de
educacion bésica
Salir
Menu principal
para cuarto afio de
educacion bésica
Ciencias Naturales
Sol, viento y agua
como fuente de
energia
El suelo y sus
irregularidades
El agua para el

VIDEO

BOTONES

Datos
Entrar
Salir

Entrar
Salir

Entrar
Salir

Salir

Menu Principal
Salir



10

CIENCIAS NATURALES
Definicion
Volver
Evaluar
CIENCIAS NATURALES
Selecciona La definicion correcta de Ciencias
Naturales

SOL, VIENTO Y AGUA COMO FUENTES DE
ENERGIA
El sol como fuente de energia
El viento como fuente de energia
El agua como fuente de energia

SOL, VIENTO Y AGUA COMO FUENTES DE
ENERGIA

EL SOL COMO FUENTE DE VIDA
Uso de la energia solar
Precaucion entre los efectos de la luz y el calor
El calor solar
Influencia del sol en animales, plantas y planeta
Efectos del calor

Foco
Tubos de ensayo

Tubos de ensayo

Sol
Termoémetro
Experimento

3 Focos

Sol
Tubos de ensayo

Sol
Tubos de ensayo

18

consumo humano
Los ciclos de la
naturaleza y sus
cambios
Mend principal
Salir
Definicion
Evaluar
Men principal
Salir
Narracion de
actividad
Mend principal
Salir

Video
Menu principal
Salir

Narracion de video

Menu Principal
Salir

El sol como fuente

de vida
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Video de las
fuentes de
energia.

Volver
Evaluar
Menu Principal
Salir
Volver
Vuelve a Intentar
Menu Principal
Salir

El sol como fuente de energia
El viento como fuente de energia
El agua como fuente de energia

Volver
Video
Menu Principal
Salir
Volver
Menu Principal
Salir

Uso de la energia solar
Precaucion entre los efectos de la

luz y el calor
El calor solar

Influencia del sol en animales,

plantas y planeta
Efectos del calor
Volver
Evaluar
Video
Mend principal
Salir



USO DE LA ENERGIA SOLAR
11 Efectos del calor
El calor solar
Precaucidn entre los efectos de la luz y el calor
Influencia del sol en animales, plantas y planeta

12 PRECAUCION ENTRE LOS EFECTOS DE LA

LUZY EL CALOR
Influencia del sol en animales, plantas y planeta
Uso de la energia solar
El calor solar
Efectos del calor

13 EL CALOR SOLAR
Precaucidn entre los efectos de la luz y el calor
Influencia del sol en animales, plantas y planeta
Uso de la energia solar
Efectos del calor

14 INFLUENCIA DEL SOL EN ANIMALES,
PLANTAS Y PLANETA
Uso de la energia solar
El calor solar
Efectos del calor
Precaucion entre los efectos de la luz y el calor

Casa
Semaforo
Plantas eléctricas
Experimento
4 Focos

Nifia con bastante
sol
Experimento
4 Focos

Nifio con sol
Experimento
4 Focos

Experimento
4 Focos
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Video
Men principal
Salir

Precaucion entre
los efectos de la
luz y el calor
Video
Menu principal
Salir

El calor solar
Video
Men principal
Salir

Influencia del sol
en animales,
plantas y planeta
Menu principal
Salir

Efectos del calor
El calor solar
Precaucion entre los efectos de la
luz y el calor
Influencia del sol en animales,
plantas y planeta
Volver
Video
Menu Principal
Salir
Influencia del sol en animales,
plantas y planeta
Uso de la energia solar
El calor solar
Efectos del calor
Volver
Video
Menu Principal
Salir
Precaucion entre los efectos de la
luz y el calor
Influencia del sol en animales,
plantas y planeta
Uso de la energia solar
Efectos del calor
Volver
Video
Mend principal
Salir
Uso de la energia solar
El calor solar
Efectos del calor
Precaucion entre los efectos de la
luz y el calor
Volver
Mend principal
Salir



15 EFECTOS DEL CALOR
El calor solar
Precaucion entre los efectos de la luz y el calor
Influencia del sol en animales, plantas y planeta
Uso de la energia solar

16 EL VIENTO COMO FUENTE DE VIDA
Caracteristicas y propiedades del aire
Utilidad del viento
Conservacion del aire

17 CARACTERISTICAS Y PROPIEDADES DEL
VIENTO
Utilidad del viento
Conservacion del aire

18 UTILIDAD DEL VIENTO
Conservacion del aire
Caracteristicas y propiedades del aire

19 CONSERVACION DEL AIRE
Caracteristicas y propiedades del aire
Utilidad del viento

Experimento
4 Focos

Molino de viento
Torres edlicas
Paracaidas
Barco

Experimento
2 Focos

Molino de viento
Paracaidas
Barco
2 Focos

Volcan
Persona fumando
Carro
Chimeneas
Experimento
2 Focos

20

Efectos del calor
Video
Men principal
Salir

El viento como
fuente de vida
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Caracteristicas y
propiedades del
viento
Video
Men principal
Salir
Utilidad del viento
Video
Men principal
Salir

Conservacion del
aire
Video
Menu principal
Salir

El calor solar
Precaucion entre los efectos de la
luz y el calor
Influencia del sol en animales,
plantas y planeta
Uso de la energia solar
Volver
Video
Menu principal
Salir
Caracteristicas y propiedades del
aire
Utilidad del viento
Conservacion del aire
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Utilidad del viento
Conservacion del aire
Volver
Video
Menu principal
Salir
Conservacion del aire
Caracteristicas y propiedades del
aire
Video
Mend principal
Salir
Caracteristicas y propiedades del
aire
Utilidad del viento
Volver
Video
Mend principal
Salir



20

21

22

23

24

25

EL AGUA COMO FUENTE DE VIDA

EL AGUA COMO FUENTE DE VIDA

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES

COMO SE FORMA EL SUELO
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo

HORIZONTES DEL SUELO
Como se forma el suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo

Nifio regando las

El agua como
plantas fuente de vida
Nifio nadando Evaluar
Nifia lavandose los Video
dientes Mend principal
Barco Salir
Experimento
Experimento Completa las

palabras restantes
sobre el agua
Mend principal

Salir
Arboles Evaluar
Bosque Video
5 focos Menu principal
Salir
Bosque Narracion de video | Video del suelo
Men principal Yy Sus
Salir irregularidades
Planeta Coémo se forma el
Experimento suelo
4 Focos Video
Men principal
Salir

Capas de la tierra
Experimento
4 Focos

Horizontes del
suelo
Video

Menu principal

21

Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Volver
Menu principal
Salir
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo
Volver
Video
Mend principal
Salir
Como se forma el suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo



26

27

28

29

30

Conservacion del suelo

CLASES DE SUENOS
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Formas de cultivo
Conservaciones del suelo

FORMAS DE CULTIVO
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Conservacion del suelo

CONSERVACION DEL SUELO
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo

COMO SE FORMA EL SUELO

Tierra
Capas del suelo
4 Focos

Experimento
4 Focos

Tierra
Nifio plantando un
arbol
4 Focos

Bosque
5 Focos

Planeta tierra
experimento

22

Salir

Clases de suelo
Video
Mend principal
Salir

Formas de cultivo
Mend principal
Salir

Conservacion del
suelo
Video
Menu principal
Salir

Men principal
Salir

Aurrastra y coloca
los nombres
correctos

Volver
Video
Menu principal
Salir
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Formas de cultivo
Conservaciones del suelo
Volver
Video
Menu principal
Salir
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Conservacion del suelo
Volver
Mend principal
Salir
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Volver
Video
Menu principal
Salir
Como se forma el suelo
Horizontes del suelo
Clases de suelo
Formas de cultivo
Conservacion del suelo
Volver
Mend principal
Salir
Volver
Vuelve a intentarlo
Mend principal



31

32

58

34

35

36

37

HORIZONTES DEL SUELO

CLASES DE SUELOS

FORMAS DE CULTIVO

CONSERVACION DEL SUELO

EL AGUA PARA EL CONSUMO HUMANO
Caracteristicas fisicas del agua
Utilidad del agua

EL AGUA PARA EL CONSUMO HUMANO

CARACTERISTICAS FISICAS DEL AGUA
Utilidad del agua

Capas de la tierra
Experimento

Capas de la tierra
Experimento

Experimento

Planeta
Experimento
2 Focos

Planeta
Experimento
Foco

23

Men principal
Salir
Arrastra y coloca
las definiciones
correctas
Men principal
Salir
Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Mend principal
Salir
Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Mend principal
Salir
Marca la respuesta
correcta de cada
pregunta
Menu principal
Salir
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Narracion de
videos
Menu principal
Salir
Caracteristicas
fisicas del agua
Video
Menu principal
Salir

Salir

Volver
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Volver
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Volver
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Mend principal
Salir
Caracteristicas fisicas del agua
Utilidad del agua
Volver
Evaluar
Video
Mend principal
Salir
Volver
Mend principal
Salir

Videos del agua

Utilidad del agua
Volver
Video

Mend principal
Salir



38

39

40

41

42

43

44

45

UTILIDAD DEL AGUA
Caracteristicas fisicas del agua

EL AGUA PARA EL CONSUMO HUMANO
El agua
Caracteristicas fisicas del agua
Utilidad del agua

EL AGUA PARA EL CONSUMO HUMANO

CARACTERISTICAS FISICAS DEL AGUA

UTILIDAD DEL AGUA

LOS CICLOS DE LA NATURALEZA 'Y SUS
CAMBIOS
Influencia en el ecosistema

INFLUENCIA DEL SER HUMANO EN LOS
ECOSISTEMAS

LOS CICLOS DE LA NATURALEZA'Y SUS

Planeta
Experimento
Foco

Planeta
Experimento

Hielos
Vaso de agua
Agua hirviendo
Nubes
Experimento

Experimento

Experimento

Experimento
Foco

Chimeneas
Hombre cortando
arbol
Experimento

Experimento

24

Utilidad del agua
Video
Men principal
Salir

Men principal
Salir

Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Menu principal
Salir
Completa
Menu principal
Salir

Avrrastra y coloca
los nombres
correctos
Menu principal
Salir
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Influencia de los
seres humanos en
los ecosistemas
Video
Menu principal
Salir
Marca la respuesta

Caracteristicas fisicas del agua
Volver
Video
Menu principal
Salir
El agua
Caracteristicas fisicas del agua
Utilidad del agua
Volver
Menu principal
Salir
Volver
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Volver
Evaluar
Mend principal
Salir
Volver
Vuelve a intentarlo
Mend principal
Salir

Influencia en el ecosistema
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Volver
Video
Mend principal
Salir

Volver



46

47

48

49

50

CAMBIOS

LOS CICLOS DE LA NATURALEZA'Y SUS
CAMBIOS

MENU PARA 5TO ANO DE EDUCACION
BASICA
La tierra un planeta con vida
El suelo y sus irregularidades
El agua un medio de vida
El clima
Los ciclos de la naturaleza y sus cambios

LA TIERRA UN PLANETA CON VIDA
Movimiento de la tierra
Las estaciones
Pisos climaticos y el clima

MOVIMIENTO DE LA TIERRA
Las estaciones
Pisos climaticos y el clima

LAS ESTACIONES

Experimento

5 pizarras con un
dibujo cada una
Experimento

Planeta
Experimento
3 Focos

Planeta
Sol
Movimiento de la
tierra
2 focos

Bosque con conejos

25

correcta a cada
interrogante
Men principal
Salir
Narracion de video
Men principal
Salir

Menu para quinto
afio de educacion
basica
La tierra un
planeta con vida
El suelo y sus
irreqularidades
El agua un medio
de vida
El clima
Los ciclos de la
naturaleza y sus
cambios
Men principal
Salir
El planeta tierra
Evaluar
Video

Movimiento de la
tierra
Video

Menu principal
Salir

Las estaciones

Video de los
ciclos de la
naturaleza y sus
cambios

Vuelve a intentar
Menu principal
Salir

Volver
Menu principal
Salir

La tierra un planeta con vida
El suelo y sus irregularidades
El agua un medio de vida
El clima
Los ciclos de la naturaleza y sus
cambios
Mend principal
Salir

Movimiento de la tierra
Las estaciones
Pisos climaticos y el clima
Volver
Evaluar
Video
Mend principal
Salir
Las estaciones
Pisos climaticos y el clima
Volver
Video
Mend principal
Salir
Pisos climaticos y el clima



51

52

53

54

55

56

Pisos climaticos y el clima
Movimiento de la tierra

PISOS CLIMATICOS Y EL CLIMA
Movimiento de la tierra
Las estaciones
Productos agricolas
Fauna ecuatoriana

PRODUCTOS AGRICOLAS ECUATORIANOS
Fauna ecuatoriana

FAUNA ECUATORIANA

Productos agricolas

LA TIERRA UN PLANETA CON VIDA
Movimiento de la tierra
Pisos climaticos y el clima
Las estaciones

MOVIMIENTOS DE LA TIERRA

LAS ESTACIONES

y flores
2 focos

Pisos climaticos
Cultivos
Experimento
4 Focos

Cafias de azUcar
Maiz
Plantas de granos
Experimento
Foco
Armadillos
Osos
Mono
Pelicano
Tortuga
Pingtino
Experimento
Foco
Planeta
Experimento
3 Focos

Experimento

Experimento

26

Video
Men principal
Salir

Pisos climaticos y
el clima
Evaluar

Mend principal
Salir

Productos
agricolas
ecuatorianos
Menu principal
Salir
Fauna ecuatoriana
Menu principal
Salir

Men principal
Salir

Escoge la
respuesta correcta
Menu principal
Salir
Selecciona si es

Movimientos de la tierra
Volver
Video
Menu principal
Salir
Movimientos de la tierra
Las estaciones
Productos agricolas
Fauna ecuatoriana
Volver
Evaluar
Mend principal
Salir
Fauna ecuatoriana
Volver
Mend principal
Salir

Productos agricolas
Volver
Mend principal
Salir

Movimiento de la tierra
Pisos climaticos
y el clima
Las estaciones
Volver
Mend principal
Salir
Volver
Vuelve a intentar
Mend principal
Salir
Volver
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58

59

60

61

62

PISOS CLIMATICOS Y EL CLIMA

PRODUCTOS AGRICOLAS ECUATORIANOS

FAUNA ECUATORIANA

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES
Capas internas de la tierra
Clases de suelo
Deterioro del suelo

CAPAS INTERNAS DE LA TIERRA
Clases de suelo
Deterioro del suelo

CLASES DE SUELOS

Experimento

Plantas de granos
Maiz
Cafa de azucar
Experimento

Armadillos
Osos
Mono

Pelicano
Tortuga
Pinguino
Experimento
Experimento
3 Focos

Tierra
Experimento
2 Focos

Experimento

27

verdadero o falso
las siguientes
afirmaciones
Mend principal
Salir

Marca la respuesta

correcta a cada
interrogante
Mend principal
Salir
Arrastra y coloca
los graficos
correctos en cada
region
Menu principal
Salir
Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Menu principal
Salir

Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Capas internas de
latierra
Video
Menu principal
Salir

Clases de suelo

Evaluar
Vuelve a intentar
Menu principal
Salir

Volver
Evaluar
Vuelve a intentar
Menu principal
Salir
Volver
Vuelve a intentar
Menu principal
Salir

Volver
Vuelve a intentar
Mend principal
Salir

Capas internas de la tierra
Clases de suelo
Deterioro del suelo
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Clases de suelo
Deterioro del suelo
Volver
Video
Mend principal
Salir
Deterioro del suelo
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64

65

66

67

68

69

Deterioro del suelo
Capas internas de la tierra

DETERIORO DEL SUELO
Capas internas de la tierra
Clases de suelo

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES
Capas internas de la tierra
Clases de suelo
Deterioro del suelo

CAPAS INTERNAS DE LA TIERRA

CLASES DE SUELOS

DETERIORO DEL SUELO

EL SUELO Y SUS IRREGULARIDADES

EL AGUA UN MEDIO DE VIDA

2 focos

Experimento
2 focos

Experimento
3 Focos

Tierra
Experimento

Capas de la tierra
Experimento

Experimento

Experimento

Planeta

28

Video
Men principal
Salir

Deterioro del suelo
Video
Mend principal
Salir

Mend principal
Salir

Completa las
partes de las capas
de la tierra
Menu principal
Salir
Avrrastra y coloca
los nombres
correctos
Menu principal
Salir
Selecciona
verdadero o falso
las siguientes
afirmaciones
Menu principal
Salir
Narracion del
video
Menu principal
Salir
Evaluar

Capas internas de la tierra
Volver
Video
Menu principal
Salir
Capas internas de la tierra
Clases de suelo
Volver
Video
Menu principal
Salir
Capas internas de la tierra
Clases de suelo
Deterioro del suelo
Volver
Mend principal
Salir
Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Mend principal
Salir
Volver
Vuelve a intentarlo
Mend principal
Salir

Volver
Evaluar
Vuelve a intentar
Menu principal

Salir
Video del suelo Volver
y sus Mend principal
irregularidades Salir

El ciclo del agua
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71

72

73

74

75

El ciclo del agua
Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua

EL CICLO DEL AGUA
Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua

CARACTERISTICAS DEL AGUA
Contaminacion del agua
El ciclo del agua

CONTAMINACION DEL AGUA
El ciclo del agua
Caracteristicas del agua

EL AGUA UN MEDIO DE VIDA
El ciclo del agua
Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua

EL CICLO DEL AGUA

CARACTERISTICAS DEL AGUA

Experimento
3 Focos

Planeta
Experimento
2 Focos

Planeta
Experimento

Chimeneas
Basura en rio
Experimento

2 Focos

Planeta
Experimento

Hielos
Vaso con agua
Agua hirviendo

Nubes

Experimento

29

Video
Men principal
Salir

El ciclo del agua
Video
Mend principal
Salir

Caracteristicas del
agua
Menu principal
Salir

Contaminacién del
agua
Video
Menu principal
Salir

Menu principal
Salir

Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Menu principal
Salir

Marca la respuesta
correcta de cada

Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua
Volver
Video
Mend principal
Salir
Contaminacion del agua
El ciclo del agua
Volver
Mend principal
Salir
El ciclo del agua
Caracteristicas del agua
Volver
Video
Mend principal
Salir
El ciclo del agua
Caracteristicas del agua
Contaminacion del agua
Volver
Menu principal
Salir
Volver
Vuelve a intentar
Mend principal
Salir

Volver
Evaluar
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77

78

79

80

81

CONTAMINACION DEL AGUA

EL AGUA UN MEDIO DE VIDA

EL CLIMA

CONTAMINACION DEL AIRE
Clases de energia

CLASES DE ENERGIA
Contaminacion del aire

EL CLIMA
El clima
Contaminacion del aire
Clases de energia

Experimento

Planeta
Experimento

Sol
Experimento
2 Focos

Planeta con humo
Volcan
Persona fumando
Chimeneas
Carro
Experimento
Foco
Sol
Llama
Persona con
Carretilla
Enchufe
Presa hidraulica
Atomo
Experimento

Sol

Viento
experimento

30

pregunta
Men principal
Salir
Selecciona el
significado
correcto
Mend principal
Salir
Narracion de video
Mend principal
Salir
Evaluar
Video
Mend principal
Salir

Video
Men principal
Salir

Clases de energia
Video
Menu principal
Salir

Menu principal
Salir

Vuelve a intentar
Menu principal
Salir
Volver
Vuelve a intentar
Menu principal
Salir

Volver
Menu principal
Salir
Contaminacion del aire
Clases de energia
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Clases de energia
Volver
Video
Mend principal
Salir

Contaminacion del aire
Volver
Video
Mend principal
Salir

El clima
Contaminacion del aire
Clases de energia
Volver
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83

84

85

86

87

88

EL CLIMA

CONTAMINACION DEL AIRE

CLASES DE ENERGIA

CONTAMINACION DEL AGUA

LOS CICLOS DE LA NATURALEZA Y SUS
CAMBIOS
Las plantas
Las semillas
Los animales

LAS PLANTAS
Las semillas
Los animales

LAS SEMILLAS
Los animales
Las plantas

Experimento

Experimento

Sol
Llama
Enchufe
Cascada
Gasolina
Experimento

Experimento

Planeta
Experimento
3 Focos

Planta
Experimento
2 focos

Semilla
Crecimiento de una
planta

31

Escoge la
respuesta correcta
Men principal
Salir

Marca la respuesta
correcta a cada
interrogante
Mend principal
Salir
Arrastra y coloca
los nombres
correctos
Mend principal
Salir

Narracion de video
Men principal
Salir
Evaluar
Video
Menu principal
Salir

Las plantas
Video
Menu principal
Salir

Las semillas
Video
Menu principal

Menu principal
Salir
Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir
Volver
Evaluar
Vuelve a intentar
Menu principal
Salir
Volver
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Video de la Volver
contaminacion Menu principal
del agua Salir
Las plantas
Las semillas
Los animales
Volver
Evaluar
Video
Mend principal
Salir
Las semillas
Los animales
Volver
Video
Mend principal
Salir
Los animales
Las plantas
Volver



89

90

91

92

93

94

95

LOS ANIMALES

LOS ANIMALES
Animales vertebrados
Animales invertebrados

ANIMALES VERTEBRADOS

ANIMALES INVERTEBRADOS

LOS ANIMALES

ANIMALES INVERTEBRADOS

ANIMALES VERTEBRADOS

Experimento
2 Focos

Experimento

Experimento
2 Focos

Oso
Avestruz
Vibora
Pez
Gato
Experimento
Esponja
Medusa
Pulpo
Abeja

Estrellas de mar

Experimento
Experimento

Experimento

Experimento

32

Salir

Los animales
Evaluar
Video
Mend principal
Salir
Men principal
Salir

Escribe el nombre
de cada uno de los
animales
vertebrados
Menu principal
Salir
Escribe el nombre
de cada uno de los

animales
invertebrados
Menu principal
Salir
Evaluar
Menu principal
Salir
Narracion de video Video de
Menu principal animales
Salir invertebrados
Narracion de video Video de
Menu principal animales
Salir vertebrados

Video
Menu principal
Salir
Volver
Evaluar
Video
Menu principal
Salir
Animales vertebrados
Animales invertebrados
Volver
Menu principal
Salir
Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Menu principal
Salir

Volver
Evaluar
Vuelve a intentarlo
Mend principal
Salir

Animales invertebrados
Animales vertebrados
Volver
Evaluar
Menu principal
Salir
Volver
Mend principal
Salir
Volver
Mend principal
Salir



ESTABILIZACION

En esta parte final del trabajo sobre la Multimedia Educativa, se procedio a
demostrarla con nifios y nifias de 4to y 5to Afio de Educacion General
Bésica, en el laboratorio de computacion de la Unidad Educativa “Juan XIII”;
se contd con la presencia de los docentes, donde se inicié con pruebas
controladas por el investigador y los docentes, ensayos que fueron positivos
y dieron puntos a favor en cuanto a la elaboracion de la Multimedia
Educativa. Permitiéndome entregar la Multimedia a la autoridad y docentes
de esta noble institucion del canton Yantzaza de la Provincia de Zamora

Chinchipe.

IMPLEMENTACION

La version definitiva de la Multimedia Educativa se logré luego de varias
correcciones efectuadas al mismo y orientadas para una mejor realizacion, y

se procedi6 a la entrega final en la Unidad Educativa “Juan XIII”

VALIDACION

La validacion de la Multimedia Educativa se realizd considerando aspectos
como: facilidad de uso por parte de alumnos y maestros, pedagogia
empleada en el disefio de contenidos y actividades, disefio de pantallas en
cuanto a colores, imagenes que motivan a los alumnos a concentrarse en la

clase.
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Los resultados de la Multimedia Educativa en el laboratorio de computacion
en la Unidad Educativa “Juan XIII” fueron satisfactorios ya que el programa
no tuvo problemas de compatibilidad y se cargd correctamente en todas las

maguinas instaladas en la institucion.

Al examinar la Multimedia Educativa los videos estaban acordes con la
tematica a tratar acerca de la asignatura de Ciencias Naturales, estimulando
la atencion de los nifios. En cuanto a las actividades para los nifios y nifias
fueron faciles de desarrollar porque cuentan con el asesoramiento y guia de
la multimedia y docentes que cuentan con un manual de usuario, para mejor

comprension.

Los directivos, profesores y nifios de la institucion han de considerar como
excelente la Multimedia Educativa porque cuenta con la pedagogia, disefio
y colores que motiva al alumno a utilizar las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion, conforme a la Reforma Curricular actual que

brinda confianza y seguridad en los resultados que tiene al aplicarlo.

La validaciébn permiti6 satisfacer las necesidades de comunicacion y
comprension entre maestro-alumno entre los nifios y nifias de la Unidad

Educativa “Juan XIII”.

DOCUMENTACION

El manual de usuario esta creado para dar soporte y ayuda al docente, aqui

encontramos instrucciones acerca del uso y manejo de la Multimedia

34



Educativa, favoreciendo de esta forma la utilizacion del programa, asi los
profesores no tendran inconvenientes al usarlo para mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje con participacion activa y continua tanto de docentes

como de alumnos.
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e. MATERIALES Y METODOS

METODOS

La presente investigacion es de tipo descriptivo, porque permitié conocer la

realidad y hacer una descripcion objetiva de la problematica identificada.

Para la realizacion del presente trabajo investigativo se utilizd, distintos
métodos y procedimientos de investigacion, mismos que estuvieron
orientados a realizar un analisis veraz sobre la realidad del proceso de

ensefianza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales.

CIENTIFICO

Este método se lo aplicara en la probleméatica y en el desarrollo del marco

tedrico, toda vez que le brindara una excelente fundamentacién tedrica.

INDUCTIVO

Que parte de lo general a lo particular, sirvid para indagar sobre referentes
tedricos especificos de las dos categorias centrales de la investigacion y, a

su vez, permitié conocer los criterios de los informantes y de la institucion.

SINTETICO

Permiti®6 hacer una correcta selecciéon de informacién obtenida, a fin de

realizar el analisis e interpretaciéon de los resultados.
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DESCRIPTIVO

Sirvié para observar los hechos pedagogicos de la asignatura de Ciencias

Naturales en la Unidad Educativa “Juan XIII”.

ESTADISTICO

Se lo utilizé para elaborar los cuadros y graficos estadisticos, a de poder

realizar las explicaciones correspondientes.

TECNICAS

LA OBSERVACION

Se utilizé para observar el proceso metodolégico que sigue el docente en el
aula, a fin de conocer sus realidad y de esta manera determinar el

aprendizaje de los nifios y nifias.

LA ENCUESTA

Se aplicé a una poblacion de 2 docentes, 30 estudiantes de 4to afio y 23

estudiantes de 5to afio de EGB.

POBLACION

La poblacién que participé en la investigacién estuvo conformada por los

profesores y alumnos de 4to y 5to Ao de la Unidad Educativa “Juan XIII”.
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Se tom6 en cuenta a toda la poblacion, por ser pequefia y, no hubo

necesidad de identificar muestra alguna.

PARALELOS DOCENTES NINOS DIRECTOR TOTAL
4to Ao 1 30 31
5to Afo 1 23 1 25

Total 56

Fuente: Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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f. RESULTADOS

RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LOS PROFESORES
DE CIENCIAS NATURALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN XIII”
PARA DETERMINAR S| EXISTIA LA NECESIDAD DE REALIZAR LA

MULTIMEDIA PARA MEJORAR EL PROCESO DE APRENDIZAJE

1. ¢Qué recursos didacticos utiliza usted en sus horas de clase de

Ciencias Naturales?

Cuadro N° 1
INDICADORES f %
Papelégrafo 1 33%
Libros 1 33%
Juegos 0 0%
Laminas 0 0%
Pizarron 1 33%
Videos 0 0%
Otros 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Gréafico N° 1

Recursos didacticos utilizados en Ciencias
Naturales

9 0
0% ~-0% ® Papelégrafo

33% m Libros
m Juegos
0% mLaminas
0% Pizarron
= Videos

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los recursos didacticos los profesores indican que trabajan con
los recursos disponibles, no cuentan con las nuevas tecnologias de

comunicacién y el uso de estas en la educacion como es una Multimedia.

Con respecto a la pregunta, se observa en el gréfico que el 50% de los
docentes utiliza el pizarrén, el papelografo, y los libros y el 0% utilizan

juegos, laminas, videos y otros materiales didacticos respectivamente.

Por lo tanto se puede deducir que utilizan tres recursos didacticos como la
pizarra, papelégrafo y libros, cumpliendo con la tarea encomendada de
ensefiar la asignatura de Ciencias Naturales, ya sea escribiendo,

observando o dibujando alguna explicacion.

2. ¢Cuantas horas semanales determina el Ministerio de Educacion y
Cultura que deben ensefiar Ciencias Naturales en cuarto y quinto afio

de Educaci6én Basica?
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Cuadro N° 2

INDICADORES f %
1 hora 0 0%
2 horas 0 0%
3 horas 0 0%
4 horas 3 100%
5 horas 0 0%
6 horas 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 2

Carga horaria que determina el Ministerio de
Educacion en Ciencias Naturales para 4to y 5to afo.

4 horas

ANALISIS E INTERPRETACION

El Ministerio de Educacion es el ente regulador de las actividades escolares
a nivel nacional, por tanto dentro de la planificacion curricular de todos los
Anos de Educacion Basica, establece el numero de horas a recibir de las

diferentes materias que componen ese apartado.
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Con respecto a la pregunta ¢Cuantas horas determina el Ministerio de
Educacion y Cultura, se beben ensefar Ciencias Naturales en 4to y 5to afio
de EGB?, observando el grafico se puede afirmar que el 100% corresponde
a 4 horas semanales para ensefiar Ciencias Naturales. Por lo tanto se puede
argumentar que los profesores de esta institucion acatan las politicas

educativas y de esta forma brindan una educacion de calidad.

3. De los siguientes métodos pedagdgicos, ¢Cudl es el que utiliza para

ensefiar Ciencias Naturales?

Cuadro N° 3

INDICADORES f %
Heuristico 0 0%
Experimental 0 0%
Inductivo 3 100%
Deductivo 0 0%
Tradicional 0 0%
Demostrativo 0 0%
Conductista 0 0%
Constructivo 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Gréafico N° 3

Metodologia que utiliza el docente de Ciencias
Naturales

® Inductivo

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los métodos de ensefianza que utilizan los docentes para
poner en préctica los diferentes conceptos, teorias durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje determina que es muy importante tomar en cuenta la

clase de método a utilizar para lograr los objetivos propuestos.

Con respecto a la pregunta de los siguientes métodos pedagdgicos ¢ cual es
el que utiliza para ensefiar Ciencias Naturales? Se observa que el método

inductivo en el 100% de la poblacién, mientras que un 0% los otros métodos.

Por lo tanto se puede deducir que este método ayuda a que el estudiante se
convierta en un ente critico y participativo, ya que permite llegar al estudiante
con mas facilidad y tengan un conocimiento claro sobre el tema durante el

proceso ensefianza-aprendizaje.
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4. ¢Considera usted que el ambiente de la clase de Ciencias Naturales

influye para un mejor aprendizaje de los estudiantes?

Cuadro N° 4
INDICADORES f %
Si 3 100%
No 0 0%
Muy Poco 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Gréafico N° 4

Influencia del ambiente durante la clase de
Ciencias Naturales

B Si
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a el ambiente de aprendizaje se puede entender como un
diverso tejido de elementos en el que existe y se desarrolla el proceso de
ensefianza — aprendizaje, y que tiene por objeto generar mejores relaciones
educativas, ya sea entre personas, con instrumentos, con los contenidos
curriculares, y en general, con todo el entorno, como también en ejes tanto

fisicos, espaciales, historicos y sociales.

Con respecto a la pregunta ¢ Considera usted que el ambiente de la clase de
Ciencias Naturales influye para mejor aprendizaje de los estudiantes?, se
observa en el grafico que el 100% de la poblacibn manifiesta que si
consideran el ambiente de clase como generador de aprendizajes

significativos, mientras que el 0% manifiesta que no.

Por lo tanto se puede deducir que los profesores consideran a esta
alternativa como factor muy importante en el proceso ensefianza-aprendizaje

de la asignatura de Ciencias Naturales.

5. ¢Cree usted que el nifio aprendiz debe cumplir un papel dinamico

activo, constructor y transformador?
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Cuadro N° 5

INDICADORES f %
Si 3 100%

No 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Gréafico N° 5

El papel dindamico, activo, constructor y
transformador del estudiante

Si
100%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al papel que debe desempeifiar el estudiante durante un proceso
de ensefanza — aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales debe ser
dindmico, activo, constructor y transformador ya que todos estos aspectos

juegan un rol importante en la educacion, por lo que los docentes estan
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conscientes que es necesario aplicar cualquiera de estos aspectos y mucho

mejor si son todos.

Con respecto a la pregunta ¢ Cree usted que el estudiante debe cumplir un
papel dinamico, activo, constructor y transformador?, se observa en el
grafico que el 100% manifiesta que el papel del nifio debe ser dinamico,
activo, constructor y transformador, porque de esta forma lograra un
aprendizaje significativo, el 0% de la poblacién indica que no expresan nada.
Por lo tanto se puede manifestar que los nifios y nifias siempre deben
destacar este tipo de actitudes durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

6. ¢Considera usted que con la ayuda de una multimedia de Ciencias
Naturales puede crear un ambiente de aprendizaje enriquecido y

significativo?

Cuadro N° 6
INDICADORES f %
Sl 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Gréafico N° 6

La multimedia genera aprendizaje
enriquecido y significativo

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al papel que debe desempeiiar el estudiante durante el proceso
de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales se
consideran que los materiales de Multimedia resultan muy atractivos para los
alumnos, entre sus caracteristicas principales se encuentra la
multimodalidad de lenguajes y la interactividad. Si su uso se combina con
una buena orientacién y otros recursos pueden favorecer los procesos de

ensefianza-aprendizaje grupales e individuales.

Con respecto a la pregunta ¢Considera usted que con ayuda de una
Multimedia de Ciencias Naturales pueda crear un ambiente de aprendizaje
enriquecido y significativo? Se observa en el grafico que el 100% de los
profesores han manifestado que efectivamente con ayuda de una Multimedia
Educativa de Ciencias Naturales se puede crear un ambiente de

aprendizajes significativos, y 0% no expresa nada.
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Por lo tanto se puede deducir que para enriguecer de manera categorica el

aprendizaje los docentes brindan acogida a este nuevo recurso didactico.

7. ¢Planifica el uso de una multimedia de Ciencias Naturales como
instrumento, o como recurso didactico en los planes anuales,

planificaciones diarias, y programas formativos de su instituciéon?

Cuadro N° 7
INDICADORES F %
Sl 0 0%
NO 3 100%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 7

Planifica la utilizacion de una Multimedia en
planes anuales, diarios y programas formativos

NO
100%
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza los docentes consideran que el uso de
una multimedia como recursos didactico en los planes docentes y programas
formativos tiene como principal objeto liberar y facilitar la labor del docente al
momento de la planificacién clase a clase, apoyandose en este tipo de

material auditivo, visual y colorido.

Con respecto a la pregunta ¢Utiliza el uso de la Multimedia de Ciencias
Naturales como instrumento, como recurso didactico en los planes anuales,
planificaciones diarias, y programas formativos de su Institucion?,
observamos que el 100% de la poblacion manifiesta que no integran el uso
de una Multimedia de Ciencias Naturales como recurso didactico en los
planes docentes y programas formativos de su institucion, puesto que la

escuela carece de este recurso.

Por lo que se determina comenzar el estudio y analisis de como utilizar este
nuevo recurso para lograr un mejor desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje y tener una educacién de calidad.

8. ¢Cuenta usted con una multimedia de Ciencias Naturales para

aplicar en su préactica docente?
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Cuadro N° 8

INDICADORES f %
Sl 0 0%
NO 3 100%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 8

Aplicacion de una Multimedia en la practica
docente

NO
100%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al proceso de ensefianza los docentes consideran que la no
incorporacion de este tipo de material en las diferentes materiales y en
especial de Ciencias Naturales, impide el conocimiento de ciertos aspectos
gue no se pueden observar a simple vista, o que por falta de recursos no se

pueden experimentar.
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Con respecto a la pregunta ¢Cuenta usted con una Multimedia de Ciencias
Naturales para aplicar en su practica Docente?, se observa en el gréafico 8
que el 100% manifiesta que no cuentan con una multimedia de Ciencias

Naturales para aplicar en su practica Docente.

Por lo tanto se puede deducir que en los resultados obtenidos los docentes

aln desconocen este nuevo recurso didactico.

9. ¢ Esta usted de acuerdo con el disefio de una multimedia de ciencias

naturales para la escuela?

Cuadro N° 9
INDICADORES f %
Sl 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Gréafico N°9

Diseio de una Multimedia para Ciencias
Naturales

Sl

100%
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza los docentes consideran que existen
profundas diferencias entre las filosofias pedagdgicas, asi también existe
una amplia gama de enfoques para la creacibn de una multimedia
atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los
actores del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz,

conocimiento, computadora.

La creacion de una Multimedia para la asignatura de Ciencias Naturales
implica ciertos aspectos a considerar debido a que es una materia diversa en

su entendimiento.

Con respecto a la pregunta ¢ Esta usted de acuerdo con el disefio de una
Multimedia de Ciencias Naturales para la escuela?, se observa que el 100%
de encuestados manifiesta que estan totalmente de acuerdo con el disefio
de una Multimedia Educativa, porque permitira mejores aprendizajes de los

temas estudiados.

Por lo tanto se puede deducir que el disefio de una Multimedia Educativa es
muy importante para la signatura de Ciencias Naturales en la Unidad

Educativa “Juan XIII”

10. ¢Cree usted que la escuela deberia tener una multimedia de

Ciencias Naturales disponible para el alumnado y profesorado?
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Cuadro N° 10

INDICADORES f %
Si 3 100%

No 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Gréafico N° 10

Disponibilidad de una Multimedia para los
docentes y estudiantes

uSj

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza los docentes consideran que las
escuelas son los lugares mas propicios para aplicar este recurso
tecnologico, por lo que es muy importante contar con él, para el proceso

ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias.
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Con respecto a la pregunta ¢Cree usted que la escuela deberia tener una
Multimedia de Ciencias Naturales disponible para el alumnado vy
profesorado?, se observa que el 100% de los docentes esta de acuerdo en
que la escuela deberia tener una Multimedia de Ciencias Naturales
disponible para el alumno y profesorado porque permitiria obtener mejor
conocimiento, autoaprendizaje, traduciéndose en rentabilidad, beneficio y

rendimiento en la signatura de los usuarios de este material.

Por lo tanto la utilizacion de este recurso tecnologico permitira ejercitar,
reforzar y dar mantenimiento a las habilidades adquiridas por los nifios en la
escuela, y de igual forma brindar una educacién de calidad, con el propésito
de que los estudiantes se desenvuelven en una forma independiente y

elevan a nivel cognoscitivo en la signatura de Ciencias Naturales.
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RESULTADO DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LOS ESTUDIANTES
DEL 4TO Y 5TO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JUAN XIlI”, PARA CONOCER COMO SE VIENEN

DESARROLLANDO LAS CLASES DE CIENCIAS NATURALES

1. ¢En qué horade clase recibe usted normalmente la asignatura de

Ciencias Naturales?

Cuadro N° 11

INDICADORES f %
1° Periodo 0 0%
2° Periodo 30 57%
3° Periodo 23 43%
4° Periodo 0 0%
5° Periodo 0 0%
6° Periodo 0 0%
7° Periodo 0 0%
8° Periodo 0 0%
TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Grafico N° 11

0% Periodo de clases de Ciencias Naturales
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W 12 Periodo
MW 22 Periodo
W 32 Periodo
M 42 Periodo
W 52 Periodo
W 62 Periodo

72 Periodo

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la distribucién de la carga horaria y en base a lo dispuesto por
el Ministerio de Educacién, tomando en cuenta la malla curricular de la
asignatura de Ciencias Naturales se debe impartir dos horas diarias de

clases en tres dias dando un total de seis horas semanales.

Con respecto a la pregunta ¢En qué hora de clases recibe usted
normalmente la asignatura de Ciencias Naturales? se observa en el grafico
11 que el 57% de los estudiantes encuestados responden que en el 2do
periodo de clases, mientras que el 43% dicen que en el 3er periodo de

clases.

Por lo tanto los Profesores consideran importante impartir su asignatura en
estos periodos, con el fin de que los estudiantes logren captar mejor los
contenidos y tengan un mejor aprendizaje. Las primeras horas son las

ideales para impartir esta asignatura ya que los estudiantes no se
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encuentran cansados y estan con animo y predisposicion para recibir clases

y aprender de una mejor manera.

2. ¢(En las clases de Ciencias Naturales el Profesor le lleva a
observar las plantas, animales, y el suelo que estan en el entorno

de la escuela?

Cuadro N° 12

INDICADORES f %
Nunca 0 0%
A veces 22 42%
Siempre 31 58%

TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 12

Observacion de plantas, animales y el suelo en las

Wncias Naturales

0%

B Nunca

M A veces

Siempre
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ANALISIS E INTERPRETACION

La observacion dentro de la asignatura de CC.NN cumple un papel
importante debido a que con una imagen real dentro del estudio y analisis se
puede lograr la atencion de los estudiantes motivandolos a querer

aprender mas sobre la materia.

Con respecto a la pregunta ¢En las clases de Ciencias Naturales, el
Profesor le lleva a observar las plantas, animales y el suelo que estan en el
entorno de la escuela?, se observa en el grafico 12 que el 58% de los
estudiantes encuestados responden que siempre lo lleva a realizar
observaciones, mientras que el 42% dicen que el profesor los lleva solo a

veces a ejecutar observaciones.

Por lo tanto se deduce que es importante la observacion directa como un
instrumento que permite adquirir mayor conocimiento sobre el proceso

ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales.

3. ¢Qué recursos didacticos utiliza en la clase el Profesor de

Ciencias Naturales?
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Cuadro N° 13

INDICADORES f %
Microscopio 0 0%
Vasos 40 75%
Tubos de Ensayo 53 100%
Plantas 28 53%
Semillas 49 92%
Flores 14 26%
Otros 10 19%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 13

26% 19% 0% = Microscopio

m Vasos

® Tubos de Ensayo
m Plantas

Semillas
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m Otros

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a su importancia, destacan los recursos didacticos que se
convierten en un medio muy Uutil para los docentes ya que ayudan a
transformar y mejorar el conocimiento de los estudiantes, logrando asi una

educacion significativa.
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Con respecto a la pregunta ¢Qué recursos didacticos utiliza en la clase el
profesor de Ciencias Naturales? Se observa en el grafico 13 que el 100% de
estudiantes manifiestan que el recurso didactico son los tubos de ensayo, el
92% indica que son las semillas, un 75% que son los vasos, el 53%
manifiesta que utilizan plantas, el 26% flores, el 19% indica que utilizan otro

tipo de materiales, mientras que el 0% indica que utilizan el microscopio.

Por lo tanto se puede deducir que los docentes utilizan varios recursos
didacticos para desarrollar sus propias habilidades, destrezas, aptitudes y de
esta forma lograr un aprendizaje significativo de sus alumnos en la signatura

de Ciencias Naturales.

4. ¢Como desearia aprender la materia de Ciencias Naturales?

Cuadro N° 14

INDICADORES f %
Realizando experimentos 6 11%
Observando directamente los seres vivos 19 36%
Observando una multimedia de animales, plantas, etc. 28 53%
TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

61




Grafico N° 14

Aprendizaje de las Ciencias Naturales

o P
-

ANALISIS E INTERPRETACION

M Realizando experimentos

W Observando directamente
los seres vivos

El aprendizaje de la materia de CC.NN debe realizarse mediante teoria y
experimentos, para complementar de esta manera el aprendizaje de los
estudiantes. Es muy importante realizar experimentos, observar a los seres
vivos directamente pero también una multimedia es una forma nueva e
interesante de brindar apoyo al conocimiento de los estudiantes para mejorar

su aprendizaje.

Con respecto a la pregunta ¢ Cémo desearia aprender la materia de Ciencias
Naturales? La mayoria de estudiantes con un 53% manifestd que le gustaria
observar una multimedia que contenga plantas, animales, etc. El 36% de
estudiantes dijo que le gustaria aprender observando a los seres vivos
directamente y el menor porcentaje de estudiantes con un 11% manifesto

que le gustaria aprender la materia realizando experimentos.

Por lo tanto nos podemos dar cuenta que gran parte de los estudiantes estan
interesados en aprender con una multimedia algo realmente importante para
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ir mejorando la ensefianza y el aprendizaje en la asignatura de Ciencias

Naturales.

5. ¢Cual es su estado de animo en el momento de recibir la

asignatura de Ciencias Naturales?

Cuadro N° 15

INDICADORES f %
Motivado 26 49%
Alegre 27 51%
Desanimado 0 0%

TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 15

Estado de animo durante las clases de las
Ciencias Naturales
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la Metodologia, estrategias y destrezas que utiliza el docente
durante el proceso de ensefianza — aprendizaje los nifilos y nifias al
momento de recibir la asignatura de Ciencias Naturales manifiestan estar
alegres y motivados ya que la asignatura consta con una diversidad de

imagenes y graficos.

Con respecto a la pregunta ¢Cudl es su estado de animo al momento de
recibir la asignatura de Ciencias Naturales?, se observa en el grafico 15 que
el 51% manifiestan sentirse alegres, mientras que el 49% expresan que se

sienten motivados, y el 0% se encuentran en un estado desanimado.

Por lo tanto se puede decir que el estado de animo de los nifios y nifias al
momento de recibir la asignatura de Ciencias Naturales, se encuentran
alegres y motivados, determinando como un factor muy importante la

asimilacion de contenidos.

6. ¢Le gustaria que las clases de Ciencias Naturales fueran

dindmicas e interactivas?
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Cuadro N° 16

INDICADORES f %
Si 35 66%
No 18 34%
TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 16

Las Ciencias Naturales es una asiganatura
Dindamica e Interactiva
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza, las estrategias y destrezas que aplica
el Docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje debe convertir las
clases de Ciencias Naturales en clases dinamicas e interactivas ya que

motiva a los estudiantes a captar mejor los contenidos.
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Con respecto a la pregunta ¢Le gustaria que las clases de Ciencias
Naturales fueran dinamicas e interactivas?, se observa en el grafico 16 que
el 66% si le gustaria tener clases asi, el 34% expresan que no les gustaria
que las clases fueran dinamicas e interactivas. Por lo tanto se puede
deducir que la gran mayoria de estudiantes estuvieron de acuerdo en que
las clases de Ciencias Naturales fueran dinamicas e interactivas, lo que les
permitira tener un mayor conocimiento de esta asignatura durante el proceso

de ensefanza-aprendizaje.

7. ¢Le gustaria conocer algunos temas de Ciencias Naturales con

imagenes, colores, sonido, etc.?

Cuadro N° 17

INDICADORES FRECUENCIA %
Si 53 100%
No 0 0%

TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Grafico N° 17

Importancia de las imagenes, los colores en Ciencias
Naturales

mSi

No

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza, las estrategias y destrezas que aplica
el docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje determina que las
imagenes, colores, sonidos, etc. Son elementos que brindan mayor facilidad
de conocimientos, por lo que los docentes destacan la importancia de utilizar

estos recursos.

Con respecto a la pregunta ¢ Le gustaria conocer algunos temas de Ciencias
Naturales con imagenes, colores, sonidos, etc.?, se observa en la grafico 17
que el 100% de alumnos responden que si les gustaria conocer los temas de

la materia de CC.NN con colores, imagenes, sonidos, etc.

Por lo tanto se puede deducir que los estudiantes estuvieron de acuerdo en
conocer la asignatura de Ciencias Naturales con imagenes, colores, sonidos,
etc. Porque les permite tener un amplio nivel cognitivo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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8. ¢Desearia que su escuela tuviera disponible para los estudiantes

una multimedia de Ciencias Naturales?

Cuadro N° 18

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 36 68%
No 17 32%
TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 18

Disponibilidad de una Multimedia de Ciencias
Naturales para la Escuela

mSi
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ANALISIS E INTERPRETACION

Determinar que la multimedia es la forma de presentar informacién que

emplea una combinacién de texto, sonido, imagenes, animacion, videos,
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aplicaciones que figuran en juegos, programas de aprendizaje, los

estudiantes creen necesario tener una Multimedia.

Con respecto a la pregunta ¢Desearian que su escuela tuviera disponible
una multimedia de Ciencias Naturales?, se observa en el grafico 18 que el
68% si les gustaria que la escuela cuente con una Multimedia educativa y
les ensefie la signatura de ciencias naturales a través de las diferentes
animaciones, actividades, juegos, rompecabezas, etc. Mientras que el 32%
dicen que no les gustaria. Por lo tanto se puede deducir que los nifios tienen
inquietud e interés por conocer una clase de este nivel para comprender
significativamente los contenidos planteados durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

9. ¢Desearia que en la multimedia de Ciencias Naturales existieran
juegos y algunos experimentos relacionados con los temas de

estudio del afio que usted cursa?

Cuadro N° 19

INDICADORES f %
Si 53 100%
No 0 0%
TOTAL 33 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio
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Grafico N° 19

Importancia de los juegos y experimentos
programados en la multimedia de Ciencias

Naturales
0%

mSi

100% No

ANALISIS E INTERPRETACION

En vista que los juegos y experimentos, se constituyen en instrumentos
elementales para fortalecer los conocimientos de los estudiantes, es

importante que estos estén dentro de la multimedia a realizarse.

Con respecto a esta pregunta acerca de ¢Si desearian que en la multimedia
de Ciencias Naturales existieran juegos Yy algunos experimentos
relacionados con los temas de estudio del afio que cursa?, podemos darnos
cuenta que el 100% de estudiantes manifiesta que si les gustaria que existan

estos elementos en la multimedia.

Por lo tanto se determina como mecanismos viables para mejorar el
aprendizaje y conseguir los objetivos propuestos de tener una educacion de

calidad en el establecimiento que es objeto de estudio.
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10.¢Le gustaria que su Profesor de Ciencias Naturales utilizara una

multimedia para impartir sus clases?

Cuadro N° 20

INDICADORES f %
Si 44 83%
No 9 17%

TOTAL 53 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”
Autor: Servio Rodrigo Silva Montafio

Grafico N° 20

Utilizar una Multimedia par impartir las
clases de Ciencias Naturales

| Si

H No

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo al sistema de ensefianza, las estrategias y destrezas que aplica
el docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje determina que las
multimedia se convierte hoy en dia en un herramienta muy util y muy
importante por su significado en la practica docente para reforzar los
contenidos y conocimientos de la signatura, por lo que es importante que los

docentes utilicen este tipo de material didactico.
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Con respecto a la pregunta acerca de ¢Si le gustaria que su profesor de
Ciencia Naturales utilizara una multimedia para impartir sus clases? En el
grafico 20 se observa que el 83% si les gustaria que sus docentes utilicen
una Multimedia para ensefiar la Ciencias Naturales, mientras que un 17%

dicen que no.

Por lo tanto se deduce entonces que la multimedia es importante, ya que
permite alcanzar un nivel de conocimientos significativos durante el proceso

de ensefanza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales.

FICHA DE VALIDACION DEL SOFTWARE N°1

Datos de la Multimedia:

Multimedia para el proceso — aprendizaje
del area de Ciencias Naturales, en los nifios
) . . de 4to y 5to afio de Educacion Basica de la
Titulo de la Multimedia . _ )
Unidad Educativa “Juan XlII” del canton
Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe,

periodo lectivo 2013 — 2014

Autor Servio Rodrigo Silva Montafio
Docente
Fecha de elaboracion 20 de julio 2014
Area del acontecimiento: Unidad Educativa “Juan XIII”
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Aspectos relacionados con la Calidad Técnica

1. Requerimientos de uso:

Se refiere al soporte computacional disponible para el uso de la multimedia

Caracteristicas minimas que deben poseer los equipos donde funcionara la

multimedia.

1.1 La interaccion con la multimedia requiere de dispositivos de entrada /

salida:

Pantalla X | Tarjetas gréficas Cornetas

Red Céamara de video Teclado X
Raton X | Micréfono X | Otras X
N° items Si | No
1.2 | ¢Incluye manual para su instalacion y uso? X

1.3 | ¢El tamafio de los archivos de datos es manejable en las | X

unidades disponibles?

1.4 | ¢Eltipo de pantalla corresponde a las disponibles? X

1.5 | ¢ El sistema operacional esta disponible? X

1.6 | ¢Los sistemas de comunicacion en redes estan| X

disponibles?

Observaciones Generales:

Los docentes de Ciencias Naturales, Director y estudiantes de cuarto y

quinto aflo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII”,

guedaron satisfechos en cuanto al requerimiento de uso de la multimedia,

ya que todo lo que se necesita para su funcionamiento se encuentra

disponible.
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2. Interfaz:
Se relaciona con el disefio de las pantallas o zonas de comunicacion, son
parte esencial para ofrecerle al usuario los dispositivos que facilitan la

generacion de aprendizajes.

N° items Si | No

2.1 | ¢La interfaz permite despertar y mantener el interés del | X
usuario al trabajar con la multimedia?

2.2 | ¢La interfaz esta relacionada con los objetivos de la| X
multimedia?

2.3 | (El disefio de la interfaz esta relacionada con el | X
contenido de la multimedia?

2.4 | ¢Presenta una cantidad adecuada de informacion en | X
cada pantalla?

2.5 | ¢Los elementos multimedia utilizados estan relacionados | X
con el contenido presentado en la multimedia?

2.6 | ¢Proporciona ayuda para codificar informaciéon? X

2.7 | ¢El programa permite la posibilidad de abandono y | X
reinicio cuando el usuario lo desee?

2.8 | ¢Posee sonido? X

2.9 | ¢(El usuario posee control sobre la velocidad del texto | X
presentado en pantalla?

2.10 | ¢El usuario puede gravar sus avances? X
2.11 | ;Las animaciones estan relacionadas con el contenido | X
presentado?

2.12 | ¢Las pantallas poseen equilibrio entre texto e imagenes? | X

2.13 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a color? | X

2.14 | ¢Las informaciones mas importantes estan resaltadas | X
con colores mas llamativos?

2.15 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a los | X
iconos?
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2.16 La calidad del video es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

2.17 La calidad del sonido es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

Observaciones Generales:

En cuanto a la interfaz de la multimedia los docentes de Ciencias Naturales,
Director y nifios de 4to y 5to afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa “Juan XIII” quedaron satisfechos ya que se encuentra relacionada
con todo lo que tiene que ver a la tematica, colores, objetivos y la calidad de

video y sonido es excelentes.

3. Navegacion

Son los dispositivos que determinan en gran medida la facilidad de uso de la
multimedia, tomando como una buena estructuracion el mapa de navegacion

que permita acceder facilmente a la informacion que se presenta.
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N° items Si | No
3.1 | ¢Presenta menu de navegacion? X
3.2 | ¢Existe indicaciones para acceder facilmente a los | X
archivos de la multimedia?
3.3 | ¢La navegacion esta relacionada con la secuencia logica | X
en que esta presentada la informacion?
3.4 | ¢Los dispositivos de salida estan al alcance del usuario | X
cuando desea salir de la multimedia?
3.5 | ¢Dispone de ayudas para el usuario? X
3.7 El menu de navegacion es:
Excelente X
Buena
Regular
Deficiente
No utiliza

Observaciones Generales:

La navegacion de la multimedia es excelente, ya que nos da la facilidad

para realizar lo que deseamos, tenemos al alcance diferentes botones para

realizar distintas acciones, la navegacion esta relacionada a la temética y

secuencia légica de la informacién. Por tal motivo los docentes de Ciencias

Naturales, Director y estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa “Juan XlII” quedaron satisfechos.
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Aspecto Pedagdgico relacionado con la Calidad Educativa

4. Objetivos Educacionales

Se refiere a los objetivos propuestos en el momento de hacer el disefio de la

multimedia, tomando en cuenta el resultado que se espera obtener del

proceso de aprendizaje y la necesidad educativa que se desea cubrir.

N° items Si | No

4.1 | ¢Presenta en forma clara los objetivos? X

4.2 | ¢Los objetivos se infieren facilmente del material? X

4.3 | ¢Existe relacion entre el contenido y los objetivos de la | X
multimedia?

4.4 | ;Se adecuan los objetivos a las exigencias curriculares | X
del nivel educativo?

4.5 | ¢La multimedia permite al usuario ejercitar y comprobar | X
el dominio de cada uno de los objetivos?

4.6 | ¢Para lograr los objetivos se presentan ejemplos | X
relevantes?

4.7 | ¢Existe relaciébn entre los objetivos y la necesidad | X

educativa que cubre la multimedia?
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Observaciones Generales:

Con respecto a los Objetivos Educacionales, los docentes de Ciencias
Naturales, director y nifios de 4to y 5to afio de Educacién General Bésica de
la Unidad Educativa “Juan XIII” quedaron conformes ya que la tematica de
la multimedia esta relacionada con los objetivos. Los ejemplos, videos y
evaluaciones existentes en la multimedia también ayudaran a los nifios para

darse cuenta de los objetivos y puedan cumplirlos.

5. Contenido
Se refiere a la calidad que deben poseer los elementos textuales en las
pantallas. La calidad del contenido estd relacionada con el tema,
actualizacion, redaccion, ortografia, acorde con el tipo de usuario. La
secuenciacion y estructuracion del contenido presentado dependera de la
teoria de instrucciéon utilizada, aunque todo contenido debe tener una
secuencia logica y estar relacionado con el nivel educativo para quien se

diserid la multimedia.
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N° items Si | No

5.1 | ¢Considera que la cantidad de texto en cada pantalla es | X
la adecuada?

5.2 | ¢El contenido se presenta en forma clara y precisa? X

5.3 | ¢El texto presentado en las pantallas resalta los hechos | X
mas importantes?

5.4 | ¢Los contenidos que presenta son actualizados? X

5.5 | ¢El contenido presentado estd relacionado con el | X
contexto social del usuario?

5.6 | ¢El lenguaje utilizado facilita la comprensiéon del | X
contenido?

5.7 | ¢La redaccion presentada es acorde con el nivel de los | X
usuarios?

5.8 | ¢Utiliza frases de tamafio adecuado para presentar el | X
contenido?

5.9 | ¢Segun su criterio el tipo y tamafio de letra utilizado es el | X
adecuado para mostrar el contenido?

5.10 | ¢El color utilizado en el texto permite un alto grado de | X
lectura?

5.11 | ¢El contenido es presentado siguiendo una secuencia | X

l6gica?

Observaciones Generales:

El contenido de la multimedia es excelente, ya que esta en forma clara y

precisa en cada pantalla de la multimedia, los hechos mas relevantes se

encuentran resaltados, el lenguaje utilizado es el adecuado para los nifios

de 4to y 5to afio ya que es sencillo para que puedan entender, y las

evaluaciones son sencillas y relacionada a los temas para poder observar lo

que los estudiantes aprendieron y en que estan fallando para poder
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ayudarlos. Por tal motivo los docentes de Ciencias Naturales, el director y
estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa “Juan XlII” quedaron satisfechos.

FICHA DE VALIDACION DEL SOFTWARE N°2

Datos de la Multimedia:

Multimedia para el proceso — aprendizaje
del area de Ciencias Naturales, en los
nifos de 4to y 5to afio de Educacion
Béasica de la Unidad Educativa “Juan XIII”

Titulo de la Multimedia del canton Yantzaza, Provincia de
Zamora Chinchipe, periodo lectivo 2013 —
2014

Autor Servio Rodrigo Silva Montaiio
Docente
Fecha de elaboracion 21 de julio de 2014
Area del acontecimiento: Unidad Educativa “Juan XIII”

Aspectos relacionados con la Calidad Técnica

1. Reguerimientos de uso:

Se refiere al soporte computacional disponible para el uso de la multimedia

Caracteristicas minimas que deben poseer los equipos donde funcionara la

multimedia.
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1.1 La interaccion con la multimedia requiere de dispositivos de entrada /

salida:

Pantalla X | Tarjetas graficas Cornetas

Red Céamara de video Teclado X
Raton X | Micré6fono Otras X
N° ftems Si | No
1.2 | ¢Incluye manual para su instalacion y uso? X

1.3 | ¢El tamafio de los archivos de datos es manejable en las | X

unidades disponibles?

1.4 | ¢El tipo de pantalla corresponde a las disponibles? X

1.5 | ¢El sistema operacional esta disponible? X

1.6 | ¢Los sistemas de comunicacion redes estan| X

disponibles?

Observaciones Generales:

Los docentes de Ciencias Naturales, Director y estudiantes de cuarto y

quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII”,

guedaron satisfechos en cuanto al requerimiento de uso de la multimedia,

ya que todo lo que se necesita para su funcionamiento se encuentra

disponible.

81




2. Interfaz:

Se relaciona con el disefio de las pantallas o zonas de comunicacion, son
parte esencial para ofrecerle al usuario los dispositivos que facilitan la

generacion de aprendizajes.

N° items Si | No

2.1 | ¢La interfaz permite despertar y mantener el interés del | X
usuario al trabajar con la multimedia?

2.2 | ¢La interfaz esta relacionada con los objetivos de la| X
multimedia?

2.3 | (El disefio de la interfaz estd relacionada con el | X
contenido de la multimedia?

2.4 | ¢Presenta una cantidad adecuada de informaciéon en | X
cada pantalla?

2.5 | ¢Los elementos multimedia utilizados estan relacionados | X
con el contenido presentado en la multimedia?

2.6 | ¢Proporciona ayuda para codificar informaciéon? X

2.7 | ¢El programa permite la posibilidad de abandono y| X
reinicio cuando el usuario lo desee?

2.8 | ¢Posee sonido? X

2.9 | ¢El usuario posee control sobre la velocidad del texto | X
presentado en pantalla?

2.10 | ¢El usuario puede gravar sus avances? X
2.11 | ;Las animaciones estan relacionadas con el contenido | X
presentado?

2.12 | ¢Las pantallas poseen equilibrio entre texto e imagenes? | X

2.13 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a color? | X

2.14 | ¢Las informaciones mas importantes estan resaltadas | X
con colores mas llamativos?

2.15 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a los | X
iconos?
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2.16 La calidad del video es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

2.17 La calidad del sonido es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

Observaciones Generales:

En cuanto a la interfaz de la multimedia los docentes de Ciencias Naturales,
Director y nifios de 4to y 5to afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa “Juan XIII” quedaron satisfechos ya que se encuentra relacionada
con todo lo que tiene que ver a la tematica, colores, objetivos y la calidad de

video y sonido es excelentes.

3. Navegacion

Son los dispositivos que determinan en gran medida la facilidad de uso de la
multimedia, tomando como una buena estructuracion el mapa de navegacion

que permita acceder facilmente a la informacion que se presenta.
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N° items Si | No

3.1 | ¢Presenta menu de navegacion? X

3.2 | ¢Existe indicaciones para acceder facilmente a los | X

archivos de la multimedia?

3.3 | ¢La navegacion esta relacionada con la secuencia logica | X

en que esta presentada la informacion?

3.4 | ¢Los dispositivos de salida estan al alcance del usuario | X

cuando desea salir de la multimedia?

3.5 | ¢Dispone de ayudas para el usuario? X

3.7 El menu de navegacion es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

Observaciones Generales:

La navegacion de la multimedia es excelente, ya que nos da la facilidad
para realizar lo que deseamos, tenemos al alcance diferentes botones para
realizar distintas acciones, la navegacion esta relacionada a la tematica y
secuencia légica de la informacion. Por tal motivo los docentes de Ciencias
Naturales, Director y estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General

Béasica de la Unidad Educativa “Juan XIII” quedaron satisfechos.
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FICHA DE VALIDACION DEL SOFTWARE N°3

Datos de la Multimedia:

Titulo de la Multimedia

Multimedia para el proceso — aprendizaje del
area de Ciencias Naturales, en los nifios de
4to y 5to afio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa “Juan XIlI” del cantén
Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe,
periodo lectivo 2013 — 2014

Autor

Servio Rodrigo Silva Montafio

Directora

Fecha de elaboracion

21 de julio de 2014

Area del acontecimiento:

Unidad Educativa “Juan XIII”

Aspectos relacionados con la Calidad Técnica

1. Requerimientos de uso:

Se refiere al soporte computacional disponible para el uso de la multimedia

Caracteristicas minimas que deben poseer los equipos donde funcionara la

multimedia.

1.1 La interaccion con la multimedia requiere de dispositivos de entrada /

salida:

Pantalla X | Tarjetas graficas Cornetas

Red Céamara de video Teclado X
Ratén X Microfono X | Otras X
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N° items Si | No

1.2 | ¢Incluye manual para su instalacion y uso? X

1.3 | ¢El tamafio de los archivos de datos es manejable en las | X

unidades disponibles?

1.4 | ¢El tipo de pantalla corresponde a las disponibles? X

1.5 | ¢El sistema operacional esta disponible? X

1.6 | ;Los sistemas de comunicacibn en redes estan| X

disponibles?

Observaciones Generales:

Los docentes de Ciencias Naturales, Director y estudiantes de cuarto y
quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII”,
guedaron satisfechos en cuanto al requerimiento de uso de la multimedia,
ya que todo lo que se necesita para su funcionamiento se encuentra

disponible.

2. Interfaz:

Se relaciona con el disefio de las pantallas o zonas de comunicacion, son

parte esencial para ofrecerle al usuario los dispositivos que facilitan la

generacion de aprendizajes.

86




N° items Si | No

2.1 | ¢La interfaz permite despertar y mantener el interés del | X
usuario al trabajar con la multimedia?

2.2 | ¢La interfaz esta relacionada con los objetivos de la| X
multimedia?

2.3 | (El disefio de la interfaz estd relacionada con el | X
contenido de la multimedia?

2.4 | ¢Presenta una cantidad adecuada de informacién en | X
cada pantalla?

2.5 | ¢Los elementos multimedia utilizados estan relacionados | X
con el contenido presentado en la multimedia?

2.6 | ¢Proporciona ayuda para codificar informaciéon? X

2.7 | ¢El programa permite la posibilidad de abandono y | X
reinicio cuando el usuario lo desee?

2.8 | ¢Posee sonido? X

2.9 | ¢El usuario posee control sobre la velocidad del texto | X
presentado en pantalla?

2.10 | ¢El usuario puede gravar sus avances? X

2.11 | ;Las animaciones estan relacionadas con el contenido | X
presentado?

2.12 | ¢Las pantallas poseen equilibrio entre texto e imagenes? | X

2.13 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a color? | X

2.14 | ¢Las informaciones mas importantes estan resaltadas | X
con colores mas llamativos?

2.15 | ¢Las pantallas muestran consistencia en cuanto a los | X

fconos?

2.16 La calidad del video es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza
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2.17 La calidad del sonido es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

Observaciones Generales:

En cuanto a la interfaz de la multimedia los docentes de Ciencias Naturales,

Director y nifios de 4to y 5to afio de Educacién General Basica de la Unidad

Educativa “Juan XIII” quedaron satisfechos ya que se encuentra relacionada

con todo lo que tiene que ver a la tematica, colores, objetivos y la calidad de

video y sonido es excelente.

3. Navegacion

Son los dispositivos que determinan en gran medida la facilidad de uso de la

multimedia, tomando como una buena estructuracion el mapa de navegacion

gue permita acceder facilmente a la informacion que se presenta.

N° items Si | No
3.1 | ¢Presenta menu de navegacion? X
3.2 | ¢Existe indicaciones para acceder facilmente a los | X
archivos de la multimedia?
3.3 | ¢La navegacion esta relacionada con la secuencia logica | X
en que esta presentada la informacion?
3.4 | ¢Los dispositivos de salida estan al alcance del usuario | X

cuando desea salir de la multimedia?
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3.5 | ¢Dispone de ayudas para el usuario? X

3.7 El menu de navegacion es:

Excelente X

Buena

Regular

Deficiente

No utiliza

Observaciones Generales:

La navegacion de la multimedia es excelente, ya que nos da la facilidad
para realizar lo que deseamos, tenemos al alcance diferentes botones para
realizar distintas acciones, la navegacion esta relacionada a la tematica y
secuencia légica de la informacion. Por tal motivo los docentes de Ciencias
Naturales, Director y estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa “Juan XlII” quedaron satisfechos.

Aspecto Pedagdgico relacionado con la Calidad Educativa

4. Objetivos Educacionales

Se refiere a los objetivos propuestos en el momento de hacer el disefio de la
multimedia, tomando en cuenta el resultado que se espera obtener del

proceso de aprendizaje y la necesidad educativa que se desea cubrir.
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N° items Si | No

4.1 | ¢Presenta en forma clara los objetivos? X

4.2 | ¢Los objetivos se infieren facilmente del material? X

4.3 | ¢Existe relacién entre el contenido y los objetivos de la | X
multimedia?

4.4 | ;Se adecuan los objetivos a las exigencias curriculares | X
del nivel educativo?

4.5 | ¢La multimedia permite al usuario ejercitar y comprobar | X
el dominio de cada uno de los objetivos?

4.6 | ¢Para lograr los objetivos se presentan ejemplos | X
relevantes?

4.7 | ¢Existe relacién entre los objetivos y la necesidad | X

educativa que cubre la multimedia?

Observaciones Generales:

Con respecto a los Objetivos Educacionales, los docentes de Ciencias

Naturales, director y nifios de 4to y 5to afio de Educacién General Basica de

la Unidad Educativa “Juan XIII” quedaron conformes ya que la tematica de

la multimedia esta relacionada con los objetivos. Los ejemplos, videos y

evaluaciones existentes en la multimedia también ayudaran a los nifios para

darse cuenta de los objetivos y puedan cumplirlos.
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5. Contenido

Se refiere a la calidad que deben poseer los elementos textuales en las

pantallas. La calidad del contenido esta relacionada con el

tema,

actualizacion, redaccion, ortografia, acorde con el tipo de usuario. La

secuenciacion y estructuracion del contenido presentado dependera de la

teoria de instruccion utilizada, aunque todo contenido debe tener una

secuencia logica y estar relacionado con el nivel educativo para quien se

diseno la multimedia.

N° items Si | No

5.1 | ¢Considera que la cantidad de texto en cada pantalla es | X
la adecuada?

5.2 | ¢El contenido se presenta en forma clara y precisa? X

5.3 | ¢El texto presentado en las pantallas resalta los hechos | X
mas importantes?

5.4 | ¢Los contenidos que presenta son actualizados? X

5.5 | ¢El contenido presentado esta relacionado con el| X
contexto social del usuario?

5.6 | ¢El lenguaje utilizado facilita la comprensiéon del | X
contenido?

5.7 | ¢La redaccién presentada es acorde con el nivel de los | X
usuarios?

5.8 | (Utiliza frases de tamafio adecuado para presentar el | X
contenido?

5.9 | ¢Segun su criterio el tipo y tamafio de letra utilizado es el | X

adecuado para mostrar el contenido?
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5.10 | ¢El color utilizado en el texto permite un alto grado de | X

lectura?

5.11 | ¢El contenido es presentado siguiendo una secuencia | X

l6gica?
5.12 | ¢Presenta ejercicios relevantes al contenido? X
5.13 | ¢Ofrece una retroalimentacion positiva? X

5.14 | ¢Los ejemplos presentados estan relacionados con el | X

area en estudio?

5.15 | ¢Presenta contenido y actividades de reforzamiento del | X

conocimiento?

5.16 | ¢Existe relacion entre el contenido y el nivel educativo | X

para quien fue disefiada la multimedia?

Observaciones Generales:

El contenido de la multimedia es excelente, ya que estd en forma clara y
precisa en cada pantalla de la multimedia, los hechos mas relevantes se
encuentran resaltados, el lenguaje utilizado es el adecuado para los nifios
de 4to y 5to afio ya que es sencillo para que puedan entender, y las
evaluaciones son sencillas y relacionada a los temas para poder observar lo
gue los estudiantes aprendieron y en que estan fallando para poder
ayudarlos. Por tal motivo los docentes de Ciencias Naturales, el director y
estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General Béasica de la Unidad

Educativa “Juan XlII” quedaron satisfechos.
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Aspecto Pedagdgico relacionado con la Calidad Educativa

4. Objetivos Educacionales

Se refiere a los objetivos propuestos en el momento de hacer el disefio de la

multimedia, tomando en cuenta el resultado que se espera obtener del

proceso de aprendizaje y la necesidad educativa que se desea cubrir.

N° items Si | No

4.1 | ¢Presenta en forma clara los objetivos? X

4.2 | ¢Los objetivos se infieren facilmente del material? X

4.3 | ¢Existe relacion entre el contenido y los objetivos de la | X
multimedia?

4.4 | ;Se adecuan los objetivos a las exigencias curriculares | X
del nivel educativo?

4.5 | ¢La multimedia permite al usuario ejercitar y comprobar | X
el dominio de cada uno de los objetivos?

4.6 | ¢Para lograr los objetivos se presentan ejemplos | X
relevantes?

4.7 | ¢Existe relacién entre los objetivos y la necesidad | X

educativa que cubre la multimedia?

Observaciones Generales:

Con respecto a los Objetivos Educacionales, los docentes de Ciencias

Naturales, director y nifios de 4to y 5to afio de Educacion General Basica de

la Unidad Educativa quedaron conformes ya que la tematica de la

multimedia esta relacionada con los objetivos. Los ejemplos, videos y

evaluaciones existentes en la multimedia también ayudaran a los nifios para

darse cuenta de los objetivos y puedan cumplirlos.
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5. Contenido

Se refiere a la calidad que deben poseer los elementos textuales en las

pantallas. La calidad del contenido esta relacionada con el

tema,

actualizacion, redaccion, ortografia, acorde con el tipo de usuario. La

secuenciacion y estructuracion del contenido presentado dependera de la

teoria de instruccion utilizada, aunque todo contenido debe tener una

secuencia logica y estar relacionado con el nivel educativo para quien se

diseno la multimedia.

N° items Si | No

5.1 | ¢Considera que la cantidad de texto en cada pantalla es | X
la adecuada?

5.2 | ¢El contenido se presenta en forma clara y precisa? X

5.3 | ¢El texto presentado en las pantallas resalta los hechos | X
mas importantes?

5.4 | ¢Los contenidos que presenta son actualizados? X

5.5 | ¢El contenido presentado esta relacionado con el| X
contexto social del usuario?

5.6 | ¢El lenguaje utilizado facilita la comprensiéon del | X
contenido?

5.7 | ¢La redaccién presentada es acorde con el nivel de los | X
usuarios?

5.8 | (Utiliza frases de tamafio adecuado para presentar el | X
contenido?

5.9 | ¢Segun su criterio el tipo y tamafio de letra utilizado es el | X

adecuado para mostrar el contenido?
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5.10 | ¢El color utilizado en el texto permite un alto grado de | X

lectura?

5.11 | ¢El contenido es presentado siguiendo una secuencia | X

l6gica?
5.12 | ¢Presenta ejercicios relevantes al contenido? X
5.13 | ¢Ofrece una retroalimentacion positiva? X

5.14 | ¢Los ejemplos presentados estan relacionados con el | X

area en estudio?

5.15 | ¢Presenta contenido y actividades de reforzamiento del | X

conocimiento?

5.16 | ¢Existe relacion entre el contenido y el nivel educativo | X

para quien fue disefiada la multimedia?

Observaciones Generales:

El contenido de la multimedia es excelente, ya que esta en forma clara y
precisa en cada pantalla de la multimedia, los hechos mas relevantes se
encuentran resaltados, el lenguaje utilizado es el adecuado para los nifios
de 4to y 5to afio ya que es sencillo para que puedan entender, y las
evaluaciones son sencillas y relacionada a los temas para poder observar lo
gue los estudiantes aprendieron y en que estan fallando para poder
ayudarlos. Por tal motivo los docentes de Ciencias Naturales, el director y
estudiantes de 4to y 5to afio de Educacion General Béasica de la Unidad

Educativa “Juan XlII” quedaron satisfechos.
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RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION REALIZADA EN LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES DE LOS NINOS DE 4to Y 5to
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA, DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JUAN XIII”, PARA CONOCER EL HORARIO SEMANAL, LOS MEDIOS
DIDACTICOS, EL REFUERZO ACTIVIDADES EXTRACLASE DENTRO

DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

NOMBRE OBSERVADOR: Servio Rodrigo Silva Montafio
FECHA: Lunes 14 de julio 2014
ASIGNATURA: Ciencias Naturales

DOCENTE: (4to afio de Educacion General Basica)

Los estudiantes de cuarto y quinto afio de Educacién General Bésica,
reciben la asignatura de Ciencias Naturales dos veces a la semana, con dos

periodos cada dia, en total reciben cuatro periodos semanales.

1. ¢Qué herramientas didacticas utiliza el docente para ensefiar la

materia de Ciencias Naturales?

Luego de haber realizado la observacion debo indicar que la docente de
cuarto afio utiliza como herramienta didactica para ensefiar la asignatura de
Ciencias Naturales los libros, se guia en estos para dar su materia, hacer
realizar actividades a los estudiantes, enviar trabajos extraclase y evaluar a

los alumnos.
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Los libros son un excelente material didactico, pero se necesita del apoyo de
mas materiales para la ensefianza, ya que si se utiliza solo un material las
clases se vuelven rutinarias y cansadas para los estudiantes y poco a poco
se aburren de la materia, por tal motivo no tienen gusto por estudiar la
asignatura de Ciencias Naturales, con la observacion realizada pude ver que
la Unidad Educativa “Juan XIII” cuenta con dos proyectores que pueden
ayudar a mejorar mucho la manera de dar clases y motivar a los alumnos

para que estudien la materia.

2. ¢Qué actividades de refuerzo realiza en clase, sobre el tema

indicado?

La docente para reforzar los contenidos de clase realiza actividades en
grupo, los grupos de estudiantes deben resolver tareas del libro, la profesora
da las indicaciones necesarias y va apoyando a los estudiantes durante todo
el trabajo, contesta cualquier inquietud de los alumnos y al final revisan las
actividades del libro entre todos los estudiantes y la maestra va ampliando

cada contenido y explicandolo de la mejor manera.

Segun lo observado en clase puedo decir que esta es una excelente forma
de reforzar los contenidos de los estudiantes, ya que puede ser testigo de
gue los estudiantes manifestaban todas sus ideas del tema tratado y sus
inquietudes quedaban resueltas, ya sea por otros compafieros que daban su

opinion y explicaban o por su maestra.
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3. ¢Qué nivel de complejidad tienen los trabajo extra clase?

Segun lo que observe en clase la maestra trata de enviar tareas extraclase
con un nivel de complejidad medio, envia trabajos de acuerdo a lo visto en
clase para poder saber si lo estudiantes captaron los temas vistos durante

las clases y poder reforzar sus conocimientos.

Es necesario enviar trabajos de todo tipo de complejidad, baja, media y
también con complejidad alta para saber y observar las capacidades de los
estudiantes y no enviarles siempre trabajos con complejidad media, ya que
estos llegan a acostumbrarse y no hacen ningun esfuerzo por realizar

actividades complejas.

4. ¢CoOmo evallualos conocimientos?

La maestra de cuarto afio de Educacion General Basica evalua los
conocimientos con lecciones escritas, segun lo observado durante la clase
ella evalla todo lo visto durante las clases y también toma en cuenta los
trabajos extraclase enviados, seria muy importante que la maestra evalué
también de manera oral para ver cOmo se desenvuelven sus estudiantes y

ayudarlos a quitarse el miedo de hablar en publico.

5. ¢Cual es el nivel de complejidad de los examenes?

Segun lo observado la complejidad de las evaluaciones es media, la maestra

de Ciencias Naturales trata de poner cosas faciles y maximo con una
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complejidad media con el fin de ayudarles y tratando de observar en que

fallan sus estudiantes para poder ayudarles.

Es importante que la maestra considere tomar cosas dificiles en los
examenes para que les ensefie a sus estudiantes a pensar y traten de

resolver problemas.

Observaciones adicionales:

Como una observacion adicional es que la maestra aunque no utiliza los
materiales necesarios trata siempre de utilizar las mejores metodologias

para ensefiar y tratar de que sus estudiantes salgan adelante.

NOMBRE OBSERVADOR: Servio Rodrigo Silva Montafio
FECHA: Martes 22 de julio de 2014
ASIGNATURA: Ciencias Naturales

DOCENTE: (5to afio de Educacién General Basica)

1. ¢Qué herramientas didacticas utiliza el docente para ensefar la

materia de Ciencias Naturales?

El docente de cuarto afio utiliza como herramienta didactica para ensefar la
asignatura de Ciencias Naturales carteles y folletos, se guia en libros pero
siempre trata de que sus estudiantes utilicen y aprendan mediante carteles,
realicen exposiciones y aprendan a utilizar este medio como un recurso para

sus estudios.
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Los carteles son un buen medio para la ensefianza y una manera distinta de

aprender y que motiva a los estudiantes a mejorar en su materia.

2. ¢Qué actividades de refuerzo realiza en clase, sobre el tema

indicado?

El docente para reforzar los contenidos de clase realiza grupos de trabajo
para que expongan el tema tratado frente a sus compafieros e ir reforzando

los contenidos que no entienden.

Segun lo observado en clase puedo decir que esta es una excelente forma
de reforzar los contenidos de los estudiantes, ya que ellos se interesan
mucho en realizar la actividad y preguntan todas las cosas que no tienen

claro.

3. ¢Qué nivel de complejidad tienen los trabajo extra clase?

Segun lo observado en clase las actividades extraclase tienen todo tipo de
complejidad, existen preguntas faciles, de nivel medio y dificiles, el profesor
trata de que sus alumnos resuelvan ejercicios y problemas de todo tipo para

gue en el futuro no tengan ningun problema.

Es importante lo que el maestro realiza ya que los alumnos buscan la forma
de realizar su tarea y si no pueden realizar algun ejercicio, la siguiente clase

le docente les ayuda y les explica en lo que fallan.
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4, ;CbOmo evallualos conocimientos?

El maestro de Ciencias Naturales evalla tomando pruebas escritas, todo lo

tratado en clases.

Es importante lo que el maestro realiza, pero seria importante que también
evalle tomando pruebas orales para que los estudiantes aprendan formas

nuevas de expresar lo que saben.

5. ¢Cudl es el nivel de complejidad de los examenes?

Los examenes tienen una complejidad media, el docente formula preguntas
gue los estudiantes puedan responder en el tiempo estipulado que pone,

para que obtengan una buena nota y demuestren lo que saben.

Observaciones adicionales:

Como una observacién adicional es que el maestro necesita de mas
materiales didacticos para ensefiar, ya que €l desea ensefiar de mas

maneras didacticas pero no cuenta con dichos materiales.
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g. DISCUSION

Una vez aplicadas las técnicas de recoleccion de informacién como las
entrevistas a docentes, nifios, nifas, y correspondientes fichas de
observacion, se ha obtenido resultados reales acerca de la probleméatica y
expectativas de los docentes y alumnos de la Unidad Educativa “Juan XIII”,

permitiendo el desarrollo de la tesis expuesto en analisis e interpretacion.

Para establecer las diferentes necesidades y requerimientos de los
docentes, nifios y nifias de 4to y 5to Afio de Educacién General Béasica; se
ha planteado un cuestionario que aclare y responda los objetivos planteados

inicialmente en el proyecto de investigacion, de lo cual se puede exponer.

Objetivo General: disefar y elaborar una “Multimedia para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales, en los nifios del
4to y 5to afilo Educacién Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII” del
cantén Yantzaza, provincia de Zamora Chinchipe, periodo lectivo 2013 —

2014”, con la finalidad de contribuir a mejorar la calidad educativa.

El objetivo general se cumple al entregar como alternativa de solucién una
Multimedia Educativa, disefiada especificamente para los nifios y nifias de
4to y 5to Afo de Educacion General Basica; que es respaldado por el
100% de los docentes de Ciencias Naturales que sienten la necesidad de
contar con esta herramienta didactica tecnoldgica dentro de la asignatura

gue imparten, favoreciendo la ensefianza individual y grupal entre los nifios y
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nifas; la pregunta ¢Coémo desearia aprender la materia de Ciencias
Naturales?, de la encuesta a los nifios nos demuestra que el 53% de la
poblacién desea recibir clase observando una Multimedia educativa con
imagenes, videos, actividades, juegos, que contenga animales, plantas, etc.
Por lo que el de satisfacer la necesidad de contar con una herramienta
tecnoldgica, innovadora y recreativa acorde a las exigencias actuales de

educacién, se cumple en un 100%.

Objetivo Especifico 1: Realizar un diagnostico referente al proceso de
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en los nifios de 4to y 5to
Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII” del

cantdn Yantzaza, provincia de Zamora Chinchipe.

Para cumplir este objetivo se procedi6 a llenar la ficha de observacion en un
periodo de 15 dias laborables donde se impartieron las clases de Ciencias
Naturales, permitiéndome evidenciar claramente los inconvenientes
existentes al momento de impartir las clases como la utilizacién de medios
didacticos como el pizarron, los libros y uno que otro papeldgrafo, recursos
muy utiles a la hora de impartir la clase, pero que no cumplen con los nuevos

estandares de calidad y aplicacién de las nuevas TIC's en la educacion.

También se pudo evidenciar y se demuestra en la pregunta 3 de la encuesta
aplicada a los docentes ¢Cual es el método que utiliza para ensefar
Ciencias Naturales?, el 100% respondi6é el método deductivo, permitiendo

que los niflos adquieran su propia conclusién y deduccion de la materia
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dada, convirtiendo al estudiante en un ente critico y participativo. A pesar de
ser un gran método para ensefiar se necesita de otros métodos, técnicas y
herramientas pedagdgicas apropiadas a la edad de los nifios y nifas,
creando un ambiente dinamico, activo, constructor y transformador, que

permitan asimilar todos los conocimientos impartidos.

En la pregunta N° 13 de la encuesta aplicada a los nifios sefiala ¢Qué
recursos didacticos utiliza en la clase el Profesor de Ciencias
Naturales?, son vasos, semillas, plantas y otros como cartulinas, tierra del
lugar, entre otros. Llevarlos a pasear por el sector y a observar las plantas,
animales y el suelo del medio como método de observacion para reforzar las
clases en el area, no es suficiente para que el nifio aprenda los contenidos
del area, para ello se debe complementar el desconocimiento de algunos
componentes de la materia de los cuales no se dispone por medio de la

multimedia.

Objetivo Especifico 2: Elaborar la Multimedia para mejorar el proceso
ensefianza-aprendizaje en el Area de Ciencias Naturales del 4to y 5to Afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII” del canton

Yantzaza, provincia de Zamora Chinchipe.

Para garantizar el cumplimento de este objetivo, con la ayuda del método
cientifico se pudo descubrir los temas pertinentes de Ciencias Naturales
referente a 4to y 5to Afio de Educacién General Basica, determinados en la

guia didactica por el Ministerio de Educacion. Con la informacion ya recogida
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se cre0 el guion técnico que encauza las caracteristicas principales y

funciones pedagogicas.

La multimedia educativa consta de dos partes principales 4to y 5to Afio de
EGB, cada parte estd compuesta por temas y subtemas de estudio,
demostrandose en actividades que debe resolver el nifio, a través del
analisis, comparacion, resolucién y evaluacion que ayudan a generar
aprendizajes significativos, haciendo uso de las NTIC para mostrar los
contenidos en videos educativos, musicales y explicativos; compaginados
con el programa Flash Profesional que es donde se armo el programa en si
y se realizé la programacion, garantizando asi el funcionamiento técnico y

pedagogico de la Multimedia Educativa.

Objetivo Especifico 3: Implementar la Multimedia para la ensefianza-
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales de 4to y 5to Afio de Educacion
General Béasica de la Unidad Educativa “Juan XlII” del canton Yantzaza,

provincia de Zamora Chinchipe.

Para dar cumplimiento al presente objetivo, se llevd a cabo la
implementacion y validacion de la Multimedia Educativa con la participacion
activa de los nifios y nifias de cuarto y quinto afio con el profesor de la
asignatura en estudio; realizando las pruebas correspondientes en primera
instancia se determind que el programa se instalé y abre perfectamente en

los equipos del laboratorio de la Unidad Educativa “Juan XIII”.
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. CONCLUSIONES

Los docentes de Ciencias Naturales no utilizan el 100% herramientas
tecnoldgicas, por lo cual fue necesario la elaboracion de una
Multimedia Educativa para mejorar la ensefianza-aprendizaje de esta
asignatura, por parte de los nifios y nifias de 4to y 5to Afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII”.

Con el desarrollo de la presente investigacion se determiné en un
80%, la carencia de recursos didacticos y tecnolégicos para la Unidad
Educativa “Juan XIIlI”, en especial en la asignatura de Ciencias

Naturales.

El disefio y elaboracion de la Multimedia Educativa, pretende crear
un ambiente de auto-aprendizaje interactivo e innovador en los nifios
y nifias de la Unidad Educativa “Juan XIII”. Acoplandose a las nuevas

exigencias tecnolégicas de la educacion.

La mayoria de nifios y nifias desean que la escuela cuente con una
Multimedia Educativa, empleando una combinacion de texto, sonidos,
imagenes, animacion, videos, aplicaciones que figuran en juegos,
programas de aprendizaje, etc., para el proceso de ensefanza-

aprendizaje de las Ciencias Naturales.
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5. Se realiz6 la entrega de la Multimedia Educativa al Rector,
Profesores, nifios y nifias de la Unidad Educativa “Juan XlII” del
cantdon Yantzaza de la provincia de Zamora Chinchipe. Se entregé un
CD con la Multimedia Educativa para ser instalada en los equipos
informaticos, ademas se entregd el Manual de Usuario impreso,

permitiendo a los docentes informarse y usar adecuada el programa.

107



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes, estimular la educacion a través del
uso de herramientas tecnoldgicas como videos, proyecciones,

utilizacién del internet, etc.

A los directivos de la Unidad Educativa “Juan XIII”, se recomienda
gestionar a los organismos pertinentes publicos o privados para que a
través de la donacion y/o adquisicion, puedan implementar otro
laboratorio tecnolégico con un proyector que permita interactuar y
participar de las clases a todos los nifios y nifias, gozando cada

individuo de un computador.

A los maestros de Ciencias Naturales, que investiguen nuevas formas
de utilizar los recursos materiales y los vuelvan recursos didacticos
apropiados para la enseflanza-aprendizaje de los nifios y nifias, como

el reciclaje.

Los docentes deben utilizar la Multimedia Educativa como nuevo
programa didactico que genere destrezas cognitivas e intelectuales,
con capacidad de desempefio en la asignatura de Ciencias Naturales,
ya que incorpora animaciones, audio, video, etc.; con lo que se podra

ofrecer una educacion acorde con la tecnologia actual.
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a. TEMA

MULTIMEDIA PARA EL PROCESO - APRENDIZAJE DEL AREA DE
CIENCIAS NATURALES EN LOS NINOS DE 4to Y 5to ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN XIII” DEL
CANTON YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO

LECTIVO 2013 - 2014

b. PROBLEMATICA

Contextualizacion

El cantén Yantzaza, es un cantén en la provincia de Zamora Chinchipe,
Ecuador. El origen de su nombre lo debe a la presencia del Valle de
Yantzaza y a sucabecera cantonal. Al igual que Zamora, limita con la
mayoria de cantones restantes a excepcién de Chinchipe, Palanda y
Nangaritza. Al norte limita con la provincia del Azuay; y al este con el

Departamento de Amazonas, Peru por medio de la Cordillera del Céndor.

Historia

El cantdén se creo por ley publicada en el Registro Oficial No. 388 del 26 de
febrero de 1981, con algunas imprecisiones en sus limites con la provincia

de Morona Santiago, para dividir la parroquia Yantzaza delcanton Zamora.
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Informacion general

A pesar de no ser uno de los primeros cantones, desde su creacion
Yantzaza se ha destacado por su vertiginoso desarrollo y relevante

importancia dentro del @mbito provincial.

El canton posee una importancia turistica todavia sin explotar, por ser la

entrada principal a la Cordillera del Condor.

Divisién politica

El canton estd dividido politicamente en tres parroquias, una parroquia
urbana y dos rurales que son:

* Chicana

* Los Encuentros

¢ Yantzaza

Canton: Yantzaza

Canton de Ecuador Otros nombres: Valle de las Luciérnagas

Capital: Yantzaza
Pais Ecuador
Fundacion 26 de febrero de 1981

Superficie Total
Poblacion Total
Altitud

Poblacion Urbana
Gentilicio

Alcalde

990 km?2

14552 habitantes
887 msnm

9970 habitantes
yantzacense

Dr. Angel Erreyes

113



GoBiErRNO MuNICIPAL
pe. CANTON YANTZAZA

" DR. ANGEL ERREYES
ALCALDE
ADMINISTRACION 2009 - 2014

Es la cabecera cantonal del canton Yantzaza, conocida como "Valle de las
luciérnagas”, su cantonizacion fue el 26 de febrero de 1981, el canton
posee una importancia turistica todavia sin explotar, por ser la entrada

principal a la Cordillera del Céndor.

Informacion general

Yantzaza es el principal centro econémico, comercial, y la segunda ciudad
mas poblada de la provincia. Se encuentra ubicada en la ribera del rio
Zamora, sobre el famoso Valle de Yantzaza o Valle de las Luciérnagas, a 43
kilbmetros de la ciudad de Zamora. El origen de su nombre proviene del
shuar Yantzaza que significa "valle de las luciérnagas", debido a la constante
presencia de estos insectos en el lugar. En las afueras y alrededores de la
ciudad se desarrolla una actividad ganadera de forma intensiva que

abastece el mercado local y nacional.
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La actividad hotelera se ve reflejada en la presencia de varios hoteles como

son: Hotel Inca, Amazonas, Yanku, Central.

Se puede degustar la gastronomia popular en varios restaurantes como son:

Restaurante El Ejecutivo y Mi Zambo.

YANTZAZA

Poblacién.- 7569 habitantes. Hombres 3800 y mujeres 3769,

equitativamente distribuidos.

PEA.- 2611 habitantes.

Actividad econdomica.- Son habitantes dedicados a la agricultura, la

ganaderia y la manufactura, mas el empleo publico.

Estratos Sociales.- Se caracterizan como finqueros y mineros de medio y

alto valor econémico.

Grupos Etnicos.- mestizos.

Estructura de Poder.- Estan administrados por un gobierno de régimen
municipal, son catdlicos y protestantes y mas, mantienen la organizacién en
los barrios, las cooperativas y otras de similar caracteristica tipo escuelas,

directorio de aguas, padres de familia y otros organismos parroquiales.

Actores Sociales.- Estan representados en cooperativas, iglesias,
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catequistas y organismos asociados y federados de la parroquia urbana.
Tipo de Asentamiento.- Cabecera cantonal integrado por colonos.
Acceso.- Terrestre.

Transporte.- Publico y privado.

Estado de la Via.- Regular.

Infraestructura de Salud.- Indice de desarrollo en salud 52.66.
Infraestructura de Vivienda y Servicios Basicos.- Habitaciones
construidas con techos de zinc, teja y paredes de ladrillo y cemento armado.
indice de desarrollo en vivienda 54.89, luz eléctrica 69.50, alcantarillado
45.36, agua potable 36.51, recoleccion de basura 54.74 y eliminacion de

excretas 76.8.

Infraestructura de Educacién.- Afos de escolaridad 6.22, analfabetismo

8.89 e Indice de desarrollo educativo 54.78.

Infraestructura de Comercio, Finanzas y Seguridad Pduablica.- Las
actividades comerciales en las tiendas, mercados, bares y cantinas son
eminentemente de caracter informal, las finanzas proceden de cooperativas
de ahorro y crédito locales y la seguridad publica lo administra la jefatura

politica y la policia local.

Seguridad Social.- Cuentan con los programas asistenciales publicos tipo
bono de la solidaridad y otros. Incidencia de la pobreza 60.8. Incidencia de la

indigencia 9.8.
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Tenencia de la Tierra.- Los predios rurales se encuentran escriturados.
Uso del Suelo.- Los sistemas productivos ganaderos y mineros son

medianos.

Area Protegida.- Parque Nacional Podocarpus.

Situacion Actual de la Problematica

La capacidad de repetir algo no es ninguna garantia para que se aprenda
para la vida, la concepcidén moderna por su parte, busca sistematizar para
comprobar si las experiencias obtenidas han quedado como aptitud, como
capacidad para actuar como posibilidad para resolver nuevos problemas.
Cabe resaltar que el producto de la educacion tradicional desde el punto de
vista de nuestras necesidades actuales es un amputado, pues tal educacion
si no anula el desarrollo de ciertas capacidades al menos las impide. Una
clase tradicional nos indica que una buena clase es aquella donde todos
estan callados. Si hubiera mucho ruido y conversacion, evidentemente algo
andaria mal ¢ Por qué? Los alumnos deben guardar silencio para que pueda
actuar la persona eje de la actividad escolar, en cambio en una clase
moderna encontraremos bullicio muchos que hablan al mismo tiempo,
movimiento y hasta otra distribucién de asientos. El que estaria callado seria
el profesor porque los alumnos estaran realmente trabajando son los grupos
gue estan haciendo su propia investigacion, su aprendizaje, su actividad, asi
como todos tienen la posibilidad de participar de intentar su propia solucion,

de equivocarse. De todo esto se concluye que es importante que un
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individuo sea capaz de llegar a una calle de una ciudad dada que conocer de
memoria los nombres de todas. La experiencia demuestra que es mas dificil
ubicarse en una concepcion moderna porque es mas desafiante y compleja.
Mas facil resulta para un educador recurrir al libro que ya posee lo que se
debe ensefar y trasmitirselo al alumno. En cambio no es tan facil organizar
el medio ambiente o el conjunto de experiencias o situaciones de actividades

gue posibilitan crecer y alcanzar futuras disposiciones de conducta.

Desde la perspectiva de una educacion tradicional y una educacion moderna
considera que se debe ser una disquisicion de las mismas para optar por
una o ser una mixtura de ambas con el propésito pedagdgico de mejorar la
calidad de los aprendizajes; no es facil desarraigar una concesion tradicional
puesto que los parametros de ciertos docentes estan establecidos de esa
manera. Tampoco se puede ser mezquina con esto debido a que también a
tenido resultados favorables. El problema podemos decir que se agudizado
en esta concesion cuando se ha hecho una hipérbole de memorismo
soslayando ciertas habilidades como el analisis y la sintesis que han podido
ser desarrolladas con ciertas estrategias metodologicas que proponen y
propugna la nueva concepcion de la educacion. me parece que esta nueva
forma de ensefiar complementa de algin modo a la que tratamos de
desterrar dado a que se tenia el concepto del aprendizaje se reflejaba a
través de la conducta y se tenia en consideracion lo observado, en cambio
hoy en dia con el aporte de Vigosky, Piaget, Brunner, Aussbel, Montessori,

entre otros, el aprendizaje del nifio se mide y se considera como proceso
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mentales, cognitivos que se puede evidenciar a través de las conductas
observables. Se le estudia en su interior desde el punto de vista psicolégico

y antropoldgico.

Con los cambios vertiginosos en los diferentes campos del saber toca al
maestro ser susceptible a los cambios que le depara la pedagogia moderna
dado a que la globalizacion, la cibernética, la roboética, y la informatica lo
exige. El buen maestro pues es aquel que se ajusta a las trasformaciones, a
las modificaciones del mundo moderno porque se correria el riesgo de
desarrollar una educacion primitiva obsoleta con fines incompetentes de sus
productos quedarian rezagados en el subdesarrollo y en la incapacidad de

poder forjar posibilidades de descogoll6 en el devenir de la vida.

Todas estas reflexiones, sirvieron para identificar la problematica y de esta
manera, emprender en el presente proyecto. Vale indicar que se hizo un
diagnoéstico y se llegd a encontrar varios problemas, tales como una
ensefianza tradicional; los docentes no cuentan con una actualizacion
innovadora; existe falta de apoyo institucional para modernizar la educacion

y otros que seran abordados en el decurso de la investigacion.

Con todos estos antecedentes se ha llegado a identificar el siguiente

problema:

¢ Como la multimedia incide en el proceso ensefianza — aprendizaje del

area de ciencias naturales, en los nifios del 4to y 5to afio de educacién
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basica de la Unidad Educativa” del cantéon Yantzaza, provincia de

Zamora Chinchipe, periodo lectivo 2013 — 20147

c. JUSTIFICACION

La presente investigacion que se pretende llevar a cabo esta orientada a
realizar un estudio sobre: “Multimedia para el proceso ensefianza —
aprendizaje del area de ciencias naturales, en los nifios de 4to y 5to afio de
educacion basica de la Unidad Educativa “Juan XlII” del canton Yantzaza,

provincia de Zamora Chinchipe. periodo lectivo 2013 — 2014”

Este trabajo se justifica porque el tema es de actualidad, toda vez que la
educacibn moderna esta orientada a implementar la multimedia en el
proceso de ensefianza aprendizaje de todas las asignaturas, a fin de que

sean dinamicas y motivadoras.

Ademas el trabajo se justifica porque la multimedia sera una herramienta
basica, que servira como ayuda tanto para maestros, estudiantes y para
quienes interesen conocer mas sobre las Ciencias Naturales que imparten

en el Cuarto y Quinto Afio de Educacién Basica de nuestro pais.

Para poder llevar a cabo la investigacion se cuenta a disposicion todo el
material bibliografico necesario, lo que garantiza una buena fundamentacion

tedrica que refuerza el estudio a realizarse.
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En el plano institucional, se cuenta con la apertura de directivos y docentes,

a fin de que el estudio a realizarse, sirva positivamente a la institucion.

Desde el punto de vista legal, el proyecto se enmarca en lo que establece el
Reglamento de Régimen Académico en actual vigencia en la Universidad

Nacional de Loja.

d. OBJETIVOS

GENERAL

» Disefiar y elaborar una multimedia para el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales, en los nifios de 4to y
5to aflo de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII”” del
cantdén Yantzaza, provincia de Zamora Chinchipe, periodo lectivo 2013 —

2014, con la finalidad de contribuir a mejorar la calidad educativa.

ESPECIFICOS

» Realizar un diagnéstico referente al proceso de ensefianza —
aprendizaje de las Ciencias Naturales en los nifios de 4to y 5to afio de
Educacién Basica de la Unidad Educativa “Juan XIII” del cantdn

Yantzaza , provincia de Zamora Chinchipe.

» Elaborar la multimedia para mejorar el proceso ensefianza -—

aprendizaje en el Area de Ciencias Naturales del 4to y 5to Afio de
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Educacion Basica de la Unidad Educativa “Juan XlII” del cantén

Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe.

e. MARCO TEORICO

MULTIMEDIA

Multimedia es un término muy utilizado desde comienzos de los 90, y esta
relacionado con: informatica, telecomunicaciones, edicién de documentos,

electrénica de consumo, cine, television, etc.

En los afios 70, la difusidn de las redes de ordenadores, supuso una primera
colaboracion entre la informatica y las telecomunicaciones. La multimedia
afiade los tres udltimos elementos de la lista anterior a la combinacién, y
sobre todo amplia el mercado potencial del &mbito profesional al consumo

privado. Por todo ello no es facil definir concretamente el término multimedia.

Etimolégicamente, la palabra multimedia significa “multiples intermediarios”,
y utilizada en el contexto de las tecnologias de la informacion, hace
referencia a que existen “multiples intermediarios entre la fuente y el destino
de la informacion, es decir, que se utilizan diversos medios para almacenar,
transmitir, mostrar o percibir la informacién”. Segun esta definicién tan
general, una televisibn o un periddico serian dispositivos multimedia, pero
nosotros vamos a restringir este concepto al de multimedia digital: “es la

integracion en un sistema informatico de texto, gréficos, imagenes, video,
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animaciones, sonido y cualquier otro medio que pueda ser tratado

digitalmente”.

Es dificil definir en pocas palabras el término multimedia. Se puede decir
que, en una computadora personal, es la capacidad de mostrar grafico,
video, sonido, texto y animaciones como forma de trabajo, e integrarlo todo
en un mismo entorno llamativo para el usuario, que interactuara o no sobre

el para obtener un resultado visible, audible o ambas cosas.

En efecto, las riquezas de los multimedios reside en el acopio de
informacion. Pero, para poder combinar e integrar facilmente todos estos
elementos constitutivos por muy dispares que sean, es preciso almacenarlos
bajo una misma y Unica forma (actualmente numérica), y por lo tanto crear
dispositivos adaptados de almacenamiento, transmision y tratamiento, tales
como CD-ROM, redes de transmision de datos (especialmente, de fibra

Optica) y métodos de compresion y descompresion.

En multimedia, la tecnologia y la invencién creativa converge y se encuentra
la realidad virtual. La realidad virtual requiere de grandes recursos de
computaciéon para ser realista. A medida que exista un movimiento o accion
requiere que computadora recalcule la posicion, el Angulo tamafio y forma de
todos los objetos que conforman la vision y cientos de calculos que deben
hacerse a una velocidad de 30 veces por segundo para que se parecido a la

realidad.
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La realidad virtual es una extension de multimedia que utiliza los elementos
basicos de ésta. Como imagenes, sonido y animaciéon. Como requieren de
retroalimentacion por medio de cables conectados a una persona, la realidad

virtual es tal vez Multimedia Interactiva en su maxima expresion.

Multimedia es cualquier combinacion de textos, arte grafico, sonido,
animacién y video que llega a usted por computadora u otros medios
electronicos. Es un tema presentado con lujo de detalle, que en principio
deben electrizar a su auditorio; y si ademas le da control interactivo del
proceso, quedara encantado. Multimedia estimula los ojos, oidos, yemas de

los dedos vy, lo mas importante, la cabeza.

Multimedia es comunicacion por mas de un camino.

Multimedia realmente es el medio mas novedoso y efectivo de comunicacion
y no se debe ver tan s6lo como una tecnologia. Tampoco como aplicaciones
tradicionales a las que se han agregado elementos audiovisuales sin una
guia clara. La manera de visualizar Multimedia es entenderlo como un medio
de comunicacion absolutamente interdisciplinario donde la interaccién entre

usuario y medio es lo mas importante.

La adopcion de soluciones Multimedia es, sin duda un nuevo vinculo entre el
usuario y sus presentaciones. La aplicacion de nuevas tecnologias para
mantener, reforzar y comunicar ideas e informacién no es novedosa; el

video, la radio, las peliculas son medios que trascienden el mundo de la
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palabra impresa. Lo que la computadora agrega a esos medios es el poder
de guardar, organizar y disponer vastas cantidades de informacion, pero
hasta un pasado reciente en formas de nameros y palabras. Multimedia es
un concepto emergente del poder de la computadora, como enriquecimiento
audiovisual que presenta la informacion de manera impactante, facil de usar
y de comprender, todo esto guiado por una metodologia interdisciplinaria

clara.

De cualquier manera, aunque Multimedia es mas un concepto que una
tecnologia, si necesitamos de ésta para crear y ejecutar Multimedia; aunque
es importante recordar que la tecnologia no es su base principal. En estos
términos para la creacion de Multimedia existen toda una gran gama de
productos, abarca software de desarrollo de sistemas vy utilitarios,
adaptadores que integran funciones que permiten capturar, digitalizar,
reproducir o visualizar elementos de aplicaciones modularmente, como el
usuario lo requiera; la familia de sistemas y soluciones Multimedia
incrementa los porcentajes de retencién de informacion y favorecen la
comprension; las presentaciones se convierten en escenarios dinamicos de
informacion, los servicios se presentan al usuario final de una manera
atractiva y contundente, se proporciona acceso a la informacién a toda
persona que lo requiera y no se necesita ser un experto en sistemas para
obtenerla, la seguridad esta garantizada. Por esto y mucho mas es que en
cada ofrecimiento se busca satisfacer los requerimientos de los usuarios y

para ello cuenta con una amplia variedad de opciones que estan en
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capacidad de integrarse para obtener de ellas lo mejor, en la forma mas

efectiva posible.

MULTIMEDIA

Multimedia se compone de combinaciones entrelazadas de elementos de
texto, arte grafico, sonido, animacion y video. Cuando usted permite a un
usuario final controlar ciertos elementos y cuando deben presentarse, se le

llama multimedia interactiva.

Cuando usted proporciona una estructura de elementos ligados a través de
los cuales el usuario puede navegar, entonces la multimedia se convierte en

Hipermedia.

Aunque la definicibn es muy sencilla, hacer que trabaje puede ser
complicado. No so6lo debe comprender como hacer que cada elemento se
levante y baile, sino también necesita saber como utilizar las herramientas
computacionales y las tecnologias de multimedia para que trabajen en

conjunto.

La revolucion Multimedia se ha convertido en el mas reciente fendbmeno
tecnoldgico y cultural, que esta contribuyendo a cambiar muchos conceptos

de la vida y el trabajo cotidiano.

Multimedia representa la perfecta combinacion entre la television, el

ordenador, la industria editorial y las telecomunicaciones, ofreciendo una
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verdadera experiencia integrada por imagenes, sonidos, animacién, video,

textos y gréaficos controlados por el usuario.

Un producto Multimedia interactivo permite al usuario iniciar y desarrollar un

didlogo, hacer preguntas, explorar y descubrir, dar y recibir respuestas.

A diferencia de la television o la radio, que son medios de comunicacion
pasivos, este sistema consigue una forma de comunicacién mas natural que

exige una participacion activa del usuario.

Ventajas de la Multimedia:

La integracion de diferentes medios en un soporte digital dotado de

interactividad proporciona grandes ventajas:

» La informacién se muestra de un modo completo e impactante,
debido al desarrollo de los diversos medios de comunicacion, en
soporte digital.

» La informacion esta disponible las 24 horas del dia.

» Reduccion de los costos. Los costos de las actualizaciones se
reducen considerablemente gracias al bajo costo del soporte digital y
a la flexibilidad del mismo.

» Informacién facilmente actualizable.

» La informacién se personaliza en funcién de las caracteristicas y

necesidades del usuario final.
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» Gracias a la interactividad, le receptor participa activamente en el
proceso Multimedia, teniendo en todo momento el control del mismo.
Posibilidad de diversos idiomas en un mismo soporte.

Gran capacidad de almacenamiento.

Calidad digital de imagen y sonido.

Y V VYV V¥V

La posibilidad de crear aplicaciones en soportes multiplataforma, nos
permite llegar al mayor numero de usuarios potenciales,

independientemente de la plataforma utilizada.

Teléfono, fax, satélites, antenas, redes locales, bases de datos, envio de
mensajes, recepcion de informacion, interpretacion de contenido, multiples
medios y procesos involucrados, todos ellos con una finalidad Unica:

comunicar.

La Comunicacién humana se fundamenta basicamente en la percepcion a
través de nuestros sentidos, de tal manera que para que ésta se lleve a cabo
eficientemente, la informacién debe también ser presentada "naturalmente”,
en forma multisensorial y eso exactamente es lo que la tecnologia

Multimedia hace.

El concepto de Multimedia se ha manejado desde hace mucho tiempo en
una gran variedad de campos, desde la educacion hasta los medios
audiovisuales; por esta razon, se puede encontrar una cantidad considerable
de definiciones de Multimedia, cada una de ellas orientada a campos

diferentes y que tan solo coinciden en tratar de conceptualizar lo que es
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Multimedia. Estas definiciones, que van desde la simple capacidad de un
computador de controlar periféricos no tradicionales como lo seria un
videodisco, o definiciones como la integracion de los medios audiovisuales
con el fin de mejorar los procesos de dar informacién, hasta definiciones en
las cuales se considera a Multimedia como la nueva revolucion del mundo

de la computacion.

Tan variadas son éstas definiciones, que podrian llegar a crear confusion en
el término; por esto, es mas viable concentrarse en los beneficios de
Multimedia y tan s6lo decir que Multimedia es la integracién de los sentidos
del ser humano al mundo del computador, con el fin de que la interaccién

entre computador y usuarios, sea totalmente natural.

Lo cual indica que el desarrollo de Multimedia es una labor totalmente
interdisciplinaria, en la cual se deben tener en cuenta tanto aspectos de
Ingenieria de Sistemas como de Comunicacion, Disefio Gréafico, Pedagogia,
Mercadeo, Psicologia y en fin cualquier area con la cual tenga que ver el

aplicativo que se esta desarrollando.

Qué conforma Multimedia

En un futuro no tan lejano, multimedia cambiara la manera de concebir la
ensefianza y el aprendizaje, ademas de arribar con pasos de conquistador
en el mundo de los negocios, el entretenimiento y el hogar. Parece magico,

pero ese futuro ya se esta construyendo con la tecnologia del mundo actual:
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potentes computadoras de escritorio, telecomunicaciones de alta velocidad,
alta capacidad de almacenamiento y redes de computadoras como la de
Internet . Ello provee la plataforma de hardware. Programas de computadora
de simulacion, inteligencia artificial, edicion de gréficos, edicion de video,
edicion de sonido, edicion de hipertextos e integradores de multimedia
proveen la plataforma de software. De esta manera estd naciendo
multimedia para tener acceso, intercambiar y aportar informacion a través de
bancos de datos y bibliotecas de hipertexto, video y sonidos que existen en
la red mundial de Internet. Lo importante no es que esta nueva magia ocurre

porque si, Sino porque es necesaria.

El acelerado mundo en que vivimos y la gran cantidad de informacion que se
genera en los cinco continentes nos obligan a acortar distancias y volver
mas eficiente la manera de adquirir informacién. Sin embargo, un buen
producto de multimedia no nace de una sola mente privilegiada, requiere
necesariamente de la instalacién de un grupo interdisciplinario de expertos
en diversos campos: un gerente de proyecto, un disefiador de multimedia, un
escritor, un especialista en video, un especialista en audio y un programador
de multimedia. "Un experto de multimedia que trabaja solo esta en clara
desventaja para competir con un equipo de expertos y puede ser aplastado
por la pujante cantidad de esfuerzos necesarios para construir un proyecto

complejo.”

Para crear las interfaces graficas usuario-computadora en multimedia, es

decir, en las pantallas a las que debe enfrentarse el usuario, se deben seguir
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los siguientes principios de disefio: tener una similitud con el mundo real,
mantener una consistencia a través de las ventanas; retroalimentar la accion
del usuario; tener estabilidad visual; cuidar la integridad estética; controlar la
manipulacion directa de los objetos y comandos de la interfaz, y permitir que

el usuario siempre tenga el control total.

Realidad Virtual

A finales de los 80's, los graficos por computadora entraron en una nueva
época. No era solo gque las soluciones tridimensionales (3D) comenzaran a
reemplazar los enfoques bidimensionales y de dibujo de lineas (2D), sino
que también existia la necesidad de un espacio de trabajo totalmente

interactivo generado a través de la tecnologia.

A partir de principios de los afios 90's, estas soluciones se han visto
enriquecidas con sensaciones del mundo real a través de estimulos visuales,
auditivos y de otro tipo que afectan al usuario de manera interactiva. Esto es

en esencia lo que llamamos Realidad Virtual.

El diccionario define a la palabra virtual como "que existe o resulta en
esencia o efecto pero no como forma, nombre o hecho real”, y a la palabra
realidad como a "la cualidad o estado de ser real o verdadero". Es facial
imaginar el campo de accién que tendran con esta definicion los filosofos y

abogados de hoy en dia.
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La Realidad Virtual ha sido definida de varias maneras especificas, por
ejemplo, como una combinacion de la potencia de una computadora
sofisticada de alta velocidad, con imagenes, sonidos y otros efectos. Otras

definiciones son:

"Un entorno en tres dimensiones sintetizado por computadora en el que
varios participantes acoplados de forma adecuada pueden atraer y
manipular elementos fisicos simulados en el entorno y, de alguna manera,
relacionarse con las presentaciones de otras personas pasadas, presentes o

ficticias o con criaturas inventadas".

"Un sistema interactivo computarizado tan rapido e intuitivo que la
computadora desaparece de la mente del usuario, dejando como real el
entorno generado por la computadora, por lo que puede ser un mundo de

animacién en el que nos podemos adentrar".

Sin embargo, a pesar de que todas estas definiciones son validas, no
muestran totalmente toda la potencia, todo el jugo que se puede extraer de
esta no tan nueva tecnologia o forma de trabajar, por lo que la definicién
mas sencilla y la mas general es: "La Realidad Virtual es aquella forma de
trabajo donde el hombre puede interactuar totalmente con la computadora,
generando ésta espacios virtuales donde el humano puede desempefar sus
labores y donde el humano se comunica con la computadora a través de

electores o dispositivos de interaccion”.
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Utilizando casco u otros dispositivos se ve y se entra en una presentacion o
espacio virtual creado por computadora de una realidad alternativa en la que
se participa. Al mover la cabeza o dar 6rdenes, esta escena virtual queda
dominada y cambia armonicamente. La cabeza o la mano parecen ser
transportadas a y expuestas al moverse dentro la escena generada por

computadora.

La Realidad Virtual no es intimatoria ni es del dominio exclusivo de adictos a
los videojuegos y a la tecnologia. Sus aplicaciones tampoco estan
restringidas a lo puramente tecnolédgico o cientifico. Es un medio creativo de

comunicacion al alcance de todos.

La Exploraciéon Sensorial

En esta nueva manera conocimientos intervienen sentidos de la vista, el oido
y el tacto a través de fotografias, clips de video, sonido y animacién que,

conjugados, crean la nueva manera de concebir la computacion: multimedia.

Multimedia, en sentido fundamental, significa el uso de varios medios de
comunicaciéon. Tay Vaughan y otros expertos en este tema la definen como
"cualquier combinacién de texto, arte grafico, sonido y animacioén, animacién
y video que llega a usted por computadora u otros medios electronicos. Es
una tema presentado con lujo de detalles; estimula los ojos, oidos, yemas de

los dedos y, lo mas importante, la cabeza".
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Los usos inmediatos de multimedia son la presentacion promocionar de
negocios, aprendizaje y entrenamiento interactivo, enciclopedias con
multimedios (hipertexto, animacion, video, sonidos), y entretenimiento

interactivo virtual.

LA AUTOPISTA MULTIMEDIA

Ahora que las redes de telecomunicaciones son globales, los proveedores
de informacion y los propietarios de derechos de autor determinan el valor
de sus productos, los elementos de informacion se integrardn a sus
desarrollos en linea como recursos distribuidos en una autopista de datos,
donde usted pagara por adquirir y utilizar la informacion basada en

multimedia.

En E.U.A. se gestan alianzas entre el gobierno, comparfias de cable,
teléfono, computadoras, Internet, etc, para construir una Infraestructura
Nacional de Informaciéon. Se tendra acceso a textos completos de libros y
revistas via moédem y en laces electronicos; se proyectaran peliculas en
casa, es dispondra de noticias casi en le momento que ocurran, se
monitorearan conferencias, ver mapas de cualquier ciudad en cualquier

idioma y con referencia lugares turisticos para visitar.

CD-ROM y Multimedia

Durante los ultimos afios el CD-ROM surge como el medio de distribucion

mas econdmico para proyectos de multimedia: un disco de CD-ROM puede
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producirse en masa por menos de un dolar y puede contener hasta 72

minutos de video en pantalla completa de excelente calidad.

Ciencia en la Multimedia

Los conocimientos que se pueden obtener de trabajos hechos en multimedia
no va dirigido a ningun rango especifico de edad, profesién o grado, por el

contrario, el Unico inconveniente seria el poder manejar una computadora.

Hasta los profesionales y universitarios pueden aprovechar los distintos
software que salen al mercado con diferentes titulos. Software que nos
hablan de astronomia, la anatomia humana, biologia, fisica; la presentacion
de estos son de lo méas espectacular con graficos soberbios y de gran
resolucién y la informacién que contienen es clara y sencilla. Pero lo mas
interesante de esta obra son las diferentes animaciones o "movies"
explicativas que estan incluidas. El audio y la ejecucién del programa hacen
gue tenga una atmdsfera seria y amena al mismo tiempo; sirviendo al final

como una ayuda para la confeccion de trabajos o aumentar su intelecto.

AREAS DE APLICACION Y DESARROLLO DE MULTIMEDIA

Primordialmente lo que busca una aplicacion Multimedia es mejorar el
proceso de interaccién y comunicacién entre usuario y aplicacién. De esta
forma un punto fundamental a considerar son los elementos de
comunicacién que involucra la aplicacion, asi como el tema que trata y sobre

todo la necesidad a la que responde.
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De esta forma, para el desarrollo de una aplicacion Multimedia se debe
hacer un trabajo interdisciplinario y de una metodologia que permite a gente
de diferentes éareas (ingenieria, disefios, comunicacion, etc.), hablar un
lenguaje comun, ya que Multimedia no significa integrar audio, video e

imagenes sin ninguna relacion real ni necesaria.

En resumen Multimedia es aplicable en cualquier area, siempre y cuando la
aplicacion sea bien desarrollada y se cumplan con las necesidades béasicas
para que una aplicacion Multimedia tenga sentido; es decir, exista un
problema o una necesidad a solucionar y se tenga una metodologia

adecuada que permita un desarrollo interdisciplinario.

¢cDonde se utiliza la Multimedia?

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener
acceso a informacion electrénica de cualquier tipo. Multimedia mejora las
interfaces tradicionales basadas soOlo en texto y proporciona beneficios
importantes que atraen y mantienen la atencidén y el interés. Multimedia
mejora la retenciébn de la informacion presentada. Cuando esta bien

disefiada, puede ser enormemente divertida.

Multimedia en los negocios

Las aplicaciones de multimedia en los negocios incluyen presentaciones,
capacitaciéon, mercadotecnia, publicidad, demostracién de productos, bases

de datos, catalogos y comunicaciones en red.
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Asi como la imprenta de Gutenberg revolucioné la intercomunicacion y la
manera de tener acceso al conocimiento al ampliar los horizontes de la
humanidad, multimedia revolucionara el mundo de los negocios y el
concepto de mercadotecnia. Una empresa ya no podra recurrir simplemente
al video, a los audiovisuales o a la folleteria para vender su producto,
necesariamente tendra que mostrar a sus posibles clientes un programa de
multimedia que permita navegar y explicar a detalle qué ofrece y por qué es
superior a sus competidores. Las aplicaciones de multimedia en los negocios
incluyen  presentaciones, capacitacion, mercadotecnia, publicidad,
demostracion de productos, bases de datos, catalogos y comunicaciones en

red.

Por otra parte, multimedia estara disponible en hoteles, estaciones de trenes
y autobuses, aeropuertos, museos, tiendas y centros comerciales, pues con
s6lo interactuar con una computadora, todo viajero, cliente o visitante
obtendra la informacion que requiera, desde itinerarios de Vviaje,
exposiciones, puestas en escena, restaurantes, hasta mapas de la ciudad o

cualquier informacién que se desee.

Multimedia y Capacitacion

En el mundo se esta utilizando multimedia con un perfil casi siempre
didactico en algunas universidades y centros de investigacion. El Instituto de
Investigaciones Eléctricas (IIE) incursiona ya en este ambito. Por una parte

estd utilizando y desarrollando técnicas de inteligencia artificial para el
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desarrollo de tutores con el fin de guiar el aprendizaje de Ingenieros de la

Comision Federal de Electricidad (CFE).

En alguno de los centros de adiestramiento de la CFE que cuentan con
simuladores se contemplan dos aspectos: la parte practica y la de aula. En la
primera, donde interviene un simulador, el operador manipula fisicamente
una réplica de un cuarto de control de alguna central termoeléctrica. En el
simulador emula problemas y circunstancias diversas que le permiten
evaluar su capacidad de reaccidn y eficiencia en el manejo de momentos
claves o puede conocer como validar, ajustar y probar un equipo
determinado. En el aula se imparten los conocimientos tedricos, los
conceptos y los procesos que intervienen en la generacion de energia
eléctrica. El lIIE esta trabajando en la parte de aula, a fin de impartir cursos
con ayuda de multimedia. Ya no sera un maestro dirigiéndose a treinta o
veinte alumnos sino que ahora, en un proceso de autoensefianza, cada
estudiante podréa tener su propia PC con informacién de multimedia en disco
compacto e ir aprendiendo a su propio ritmo. Ello no implica sustituir al

maestro, sino ser una ayuda en la ensefianza de una manera mas amable.

Por otra parte, la Unidad de Resultados de Energia Nuclear del IIE también
esta trabajando en cursos de entrenamiento en multimedia para la central
nucleoeléctrica de Laguna Verde, uno de los cuales lleva el nombre de
“Orientacidon Laguna Verde”. En el entrenamiento se muestra como es mas
facil ensefar las caracteristicas generales de la planta integrando imagenes,

gréficos, hipertexto, video, sonidos y qué involucra la autoevaluacién. Otro
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de los cursos tiene que ver con el reconocimiento de alarmas al simular el
panel del cuarto de control en todos sus detalles. Uno mas implica la
actualizacion mas atractiva y facil de documentos de procesos

administrativos.

Multimedia en las escuelas

Las escuelas son quiza los lugares donde mas se necesita multimedia.
Muchas escuelas en Estados Unidos estan crénicamente sin recursos y son
en general lentas para adoptar nuevas tecnologias, pero es ahi donde el
poder de multimedia puede generar los mas grandes beneficios a largo plazo
para todos. Multimedia causard cambios radicales en el proceso de
ensefianza en las préximas décadas, en particular cuando los estudiantes
inteligentes descubran que pueden ir mas alla de los limites de los métodos

de ensefanza tradicionales.

Uno de los retos en el disefio, desarrollo y construccién de estos sistemas de
educacién y entrenamiento esta en reconocer que se debe preparar a la
sociedad para tomar un lugar el mundo del siglo XXI. Un nuevo milenio. Para
tener éxito, los individuos deberan tener una flexibilidad inusitada para poder
desplazarse de una compafiia a otra, de una industria a otra, de una
especialidad a otra, de un ambiente de trabajo a otro. El estudiante del futuro
necesitara ser experto no en un tema en particular, sino un experto en

aprender. La educacién no es simplemente el comienzo de una carrera, es

139



una necesidad continua que dura toda la vida y es aqui donde multimedia

puede aportar lo mejor de si.

También hay que hacer hincapié en el cambio de cultura y el trabajo que la
sociedad debe sufrir en el futuro. Se deberan aprender nuevas formas de
laborar, de utilizar nuevas herramientas de trabajo, nuevas maneras de
comunicaciéon y para ello, multimedia se convertira en una ayuda

indispensable.

BENEFICIOS

Considerando los beneficios, Multimedia brinda una mejora significativa en la

efectividad de la computacién como herramienta de comunicacion.

Al tomar en cuenta los estudios que se han realizado sobre el grado de
efectividad en el proceso de retencion de informacion de acuerdo con
determinados medios, se llega a la conclusiéon de que a la informacion que
se adquiere tan solo por via auditiva (como el radio), se logra retener un
20%; la informacion que se adquiere via audiovisual (como television) se
retiene un 40%; mientras que la informacion que se adquiere via audiovisual
y con la cual es posible interactuar (como es el caso de Multimedia) se logra
retener un 75%. Esto nos lleva a pensar que Multimedia es, por encima de
cualquier otra cosa que se pueda decir sobre él "la herramienta de

comunicacibn mas poderosa que existe", y es plenamente aplicable en
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cualquier campo, desde la educacion hasta los negocios, dandoles a cada

uno una serie de beneficios no alcanzables facilmente por otros medios.

En la educacion, los beneficios muestran sus resultados en procesos
educativos rapidos y efectivos, mientras que en el campo de los negocios y
en especial en el area de comercializaciéon de productos, los beneficios se
ven en procesos de mercadeo mas eficientes, donde el cliente potencial
tiene acceso a una herramienta de informacion sobre los productos y el
comercializador usa esta herramienta para realizar un mercadeo efectivo de

éstos.

Multimedia apoya la educacion al facilitar la visualizacién de problemas o
soluciones; incrementa la productividad al simplificar la comunicacion,
elimina los problemas de interpretacion y estimula la creatividad e
imaginacion al involucrar a los sentidos. Permite mostrar impresionantes
imagenes de gran colorido y excelente resolucién, animacion y video real.
Finalmente, Multimedia permite utilizar el texto para interactuar con los

sistemas de informacion.

TIPOS DE INFORMACION EN UN SISTEMA MULTIMEDIA

Texto

Es el método habitual para la comunicacién asincrona entre las personas (el
habla lo es para la comunicacion sincrona). Ha sido la forma tradicional de

comunicacién entre las personas y los ordenadores. Se puede distinguir:
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> Texto sin formato y texto formateado.

> Texto lineal e hipertexto (cuando ademas de texto aparecen otros
medios, se habla de hipermedia, como lo que es habitual hoy dia en

la Web).

Graficos

Utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales, los gréaficos
son documentos formados por una serie de primitivas graficas (puntos,
segmentos, circulos, etc.) y contienen por lo tanto una semantica que debe

ser interpretada antes de presentar la informacion al observador.

Se pueden modificar de muchas maneras diferentes (traslacion, escalado,

rotacién, cambio de atributos, etc.).

Habitualmente se generan de forma interactiva y ocupan relativamente poco

espacio.

Imagenes

Las imagenes se usan a menudo para representar fielmente la realidad

(fotografias).

Son documentos formados por pixels y por lo tanto no tienen ni una

estructuracién compleja ni semantica alguna. Tienen una capacidad limitada

142



de modificacion. Pueden generarse por copia del entorno (escaneado,

fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

En la préactica, algunas aplicaciones y formatos de almacenamiento permiten
combinar graficos e imagenes, y en esos contextos ambos conceptos

tienden a confundirse.

Gréaficos moviles (animacion)

Consiste en la presentacion de un numero de graficos por segundo que
genera en el observador la sensacién de movimiento. Al igual que en el caso
de los graficos estaticos, se trata de una forma compacta de almacenar la

informacion, y con gran capacidad de ser modificada.

Imagenes moviles (video)

Presentacion de un numero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacibn de movimiento. Las imagenes pueden ser

sintetizadas (creadas manualmente) o captadas a partir del entorno (video).

Al igual que en el caso de las imagenes estaticas, los ficheros pueden ser
muy voluminosos, Yy tienen unas capacidades de modificacion limitadas. Hay
situaciones en las que se combinan animacién y video (efectos especiales

cinematograficos).

143



Sonido

» Los sonidos utilizados en un sistema multimedia pueden clasificarse
en tres grandes grupos:

> Habla.

» Musica.

» Otros sonidos.

El habla es la forma de comunicacion sincrona mas utilizada por los seres
humanos, y evidentemente tiene un importante componente semantico. Las

posibilidades de procesamiento del habla en un sistema informatico incluyen:

> Reconocimiento de la voz: consiste en la identificacion de fonemas
(sonidos elementales) y palabras.

> Comprensién del lenguaje natural: una vez reconocidas las palabras,
la comprension del lenguaje es algo mucho mas complejo.

> Sintesis de voz: a partir de un mensaje codificado, se genera una voz

gue lo pronuncia.

A pesar de todas estas posibilidades, la utilizacion méas habitual del habla en
los sistemas multimedia actuales se reduce a su grabacion, edicién y

reproduccion posterior.

La musica se puede almacenar como una serie de cddigos (analogo al

concepto de gréfico visto previamente) como es el estandar MIDI, o
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digitalizar y luego reproducir. Lo mismo se puede decir de otros sonidos, que

también pueden ser sintetizados o reproducidos.

Medios continuos y discretos

Los medios continuos (la animacion, el video y el sonido) requieren un cierto
ritmo de presentacion, y dependen del tiempo de manera importante. El

tiempo es parte de la semantica de los medios continuos.

En los sistemas multimedia distribuidos, las redes de conexion deben

garantizar la satisfaccion de estos requisitos temporales.

Los medios discretos (texto, graficos e imagenes) no tienen esa
dependencia temporal. Sin embargo, en algunos casos (la sincronizacion

entre un texto y una imagen estética) la diferencia puede no ser tan clara.

¢, Qué combinacién de medios es necesaria para que una aplicacién pueda
llamarse multimedia? Normalmente se considera que una aplicacion es
multimedia cuando se combina al menos un medio discreto con al menos un
medio continuo. El término multisensorial 6 multimodal hace referencia a un
sistema que estimula varios sentidos humanos. Por lo tanto un sistema

puede ser multimedia sin ser multimodal.

Caracteristicas de los sistemas multimedia
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En el contexto de las tecnologias de la informacién, los sistemas multimedia

deben cumplir las siguientes caracteristicas:

> Controlados por ordenador. La presentacion de la informacion
multimedia debe estar controlada por un ordenador, aunque el
ordenador también participa en distintos grados en la produccion de

medios, almacenamiento, transmision, etc.

> Integrados. Los sistemas informaticos soporte de las aplicaciones
multimedia deben minimizar la cantidad de dispositivos necesarios

para su funcionamiento.

> Almacenamiento digital de la informacion. Los estimulos que
percibimos son magnitudes fisicas que varian en funcion del tiempo

y/o del espacio.

Para almacenar esa informacion en un ordenador hay que digitalizarla,

proceso que compone dos fases:

> Muestreo. Se recogen una serie de valores de la sefial original a

intervalos regulares.

> Cuantizacién. Cada muestra se redondea al valor representable mas

cercano, y se almacena como una cadena de bits.
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La informacién en formato binario no es interpretable por el ser humano, por
lo que antes de la presentacion debe ser transformada de nuevo a formato
analdgico, con lo que se produce un cierto grado de distorsion. La distorsion
sera menor cuanto mayores sean los recursos empleados en la etapa de

digitalizacion, aunque esto originara ficheros mayores.

No es necesario que la sefial reconstruida sea idéntica a la original, sino que
un observador no sea capaz de percibir la diferencia entre ambas (esta es la
idea basica utilizada, por ejemplo, en la codificacion de muasica en formato

MP3).

A pesar de este inconveniente de la digitalizacion, existen muchas ventajas:

» El almacenamiento de todo tipo de informacién puede hacerse en
un mismo dispositivo.

» Toda la informacion puede transmitirse a través de un mismo tipo
de red digital, teniendo en cuenta que los medios continuos tienen
una importante dependencia del tiempo.

» Los medios almacenados en formato digital pueden ser
procesados de multiples maneras, y ésta es quiza la ventaja
fundamental de la digitalizacion.

» Interactividad: aunque es posible la presentaciéon de informacion
multimedia a un observador pasivo, consideraremos que una
aplicacibn multimedia permite al usuario un cierto grado de

interacciébn. La interaccion implica personalizacion de la
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presentacion de informacion. Dicha personalizacion puede ser de
distinta naturaleza:

Seleccion del momento de comienzo.

Especificacion de la secuencia.

Control sobre la velocidad (hasta aqui, un periédico lo cumple).

vV V VYV V¥V

Modificacion de la forma de presentacion (posicion, colores,

tamafo de letra, etc.).

» Entradas por parte del usuario para anotar, modificar o enriquecer
la informacion.

» Entradas del usuario que son procesadas y generan respuestas

especificas.

Algunos ejemplos de aplicaciones multimedia. Lo que sigue es
solamente una breve descripcion de algunas aplicaciones interesantes que
ilustran las posibilidades que ofrece la integracién de distintos medios

digitales en un sistema informatico:

» EIl Cronoscopio: Es un museo virtual de arte impresionista en el que
la interfaz de usuario se basa en la idea de la “linea del tiempo”. El
usuario puede ver las obras de los artistas ordenadas
cronologicamente, ampliar cualquier obra para verla con mas detalle
o comparar la evolucibn de diferentes artistas mostrando

simultdneamente sus lineas del tiempo.
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» Navegacion: Es un sistema de enseflanza de navegacion asistida
por ordenador. Combina conceptos tedricos con la simulacion de
una navegacion real. El sistema se basa en una base de datos de
imagenes fijas y permite al usuario controlar aspectos como la

velocidad, direccion, linea de visualizacion, niebla, compas, etc.

» En el barrio de St. Gervais: Es una aplicacion orientada al
aprendizaje de la lengua francesa. Permite visitar el barrio de St.
Gervais, en Paris, escuchar entrevistas con las personas que viven y
trabajan alli e inspeccionar diversas fotografias y textos. De esta
manera, una base de datos se convierte en un entorno de

aprendizaje por exploracion.

» Una visita al CERN: EI Centro Europeo de Investigacion en fisica de
particulas (CERN) ha llegado a despertar mucho interés, y a recibir
hasta 50.000 visitantes al afio. Como alternativa a las visitas
guiadas, inviables para tanta gente, se ha desarrollado una
aplicacidon multimedia en la que a través de videos, locuciones y
exploraciones interactivas de los distintos laboratorios, se ofrece al

usuario una visibn muy completa del centro.
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SOFTWARE Y HARDWARE MAS UTILIZADO POR MULTIMEDIA

SOFTWARE

La interface de medios MCI (Media Control Interface) proporciona un método
de software unificado, manejado por érdenes para communicates con
dispositivos periféricos de multimedia. Utilizando los controladores
adecuados, pueden manejar el dispositivo con simples érdenes o cédigos
enviados al MCI. Windows 3.0 no incluye la interface de alto nivel MCI. Los

tipos de dispositivos soportados por Windows MCI son:

> Avi.- Audio Video Interfoliado (Video por Windows de Microsoft)

» EdAudio.- Unidad de CD-Audio

- Sonido - Grabadora de zonidos Hﬁ

Archivo  Edicion Efectos’ Aunuda

| Posicién: | N | .-
oovees N | 00

|
b

sa|ee > | m|rey

Los controladores de audio, secuencer y waveaudio, vienen con Windows
3.11; el controlador MMMovie para animacion director y el controlador de
videodisk para el reproductor Pionner LD-V4200 estan disponibles en el

MDK.

Todos los dispositivos de multimedias y controladores son manejados por el

archivo System; Ini en Windows, en la seccion MCI y Drivers de ese archivo.
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Software de Multimedia

Las herramientas basicas para desarrollar los proyectos de multimedia
contiene uno o mas sistemas de desarrollo y varias aplicaciones de edicion
de texto, imagenes, sonido y videos en movimientos. Otras aplicaciones
adicionales son utiles para capturar imagenes de la pantalla, traducir formato

de archivo, etc.

Los programas, la computadora, las herramientas de multimedia y la
habilidad al emplear todo determinan la calidad de trabajo de multimedia que

desarrollara.

Herramientas de Pintura y Dibujo

Las herramientas de pintura y dibujo son unos de los componentes mas
importantes de los elementos de multimedia, el impacto grafico de un

proyecto tiene probablemente la mayor influencia en el usuario final.

El Software de pintura se utiliza para producir excelentes imagenes de
mapas de bits. El software de dibujo se utiliza para trabajar dibujos e
incluyen poderosas y costosas tecnologias de disefio asistido por
computadora, el cual se utiliza cada vez mas para producir graficos en

tercera dimension.

Algunas aplicaciones combinan tanto capacidades de dibujo como pintura,

pero algunos sistemas solo pueden importar imagenes de mapas de bits. En
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general la imagenes de mapas de bits son la mejor opcion para proporcionar
detalles finos y efectos, que cada vez son mas utilizados en multimedia que

las imagenes dibujadas.

Las caracteristicas que debe buscar en un paquete de dibujo o pintura

son:

> Una interface intuitiva con menus desplegables, barras de estado,
control de paleta y cuadros de didlogo para una seleccion rapida y
l6gica.

> Dimensiones escalables para que pueda redimensionar, estirar y
distorsionar tanto los mapas de bits pequefios como los grandes.

> Herramientas de pintura para crear formas geométricas, desde
cuadrados hasta circulos y desde curvas hasta poligonos complejos.

> Habilidad para regar un color, patrén o gradiente en cualquier area.

> Habilidad para pintar con patrones y arte de recortes.

> Tamafo y forma de pluma ajustable.

> Soporte para fuente de texto escalable y sombreado.

> Acercamiento para edicion de pixeles.

> Buena administracién de paleta con el modo de 8 bits.
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Herramientas CAD y Dibujo 3-D

Debido a que consisten de vectores graficos dibujados, las imagenes de
disefios asistido por computadora, pueden manipularse matematicamente en

el computador con facilidad.

Con el software CAD se pueden observar como un dibujo pasa de 2-D a 3-D
y verlo desde cualquier angulo para juzgar el disefio e incluso estudios de
iluminacién natural basados en localizacion geografica, hora del dia y
estacion del aflo puede generar imagenes realistas en 3-D para

presentaciones en peliculas.

La generacion de cada imagen en 3-D toma desde unos pocos segundos
hasta unas cuantas horas para terminarse, dependiendo de la complejidad

del dibujo y del numero de objetos dibujados.

Una forma de dar apariencia de 3-D a sus imagenes es contribuyendo un
estudio fotogréfico. Los efectos de luz y sombra pueden ajustarse en el
momento de trabajar con linternas. Cuando hayan terminado la captura

pueden depurar la imagen con un programa de edicion.

Herramientas de Edicion de Imagen

Las aplicaciones de edicion de imagenes son herramientas especializadas y
poderosas para realizar y retocar las imagenes de mapas de bits existentes,

usualmente destinadas como separacion de color para impresiones.
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Estos programas son también utiles para presentar las imagenes utilizadas

en las presentaciones de multimedia.

Algunas de las caracteristicas de las aplicaciones de edicion de

imagenes son:

> Ventanas multiples que proporcionara vistas de mas de una imagen al

mismo tiempo.

> Conversion de los principales tipos de datos, de imagen y formato de

archivos de la industria.

> Introduccion directa de imagenes del digitalizador y fuente de video.

> Empleo del esquema de memoria virtual que utiliza espacio en el
disco como RAM para imagenes que requieren grandes cantidades

de memoria.

> Herramientas de seleccion capaces, como rectangulos, lazos y varitas
magicas para seleccionar porciones de un mapa de bits.

> Caracteristica de deshacer y restablecer.

» Capacidad de alisado y controles de rugosidad y suavidad.

> Buenas caracteristicas de enmascarado.

> Transformaciones geométricas como girar, sesgar, rotar, distorsionar,

y cambiar las perspectivas.
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Programas OCR

Con el software de reconocimiento 6ptico de caracteres OCR, un digitalizado
de cama plana (scanner) y una computadora se puede ahorrar mucho
tiempo de mecanografia de palabras impresas y obtener un trabajo mas

rapido y mas preciso.

El software OCR convierte los caracteres de mapas de bits en texto ASCII
reconocible electronicamente. En general se utiliza se utiliza un digitalizador
para crear el mapa de bits; después el programa parte el mapa de bits de
bits en fragmento dependiendo de si se contiene texto o gréficos,
examinando la textura y la densidad de las areas del mapa de bits y

detectando bordes.

La mayoria de las aplicaciones OCR para Macintosh y Windows aseguran
tener cerca del 99% de presion al leer caracteres de 8 a36 puntos a 300 DPI
y pueden alcanzar velocidades de procesamiento de cerca de 150

caracteres por segundo.

Perceive, una aplicacion OCR de Windows de Ocron, ofrece un modo de
aprendizaje para reconocer cualquier tipo de letra, idioma europeo, o
Simbolo especial es, y proporciona salida con formato para los procesadores

de palabra méas populares.
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Programas de Edicién de Sonidos

Las herramientas de edicion de sonidos para sonidos digitalizados y MIDI le

permiten ver la masica mientras la escucha.

Al dibujar una representacion de un sonido de un sonido en pequefios
incrementos, ya sea en partitura o en forma de onda, puede cortar, pegar o

editar segmentos con gran precision, algo imposible de hacer en tiempo real.

Los sonidos del sistema del sistema estan incorporados a los sistemas
Macintosh y Windows y estan disponibles cuando se termine la instalacion
del sistema operativo. Los sonidos del sistema son los bits utilizados para

indicar un error, advertencia o actividad especial del usuario.

Para sonidos digitales de forma de onda, Windows incluye el Software
Sound Recorder que brinda algunas caracteristicas rudimentarias para
edicién de sonido; el equipo de desarrollo de multimedia viene con editor
sencillo WaveEdit Pro de Macromedia, Audio Trax de Pastport o Sound

Designer Il de Digi Design.

Aunque en general se puede incorporar los archivos de sonido MIDI a su
proyecto de multimedia, se debe conocer la manera en que la musica se

secuencia, representa y publica.

Y necesita un sintetizador MIDI o dispositivo conectado a la computadora.
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HARDWARE

La seleccion de la plataforma adecuada para el desarrollo de multimedia

puede basarse en una preferencia personal (MACINTOSH, WINDOWS).

Todas las computadoras Macintosh pueden reproducir sonidos. La ultima
generacion incluye equipo y programas de digitalizacion de sonido sin
necesidad de equipo complementario: Las series LC, llsi, llux, Centrix,
Quadra, Performa y PowerBooks tiene micréfonos incorporados. La mayoria
tiene capacidad gréaficas de 8,16 y 32 bits, la serie AV puede digitalizar video

y sonido.
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Para WINDOWS lo primero es si su computadora es menor que 386SX, no
satisfacen los requerimientos de multimedia. No existe velocidad minima
mencionada, por la mayor parte de los fabricantes suministran por lo menos
20 Mhz en un 386SX. En realidad es recomendable como minimo 25 Mhz

con un procesador 386DX 6 superior.

Video y Animaciones

Los archivos de animacion y video se distinguen basicamente por la fuente
de donde se toma el original, por lo que no es raro el uso de formato AVI en
teoria de video digital, para almacenar animaciones producidas digitalmente,

o bien la inclusiéon de video en un formato de animacion como el Flic.

Basicamente, los pardmetros que definen la calidad de un video o animacion
digital son el numero de fotogramas por segundo (25 en cine, aunque por
razones de consumo de memoria suele usar 15 o incluso 10), la resolucién
de color (lo normal es usar de 256 a 32,000 colores), la aplicacion de algun
algoritmo de compresién (para reducir el tamafio del archivo, aunque pierda
calidad), y el tamafio de la ventana donde se va a visualizar (lo comun es

usar ventanas de 160 x120 pixeles).

Los formatos mas usuales suelen ser Video for Windows (AVI) de Microsoft,
QuickTime for Windows, de Apple Computer en lo que se refiere a video

digital, y Flic (FLC 6 FLI) de Autodesk para animacion.
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Mencion aparte merece el formato MPG, que ofrece una calidad muy
superior a sus competidores y ocupa un menor espacio de disco, pero

precisa de hardware de descompresion especifico instalado en el PC.

Formato de Videos:

> Video For Windows.- Sistema de video de Microsoft para Windows.
Admite de 8 a 24 bits de imagen y de 8 16 bits de sonido. Lleva la

extension “.avi”.

> QuickTime for Windows.- Sistema de video de Apple Computer para
Windows. Admite las mismas capacidades que AVI. Lleva la

extension “.mov”.

> Flic.- Formato de animacién desarrollado por Autodesk para su
programa Animator y que se ha universalizado dentro del PC.

Extension “.fli 6 “.fcl”.

QuickTime

QuickTime es un organizador de datos de tiempos en varias formas. Las

cintas de video cuentan con una pista para video y dos para audio.

QuickTime es una grabadora de multipista en la cual se puede tener un

rango ilimitado de pistas & bsp.
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El formato QuickTime soporta videos y sonido digitalizados, animaciones de
computadora, datos MIDI de sefializacibn o el potencial para Ordenes

interactivas.

La extension del software de QuickTime consiste en tres partes:

> Conjunto de Herramienta de Movie Toolbox. Es un conjunto de
servicios del software del sistema de alto nivel.

> EI MCI separa las aplicaciones de las complejidades de compresion y
descompresion. Con las capacidades de degradado de Quick Times
puede crear una pelicula de 24 bits y reproducirla en 1,8, 16 6 24 bits.

> El administrador de componentes: permite a los recursos externos
registrar sus capacidades en el sistema durante el tiempo de

ejecucion.

Microsoft Video para Windows

Audio Video Interleaved (AVI): Es un software desarrollado por Microsoft que
reproduce video y movimiento a tiempo real y secuencias de audio Windows,
sin equipo especializado. Con un equipo de aceleracidon se pueden ejecutar
secuencias de video AVI a 30 cuadros por segundo. Los datos de videos
estan interfoleados con los de audio dentro del archivo que contienen las

secuencias de movimiento.

Las caracteristicas de AVI son:

160



> Reproduccion desde el disco duro o del CD-ROM.
> Reproduccion en la computadora con memoria limitada; los datos son
enviados desde el disco duro o un CD-ROM sin utilizar grandes

cantidades de memoria.

La compresion de video mejora la calidad de secuencias de video y reduce
el tamafo. AVI incluye dos herramientas para capturar, editar y reproducir

secuencias de video: VIDCAD y VIDEDIT.

AVI también incluye herramientas de preparacion de datos, Bitedit, Paledit y

WaveEdit.

Con los reproductores de QuickTime y con el Media Player de Windows con
AVI instalado se pueden ver editar peliculas. Se puede reproducir una
pelicula hacia adelante o atras y redimencionarla. Adicionalmente puede
contar y copiar cuadros de una pelicula y pegarlos en otra. Con Media Player
de Windows puede ejecutar como una aplicacion independiente 0 como un

objeto incrustado en otras aplicaciones y documentos utilizando OLE.

Imagen Fija

Generalmente la imagen fija en multimedia esta en formato mapa de bits o
bitmap. Un bitmap se compone de los puntos de color en pantalla que
pueblan su extension formando asi una imagen. Los formatos de archivos de
imagenes de bitmap mas comunes son Windows Bitmap (BMP), TIFF

(Taffed Information File Format) o GIF.
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Existen otros formatos de imagen como Targa (TGA) o PCX actualmente en

desuso en el campo multimedia, pero no asi en el terreno profesional.

Formatos de Imagenes

> Gif.- Formato grafico desarrollado por CompuServe y destinado en un

principio a imagenes de 8 bits ( 256 colores ). Lleva la extension “.gif”.

> Tiff.- Tagged Information File Format de imagen de caracter universal.
Admite informacion adicional como canales de PhotoShop o

compresion LZW. Lleva la extension “.tif”.

> Targa.- Desarrollado por truevision para la representacion de

imagenes en color real ( 24 ). Lleva la extension “.tga”.

> Bmp.- Formato Bitmap de Microsoft Windows, tanto para 8 como para

24 bits. Admite compresion propia (RLE). Lleva la extension “.bmp”.

> Jpg.- Utilizado mayormente en la web por no ocupar mucho espacio

en el disco servidor y por lo tanto lograr que bajen con mas velocidad.

> Pcx.- Formato desarrollado en un inicio para Paintbrush y extendido

luego a otros soportes. Lleva la extensién “.pcx”.
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LA TELEVISION DIGITAL

La cuenta atras para el final de la television tal y como la conocemos ya ha
empezado. Con Internet ya estamos disfrutando de una comunicacion
interactiva sin precedentes, en la que todo el mundo se puede convertir en
consumidor y productor de informacion a la vez. Por tanto la television no
puede quedarse al margen de toda esta nueva tecnologia, y ha de
evolucionar hacia un modelo mas interactivo siguiendo las demandas de la
nueva sociedad de la informacion, un modelo que en el futuro, pueda
permitir la integracién de todas estas nuevas tecnologias en la denominada

superautopista de la informacién.

Pero vayamos por partes, ¢qué es realmente la television digital y que nos

puede ofrecer?

La televisiéon digital consiste basicamente, en la conversion de la sefial de
television convencional en una secuencia de bits (unos y ceros, que son las
unidades minimas de informacién, con la que trabajan todos los
ordenadores), debido a la gran cantidad de informacion que aparece en una
imagen en movimiento, toda esta inmensa secuencia de bits, se comprime,
en una mAas pequefia, (gracias a unos programas informaticos

especializados que utilizan el standard “mpeg-2”),

Una vez que esta sefial esta digitalizada (a la que se le afiade mas bits de

informacion y se codifica), se transmite a nuestros hogares, ya sea a través
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de la television terrestre, el satélite o el cable, pero sin duda, sera por el
satélite que la recibiremos primero, ya que los satélites “Hispasat” y “Astra”
estan preparados para la emisiéon en digital, y ademas se requiere una

inversion menor en infraestructuras que con los otros dos sistemas.

Una vez llegue esta sefial a nuestros hogares ya sea por una instalacion
individual o colectiva, se decodifica, descomprime y convierte a formato
analégico mediante un DRI (Descodificador Receptor Integrado), esta sefial

resultante, es la que reciben nuestros televisores.

Llegado a este punto, hemos de preguntarnos, por las ventajas que nos

reporta este sistema. Estas son:

» El mejor aprovechamiento del ancho de banda, en el espacio que
ocupaba un canal analégico, pueden haber hasta 12 canales
digitales, con una mejor calidad en la imagen y sonido recibidos.

> Eleccion de mudltiples angulos en eventos deportivos, podremos
elegir entre diferentes tomas, para construirnos nuestro propio
programa.

» Video casi sobre demanda, NVOD (Near Video on Demand) el
mismo programa empieza a intervalos diferentes, asi tenemos la
posibilidad de verlo empezar, a la hora que mas nos convenga.

» Canales tematicos; se abrird un mercado para canales mucho mas

especializados, para audiencias minoritarias.
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» Mendus interactivos, a modo de una guia de programacion televisiva,
gue nos permitan una eleccion facil de entre todos los canales.

» Y mas adelante, el video a la carta (VOD, Video on Demand), es
decir, podremos elegir el programa que queramos ver de dentro una
base de datos, servicios de recepcion y transmision de datos (correo
electronico), conectividad con Internet, y todos aquellos servicios
interactivos que se desarrollen en la superautopista de la

informacion.

EVALUACION DE UNA PRODUCCION MULTIMEDIA

Titulo: Trudy

Destinatarios: Alumnos de los primeros cursos de Primaria.

Objetivos: Introducir y/o reforzar de forma atractiva los siguientes

conceptos:

Horas y relojes en diferentes formatos.

El calendario: dias, meses, estaciones

Lineas y simbolos.

Orientacion espacial: derecha-izquierda, adelante.
Los puntos cardinales.

Paises y continentes.
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Panorama General

Al ejecutar el programa, éste nos muestra una pantalla con los créditos y el
titulo del programa multimedia. Por tanto, se trata simplemente de una

presentacion.

A continuacion aparece la primera pantalla del programa. Se trata del interior
de la casa de Trudy, el personaje que va a proponer una serie de actividades
a realizar. Esta pantalla presenta una serie de areas sensibles con todas las

opciones y actividades disponibles:

s T
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Como podemos observar, el lugar mas destacado lo ocupa Trudy, en el
centro de la pantalla. Por intuicion, los nifios haran click sobre ella primero,
aprendiendo asi las pautas de funcionamiento del programa. El resto de

areas sensibles se distribuyen alrededor de ella, segun el siguiente croquis:

» El Cohete.- Esta zona nos conduce a una serie de actividades de

introduccién a la geografia.

> EIl Calendario.- Proporciona actividades relacionadas con el tiempo y

el calendario: horas, meses, estaciones, etc.

> La Caja de Arena.- Esta zona proporciona actividades de utilizacion

de simbolos y lineas.

> Los Relojes.- Se trata de actividades de introducciéon a las horas y

minutos en diferentes formatos.

> Trudy.- Esta zona sensible no conduce a ninguna actividad, tan solo
da un mensaje de presentacion general, marcando las pautas de la

utilizacién del programa.

> Los Dulces.- Nos lleva a actividades de orientacion espacial.

Introduce también los puntos cardinales.
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A destacar la ausencia de lenguaje verbal en esta pantalla, debido a la edad
de los alumnos a los que va dirigido, en los que se supone un nivel muy

basico de destrezas de lecto-escritura.

El lenguaje utilizado es el audiovisual, compuesto de unas imagenes de
lineas sencillas, limpias, de colores basicos, al estilo de los dibujos
animados, y unos mensajes de audio emitidos al pulsar sobre estas areas
sensibles. A pesar de ello, podemos hablar de una integracion de lenguajes,
ya que el resto de pantallas del mutimedia aparece el lenguaje verbal en

muchas de las actividades.

Nivel de Interactividad

El nivel de interactividad de este multimedia puede considerarse superior, Si

bien con ciertas matizaciones.

Al estilo del que utilizan algunos documentos de Ensefianza Programada, se
nos presenta una informacion y unas opciones, se plantean problemas al
respecto, e incluso se evalian de forma sencilla las respuestas del nifio
animandole a que lo intente de nuevo en caso de que la respuesta sea
incorrecta. El nifio toma la iniciativa pero dentro de un marco limitado de
actividades propuestas. Puede dibujar en el patio de arena, pero usando

unos simbolos prefijados.

Hay un feedback, 0 retroalimentacion, pero el programa no permite dibujar

formas libres. Las actividades son muy dirigidas y cerradas y hay poco
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espacio para la creatividad. Sin embargo, contiene elementos suficientes
para resultar atractivo y motivador, por lo menos hasta que los nifios

exploren y conozcan todas las opciones.

Mapa de Navegacion

El mapa de navegacion de esta produccién multimedia es bastante sencillo.
La pantalla principal es el mend que nos permite acceder a todas las
actividades disponibles, haciendo click en las diferentes zonas de la pantalla.
La ausencia deliberada de botones implica una busqueda de estas areas, tal

vez para fomentar un mayor interés del alumno.

Graficamente, podemos representar las conexiones de los contenidos del

siguiente modo:
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Pantalla
Principal

~ .

'\—\_\_\_\_'_,_,_:—'—"
El mundo Simbolos
continentes y
y lugares Formas
Las Orientacion
Horas Espacial
El

Calendario

Podemos hablar, pues, de una estructura jerarquica en el mapa de
navegacion, ya que el destinatario del documento navega a través de las
ramas de estructura de arbol que se forma dada la logica natural del

contenido.

Analisis del modelo comunicativo

Segun el grado de interactividad del documento multimedia, podemos

establecer diferentes tipos de comunicacion entre éste y el alumno.

En éste programa, el alumno no es un mero receptor de la informacion, sino

gue hay una cierta libertad para elegir el camino a seguir, la actividad a

170



realizar, etc. Aunque no podemos hablar de un modelo comunicativo
democratico, al menos aumenta la participacion del alumno, que sigue
siendo fundamentalmente emisor, ya que ha de dar una serie de respuestas
a las actividades propuestas; ademas, el programa es capaz de recoger y

tener en cuenta esas respuestas y elecciones del alumno.

Existe un equilibrio entre la funcidon emisora y receptora, pero siempre dentro
de unos esquemas predeterminados y condicionados por las limitaciones del

sistema.

Teoria del aprendizaje en que se sustenta

El multimedia sigue algunos planteamientos construtivistas, tales como partir
de los conocimientos previos. Por ello hace un esfuerzo en presentar la
informacion partiendo de objetos y aspectos atractivos y conocidos por los
alumnos: la caja de arena, los dulces, personajes que parecen de dibujos

animados, etc.

Este programa corresponde al modelo tipico de ensefianza programada

ramificado.

Introduccién Curricular

Las Nuevas Tecnologias audiovisuales e informaticas, asi como los distintos
materiales multimedia (del mercado y/o de produccion propia), deben estar

integradas adecuadamente en la practica diaria, en el contexto del Proyecto

171



Curricular de Centro y también en las programaciones didacticas. Dadas las
caracteristicas y tipo de actividades de Trudy, podria utilizarse como material
de apoyo para el Primer Ciclo de Primaria, exceptuando las actividades del
mundo, continentes y lugares, que no son apropiadas para los alumnos de

este ciclo.

La programacion de la etapa mantiene un enfoque integrador de las areas y
en el primer ciclo globalizado respetando el modo de aprender y reconocer
de los alumnos, y permite abordar la ensefianza contextualizada y

relacionada, considerando la forma en que aparece la realidad ante sus ojos.

Siguiendo la filosofia de la transversalidad, los contenidos multimedia no se
trabajaran de forma aislada, sino "atravesando”, sin forzarlos artificialmente,

todas las materias curriculares en las que estan relacionados:

Introducciéon curricular en el area del Conocimiento del Medio natural,

social y cultural

1. Objetivos:

» Utilizar nociones temporales basicas para ubicar los acontecimientos
personales y familiares en el tiempo. Reconocer en algunos
elementos del medio natural algunos cambios relacionados con el

paso del tiempo.
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» ldentificar algunos elementos del medio natural, diferenciando los
seres vivos de la materia inerte y reconociendo y analizando sus
caracteristicas principales, su organizacion e interacciones.

» Plantear y resolver preguntas sencillas a partir de procesos de

indagacion personal, utilizando instrumentos y recursos variados.

2. Contenidos:

Conceptos

» El cielo: dia-noche, sol-luna, las estaciones, etc.

» Los fendmenos atmosféricos: nubes, sol, lluvia, viento, etc.

» Transformaciéon de algunos elementos del paisaje: conservacion,
degradacion.

» Las unidades de medida temporales: hora, dia, semana, mes, afio.

» Adaptaciéon al medio y modificacion del paisaje por las personas (la

vivienda).

Procedimientos

» Observar el cielo a lo largo del dia y captar los cambios.

» Realizacion de juegos de orientacion y utilizacion de técnicas de
orientacion especial basica con las nociones arriba-abajo, derecha-
izquierda, cerca-lejos.

» Observar las modificaciones del paisaje motivados por las distintas

estaciones.
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Actitudes

» Curiosidad por conocer los elementos inanimados basicos del medio
fisico: aire, tierra, agua, etc.

» Sensibilizacion ante la conservacion del medio.

Metodologia:

Como ya hemos mencionado antes, los contenidos multimedia no se
trabajaran de forma aislada, sino "atravesando”, sin forzarlos artificialmente,
todas las materias curriculares en las que estén relacionados. Por ejemplo,
el area de Conocimiento del Medio nos va a conformar el nucleo de
globalizacion, puesto que un objetivo es la observacion y comparacién de la
realidad, y nos proporcionara los centros de interés que forman el eje del

resto de las materias.

Es en esta fase donde podemos utilizar el presente multimedia como un
instrumento de aprendizaje eficaz, tanto como complemento a otras
actividades relacionadas en clase como un elemento importante de atencion

a la diversidad en aquellos alumnos con un ritmo de aprendizaje més lento.

El papel del profesor en la utilizacién de este multimedia sera la de facilitar la
construccion del conocimiento del alumnado, desarrollando destrezas de
forma critica y reflexiva y no limitAndose a la mera transmisién de

informacion.
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Valoracién Personal

Las nuevas tecnologias de la informacion son instrumentos que permiten
exponer al alumnado a nuevos estimulos y al mismo tiempo posibilitan una
reflexion critica de sus producciones. Sin embargo, el profesor debera
adaptar los materiales informaticos a las necesidades e intereses de sus

alumnos.

En multimedia, Trudy tiene algunos aspectos interesantes muy utilizables
para los alumnos de primer ciclo de Primaria, ya que la mayor parte de sus
contenidos estan directamente relacionados con varias areas curriculares;
ello fomentaria un uso contextualizado de las actividades propuestas, y seria
también valioso como recurso y material de uso individual en aquellos

alumnos con ritmos de aprendizaje diferentes.

Sin embargo, no debemos perder de vista que, aunque el planteamiento del
multimedia sea bastante interactivo, tiene muchas limitaciones; las
actividades son bastante cerradas, con un escaso margen para la
creatividad y la iniciativa propias: no se puede pintar, colorear, “comunicarse”
con Trudy y sus personajes. Estos no tienen carécter, apenas actéian; son

mufiecos graciosos, automatas con respuestas automaticas.

Asi pues, de la adecuada utilizacion didactica y de la labor del profesor
depende que esta aplicacidbn multimedia alcance los objetivos propuestos en

su introduccién curricular.
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ESTADO ACTUAL Y FUTURO

Hoy Multimedia esta siendo aplicada en mudultiples areas (medicina,
ingenieria, comunicacion, arquitectura, etc.) para una gran variedad de fines

(educacion, entrenamiento, mercadeo, disefio, etc.).

En la actualidad Multimedia ya es una realidad exitosa y en continua

evolucion.

El futuro de Multimedia esta en la mejora de la interaccion en sentidos como
el tacto (producir sensaciones y detectar texturas) y la integracion de
sentidos como el gusto y el olfato; buscando manejar finalmente la realidad

en forma virtual. Reafirmando que el limite de Multimedia es la imaginacion.

QUE PODEMOS ESPERAR

Asi como los grandes visionarios han sofiado con mundos extrafios y
maravillosos, plenos de tecnologia y conocimiento, de igual manera
multimedia abre la puerta para aprovechar la riqueza cultural generada por la
humanidad por mas de 5000 afios con sélo abrir el mundo encerrado en
pequefios discos compactos de bajo precio o tener acceso a ella a través de
la red mundial de Internet o World Wide Web. Pero no debemos olvidar que
quien crea esta posibilidad es un ser humano y quien tendra la

responsabilidad de conocer y guiar su propio acervo cultural sera usted.
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PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

El acto ensefianza — aprendizaje

“El acto de ensefianza — aprendizaje define la actuacion del profesor para
facilitar los aprendizajes de los estudiantes. Su naturaleza es esencialmente
comunicativa. Lo importante es la relacion que el alumno establece con el
conocimiento; el profesor es el que ayuda a conseguir que se de esta

relacion agradable y fructifera...” !

Las actividades de ensefianza que realizan los profesores estan
inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus
indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes
siempre consiste en el logro de determinados aprendizajes y la clave del
éxito esta en que los estudiantes puedan y quieran realizar las operaciones
cognitivas convenientes para ello, interactuando adecuadamente con los

recursos educativos a su alcance.

Elementos de la ensefianza-aprendizaje

En la ensefanza-aprendizaje hay 4 elementos basicos: docente, discente,

contenidos y contexto.

! http://virtuami.izt.uam.mx/e-Portafolio/.../estrategiasenzaprendizaje.pdf, Consultado 25 Nov 2011
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» El_profesor.- que planifica determinadas actividades para los
estudiantes en el marco de una estrategia didactica que pretende el
logro de determinados objetivos educativos. Al final del proceso

evaluara a los estudiantes para ver en qué medida se han logrado.

o EIl papel docente en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
en un contexto social que provee a los ciudadanos de todo tipo
de informacién e instrumentos para procesarla, se centrara en
ayudar a los estudiantes para que puedan, sepan y quieran
aprender. Y en este sentido les proporcionara especialmente:

orientacion, motivacion y recursos didacticos.

» Los estudiantes.- que pretenden realizar determinados aprendizajes

partir de las indicaciones del profesor mediante la interaccién con los

recursos formativos que tienen a su alcance.

» Contenidos basicos de aprendizaje.- conocimientos tedricos y

practicos, exponentes de la cultura contemporanea y necesaria para
desarrollar plenamente las propias capacidades, vivir y trabajar con

dignidad, participar en la sociedad y mejorar la calidad de vida.

» El contexto.- en el que se realiza el acto didactico, segun cual sea el

contexto se puede disponer de mas o menos medios, habra
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determinadas restricciones (tiempo, espacio...), etc. El escenario

tiene una gran influencia en el aprendizaje y la transferencia. 2

Estrategias de ensefianza

Las estrategias de ensefianza se concretan en una serie de actividades de
aprendizaje dirigidas a los estudiantes y adaptadas a sus caracteristicas, a
los recursos disponibles y a los contenidos objeto de estudio. Determinan el
uso de determinados medios y metodologias en unos marcos organizativos
concretos y proveen a los alumnos de los oportunos sistemas de

informacion, motivacion y orientacion.

Las actividades deben favorecer la comprension de los conceptos, su
clasificacion y relacion, la reflexion, el ejercicio de formas de razonamiento,

la transferencia de conocimientos.

La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los
aprendizajes de los estudiantes, integrada por una serie de actividades que
contemplan la interaccién de los alumnos con determinados contenidos. La
estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion,
informacion y orientacion para realizar sus aprendizajes, y debe tener en

cuenta algunos principios:

2 CARRETERO, Mario. Vol 1, Ed 1, Afio 2010, pag 45-47
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» Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos y
de aprendizaje.

» Considerar las motivaciones e intereses de los estudiantes. Procurar
amenidad del aula.

» Organizar en el aula: el espacio, los materiales didacticos, el tiempo.

» Proporcionar la informacion necesaria cuando sea preciso: web,
asesores.

» Utilizar metodologias activas en las que se aprenda haciendo.

» Considerar un adecuado tratamiento de los errores que sea punto de
partida de nuevos aprendizajes.

» Prever gque los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

» Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener
presentes que el aprendizaje es individual.

> Realizar una evaluacion final de los aprendizajes. 3

Funciones de la ensefianza — aprendizaje

“Segun Gagnér para que pueda tener lugar el aprendizaje, la ensefanza

debe realizar 10 funciones:

» Estimular la atencién y motivar.

» Dar a conocer a los alumnos los objetivos de aprendizaje.

¥ EGAN, Kieran; Edit, ALMENAS, Ed 2010, pag 334
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» Activar los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes,
relevantes para los nuevos aprendizajes a realizar (organizadores
previos)

» Presentar informacion sobre los contenidos a aprender o proponer
actividades de aprendizaje (preparar el contexto, organizarlo)

» Orientar las actividades de aprendizaje de los estudiantes

» Incentivar la interaccion de los estudiantes con las actividades de
aprendizaje, con los materiales, con los compafieros... y provocar sus
respuestas.

» Tutorizar, proporcionar feed-back a sus respuestas.

» Facilitar actividades para la transferencia y generalizacion de los
aprendizajes.

» Facilitar el recuerdo.

> Evaluar los aprendizajes realizados. *

Concepciones sobre la ensefianza

¢, Como enseflamos?

“‘Las actividades de ensefianza que realizan los profesores estan
inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus
indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes

siempre consiste en el logro de determinados objetivos educativos y la clave

* BOGGINO, Norberto, Ed 1, EditHomosapiens, p4g54-56, Afio 2006
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del éxito estd en que los estudiantes puedan y quieran realizar las
operaciones  cognitivas  convenientes para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

El principal objetivo del profesorado es que los estudiantes progresen
positivamente en el desarrollo integral de su persona y, en funcion de sus
capacidades y demas circunstancias individuales, logren los aprendizajes
previstos en la programacion del curso (establecida de acuerdo con las

directrices del Proyecto Curricular del Centro, PPC).

Para ello deben realizar multiples tareas: programar su actuacion docente
coordinar su actuacion con los demas miembros del centro docente, buscar
recursos educativos, realizar las actividades de ensefianza propiamente
dichas con los estudiantes, evaluar los aprendizajes de los estudiantes y su
propia actuacion, contactar periédicamente con las familias, gestionar los

tramites administrativos.

De todas estas actividades, las intervenciones educativas consistentes en la
propuesta y seguimiento de una serie de actividades de ensefianza a los
estudiantes con el fin de facilitar sus aprendizajes constituyen lo que se
llama el acto didactico, y representa la tarea mas emblematica del

profesorado.

Actualmente se considera que el papel del profesorado en el acto didactico

es basicamente proveer de recursos y entornos diversificados de
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aprendizaje a los estudiantes, motivarles para que se esfuercen (dar sentido
a los objetivos de aprendizaje, destacar su utilidad...), orientarles (en el
proceso de aprendizaje, en el desarrollo de habilidades expresivas...) y
asesorarlas de manera personalizada (en la planificacion de tareas, trabajo
en equipo...); no obstante, a lo largo del tiempo ha existido diversas
concepciones sobre los roles de los profesores y sobre las principales
funciones de los recursos educativos, agentes mediadores relevantes en los

aprendizajes de los estudiantes” °

Problemas que suelen presentarse en la ensefianza

> “Exposicion desordenada, sin estructurar (introduccion, exposicion,
sintesis final), sin destacar los puntos mas importantes.

» Proporcionar un exceso de informacion, que el alumnado no puede
asimilar.

» Materiales de apoyo inadecuados: transparencias sobrecargadas,
exceso de dispositivos multimedia.

» Exposicion demasiado rapida o demasiado lenta, problemas para
gestionar el tiempo disponible.

» Problemas de sonoridad o declamacion que dificultan las audicién

por parte de los estudiantes” °

> VALLS, Enric, Vol 1, Ed 1, EditHorsori, pag 39-45, Afio 1993

® www.es.wikipedia.org/wiki/Ensefianza-aprendizaje, Consultado 26 Nov de 2011
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LAS CIENCIAS NATURALES EN CUARTO ANO DE EDUCACION

BASICA

Definiciéon

“Es la ciencia que estudia los secretos de la naturaleza y todos los seres

vivos del planeta tierra” ’

Sol, viento y agua como fuente de energia

“‘En nuestro entorno existen muchos elementos que se encuentran en
movimiento, esto es por causa de la energia. La energia es necesaria para
efectuar la mayoria de actividades que realizan los cuerpos, que cambian de
propiedades por efecto de la energia. Por ejemplo, cuando los cuerpos

reciben calor, que es una forma de energia, aumenta su tamafio o se dilatan.

Usos de la energia solar

» Energia solar pasiva.- Es el conjunto de técnicas dirigidas al
aprovechamiento de la energia solar de forma directa, sin
transformarla en otro tipo de energia para su utilizacion. Por ejemplo

las cocinas solares.

" ALVAREZ, Agustin. Ciencias naturales de acuerdo al Programa Oficial, Edic 2009. Edit Don Bosco
pag 5
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» Energia solar térmica.- Es aprovechar la energia del sol para
producir calor, que puede utilizarse en cocinas especiales para
cocinar alimentos o calentar agua destinada al consumo domeéstico.

Ejemplo: paneles domésticos.

» Energia solar fotovoltaica.- Forma de obtener electricidad a travées
de paneles que provocan saltos electronicos y sirven para que
funcionen dispositivos electronicos. Ejemplo: la sefializacion terrestre

de transito.

» Energia solar termoeléctrica.- Instalacion industrial que al
calentarse un fluido por radiacion solar, se mueve un alternador para
generar energia eléctrica. Ejemplo: las centrales termoeléctricas, para

generar electricidad.

» Energia solar hibrida.- Es un sistema de produccién de energia, que
combina la energia solar con otro tipo de energia generada por otros

elementos. Ejemplo: planta de energia eléctrica.

El calor solar

El calor es una forma de energia térmica, que se desprende de los cuerpos
al elevarse su temperatura. El calor se produce cuando se quema algun
material y puede ser transmitido de un cuerpo a otro, dependiendo de la

naturaleza de la materia.
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Efectos del calor

El calor produce dos tipos de cambios de estado en la materia: dilatacion y

contraccion.

» Dilatacion.- Ocurre cuando un cuerpo aumenta su temperatura y las
moléculas que lo forman aumentan el espacio entre ellas,
incrementandose su volumen. Este fendmeno provoca la evaporacion

de los gases y la licuefaccion de los solidos.

» Contraccidon.- Ocurre cuando la temperatura baja y las moléculas se
unen mas entre ellas, disminuyendo su volumen. Este fendGmeno

provoca la solidificacion de los liquidos.

Precauciones ante los efectos de laluz y el calor

» No exponerse a los rayos solares durante largos periodos de tiempo
sin usar cremas bloqueadoras, sombrero, gafas o ropa adecuada.

» 20 minutos antes de tomar sol, aplicarse la crema protectora

» Evitar las horas de mayor radiacion, entre las doce y las cuatro de la
tarde.

» Beber agua para mantener hidratado el cuerpo.

» Los efectos del sol se acumulan con los afios y con cada exposiciéon
solar, si no tomamos las precauciones debidas nos puede hacer dafio

como quemaduras y hasta cancer.
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Influencia del sol en animales, plantas y planeta

» Influencia del sol en los animales.- Los animales que viven en un

ambiente con poca luz son de actividad nocturna, poseen 0jos mas
grandes, pero en los animales que viven en plena oscuridad se

reducen o desaparecen los 6rganos captadores de luz.

» Influencia del sol en las plantas.- La alta radiacién ultravioleta

destruye materiales necesarios para el crecimiento de las plantas. Por
esta causa, las plantas de zonas frias crecen més lentamente que las

de zonas calidas.

» Influencia del sol en el planeta.- La funcién de la atmésfera es

retener los rayos del sol escaparian y nuestro planeta llegaria a una

temperatura de -18°C. Esto se conoce como efecto invernadero.

El suelo y sus irregularidades

El suelo se forma por la fragmentacién de las rocas hasta llegar a pequefios
granitos de tierra. Este proceso ocurre por la accion del aire, agua y
temperatura sobre las grandes rocas, que se dividen en particulas menores

mezclandose con materia organica en descomposicion.

Clases de suelo

» Suelo humifero.- Es de color oscuro porque tiene abundante humus.
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» Suelo arcilloso.- Es de color claro y duro porque predomina la arcilla
y no absorbe mucha agua.

» Suelo arenoso.- Es de color gris y seco porque predomina la arena y
no retiene el agua que se filtra entre sus granos.

» Suelo calcareo.- Es de color blanco amarillento y muy seco, no es

apto para la agricultura.

Formas de cultivo

» Monocultivo.- Consiste en sembrar un solo producto. Facilita la
labranza, pero provoca el desgaste de los suelos.

» Cultivo asociado.- Consiste en la siembre de dos o tres productos
asociados por factores como la necesidad de luz, agua y nutrientes.

» Cultivo agroforestal.- Consiste en la siembra combinada de arboles

y monocultivo. Esta practica es propia de zonas tropicales.

Conservacion del suelo

Existen diferentes practicas que permiten el uso adecuado del suelo,

contribuyendo a su conservacion, estas son:

» Cultivar productos vegetales apropiados al tipo de suelo.
» Cultivar en forma rotativa.
» Abonar y regar constantemente la zona de cultivo para protegerla del

arrastre del suelo provocado por el agua Yy el viento.
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> Reforestar con plantas propias de la zona en suelos que han sido

erosionados.

El agua para el consumo humano

El agua como elemento abidtico de la naturaleza es incolora es decir que
(carece de color), inodora (no tiene olor), insipida (carece de sabor), no tiene

forma.

Estados del agua

» Solidificacién.- Cuando la temperatura baja mas de lo normal, hasta
llegar a 0°C se forma el hielo, la nieve o el granizo que se encuentra
en estado solido.

» Fusion.- Es el cambio de estado de sélido a liquido.

» Evaporacion.- Sucede cuando la temperatura se eleva a 100°C o
cuando el sol calienta la superficie de la tierra y de las grandes masas
de agua dulce y salada se convierten en valor.

» Condensacion.- Las nubes se forman por la evaporacion del agua
gue se encuentra en la superficie terrestre, al bajar la temperatura

atmosférica este vapor de agua cae a la tierra en forma de lluvia.
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Utilidades del agua

Se la utiliza para el consumo domeéstico y publico, en la agricultura y
ganaderia, industria, energia, como via de comunicacion, deporte y

recreacion.

Alteraciones del ecosistema

Un ecosistema se ve alterado por diferentes factores, unos son naturales y

otros son provocados por el ser humano, asi:

» Disminucion de la diversidad de la flora y la fauna cuando un factor
abidtico esta ausente, por ejemplo el agua.

» Contaminacién del aire, el agua y el suelo ocasionada por las
actividades comerciales e industriales.

» Cambios extremos en la temperatura ambiental, lo que provoca la

erosion del suelo y la baja produccién de vegetales.

Formas de evitar la desaparicion de los ecosistemas

Para detener la destruccion de los ecosistemas, la poblacion mundial ha

puesto en marcha programas de proteccién como:

» Campafias de forestacion
» Proteccion de animales silvestres

» Recuperacion de zonas de cultivo
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» Campafias para reciclar la basura y disminuir los gases

contaminantes

Organos de los sentidos

Los organos de los sentidos permiten que podamos captar la informacion
gue se encuentra en nuestro alrededor, de esta manera los relacionamos

unos con otros.

El tacto.- Su 6rgano principal es la piel.
El olfato.- Organo principal la nariz
El gusto.- Su érgano principal es la lengua

La vista.- Su 6rgano principal es el 0jo

vV Vv VYV VvV VY

La audicién.- Organo principal el oido 8

LAS CIENCIAS NATURALES EN QUINTO ANO DE BASICA

La tierra un planeta con vida

“Nuestro planeta, llamado Tierra, es un pequefio cuerpo celeste que ocupa
la tercera orbita, a una distancia de 150’'000.000 de Kildmetros del sol. Se le
conoce también como el planeta azul, debido a que sus ¥ partes son agua y

Y, parte es masa continental.

® De acuerdo al nuevo curriculo de la Educacién General Bésica, Texto para estudiantes de Ciencias
Naturales N° 4, Ministerio de Educacion del Ecuador, Edic. Segunda Febrero 2011, Edit. Mariscal
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Movimientos de la tierra

» Movimiento de rotacion.- Este movimiento produce la formacion y
sucesion de los dias y las noches, mientras una parte del planeta
esta iluminado por el Sol, la otra se mantiene oscura.

» Movimiento de traslacion.- Lo realiza la tierra recorriendo una
oOrbita de trayectoria eliptica alrededor del Sol, a una velocidad de 30
kilbmetros por segundo; que aumenta cuando se acerca al Sol y
disminuye cuando se aleja de este.

» Movimiento de nutacion.- Oscilacion periodica de la Tierra causada
por la atraccion lunar. Completa un ciclo en 18 afios y las amplitudes

que alcanza son muy pequefias.

Las estaciones

Son los periodos de tiempo en el afio en que las condiciones climaticas se

mantienen, en una determinada region.

> Primavera.- Es una de las cuatro estaciones, transicion entre el

invierno y el verano, se caracteriza por el florecimiento de las plantas.

» Otofio.- Durante esta época, las hojas de los arboles cambian su

color verde, se vuelven amarillentas, hasta que se secan y caen con

ayuda del viento que sopla con mayor fuerza.
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» Verano.- Posee las temperaturas mas altas del afio es transicion

entre la primavera y el otofio.

» Invierno.- se caracteriza por tener temperaturas muy bajas.

Pisos climaticos y el clima

Al estar el Ecuador ubicado en plena zona torrida, atravesado por la linea

equinoccial, deberia tener un clima ardiente y caluroso.

Sin embargo la presencia de la cordillera de los Andes y las brisas marinas

del Océano Pacifico modifican el clima favorablemente.

Las regiones naturales del Ecuador son:

Region Litoral

Se ubica entre el Océano pacifico y la cordillera occidental de los Andes. Su
clima es calido humedo, con una temperatura de 24°C y 35°C, el cual es

modificado por corrientes marinas frias y calidas.

Region Interandina

Se ubica entre la Costa y la Amazonia. El clima esta determinado por la
presencia de la cordillera de los Andes, variando de subtropical en los valles,

hasta glaciar en los nevados.
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Region Amazédnica

El clima es célido humedo, tiene temperaturas menores a 25°C vy
abundantes lluvias, mientras que las zonas bajas tienen temperaturas

mayores a 25°C y menos lluvias.

Region Insular

Ubicada a 1000Km de la costa continental. Se encuentra formada por 13

islas grandes, otras pequefas y pefiascos.

El suelo y sus irregularidades

El suelo

El suelo procede de la interaccidn entre la atmosfera y la biosfera; se forma
a partir de la descomposicién de la roca madre por factores abiéticos, accion

de los seres vivos y procesos de descomposicién de materia organica.

Clases de suelo

» Suelo humifero.- Sus particulas son muy pequefias y estan muy
juntas, lo que ayuda a retener el agua.

» Suelo arenoso.- Sus particulas son de gran tamafio y estan
separadas, esto no permite retener el agua por la filtracion que se
produce.

» Suelo arcilloso.- Es de consistencia dura.
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» Suelo calcéareo.- Particulas de gran tamafio y se encuentran
formando terrones que no absorben el agua ni permiten que las raices

se sujete al suelo.

Técnicas agricolas

» Los monocultivos.- Agotan el suelo y proliferan mas enfermedades
en las plantas.

» Tala de bosques.- con el propdsito de disponer de mayor area de
cultivo, esta desapareciendo vegetacion silvestre que tiene un
potencial alimenticio.

» Uso de productos quimicos.- Como abonos y fertilizantes provocan

enfermedades en el ser humano.

El agua, un medio de vida

El agua ocupa aproximadamente el 70% de nuestro planeta. De ese
porcentaje en promedio, el 97% es agua salada y el 3% es agua, es decir,

apta para el consumo de los seres vivos .

El ciclo del agua

El ciclo del agua es un proceso que se realiza en la naturaleza, se
caracteriza por el cambio de estado constante, que ocurre sobre la superficie

de la Tierra y la atmésfera.
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Estos cambios de estado se realizan en cuatro etapas que son:

» Evaporacion
» Condensacion
> Solidificacion

> Fusion

Caracteristicas del agua

El agua es un elemento abidtico que tiene caracteristicas propias o

especificas cuando es pura, asi: Es incolora, inodora e insipida.

Contaminacién del agua

Océanos y mares son considerados “basureros del mundo”, por el hecho de
gue estdn contaminados con sustancias quimicas, basura, desechos

radiactivos, petréleo, etc.

Por lo general, las aguas subterraneas se contaminan por fugas de

substancias quimicas en estanques de almacenamiento.

El clima

Contaminacion del aire

La contaminacién del aire deteriora el estado del planeta y provoca grandes

cambios en el clima.
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Algunos contaminantes provocan un mayor calentamiento global y otros

hacen que, por el contrario, se provoquen enfriamientos temporales.

Clases de energia

Luminosa o solar.- Es la luz y el calor proyectados por el sol.
Caldrica.- Se origina en materiales inflamables como carbon.
Muscular.- Es la que producen los musculos al moverse.
Eléctrica.- Generada por la energia del agua o el petréleo.
Atdmica.- Producida por el choque y ruptura de los atomos.
Quimica.- Se origina en los combustibles.

Hidraulica.- Producida por la fuerza del agua.

vV Vv YV ¥V VYV VYV V VY

Edlica.- Generada por la fuerza del viento.

Los ciclos de la naturaleza y sus cambios

Las plantas

Las plantas, por formar parte de los componentes bibticos, se relacionan con
los animales y el ser humano y, al mismo tiempo, se relacionan con los
factores abidticos como el agua, la luz, el aire, etc.; a esta relacion se la

conoce con el nombre de ecosistema.

Las partes de una planta son: hojas, flores, frutos, tallo y raiz.
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Las semillas

La semilla es la parte que da origen a una nueva planta, se desarrolla al
interior de la flor y luego se transforma en fruto, rodeado de tejidos que le
sirven para su proteccion. Hay plantas que tienen las semillas descubiertas,
se les llama gimnospermas, y otras que tienen la semilla cubierta, se llaman

angiospermas.

Salud y enfermedad

Los huesos, los musculos y las articulaciones estdn expuestos a muchos

accidentes y se debe tener en cuenta los siguientes consejos:

» En el periodo de crecimiento, los huesos necesitan alimentos ricos en
calcio y fésforo como la leche.

» Los musculos necesitan las proteinas de la carne.

» Tanto los musculos como los huesos y las articulaciones necesitan
ejercicio fisico para desarrollarse.

» Hay que evitar las deformaciones de la columna vertebral voluntarias
del cuerpo para ejecutar movimientos controlados en la aplicacion de

fuerzas, rotaciones y energia”. °

% De acuerdo al nuevo curriculo de la Educacién General Bésica, Texto para estudiantes de Ciencias
Naturales N°5, Ministerio de Educacion del Ecuador, Edic. Segunda. Febrero 2011. Edit. Mariscal
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f. METODOLOGIA

Los trabajos de investigacion deben dinamicos, participativos, en los que se
involucren los autores la misma, para de esta manera, llegar obtener
resultados veraces, oportunos y de calidad; por ello, en este trabajo, se
impulsara una metodologia eminentemente participativa, en la que el
investigador y la poblacion seleccionada, sean actores directos de este

proceso.

Para que se cumpla a cabalidad con esta aspiracion, se estima conveniente,
gue se utilicen algunos métodos de investigacion, que sirvan positivamente

en el desarrollo del trabajo. Asi tenemos:

Método Cientifico

Este método se lo aplicara en la probleméatica y en el desarrollo del marco

tedrico, toda vez que le brindara una excelente fundamentacién tedrica.

Método Inductivo-Deductivo

El método deductivo-inductivo, que parte de lo general a lo particular, se lo
aplicara en la formulacion de la problemética a investigarse, porque se

recibiran los criterios de los informantes.
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Método Analitico-Deductivo

El método analitico- sintético permitira la seleccion de informacion para
explicar el problema a investigarse, ademas servira para realizar el analisis e

interpretacion de los resultados.

Método Estadistico

Este método se lo utilizara para organizar los cuadros y graficos estadisticos,

en los que consten los resultados del andlisis realizado.

Método Descriptivo

El método descriptivo servira para la observacion de los hechos pedagogicos

gue se operan en el aula.

Metodologia a cumplir en la multimedia:

La investigacion realizada pretende brindar un aporte al conocimiento, en
particular en lo relativo a la importancia que actualmente tiene el uso de la

multimedia.

En cuanto al aspecto metodoldgico a cumplirse; se realizé un estudio de tipo
descriptivo-explicativo, con una poblacién de 30 estudiantes de cuarto afio y
23 estudiantes de quinto afio de Educacién Basica con un total de 53
estudiantes de la Unidad Educativa “Juan XIII”; 1 docente de cuarto afio y 1
docente de quinto afio de Educacion Basica, dando un total de 2 docentes.
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Se plantedé un objetivo general y dos objetivos especificos que se iran

cumpliendo a lo largo de toda la investigacion.

Los métodos, las técnicas y los instrumentos son la manera o modo para

alcanzar los objetivos planteados.

Técnicas e instrumentos

Las técnicas que se utilizardn en la presente investigacion son: La
observacion que consistird en observar la metodologia del docente en el
aula y la encuesta dirigida a los estudiantes y profesores con la cual

recolectaremos la informacion de campo.

Poblacién y muestra

En la presente investigacion se trabajara con el total de la poblacién:
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POBLACION

ESTUDIANTES HOMBRES MUJERES TOTAL

4to Afo de Basica 12 18 30

5to Ao de Basica 10 13 23
DOCENTES POBLACION

4to Afo de Basica 1 1

5to Afio de Bésica 1 1

DIRECTORA
4to y 5to Afio de Basica 1 1
TOTAL 56
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g. CRONOGRAMA

2013-2014

TIEMPO
ACTIVIDADES

Noviembre

Diciembre

enero

febrero

marzo

abril

mayo

junio

julio

agosto

septiembre

octubre

Aprobacion del
proyecto

Sistematizar
investigacion
de campo

Aplicacion
instrumentos
de

investigacion

Procesamiento
y andlisis de

informacién

Elaboracién de
la multimedia

Validacion del
software

Elaboracion
del informe

final

Defensa
privada

Correccioén de

tesis

Sustentacion

publica
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Recursos Humanos

» Estudiantes y profesores de la
» Directora del establecimiento
» Directora de tesis
>

Investigador
Recursos Materiales

Computadora
Impresora

Carpetas

Copias

Lapiz, esferos, borrador
Hojas de papel bond
Cuadernos

Flash Memory

Cds

vV Vv YV VvV VY ¥V V¥V VY V VY

Instalacion de programas: Java, html, Visual estudio, Toolbook, Office

Photoshop, editores de video, etc.
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Recursos Tecnolbgicos

> Internet

Recursos Institucionales

» Universidad Nacional de Loja
> Modalidad de Estudios a Distancia
» Carrera de Ciencias de la Educacion, Mencion Informéatica Educativa

» Unidad Educativa “Juan XIII”

Presupuesto

Transporte $150,00
Paquete Visual Estudio $80,00
Paquete Toolbook $80,00
Paquete Photoshop $40,00
Copias $70,00
Digitacion $50,00
Internet $70,00
Imprevistos $100,00
Adquisicion de bibliografia $100,00
Suministros de oficina $300,00
TOTAL $1000,00

Financiamiento

Los gastos del presente trabajo seran efectuados por el investigador.
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ANEXOS

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Querido(a) nifio(a) sirvase contestar con sinceridad las siguientes

interrogantes planteadas:

Marque con una (X) la respuesta que usted crea correcta.

1. ¢En qué horade clase recibe usted normalmente la asignatura de

Ciencias Naturales?

ler periodo ()
2do periodo ()
3er periodo ()
4to periodo ()
5to periodo ()
6to periodo ()
7mo periodo ()
8vo periodo ()

2. ¢En las clases de Ciencias Naturales el Profesor le lleva a
observar las plantas, animales, y el suelo que estan en el entorno

de la escuela?

Nunca ()
A veces ()
Siempre ()

¢Por qué?

208



3. ¢Qué recursos didacticos utiliza en la clase el Profesor de
Ciencias Naturales?

Microscopio
Vasos

Tubos de ensayo
Plantas

Semillas

Flores

Otros

e e N N W W N N
— N N N N N

4. ¢Como desearia aprender la materia de Ciencias Naturales?

Realizando experimentos (
Observando directamente los seres vivos (
Observando una Multimedia de animales, plantas, etc.  (

N N N

¢ Por qué?

5. ¢Cual es su estado de animo en el momento de recibir la

asignatura de Ciencias Naturales?

Motivado () Alegre( ) Desanimado ( )

¢ Por qué?

6. ¢Le gustaria que las clases de Ciencias Naturales fueran
dinamicas e interactivas?

Si
No

—
N N

¢Por qué?
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10.

¢Le gustaria conocer algunos temas de Ciencias Naturales con
imagenes, colores, sonido, etc.?

Si
No

—
N N

¢Por qué?

¢Desearia que su escuela tuviera disponible para los estudiantes
una multimedia de Ciencias Naturales?

Si
No

—~
~— —

¢ Por qué?

¢Desearia que en la multimedia de Ciencias Naturales existieran
juegos y algunos experimentos relacionados con los temas de
estudio del afio que usted cursa?

Si
No

—~
~— —

¢ Por qué?

¢Le gustaria que su Profesor de Ciencias Naturales utilizara una
multimedia para impartir sus clases?

Si
No

—~
~— —

¢ Por qué?
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1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTA DIRIGIDA A PROFESORES

Estimado profesor, solicito su valiosa colaboracién de llenar con absoluta
sinceridad la presente encuesta, marcando con una (X) en el paréntesis la

alternativa que usted considere correcta.

1. ¢Qué recursos didacticos utiliza usted en sus horas de clase de

Ciencias Naturales?

Papelografo ()
Libros ()
Juegos ()
Laminas ()
Pizarrén ()
Videos ()
Otros ()
¢Por qué?

2. ¢Cuantas horas semanales determina el Ministerio de Educacién
y Cultura que deben ensefiar Ciencias Naturales en cuarto y
qguinto afio de Educacion Basica?

1 hora
2 horas
3 horas
4 hora
5 hora
6 hora

AN AN AN A A
— N N N
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3. De los siguientes métodos pedagogicos, ¢Cudl es el que utiliza

para ensefar Ciencias Naturales?

Heuristico ()
Experimental ()
Inductivo ()
Deductivo ()
Tradicional ()
Demostrativo ()
Conductista ()
Constructivo ()

¢Por qué?

4. ¢Considera usted que el ambiente de la clase de Ciencias

Naturales influye para un mejor aprendizaje de los estudiantes?

()

No

Muy poco ()
¢Por qué?

5. ¢Cree usted que el nifio aprendiz debe cumplir un papel
dinamico activo, constructor y transformador?

Si ()

No ()

¢ Por qué?

6. ¢Considera usted que con la ayuda de una multimedia de
ciencias naturales puede crear un ambiente de aprendizaje
enriguecido y significativo?

Si
No

—~
~— —

¢ Por qué?
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10.

¢Planifica el uso de una multimedia de ciencias naturales como
instrumento, o como recurso didactico en los planes anuales,
planificaciones diarias, y programas formativos de su
institucion?

Si
No

—~ ~
~ —

¢Por qué?

¢Cuenta usted con una multimedia de Ciencias Naturales para
aplicar en su practica docente?

Si
No

—~ ~
~ ~—

¢(Esta usted de acuerdo con el disefio de una multimedia de
Ciencias Naturales para la escuela?

Si
No

—~
N N

¢ Por qué?

¢Cree usted que la escuela deberia tener una multimedia de

Ciencias Naturales disponible para el alumnado y profesorado?

Si ()
No ()

¢ Por qué?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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FICHA DE OBSERVACION

NOMBRE OBSERVADOR:
FECHA:

ASIGNATURA:
DOCENTE:

6. ¢Qué herramientas didacticas utiliza el docente para ensefiar la
materia de Ciencias Naturales?
a. Libros
. Carteles

Pizarrén

. Software Educativo

e T e e e )]
N N N N

b
c
d. Computador
e
f

Otro:

7. ¢Qué actividades de refuerzo realiza en clase, sobre el tema

indicado?
a. Resuelve las tareas del libro Si( ) No( )
b. Hace memoaorizar los conceptos Si( ) No( )
c. Realiza trabajos grupales Si( ) No( )
d. Ninguna Si( ) No( )
e. Otras:

8. ¢Qué nivel de complejidad tienen los trabajo extra clase?

a. Alto ()
b. Medio ()
c. Bajo ()

9. ¢(Colmo evallalos conocimientos?

a. Examen Escrito

~—~
N N

b. Examen Oral
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c. No Evalua ()
d. Otros:

10.¢Cual es el nivel de complejidad de los examenes?

a. Alto ()
b. Medio ()
c. Bajo ()

Observaciones adicionales:

GRACIAS POR SU COLABORACION
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