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a. TITULO

“ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS ALUMNOS DEL
OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
JOSE INGENIEROS Nro. 1 DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA ASIGNATURA

DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO UBUNTU".



b. RESUMEN

La tecnologia, la economia y la politica han dado origen al resquebrajamiento del
sector educativo, debido a la inequidad en el desarrollo de la tecnificacion del
proceso y a la capacitacion en diversas areas del talento humano. Actualmente, el
Estado en los centros educativos instala software libre, facilitando el aprendizaje
pero con una falta de material didactico que beneficie a los estudiantes.

En Loja provincia situada al sur del Ecuador perteneciente a la Zona 7 del
Ministerio de Educacion, se encuentra la Ciudad y Canton del mismo nombre. Al
norte de la Ciudad de Loja, se ubica la parroquia urbana El Valle. En la avenida
Ocho de Diciembre esquina calle Jaime Roldés que pertenecen al Barrio las Pitas,
se asienta la Unidad Educativa “José Ingenieros” donde se realiza este proyecto
investigativo.

Para la busqueda de la informacion pertinente se utilizé la encuesta antes,
durante y después del proceso investigativo. Estas encuestas debidamente
estructuradas fueron dirigidas a los estudiantes de octavo afio de educacion
basica de la unidad educativa objeto de estudio y a la docente de informatica, las
mismas que sirvieron para demostrar la viabilidad de este proyecto.

Al final se plantea en este proyecto “Una Guia Educativa de Computacién para los
estudiantes de Octavo Afio de Educacion Basica basada en el sistema Operativo
Ubuntu” como una alternativa en la busqueda de soluciones y con el unico afan
de mejorar las destrezas faltantes y fortalecer las existentes gracias a una
participacion mas dinamica de docente y estudiantes.



ABSTRACT

Technology,economics and politicshave led to thebreakdownof the
educationsector dueto inequalityin the development ofthe
modernizationprocessand trainingin various areasof human talent.Currently,
theStateinstalls in the schoolsfree software,facilitating learningbut with alack of
teaching materialsto benefitstudents.

In Loja province southof Ecuador ubicated in Zone 7 of the Ministry of Education,
it's the City and Canton of the same name. North of the city of Loja, “El Valle
"urban parish is located. In December Eight Avenue and Jaime Roldés street
corner belonging to the neighborhood Pitas, the" José Ingenieros' Education Unit
where this research project is done is development.

To search for relevant information survey was used before, during and after the
research process. These properly structured surveys were addressed to our eighth
year basic education educational unit under study and the teaching of computer
science, the same that were used to demonstrate the feasibility ofthis project.

At the end, | proposed in this project, "An Educational Guide to Computing Eighth
Year students of Basic Education based on the Ubuntu Operating System"as an
alternative in seeking solutions and with the sole aim to improve skills and
strengthen missing existing through a more dynamic teacher and student
participation.



c. INTRODUCCION

Los nifios y jévenes se enfrentan a un mundo cada vez mas tecnoldgico y
exigente, con mayores retos que les demandan el aprendizaje y desarrollo de
habilidades superiores en lo social, afectivo, cognitivo y técnico. La educacion
actual exige que los distintos centros de educacién implementen en su pensum de
estudio el conocimiento y el manejo del computador. Para este fin es importante e
indispensable que en cada uno de los establecimientos exista un moderno centro
de cdmputo con acceso gratuito a internet de banda ancha con la finalidad de
introducir a los estudiantes a la tecnologia actual. Pero ademas de las maquinas
debe existir el software con licencia gratuita segin normativas del Ministerio de
Educacion del Ecuador y material didactico para llegar a una educacion de
calidad. Para lograr esto, se establece un nuevo trato entre el Ministerio y la
comunidad educativa, cuyo objetivo principal es lograr que los establecimientos
educacionales alcancen un nuevo estandar de infraestructura digital. Por una
parte, el Ministerio entrega el equipamiento computacional y, por otra parte, la
comunidad educativa se compromete a asegurar condiciones basicas para el uso
educativo de dicho equipamiento computacional. Las condiciones basicas para el
uso educativo del equipamiento computacional estardn aseguradas si el
establecimiento, con el apoyo de los docentes genera materiales didacticos,

técnicos, educativos y pedagoégicos necesarios para cumplir con esa tarea.

El presente trabajo investigativo, es una ayuda practica para orientar al docente y
al estudiante, mejorando el proceso de ensefianza y aprendizaje del software

libre. Estos recursos didacticos es lo que no se han desarrollado dentro de la



Unidad Educativa “José Ingenieros”, y es el principal problema segun las
encuestas aplicadas que dan como resultado el bajo rendimiento académico en la

asignatura de computacién de los estudiantes de octavo afio de educacion bésica.

Este proyecto investigativo lo realizo como egresada de la Carrera de Informéatica
Educativa que soy y porgue tengo una meta personal. También como un requisito
indispensable para graduarme y obtener el titulo de Licenciada. Por ello con la
Universidad Nacional de Loja como gestor investigativo nos unimos con el afan de
conocer la realidad educativa que vive nuestra ciudad con respecto a la
ensefianza de computacion en los nifios de octavo afio de educacion basica.
Segun el Director de la Escuela “José Ingenieros”, hasta el momento no se ha
realizado ningun trabajo investigativo con respecto a este tema dentro de esta
institucion, contribuyendo el avance de este trabajo entonces al mejoramiento de
la sociedad en general. Para el desarrollo del presente trabajo se utilizaron los
recursos y medios necesarios para recolectar la informacion, entre ellos las
entrevistas y encuestas, las mismas que fueron la base fundamental que

ayudaron a la obtencién de las conclusiones y recomendaciones planteadas.

Desde el punto de vista pedagdgico, el material didactico y las guias educativas
adquieren una gran importancia convirtiéndose en un recurso didactico basico en
la ensefianza de la nueva asignatura de computacién, esta guia fue creada con la
finalidad de desarrollar en el estudiante destrezas cognitivas y sicomotoras
intelectuales. Con este recurso se trata de mejorar la calidad educativa con la cual

tanto el docente y el estudiante reciban una capacitacion sobre el manejo,



aplicacion y la funcién de este instrumento por lo que su desarrollo queda

plenamente justificado.

Teniendo en cuenta estos argumentos surge el presente proyecto de tesis, cuyo
objetivo general es: Elaborar una Guia Educativa bajo un software libre Ubuntu
como apoyo en el proceso de ensefianza— aprendizaje de conocimientos basicos

de computacién para los nifios y nifias de la Escuela José Ingenieros.

Para el desarrollo de dicho objetivo se obtuvo la informacion necesaria en la
Escuela Fiscal “José Ingenieros” del Barrio las Pitas de la ciudad de Loja, en la
gue se pudo conocer el bajo rendimiento que tienen en materia de computacion
los estudiantes de dicha institucién, debido principalmente a que no existe
ninguna guia educativa ni material didactico alguno para esta asignatura tan
importante. Por lo que el logro alcanzado al disefiar este documento cumple

satisfactoriamente con las necesidades de la institucién educativa.

También se plante6 como objetivos especificos: Realizar un diagnéstico en el
area de computacién para conocer las debilidades que tienen los estudiantes en
el uso de software libre utilizando el sistema operativo Ubuntu, el cual y gracias a
las encuestas realizadas al iniciar el proceso y al finalizar el mismo me demostré
que la falta de materiales provoca un bajo rendimiento académico y la
implementacion de una guia didactica provoca una recuperacion del nivel de

conocimientos. Por lo cual este objetivo quedd cumplido a cabalidad.

En cuanto al segundo objetivo especifico referente a identificar el software mas

utilizado en la ensefianza de computacion a los estudiantes de octavo afio de



educacion basica, se concretdé mediante una encuesta aplicada a los dos
paralelos de octavo afio, al inicio del afio lectivo 2013-2014, posteriormente la
informacion obtenida se tabul6 para la obtencion de graficos estadisticos que
facilitaron el analisis donde queda reflejado  que el Windows y sus herramientas
informaticas son el software mas utilizado y el sistema operativo Ubuntu es

totalmente desconocido.

En lo que respecta al tercer objetivo manifiesta: determinar la importancia del uso
del software libre utilizando el sistema operativo Ubuntu, se logré y se comprobo
como lo demuestran las encuestas realizadas al implementar la guia en clases
practicas, donde los estudiantes recalcan la importancia del uso del software libre

y su aplicacion en las nuevas tecnologias que hay en el mercado.

El cuarto objetivo especifico: disefiar y elaborar una guia educativa de
conocimientos basicos de computacion y de software libre e implementar
mediante clases y elaboracion de las tareas de la guia en la escuela José
Ingenieros. Para el logro de este use el mismo proceso metodoldgico y estadistico
ya enunciado pero aplicando encuestas antes y después del uso de la Guia.

Gracias a ello se lograron alcanzar todos los objetivos y metas propuestas.

En conclusion y en base a las técnicas de estudio se diagnosticd: que los
estudiantes de octavo afio de educacion basica de la unidad educativa José
Ingenieros poseen un bajo rendimiento académico en la asignatura de
computacién. Que Windows es el software mas utilizado en esta institucion. Que
las politicas del Ministerio de Educacién en cuanto a la implementacion de

infocentros y laboratorios de computacion estan orientadas hacia el software libre
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(Ubuntu). Y que finalmente con sendas charlas y la implementacion con clases
practicas de una guia educativa adecuada se logra mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

El uso de la Guia Didéactica basada en el sistema operativo Ubuntu es una valiosa
fuente de informacion sobre software libre y conceptos de computacion puede ser
utilizada por estudiantes, docentes y padres de familia de la Escuela “José
Ingenieros”. Su ventaja de presentar toda la informacién en un entorno grafico y
amigable la fortalecen, y si le afladimos textos concisos y en un lenguaje de facil
comprension hacen que este material didactico sea un requisito fundamental en
los nifilos de octavo afio logra unos estudiantes que interactien con el docente

utilizando las tareas que existen al final de cada unidad.

Por todo ello, este trabajo da como resultado una guia educativa fuerte y sélida
basada en un marco teorico claro y conciso, cimentada en unas encuestas
objetivas y con conclusiones que reflejan el esfuerzo del estudiante y del docente
por aplicarla. Ya que la construccion del conocimiento no se basa solamente en

modernos laboratorios.

Finalmente y creo firmemente que el presente trabajo me ha contribuido a
enriquecerme de manera personal y profesional, favorece a los estudiantes,
docentes e institucibon a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Convirtiéndose en un aporte para futuras investigaciones y lo pongo en

consideracion de toda la sociedad en general.



d. REVISION DE LITERATURA

CAPITULO I. INTRODUCCION DE LAS COMPUTADORAS

Introduccion a la Computacion y a la Informética

Para Mark Minasi (2008, p.11) una computadora “es una maquina electrénica que
recibe y procesa datos para convertirlos en informacion atil. Una computadora es
una coleccion de circuitos integrados y otros componentes relacionados que
puede ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o

automaticamente por otro programa”.

Es una maquina electrénica que, bajo el control de un programa almacenado,
automaticamente acepta y procesa datos y proporciona los resultados de dicho
tratamiento para que puedan ser utilizados e interpretados por el usuario.Se
puede definir como toda maquina electrénica que se encuentra dotada de una

memoria de gran capacidad y de sistema de tratamiento de la informacion.

Asi Mark Minasi dice (2008, p.13) que el computador es “una maquina capaz de
procesar o tratar automaticamente a gran velocidad calculos y complicados
procesos gue requieren una toma rapida de decisiones, mediante la aplicacion
sistematica de los criterios preestablecidos, siguiendo las instrucciones de un
programa, la informacién que se le suministra, es procesada para asi obtener un

resultado deseado”

Las computadoras son verdaderamente importantes porque introduce un cambio

cualitativo, tanto en la organizacion como en el desarrollo del trabajo y el ocio. Y


http://www.monografias.com/trabajos13/cinemat/cinemat2.shtml#TEORICO
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos2/mercambiario/mercambiario.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml

no por lo que es, sino por lo que hace. Si hoy en dia las computadoras realizan
muchas cosas se puede decir que en un futuro realizara todo o casi todo. Esta
totalidad no es absoluta porque las aplicaciones informaticas no estan
necesariamente limitadas por la esencia material de la computadora, sino por el

propio hombre.

En definitiva, la computadora es una maquina de propdsitos o uso general. Los
conceptos de estructura fisica y de programacion constituyen el soporte material y
l6gico de esa realidad. Es una dualidad solidaria que también recibe los nombres

de Hardware o soporte fisco y Software o soporte Idgico.

Existen varias definiciones de informética apunto tres de las mas conocidas.

1) “Es la ciencia que estudia el Tratamiento automatico y racional de la

informacion”.

2) “Es el conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el

tratamiento de la informacion”.

3) “Contraccion de Informacién automatica, indica todo lo relacionado con él
proceso de datos, con ordenadores y con su empleo, en el sentido méas

amplio posible.

IMPORTANCIA: En la actualidad se hace mas necesario la preparaciéon en

informatica, ya que dia a dia se utiliza en nuestra vida diaria.

Anotaremos algunos campos donde se utiliza la informatica.
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> La informatica en la medicina.

» La informatica en el comercio y en él mundo de los negocios.

» La informatica en los deportes.

» La informatica en el gobierno.

» La informatica en juegos de video, etc.

HISTORIA DE LA COMPUTACION

A la historia de las computadoras electronicas se la puede dividir en 6
generaciones, las cuales se diferencian por la forma en que fueron construidas las

computadoras y como el ser humano se comunica con ellas:

llustracién Nro.1

Mapa Conceptual: Historia de las computadoras

primera 19"6 1954
compuratlora

g(‘l\ﬂ'ﬂcll)ll # Pl
gcnuauon ‘ .. £

1964 1970 19071 1088
1958 1963

&

1/

FUENTE: “www.wikipedia.org”
ELABORACION:Irene Quezada.
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PRIMERA GENERACION: 1946-1954. Estas computadoras fueron desarrolladas
inicialmente por J. Eckert y John W. Mauchly, donde introdujeron el uso de la
aritmética binaria, acceso aleatorio y el concepto de programas almacenados.
Eran maquinas excesivamente grandes con costos que se elevaban hasta los

10.000 ddlares por poseer las siguientes caracteristicas:

» Tenian cilindros (tambores) magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones internas, junto a tubos al vacio (bulbos) que procesaban los

datos.

» Empleaban tarjetas perforadas para ingresar los datos o programas; y

usaban el sistema binario para representar los datos.

» Por su gran tamafio consumian demasiada electricidad, generaban mucho

calor y eran sumamente lentas.

» Empleaban cintas magnéticas como dispositivos de almacenamiento
externo. Las computadora mas representativas de esta etapa fueron la
ENIAC, EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) y la
primera computadora' comercial denominada UNIVAC (UNIVersal Automatic
Computer); posteriormente la IBM inicié la construccion de computadoras
electronicas, donde la mas exitosa fue la IBM 650, que empleaba un
esquema de memoria secundaria llamado tambor magnético; concebido
como el antecesor de los discos actuales. Su adquisicion fue exclusiva pero
con gran aceptacion de las Compafias privadas y gubernamentales,

consolidandose asi como lider en la fabricacion de ordenadores.

12



SEGUNDA GENERACION: 1955-1963. Esta generacion de computadoras se
caracterizo por el uso de transistores para procesar informacion porque eran mas
rapidos, pequefios y confiables que los tubos al vacio; ademas contribuyeron a
minimizar el tamafio de las maquinas, la necesidad excesiva, ventilacion y por
afadidura su costo de adquisicion; también fueron reconocidas por poseer

mejoras como:

» Utilizar redes de nucleos o anillos magnéticos de ferrita en lugar de tambores

giratorios para el almacenamiento interno.

» Poseian programas de computadoras mejorados, junto a nuevos .lenguajes de

alto nivel para la programacién como COBOL, FORTRAN, LISP o ALGOL.

» Empleaban discos magnéticos como dispositivos de almacenamiento externo.

» Emplearon los primeros dispositivos de entrada o salida de altas velocidades,
como las células fotoeléctricas para la mejor lectura de tarjetas perforadas.
Las primeros ordenadores de esta generacién fueron desarrollados por la
industria de la energia atémica, haciéndolos propicios para el uso en sistemas
de reservaciones de lineas aéreas, control del trafico aéreo y simulaciones de
propdsito general; por lo cual la marina de Estados Unidos los utilizé para
crear el primer simulador de vuelo denominado Whirlwind 1. Su gran aporte
fue propiciar la creacion de la pantalla y las terminales a distancia, con
computadoras como UNIVAC 1107, BURROUGH D-805, PDP-5 de DEC, e

IBM 1401, junto a su conjunto denominado BUNCH
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TERCERA GENERACION: 1964-1970. Fue originada por el ingeniero Jack S.

Kilby de Texas Instruments con su descubrimiento del primer Circuito Integrado

(Chip), junto a los avances del Dr. Robert Noyce sobre semiconductores. En esta

etapa se desarrollaron ordenadores que empleaban pastillas de silicio

denominadas circuitos integrados, que disminuyeron aun mas el tamafo, la

cantidad de calor desprendido, el consumo energético y aumentaron su velocidad

de su funcionamiento. Las principales caracteristicas de los ordenadores

desarrollados en esta generacion fueron:

>

Utilizaban un conjunto de transistores colocados en una sola pieza de
material. semi conductor como silicio, denominada Circuito Integrado o Chip,

para procesar y almacenar informacién como cargas eléctricas.

Emplearon los primeros sistemas de teleproceso, con terminales remotas
conectadas a un ordenador central mediante un hilo telefénico, para

consultar las bases de datos entre grandes distancias.

Permitian que dos 0 mas programas 0 procesos, ocupen la misma unidad
central de proceso (CPU) y sean ejecutados al mismo tiempo

(multiprogramacion).

Emplearon los primeros dispositivos periféricos como teclados y monitores
para el ingreso o salida de informacion. Estos avances propiciaron el
desarrollo de potentes computadoras como la DEC modelo PDP-8, HP-3000
series, GUI (graphicaluser interface), la IBM 360, la CDC 6600, junto a la

creacion del primer procesador Intel 4004. Aunque estos ordenadores
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todavia empleaban discos o cintas magnéticas para el almacenamiento
externo y circuitos integrados para el interno; de este ultimo presentaban dos
tipos: Random Memory (RAM) y Read Only Memory (ROM); también
permiten el desarrollo de las computadoras de tamafio mediano o
microcomputadoras e impulsan la industria del software con la creacion de
varios programas, instrucciones y reglas informaticas para establecer las

tareas de un ordenador.

CUARTA GENERACION: 1971-1988. Esta descendencia de computadores

presentd grandes cambios tecnoldgicos como:

>

El desarrollo de un circuito integrado de alta densidad denominado
microprocesador o chip, que incluye cientos de componentes electrénicos
gracias a tecnologias de larga escala (LS| —Large Scale Integration circuit) y
muy larga escala (VLS| —Very large Scale Integration circuit); el primer
microprocesador (INTEL 400) fue realizado por Intel Corporation a solicitud
de una empresa Japonesa, en el afio de 1971. 2) Se reemplaza la memoria

de anillos magnéticos por la memoria de chips de silicio.

Incluyen sistemas de tratamiento de base de datos, los que consisten en un
conjunto de elementos de hardware y software interrelacionados
cuidadosamente para permitir el uso sencillo y rapido de la informacion.
Despuntan el desarrollo de las telecomunicaciones con el nacimiento de las
redes locales (LAN) o Intranets, con las que era posible conectarse a una
red por linea telefénica; se amplia la capacidad de las lineas de transmisién

con el desarrollo de fibras opticas y transmisién por laser. También se
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desarrollaron avanzadas arquitecturas de conmutacion y seleccion de rutas,
como el Modo de Transferencia Asincrono (ATM) y el Protocolo de Control
de Transmision/Protocolo de Internet (TCP/IP) que son la base de la
denominada autopista de la informacion; junto a otras formas de utilizacion
del espectro de la radio, asi como el cable coaxial y la fibra éptica; las que
ofrecen una gran variedad de tecnologias de transmision que posibilita la
comunicacién entre usuarios moviles. Tales avances permitieron que
despuntara la industria de microcomputadoras o computadoras personales
(PC) con estructuras extremadamente pequefias de facil acceso econdémico,
especialmente por parte de compafiias como la IBM con modelos como el
8088, Pentium, Pentium Il, Pentium lll, Celeron de Intel , junto a Apple
Computer con su Macintosh y la Power Macintosh; las cuales incluyeron un
sistema operativo estandarizado Illamado MS- DOS (Microsoft Disk
Operating System), haciendo a cada ordenador apto para vincularse entre
si formando redes y dando lugar al desarrollo del Internet, junto al desarrollo
de varios dispositivos como el Mouse, teclado e interfaces gréficas de
usuario (GraphicUser Interface, GUI) las cuales permiten generar
rapidamente gréficos en pantallas con ventanas, iconos y menus
desplegables para facilitar las tareas de comunicacion entre el usuario y la
computadora. Los computadores mas reconocidos de esta generacion
fueron Intel 4004, Apple I, Microsoft Word, Apple Macintosh, Microsoft

Windows Operating System y Deep Blue.
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QUINTA GENERACION: 1982-1990. Las computadoras de esta generacion
simulan la aplicacion de los procesos del pensamiento humano en la solucion de

problemas (sistema experto) y presentan las siguientes caracteristicas:

» Almacenan informacion visual o sonora mediante dispositivos magneto opticos
con capacidades de decenas de Gigabytes como el DVD (Digital Video Disk o

Digital Versatile Disk), DVR o DVRW.

» Poseen microprocesadores que emplean tecnologias de alta y ultra integracién

como ULSI (Ultra LargeScalelntegration) y VLSI (VeryLargeScalelntegration.

» Algunas emplean lenguajes de programacion: PROLOG (ProgramminglLogic) y
LISP (ListProcessing). En esta etapa, SeymouyCray crea la primera
supercomputadora con capacidad de proceso paralelo, donde es posible
trabajar simultaneamente con varios microprocesadores, y para aumentar su
velocidad se disefiaron modulos de memoria compartida capaces de asignar
areas de caché para cada procesador. Las computadoras portatiles son los
mayores representantes de los ordenadores desarrollados durante esta
generacion, asi como los ordenadores que integran sus grandes avances al

desarrollo de la robdtica

» Incluyeron el procesamiento paralelo, donde se empleaban simultdneamente
varios ordenadores para ejecutar un programa con mayor velocidad, sin que

éstos interfieran entre ellos.

» Poseian caracteristicas que trataban de simular el comportamiento humano, a
lo cual se denomind inteligencia artificial; en esta rama se incluyeron los

17



juegos de video (programacioén de computadoras para jugar ajedrez y damas
chinas), sistemas expertos (programacion de computadoras para tomar
decisiones en situaciones de la vida real segun reacciones anteriormente
grabadas), lenguaje natural |( programacion de computadoras para entender
los lenguajes humanos naturales), redes neurales (sistemas que simulan
inteligencia al intentar reproducir las conexiones fisicas en el cerebro animal) y

robdtica (programacion para ver, escuchar y reaccionar a estimulos).

Emplearon la computacion quantica, basada en la fisica quantica para
aprovechar ciertas propiedades fisicas de los atomos O nucleos, permitiendo
trabajar conjuntamente con bits cuanticos, que actian con mayor velocidad en

el procesamiento y almacenamiento de informacion.

Poseian caracteristicas de la nanotecnologia, al tratar de controlar los atomos
y moléculas individuales para crear chips u otros dispositivos de tamafios

extremadamente pequefios.

El almacenamiento externo de informacion se realiza en dispositivos magnetos
Opticas con capacidades de decenas de Gigabytes; como el DVD (Digital

Video Disk

SEXTA GENERACION: 1989-Hasta el presente. Las computadoras de esta

generacion se caracterizan por.

» Poseen arquitecturas combinadas paralelo/Vectorial, con cientos de

microprocesadores vectoriales trabajando al mismo tiempo.
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Permiten realizar mas de un millon de millones de operaciones aritméticas de

punto flotante por segundo (teraflops).

Permiten el crecimiento de las redes de area mundial (Wide Area Network,
WAN) utilizando medios de comunicacion a traves de fibras 6pticas y satélites

con banda ancha.

Presentan la miniaturizacion de sus componentes y consecuentemente una

gran reduccion en costo y necesidades técnicas.

Poseen veloces redes de datos digitales, las cuales conforman esquemas
jerarquicos de transmision para integrar servicios de video en alta calidad con
movimiento total, voz, etc. en tiempo real. Gracias a estas computadoras de
alto nivel tecnoldgico y sus bajos costos, se ha establecido una cultura de
negocios virtuales que logran presencia mundial desde un solo ordenador,

tablet o smartphone.

APLICACION DE LA COMPUTACION Y DE LA INFORMATICA

Segun Minasi (2008, p 33), “la informacion puede ser utilizada, reinterpretada,

copiada, transferida, o retransmitida a otras personas, computadoras o0

componentes electrénicos local o remotamente usando diferentes sistemas de

telecomunicacién pudiendo ser grabada, salvada o almacenada en algun tipo de

dispositivo o unidad de almacenamiento”.

Las ciencias de la computacién abarcan el estudio de las bases tedricas de la

informacion y la computacion y su aplicacion en sistemas computacionales.
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Existen diversos campos dentro de la disciplina de las ciencias de la computacion;
algunos enfatizan los resultados especificos del computo como los gréaficos por

computadora, mientras que otros

Como la teoria computacional relacionan con propiedades de los algoritmos
usados al realizar computos. Otros por su parte se enfocan en los problemas que
requieren la implementacion de cdmputos. Por ejemplo, los estudios de la teoria
de lenguajes de programacion describen un cOomputo, mientras que la
programacion de computadoras aplica lenguajes de programacion especificos

para desarrollar una solucion a un problema computacional concreto.

Si la informatica suele disponer de unas posibilidades comunicativas, las
conocidas posibilidades de almacén de datos han mejorado también. Hoy es muy
facil registrar datos de diversos sistemas de simbolos (imagenes, video, texto,
sonido) y reestructurar segun el interés. También es frecuente utilizarse para

introducir y tratar datos estadisticos.

El ordenador permite a los docentes elaborar muchos de nuestros materiales de
clase y tareas académicas. Desde realizar una base de datos con nuestros
estudiantes donde disponemos de todo tipo de datos como son sus fotografias,
ejercicios y otros aspectos mas, hasta realizar una ficha o una presentacién con

gréaficos para la clase.

Esta posibilidad de auto-elaboracion de materiales es cada vez mas cémoda y
posible gracias a la estructura abierta de los programas, a la facilidad para tratar

los datos de cualquier naturaleza o formatos, y a la disponibilidad de recursos
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existentes en el mercado. Hechos que nos permiten, por ejemplo, pasar una
imagen, una secuencia de video o un sonido una vez digitalizados y tratados a un

procesador de texto y si lo deseamos a una pagina web.

También, muchos de los datos, graficos o imagenes podemos almacenarlos en
bases de datos, y elaborar con posterioridad diferentes presentaciones,
exposiciones o modificaciones de un mismo material original, segun nos interese

0 nos exija las necesidades de la clase.

Segun Mark Minasi (2008, p.34) “1a informatica permite mejorar la flexibilidad y
adaptabilidad a los ritmos, intereses y posibilidades de los estudiantes”. En
algunos de los casos en que esta comunicacion no ha sido buena o existen otras
razones individuales y personales de los estudiantes, los materiales de clases,
datos o apuntes pueden ser guardados en una base de datos con acceso a red o
en CD-ROM disponibles a cualquier tiempo en los laboratorios o salas

informaticas de usuarios.

De esta forma, el aprendizaje y la ensefianza que establezcamos se adaptan

mas al ritmo y posibilidades de los estudiantes.

CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS DIGITALES.

1) Supercomputadoras: Son las mas potentes. Tienen varios procesadores
conectados. Esto les permite realizar un gran nimero de operaciones. Pueden
alcanzar un precio de varios millones de ddlares. Se utilizan en grandes

centros de investigacion. Solo se fabrican dos o tres por afio.

21



2)

3)

llustracion Nro. 2

Tipos de Computadoras

B

FUENTE: “www.tiposdecomputadoraswordpress.com”
ELABORACION: Irene Quezada.

_Macro-computadoras: son grandes computadoras de uso general. Se
utilizan en oficinas de gobierno o en empresas de gran tamafio, como bancos.
Conectan a muchos usuarios, permiten el manejo de bases de datos extensas

y llevan a cabo millones de operaciones por segundo. Son muy costosas.

Minicomputadoras: tienen una arquitectura parecida a las macro
computadoras. La diferencia es que el nUmero de terminales y su velocidad de
procesamiento son menores. Se encuentran en empresas de tamafo

mediano.
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4)

5)

Microcomputadoras: Popularmente llamadas PC o computadoras de
Escritorio. Se utilizan en innumerables actividades humanas. Pueden
conectarse en red. Por presentar gran capacidad de memoria y de

procesamiento van sustituyendo a las minicomputadoras.

Computadoras de mano: Tienen un sistema operativo reducido y surgieron
en 1996. Ofrecen un buen numero de servicios practicos. Recuperado de
http://trabajosliceo4.wordpress.com/acerca-de/la-computadora/clasificacion-

de-computadoras-digitales/
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CAPITULO II. HARDWARE Y SOFTWARE
DESCRIPCION DEL HARDWARE DE UNA COMPUTADORA.

Hardware: Son todos los componentes fisicos que integran una computadora y

se clasifica de la siguiente manera:

Unidad Arimetica v

Lagica
Unidad Central de Proceso
Unidad de Comtrol
Bam
Rom
Memoria Principal Prom
Eprom
Hardware 4 EEProm
Tarjeta Madk e
Fuente de Poder
Entrada
Unidades Periféricas Salida
Entrada / salida
lk Almacenamiento

Medios de enlace

En realidad entonces los componentes fisicos que forman un ordenador: el
teclado, el monitor, los soportes, los cables... Todos estos elementos que forman

la parte fisica del ordenador constituyen el hardware.

Pero para que un ordenador funcione hay que darle una serie de 6rdenes l6gicas que
permitan procesar los datos; por ejemplo, intercambiar la informacién entre un disquete y
el disco duro. Para Mark Minasi (2008, p.37) “el software es el conjunto de 6rdenes

l6gicas empleadas por el ordenador para, por ejemplo, controlar la entrada y salida de

datos, y para realizar los calculos”.
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A los paquetes de software se les llama aplicaciones o programas. Cada

aplicacion es apta para realizar una tarea.

Se puede clasificar el software segun la funcion que realiza en el ordenador:

« El sistema operativo. Es el software que se ejecuta en la maquina cuando la
encendemos. Todo ordenador debe tener instalado un sistema operativo para
poder funcionar. Permite al ordenador llevar a cabo las tareas basicas, como

leer y escribir datos o controlar el aspecto grafico de la pantalla.

e« Las aplicaciones de caracter general. Se utiliza una u otra aplicacion en
funcién de la tarea que se va a realizar. Por ejemplo, un procesador de texto

es una aplicacion empleada para escribir textos.

« Los lenguajes de programacion. Constituyen el software empleado para

desarrollar los sistemas operativos o las aplicaciones de caracter general.

En resumen, el conjunto de 6rdenes logicas que permiten el funcionamiento del
ordenador es el software del mismo. Y los cables, junto con el monitor, el teclado,
el ratdn, la carcasa y las demas partes fisicas constituyen lo que se llama el

hardware del ordenador.

LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO O CPU.

La CPU (que son las siglas en inglés de unidad central de proceso) es el “cerebro”
del ordenador. Consiste en un microprocesador fabricado en un chip, un uUnico
trozo de silicio que contiene millones de componentes electronicos. El

microprocesador de la CPU esta formado por:
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« Una wunidad aritmético-l6gica que realiza calculos matematicos vy
comparaciones, y toma decisiones ldgicas (determina si una afirmacion es

cierta o falsa).

« Una serie de registros donde se almacena informacién temporalmente.

o Una unidad de control que interpreta y ejecuta las instrucciones.

Para aceptar 6rdenes del usuario, acceder a los datos y presentar los resultados,
la CPU se comunica a través de un conjunto de circuitos o conexiones llamado
bus. El bus conecta la CPU a los dispositivos de almacenamiento (por ejemplo, un
disco duro), los dispositivos de entrada (por ejemplo, un teclado o un ratén) y los

dispositivos de salida (por ejemplo, un monitor o una impresora).

LOS PERIFERICOS DE ENTRADA DE DATOS

Para introducir en el ordenador los datos que se requieran tratar hay diferentes
componentes: los mas comunes son el teclado y el raton. Menos habituales son el

micréfono, el joystick y el 1apiz éptico.

El teclado permite introducir texto, datos numéricos u o6rdenes concretas al
ordenador. El ratén o mouse facilita la introduccion de datos, sobre todo a la hora,

por ejemplo, de manipular graficos o elaborar tablas.

El micr6fono se utiliza para grabar sonidos que luego se pueden reproducir y

modificar en el ordenador.
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El joystick se usa en algunos juegos de ordenador. También se conoce como

palanca de juegos.

El lapiz optico es un dispositivo con forma de lapiz conectado al ordenador, con
el que podemos seleccionar elementos u opciones (el equivalente a un clic de
mouse o raton), presionando un boton en un lateral del lapiz éptico o presionando

éste contra la superficie de la pantalla.

LOS PERIFERICOS DE SALIDA.

Se utilizan para mostrar los resultados de los célculos del ordenador, para mostrar
un texto escrito mediante el teclado. Los mas usuales son el monitor y la

impresora. También se pueden emplear altavoces externos.

El monitor muestra los datos en una pantalla.

La impresora permite imprimir documentos en papel.

Los altavoces sirven para escuchar los sonidos emitidos por el ordenador.

LOS PERIFERICOS DE ENTRADA/SALIDA O ALMACENAMIENTO.

Otros componentes permiten tanto la entrada como la salida de datos. Los mas

habituales son las unidades de disco.

Las unidades de disco permiten introducir y extraer informacion. Para ello se
usan distintos soportes. La caracteristica basica de un soporte es su capacidad,

que indica la cantidad de informacion que puede albergar.
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Unos soportes tienen mayor capacidad que otros. Los discos 0 soportes mas

empleados son el disco duro, la flash, el CD-ROM y el DVD-ROM:

El disco duro es el soporte en el que se graba la informacién que permite
funcionar al ordenador, asi como los documentos que elaboramos. Existen

discos internos y externos.

La flash memory es adecuada para intercambiar documentos pequefios, por
ejemplo de texto, entre dos 0 mas ordenadores. Es un soporte de escritura (se

puede grabar en ella) y de lectura (se puede extraer la informacion de él).

El CD-ROM es el soporte adecuado para manejar documentos mas complejos,
como imagenes o sonido con alta calidad, pues su capacidad es equivalente a
casi 500 disquetes. Es un soporte de solo lectura; no se puede borrar y volver
a grabar la informacién en él; aunque el CD-RW (regrabable) si permite borrar

y reescribir informacion.

El DVD-ROM tiene una gran capacidad, equivalente a muchos CD-ROM. Es el
soporte adecuado para manipular grandes cantidades de informacion y, sobre
todo, es el soporte empleado para distribuir peliculas con imagen y sonido de
calidad digital. Estas peliculas pueden ser reproducidas tanto en un ordenador
como en un aparato reproductor DVD (parecido a un reproductor de video).
Como el CD-ROM, el DVD-ROM es solo de lectura; aunque el DVD-RW

(regrabable) también permite borrar y reescribir informacion.
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LOS PROGRAMAS ESTANDAR.

Fueron desarrollados por las empresas para satisfacer varias necesidades segun

la creatividad del usuario y los podemos clasificar de la siguiente manera.

» Procesadores de Palabras, son programas que se utilizan para escritos libres
como si fuera una maquina de escribir por lo tanto podemos realizar cartas,
memorandum, oficios, actas, etc., con las ventajas que cualquier paquete de
computacion presenta. Algunos ejemplos son: Write, Microsoft Word, Open

Office.

» Hojas Electrdnicas, son programas disefiados para trabajar con numeros,
todas aquellas aplicaciones con las que tengamos que realizar operaciones
matematicas, financieras y de cualquier tipo se resuelven mejor con este tipo
de paquetes entre sus principales ventajas estan: poder realizar cualquier tipo
de operacidon que contengan numeros, que solo es necesario capturar una
sola vez la férmula, se puede mezclar datos numéricos y alfanuméricos entre
otras funciones importantes como importar graficos, etc. Entre los paquetes

mas conocidos estan el Microsoft Excel y el Lotus.

» Base de datos, son los programas que se utilizan para almacenar grandes
cantidades de datos y que se pueden manipular de una manera sencilla a
través de altas, bajas, cambios y reportes de los registros. Entre las principales
ventajas que podriamos mencionar estan las siguientes: almacena millones de
registros, manipular desde el teclado la mayoria de las instrucciones, utilizar

instrucciones de facil comprension para la manipulacion de los datos, realizar
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calculos con los campos numéricos, controlar los datos por medio de
programacion. Entre los programas mas conocidos en este rubro, estan:

Acces, Visual Fox Pro, Oracle

» Presentacion, son aquellos programas que fueron creados para realizar
presentaciones y disefio de alta calidad. Las presentaciones que se realizan
en el mismo lugar normalmente son para reunir varias personas en un aula o
en un auditorio en el cual deseamos atraer la atencién de las personas. Power

Point es el paquete mas utilizado en estas aplicaciones

EL SISTEMA OPERATIVO.

Es el programa maestro, de control de una computadora, que permite: controlarla
y optimizar su funcionamiento, controlar los dispositivos, almacenar y recuperar la
informacion que en esta se maneje y controlar los programas de aplicacion que
sobre él se ejecuten. El Sistema Operativo es el programa que coordina y

controla todas las actividades y acciones realizadas por la computadora.

Los Sistemas Operativos mas usados son:

> MS-D.0O.S.: Programa mono tarea que permite realizar una tarea por vez.

> MS —Windows 95 en adelante (98, 2000, Millenium, XP, Vista, 7, etc.)

> Linux.

> MacO05 para Macintosh de Apple.

30



LOS VIRUS INFORMATICOS Y LOS ANTIVIRUS

Son programas que son hechos por gente maliciosa o se podria decir por
terroristas cibernéticos con la intencion de preocupar al usuario o de hacerle dafio
a la informacion almacenada dentro de la computadora o al mismo equipo de

computo.

¢ Por qué llamarlos Virus? , se les llama asi por la gran similitud que tienen en el

funcionamiento con los virus biologicos.

Los virus de computadoras tienen las siguientes caracteristicas.

» Son muy pequenos.

» Casi nunca incluyen el nombre del autor, ni el registro.
» Se reproducen a si mismo.

» Modifican otros programas.

Ha sido tanto el crecimiento de los virus que los podemos clasificar de la siguiente

manera.

Virus de Macros / Codigo Fuente: Se adjuntan a los programas fuente de los
usuarios y, a las macros utilizadas por: Procesadores de Palabras (Word, Works,

WordPerfect), Hojas de Calculo (Excel, Quattro, Lotus).

Virus Mutantes: Son los que al infectar realizan modificaciones a su cédigo, para
evitar ser detectados o eliminados (NATAS o SATAN, Miguel Angel, por

mencionar algunos).
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Gusanos: Son programas que se reproducen a si mismos y no requieren de un
anfitrion, pues se "arrastran” por todo el sistema sin necesidad de un programa
que los transporte. Los gusanos se cargan en la memoria y se posicionan en una
determinada direccion, luego se copian en otro lugar y se borran del que
ocupaban, y asi sucesivamente. Esto hace que queden borrados los programas o
la informacion que encuentran a su paso por la memoria, o que causa problemas

de operacion o pérdida de datos.

Caballos de Troya: Son aquellos que se introducen al sistema bajo una
apariencia totalmente diferente a la de su objetivo final; esto es, que se presentan
como informacion perdida o "basura”, sin ningun sentido. Pero al cabo de algun
tiempo, y esperando la indicacion programada, "despiertan” y comienzan a

ejecutarse y a mostrar sus verdaderas intenciones.

Bombas de Tiempo: Son los programas ocultos en la memoria del sistema en los
discos o en los archivos de programas ejecutables de tipo COM o EXE. En espera
de una fecha o una hora determinadas para "explotar”. Algunos de estos virus no
son destructivos y solo exhiben mensajes en las pantallas al llegar el momento de
la "explosion”. Llegado el momento, se activan cuando se ejecuta el programa

que las contiene.

Auto replicables: Son los virus que realizan las funciones mas parecidas a los
virus bioldgicos, ya que se auto reproducen e infectan los programas ejecutables
gue se encuentran en el disco. Se activan en una fecha u hora programada o
cada determinado tiempo, contado a partir de su Ultima ejecucion, o simplemente

al "sentir" que se les trata de detectar. Un ejemplo de estos es el virus del Viernes
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13, que se ejecuta en esa fecha y se borra (junto con los programas infectados),

evitando asi ser detectado.

Infectores del area de carga inicial: Infectan los disquetes, flash o el disco duro,
alojandose inmediatamente en el area de carga. Toman el control cuando se

enciende la computadora y lo conservan todo el tiempo.

Infectores del sistema. Se introducen en los programas del sistema, por ejemplo
COMMAND.COM vy otros que se alojan como residentes en memoria. Los
comandos del Sistema Operativo, como COPY, DIR o DEL, son programas que
se introducen en la memoria al cargar el Sistema Operativo y es asi como el virus
adquiere el control para infectar todo disco que sea introducido a la unidad con la
finalidad de copiarlo o simplemente para ver sus carpetas (también llamadas:

folders, subdirectorios, directorios).

Infectores de programas ejecutables. Estos son los virus mas peligrosos,
porque se diseminan facilmente hacia cualquier programa (como hojas de calculo,
juegos, procesadores de palabras).La infeccion se realiza al ejecutar el programa
gue contiene al virus, que en ese momento se posiciona en la memoria de la
computadora y a partir de entonces infectara todos los programas cuyo tipo sea
EXE o COM, en el instante de ejecutarlos, para invadirlos autocopidndose en

ellos.

Aungue la mayoria de estos virus ejecutables "marca" con un byte especial los
programas infectados --para no volver a realizar el proceso en el mismo disco--,

algunos de ellos (como el de Jerusalén) se duplican tantas veces en el mismo
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programa y en el mismo disco, que llegan a saturar su capacidad de

almacenamiento.

Para evitar posibles infecciones en un computador o varios se deberia:

No utilizar Software pirata.

Comprar un antivirus y estar actualizandolo constantemente.

O, conseguir un antivirus gratuito.

Vacunar los discos y flash cuando los vayamos a leer en la computadora.

Generar politicas de seguridad por ejemplo poniendo password.

YV Vv VYV V¥V VvV VY

No dejar que otras personas utilicen tu computadora.

Pero a pesar de estas recomendaciones la realidad es que todavia no hay
empresa alguna que asegure que con su solucién de antivirus ya no se va a
infectar un equipo, porque cada momento estan saliendo virus nuevos y cada vez
mas peligrosos. Por lo tanto es responsabilidad como docentes hacer algo con
nuestros estudiantes para que ellos sean personas que vayan por el buen camino
y en un momento dado no se conviertan en esos programadores que realizan
estas actividades de terrorismo en la red y lo Unico que logran es perjudicar a
gente inocente que se encuentran utilizando la tecnologia para mejorar los

procesos productivos en todos los sectores de la vida de un pais.
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CAPITULO Ill. SOFTWARE LIBRE: UBUNTU

SOFTWARE LIBRE

El Software libre (en inglés free software) es el software que, una vez obtenido,
puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente. El
software libre suele estar disponible gratuitamente en Internet, o a precio del coste
de la distribucion a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea

asi y, aunque conserve su caracter de libre, puede ser vendido comercialmente.

De acuerdo con tal definicion, el software es “libre” si garantiza las siguientes

libertades:

> ‘“libertad 0", ejecutar el programa con cualquier propésito (privado, educativo,

publico, comercial, etc.)

> ‘“libertad 1", estudiar y modificar el programa (para lo cual es necesario poder

acceder al codigo fuente)

> ‘“libertad 2", copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a

cualquiera

> ‘“libertad 3", mejorar el programa, y hacer publicas las mejoras, de forma que
se beneficie toda la comunidad.

El software libre suele ser gratuito, pero no tiene por qué serlo. Lo que le define,

sin embargo, es que otorga una serie de libertades a los usuarios: libertad de

acceso al codigo fuente, libertad para modificar ese codigo, libertad para copiar y

libertad para distribuir los programas.
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Asi, pues, el modelo de software libre incorpora valores de libertad negados por el
modelo de software propietario. Pero también incluye valores de transparencia y
publicidad al hacer el codigo fuente libremente accesible, y valores de
cooperacion. Al permitir que dicho codigo fuente pueda ser libremente accesible y
modificable, se comparten conocimientos y se favorece el trabajo en cooperacion.
Esas mismas caracteristicas permiten, ademas, la libre adaptacion de las
aplicaciones a las necesidades del usuario. El software libre también favorece la
libre competencia. Al estar libremente disponibles los cddigos fuente de los
sistemas operativos, lenguajes de programacion, librerias, interfaces de usuario y
demas aplicaciones basicas, las empresas pueden desarrollar utilidades y

programas basados en ellos compitiendo por ofrecer una mejor calidad.

El modelo de software libre, por el contrario, permite que esa informacion basica y
crucial no sea propiedad y secreto comercial de una Unica compafia, sino que
esta libremente disponible para todos, incluidas las empresas que compiten en el

desarrollo de productos rivales.

La libre competencia estd asegurada y las practicas monopolisticas son

practicamente imposibles.

HISTORIA Y PROCESO DE DESARROLLO DEL SISTEMA OPERATIVO

UBUNTU.

Ubuntu es un sistema operativo mantenido por el grupo de desarrolladores
“‘CANONICAL” y comunidades independientes de programadores. Ultiliza un

nacleo Linux y su origen esta basado en Debian.
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ELABORACION: Irene Quezada

Ubuntu esta orientado al usuario novel y promedio, con un fuerte enfoque en la
facilidad de uso y mejorar la experiencia de usuario. Estd compuesto de software

multiple normalmente distribuido bajo una licencia libre o cédigo abierto. Segun
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estadisticas de distribuciones Linux a finales de 2011, 20 millones de personas

usaban Ubuntu alrededor del mundo.

Canonical, es una compaifiia britanica propiedad del empresario sudafricano Mark
Shuttleworth ofrece el sistema de manera gratuita y que se financia por medio de
servicios vinculados al sistema operativo y vendiendo soporte técnico. Ademas al
mantenerlo libre y gratuito, la empresa es capaz de aprovechar los
desarrolladores de la comunidad para mejorar los componentes de su sistema
operativo. Esta empresa ademas de mantener Ubuntu provee una version
orientada a servidores Ubuntu Server, una versiébn para empresas, Ubuntu
Business Desktop Remix, una para televisores Ubuntu TV, una para smartphones
Ubuntufor Android. Cada seis meses se publica una nueva version de Ubuntu la

cual recibe soporte por parte de Canonical,

Ubuntu es una bifurcacion del codigo base del proyecto Debian. El objetivo inicial
era hacer de Debian una distribucion mas facil de usar y entender para los
usuarios finales corrigiendo varios errores de éste y haciendo mas sencillas
algunas tareas como la gestién de programas. Su primer lanzamiento fue el 8 de
julio de 2005 cuando Shuttleworth anuncié la creacion de la Fundacion Ubuntu
con un presupuesto inicial de 10 millones de dolares. El propdésito de la fundacién

es el de asegurar el soporte y desarrollo de todas las futuras versiones de Ubuntu.

Ubuntu usa primariamente software libre, haciendo excepciones en el caso de
varios controladores privativos (ademas de firmware y software no libre incluido
en el kernel Linux). Los paquetes de Ubuntu estdn basados en la rama inestable

de Debian (comparten extensiones deb). Los dos paquetes Debian y Ubuntu son
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en ciertos casos compatibles binariamente por lo que a veces los paquetes Deb
necesitan ser compilados desde el cédigo fuente para ser usados en Ubuntu. Por
eso antes de cada lanzamiento se lleva a cabo una importacion de paquetes

desde Debian, aplicando las modificaciones especificas de Ubuntu.

A principios del 2009, los ingenieros de Canonical se dan cuenta de que la gestion
de paquetes e instalacién de aplicaciones es demasiada fragmentada y compleja
por la gran cantidad de desarrolladores. Para evitar esta complejidad se planifica
una aplicacién central para el manejo de instalacion de aplicaciones. El 12 de
marzo del 2009 anuncia el soporte para plataformas externas de administracion
como Amazon y Nube y en octubre del mismo afio se crea oficialmente el Centro
de Software de Ubuntu (Ubuntu Software Center) el que permite buscar, instalar,

desinstalar aplicaciones.

En septiembre del 2010 en el lanzamiento de Ubuntu 10.10 se da a conocer que
esta version incluye un mejor y mas estable soporte para procesadores ARM. En
Octubre del mismo afio se introduce la venta de aplicaciones por medio de pago
en linea y en noviembre se anuncian drasticos cambios en el escritorio de Ubuntu,
con una interfaz de usuario (Unity), y ademas que se implementara en el servidor

grafico Wayland y no el X como se hacia hasta ese entonces.

El 18 de enero de 2011 después de lanzar Ubuntu 11.04 anuncia la inclusién de
aplicaciones creadas en QT, con el objetivo de facilitar la integracion en estos
sistemas de aplicaciones y eliminar las dificultades técnicas de configuracion y
preferencias del sistema basado en GTK. En marzo se elimina Ubuntu Netbook

Edition y asi quita redundancia de versiones que existian en el mercado, asi
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mismo se cambian los nombres de Ubuntu Desktop Edition y Ubuntu Server
Edition por: Ubuntu par uso en todo tipo de computadores y Ubuntu Server para
servidores. En octubre anuncia la integracion de Ubuntu en otros dispositivos
como tablets, televisores y teléfonos. Se piensa que esta integracion sera

finalmente conseguida en la version 14.04 del 2014.

Finalmente en enero del 2012, se presenta Ubuntu Tv, la cual ofrece una interfaz
simple e intuitiva para organizar servicios y contenidos de Tv. En febrero
Canonical anuncia “Ubuntu for Android”, el cual permite ejecutar el escritorio de
Ubuntu directamente desde un Smartphone, con sincronizacion de contactos,
redes sociales y otras aplicaciones de Android gracias a la ventaja de compartir el

mismo Kernel.

INTERFAZ DE USUARIO.

A partir de la version Ubuntu 11.04 los usuarios de Ubuntu asistieron a la
consolidacion y desarrollo del nuevo escritorio UNITY. En realidad este escritorio
ya aparecio por primera vez en la edicion netbook de Ubuntu (lo que explica su
énfasis en la eficiencia del espacio de la pantalla) pero ahora ya forma parte de la
version principal. Segun Canonical, Unity reemplaza al shell de Gnome (la parte
que ve el usuario e interactia con él). Las herramientas de Gnome y las

aplicaciones de Gnome, siguen siendo parte de la mezcla.

El escritorio Unity es una interfaz para Gnome pero requiere aceleracién 3D para

su correcto funcionamiento. Y lo hace en maquinas con adaptadores graficos ATI

40



o NVidia de menos de seis afios. Para los ordenadores que no cuentan con

aceleracion 3D, Ubuntu ofrece ademas una version en 2D del escritorio Gnome.

@0 &= @l vie 6 de jun, 21:16

|

Aqui muestra el / Volumen
Usuario en uso /
actualmente

psyfurius User

Aplicaciones Lugares Sistema C

3

e Estos son los tres botones o
Estos son los tres botones de Menu de accesos rapidos por defecto
Ubuntu. Aplicaciones te muestra el en Ubuntu

software o herramientas actualmente

instalados dividido en varias categorias.

Lugares te muestra tus carpetas /
personales, dispositivos conectados, red, ,-"I
equipo, disco duro y un buscador de /"

Fecha y Hora

Boton de apagar,

reiniciar, terminar
sesion, hibernas o

archivos. Sistema te muestra las W = apagar PC

modificaciones de preferencias y i Este icono te muesira do de conexion. Ahora pag X

administrativas y tambien te muestra el mismo esta inactiva laeonexion.
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Barra de Tareas Superior
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acomodaran las aplicaciones que
habras.
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escritorio al instante. N escritorios virtuales,

http:/'www.PortalLinux.wordpress.com

Foto 1: Escritorio UNITY, del Sistema Operativo UBUNTU

Unity supone un cambio sustancial en el uso del escritorio por parte de los
usuarios habituales de Ubuntu y, por tanto, de Gnome. Desaparece la barra
inferior, las aplicaciones abiertas y el icono de cambio entre escritorios virtuales
ahora se muestran a la izquierda de la pantalla en el llamado Launcher
(Lanzador). También cambia el panel superior de Gnome: desaparece la
estructura Aplicaciones — Lugares — Sistema. Ahora las aplicaciones y lugares
estdn en el Launcher, las aplicaciones que estaban en Sistema ahora las

encontraremos en el Dash de Unity y las opciones del Sistema se localizan o en la
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barra superior en el simbolo Apagar, a la derecha del todo, en la entrada
Configuracion del sistema, en el Launcher en el icono Configuracion del sistema o
acudiendo al Dash de Unity (tecla Windows del teclado) y escribiendo

Configuracion del sistema en la caja de busqueda.

Escritorio de Ubuntu

EL DASH DE UNITY

(se ejecuta con la tecla
Windows

de tu teclado)

LAUNCHER O LANZADOR

Foto 2: Escritorio UNITY con lanzadores, del Sistema Operativo UBUNTU

Ubuntu 12.04 ha apostado, por tanto, por cambios sustanciales que no han sido
acogidos de manera unanime por los usuarios. Dicen que a Unity se le ama o se

le odia.

Unity presenta en pantalla cuatro zonas diferenciadas claramente: el area de

aplicaciones, los indicadores, el Launcher y el Dash.

Analizo cada una de ellas con detenimiento.
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El area de aplicaciones

La zona principal del escritorio presidida por el fondo de pantalla que se tenga
configurado en cada momento. Es la parte del escritorio donde se muestran las

diferentes aplicaciones que tengas abiertas.

Foto 3: Escritorio UNITY con las aplicaciones, del Sistema Operativo UBUNTU

El area de indicadores

Se encuentra en la parte superior de la pantalla. Los indicadores son widgets

persistentes que estan presentes para referencia y control de Ubuntu.

¥ 3 & R = ) 11:33 2R EditaSueiras {%

Sefalo sus principales caracteristicas, comenzando por la derecha:

9 . y .

.Control de configuracion del sistema Incluye los botones para apagar,
suspender, hibernar o reiniciar el sistema pero también te permite acceder a
algunos dispositivos instalados como la webcam o la impresora, al Gestor de

actualizaciones que indicara si el sistema esté actualizado o no, a la configuracion
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de las aplicaciones que se inician con el sistema o0 a muchas y variadas opciones
de configuracion como la apariencia, el comportamiento del raton, el bluetooth, las

opciones de red, el teclado, los monitores, etc.

%1 & X = <) 11:31 1R EditaSueiras {}

Configuracion del sistema...
Pantallas...

Aplicaciones alinicio...
Actualizaciones disponibles.

Impresoras

Bloquear la pantalla
Cerrar sesion...
Suspender
Apagar...

Foto 4: Escritorio UNITY con el botén encendido, del Sistema Operativo UBUNTU

Control de sesiones. Permite acceder a la configuracion de las cuentas de los
usuarios del sistema, a las cuentas en linea y también cambiar de usuario en el

acceso al sistema.

) 11:38 R Edita Sueiras {f

Cambiar cuenta de usuario...

1 Sesion de invitado

Edita Sueiras &

Cuentas de usuario...

Configuracién de fecha y hora. Visualiza la hora establecida en el sistema y el
calendario mensual (s6lo hay que hacer clic en él para activarlo y un nuevo clic

para desactivarlo).Tiene un boton de configuracion que permite configurarlo para
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gue muestre también el dia de la semana o cambiar el formato de la hora o del

calendario.

b § = o) 11:41 2 EditaSueiras {'t

domingo, 27 de mayo de 2012
« mayo > « 2012 »

lun mar mié jue vie sab dom

200 51 P 3 = 5 6
7 & 9 10 11 12 13

15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 1 2 3
B 5 6 7 8 9 10

Configuracion de fecha y hora...

Control de sonido y reproduccién. Permite cambiar el volumen del sonido del
sistema, se visualiza también los reproductores de musica que se encuentren en
ejecucion para cambiar las pistas de reproduccibn o avanzar — parar la

reproduccion y un botén de configuracién del sonido.

» § = «) 11:43 2 EditaSueiras {}
Silenciar

4 =—. <)

@ Clementine

¢ Guayadeque Music Player

Configuracion de sonido...

Controles de red y bluetooth.
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Ambos controles permiten acceder a la gestion de la red o los dispositivos

bluetooth.

EControl de la bateria del portétil o de la toma de corriente.

Si esta instalado en un portatil se puede ver el indicador de la bateria. EI menu

desplegable dispone de un botdn que permitira configurar el uso de la energia.

Control de configuracion del correo, chat, lector de noticias o0 mensajeria 'y
la cuenta de Ubuntu One. Agrupa en este indicador las distintas aplicaciones
que se tenga configurada al respecto para que se pueda acceder rapida y

facilmente a ellas.

B = f = o4) 11:54 R Ed

e ® Disponible
® Ausente
& Ocupado
Q Invisible
* Desconectado

Correo
Redactar un mensaje nuevo
Contactos

» @ Charla
¥ Difusion
Actualizar estado
Mensajes

Respuestas
Privado

W ubuntu One

Quitar notificaciones
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nOtros indicadores. La instalacion de algunas aplicaciones puede también
instalar indicadores en esta area. Es el caso de Dropbox, por ejemplo, una
aplicacion de gestion y almacenamiento de archivos online o del indicador de las
impresoras HP, que se muestra también en esta area cuando esta activa.

Recuperado de:
http://askubuntu.com/questions/30334/what-application-indicators-are-available
El Launcher de Unity o el lanzador de aplicaciones

Es una barra situada a la izquierda del escritorio que incluye accesos a diferentes
lugares o aplicaciones béasicas del sistema. Se puede utilizar el menu contextual
del botdon derecho del ratén para acceder a algunas opciones personalizadas en
cada lanzador. Es posible modificar su configuracion si se acude al Dash de Unity
(tecla Windows) y se teclea “Apariencia” en la caja de texto (también se puede
acudir al botén Configuracion del sistema y pulsar sobre el botén Apariencia).
Entre otras opciones se puede configurar el tamafo de los iconos que muestra o

si el Launcher se ocultara o no automaticamente (pestafia Comportamiento).

——

®

rapido (que permanece oculto) a aplicaciones, archivos y carpetas, archivos de

El Dash del escritorio Unity. El Dash (tablero) es un control de acceso

musica 0 a archivos de video con capacidad de realizar busquedas y de filtrar
resultados. Ofrece sugerencias a tiempo real e iconos de acceso rapido a las

aplicaciones 0 a sus categorias. Se activa haciendo clic directamente en este
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icono o bien mediante la tecla Windows del teclado. Se puede configurar a
medida mediante "lenses" (lentes o lupas) para establecer busquedas
personalizadas. De forma predeterminada el sistema muestra cinco de estas
lentes: general, buscar aplicaciones, buscar archivos y carpetas, buscar en la

colecciobn de musica, buscar videos, respectivamente, pero permite instalar

muchas mas.

«Carpeta personal. El lanzador permite acceder a las carpetas y
archivos de la carpeta personal /home. Incluye una barra de progreso en el
lanzador cuando se estan realizando copias de archivos y también listas
dinamicas que permite acceder con mayor facilidad al didlogo de copiar o
cancelar las acciones que se estan llevando a cabo en cada momento o al

contenido de los subdirectorios de la carpeta.

Descargas
Documentos
Imagenes
Musica
Videos

Abrir una ventana nueva

Carpeta personal

No mantener en el lanzador
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CARACTERISTICAS DE UBUNTU

> Publicacion regular y previsible de nuevas versiones cada seis meses.

> Ubuntu incluye un numero cuidadosamente seleccionado de paquetes
provenientes de la distribucion Debian. Asi conserva su eficaz sistema de
mantenimiento de paquetes que permite la instalacién y desinstalacion de
programas de un modo facil y limpio.

> A diferencia de otras distribuciones que vienen con una gran cantidad de
software, Ubuntu presenta un nimero pequefio de aplicaciones fundamentales
y de alta calidad.

> Envio gratuito de los CD por correo con tan solo solicitarlos desde su pagina
web.

> Ubuntu cuenta con un entorno de trabajo muy cuidado y robusto, adecuado a
la mayoria de las necesidades tanto profesionales como domésticas.

> Cada version de Ubuntu se distribuye en dos modalidades: workstation
(estacion de trabajo) y Server (servidor).

> Insistencia en lo humano por encima de lo tecnoldgico. “Ubuntu” es una
palabra que proviene de las lenguas zulles y xhosa la que puede traducirse

como "humanidad hacia los demas".

CLASIFICACION: INTERNA, COMERCIAL Y VARIANTES.

Ubuntu internamente divide el software en cuatro secciones Illamadas
componentes y asi mostrar las diferencias en licencias y prioridad con los que se

atienden los problemas que informen los usuarios. Estos componentes son:
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Main, contiene solamente los paquetes que cumplen los requisitos de la licencia
Ubuntu. Esta pensado para que incluya todo lo necesario para la mayoria de los
sistemas Linux de uso general. Los paquetes de este componente poseen

garantia técnica y mejoras de seguridad oportunas.

Restricted, conformado por paquetes soportados Unicamente por los
desarrolladores de Ubuntu debido a su importancia, pero que no estan disponibles
bajo ninguna licencia libre. Paquetes tales como controladores, de tarjetas estan
en esta area ya que los desarrolladores no tienen acceso a este codigo fuente

gue son copyright de Ati o Nvidia por ejemplo.

Universe, contiene una amplia gama de programas, que pueden o no tener
licencia restringida, pero no reciben soporte por parte del equipo de Ubuntu sino
por parte de la comunidad. Esto permite que los usuarios instalen toda clase de
programas Yy aplicaciones en el sistema guardandolos en un lugar aparte de los

paquetes main y restricted.

Multiverse, contiene los paquetes sin soporte debido a que no cumplen los

requisitos de software libre.

Si tomamos en cuenta el nombre comercial de Ubuntu se clasificaria asi:

Ubuntu, orientado al usuario promedio, con miles de aplicaciones y controladores
para todo tipo de computadores como laptops y escritorios. Utiliza la interfaz

Unity y aplicaciones disefiadas por diferentes desarrolladores.
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Ubuntu Server, Orientado exclusivamente a servidores. Permite instalar Ubuntu
en una computadora usada como servidor. No instala una interfaz gréafica por

defecto.

Ubuntu Business Desktop Remix, orientada al sector empresarial con varias
herramientas instaladas por defecto, tales como Adobe Flash, OpenJDK Java 6,

Canonical Landscape entre otras.

Ubuntu Tv, Orientado exclusivamente a televisores, provee una interfaz simple e

intuitiva para organizar contenidos y servicios para Tv. Utiliza la interfaz Unity.

Ubuntu for Android, Orientada a Smartphones Android, permite ejecutar el
escritorio de Ubuntu con interfaz Unity directo desde un Smartphone Android al
conectarse en un monitor por medio de una base, sincronizando datos de

contactos, redes sociales y vista de aplicaciones Android.

Existen diversas variantes de Ubuntu mantenidas por la comunidad pero
reconocidas por la Fundacién Ubuntu, las cuales poseen lanzamientos
simultdneos con Ubuntu, las mas significativas son:

Kubuntu, utiliza el entorno de escritorio KDE

Xubuntu, utiliza el entorno de escritorio Xfce

Ludubuntu, utiliza el entorno de escritorio LXDE

Edubuntu, disefiado para entornos escolares.

Ubuntu Studio, disefiado para el trabajo en multimedia.

Mythbuntu, disefiado para crear un sistema de Pc con MythTV. Diseflado para

crear un sistema de Pc con MythTV.
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CAPITULO IV. GUIAS DIDACTICAS EDUCATIVAS

DEFINICION: ¢ QUE SON Y PARA QUE SIRVEN?

Algunos expertos definen a las guias didacticas:

Para Garcia Aretio (2002, p. 241) La Guia Didactica es “el documento que orienta
el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material didactico,

con el fin de que pueda trabajarlos de manera autbnoma”.

Mercer, (1998: p. 195), la define como la “herramienta que sirve para edificar una

relacion entre el profesor y los estudiantes”.

Castillo (1999, p.90) complementa la definicibn anterior al afirmar que la Guia
Didactica es “una comunicacion intencional del profesor con el alumno sobre los

pormenores del estudio de la asignatura y del texto base [...[".

Para Martinez Mediano (1998, p.109) “constituye un instrumento fundamental
para la organizacion del trabajo del alumno y su objetivo es recoger todas las
orientaciones necesarias que le permitan al estudiante integrar los elementos

didacticos para el estudio de la asignatura”.

Esto no permite sostener que la Guia Didactica es el material educativo que deja
de ser auxiliar, para convertirse en herramienta valiosa de motivacién y apoyo;
pieza clave para el desarrollo del proceso de ensefianza a distancia, porque
promueve el aprendizaje autbnomo al aproximar el material de estudio al alumno

(texto convencional y otras fuentes de informacién), a través de diversos recursos
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didacticos (explicaciones, ejemplos, comentarios, esquemas y otras acciones

similares a la que realiza el profesor en clase).

De ahi la necesidad de que la Guia Didactica, impresa o en formato digital, se
convierta en el “andamiaje” (J. Bruner) que posibilite al estudiante avanzar con

mayor seguridad en el aprendizaje autbnomo.

¢ POR QUE ES NECESARIO ELABORAR UNA GUIA DIDACTICA?

Con frecuencia los profesores se formulan esta pregunta. Las razones son varias.

» A veces no es posible una relacion directa entre los profesores y los
estudiantes, cara a cara, entonces se tiene que recurrir a una comunicacion
mediada, que en nuestro pais, basicamente se realiza a través de materiales
impresos.

» El profesor tiene que dejar de ser el transmisor directo de los conocimientos
para convertirse en el mediador, que orienta el trabajo independiente del
alumno, que asume una funcion protagonica en el aprendizaje.

» La dificultad de conseguir en el mercado un texto que desarrolle integramente
los contenidos del programa de la asignatura; de ahi la necesidad de
organizarlos, profundizar o completar su desarrollo.

» Los textos de mercado, por lo general, requieren adaptaciéon al contexto en
gue se desarrolla la accién formativa ya sea en ejemplos o en datos
estadisticos, etc.

» La necesidad de integrar en un solo documento las bondades de las guias de

lectura, los cuadernillos de ejercicios y evaluacion, y ademas, todas las
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orientaciones y estrategias que conduzcan al estudiante a abordar con éxito el

aprendizaje auténomo.

En funcion de cuatro aspectos se podria determinar el para qué se elabora una

guia:

a. Funcidon motivadora:

- Despierta el interés por la asignatura y mantiene la atencién durante el
proceso de auto estudio.
- Motiva y acompafia al estudiante través de una “conversacion didactica

guiada”. (Holmberg, 1985).

b. Funcién facilitadora de la comprensién y activadora del aprendizaje:

- Propone metas claras que orientan el estudio de los estudiantes.

- Organizay estructura la informacién del texto basico.

- Vincula el texto basico con los demas materiales educativos seleccionados
para el desarrollo de la asignatura.

- Completa y profundiza la informacién del texto basico.

- Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprension del
texto y contribuyan a un estudio eficaz (leer, subrayar, elaborar esquemas,
desarrollar ejercicios...). “Suscita un diadlogo interior mediante preguntas
que obliguen a reconsiderarlo estudiado” (Marin Ibafiez, 1999).

- Sugiere distintas actividades y ejercicios, en un esfuerzo por atender los

distintos estilos de aprendizaje.
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Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el progreso en el
aprendizaje. “Incita a elaborar de un modo personal cuanto va
aprendiendo, en un permanente ejercicio activo de aprendizaje” (Marin
Ibafiez, 1999).

Especifica estrategias de trabajo para que el alumno pueda realizar sus

evaluaciones.

c. Funcion de orientacién y dialogo:

Fomenta la capacidad de organizacion y estudio sistematico.
Promueve la interaccion con los materiales y compafieros.
Anima a comunicarse con el profesor-tutor.

Ofrece sugerencias oportunas para posibilitar el aprendizaje independiente.

d. Funcion evaluadora:

Activa los conocimientos previos relevantes, para despertar el interés e
implicar a los estudiantes. (Martinez Mediano, 1998: p.107)

Propone ejercicios recomendados como un mecanismo de evaluacion
continua y formativa.

Presenta ejercicios de autocomprobacién del aprendizaje
(autoevaluaciones), para que el alumno controle sus progresos, descubra
vacios posibles y se motive a superar las deficiencias mediante el estudio.
Realimenta constantemente al alumno, a fin de provocar una reflexion

sobre su propio aprendizaje.
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Para del desarrollo de este proyecto de investigacion es indispensable elaborar
una Guia Didactica muy completa, que poténcielas bondades y compense los
vacios del texto basico y la falta de bibliografia respecto al sistema operativo
Ubuntu; para lo cual se ha optado por una Guia Didactica que contemple los

apartados siguientes:

1. Datos informativos.

2. Indice.

3. Introduccioén.

4. Objetivos generales.

5. Contenidos.

6. Bibliografia.

7. Orientaciones Generales.

8. Orientaciones especificas para el desarrollo de cada unidad.

* Unidad/namero y titulo.
* Objetivos especificos.
* Sumario (temas de la unidad).

* Breve introduccion.
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+ Estrategias de aprendizaje para conducir a la comprensiéon de los
contenidos de la asignatura.

« Evaluacion.

9. Glosario.

10. Anexos.

NIVEL DEL ALUMNO Y CONTEXTUALIZACION

En esta propuesta de Guia Didactica todos los elementos antes sefialados son
importantes y necesarios; pero existen dos en los que, de manera especial, se
debe poner en juego la creatividad y la habilidad docente para conducir y generar

aprendizajes;

La Guia como material de apoyo se ha convertido en la herramienta principal de
comunicacién entre profesores y estudiantes. Por eso, es de responsabilidad de
esta investigadora la elaboracion de la guia y no se puede conformarse con una
simple presentacion secuenciada de resumenes; se requiere organizar y orientar
el trabajo del alumno, anticipandose a las posibles dificultades que se pudieran
presentar al abordar la informacion del texto basico o en el proceso mismo de

aprendizaje.

Aunqgue las Guias Didacticas tienen de manera general, una misma estructura, los
recursos y estrategias de aprendizaje que se incluyen en cada una de ellas son
especificos y estaran en funcién de la asignatura y de las bondades y limitaciones

del texto seleccionado como basico.
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Pero no todo tiene que hacerlo el profesor, conviene mantener un sano equilibrio,
recordando siempre, Lo que pueda hacer el alumno, no lo haga el profesor
(Valero, 1975). Es bueno facilitarle los recursos, abrir caminos y ofrecerle
posibilidades, orientandole a realizarlas; sin dejar de solicitar a los estudiantes la
elaboracion de esquemas, resumenes, graficos, ejemplos, pequefas
investigaciones de campo, visitas guiadas y otros ejercicios de refuerzo y

aplicacion de los conocimientos.

EVALUACION DE LA GUIA.

Dentro del proceso ensefianza aprendizaje, evaluar es sondear la situacion para
seguir adelante; por lo tanto es vital que el alumno- en conjunto con su profesor-
revise y compruebe sus logros o analice sus errores, para asi reafirmar lo

aprendido y ademas al autoevaluarse se desarrolla su autoestima.

Una guia, también debe significar una ponderacion en la calificacién de alguna o

todas las unidades.

Otro aspecto importante de la evaluacién, hace referencia con que al profesor le
facilita el conocimiento de sus estudiantes, ver como ellos aprenden a aprender,

observar las interrelaciones, etc.

Estos aspectos seran tomados en cuenta en la elaboracion de esta guia didactica

basada en el sistema operativo Ubuntu.
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e. MATERIALES Y METODOS

Para el desarrollo del proyecto de tesis y la elaboracion de la Guia Didactica

Educativa se utilizaron los siguientes métodos:

Método Cientifico.- Este método permitié considerar la naturaleza del problema
utilizando la técnica de observacion, reglas para el razonamiento y la prediccién,
para expresar ideas sobre la experimentacion planificada y los modos de

comunicar los resultados experimentales y tedricos.

Método Deductivo/Inductivo: Este método me permitié realizar el estudio de las
variables del conocimiento sobre computacién y me condujo a descubrir que los
nifos y las nifias tienen deseos de aprender computacion. Asi mismo, nos sirvio
para comprender que todos los nifios y las nifias tienen los mismos deseos de

conocer el uso del computador en sus tareas individuales de aula.

Método Descriptivo.-Este método sirvid para el desarrollo de la tesis en todos
sus aspectos tanto en la forma, en su fondo y dar a conocer toda la tematica

encerrada en ella.

Método Estadistico.- Este método sirvi6 para tabular y poder presentar la
informacion en tablas y graficos estadisticos, permitiendo el andlisis sobre la
realidad, donde se incluyen frecuencias y porcentajes simples que se han llevado
a cabo en las diferentes acciones metodolégicas de forma ordenada y

beneficiosa para el mejoramiento de la enseflanza - aprendizaje de los
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Conocimientos de Computacion y del Sistema Operativo Ubuntu en la Unidad

Educativa Fiscal “José Ingenieros” de la ciudad de Loja.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Para el desarrollo de la guia se utilizo el siguiente instrumento:

TECNICA DE LA ENCUESTA.-Esta técnica sirvi6 para obtener el nivel de
aprendizaje de los nifios y niflas de la Unidad Educativa Fiscal José Ingenieros
con respecto a la materia de computacion, ademas de conocer el nivel de
aceptacion que tendria la Guia Didactica tanto en los estudiantes como en la

profesora.

POBLACION Y MUESTRA

La poblacion con la que se trabajé fue los nifios y las nifias de Octavo Afio de
Educacion General Baésica de la Unidad Educativa Fiscal “José Ingenieros” en
este apartado no existi6 muestra, ya que se trabajo con toda la poblacion de

estudio de 48 nifios o nifias y 1 profesora del Area de Computacion.

Institucion Educativa Ninos Ninas Maestra Total

José Ingenieros 25 23 1 48

FUENTE: “Secretaria de la Unidad Educativa José Ingenieros
ELABORACION: Irene Quezada.
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f. RESULTADOS

Encuesta aplicada a la docente de Computacion de la Escuela “José

Ingenieros” del sector las Pitas del Canton y Provincia de Loja.

PREGUNTA 1: De los siguientes programas ¢ Cuales los nifios y nifias de la

Unidad Educativa “José Ingenieros” tienen interés por aprender?

TABLA Nro. 1Software preferido

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Windows 0 0%
Paint 1 100%
Word 1 100%
Excel 1 100%
Otros 1 100%
TOTAL 1 100%

FUENT: Encuesta aplicada a la docente.
ELABORACION: Irene Quezada.

Grafico. Nro.1Software preferido.
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FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.
ELABORACION: Irene Quezada
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INTERPRETACION Y ANALISIS.

En la tabla 1 y en el grafico 1 se observa con respecto a la interrogante, la
docente encuestada (100%) responde que: Los nifios y las niflas de esta escuela
si tienen el interés por aprender esta nueva asignatura incluyendo programas
como Word, Excel y en otros apunta Power Point y Acces, ya que les permitira
saber cada una de sus funciones. Respecto al poco interés que los educandos
muestran por el sistema operativo Windows es porque ya no forma parte de la
guia didactica de este afio educativo recordando que son estudiantes de octavo
afio de educacion basica y esos conocimientos ya los deben haber adquirido en

anos anteriores

PREGUNTA 2: ¢ Es importante para usted el uso de Software Libre gratuito en la

ensefianza de computacion?

TABLA Nro.2. Importancia del Software libre

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

FUENTE: “Encuesta aplicada a la docente.”

ELABORACION: Irene Quezada
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GraficoNro.2 Importancia del software libre
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FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.™
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

La docente esta de acuerdo al 100% con estas definiciones y afiade ademas que
el software libre “favorece la democratizacién de la informacion permitiendo la
utilizacién de protocolos, formatos y lenguajes”, conceptos muy respetables y con

los cuales la investigadora también esta en concordancia.

PREGUNTA 3: ¢Indique los medios didacticos que usa para la ensefianza de

computacion y quién se los provee?

TABLA Nro. 3. Medios didacticos que usa para la ensefianza

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
El Estado (Guias) 0 0%
Empresa privada 1 100%
(libros o guias de la
libreria)
Total 1 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.”

ELABORACION: Irene Quezada.
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Grafico Nro. 3Medios didacticos que usa para la ensefanza.
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FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS.

La docente de computacion nos responde que en la Unidad Educativa Fiscal
“José Ingenieros” solamente disponen de 15 computadoras y el 100% del material
guias y libros de computaciéon son de la Editorial Edinum los estudiantes deben
adquirir al inicio del periodo lectivo en librerias y papelerias particulares porque el

Estado no facilita este material.

Por lo tanto es necesario el desarrollo de guias didacticas que ayuden a la
ensefianza de esta materia tan importante en la educacion de los estudiantes de

esta escuela.
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PREGUNTA 4: ¢Le gustaria a usted usar una guia didactica basada en el

Sistema Operativo Ubuntu dirigida a los nifios de octavo afio de educacion basica

de su Unidad Educativa?

TABLA Nro. 4. Uso de la guia didactica

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100%
NO 0 0%
TOTAL 1 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICONro.4. Uso de la guia didactica
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FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS.

Finalmente la docente encuestada estd de acuerdo ciento por ciento con la
elaboracion de una guia didactica porque los estudiantes no tendrian dificultad

para trabajar.
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PREGUNTA 5. ¢Para potenciar la ensefianza de computacion el Gobierno
Nacional deberia comprar mas computadores o mejorar la guia didactica, los

libros, etc.?

TABLA Nro. 5. Potenciar la ensefianza de computacion.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Mas computadoras 1 100%
Material Didactico 1 100%
TOTAL 1 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a la docente.
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 5. Potenciar la ensefianza de computacion.
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FUENTE: Encuesta aplicada a la docente
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS.

La Unidad Educativa “José Ingenieros” ha sido considerada como una Unidad
Distrital y se encuentra ahora en plena reconstruccion fisica. Por ello la docente
encuestada manifiesta que el centro de computo debe ser equipado con todo el

material necesario (computadoras, sillas, pizarron, libros, guias, etc.), ya que se
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va a convertir en el centro de atencion de toda la zona norte de la ciudad de Loja

y por lo tanto el centro de cémputo debe estar acorde con ello.

Por lo tanto, no puede haber un proceso educativo de ensefianza y aprendizaje
solamente con modernos laboratorios de computacién sino que también debe
existir unas guias y materiales educativos adecuados tanto para el docente como

para los estudiantes.

Encuesta aplicada a los nifios de la Escuela “José Ingenieros Nro.1” del
sector las Pitas del Cantén y Provincia de Loja, al inicio del periodo escolar

2013-2014.

PREGUNTA N° 1: ¢ Es importante la materia de computacion para ti?

TABLA Nro.6. Importancia de la materia de computacion.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 47 98%
NO 1 2%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro.6.Importancia de la materia de computacion.

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla 6 y el grafico 6 se observa con respecto a esta interrogante que los
estudiantes encuestados (98%) respondieron que Sl. Es importante el estudio de
la computacion en la Unidad Educativa “José Ingenieros”, tan solo 1 estudiante
correspondiente al 2%, el encuestado piensa que esta materia educativa no es

importante.

Por lo tanto se deduce que la educacion va evolucionando y se hace
indispensable que los nifios y las niflas sepan utilizar la computadora y de ello
estan conscientes. Y deberian hacer uso de esta tecnologia para que cada uno de

ellos aplique este recurso en sus tareas de aula.
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PREGUNTA N° 2: De los siguientes medios tecnoldgicos ¢ Cudles tienes en

tu casa?

TABLA Nro.7. Tecnologia en el hogar

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Televisor 48 100% 0 0% 48 100%
Computador 28 58% 20 42% 48 100%
Celular 46 96% 2 4% 48 100%
Nintendo Wii 8 16% 40 84% 48 100%
DVD 38 79% 10 21% 48 100%
PORTATIL 24 50% 24 50% 48 100%
IPAD 11 23% 37 77% 48 100%
PLAYSTATION 12 25% 36 75% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICONro.7. Tecnologia en el hogar.
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS.

Gracias al gréafico y tabla 7 podemos observar que los estudiantes encuestados

no estan retrasados en cuanto al uso de tecnologia se puede decir que se
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encuentran en una clase socio economica media-baja porque poseen en su
hogar: televisor 100%, computador 58%, celular 96%, nintendo Wii 16%, dvd
79%,computador portétil 50%, ipad22%, playstation 25, dan cuenta de ello ya que
estos son articulos costosos y que no todas las familias puedan acceder a ellos.
Por lo tanto son estudiantes que tienen acceso a las TIC's y a la nueva tecnologia

del mercado.

PREGUNTA N° 3: ¢ Cuéantas horas al dia usas el computador?

TABLANro.8 Tiempo de uso del computador

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Menos de 1 hora 19 39%
Entre 1 a 2 horas 20 41%

Mas de 2 horas 8 16%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes
ELABORACION: Irene Quezada

GRAFICO Nro.8 Tiempo de uso del computador
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

En el grafico y la tabla 8, se observa que la mayoria de los estudiantes pasan
entre 0 y dos horas frente al computador 41% y 39%, lo cual se encuentra dentro
del rango recomendable para este aparato. El 16%pasan mas de 2 horas diarias.
Sin embargo cabria resaltar que no existe un control por parte de los padres al
tipo de accesos que tienen sus hijos a cierta informacién restringida. Ya que la
presencia del estudiante ante el computador no lo es todo hay que acompafarlo

con acceso adecuado a la informacion a la cual puede llegar.

PREGUNTA N° 4: ¢Qué lugar prefieres para usar internet?

TABLA Nro. 9 Sitios de conexién

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
En casa 24 50% 24 50% 48 100%
En la escuela 6 13% 42 87% 48 100%
En el ciber 30 63% 18 37% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro.9 Sitios de conexién
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla y grafico No. 9 se observa que apenas un 50% y un 13% lo hace en la
casa y en la escuela. Asi hay que evitar que los nifios vayan a un Cyber, todo lo
contrario de lo que pasa en la Unidad Educativa José Ingenieros, en la cual segun
el grafico donde se observa que el 63% van a estos lugares inadecuados para

ellos.

Por eso los padres deben estar informados sobre estas amenazas, pero también

deben contar con herramientas para poder hacerles frente.

PREGUNTA N° 5: ¢De los siguientes programas marca con una X los que

conozcas?
TABLA Nro.10 Programas que conocen

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIE NO CONTESTA TFC;TE’E" TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE PORCENTAJE

Windows 45 93% 3 7% 48 100%

Word 45 93% 3 7% 48 100%

Excel 42 87% 6 13% 48 100%

Paint 34 70% 14 30% 48 100%

Ubuntu 8 16% 40 84% 48 100%

Otros 5 10% 43 90% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro.10 Programas que conocen
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla y grafico 10, se observa con respecto a la interrogante, que la mayoria
de los estudiantes conocen los programas basicos Windows 93%, Word 93%,
Excel 87%, Paint 70%, otros 10%, pero los programas basados en software libre
pasan desconocidos con un 16%. El Ministerio de Educacién se encuentra
cambiando todo el software de las escuelas e instituciones educativas para
reducir costos y por ello se ha escogido varios programas desarrollados en
software libre (Linux). Entre ellos esta un plan piloto de cambio de software en las

escuelas municipales donde el Ubuntu es el programa escogido para ese cambio.

Se encuentra entonces una necesidad imperiosa de empezar a ensefiar este
software a los estudiantes y docentes, mediante la preparacion de guias
didacticas ya que el siguiente periodo lectivo es el turno de las escuelas fiscales.

La metodologia empleada por la docente de computacioén despierta en los nifios y
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nifias su deseo de aprender gracias a su buen trato y comprension para todos
siendo su aprendizaje cada vez mas significativo, esto favorecera a la
implementacion del software y a su facil comprension de los contenidos que

constituyen cada uno de los bloques.

PREGUNTA N° 6: ¢De las siguientes paginas web marca con una X las que
conozcas?

TABLA Nro. 11. Paginas Web que conoces

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Google 46 95% 2 5% 48 100%
Youtube 42 87% 6 13% 48 100%
Facebook 45 93% 3 7% 48 100%
Twitter 30 62% 18 38% 48 100%
Wikipedia 17 35% 31 65% 48 100%
Hotmail 40 83% 8 17% 48 100%
Otros 1 2% 47 98% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada

GRAFICO Nro.11. Paginas web que conoces
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

Navegar en internet, es ahora algo normal Google 95%, Youtube 87% y otras 2%,
pero lastimosamente y gracias al grafico y tabla 11, se observa como solamente
se utiliza para las redes sociales. Facebook (93%) Twitter (62%) y Hotmail (83%)

estan a la cabeza de estas preferencias.

Se debe aprovechar para incluir por ejemplo perfiles en Facebook y cuentas en
Twitter como instrumentos de difusién de las guias a desarrollarse en un futuro
asi como también de la propuesta de intervencion de este mismo trabajo de

investigacion.

PREGUNTA N° 7: El teclado es un:

TABLA Nro. 12. Tipos de dispositivos. (Teclado)

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SALIDA 6 13%
ENTRADA 30 62%
ALMACENAMIENTO 12 25%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 12. Tipos de dispositivos. Teclado
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS
En la tabla y grafico 12, se observan con respecto a la interrogante, que el 62%
de los encuestados aciertan con la respuesta correcta. Lo que llama la atencion

es que el 38% (13% salida y 25% almacenamiento) de los estudiantes fallen.

Esto se debe tomar en cuenta para el desarrollo de las guias didacticas porque

sin bases fundamentales no se puede construir unos conocimientos sélidos.
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PREGUNTA N° 8: Cuando hablamos de Software nos referimos a:

TABLA Nro. 13. Conceptos Fundamentales: El Software

. ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Parte Fisica del Pc 11 22%
Teclado, Pantalla 6 13%
Programas 26 54%
Monitor 5 11%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 13. Conceptos Fundamentales: El Software
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Los conceptos fundamentales de la computacion se deben empezar a ensefar

desde la Educacion Inicial, usando guias y libros interactivos. Porque segun el
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gréafico y tabla 13, el 46% (22% parte fisica, 13% es una pantalla, 11% monitor) de
los estudiantes encuestados no saben lo que es un software. El 54% de los

estudiantes contestan correctamente.

Por ello el disefio de nuevas guias didacticas basadas en computacion debera

tomar en cuenta para reforzar conocimientos y mejorar el aprendizaje y no

permitir que los conocimientos adquiridos no sean olvidados.

PREGUNTA N° 9: ¢ Cuél es la pieza del computador de mayor tamafio?

TABLA Nro. 14. Conceptos Fundamentales: Partes del

computador
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
El mouse 4 8%
CPU 38 80%
Teclado 2 4%
La unidad de cd 4 8%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 14. Conceptos Fundamentales: Partes del computador
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla y grafico 14, se observa con respecto a la interrogante, que el 80% de
los encuestados aciertan con la respuesta correcta, al reconocer el CPU. Y fallan
un (8%mouse, 4% teclado y 8% Cd)que es igual al 20%. Esta interrogante refleja
que el concepto de CPU si lo han asimilado los estudiantes, pero al tratarse de
partes fundamentales de la computadora si se deben incluir estos conceptos en la

guia, para reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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PREGUNTA N° 10: Si alguien dice HARDWARE, esta hablando de:

TABLA Nro. 15. Conceptos: Hardware

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
PARTE FISICA 14 39%
PROGRAMAS y S.O. 31 65%
JUEGOS AUDIO Y V 3 6%
TOTAL 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 15. Conceptos: Hardware
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Apenas el 39% de los estudiantes encuestados segun la tabla y grafico 15
aciertan a contestar correctamente. El 65% por un lado y el 6% por otro,
responde una respuesta incorrecta si estos conceptos basicos no han sido

asimilados por los nifios de octavo afio de educacion basica son necesarios varios
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cambios para corregir estas falencias gravisimas. Es urgente por lo tanto la

revision o desarrollo de nuevas guias didacticas de computacion.

PREGUNTA N° 11: ¢ Para mejorar la calidad de ensefianza de la materia de

computacién, crees que la Unidad Educativa José Ingenieros deberia: ?

TABLA Nro. 16. Para mejorar la calidad de ensefianza se deberia:

NO CONTESTA TOTAL | T1OTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAIJE

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAIJE

Ampliar la sala de

comp. 43 89% 5 11% 48 100%
Comprar mas

computadoras 39 81% 9 19% 48 100%
Adquirir mas

programas 15 31% 33 69% 48 100%
Solicitar mas guias 17 359 31 65% 48 100%
Contratar mas

profesores 9 18% 39 82% 48 100%
Otros 2 4% 46 96% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 16. Para mejorar la calidad de ensefianza se deberia
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

Los nifilos encuestados se dan cuenta de que existen falencias en los procesos de
ensefianza, cabe indicar por ejemplo que existen actualmente 48estudiantes en el
octavo afo de educacion basica y que es fisicamente imposible que todos entren
en el laboratorio de computacion al mismo tiempo, por lo que las clases
actualmente se dictan en el aula comdn y no en el laboratorio. Con estos
antecedentes se les plante6 unas alternativas y el resultado segun la tabla y
gréafico 16 fue: que el 89% solicita ampliar la sala de computo, el 81% dice que se
necesitan comprar mas computadoras, un 31% pide adquirir mas programas, el
35% piensa que faltan guias didacticas, y para el 18% la solucion es contratar
mas profesores de computacion. Cabe destacar que la mayoria de los

encuestados manifiestan que para mejorar la calidad de ensefianza se deberia

ampliar el laboratorio y adquirir equipos.

PREGUNTA N° 12: ¢Cuéando tienes dudas en la materia de computacién a

guién recurres?

TABLA Nro. 17. A quién consultas tus dudas en materia de computacion

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Libros de
computacion
o guias 24 50% 24 50% 48 100%
Profesor 30 62% 18 38% 48 100%
Internet 24 50% 24 50% 48 100%
Otros 2 4% 46 96% 48 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 17. A quién consultas tus dudas en materia de computacién
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Segun la tabla y grafico 17, el docente sigue siendo la fuente de consulta
preferida para el 62% de los estudiantes encuestados sin embargo el uso del

internet y de guias didacticas con un 50% es significativo.

Cabe proponer entonces el desarrollo de una Guia Didactica Educativa, la cual se
constituya en un recurso motivador para los nifios y nifias, la misma mejoraria el
proceso de la ensefanza-aprendizaje en la Unidad Educativa Fiscal “José

Ingenieros”.

Se deduce que la Guia sera una forma mas creativa y entretenida de ensefar a

todos, donde los nifios y nifias tendran la posibilidad de conocer y manejar este
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recurso que tan importante es en la actualidad para el mejor aprendizaje

convirtiéndose en una estrategia pedagogica poderosa.

Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “José Ingenieros Nro.1”
del sector las Pitas del Canton y Provincia de Loja, antes de realizar las

practicas, implementar la guia y hacer las tareas de la misma.

Esta encuesta fue realizada al haber finalizado el primer quimestre, por lo tanto se
esperaba que los estudiantes hayan adquirido ciertos conocimientos respecto a
la informatica y las partes principales que conforman un computador, acorde al
programa de estudios que lleva la docente titular de esta asignatura. La muestra
cambia con respecto a la primera encuesta ya que se han retirado o cambiado de

escuela 6 estudiantes. Por lo tanto se aplica a 42 encuestados.

PREGUNTA N° 1: ;Qué es la Informatica?

TABLA Nro. 18. Concepto de Informatica.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Opcidn 1 (incorrecta) 36 86%
Opcidn 2 (correcta) 6 14%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 18 Concepto de Informatica.
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada

INTERPRETACION Y ANALISIS

Si se observa el gréfico y la tabla 18 apenas un 14% acierta con la respuesta
correcta y el 86% los estudiantes que no la aciertan. Por lo que se puede concluir
qgue los conocimientos no han sido asimilados ni reforzados. Ya sea por falta de
pedagogia y metodologia o por falta de un material didactico (guias, software
educativo, etc.) Todo ello sera corroborado con los analisis de las demas

preguntas de esta encuesta.
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PREGUNTA N° 2: De los siguientes conceptos ¢Cual corresponde a

hardware?
TABLA Nro. 19Concepto de Hardware.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Opcidn 1 (correcta) 6 14%
Opcidn 2 (incorrecta) 36 86%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 19 Concepto de Hardware
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Gracias al grafico y tabla 19 podemos observar que de los 42 estudiantes
encuestados el 86% (sumando las dos alternativas) dan una respuesta incorrrecta

apenas un 14% ha logrado asimilar el concepto de Hardware, porcentaje que no
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se compara en nada con los estandares de calidad pedidos por el Ministerio de
Educacion por lo que se demuestra una ineficiencia de la planificacion curricular

para la ensefianza de computacién que se utiliza en esta escuela.

PREGUNTA N° 3: De los siguientes conceptos ¢Cual corresponde a

software?
TABLA Nro.20. Concepto de Software
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Opcion lincorrecta 21 50%
Opciodn 2 correcta 21 50%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 20Concepto de Software
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

Hardware y Software son los conceptos fundamentales sobre los que se basa el
conocimiento de la informatica y a pesar de que el 50% de los estudiantes de la
escuela “José Ingenieros” contesta correctamente tal como se observa en el
gréfico y tabla Nro. 20 no es lo suficiente para llegar a una nota optima o estandar
de calidad, el otro 50% responde incorrectamente, por lo que se siguen
presentando graves deficiencias a pesar del esfuerzo de la docente por intentar

reforzar estos conocimientos.

PREGUNTA N° 4: ¢De los siguientes programas marca con una X los que
conozcas?

TABLA Nro. 21Programas que conocen

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Windows 42 100% 0 0% 42 100%
Word 38 90% 4 10% 42 100%
Excel 36 85% 6 15% 42 100%
Paint 40 95% 2 5% 42 100%
Ubuntu 2 5% 40 95% 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes”
ELABORACION: Irene Quezada
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GRAFICO Nro. 21 Programas que conocen
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla y grafico 21, se observa con respecto a la interrogante, que la mayoria
de los estudiantes conocen los programas basicos Windows 100%, Word 90%,
Excel 85%, Paint 95%, y los programas basados en software libre (Ubuntu) pasan
desconocidos con un 5%.No se ha logrado por lo tanto encaminar hacia una
clasificacion de lo que es un sistema operativo ni tampoco se ha orientado el

programa hacia el uso del software libre.
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PREGUNTA N° 5: ¢De los siguientes paginas web marca con una X las que

conozcas?
TABLA Nro. 22Webs que conoces

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL

FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Google 38 90% 4 10% 42 100%
Youtube 38 90% 4 10% 42 100%
Facebook 41 97% 1 3% 42 100%
Twitter 30 71% 12 29% 42 100%
Wikipedia 15 35% 27 65% 42 100%
Hotmail 33 78% 9 22% 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 22Webs que conoces
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Las redes sociales siguen siendo las fuentes de consulta de los pocos
conocimientos que en ellas se encuentran. Los datos que se observan en la tabla
y en el gréfico 22 nos demuestran que las tendencias no han cambiado respecto a

la primera encuesta aplicada. Facebook (97%) Twitter (71%) y Hotmail (78%)
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estan a la cabeza de estas preferencias. Google 90% y YouTube 90% encabezan
la lista de preferencias. Por lo tanto la aplicacion de la guia debera potenciar el
uso de dichas paginas web en la difusion e intercambios de ideas que es el

concepto basico del software libre.

PREGUNTA N° 6: ¢, Cuéles son los dispositivos de salida?

TABLA Nro. 23 Dispositivos de salida

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE

Escaner 16 35% 26 65% 42 100%

Pantalla 26 61% 16 39% 42 100%

Plotter 4 9% 38 91% 42 100%

Impresora

laser 16 38% 26 62% 42 100%

Impresora

matricial. 10 23% 32 77% 42 100%

Tubos al vacio. 5 12% 37 88% 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 23 Dispositivos de salida
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

91



INTERPRETACION Y ANALISIS

Observamos en la tabla y grafico 23 respecto a la interrogante: un 12% tubos de
vacio, el 23% impresora matricial, el 38% impresora laser, plotter 9%, pantalla
61%, escaner 35%. La computacion es una asignatura importante que se ha
implementado dentro del pensum de estudios de algunas instituciones educativas.
Y los estudiantes siempre muestran muchisimas ganas por aprender y poner
atencion a los conocimientos que imparte el docente observamos que en el
grafico 23 apenas pocos son los estudiantes que se equivoca al contestar cuales
son los dispositivos de salida por lo que demuestra el esfuerzo del educador por
transmitir esos conocimientos a pesar de no contar con las herramientas

necesarias.

PREGUNTA N° 7: ¢Cuéles son los dispositivos de almacenamiento que Ud.
conoce?

TABLA Nro. 24Dispositivos de almacenamiento

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIE NO CONTESTA TOTAL|  1oTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Teclado 28 35% 14 65% 42 100%
Memoria 28 61% 14 39% 42 100%
Raton 26 9% 16 91% 42 100%
Disco Optico 24 38% 18 62% 42 100%
Disco Duro 26 23% 16 77% 42 100%
Disquettes 28 67% 14 33% 42 100%
Discos
Compactos 23 12% 19 88% 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro.24Dispositivos de almacenamiento
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafico 24 respecto a la interrogante, el teclado con un
67%, la memoria 67%, el raton 62%, disco optico 57%, disco duro 62%, disquetes
67% Yy discos compactos 55%.Cuando se piensa que se ha logrado transmitir
€es0s conocimientos este tipo de encuestas nos demuestran todo lo contrario. El
62% de los estudiantes de la escuela “José Ingenieros” piensa que el ratén es un
dispositivo de almacenamiento asi como también el 67% de los encuestados esta
seguro de que el teclado también pertenece a este tipo de dispositivos. Como se
observa los estudiantes tienen conceptos erroneos respecto de los dispositivos de

almacenamiento, contenidos que seran considerados en la guia didactica.
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Encuesta aplicada a los nifios y nifias de la Escuela “José Ingenieros Nro.1”
del sector las Pitas del Canton y Provincia de Loja, después de realizar las

practicas, implementar la guia y hacer las tareas de la misma.

PREGUNTA N° 1: Contesta “V” si es verdadero y “F” si es falso ;Qué es la
Informatica? Es la ciencia que se encarga del tratamiento automatizado de la

informacién por medio de un computador.......... ( )

TABLA Nro. 25. Concepto de Informatica

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
VERDADERO 39 93%
FALSO 3 7%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”

ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 25. Concepto de Informéatica

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”

ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

Luego de haber usado la guia didactica de Ubuntu se aplica esta encuestay en la
primera pregunta se observa ya un claro mejoramiento de conocimientos segun la
tabla y grafico 25, el 93% de los encuestados responden correctamente y apenas
el 7% responden incorrectamente. Lo que es satisfactorio si se compara con el

concepto vago que se tenia sobre la informatica cuando se aplicd la encuesta

antes de la guia.

PREGUNTA N° 2: El teclado es un:

TABLA Nro. 26 El teclado es

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Dispositivo de salida 2 5%
Dispositivo de entrada 38 90%
Dispositivo de almac. 2 5%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 26 El teclado es
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS.

El teclado es un dispositivo de entrada de datos, y eso gracias a la guia didactica,
a las clases guiadas y a las tareas enviadas se puede observar en la tabla y al
grafico 26 que un 90% de los estudiantes encuestados ha captado este concepto,
y apenas si sumamos las dos opciones incorrectas nos da un10% erréneo, lo cual
demuestra que este proyecto aplicado en esta institucion funciona y la encuesta

es un fiel reflejo de los resultados obtenidos.
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PREGUNTA N° 3: Cuando hablamos de Software nos referimos

TABLA Nro. 27Software es

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Parte fisica 2 5%
Teclado 2 5%
Programas 36 85%
Monitor 2 5%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”

ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO 27Software es
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS.

En la encuesta que se realiz6 antes de ejecutar la guia nos dio un resultado de
50% de los estudiantes desconocian el concepto de Software ahora segun la
tabla y el grafico 27, el 85% de los estudiantes ahora sabe y diferencia una
definicion de software y apenas el 15% se equivoca al responder esta
interrogante, lo cual supera los estandares de calidad del 70% que impone el

Ministerio de Educacion.

PREGUNTA N° 4: ¢ Cuél es la pieza del computador de mayor tamafio?

TABLA Nro. 28Conceptos Fundamentales: Partes del computador

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
El mouse 0 0%
CPU 41 98%
Teclado 1 2%
La unidad de cd 0 0%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICO Nro. 28Conceptos Fundamentales Partes del computador
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

En la tabla y grafico 28, se observa con respecto a la interrogante, que el 98% de
los encuestados aciertan con la respuesta correcta y apenas un 2% contesta
errbneamente. Cabe anotar que esta pregunta se realizé en la encuesta al iniciar
el periodo lectivo y la respuesta fue de un 80%, por lo que ahora y gracias al uso
de la guia se logré6 que casi el 100% de los estudiantes logro captar este
conocimiento por lo que este material didactico no solamente mejora los malos

resultados obtenidos en otras preguntas sino que refuerza lo ya aprendido.
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PREGUNTA N° 5: Si alguien dice HARDWARE, esta hablando de:

TABLA Nro. 29Conceptos: Hardware

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
PARTE FiSICA 40 95%
PROGRAMAS y S.O. 2 5%
JUEGOS AUDIO Y V 0 0%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 29Conceptos Hardware
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Al repetir una pregunta nos permite comparar un evento antes y despuées de una
accion. En este caso al inicio del periodo lectivo este concepto basico habia sido

aprendido por apenas el 39% de los estudiantes encuestados. El 61% responde
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una respuesta incorrecta. Pero luego de aplicar la guia observamos en la tabla y
el grafico 29, que el 95% de los estudiantes han asimilado estos conceptos
basicos lo cual es un cambio positivo en los resultados y un mejoramiento de la
calidad educativa. El 5% que responde de manera equivocada esta por debajo de

los estandares en calidad.

PREGUNTA N° 6: El mundo de la informatica esta dividido en tres grandes

sistemas operativos. Estos son:

TABLA Nro. 30

Sistemas Operativos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE NO CONTESTA TOTAL TOTAL
FRECUENCIA | PORCENTAJE | FREC | pORCENTAJE
Windows 42 100% 0 0% 42 100%
Ubuntu 42 100% 0 0% 42 100%
Word 3 7% 39 93% 42 100%
Mac 39 93% 3 7% 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

GRAFICO Nro. 30
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FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

Se observa en la tabla y grafico 30, que en la guia no solamente se trata de
reforzar los conocimientos sino de introducir nuevos conceptos a través de la guia
es asi en que el 100% de los encuestados aciertan con la respuesta correcta.
Los estudiantes ahora pueden diferenciar claramente entre lo que es un sistema

operativo y lo que son programas o aplicaciones.

Si recordamos antes de aplicarse la guia apenas un 5% conocia lo que era
Ubuntu ahora el 100% sabe que se trata de un sistema operativo de distribucion

libre.

PREGUNTA N° 7: El procesador de textos de Ubuntu se llama:

TABLA Nro. 31 Nombre del procesador de textos

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Libre Office Writer 38 91%
Word 4 9%
TOTAL 42 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.
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GRAFICONro.31Nombre del procesador de textos

FUENTE: Encuesta aplicada a estudiantes.”
ELABORACION: Irene Quezada.

INTERPRETACION Y ANALISIS

Finalmente, tal como se observa la tabla y grafico 31 un 91% lo contestan
correctamente y apenas un 9% contesta erroneamente. Por lo tanto el uso de la
guia ayudd al mejoramiento en su totalidad de los conocimientos en informatica
gue los estudiantes del octavo afio de educacion basica de la escuela “José

Ingenieros” tenian antes del uso de este nuevo material didactico.

Dentro de mis recomendaciones esta la aplicacion inmediata de esta guia a todos
los estudiantes del octavo grado y el disefio de nuevas guias para los demas

niveles.
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g. DISCUSION

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC'S) en los
diferentes niveles y sistemas educativos tienen un impacto significativo en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y en el fortalecimiento de sus
competencias para la vida y el trabajo que favorecerdn su insercién en la

sociedad del conocimiento.

Vivimos en una sociedad que estd inmersa en el desarrollo tecnolégico, donde el
avance de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) han

cambiado nuestra forma de vida, impactando en muchas areas del conocimiento.

En el Ecuador en el area educativa, las TIC s han demostrado que pueden ser de
gran apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. La
implementacion de la tecnologia en la educacion en nuestra ciudad de Loja
avanza con la instalacion nuevos infocentros y laboratorios de computacion
equipados con ultima tecnologia e internet de alta velocidad dentro de las
escuelas. Pero las TIC's son solamente una herramienta de apoyo, no viene a
sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo para que el estudiante tenga mas
elementos (visuales y auditivos) para enriqguecer el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Ahora ya no es suficiente adquirir un conocimiento o dominar una técnica sino es
necesario que el alumno sea capaz cognitivamente y sobre todo, en las otras

capacidades: motrices, de equilibrio, de autonomia personal y de insercién social.
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La competencia implica el uso de conocimientos, habilidades y actitudes y deben

contribuir al desarrollo de la personalidad en todos los ambitos de la vida.

El presente trabajo investigativo se constituye en una contribucion  al
conocimiento del “Ubuntu” y Software Libre como recurso didactico para
estudiantes y docente de informética de la Unidad Educativa José Ingenieros y de
los demas centros educativos de Loja, pues al contrastar los resultados obtenidos
en los diferentes procesos se puede confirmar que la mayor parte del universo

investigado consideran favorable la propuesta y guia planteada.

Segun lo expuesto en los resultados obtenidos a través de la técnica de la
encuesta, se detectd que existia desconocimiento de conceptos basicos de
computaciéon por parte de los estudiantes del octavo afio de educacion basica de
la Unidad Educativa José Ingenieros de la ciudad de Loja; para solucionar esta
problematica que afecta a nifios y nifias de la institucion investigada, se

plantearon cuatro objetivos especificos.

El primer objetivo propuesto se cumpli6 satisfactoriamente habiéndose
desarrollado la Guia Educativa de Computacion basada en el sistema operativo
Ubuntu dirigida a estudiantes del Octavo afio de educacién basica; documento

gue permitio evidenciar la funcionalidad de la guia como recurso didactico.

La realizacion del diagnéstico gracias a las encuestas me permiti6 encontrar las
debilidades y definir prioridades a implementarse en la guia. Con ello se cumplié
con el primer objetivo especifico. El disefio, elaboracion y su ejecucion con clases

practicas complementarias, facilité el cumplimiento de los dos siguientes objetivos
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especificos, ya que con la capacitacion impartida a los estudiantes de la escuela,
se viabilizo la implementacién de la Guia Didactica de Computacion, cuyo texto
esta ya disponible para su consulta en la secretaria de la Unidad Educativa. Todo

esto con el fin de cumplir con el cuarto objetivo especifico.

En los resultados claramente se evidencia el cumplimiento de los objetivos
especificos planteados y por ende la validez de la “Guia de Computacion” como
recurso didactico para la ensefianza de la informatica a estudiantes del octavo
afo, puesto que tanto la docente del area como los estudiantes, mayoritariamente
se manifestaron a favor que se implemente esta guia en las aulas del Unidad
Educativa José Ingenieros con el proposito que nifios y nifias participen

plenamente del aprendizaje usando las TIC's disponibles en la institucion.

La presente Guia Didactica basada en el sistema operativo Ubuntu pasa a ser
una valiosa fuente de informacién sobre software libre y conceptos fundamentales
de la computacién, que podra ser utilizada por los estudiantes de la escuela “José
Ingenieros”. Ademas, es 0t como un medio de consulta O6ptimo para
complementar los conocimientos adquiridos en las aulas y profundizar en ellos,
por los docentes, como una herramienta de ensefianza diferente a las
convencionales y que atraigan la atencidén de sus estudiantes hacia la materia. La
ventaja de presentar la informacién en formato grafico, acopla al estudiante, a los
actuales y futuros métodos de aprendizaje, como las aulas virtuales, método muy
difundido en los paises desarrollados y que en nuestro Pais todavia no ha
alcanzado un nivel significativo. La fortaleza de ser una Guia Didactica totalmente

gréfica, no solo un libro, provee al estudiante y al docente una herramienta para
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optimizar la comprension de la informacion que recibe. Esto se logra mediante el
planteamiento de objetivos, la presentacion de textos concisos y en un lenguaje
de facil comprension; la potestad para que el estudiante pueda autoevaluar los
conocimientos adquiridos al final de cada unidad, entre otras bondades que ofrece
esta Guia Didactica. Las fotografias y graficos que se utilizaron para desarrollar la
Guia Didactica, son ilustrativos, permitiendo a los estudiantes mejorar el sistema
de aprendizaje e interactuar docente alumno eliminado el mayor numero de
inquietudes de la materia. Y finalmente el sistema de Evaluacién que presenta la
Guia Didactica da una facilidad a los estudiantes de ser evaluados de una manera
moderna, facil y rapida donde al finalizar cada unidad. Alimentandose con un

proceso de retroalimentacion de la materia.

Las bondades de esta guia se ven reflejadas en las encuestas que se aplicaron al
final de su implementacion y que demuestran el buen nivel académico alcanzado
por los estudiantes de octavo afno de educacion basica de la escuela “José

Ingenieros”.

Por lo anteriormente expuesto, esta propuesta se constituye ademas en una
contribucion a la comunidad educativa lojana y ayuda a una difusibn de un

conocimiento universal como es el Software Libre.
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h. CONCLUSIONES

Al finalizar este trabajo de investigacion se puede concluir que:

1. En base a las técnicas de estudio se diagnostica que los estudiantes del
octavo afo de educacion basica de la Unidad Educativa “José Ingenieros
Nro.1”, poseen un bajo rendimiento académico en la asignatura de

computaciéon. Pese a tener un moderno laboratorio de computacion.

2. Se identifica que el software mas utilizado en el area de computacion de la
Unidad Educativa “José Ingenieros” es el Windows. Sin embargo el estado
ecuatoriano instala los laboratorios de computacion con software libre

(Ubuntu).

3. Se realiza sendas charlas a los estudiantes, sobre la importancia del
fundamento del software libre en la Unidad Educativa “José Ingenieros”
logrando un alto interés por aprender y llegar a dominar estos nuevos
programas. Ademas se les explica sobre la gran ventaja de presentar la
informacion en formato grafico que acopla al estudiante, a los actuales y
futuros métodos de aprendizaje, como las aulas virtuales, método muy
difundido en los paises desarrollados y que en nuestro Pais todavia no ha

alcanzado un nivel significativo.

4. Se identifica que el software mas utilizado ahora en los centros educativos

fiscales del Ecuador es el Ubuntu, porque al tratarse de un software libre
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no representa un gasto para el estado. Por lo tanto una guia didactica
educativa basada en este software que mejora el rendimiento, aplicada a
los estudiantes de octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa

“José Ingenieros”, es muy aplicable en el aula.
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I. RECOMENDACIONES

Al finalizar este proyecto de investigacion deseo recomendar:

1. Que la Unidad Educativa “José Ingenieros” realice un diagndéstico en todas
las areas del conocimiento sobre el uso y creacion de un software didactico

especifico para cada asignatura.

2. Que el Software a utilizarse sea el Sistema Operativo “Ubuntu” por ser de

mayor facilidad de acceso y por ser del Estado.

3. Que el Software libre Ubuntu sea utilizado en todas las instituciones de la

ciudad de Loja y el pais.

4. Que sea el Estado por intermedio del Ministerio de Educacion, provea de
los equipamientos y sistema operativo Ubuntu a todas las instituciones
educativas del pais. Ademas, que el Estado realice las actualizaciones y
migraciones al sistema operativo Ubuntu para aprovecharlos recursos

informaticos existentes.
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a. TEMA:

“ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS ALUMNOS
DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
FISCAL JOSE INGENIEROS DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA

OPERATIVO UBUNTU”.
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b. PROBLEMATICA

En las condiciones actuales de la industria y del proceso de globalizaciéon de los
estados, destinados a la influencia ideologica capitalista, a través de politicas de
expansion y dominio mundial, y donde el avance de los sistemas tecnoldgicos,
tanto en el medio informatico y de la comunicacion, administrativo y de
produccion. Caracterizados por una creciente automatizacion y tecnificacion
remplazando asi al talento humano con el fin de convertirse en una organizacion
competitiva. Las condiciones que imponen el mercado y el comercio internacional
se traducen en la necesidad de lograr mejoras en los estandares tecnoldgicos y

por ende en la eficacia en un medio éptimo y competitivo.

En nuestro pais debido a la influencia de varios aspectos determinantes tales
como: la tecnologia economia y la politica han dado origen sin duda al
resquebrajamiento del sector educativo, debido a la inequidad en el desarrollo de
la tecnificacion de procesos y a la capacitacion en las diversas areas del talento
humano. La inestabilidad econémica en los ultimos afios se ha convertido en un
factor influyente, porque en nuestro pais ha dejado de percibir capital destinado

a la inversion en sectores estratégicos como es la educacion.

La tecnificacion y la capacitacion en la mano de obra se ha convertido en un
fendbmeno de nuestro tiempo creado tanto por las presiones de la competencia
como de la educaciéon en masa por la explosion de nuevas necesidades, deseos e

intereses del competitivo medio en que estas se desarrollan. Razoén por la cual la
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mayoria de naciones en vias de desarrollo, reconocen y dan la importancia del
caso a los diversos problemas que viene enfrentando la adquisicion e
implementacion de Tecnologia, tomando en consideracion el estudio y
adecuacion de sistemas eficaces que den origen a la optimizacion de procesos de

educacion.

La influencia politica también se ha convertido en un factor de consideracion
debido a la crisis que viene atravesando, dando a notar un gobierno poco creible
y de sujecion a intereses tanto particulares como de sectores ajenos a nuestro
pais. Es por tal motivo porque el medio en que se desarrolla el sector educativo
agobia muchas adversidades como la ausencia de politicas serias que represente

y defiendan los intereses de todos los sectores educativos de nuestro pais.

Es por ello que los centros educativos de excelencia deben tomar en cuenta un
enfoque eficaz en los avances tecnoldgicos, de manera especial todos aquellos
gue tienen relacion a la tecnificacion de procesos educativos considerados daran
origen al no desarrollo de la sociedad. Cabe anotar que la ventaja de reducir
costos al utilizar Software Libre ha hecho que algunos gobiernos municipales se
lancen a cambiar todo el software de sus equipos y ahorren en gastos de licencias
evitando asi enriquecer a los grandes monopolios de venta de software. En lo que
respecta a nuestra provincia de Loja, la mayoria de centros educativos no cuenta
con los medios, tanto logisticos como econdémicos y tecnolégicos educativos, las
mismas que representan en nuestro medio una limitante competitiva y de

desarrollo.
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Ademas la ausencia de los medios tecnologicos no permite desarrollar las
actividades de la educacion, estas falencias son el producto de los estudiantes
gue van de diferentes centros de estudio sin un conocimiento de computacion.
Todo lo anotado nos lleva a delimitar el problema: “ELABORACION DE UNA
GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS ALUMNOS DEL OCTAVO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL JOSE INGENIEROS
DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA ASIGNATURA DE COMPUTACION,

BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO UBUNTU”.
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c. JUSTIFICACION

Como egresada de la Carrera de Informatica Educativa de la Universidad
Nacional de Loja, se ha dado importancia y trascendencia del tema de
investigacion que aborde si estan utilizando las Técnicas de Gestion tecnolégica

en la educacion en la Unidad Educativa Fiscal José Ingenieros

En lo Académico.

Las razones expuestas me permiten justificar la investigacion como egresada de
la Carrera de Informética Educativa de la Universidad Nacional de Loja, luego de
haber escogido ésta problemética que se relaciona con mi especialidad y por lo
tanto esta acorde con los conocimientos adquiridos. Que me permitird comprobar
y completar el trabajo expuesto y ademas los conocimientos adquiridos en las

aulas universitarias.

En lo Econdmico.

El trabajo de investigacion pretende indagar conocimientos sobre el avance

tecnoldgico aplicado en la educacion, para el desarrollo arménico de las distintas

actividades que se realizan en las aulas educativas. Es importante recalcar el

aporte que se va a brindar ya que el trabajo realizado ayudara a la educacion ha
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tener mayor rendimiento con eficiencia y eficacia que se logra a través de la

adecuada aplicada a la gestion tecnolégica en la educacion.

En lo Social.

Ante esta situacion como egresada de este centro de formacidén universitaria y
consciente del compromiso con la sociedad, se hace necesario realizar una
investigacion que pueda de alguna manera aportar al mejoramiento de los
sistemas y procesos de los educativos en el avance cientifico y tecnoldgico,

debido a la ausencia de la elaboracion politicas y planes educativos.

Es necesario estar al tanto de lo que sucede con la educacion que contribuye con
gran medida al desarrollo econémico social. Los avances tecnologicos que sean
aplicados en los centros educativos del nivel medio. Por cuanto no deben
guedarse rezagados del adelanto de la ciencia y tecnologia. EI empirismo en el
aspecto tecnologico tiene que dar lugar al nuevo conocimiento que el mundo

global nos exige.

Finalmente la no existencia de una Guia Didactica basada en el Sistema

Operativo Ubuntu justifica por si solo la elaboracién de este trabajo.
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d. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General

» Elaborar una guia didactica en el area de computacion dirigida a los alumnos
del octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa José Ingenieros

de la ciudad de Loja.

4.2. Objetivos Especificos

» Realizar un diagnéstico en el area de computaciébn para conocer las
debilidades que tienen los estudiantes en el uso del software libre utilizando
del sistema operativo ubuntu, para los estudiantes del octavo afio de
educacion basica de la Unidad Educativa “José Ingenieros”.

» Identificar el software mas utilizado en la ensefianza de computacion dirigida a
los estudiantes de octavo afio de educacion béasica de la Unidad Educativa
“José Ingenieros”.

» Determinar la importancia del uso de software libre utilizando el sistema
operativo ubuntu en el area de computacion para los estudiantes de octavo
afno de educacién basica de la Unidad Educativa “José Ingenieros”.

» Diseiar y elaborar una guia didactica, considerando temas relevantes del
sistema operativo ubuntu, completando con ejercicios que permitan mejorar
las destrezas y conocimientos del sistema operativo dirigida a los estudiantes

del octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “José Ingenieros”.
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e. MARCO TEORICO

5.1. La Gestion Tecnoldgica

En la actualidad, la aplicacion de tecnologia en la actividad educativa en los
centros educativos de nivel medio es vital importancia para el desarrollo de la

educacioén con la finalidad de competir en la economia globalizada.

5.2.Tecnologia

Lo que la mayoria de centros educativos no saben es que acceder a la tecnologia
necesaria para mantenerse a la vanguardia de la educacién de manera legal es
cada vez mas facil, no solo en su facilidad de uso y variedad de aplicaciones, para
la region andina de Microsoft, empresa que lidera el mercado de software, y
creadora del sistema Windows que utilizan la mayoria de empresas grandes y

pequefias y hogares en el mundo.

Segun Cepeda en el campo del avance tecnolégico y su aplicacion en educacion
la prioridad para Microsoft es educar a la poblacion sobre la importancia de la
tecnologia en el sector de la educacién. De ahi que Microsoft venga desarrollando
diferentes productos que ofrecen soluciones inmediatas y garantizan

adaptabilidad a las necesidades de la empresa.
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El problema se presenta cuando los costos de cada uno de estos paquetes
informaticos son altos y si a eso sumamos el numero de computadoras
necesarias para cada centro educativo nos encontramos que la mayoria del
software que se instala en los equipos es ilegal. De aqui nace la necesidad de
usar software libre el mas comun usado a nivel mundial es el Sistema Operativo
Ubuntu y mas paquetes desarrollados en esta plataforma solamente nos faltan las

guias didacticas que faciliten su aprendizaje.

5.2.1. Concepto

Es el conjunto ordenado de conocimientos y los correspondientes procesos, que
tienen como objetivo la produccién de bienes y servicios, teniendo encuenta la
técnica, la ciencia y los aspectos econdmicos, sociales y culturales involucrados.
Es decir, que el término tecnologia se refiere directamente al proceso productivo e
indirectamente al producto tecnoldgico. Al hablar de técnica, se hace referencia a
los procedimientos puestos en practicas al realizar una actividad, mientras que al
hablar de tecnologia se hace referencia a procesos, que involucran la técnica,
conocimientos cientificos y también empiricos, aspectos econdémicos y un

determinado marco sociocultural.

5.2.2. Caracteristicas

La tecnologia tiene ciertas caracteristicas generales como son: la especializacion,

la integracion, la discontinuidad y el cambio.
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La tecnologia aumenta, la especializacion tiende a aumentar. La integracion es
mucho mas dificil en una sociedad de alta tecnologia que en la de menor
tecnologia, porque la primera tiende a ser mas complejo un sistema y sus partes

mas independientes.

El flujo de la tecnologia no es una comente continua, sino mas bien una serie de
descubrimientos de nuevos avances, la revolucion tecnolégica, produce talvez,
con cierta demora, una revolucion social paralela, ya que tiene cambios tan
rapidos que van creando problemas sociales mucho antes de que la sociedad sea

capaz de encontrar soluciones.

5.2.3. Beneficios

Todos manifiestan un gran interés por la informacion y las tecnologias
relacionadas, sin embargo, desconocen la oferta tecnoldgica disponible, como

acceder a ella, como utilizarla y cuéles son los beneficios de su uso.

5.3.Relacién entre ciencia y tecnologia.

La tecnologia suele ser vista como la aplicacién practica de los conocimientos
cientificos en la resolucion de problemas. A fines del siglo XIX la ciencia, en
realidad no habia hecho un gran aporte a la tecnologia. La mayoria de las

técnicas y los procesos técnicos precedentes a esa época se crearon y mejoraron

122



a partir de la experiencia y los conocimientos técnicos previos. La relacion entre la
tecnologia y la ciencia se volvid mas cercana no solamente por esto, sino también
por la tecnologia dio lugar a la investigacion cientifica a través de productos

tecnoldgicos necesarios para hacer los experimentos cientificos.

5.4.Proceso tecnolégico.

La tecnologia nos ayuda a resolver los problemas las necesidades que nos
rodean. Sea cual sea el problema con el que nos enfrentemos, los pasos que se
siguen para resolverlo son casi siempre los mismos. El proceso tecnoldgico
consta de tas siguientes fases:

1. Identificar el problema o la necesidad.

2. Explorar las ideas disefiar las distintas soluciones que se nos ocurran.

3. Planifica el trabajo.

4. Construir el objeto.

5. Comprobar si funciona correctamente.

Este es el proceso que aplicaremos en el area de tecnologia. También el que se

aplica en la industria.

1. Identificar el problema. Es esencial para buscar las posibles soluciones. Con
el paso del tiempo, la tecnologia avanza y se dan nuevas soluciones cada vez

mas atrevidas e ingeniosas.
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Explorar y disefiar. Es una fase en la que se debe poner en juego la
creatividad los conocimientos cientificos tecnolégicos, ademas de tener en
cuéntalas caracteristicas funcionales y estéticas.

Planificar del trabajo. Como lo normal es trabajar en equipo, se reparte el
trabajo de modo que cada persona o pareja se responsabiliza de un parte.
Conviene hacer un calendario, conseguir los materiales las herramientas
preparar todo aquello que necesitamos para poner en practica nuestra idea.
Construir. Es la fase en la que las ideas se convierten en un objeto real. Para
ello hay que poner en juego las distintas técnicas de trabajo que hayamos
aprendido. Con las herramientas necesarias se cortan preparan las piezas
segun el croquis.

Prueba y evaluacion. El dltimo paso es el de comprobar si el objeto
construido resuelve el problema planteado. Se han de tener en cuenta varias
cuestiones:

Apariencia

Funcionamiento

Materiales

Durabilidad

Mantenimiento

Seguridad

Modificaciones posibles.
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5.5.Influencia de las tecnologias sobre la organizacion.

El disefio organizacional es profundamente afectado por la tecnologia utilizada
por la organizacion, ya que existe un fuerte impacto de la tecnologia sobre la vida,
naturaleza y por ende en el funcionamiento de las organizaciones.

1. La tecnologia tiene la propiedad de determinar la naturaleza de la estructura
organizacional y si comportamiento organizacional. Se habla del imperativo
tecnolégico cuando se refiere al hecho de que es la tecnologia la que
determina la estructura de la organizacion y su comportamiento.

2. La tecnologia es, la racionalidad técnica, se volvié sinbnimo de eficiencia,
aungque este no sea su verdadero significado o este mal empleado. La
eficiencia se volvié al criterio normativo por el cual los administradores y las
organizaciones acostumbran ser evaluados.

3. La tecnologia, en nombre del progreso, crea incentivos en todos los tipos de
empresas, para llevar a los administradores a mejorar cada vez mas su
eficacia, pero siempre dentro de los limites del criterio normativo de producir

eficiencia.

5.6. Tecnologiay educacion.

Es necesario mas educacion y entrenamiento para evitar un exceso de personal

poco desarrollado. La necesidad de una fuerza de trabajo instruida con

preparacion de un nivel superior ha aumentado la demanda de empleados
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multiprofesionales. ElI avance de la tecnologia conduce al desarrollo de una

sociedad de conocimiento.

5.6.1. Tecnologiay trabajo

La tecnologia no destruye empleos para siempre, sino que crea diferentes
empleos. La administracion necesita manejar con mucho cuidado la aplicacion de
la tecnologia. La nueva tecnologia podria forzar a una empresa a ciertos
despidos, pero existe una alternativa social, que es la crear programas de
reentrenamiento, en los que se les ofrece a los empleados oportunidades para

aprender nuevos oficios.

5.6.2. Tecnologiay el medio ambiente

Debemos reconocer que existen problemas muy graves debido a usos
incorrectos, inapropiados, o simplemente sin control, de determinados desarrollos
tecnoldgicos, pero creemos que la responsabilidad no es de la tecnologia, sino
mas bien de quienes, en un desmedido afan de comodidad, de lucro, de poder,
utilizan los recursos tecnoldgicos sin analizar previamente las consecuencias

ecoldgicas sociales y humanas que su uso y abuso pueden acarrear.

El desarrollo tecnolégico de los ultimos tiempos esta planteando situaciones de
riesgos que pueden llegar a poner en peligro la propia existencia del hombre. No

debemos olvidar que el desarrollo tecnoldgico tiene que ser un medio para lograr
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bienestar general y no un fin en si mismo; y, para que esto se cumpla es
fundamental tener en cuenta no solamente los aspectos vinculados a la
rentabilidad, sino y sobre todo, los vinculados al deterioro del medio ambiente y a

la vida social en general.

5.7.Tecnologias duras y blandas

Los educandos sabemos, qué buscan los desarrollos de las tecnologias duras:
resistencia, precision rapidez, calidad, flexibilidad, belleza, usos mudltiples,

disminucién de tamaios, ruidos, no contaminacion, etc.

¢, Qué persiguen las tecnologias blandas? Se puede afirmarse que su objetivo es
la viabilidad, dicha asociacion simplemente parece sencilla. El punto es que la
mayor o menor viabilidad de un centro educativo o de cualquier organizacién o
ser, depende de su habilidad para interactuar con el entorno y por tanto de la

complejidad de este entorno en comparacién con dicha habilidad.

5.7.1. Tecnologias duras

Son las que permiten producir artefactos y materiales. Por ejemplo, las
tecnologias aplicadas a la agricultura, la ganaderia, la carpinteria, la produccion
textil, la metallrgica, y la construccion entre otros.

Son bienes tangibles. Los ejemplos mas obvios son los equipos o hardware, como

una computadora o una planta de bioprocesamiento. Menos obvias puede ser una
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semilla de una variedad de planta particular desarrollada por un agricultor o una
bacteria genéticamente modificada para producir una sustancia particular. La
tecnologia dura rara vez puede transferirse exitosamente sin alguna forma de
transferencia de tecnologia blanda. Por ello, la tecnologia dura y blanda asi como

su transferencia son, usualmente, procesos.

5.7.2. Tecnologias blandas

Son aquellas que se emplean para organizar los grupos de trabajo y el
desempefio de cada integrante durante la realizacién de distintos procedimientos
técnicos. Por ejemplo las que utilizan en la seleccion, el control y la supervision de
los empleados. También se incluyen en esta categoria las tecnologias usadas
para administrar los gastos y los ingresos de una empresa o realizar las

relaciones publicas con otras organizaciones e instituciones.

Esta tecnologia es blanda porque se constituye como informacion que
necesariamente toma forma tangible. Los conocimientos de un médico tradicional,
las técnicas de conservacion de una comunidad de agricultores locales, un curso
de entrenamiento en el manejo de vida silvestre o una investigacion conjunta que
imparte nueva tecnologia biotecnologia a los investigadores, son algunos

ejemplos.
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5.8.Enfoques conceptuales

Ha predominado en la investigacion de sistemas de informacion y de la practica
de sistemas durante los ultimos 30 afios. Es aun el mas aceptado y usado en el

campo comercial.

5.8.1. Enfoques de sistemas duros

En el campo de planificaciéon y analisis de sistemas, muchos investigadores
sefialan hoy en dia la importancia de integrar conceptos contemporaneos sobre
eficiencia organizacional, con los conceptos clasicos sobre desarrollo de

sistemas.

De hecho es precisamente al planificar, analizar e implementar sistemas de
informacion de sistemas computarizados, cuando tanto los aspectos humanos de
los usuarios organizacionales tienen una mayor influencia en el éxito de aquellos
procesos. Sin embargo en la medida que la tecnologia disponible a nivel
comercial fue avanzando, también el espectro de tareas para soportar con

sistemas de informacioén fue creciendo en forma proporcional.

En la misma medida, comenzaron a ser necesarios métodos, procedimientos y
técnicas para describir la organizacion, no solamente desde el punto de vista de
procesos operativos o tecnoldgicos, entendidos como patrones formales de

interaccion social.
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5.8.2. Enfoques de sistemas blandos

Se sugiere la busqueda de un modelo integral y efectivo para controlar la
definicion e implementacion de los procesos en forma coherente con los acuerdos

logrados con el grupo de actores.

La metodologia de sistemas blandos desarrollada por Checklaad sirve para
apoyar el analisis de cambios en la organizaciones sociales, como una
herramienta de andlisis para ayudar al analista a coordinar el cambio social y
técnico que se introduce en la organizacion al implementar sistemas de

informacion o herramientas de tecnologias de informacion.

El enfoque de sistemas blandos resalta la necesidad de reinterpretar el papel de
analista como facilitador para promover aprendizaje social dentro del grupo de
participantes envueltos en las situaciones para lograr una re acomodacion del

orden social y mantener cohesion.

El enfoque de sistemas duros presuponia que los ingenieros de sistemas estaban
capacitados para desarrollar un modelo apropiado del sistema de informacién
requerido, tanto en términos de estructuras de informacion, como en términos de

procedimientos organizacionales.

130



5.8.3. Enfoque cibernético.

Los cientificos que crearon y desarrollaron el enfoque cibernético lo definieron
como “La ciencia de la comunicacion y el control en las maquinas y los animales”,
WIENNER, uno de los fundadores de esta disciplina dice: “Mi tesis es que el
funcionamiento fisico del individuo viviente y la operacion de algunas de las mas
modernas maquinas de comunicacion son precisamente paralelas en sus intentos

analogos para controlar entropia a través de la retroalimentacion.”

Desde el punto de vista técnico, ni el enfoque cibernético ni el de sistemas
blandos pretender cuestiona la importancia de los métodos de sistema duros en el

desarrollo de sistemas de informacion.

Ademas parece poco probable que podamos resolver problemas administrativos

Gnicamente con las herramientas provistas por solo uno de ellos debido a la

naturaleza compleja de todos los problemas que implican interacciones sociales.

5.9.Control total de calidad.

La calidad es un principio filoso6fico, es decir nos proporciona una guia generosa y

noble oportunidad de ser mejores, de una mejora continua, y de llegar a ser lo que

realmente somos.
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5.9.1. Definicion del control total de calidad

El Dr. Feigenbaun define el control total de calidad (CTC), como "un sistema
eficaz para integrar esfuerzos en materia de desarrollo, mantenimiento y
mejoramiento de calidad realizados por los diversos grupos de una organizacion,
de modo que sea posible producir bienes y servicios a los niveles mas

econdémicos y que sean compatibles con la plena satisfaccién del cliente.

El CTC. Implica y exige un cambio hasta el fondo en los paradigmas que la
limitan, por paradigmas que lo potencializan. Y exige una bdsqueda constante, un
nuevo estilo de vida que se sustenta conocimiento y la direccion, la practica de los
valores, de no ser asi solo se pospondria las soluciones si es que da tiempo a que

estas se den.

Hoy la teoria en la administracién de organizaciones reserva para todos, una de
esas corrientes que tiene como principio la gestion de la calidad propuesta por el
Dr. Deming, entender y aceptar los postulados llevara a que la direccion de una
organizaciéon modifique su manera de pensar y actuar, si bien algunos puntos

parecieran utépicos, nos hablan de una organizacioén ideal.

Los 14 postulados para el mejoramiento de la calidad de Edwards Deming son:

» Constancia. Mejorar constantemente los productos y servicios; con la meta

de ser competitivos, mantenerse en el negocio y generar empleos.
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Nueva Filosofia. Adoptar nuevas filosofias para nuevas eras econdomicas.
Despertar el reto de conocer las responsabilidades de direccién y asumir el
liderazgo del cambio.

Inspeccion. Acabar la dependencia de la inspeccion para conseguir la
calidad. Eliminar la necesidad de la inspeccion masiva mediante la calidad del
proceso.

Compras. Hay que eliminar la practica de comprar basandose exclusivamente
en el precio. Se deben crear relaciones solidas con un solo proveedor para
cada materia prima, basandose en fidelidad y confianza.

Mejoramiento continuo. La busqueda por mejorar debe ser constante y por
siempre, asi se mejora la calidad y productividad y se reducen los costos.
Entrenamiento. Se debe capacitar a los trabajadores, con esto se consiguen
mejores empleados y mayores resultados en calidad y costos.

Liderazgo. Se deben adoptar el liderazgo, de manera que la labor de los jefes
ayude a la gente a hacer mejor su trabajo.

Temores. Hay que generar confianza entre la gente de manera que no sientan
temor de opinar, esto permite mayor efectividad en el trabajo.

Barreras. Derribar las barreras entre departamentos. El personal de
investigacion, disefio, ventas, produccion o prestacion de servicios, etc., deben
trabajar en equipo para prever y resolver los problemas que puedan surgir en
el producto o servicio.

Slogans. Eliminar slogans, exhortaciones y objetivos numéricos para la fuerza

laboral, tales como “cero defectos” y nuevos niveles de productividad. Tales
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exhortaciones crean confusion, ya que el grueso de los problemas pertenece
al sistema y sobrepasa las posibilidades de la fuerza de trabajo.

» Cuotas. Eliminar cuotas o estandares de trabajo. Eliminar direcciéon por
objetivos u objetivos numéricos. Sustituirlo por liderazgo.

» Logros personales. Eliminar los sistemas de comparacion o de méritos, estos
s6lo acarrean nerviosismo y disputas internas.

» Capacitacion. Establecer un programa interno de educacién y permitir la
participacion en la eleccion de las areas de desarrollo.

» Transformacion. Poner a tocio el personal de la compafia a trabajar en

conseguir la transformacion, la cual es trabajo de todos.

5.9.2. El método

El proceso de reingenieria comienza con una preparacion para el cambio, de la

cual participan por un lado la alta direccion, y por otro la fuerza de trabajo. La alta

direccién explora el proceso de reingenieria a los efectos de:

» Educar a la direccion sobre el proceso de reingenieria y la necesidad de
cambiar.

» Crear un comité de direccion de reingenieria.

» Y, desarrollar un plan inicial de accién.
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f. METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente trabajo de tesis se utilizara métodos, técnicas y
procedimientos que nos ayudardn a la realizacion de la misma, he creido

conveniente utilizar:

6.1. Métodos

Al hablar del método cientifico es referirse a la ciencia (bésica y aplicada) como
un conjunto de pensamientos universales y necesarios, y que en funcién de esto
surgen algunas cualidades importantes, como la de que esta constituida por leyes

universales que conforman un conocimiento sistematico de la realidad.

Y es asi que el método cientifico procura una adecuada elaboracién de

pensamientos universales y necesarios.

Método Inductivo. Este nos servird para conocer el problema de lo particular a lo
general en todas sus partes y caracteristicas para de esta manera llegar a

establecer conclusiones y recomendaciones.

Método Deductivo. Con este método examinaremos a la educacion, para

conocer sus particularidades y caracteristicas; y explicar, demostrar sobre los

problemas que enfrenta esta educacion.

135



6.2. Técnicas

Observacion. Para conocer los aspectos mas sobresalientes del problema sus
caracteristicas; con datos empiricos nos da cuenta de la magnitud del problema.
La Encuesta. Mediante esta técnica permitird conocer el avance tecnoldgico en
la aplicacion en la educacion donde se realizara la investigacion.

6.3. Procedimientos

Es la descripcion de los hechos casos o fendmenos, pero no se limita a la
recoleccion de datos sino que es el que procura la interpretacion racional y el

analisis objetivo del mismo.

6.3.1 Poblacién y muestra

Poblacioén

Al ser la educaciéon uno de los pilares fundamentales de la sociedad, el universo lo
constituye la Unidad Educativa Fiscal José Ingenieros ubicada en la zona urbana
de la ciudad de Loja, en el sector las Pitas siendo especificos. En sus
instalaciones se educan alrededor de 800 estudiantes en educacion basica nos
delimitaremos al octavo afio con una poblaciéon de 25 estudiantes en el presente

afno 2012.
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Tamano de la muestra

Para la recoleccién de informacién primaria se aplicara el muestreo aleatorio
simple, el mismo que requiere que todos los objetos o elementos de la poblacion

sean tomados a los estudiantes es decir a los 25 estudiantes de octavo afio de

educacion basica.
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g. CRONOGRAMA

Actividades MESES

Mes/Afo

Oc/2

Nov./22

Dic/2

Ene/B

Feb/B

Mar/B

Abr/B3

May/13

Jun/B

Jul/B3

Ag/B

Sep/B

Oct/B

Nov./B

Dic/B

En/}4

Feb/%

Mar/%

Abr/}

May/4

Jun/}

Elaboracion del Proyecto

Presentacion del Proyecto

Estudio yaprobacion del Proyecto

Designacion de Director de tesis

Aplicacion de los Instrumentos

Tabulacion

Revision de la literartura

Materiales yMétodos

Elaboracion de la Guia (5 unidades)

Revisiiony aprobacion de la Guia

Elaboracion de las clases y encuestas

Aplicacionde la Guiaen clases

Aplicacion de encuestas de la guia

Elaboracion de resultados ydiscucion

Elaboracion de conclusiones

Elaboracion de recomendaciones

Elaboracion del resumen e intorduccion

Estudio del tribunal

Elaboracion del Informe

Presentacion del Informe definitivo

Sustentacion en piblico
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Presupuesto

El desarrollo de la tesis origina un presupuesto total de US $ 1.470,00.

UNIDAD DE VALOR VALOR
DETALLE MEDIDA CANTIDAD UNITARIO TOTAL

Material de oficina

Anillados u. 6 3,00 18,00

Boligrafos color negro U. 6 0,25 1,50

Copias Xerox U. 2000 0,02 40,00

Empastados de documentos U. 6 5,00 30,00

Papel bond 75 gr. Resma 4 4,00 16,00
Sub total 105,50
Suministros de computacion

CD Room U. 6 0,75 4,50

Internet Hora 30 1,00 30,00

Memory flash 1 Gb u. 2 20,00 40,00

Toner color negro u. 6 20,00 120,00

Toner a color U. 6 25,00 150,00
Sub total 344,50
Derechosy aranceles

Derechos varios u. 2 75,00 150,00
Sub total 150,00
Movilizacioén y subsistencias

Movilizacion U. 2 150,00 300,00

Alimentacion u. 2 100,00 200,00

Hospedaje U. 2 150,00 300,00
Sub Total 800,00
Imprevistos 5% 70,00
TOTAL 1.470,00

Financiamiento

El financiamiento del desarrollo del presente proyecto sera financiado por una

postulante previa a obtener el Titulo de Licenciada en Informatica Educativa; esto

es US $ 1.470,00.
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ANEXO 2. Guia Educativa

GUIA EDUCATIVA PARA LA ENSENANZA DE UBUNTU DIRIGIDA A LOS
NINOS DEL OCTAVO. ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL “JOSE INGENIEROS No. 1” DE LA CIUDAD DE LOJA

INTRODUCCION

Esta guia serd util sobre todo a quienes estan dando sus primeros pasos en el mundo del
software libre y en especial esta dirigida a los estudiantes que se encuentran en el
Octavo afo de EGB de la Unidad Educativa “José Ingenieros” de la Ciudad de Loja. El
objetivo principal es proporcionar una serie de explicaciones sencillas y practicas, de tal
modo que cualquiera, sin grandes conocimientos de informatica, pueda convertirse en
usuario de Ubuntu y aprovechar todas las ventajas que ofrecen los sistemas
libres. A pesar de ello se incluye un vocabulario para los términos que
resultaren especialmente complicados. Casi toda la informacién aqui
contenida se encuentra dispersa en Internet, por mi parte he procurado sintetizarla y

estructurarla de modo que la informacion siempre se encuentre a la mano.

GNU/Linux no se presenta al usuario como un sistema Unico y monolitico,
sino como una gran familia de versiones a las que llamamos distribuciones.
Probablemente la mejor forma de introducirse en el software libre es comenzar a
usarlo. Para ello elegi Ubuntu una de las distribuciones mas modernas y
dindmicas de GNU/Linux. Con ser ésta una decisién importante no es sin
embargo transcendental puesto que todas comparten un mismo conjunto de

aplicaciones béasicas y un entorno de trabajo comun.

Esta guia nos servira por lo tanto para aprender los conceptos fundamentales
de Ubuntu y que nos sirvan para dar ese paso fundamental hacia el software
de pago sin tener que pagar ningun precio por ello. Les invito por lo tanto a

usarla y espero que sea de una gran ayuda.

La Guia se encuentra divida en 5 Unidades:
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UNIDAD 1. Introduccion alainformatica.

a)
b)
c)
d)

e)

Informética.- Concepto

Hardware .- Definicion y ejemplos de tipos de hardware
Software.- Definicion y ejemplos de tipos de software
Dispositivos de entrada, salida y almacenamiento.

Evaluacion interactiva de la unidad

UNIDAD 2. Ubuntu.

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Concepto
Escritorio Gnome
Panel Superior
Lanzador
Cambiar la hora

Evaluacion interactiva de la unidad.

UNIDAD 3. El Open office (procesador de textos).

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)

)

K)

Elementos del procesador de texto

Formato a la fuente

Como guardar un documento

Corregir ortografia

Vifietas con imagenes

Insertar imagenes desde la galeria o desde un archivo
Tablas

Crear filas y columnas, combinar celdas
Encabezamiento y pie de pagina

Espacio entre lineas, bordes de pagina

Evaluacion, disefio de un pequefio texto

UNIDAD 4. EIl Open office la hoja de célculo

a)
b)
c)
d)

e)

Elementos de la hoja de calculo
Formato de celdas

Utilizacion de formulas

Operaciones matematicas entre celdas

Funcion autosuma
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f)  Funcién promedio

g) Funcién méximo y minimo

h) Funcion contar, fecha y hora

i) Evaluacion de la unidad, disefio de un proyecto

UNIDAD 5. Internet.
a) Concepto.
b) Beneficios y perjuicios de la red
c) Navegadores, buscador google
d) Creary enviar correo electrénico
e) Copiar imagenes desde el internet

f) Evaluacion de la unidad
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¢Sabias que con el Computador...

#puedes escribir y dibujar?

#'puedes mandar correos electrénicos y
compartir fotografias con todos tus
amigos, amigas y tu familia?

#puedes encontrar informacién sobre
cualquier tema en la Internet? ¢ Quieres
saber el resultado del partido del futbol?

é¢Como estara el tiempo hoy?

%@“puedes jugar?

i Cuida el equipo de computacién y mantén
limpio el centro de computo.
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‘iHola!l Me llamo Blacki. Yo seré tu guia para
aprender la Informatica durante este ano. iMe veras
durante todo tu aprendizaje, porgue me encanta

My hacer actividades!” ﬁ
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La INFORMATICA es la ciencia que se encarga del

tratamiento automatico de la informacion por medio de
un computador

[—

El SOFTWARE, es indispensable para el funcionamiento del
computador. Esta formado por una serie de instrucciones y

datos conocidos como programas. El software le da vida al
computador

(A0
Ahora veamos algunos ejemplos de Software:
= Sistemas Operativos: Ubuntu, Windows, se
encargan de controlar la ejecucion de los programas en la
computadora.

= Otros como hoja de calculo, presentaciones, editor de texto, reproductores

de musica y programas que ayudan en las actividades de las personas.
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El HARDWARE, son todos los componentes o las
partes fisicas del computador que se puedan tocar.
Recuerda que una de las partes mas importantes del
hardware es el CPU (Unidad Central de
Procesamiento) que es el cerebro del computador.

Ahora algunos ejemplos de Hardware:
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. Teclado .CPU (Unidad Central de procesamiento)

. Monitor . Mouse . Impresora
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Los DISPOSITIVOS, son las unidades o periféricos que
se conectan al CPU y que permiten a la computadora

comunicarse con el exterior, es decir ingresar y emitir
datos. Se clasifican en dispositivos de entrada, salida y
almacenamiento.

Los Dispositivos de almacenamiento del computador
permiten almacenar en forma temporal o permanente los
programas y datos que son manejados por los programas
qgue se ejecuten en la computadora. Ejemplos el disco duro, un cd, el flash

memory, etc.

. Flash .CD . Disco Duro
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http://www.flickr.com/photos/shivanigarg/445157965/

Los Dispositivos de entrada, son los que permiten el ingreso de informacién
por parte del usuario como ejemplos tenemos: el teclado, el mouse, etc.

[ o o r-rr--naz [ e = |

Lill;ll[‘“ll’T‘I_EErl

11111'11111 ! l
S - Lk o
= =

Mouse Teclado Scaner

¢
Lector de Codigo de Barras Microfono Lapiz Optico

Los dispositivos de salida, son los que permiten observar los datos que han

sido procesados por la computadora: Ejemplo la impresora, el monitor, etc.

I l .u_

. Monitor . Impresora Alta voces
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Auriculares

g

Jugando a recordar.

Términos Pareados: Coloca en el espacio de la Fila A, |a letra de |a Fila B que

mejor defina el concepto.

Fila A

1. El Mouse

2. Almacenamiento (CD) ___

3. Impresora

4. El Teclado____

5.EICPU___

6. El Monitor
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FilaB

a. Es como una pantalla
de televisor.

b. Es como el cerebro del
computador.

c. Es un circulo que tiene
informacién para o de la
computadora.

d. Es utilizado para enviar
ordenes a la computadora
e. Es una madaquina que
pone las imagenes o el
texto del computador al
papel.

f. Lo utilizas para escribir.



Muy bien ahora intenta con el siguiente Crucigrama:
Escribe en los recuadros (blancos), la palabra que
corresponda al concepto sefialado por el nimero.

Crucigrama interactivo

11

10

Horizontales:

3. Ciencia que se encarga del tratamiento automatico de la informacion.

5. Lo utilizas para escribir o ingresar informacién al computador.

6. Dispositivo de almacenamiento que permite llevar la informacion de un lugar a otro.
7. Iniciales de Unidad Central de Procesamiento.

8. Dispositivo de salida que permite observar los datos en un papel.

9. Son los dispositivos que sirven para observar o dar los datos procesados.

10. Es una serie de instrucciones y datos conocidos como programas

Verticales:
1. Es como una pantalla de televisor.
2. Es un circulo que contiene informacidn para agregar o copiar del computador.

4. Significa ratén en espafiol. Es un dispositivo de entrada.

11. Parte fisica del computador.
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Actualmente existen tres Sistemas Operativos:
Windows (MICROSOFT), Ubuntu (LINUX) y Mac

CONCEPTO: Ubuntu, es un sistema operativo
desarrollado en Linux, por comunidades de personas
en todo el mundo, completamente gratuito; no pagas
por una licencia de uso. Se puede descargar, instalar
y compartir con cualquiera.

Eleccion El mundo
del SO ()JIQ-H esta
dividido
en tres
sistemas:

Windows

Linux

Siempre
estamos en ' Mac.
guerra el
uno con el
otro.
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EL escritorio GNOME, es lo que vemos al iniciar UBUNTU
y permanecera siempre de fondo. Esta compuesto por
dos paneles y un fondo de escritorio. Los paneles son la
parte superior e inferior y el escritorio la imagen del

fondo. Los iconos se llaman lanzadores. Veamos un
ejemplo:

X o) vie 17 dejun, 02:55 © usuario Q

{

‘ ’ Panel Superior

S8 minic/

E ‘ Ministerio de Telecomunicaciones
Lbpsofficu s \\‘ "
»

vde |a Sociedad de la Informacion

s
@
Jlursgadut web £ \
Firefor -
lconos o lanzadores
Dutansatitlun C0
nos une! Panel Inferior

corporacion naclional de telecomunicaciones

|
|
5]
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Ahora te explico todas las partes del escritorio GNOME de

UBUNTU, mirala atentamente:

Q Aplicaciones Lugares Sistema CQ 0 psyfurius User & i vie 6 de jun, 21:16

Estos son los tres botones o .
Estos son los tres botones de Menu de accesos rapidos por defecto Aqui muestra el / Volumen
Ubuntu. Aplicaciones te muestra el en Ubuntu Usuario en uso
software o herramientas actualmente actusimente
instalados dividido en varias categorias.
Lugares te muestra tus carpetas
personales, dispositivos conectados, red, /
equipo, disco duro y un buscador de /

Fecha y Hora

Boton de apagar,

reiniciar, terminar
sesion, hibernas o

archivos. Sistema te muestra las W . apa ar,PC

e i EaElorEn e ETo ErTany Este icono te muesira do'de conexion. Ahora i R

administrativas y tambien te muestra el mismo esta inactiva la eonexion.

icono para apagar el PC. Estos son los 3

menus disponibles de Ubuntu.

Barra de Tareas Superior

Barra de Tareas Inferior. Aqui se
acomodaran las aplicaciones gue
habras.

Este Boton permite ver tu Paginador de
escritorio al instante. escritorios virtuales,

http://iwww.PortalLinux.wordpress.com

Con el mouse repasa por encima de cada una de las opciones del panel
superior y observaras que aparece un cuadro explicativo:
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Control de Sistema, contiene las
OPCIONES para:

bLambiar la fecha y hora

Bluetooth —
Redes inalambricas disponibles
- FO P Disponibilidad de bateria

Los iconos en UBUNTU, se les conoce como lanzadores se
encuentran siempre en el escritorio y sirven para abrir los
programas. Si hacemos clic en alguno de ellos se ubicaran

inmediatamente en el panel superior.

Escritorio de Ubuntu

o ——
-

-

LAUNCHER O LANZADOR
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b = o)) 11:41 2R Edita Sueiras 't

domingo, 27 de mayo de 2012

) mayo > <« 2012 »

lun mar mié jue vie sab dom
30 1 2 3 4 5 6
7 8 ) 10 11 12 13
15 16 17 18 19 20
22 23 24 25 26 27
29 30 31 1 2 3
- 5 6 7 8 9 10

Configuracion de fecha y hora...

Finalmente cambiemos la fecha y la hora como ejercicio: haz clic en el panel

superior en el botdn respectivo y cambiala con la que te

indique tu profesor:
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Jugando a recordar la Unidad 2

kel

Tarea # 3 Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras

Lanzador, Ubuntu, Windows, Mac, Panel, Ghome, Escritorio, Aplicacidon

L A N Z A D O R W U
E S C R I T O R I 0]
M I B A U B W R N B
A L U T N U B U D M
C E G F U I T P O E
F N G N 0] M E F w F
G A D w I N R 0] S S
A P L I C A C I O N
Tarea # 4 Completa: Dt
,
Este botdn se encuentra en el panel y sirve para:
, suspender, y reiniciar el sistema de nuestra
computadora.
Estos botones se encuentran en el superior y sirven para
activar el bluetooth y las inalambricas.
Ubuntu es un Sistema Operativo completamente , que se puede
descargar e instalar sin costo alguno en cualquier ordenador.
Los iconos son conocidos en Ubuntu como . Ya que

sirven para ejecutar los programas.
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El procesador de textos es un programa que nos sirve para
realizar trabajos de texto escrito como: oficios, cartas,
solicitudes, tareas escolares; con la ventaja de que
podemos corregir, borrar, cambiar tipos de letras etc.

M

En el escritorio Gnome realiza el siguiente paso para
ingresar al programa Open Office Writer de UBUNTU.

Qe u LN )
. b
Ll "'!:‘:‘,““5‘:_::"!, s ’
% oS! muni
-l Saiia “‘ Ministerio de Telecomunicaciones
HACEMDS G g SO y de la Sociedad de la Informacion
LANZADOR BE LIBRE

OFFICE WelTEw

b
& 0
lfqu-',.:}“ e
Fitsfiat
n nos une!
T

~ Jiim @
Tarea #5: Recuerda y completa que: en el procesador de
textos se pueden realizar:  Oficios,...ccccoveeerevennenn.
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M

mmymr«m@hmmmm Ban'adeﬁmb

En el siguiente grafico se pueden diferenciar los
elementos del procesador de texto.

ASC | 7

Barra de menus ==
R— _ Fr herramientas m herramientas 3
f'standar 4 !

Area de trabajo

Barra de
desplazamiento

Espxd{Espaa)  |INSERT ST * |

OB |g—e— @ |100%

Tarea # 6 Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras

Horizontal, regla, formato, titulo, menu, vertical, objeto, barra

O>r GO0 m>»x»mT I

™ — ™ >Z2C >N
> Z2< —C w40
o oM -4 ®m@S0 2
> ®@®-—m—40>X>»>

mMO>»EO>® =D X
—SSzczmZ< —
X TmOrCc+H—4
<mxmA—-—0>r

0]
0]
I
L
E
N
A
p
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Ahora vamos a escribir el siguiente texto para cambiarle
el formato (tipo y color de la letra, justificarlo, subrayarlo)
sigue cada uno de los pasos v observa lo aue sucede

Archivo. Editer  Yer [msertar Formato Tahls  Merramientay Veptasa Ayyda
B-s8- fad e Q-4 %- TP SN 1A B, e 8P
. AAAEIFAN FEFEF S -F-K-,

S Cuerpo de texto * | Liberation Sedr » 112 H

. 1 4 15 2 3 L4 q o, I | ) 10 n ., R 1 .ur 13 §--4 <%
\A. Click para cambiar el color]

13, Husucm;smhnnmx@—
e

@olcccionl todo el to@

(1. Escribe este texto,
selecclona altura y tipo de letra

S

HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR

- SE OFICIALIZA EL HIMNO: El congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1948,

sancionado por el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, v publicado en el Registro Oficial
numero 68 del 23 de noviembre del mismo ano, oficializo el uso de Himno Nacional con la letra de
Juan Leon Mera y puesta en musica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la

intangibilidad del Himnu]

Ahora continua:

Archvivo Edits  Yer  nsertar formato  Tahle  Merruminntas  Ventans  Ayude

@.EQ 3—--&151-0" } - Q‘_"‘.(a o ey Qa :4:- e -Oi}.

14  Cuerpo de texto *  Liberaban Serd » 12 - & A A E ‘r : \ x| [ h - !_, -4

v 1 2 4 g [ e L .-\\~: i, 1o, 1 K 15 w.,- -8
[6- Click en centrar | [®. Ciick en justificar]

E Selecclona este !exB

HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR]

SE OFICIALIZA EL HIMNO: El congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1948,
sancionado por el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, v publicado en ¢l Regisuo Oficlal
nimero 68 del 23 de noviembre del mismo ano, oficializé el uso de Himno Nacional con la letra de
Juan Ledn Mera v puesta en misica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la

- intangibilidad del HimnoJ <™ [Ts. ESTE SERIA EL RESULTADO DE TU TRABAJO. ]

E Selecciona el m@
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Recuerda que siempre es importante guardar el documento en la
computadora o en otro dispositivo y cada cambio que hagas en el

texto también gudrdalo o caso contrario lo perderas.

Apbcanones Lugenn Sitwrne

1. Click en Menu Archivo

ity Yer nierta Foomato  Tabls  Hermamientes  Veglssa  Ayuds

Mo ‘e s Q-a . it < LTI | 2y ' -3 @

B Abre CLrte A -
Dpcumentor recentes * Binn et -2 - A A A W -V -E-
Aziytentes ' : ' ' ) -
R Cerrat
i <[ 2. ctick on GuARDAR ]
W Cusdac comn Curleshiness  _ — — .
Cusedas fods
¢ Ezportat
Esportar en formato POF x - Tt
Exe)or . HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR
1""*"'5;""‘ fICIALIZA EL HIMNO: El congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1948,
i Jgitales { Y : s v -
Mantille , Dado por el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, v publicado en el Registro Oficial
VIits pravie an Aavedadse 2 68 del 23 de noviembre del mismo ano, oficklizo el uso de Himno Nacional con la letra de
Vigta pretminee gan Mera v puesta en musica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la
et coien (bilidad del Himno
2 Condiguracifin de b mpresova
& Termmar k9
l " |
g 1/2 e ertmTanaer Frpntal Foundac PGERT §TC " =1 a PR
e ET YRR DR 4 jccesocnd @ EPLONES- SIMEOLDS =l 18

m Y ahora:
* Guardar

, € 3. Escribes el nombre del doc.
Nombre: PRIMERTEXTO

Guardar enla carpeta: | ElDocumentos v

. - € 4. Seleccionas donde lo vas a
P Buscar otras carpetas guardar.
» Tipo de archivo

| Guardar con conkrasefia

O cancelar W| €5. Haz clic aqui para archivarlo.
| S e
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Una ventaja de este procesador de textos es la
correccion de la ortografia veamos el procedimiento:

Arcdvwwo  Bditae Ver  nsertar  Podmatn  Tgbls  perramventas  Venlans Ayyds
B-aEW2Zriaca e A5 M- ZiwmE 1Q B o -8 E
g Cuepo de texto * | | Uberation Serif . |12 A A A FF 3 - GE e e h - - !1 -4

* | Z 1 2 ) ‘ s [ 7 ' ) 0 1) 2 ) @ 15 ", 8

2. Observa que las palabras Incorrectas
aparecen subrayadas con una linea

1. Escribe este texto con palabras Incorrectas. ondulada de color rojo
HIMNO NAC MDELEQUADOR

SE OFICIALIZA EL HIMNO: EI reso Ngciogoonall por decrgto de 29 de sgptiembre de
1948, sancionado por el Precidente ¥ £ 8 de noviembye, y publicado en\ el Registroj
Oficial numero 68 del 23 de noviembre del migino afio, oficializo el fiso de Himno Nacignal con IaI
etra de Juan Ledn Mera y puesta en musica/por Atonio Neumame, Decreto en el cual Yambin sef
plispone la mtangibilidad del Himno. l

Ahora corrijamos las faltas de ortografia:

Achive  Editat  Ye  insertar  Foomsto Table  Heoramimiss  Veglesa  Ayude .
g-== 2ANSdYE LG A9 - BT-0 e RN YA e Ry
& | Coerno S testn » | Ubeewzion Senr 12 » & A & = “w o h - V- '_ .
Pracedents 2

b

-

Pructammin

Hrwcosamente
A Pencgitadaments —
3. Haz click con el boton rooiante 4. Escoge la palabra comrecta
dorecho del mouse en la gner
palabra incorrectns A
wclum .

AULogon e

"B Orfasrariay Bomiica INAL DEL ECUADOR
e s sisfeccion

SE OFICIALI
sancionado por el\Precidente Galo
Oficial numero 68 del 23 de noviembt
letra de Juan Leon Mera y puesta en 1
dispone la intangibilidad del Himno,

laza Lasso el 8 de noviembre, y publicado en el Registro
del mismo aio, oficializo el uso de Himno Nacional con la
sica por Atonio Neumame, Decreto en el cual tamhbin se

beges i) ecetovTacn e Tusre ewksT S0 2 amen e - & A
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NOTA: Cuando la linea ondulada es de color verde quiere decir que
es una falta gramatical sigue el mismo procedimiento para

corregirla.

Otra de las opciones que tenemos en este procesador de

textos es Buscar y Reemplazar.

*  PRIMER TEXTO.0dt - LibreOffice Writer
Archive Edtar Yer |nsertar Formalo Tabls Merramientas veptans Ayyds
E-sE®2Zica v% 1L A% TP EsEN YA, bew 8@
§ ' Cuerpodetexto v | | Liberation Sesif v 112 « A A A 'l | 4»| b h - !, -4
. 4 1 2 : 4 3 P T ' . ‘r‘: T 12 1" i 15 uo- g

2. Click en Buscar

l 1. Ubica el cursor al inicio del texto. I

HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR

E OFICIALIZA EL HIMNO: El Congreso Naclonal, por decreto de 29 de septiembre de 1948,
sancionndo] r el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, v publicado en el Registro Oficial
numero 68 dé de noviembre del mismo ano, oficializo el uso de Himno Nacional con la letra de
Juan Leon Mera y piesta en musica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la

intangibilidad del Himno. Tz caianra SANCIONADO sera reemplazada por EJECUTADO.

‘EEscﬂpe lapalabraa | 1 B -
reemplazar Buscar Buszar ~——1 4. Click en buscaa

sanGonaco

Buscat sgdo
§. Escribe la nueva palabra] | Reemplazar or
’ Spenyyiucn -,s-Ecuck en reemplazﬂ
que se reemplazara efecutadel v 1
Beemar tode

SE OFICIALIZA | de 29 de septiembre de 1948,

sancionado por el Py Distingulr entre may(sculas y mintisculas blicado en el Registro Oficial

numero 68 del 23 di Solo paiabras completas imno Nacional con la letra de

Juan Leon Mera y p el cual también se dispone la

Ayyda Cerrar

intangibilidad del H \-Misgeconss
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Las vifietas son simbolos que se utilizan para hacer énfasis
a una linea para destacar los puntos que se esta tratando.

¢ PRIMER TEXTO.0dt « LibreOffice Writer

Archive  Editar Yer pwertar Formato Tabla Herramientas Veptana Ayyds

~a . g — x - . -

H-EE2 AN TS 290 - m-PBLEN QA G| (oo §
g Cuepodetexta v |Uberation Serif vi[2 A A4 A E B f:\“i: " h ) !1 .

‘ [ Va2 3 : 5 £ ? 1 Y 19 \ 1" 12 13 1 5, + 6.,y

|2. Haz click en este botﬂ
| S— —

Nameracion y vifietas. - _"t‘
B e E 06%%'3]@\

ECLlando aparezca estos botones haz click aqﬂ

HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR

SE OFICIALIZA EL HIMNO: El Congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1948,
sancionado por el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, y publicado en el Registro Oficial
numero 68 del 23 de noviembre del mismo afio, oficializé el uso de Himno Nacional con la letra de

" intangibilidad del Himno.

—EPon el cursor aqﬂ
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®* Numeracién y vifietas

Vifietas Tipo de numeracién Esquema|lmagenes Posicién Opciones
Seleccion 4, Click aqui
@ > * ]
> ‘sk
& > *
\
L o >
L o L 4 I/
i \-__ N > N d
ﬁ Selecciona una |mageFr
* o " ] L 4
Lt L] " | 4
£ o " | 4
L] Vincular imagenes 6. Click en ACEPTAR
| Eliminar || cancelar || Ayuda || Restablecer |

Archive  Editar Ver nsertar Formato Table Herramientas Ventana Ayuda

Q'EQ; EREY K- 3 QO MsEe 1A 8L s - § B
% Cverpodetexts | | Liberation Sesif * +r B A4A _:_ 2SR [l =] W] h e E, -3
. 1 P a2 3 1 g 6 J 3 ' 10 1" 17 1 1 15, ) U

HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR

- SE OFICIALIZA EL HIMNO: El Congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1948,
sancionado por el Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, v publicado en el Registro Oficial
numero 68 del 23 de noviembre del mismo afio, oficializo el uso de Himno Nacional con la letra de
Juan Le6n Mera y puesta en musica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la
- intangibilidad del Himno.

= Carchi 1. Escribe estas provincias de nuestro pafs, cada vez quel

. ; presiones ENTER aparece una nueva
< Loja

= Pichincha

- Aziayl /ECuando presiones dos veces ENTER se desactivan
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Ahora te aconsejo repasar todo lo aprendido sobre el

procesador de textos, para realizar una tarea.

it

Tarea # 7 Escribe el siguiente texto que cumpla estas condiciones:

El titulo Centrado y con Negrilla

Selecciona una fuente, tamafo y color de la letra.
Corrige las faltas de ortografias si las tienes.

Pon vifetas para enumerar las regiones naturales

Busca la palabra diversidad y reemplazarla por variedad

mmooOw>

Guardar el archivo.
REGIONES NATURALES DEL ECUADOR.

Nuestro pais es rico en diversidad de frutas y plantas asi como también de
una multiculturalidad donde conviven, negros, mestizos, indigenas. Dividido
en cuatro regiones naturales como son: Costa, Sierra, Oriente y Regidn

Insular.

Tarea # 8: Recorta una noticia de un periddico y escribela en el procesador
de textos, usa negrillas, subrayados, centrados, etc. para que el texto quede
idéntico al recortado. Guardalo en tu flash.
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Pagma 1 /2

M 4 kcnsom)

Aprovechamos el texto anterior
insertar imagenes.

para aprender como

= )l (D vie 1100 My, T1AT O uslenm

* Sezin
& Hypvwiee

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR
Encatieramimiin »
B depiora .
Mot M phefreota o) Resd
Lhisueta 1

n, teehgmen,

Ecuck en of Menu lﬂl@

Marca de tegta
F efvienca
Commlen Cule Ml
S
Iredicws .

wetve

U Mags
T Laida
Megls horgemal

Oulebty

8 Ve y pmido
Qlyers .
™= s Hetants

Creaneat .

0 ardiee
—_—

Fredete sy (yws laws AT U

[ iR TG U

* Insertar ima

s be e m verbadal de frodas p plestn aul comn Meebons (b s ) culindiaied
DINSEn ) (RETH TREIMEY BETILERY (TOM MY

2. Chick en Imagen a partir de lrchlvo.l

ool | n u - o 1

[A « Qdwuatio  imagenes

Lugares Nombre v Tamano Modificado
(4 Buscar = copmos 04/04/11

& usados reclente... = BIOS bmp 6,5MiB 15/03/11

£ usuario
B E<critorio
- Sistema de archi

B Sistema de archi.

- RECOVERY

- 5.0

§ Sistema dearchi
I} Documentos
B Misica

I Imagenes

B videos

M Descargas

3. Buscamos el origen de la imagen
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Este es el resultado de este proceso de aprendizaje.
Felicitaciones lo has conseguido compara con tu

trabajo:

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda
BE-eE2EEsa v LiC0-44-7-@
BesEEE Po s B-F-R-E 2 888

L v B0 -3 0:2-=-1-4 1-0:2-+-3 c-4-+ 50 6-+-T-+-8:+-9-2 10+ 11+ {2+ 13-« 14

L

&

: Imagen v x
m ® 4 - |Predeterm: Jox 2 (A

~ 'REGIONES NATURALES DEL ECUADOR

Nuestro pais es rico en variedad de frutas y plantas asi como ambin de una muld culmralidad
donde conviven negros, mestizos, indigenas. Dividido en cuatro regiones naturales como son:
Caosta, Sierra, Oriente v Region Insular.

a B B

v
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forman celdas que se pueden rellenar con textos vy
graficos.

Las TABLAS, estan formadas por filas y columnas que

PRIMER TEXTO.00t - LibreOffice

writer
frchive Editar Ver |nsertar Formate Tabla Herramientas Vegtana Ayyda
B-EHAEHICSA ¥ A9-r - QE-PRsEN 1Q B (s
W cuerpodetexto » | Uberation Senf 2 - A A4 _A_//_;fl“u' e By 4K - "
. ’<gv.»1;)‘1;/~'.!‘]x4 TR T
e
7 |
[1. Para pmpezar click en este boton[
. | 2. Escoge ahora 4 filas y 3 columnas
. | 3. Apargce la tabla lista para ingresar los datos. |
\ M
Tabla v
=L BEEE B - 2
[ NOMBRE APELLIDO TELEFONO
JOSE PERALES 2669789
JUAN VENEZUELA 2789321
ANA VEGA 2456784
4. Escribe estos datos que corresponden a tus
amigos de clase
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Una celda de una tabla es la interseccion de una fila y
una columna, Agregar filas, columnas y unir celdas son
opciones de gran utilidad en una tabla. Realicemos juntos

el sisuiente eiercicio.

2 @) ©@ we3idemay 1210 & wxio )

Formateo predetarminado
Archive Editar Ver Insertar Formato Tabla Herrameentas Ventana Ayeda 2 Tipodeletr ) X
~ =B = = = —= o = | T3 yamas 3
B-EHEEECSEAYR AaGU- 25 -0-gE-0 Boa xlmn P
Estil ’
55 | Comtenidodelatsbl| v | Liberstion Serif vz v A A4AE €| Alnescon ’
= interfineado ’
L 1 PoreZovBordor-5or§o B8 5B ——
£ Caricter.
E@;‘N. Para unir o separar las celdas haz click aquil & Pamafo..
=-F-hZE-B " [ZPara unir 1as celdas ndica cuales son Tas qua  Doonger mayuscsdas de minlsculas »
"= = O EEE E = e 3 quieres unir (TELEFONOS), luego click en Unir. | = Tablz..
g~ = = 4 i_ oz > 3
Dividr tabia
| NOMBRE | APELLIDO TELEFONOS Formato pumérico.. :
- | xs PERALES 2503700 - L=
= - —— Fila » [ Divids
L | AN VENEZUELA e § ek :
= res iguiente:| = rr—— K5, S ;
= |3'El esultado es el snguemef [ ANA VECA %0 2 v Limitesde 3 tabla } Arriba
& \ Recosoamisnts de nimeros = Cealrado
d | nomsRe | Apdimo TELEEONOS b pirafo. < Ak
j | 0= PERALES 268378 i Protegss
RS
- | AN | VENEZUELA \
: [ ana VEGA \
-]
- l
=
o
i -
s ) Esperal fEpaid NSEST (51D 1) Tart) BERM g—o—8 0%
PRMEITEOREEY] § et deaoiss = ]
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Un ENCABEZADO es un texto, imagen o logotipo que esta
inscrito en la parte superior del documento. Hagamos un
ejemplo de encabezado, sigue estos pasos:

@ﬁptca:rma Lugares: Sitema 2 4} @ e demay, 1221 © 5o @

Archivo Edizr Ver BFSe'8 Fomato Table Hemamientas Ventanz  Ayuda X
B-508 2™ | 040 RSP ELERIAB| b ¥ by
F Excbeamin 00085 N _rBRAAEEEEEEEEN-S-F-
71 B 11— =l pomee et o 5 E i
L "’;‘_ S 4 )\ i:7-9 1 i ) 3
3 tipeelece N1 Cick en ol menu INSERTAR]
: ' 2. Escogemos 2 opcion ENCABEZAMIENTO, Predeterminado|
Pie de paging b
Neta f ieNota il (3. Escritimos el encabezado SINBOLOS PATRIOS |
= Marade taxtn..
E Referencia.
O Comentaro  Chrisltstl
: SIMBOLOS PATRIO
it
i M'Kff ' |
Safre. HIMNO NACIONAL DELECUADOR
T Maro. = 5
= asra  EL HIMNO: E congreso Nacional, por decreto de 29 de septiembre de 1548,
et Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, y publicado en el Registro Oficial
. I * g noviembre del mismo afio, oficializd el uso de Himno Nacional con Ia lemra de
a Vidsoy senido >a s :
. O',m:‘ : . Puesta en miisica por Antonio Neumane, Decreto en el cual tambign se dispone la
= ] e flotante Himno.
B Arching..

Pawe 1)1
M ) s

Egpaie] (o] K& S0 ) GND g—»—8 1%

| @ [Resuizdos deaBisa... B EEEE
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El PIE de pagina, es el texto que deseamos se repita en todas
las hojas al final de cada una de ellas. Con el siguiente ejercicio

puedes practicar como hacerlo solo sigue los pasos.

Q,-‘.p’zcad:res Logares Sstena ?d we 3 demay, 1224 © wanio |
¢ PRIMER TEXTO.0dt - LibreOffice Writer
Archivo  Editar Ver Formzto Tabia Herameentas Ventanz Ayeda
B 2 - Sa_hc L. I ;
3-e@e =7 bs0-4 e,
3 e depiging 6 STDOKS. N -R4dAE
== . Marzadeformateo =N .
- SRl = T LN 6 L R R R R N T e
- § Hoember . Cick en el menu INSERTAR|

Encaberamiento bl
" ; (2. Escogemes la opcion PIE DE PAGINA, Predetemimdo]

Nata 2l pizfiota &l final

b SIMBOLOS PATRIOS

£0guets.
! e HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR
f Referendia..

= (1)

comentann - Gkl | EL HIMNO: EI congreso Nacional, par decreto de 29 de septiembre de 1948,

:2; Presidente Galo Plaza Lasso el 8 de noviembre, y publicado en el Registro Oficial
i S;m e noviembre del mismo afio, oficializo el uso de Himno Nacional con la letra de
Mfm puiesta en misica por Antonio Neumane, Decreto en el cual también se dispone la
li = b Grieerz TINNO.
Regiz horizontal.. - — - -
imagen y !3. Escribimos el siguiente texto como Pie de Pagm]

3 Videoy somido {
. Objeto ’
) L Jibrs onte | rabajo realizado por : Juan Carlos

& Ahivo...

Pagna 13 Esparl fEosadr) NEST 5D B OERT g—o—8 15
M ] § Pesitadosdeiabis. [ Guandarla apturad.. =R D
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El Espacio entre lineas es muy importante en la redaccion
de un texto, realiza este ejercicio para aprender como
hacerlo

§ ] 2 vie31demay, 1228 © wario 0

%_Eg; E l—' Fnr?ateo;fegetermnadamimi . 5f'l’ 'i (—éé v ; 3 o— 3 'y

= lEoude. 020 L __ = =
F omewn - AAEEIEEESEE N -4 -E-
3 = 'z = Numeraco y vietas... et Tzl 3 ] T 3 e < - d .
Pagima.. .
S et N2 Click en 1a opcidn PARRAFO)|
Cambiar mayusculzs y mindsculas » 3. Aparace esta nueva ventana
Columnas...
i — o Borde Fondo
= Estiksy formateo Fi Sangriasy espacios Afineation Fisio deltexto Esquemay numeracion Tabuldores iciales
LutoCorrecaon » &
— Sangria-
A;da;e ! SIMB Antes del texto bowm
Ajste O -
- F Anszqén v Después del texto 000am
il IMNONAC s TN
Reflger » et
! P |
Sl agrepar +10: El congre ' automético
—
53 +1Galo Plaza  Espacao
n 0 et oviembre del  Encima del pimafo 0.00cm
e Ue AT TeO VT Y e 2 en miisic  Debajo delpémo 021
. dispone Ia intangibilidad del Himno. interineado
: /Cc\
| 4 Escoge Ia opcion INTERLINEADO, simple, 1.5 o doble | Dokl
; Proporcional
} i (Al menos
g1/l Espeiol Ecweder] sicid : ) =
[ B § Fesitadosceladis. B rip R | oot || A |Betabe
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Para mejorar la presentacion de un documento se puede
con la inclusién de BORDES en las paginas veamos como

hacerlo:

~ 1. Click en el Menu FORMATO

2 ) @ vedtdenay, 1226 0 wwio

B-agfls y DmememmbO¥l .. QE-PHSER 1Q B b ¥ ¢

- o _ . .
F ket v 7 sy, RAAEEIEEEEE N --E|
5 T 2 Numeracic y vifetas... ERE o N A B AR
2 Sueodma s opcion PNGINA
Pagin: de thulo.. - :
Cambiar mayusculas y mindscoks » 13 o s ~
o . En ana que aparece escoge BORD
2 Secziones. * Estilo de paginz Predeterminado
= Estiosy formateo H Administrar Pigina Fondo Encabezzmiento Pie de pigina Borde Columnas Nota o pie
LutoCorrecaon b 2 ,
: Disposicion ds fness Linez Distzada al texto
Acaje ' SI Predeterminado Estio baserds  0.00on

Ajuste ' CEREE e

- - [ Alnszdin L DINO NACI . Devecta Gllcl

Defmidoporelusuaio  —  gi5p pt

Ordenzr ;
Amiba 0.00cm

Reflga ’

SE sgngar » 0: El congre: PO e
sal  obits + alo Plaza Las: & G

- i -+ MereobE. e del mismo c
Jlosresconesmeramppacoresrmiisica PO ANI(

; intangibilidad del Himno. -

@ W

| 4. Finalmente selecciona el tipo de finea del borde y &l color.!
Fgaa 1)l Espedol Ecueder] ——— = —— ——
| 0] § [ResultadosdelsBis.. & ) IS | Cnchr || Mwds | Bestablecer
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Ahora repasamos lo aprendido, realiza la tarea y prepara la
Evaluacion de la Unidad sigue con atencidn los pasos que se
marcan para obtener una buena puntuacion.

Tarea # 9Completa:

Una tabla esta conformada por ......cccecuveueen. Y e e s
La interseccion de filas y columnas se llaman ........................

Dibuja una tabla de 3 filas y 2 columnas:

Tarea # 10Contesta las siguientes preguntas:

Que es el espacio interlineal?......................ccccooeeeeeeiiieeeenennnnnnns

............................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tarea # 11A continuacion desarrolla cada uno de los pasos para completar la
Evaluacion de la Unidad. Revisa la ortografia al final y Guardalo.
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A Edtr Ve et Fomdo o Heranitts Vet e

SRR T b R S R =R 2 RN IR

Bomew et 0 A4AEEIEEERENOE

(| ISR QR R R BT SRR ST SURT NS RRNY ARR BRI OOk L Ok SO SO S
1 b PAGA Fcuador ysus Regiones Naturle

3. Insertar v

<3

=

Frvr, ol cat, s s o e i orvcdne e S, i o e cm Colonbi, l o
et con e,  al esecon el o P sendo 0 capel . B s com s mas at oecentacin e rios pr limetm cuairado
munc, E] eioio ecusoriano ncoye s ocenicsIls Gldpagos 000k f ot i a cos. Ecuadores L ot ecnamia Lanoamericna,
I seping stramericna y a diima americana, e e pas ms censamente o G2 America el S el quion G comiente, Euadr e 3
1A eCoDOnia con més FEpdo ceciment en Ladinomerca ¥ avlmente e 1 de os pases gpe prent L menor 2 de dserleo e
Ameticy e rest el mundo, e inamicm econnic g st grando e i s e e e ecmiensecondco e 5.2% b, g
lasdamddBmCmmiddEmadntliemhegmnesnamraks:\mmmm Ty m—

% Lao
oy L S l 20m andin)
Anaorifal ese e cordlem).
b Laregion sl s das Galpags,

Fiim

Jaer, Cange, Pescaco
Lims, G oo

5. Realizar esta tabla 2 ilas 2 columnas

Cikbra, Mono Loro

6. Pone st PIEde pagin
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Uniiad 4 "Open Office’
Hoja de Calculo




La Hoja de Calculo, consta de un libro que contiene una o
mas hojas. Se conforman de filas y columnas que se
intersecan para formar CELDAS. En la celda es donde
guardamos los datos. Estos pueden ser datos numeéricos,
texto o formulas que calculen valores basados en otras celdas
y en otros numeros.

N .
8

Las formulas son expresiones que relacionan mediante
OPERADORES uno o mas valores, celdas, rangos de celdas o
funciones; y devuelven un resultado que aparecera
directamente en la celda que lo contiene. Toda formula
empieza con el simbolo =. Los operadores son simbolos
matematicos que nos sirven para realizar las operaciones y

son + para sumar, - resta, * multiplica, / divide.

Con estas importantes explicaciones ahora si
podemos ingresar a la hoja de calculo y aprender
como escribir las formulas dentro de las celdas.
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Primero veamos cuales son los elementos de la Hoja de
Calculo de UBUNTU

Ny " BEF] ————drRra DE FORNULS

B c | o | E] e[ ¢ ] H [ 0 NN K[t ][ w]n]o] i

BARRA DE ESTANDAR

UBICACION DE LA CELDA

COLUMNAS

e e o e e

<

;‘.I::I

fve)

CELDAS 0 AREA DE TRABAJO

-

)

[ 3] PR PRI P PN
o o o |t o

[
= |«

e
—

R e Il o oY
[ N PN S P [
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Ahora revisamos el FORMATO de las celdas, que es

similar al que aprendimos en el procesador de textos.

Negrilla, cursiva y subrayado por ejemplo.

A 3 = = 38 . TG =N, y
g-EEE  EGIVRAGUEY Qb #U HTENA B wa 144
e v 040 EERNE 0 a8 BEE LA )
g W= cohrahlmx\

p [ s [ o[ o[ e[ ¢ iy o[ 1 Jfniio (N w]w[o]r?

| o) WMBRE GRDO EMD  SEO (L TR |
e En | 8 u v | .
ap I BRINRRT ) cujex aqui
ik , 2\ mmmmm =
5] : B\ [ LR

R I g [ L

thono mow | ¢ o W ' [ i
: e
9] / i nm
1] mwrem
1| |1, SELECCIONA LAS CELDAS
e Automitico
] ——
i
15 3, ESCOGE UN COLOR
18
1]
18]
)
il
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Ya podemos empezar a usar los operadores para realizar

las operaciones matematicas. Empezamos con +, -

* Sin titulo 1- Lre0ffice Cale

Archivo Editar Ver Insertar Formato Hewamienias Datos Ventana Ayuda
e _— . = e =3 ; = =20 ——— :
B-EWE  2cdVEaS i Qv OV 22800 8| s - § 2
§ikomss v JAAAEEEE- 4+32FEEE-N-F
SUMA v i X [Bncs
A | 8 [ c | o homa Fl 6 | v ] o | o] x| t | m| n] o
! __ LIBRETA DE CALIFICACIONES =——=—=———17 c|)IDADO CON LOS FORMATOS, NEGRILLA, CENTRADO)
2 MATERA PRNERP. SEGUNDC P TERCERP.  TOTAL
B B 75 gy s |=8ca0d
| 4 ESTUDIOS 4 BT 64 \{3. EN LA CELDA RESULTADO E3 INGRESA ESTA FORMULA|
[ 5 LmEranme T 13 8z
6
7| [1.INGRESALOS oATosi 4, INGRESA LA FORMULA PARA LAS DEMAS CELDAS)|
| 8 |
| 3 |
10
11

® Sin titulo 1 - LibreOffice Calc

Archi
Ha

vo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda

-8 A HES@ %l A B0 5 9 -

Liberation Sans v| |10 v 8 4 A EJ E %l

A v fo ¥ f [=A3B3

| suM
A | B s 0O | E | F [ & |

i RESTA 4

2 |MINUENDO SUSTRAENDO TOTAL 2. ESCRIBE ESTA FORMULA
s | 120 35 =ABI—"T"
_4 | . :

5 \ /

6 | [1.INGRESA LOS DATOS]|
— |
_8 |
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Recuerda siempre que para toda formula se usa el

simbolo = en el siguiente ejercicio Multiplicamos *,

¢ Sijn titulo 1 - LibreOFfice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda

\ ] = ' { y . A
-BEHA FE&8 %% &5 8 -
& |[Liberation Sans 1=|[10 - A 4 A EEEFE
SUMA _-v f(x) x ‘J I:A3/B3

A | B s 0 | E | F | G
1 DIVIDIENDO | A
DIVIDENDO DIVISOR TOTAL 2. ESCRIBE ESTA FORMULA
120 35=A3J[33/
4 \
5
6 1. INGRESA LOS DATOS
=
8
9
10
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La funcion AUTOSUMA, es sencilla y basica permite sumar

una serie o bloque de datos, en filas o columnas.

e Sijn titulo 1 - LibreOFffice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda

B-&2EH B & & 9% &
HEl [ Liberation Sans ~[[10 |-l & 4 A == E
SUMA v feo ¥  [=A3*B3

A | B s © | E | F | 6 |
1 MULTIPLICANDO |
2 |VALOR1 |VALOR?2 TOTAL 2. ESCRIBE ESTA FORMULA
4 | |
5 \ /
6 | [1.INGRESA LOS DATOS]|
7 _
8
9
10
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* Sintitulo 1 - UbreOffice Colc

Archivo Editar Ver Insawtar Formato Herramdentas Datos Veotans Ayuda

e 3 . “« " z ) - O
T ™ VD T A : Lol MoENa B,
& | Liberation Sans *« |10 - A A4A L~ - B ‘5'2' :.
SUMA v fo X o [=sumajBaBd)
A 3 c | o T S T S e | i [ |
] LIBRETA DE CALIFICACIONES
2 JALLMNG Glo. GRADO
3 MATERIAS GUNDO QUIMESTRE
-
L‘PJAH-\‘.LV.FJ) e
;.‘« RES us
L '8
7 VAL 2
—
| SUMA T SABADN] | | 2. UBICATE EN LA CELDA BS Y ESCRIBE LA FORMULA
| 10 | SOMBREA LOS DATOS DEL PRIMER QUIMESTRE
11
12
13 | 1. INGRESA LOS DATOS|
1t
1
16
17
—
18 |
| 19
.20 |
wil
23
24
25
| 26 |
.27 |
o4\ Maje 2 M —Uu- -
Haga 173 Pradecormnads INSERT ST ¢ S 87,5

® Sin titulo 1 - LibreOFfice Calc

Archive Editar Wer Insertar Formato Herramientas Datos Wentana Ayuda
B -=2EH BE® oW 50 -4 96 -
% | Liberation Sans ~| |10 v & 4 A J
| B9 ~| fe X = |=sumA(B4:BB)
A : C | D | E | F | G
1 LIBRETA DE CALIFICACIONES
2 [ALUMMNO: JHOM LOZANO Gto. GRADO
3 MATERIAS PRIMER QUIMESTRE SEGUNDO QUIMESTRE
4 MATEMATICAD 7.5 9.4
5 INGLES 8.6 8.5
[+ MUSICA 9.3 7.8
7 |VALORES 7.3 9
8 |LENGUAJE 4.8 9
s | suma| 37, 43.7
10 \
11
12 OBSERVA LOS RESULTADOS REPITE EL PROCESO
13 PARA LAS NOTAS DE SEGUNDO QUIMESTRE
14
15
16
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Calcular la media aritmética con la funcion PROMEDIO es
sencillo sigue los pasos para obtener el resultado

-

* Sin titulo 1 - LIbreOFfice Calc

Archive Editar Ver [nsertar Formato Herramientas pDatos Ventana Ayuda

b - B = = 5 < @ %" «w 0O - @’
[M&| [cCiberation sans v|[10 v A 4 A [E [=F = i %
| PROMEDIO v feo ¥  [-PROMEDIO(B4:89)
A [P C | 2] | E [ F [ G
1 LIBRETA DE CALIFICACIONES
2 ALUMNO JHON LOZANO Glo, GRADO
3 MATERIAS PRIMER QUIMESTRE SEGUNDO QLJIMESI RE
4 MATEMATICA D 7.5 9.4
5 INGLES a8.0 8.5
6 |MUSICA 9.3 7.8
7 VALORES 7.3 0
8 LENGUAJE a.f 9
9 SUMA 37.5 43.7
B PROMEDIO =PROMEDIO(E4:BO)
. T———f 2. EB::I:C: ATE EN LA CELDA B0 Y
;; ESCRIBE LA FORMULA, REPITE
14 1. INGRESA LOS DATOS EL PROCESO PARA LA
i - COLUMNA DEL SEGUNDO
:f,’ QUIMESTRE
Lz

® Sin titulo 1 - LibreOFffice Calc

Archivo Editar Mer |Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda

= -2 S Bae@ 9% o ©@0E- a8 9 - @
E:&E Liberation Sans v | [10 ~ B A é I
B11 - fw X = |

A I - — < | D | E | F | G |
1 LIBRETA DE CALIFICACIONES
2 ALUMMO: JHOMN LOZAMO Bto. GRADO
= MATERIAS PRIMER QUIMESTRE SEGUNDO QUIMESTRE
4 MATEMATICA > 7.5 9.4
5 INGLES 8.6 8.5
o] FMUSICA 9.3 7.8
7 WALORES 7.3 9
8 LEMNGUAJE 4.8 9
g SLUMA 37.5 43,7
10 FROMEDIO 12.5
TN I Z1 \
12 /
13
T4 OBSERVA LOS RESULTADOS REPITE EL PROCESO
15 PARA LAS NOTAS DE SEGUNDO QUIMESTRE
16
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La funcion MAX devuelve el valor maximo de un bloque
de celdas.

En el sicuiente eiemblo encuentra el de mas alto:

|
]

-_ vv
® Sin titulo 1- LibreOFffice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda
B-EWR - HE@ v &G
Liberation Sans 1o |+ & 4 A

PROMEDIO v foo ¥ o [=max(B3:B11)
A e D - F
1 ESTATURA DE ALUMNOS
2 |ALUMNO ESTATURA
3 |z 135
4 |Alberto 15
5 |Kevin 167
6 |Pedro 1.49
7 |Pablo 1.78 1. INGRESA LOS DATOS
8 [Marcos 1.63
9 |Seqgundo 1.39
10 |Rosa 1.56
11 |Maria 1.36
nty n
Maxima Estatum=max(E3:B11
12 ""--..____ 2. UBICATE EN LA CELDA B13
15 Y ESCRIBE LA FORMULA
16
17
18
19
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En el siguiente ejercicio encontraras al mas bajito de la
clase con la funcion MIN:

e Sin titulo 1 - LibreOFfice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda
B EEE N8 %® «w B 9 -
E:ﬁﬁ Liberation Sans v |10 v 8 4 ;ﬂi DC[

MAX v foo ¥ of [=miNB3:B11)

A s ¢ | D | E | F |

1 ESTATURA DE ALUMNOS

2 |ALUMNO ESTATURA

3 |Luz 1.35

4 |Alberto 15

5 |Kevin 167

6 |Pedro 1.49 1. INGRESA LOS DATOS
7 |Pablo 1.78

8 |Marcos 163

9 |Segundo 1.39

10 |Rosa 1.56

11 |Maria 1.36

12 . |

ElMinima Estatur#=MIN{E3:E11

13 e 2. UBICATE EN LA CELDA B13
15 Y ESCRIBE LA FORMULA
16
17
18
19
20
21
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También podemos saber cuantos alumnos hay en tu
clase con la funcién CONTAR:

. Sin titulo 1 - LibreOFfFfice Calc

Archive Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayyda

- B ® B & e M K b -
¥ |vLiberation sans »*| |10 vl A 4 A  [E| [ZE = (s
| MmN v foo M 7 [~CONTAR(BIB11)
A P — | c | [ | E [ F [
1 ESTATURA DE ALUMNOS
2 IaLumno ESTATURA
3 Lz 1.35
4 Alberto 1.5
5 Kovin 1.67
6__|Pedro 1.49 1. INGRESA LOS DATOS |
7 Pablo 1.78
8 Marcos 1.63
- Segundo 1.39
10 |Rosa 1.506
11 Maria | | ;36]
12
_.‘l 4} Mirima Estatury 1.35 ~— 2. UBICATE EN LA CELDA B13
;:mﬁuf‘uumln—- =CONTAR(BZ BLI.)' ¥ ESCRIBE LA FORMULA
o - 35
L \ 3. UBICATE EN LA CELDA B15
19 Y ESCRIBE LA FORMULA
21
22

L Sin titulo 1 - LibreOffice Calc

Archive Editar Ver |Insertar Formato Merramientas pDatos Ventana Ayuda

™ 3 & @ "% " & 1 & W o

[M| |Liberation sans l«l |10 vy A 4 A [E =E = (e
|B15 (v foo X = [=CONTAR(B3:B11)

A ey c | [E) | L | F |

1 ESTATURA DE ALUMNOS

2 |ALUMNO ESTATURA

3 |Luz | 1.36

4 Alberto 1 ',')‘

5 Kevin 1.67

(=] Pedro 1.49

7__|Pablo 1.78
— 8 |Marcos 1.63

9 Segundo 1.39

10 |Rosa 1.56

11 Maria 1.36

12 | ! !

13 [Minima Estaturd 1.35
a >|OBSERVA LOS RESULTADOS|
Tl Resultado= 1 ‘4

16 ‘

17

18

19
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Finalmente podemos incluir la fecha y la hora en una
hoja de calculo gracias a las funciones HOY (), HORA ()

= Sin titulo 1 - LibreOFfFfice Calc

Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Datos Wentana Ayuda

B -2 B e & 2= @ a9 -
E:ﬁﬁ Liberation Sans - 10 ~| B 4 ;A; ad
Al | fw X = |
B | C | D | E | F
- L
3
4
2 FECHA ACTUAL: =HOY(} UBICATE EN LA CELDA RESULTADO
7 |HORA ACTUAL: =HORA(AWY ESCRIBFE LA FORMULA
8
5
10
11

® sSin titulo 1 - LibreOFfFfice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formate Herramientas Datos WVentana Ayuda

=2 -8 5 Ead = £©50 a9 -
Liberation Sans v | |10 ~| 8 4 ;A; .
A1 | fo 2

>| OBSERVA LOS RESULTADOSI
15

2

3

4

5 |FECHA ACTUAL: 30/05/13
2]

7 |[HORA ACTUAL:

8
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Repasemos lo aprendido para realizar el ejercicio final:

y L

Dt

Tarea # 11. Contesta: para que sirven las siguientes funciones:
FECHAL ...ttt sns s ssssss s sassssssssssssssnssassssssssssnsssnssassesasns
HORAL ...ttt sesssss s s s ssssss s snssassssassssssssssssasssnasnnsass
SUIMMAL ...ttt ssssss s sesssssssssssssssssassssssssssssssnsssssss sssassnss

Tarea #12. Unir con una linea el significado de la funcidon:

MAX Obtiene el menor valor de un bloque de celdas
PROMEDIO Obtiene la media aritmética de un bloque de
celdas

MIN Obtiene el mayor valor de un bloque de celdas
CONTAR Obtiene el nimero de celdas de un bloque

Tarea #13. Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras

Formula, Celda, fila, columna, Funcidon, Max, Min, Promedio, Suma,

Operador
F 0] R M U L A T A P
U C 0] L U M N A A R
N I B E U I W T 0] 0]
C E L D A N B X A M
I E G U A I T L E E
0] P E R A D O R J D
N A D w I N R F B I
0] F I L A A M U S 0
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AL

Tarea #14, ingresa los siguientes datos y contesta:

et
LISTA DE COMPRA
PRODUCTO PESO/kg PRECIO UNITARIO PRECIO TOTAL
Habas 2 3.40
Duraznos 5 2.50
Choclo 1.5 2.00
Papas 10 2.50
Maiz 1.9 1.50
TOTAL A PAGAR=

FECHA:

1.- Usando las férmulas calcula el precio total de cada producto.

2.- Cuanto dinero necesito para pagar toda la factura de la lista de compra.

3.- Usa la funcién y encuentra cual producto pesa mas, y cudl es el mas liviano

4.- Mediante una funcidn ingresa la fecha.

5.- Graba el archivo con el nombre de LISTA DE COMPRA.

6.-Encuentra el articulo mas barato con la funcion MIN

7.-Encuentra el articulo mas caro con la funcion MAX
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Internet es una red de redes de computadores. Desde un sencillo PC, hasta un stper-
ordenador, se pueden conectar en red; sin embargo es indispensable que todas las maquinas
(dos, tres, cinco... las que se encuentren en red) compartan el mismo protocolo de
comunicacion; es decir, que "hablen" el mismo idioma. Mas que nada, Internet es un nuevo
medio de comunicacion, que nos permite observar el mundo desde un angulo diferente del
que nos ofrecen los medios tradicionales y ademds participar en ese mundo.

internet hNSdem
= R
\ 3 -
e sSwitch —
= oy = =5 o9
PC 1 PC 2

Podriamos decir entonces que la INTERNET es
una gran red mundial de computadores, que se comunican entre si porque estan unidos a
través de conexiones telefénicas o de otros tipos de conexiones y porque utilizan un
lenguaje o protocolo comun.

Ll

Beneficios:

1. Accedes de forma inmediata a multitud y gran variedad de conocimientos.

2. Puedes acceder a una serie de informacién relativa a deportes, musica, aficiones,
cantantes, grupos favoritos, etc.

3. Te permite intercambiar ideas con personas de cualquier punto del planeta y gozar de
una plataforma para expresarte u opinar, experiencias que te pueden resultar gratificantes
y enriquecedoras.

Perjuicios y cuidados:

1. Hay un riesgo de adiccion y aislamiento. (No pases mucho tiempo frente al computador)

2. Poner al alcance de los niflos contenidos nocivos: violencia, consumo de drogas, contenidos
inexactos o poco fiables. (No ingreses a paginas poco fiables, la mayoria transmiten virus)

3. Puede facilitar que entre en contacto con desconocidos. Es un medio en el que se pueden facilitar
datos e informacién personales o privados (nombres, direccién, teléfono, etc.). (No chatees con
desconocidos)

4. A veces supone el tener que enfrentarse a situaciones tensas o de conflicto (en los chats, por
ejemplo). Mantén un lenguaje cortes en los chats.
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Un navegador de Internet es una herramienta informéatica que nos permite acceder a
toda la informacién contenida en Internet. Esta informacidn se organiza en un conjunto de
datos multimedia (que incluyen textos, imagenes, videos y sonidos) que se denominan
paginas Web. Las paginas Web son similares a las paginas de un libro. En un libro, las
paginas se referencian por un nimero, mientras que en Internet las paginas tienen una

direccion Web asignada ejemplo www.hotmail.com
\/ AN
/\ $

Los navegadores Web mis utilizados actualmente son los siguientes:

1. Microsoft Internet Explorer. El navegador por excelencia en sistemas basados en
Windows.

2. Mozilla Firefox. Es una navegador multiplataforma (lo que significa que funciona en
sistemas basados en Windows, Ubuntu, Linux o Mac OS X) basado en la filosofia de
software libre (aquel software que puede ser distribuido libremente).

3. Google Chrome. La apuesta de la compafiiia Google para entrar en el mundo de Ia
navegacion Web.

4. Safari. Es la propuesta para la navegacién de la empresa Apple. Funciona en
plataformas Windows y Macintosh.

5. Opera. Navegador desarrollado por la empresa noruega Opera Software. También se
trata de un navegador multiplataforma y es muy usado en dispositivos moviles.

Ahora aprendamos cdmo funciona el buscador GOOGLE.

T\


http://www.hotmail.com/

%) Google  Mozilla Fircfox

fribvo Eclest Wer  Hisbotlel  Macadores  Hatramlertas  Avoda

|Go:gl9 \I + |

(' B httpsy e google.com.oc w e I B - Gongle ;| -‘ ‘ﬁ’
'M - |Dus:a|'... Q Eusial | & fiequicad del siio (20 Co Mot Tadk @ o T Favcluck [ Speallesl (5 l:/lz #7]
| ,0 - \\ | Search CMM * onvert ko POT i Zorvzikbke DOC (:‘5 Tranzaze Thezads E’ Dictbn% - More-

+andre Busqueda Imagenes Maps Play Gmaii- Drive Calendario Traductor Libros Mas-~

+ Cemperir f v

1. Abre el Naveyador Mazilla Flirefox

2. Escribe la direccion de la pagina VAW GOOGLE.COM.EC y presiona ENTER

Google

Ecuador

ECUADOR

Buscar con Google [ile Slertd con suerte

3. Escribe el tema a BUSCAR en este caso ECUADOR

Frogramas de publicidad  Souc ones Emprasarales  Privac dad y condiciores Todo acerca de Goocle  So2gle com
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Observa este es el resultado de tu busqueda, se muestran
varios resultados, las letras de color azul y subrayadas
reciben el nombre de enlaces, si haces click en alguno de
ellos ingresas a esa pagina web.

¥) ecuador - Buscar con Google - Mozilla Firefox

frchiva  Editar  er  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

|Eecuad0r - Buscar con Google | + |

(-. @ https:/ v, google.com. ec/#safe=offascient=psy-abig=ecuador+iog=ecuadar-+igs_|=serp. 3., 35i3912i012,0,0.6,392.0,0, ¢ Bv Google
._ME - | Buscar... | Q) Buscar '8/ Sequridad delsitio (@ DoMot Track [ + % Tiempo [&dl Facshook ()¢
| Ju | IJW ﬁ Canwert ko FDF " Canvert ko DOC d’) Translate

+andre Bisqueda Imagenes Maps Play Gmail Drive Calendaric Traductor Libros Mas-~

GO«.)S[E’ ecuador “

Web Imagenes Maticias Mag = Herramientas de bisqueda

-

Cerca de 633.000.000 resultados 0,30 segundos)

Ecuador - Wikipedia, la enciclopedia libre

es wikipedia.orghwiki/Ecuador ~
Ecuador, oficialmente Repiblica del Ecuador, es un pais situado en la regidn

ENLACES ioroccidental de América del Sur. Limita al norte con Colombia, al sur y al este ...
’ Turizmo en Ecuadar - Ecuador terrestre - Geografia de Ecuadar - Quito

Gﬁaﬁsc
Maoticias de ecuador
fEs=@a Bolivia v Ecuador suscribiran acuerdos en visita de Marales a Quita
8 F| Comercio (Ecuador) - hace 2 horas
Balivia y Ecuador suscribiran convenios de integracidn con ocasidn de la
wigita del presidente baliviana, Evo Marales, el prixima martes a ... Ecuadc

Ecuador, oficialn
Ecuadar, esuny
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El correo electronico es una herramienta de comunicacion,
sirve para crear, enviar y recibir mensajes a través del
internet. Si no tienes cuenta ahora aprenderas como crearla:

£) Iniciar sesion - Mozilla Firefox
frhive Edtar Yo Hgond Matadrss Hemamenlas  fyuda

B° Inicer sesién iEl

& ) 8 Mrosch Corperdin(L5)  bips: foon,e.confoch s el D=1 13e=1 37526408 3ver =1 6205 Sl 1:' - Googe J ¥ #
I_M-- // Q ausr & Seordadddistn @ DoMetTredk 1 - (5 Tewpo i focsbock Zipeetes 2 D

|)3" /1 ] < fomDOCDPDF @ convettosty @ ComettoDOC () Trersizte  Thesaris N Diiony ~ Worer

-~

1. Escribe eingresa a la pagina web winw hotmail.com

[ Outlook

Cuanta Microsoft Oue &5 25207

filguieni@esanpie. com

2. Si dispones de cuenta de correo electronico escribelay haz / Contrasefia

click en INICIAR SESION
Mantener 1a sesion ineciada
Ho puedes acczder 2 tu cusnta
3. $i no tienes cuenta HAZ CLICK EN REGISTRARSE i 20 <o uncadi deun sl s

;Mo dispones de una cuenta hirosoft? Registrate =
ahora
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Rellena este formulario con tus datos para crear la cuenta:

¢Quién eres?

Nombre Apellidos
Nombre
Fecha de nacimiento @ .....cccecevvvveiiennecnns
SEXO utriieteieee ettt e e

¢Coémo quieres iniciar sesién?
Nombre de cuenta Microsoft
@

Crea una contrasefa

|

8 caracteres como minimo, distingue mayusculas de minusculas

Vuelve a escribir la contrasena

puste e

Si pierdes la contrasefia, ¢como podemos ayudarte a restablecerla?

NUmero de teléfono @ ......cccveveeieccvicieceeeee
Direccidn de correo electronico alternativa : ......cueeeveeceeeiecie e e

O elige una pregunta de seguridad

iDe donde eres?: ...oovveeecvevneeee e

Pais 0 regiON: .c.ooicveeieercie s

Cédigo postal

—

™ Haz clic en Acepto para aceptar el acuerdo de servicios de Microsoft y la declaracién
de privacidad y cookies.
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https://signup.live.com/signup.aspx?wa=wsignin1.0&rpsnv=11&ct=1374354618&rver=6.1.6206.0&wp=MBI_SSL_SHARED&wreply=https%3a%2f%2fmail.live.com%2fdefault.aspx&id=64855&cbcxt=mai&bk=1374354620&uiflavor=web&mkt=ES-ES&lc=3082&lic=1
http://g.live.com/8seskydrive/tou
http://g.live.com/8seskydrive/privacy
http://g.live.com/8seskydrive/privacy

Veamos como enviar un correo electronico con datos
adjuntos:

©) Dutlook - finespa 1 2hotmail.com - Mazilla Firefox
oo Eita Y Hiod Maadoes Henameols  fyuds

lﬂi&.ﬂ.‘d(-h@al]@fmﬁ.am iE

(-7 8 Wosct Copoeion(LU5)  hifps: 01 17.mas ve.comdef e aso =455 4r=1 25338 170! C‘_ "331';'5 /.' ‘ ﬁ
" R Q ascxr & Seorddeistn @ Dotk T - 7 Tievpo R facsbosk ZSpeetes 2 ) Q0

[2- ] oTomDOCDPDF  § comvettostr f§ Comtionoc ) T Thesauns 7 e

B ) Vobo Cardenas |

i " Fnviar botellgs de TITg*HcuckeNsErug] Sy
linespal i hatmal com
Paa o [NESMANAESEE#EEZZEal
S Estimado Jorge (arga de archivos
Envdame 2 cajas de agu Peeen B Biom ¥OoFE
1. SELECCIONA EL CORREQ DESTINO N [TAOTOATITAT
J S0sC 0175
Doomens: ‘?_—f]am.iiawmdim
2. ESCRIBE EL ASURTO DEL CORRED/ R i
9 5 Weroweht O Wned 10T
Fudrin | oA
3. ESCRIBE EL HENSAJE ! 8]Msev0 Dacumento de Miarasct Cffice Yhore
T e e A0 203 2 poco
. R T
5. ESCOGE EL ARCHIVO— - —~ ; é!wumtmu&rmim.muuwm
J(‘m
¢!
WH
_ »
L) e v | oaw |
Wedredwi Too  Tndcksardins v | Caess

S 00 Micosoft  Tanunos  Pvacidady cooksss  Desamolladores  Espanol
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o Eltr Y Hiod Maradies Hemements  fyuds

na;etsdebsa-&mmﬁo:de i

. google.si 2sders=os-dhg-agenestdeHabngniagenes s Hojabgs Fh. 3,04 378 165%

LU

p-

YouTube

Biisqueda

magenes Maps

Play

ayvics

Lz= cookies nos pemten offecer nuestros semicins. Al ot

130 que hacemos 82 fas cookies.

m Mas infomacin

Imagenes e loja- Informar sabe las imagenes

Noficias Gm

3
[

il
|

(i

Diive Calendar Mas-

esiras senicios, acepias &l

. ESCRIBIMOS EN EL NAVEGADOR GOOGLE:
imagenes de LOJA

2. Con ¢l batén derecha haz clisk sobre ka foto
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Solamente nos queda grabar.

£) imagenes de loja - Buscar con Google - Mozilla Firefox
foivo Bty Y Hgoid Mxtadres Bememeols  fyud:

na;errsdebxa-BmcmGo:de {E
(' & biips g:oEé.:m.e::;s-':;.‘:-:_=:::~a:.*:‘=;.-:.i-- S =158 o=ptedr=tio=magxe C 'C-::-;e ,, £ #
- i Q o & Seqrdadtdstn @ DoMtTiack 1+ - Tewpo Rifaccbosk Zeedes = 0 O

p- w oTomDOCOPIF @ comvettortr @ Commttonoc ) Tensite | Thesauns S Ditionz < M-

+andre  Bisqueda Imagenes Maps Play Gmail Drive Traductor Libros  Mas -
,,. . 2 f
GOJS[Q imagenes delnia. “ afemsen 4174 -
dber erlaz enunzpetaiancens

Aber erlace 0 una verkana nuzva
Web g, Amabemumareminpih t2c de DUsqueds SafeSearch v Q
pi— Afade eche enlace a matadorss
15 G ece .. 1. CLICK EN GUARDAR IAGEN|
Copir lanta del enlace

12. ESCRIBE EL NOMBRE DE LA FOTO|

IMBGENES ¢y e

Copir magen
Copir lanta de imagen

Buardr magen como-
Ensizr magen..
Estzblecer coma fonda de eserbonio.
Yer fomaiin de 3 magen

Inspeccnar ementn

3, CLICK EN GUARDAR

379x 2551 - Pueda de [3 ciucad gar
fudstico de Loja | El minuto

Simitzr Mas tamaios

S isoded TR monlsE d | zacea |

ZU3




Hagamos las ultimas tareas:

b

Tarea # 15. Anota 2 beneficios y 2 perjuicios que tiene el internet

Tarea #16. Con tu cuenta de correo electronico envia un archivo que
contenga una foto al correo de un compaiero de clases.

Tarea #17. Une con una linea segun corresponda

GOOGLE Es una red de redes

INTERNET Buscador de contenidos

MOZILLA Navegador de Microsoft

EXPLORER Navegador que puede trabajar en diferentes

Sistemas operativos.

Tarea #18.Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras

Explorer, Opera, Google, Internet, Mozilla, Safari, Hotmail, correo

I ) P E R A A T C
N S A F A R I A 0]
T I B E U I W T R
E E L D A N B X R
R E G 0] 0] G L E E
N P E R A D 0] R 0]
E A D W I N R F B
T M 0] Z I L L A S

or—>»< 40 =x
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ANEXO 3 ENCUESTAS

s UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA
1 COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Tema de Tesis: “ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS
ALUMNOS DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL JOSE INGENIEROS DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO
UBUNTU’.

Introduccidn.-Estimado docente, el objetivo de este cuestionario es el de conocer
su opinién sobre el uso de software libre o gratuito en la enseflanza de
computacién. El presente material es realizado como instrumento de valoracion, el
cual forma parte de una investigacién con la finalidad de obtener mi Licenciatura

en Informéatica Educativa.

La informacion obtenida servirdA como referente para identificar fortalezas vy
limitaciones y con ello proponer estrategias docentes en relacion con el uso de

software libre en las generaciones futuras.

Su participacion honesta, sincera y objetiva, contribuira a mejorar la calidad de la
docencia y a los estudiantes de las proximas generaciones de la Unidad

Educativa Fiscal “José Ingenieros”.

PREGUNTA 1: De los siguientes programas ¢ Cuales los nifios y nifias de la
Unidad Educativa “José Ingenieros” tienen interés por aprender?

Windows () Paint () Word ()

Excel () Otros () ¢Cudles?..iiiiiiiii,
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PREGUNTA 2: ¢ Es importante para usted el uso de Software Libre gratuito en la
ensefianza de computacion?

Sl () NO () ¢POrque?...ccoviviiiiiiiiiiiieieee,

PREGUNTA 3: ¢Indique los medios didacticos que usa para la ensefianza de
computacion y quién se los provee?

PREGUNTA 4: ¢Le gustaria a usted usar una guia didactica basada en el
Sistema Operativo Ubuntu dirigida a los nifios de octavo afio de educacion basica
de su Unidad Educativa?

Sl () NO () POrqUe .. e

PREGUNTA 5: ¢Para potenciar la ensefianza de computacién el Gobierno
Nacional deberia comprar mas computadores o mejorar la guia didactica, los
libros, etc.?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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s UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA
1 COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Tema de Tesis: “ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS
ALUMNOS DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL JOSE INGENIEROS DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO
UBUNTU”.

Introduccion.-Estimado estudiante, el objetivo de este cuestionario es el de
conocer tu opinidn sobre el uso de la computadora, el Internet y el software libre o
gratuito. El presente material es realizado como instrumento de valoracion, el cual
forma parte de una investigacion con la finalidad de obtener mi Licenciatura en

Informéatica Educativa.

La informacion obtenida servirdA como referente para identificar fortalezas vy
limitaciones y con ello proponer estrategias de mejora en relacién con el uso de

software libre en las generaciones futuras.

Tu participacion honesta, sincera y objetiva, contribuira a mejorar la calidad de la
docencia y a los estudiantes de las proximas generaciones de la Unidad

Educativa Fiscal “José Ingenieros”.

Instrucciones:

Lee con atencion cada enunciado, reflexiona sobre las posibles respuestas y
selecciona la opcion correspondiente. Solo puedes marcar una opcion de
respuesta en cada enunciado. No dejes preguntas sin contestar. La informacion

obtenida en este cuestionario quedara en el anonimato.
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PREGUNTA 1: ¢ Es importante la materia de computacion para tu?
SI() NO ( )
P Or QU 2 e

PREGUNTA 2: De los siguientes medios tecnoldgicos ¢ Cudles tienes en tu
casa?

Televisor () Dvd ()
Computador () Portatil ()
Celular () Ipad ()
Wii () Playstation ()

PREGUNTA 3: ¢ Cuantas horas al dia usas el computador?
Menos de 1 hora ( )
Entre 1 a 2 horas ( )

Mas de 2 horas ( )

PREGUNTA 4: ¢{En qué lugar te conectas a Internet?

En casa ()
En la escuela ()
En el ciber ()

PREGUNTA 5: De los siguientes programas marca con una X los que conozcas

Windows ()
Word ()
Excel ()
Paint ()
Ubuntu ()
Otros () CUAIES 2.
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PREGUNTA 6: De las siguientes paginas web marca con una X los que
conozcas

Google ()
YouTube ()
Face book ()
Twitter ()
Wikipedia ()
Hotmail ()
Otros () CUAIES 2.

PREGUNTA 7: Elteclado es un:

Dispositivo de salida ()
Dispositivo de entrada ()
Dispositivo de almacenamiento ()

PREGUNTA 8: Cuando hablamos de SOFTWARE nos referimos a:
Parte fisica del PC ()
Teclado, pantalla ()
Programas ()

Monitor ()

PREGUNTA 9: Cual es la pieza del computador de mayor tamafio

El mouse ()
CPU ()
Teclado ()

Launidadde CD ()
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PREGUNTA 10: Si alguien dice HARDWARE, esta hablando de:

Parte fisica del computador ()
Programas y sistema operativo ()
Juegos audio y video ()

PREGUNTA 11: Para mejorar la calidad de ensefianza de la materia de
computacion, crees que la Unidad Educativa Fiscal José Ingenieros deberia?

Ampliar la sala de computacion ()
Comprar mas computadoras ()
Adquirir mas programas ()
Solicitar mas guias didacticas ()
Contratar mas profesores ()
Otros (YCUAIES 2. ..

PREGUNTA 12: ¢;Cuando tienes dudas en la materia de computacién a quién
recurres?

Libro de computacion o Guias didacticas ()
Profesor ()
Internet ()
OtroS....oeiviiiiiiieea,

GRACIAS POR TU COLABORACION
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s UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA
1 COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Tema de Tesis: “ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS
ALUMNOS DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL JOSE INGENIEROS DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO
UBUNTU’.

Introduccion.-Estimado estudiante, el objetivo de este cuestionario es el de
conocer el nivel de conocimientos sobre el uso de la computadora, el Internet y el
software libre o gratuito. El presente material es realizado como instrumento de
valoracion antes de la implementacion de la guia, el cual forma parte de una

investigacion con la finalidad de obtener mi Licenciatura en Informatica Educativa.

La informacion obtenida servira como referente para identificar fortalezas y
limitaciones y con ello proponer estrategias de mejora en relacion con el uso de

software libre en las generaciones futuras.

Tu participacién honesta, sincera y objetiva, contribuirhd a mejorar la calidad de la
docencia y a los estudiantes de las proximas generaciones de la Unidad

Educativa Fiscal “José Ingenieros”.

Instrucciones:
Lee con atencion cada enunciado, reflexiona sobre las posibles respuestas y
selecciona la opcién correspondiente. No dejes preguntas sin contestar. La

informacion obtenida en este cuestionario quedara en el anonimato.

PREGUNTA 2: De los siguientes conceptos ¢ Cual corresponde a hardware?
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Marque con una X dentro del paréntesis la respuesta correcta:

1. Son todos aquellos componentes de una computadora todo lo visible y tangente. (.....)
2. Es el conjunto de instrucciones que las computadoras emplean para manipular datos...

3. Conjunto de componentes que interactlan entre si para lograr un objetivo comun. (.....)
PREGUNTA 3: De los siguientes conceptos ¢ Cual corresponde a software?
Marque con una X dentro del paréntesis la respuesta correcta:

1. Son todos aquellos componentes de una computadora todo lo visible y tangente. (.....)

2. Es el conjunto de instrucciones que las computadoras emplean para manipular

datos... (.....)
3. Conjunto de componentes que interactlan entre si para lograr un objetivo comadn.

PREGUNTA 4: De los siguientes programas marca con una X los que conozcas

Windows ( )Word ()
Excel ( )Paint ()
Ubuntu ()

PREGUNTA 5: De las siguientes paginas web marca con una X los que
conozcas

Google () YouTube ()
Face book () Twitter ()
Wikipedia ( )Hotmail ()

PREGUNTA 6:;,CUALES SON LOS DISPOSITIVOS DE SALIDA?
Marque con una X dentro del paréntesis las respuestas correctas.
a.-Escéner
b.-Pantalla
c.-Plotter
d.-Impresora laser
e Impresora matricial
f.-Tubos al vacio

NN NN NN

PREGUNTA 7: (CUALES SON LOS DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO QUE USTED
CONOCE?
Marque con una X dentro del paréntesis las respuestas correctas.
a.-Teclado (-eer)
b.-Memoria RAM (err)
c.-Raton
d.-Disco Optico
e -Disco Duro
f.-Disquetes -
g.-Discos Compactos

—~~ A~~~
NN NG
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GRACIAS POR TU COLABORACION

s UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA
1ase COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Tema de Tesis: “ELABORACION DE UNA GUIA DIDACTICA DIRIGIDA A LOS
ALUMNOS DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL JOSE INGENIEROS DE LA CIUDAD DE LOJA, PARA LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION, BASADA EN EL SISTEMA OPERATIVO
UBUNTU”.

Introduccion.-Estimado estudiante, el objetivo de este cuestionario es el de
conocer el nivel de conocimientos luego de haber usado la guia de ubuntu. El
presente material es realizado como instrumento de valoracion, el cual forma
parte de una investigacion con la finalidad de obtener mi Licenciatura en

Informéatica Educativa.

La informacion obtenida servirdA como referente para identificar fortalezas vy
limitaciones y con ello proponer estrategias de mejora en relacién con el uso de

software libre en las generaciones futuras.

Tu participacion honesta, sincera y objetiva, contribuird a mejorar la calidad de la
docencia y a los estudiantes de las proximas generaciones de la Unidad

Educativa Fiscal “José Ingenieros”.

Instrucciones:
Lee con atencion cada enunciado, reflexiona sobre las posibles respuestas y
selecciona la opcion correspondiente. No dejes preguntas sin contestar. La

informacion obtenida en este cuestionario quedara en el anonimato.
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PREGUNTA 1: Contesta “V” si es verdadero y “F” si es falso ;Qué es la
Informética? Es la ciencia que se encarga del tratamiento automatizado de la
informacion por medio de un computador.............c.cooviiiiinnn. ( )

PREGUNTA 2: El teclado es un:

Dispositivo de salida ()
Dispositivo de entrada ()
Dispositivo de almacenamiento ()

PREGUNTA 3: Cuando hablamos de SOFTWARE nos referimos a:
Parte fisica del PC ()
Teclado, pantalla ()
Programas ()

Monitor ()

PREGUNTA 4: Cual es la pieza del computador de mayor tamafio

El mouse ()
CPU ()
Teclado ()

Launidadde CD ()

PREGUNTA 5: Si alguien dice HARDWARE, esta hablando de:

Parte fisica del computador ()
Programas y sistema operativo ()
Juegos audio y video ()
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PREGUNTA 6: El mundo de la informética est& dividido en tres grandes sistemas
operativos. Estos son: ?

Windows ()
Ubuntu —Linux ()
Word ()
Mac — Apple ()

PREGUNTA 7: ¢ El procesador de textos de UBUNTU se llama: ?

Libre Office Writer ()
Word ()
GRACIAS POR TU COLABORACION
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