UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACIQN, EL ARTE Y LA
COMUNICACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA

TITULO

ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN LAS TAREAS
ESCOLARES PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN
MATEMATICA DEL SEPTIMO GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO".
CANTON LOJA PERIODO 2017 —2018.

Tesis previa a la obtencion del Grado de
Licenciado en Ciencias de la Educacion;
mencion: Educacion Basica

AUTOR
Carlos Alberto Abraham Ontaneda

DIRECTOR
Lic. Angel Polivio Chalan Chalan Mg. Sc.

LOJA- ECUADOR

2019




CERTIFICACION

Lic. Angel Polivio Chalin Chalin Mg. Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA, DE LA FACULTAD DE
LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA.

CERTIFICA:

Haber dirigido, asesorado, monitoreado y evaluado con pertinencia y rigurosidad cientifica
en todas sus partes, el desarrollo de la Tesis de Licenciatura en Ciencias de la Educacion,
Mencién Educacién Basica, titulada: ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA
EN LAS TAREAS ESCOLARES PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN
MATEMATICA DEL SEPTIMO GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO".
CANTON LOJA PERIODO 2017 — 2018, de autoria del Sr. CARLOS ALBERTO
ABRAHAM ONTANEDA el mismo por ajustarse al Art. 139 del Reglamento del Régimen
Académico de la Universidad Nacional de Loja, retine los requisitos legales reglamentarios.
Por tal razdn, autorizo ‘su presentacion para que continiie con el tramite de graduacion

correspondiente.

Loja, 28 de agosto de 2018

Lic. Afigel P6livio Chaldn Chalén Mg. Sc.
DIRECTOR DE TESIS



AUTORIA

Yo, Carlos Alberto Abraham Ontaneda, declaro ser autor del presente trabajo de tesis y
eximo expresamente a la Universidad Nacional de Loja, y a sus representantes juridicos de

posibles reclamos y acciones legales por el contenido de la misma.

Adicionalmente acepto y autorizo a la Universidad Nacional de Loja la publicacion de la

tesis en el Repositorio Institucional- Biblioteca Virtual.

Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Cédula: 110452423

Fecha: Loja, 19 de Junio del 2019



CARTA DE AUTORIZACION DE TESIS POR PARTE DEL AUTOR, PARA LA
CONSULTA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TEXTO COMPLETO

Yo, Carlos Alberto Abraham Ontaneda, declaro ser autor del presente trabajo de
investigacién titulado: ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN LAS
TAREAS ESCOLARES PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN
MATEMATICA DEL SEPTIMO GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO".
CANTON LOJA PERIODO 2017 — 2018, como requisito para obtener el grado de
Licenciado en Ciencias de la Educacion; mencion: Educacion Basica, autorizo al sistema
Bibliotecario de la Universidad Nacional de Loja para que con fines académicos muestre al
mundo la produccién intelectual de la Universidad, a través de la visibilidad de su contenido

de la siguiente manera en el Repositorio Digital Institucional.

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en el RDI, en las redes de

informacion del pais y del exterior, con las cuales tenga convenio la Universidad.

La Universidad Nacional de Loja no se responsabiliza por el plagio o copia de tesis que

realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Loja a los diecinueve dias del mes de

Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Cédula: 1104521123

Direccién: Loja, Barrio Los Geranios, Calles: Crisantemos y Amapolas
Correo Electrénico: carl7nk@gmail.com

Teléfono: 2104194 Celular: 0994332609

DATOS COMPLEMENTARIOS

Director de Tesis:  Lic. Angel Polivio Chalén Chalan Mg. Sc
Presidente: Dr. José Luis Arévalo Torres Mg. Sc.

Primer Vocal: Ing. Julio Cesar Idrobo Contento Mg. Sc.
Segundo Vocal: Dr. Oswaldo Soria Duarte Mg. Sc.



AGRADECIMIENTO

Mi sincero agradecimiento a la Universidad Nacional de Loja, a la Facultad de la
Educacion, el Arte y la Comunicacion, a la carrera de Educacion Basica y especialmente a
aquellos docentes que me brindaron su conocimiento y su experiencia para el desarrollo

profesional y personal.

Al director de tesis Lic. Angel Polivio Chalan Chalan Mg. Sc, quien me guio y asesord
a través de su conocimiento para obtener resultados positivos al término del trabajo

investigativo.

Asi mismo agradezco a las autoridades y personal docente de la Escuela de Educacion
General Basica “Miguel Riofrio”, quienes gentilmente me han brindado su valiosa

colaboracion poder realizar el presente trabajo investigativo.

El autor.



DEDICATORIA

Primeramente a Dios por ser mi guia y fortaleza y el centro de mi vida, a mis padres
Apolonio y Julia por su apoyo incondicional, en especial a mi hijo Farid que es el motor de
mi vida, y la razén principal de mi superacion y esfuerzo, a mis hermanos por su ayuda y
apoyo en mi diario caminar, a mi familia en general que creen en mi, a mis amistades que
han sido mi apoyo y superacion, y demas amigos que de alguna manera han aportado en mi

vida y en esta meta.

El autor.

Vi



TIPO DE
DOCUMENTO

TESIS

MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO

AMBITO GEOGRAFICO DE LA INVESTIGACION

BIBLIOTECA: FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

AUTOR
/TITULO DE LA TESIS

Carlos Alberto Abraham
Ontaneda.

ESTRATEGIAS LUDICAS
COMO ALTERNATIVA
EN LAS TAREAS
ESCOLARES PARA EL
DESARROLLO DE LAS
DESTREZAS EN
MATEMATICA DEL
SEPTIMO GRADO "A".
ESCUELA "MIGUEL
RIOFRIO". CANTON
LOJA PERIODO 2017 —
2018

FUENTE

UNL

FECHA -ANO

2019

NACIONAL = REGIONAL PROVINCIA = CANTON

ECUADOR

ZONA7

AMBITO GEOGRAFICO

LOJA

Vii

LOJA

BARRIO O
PARROQUIA ' coMUNIDAD
EL BARRIO

SAGRARIO | CENTRAL

OTRAS
DESAGREGACIONES

TESIS

OTRAS
OBSERVACIONES

Licenciada en Ciencias de la Educacion; Mencion:

Educaciéon Basica



MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS

UBICACION GEOGRAFICA DEL CANTON LOJA

PROVINCIA DE
LOJA

Arrima.
[ [ p—"

o, il
o ey
|k A R Ll o
| s - A
— ara e
l I lima s gy b |
CROQUIS DE LA INVESTIGACION
ESCUELA MIGUEL RIOFRIO
[=]
<
B CoopMego W
- o
w0 ® =
Clinlii:a San Agustin ::Qn % % Calle Azuay
n = Calle Azuay
Toners Matriz g Calle Azuay Plaza de o
Calle Azuay las Flores
=)
3
o
o
o
=
3 5
= m N
5 g Calle Mercadilo © Call
. £
dillo " Calle Mercadillo é‘ o
freas Asaderos de pollos ol grezaliel < fC—
P = Independencia o °
= 0'San = .
[ ® {gbastian” % 2
L % [v]
E- e H Plaza de San —ﬂ?
5 Sebastian =
% ng Mercado "San Sebastian®
= *
L |glesia de San Sebastian D Sesar |
# Calle Lourdes Calle

viii



il

il

iv.

vi.

vii.

viii.

ix.

ESQUEMA DE TESIS

PORTADA
CERTIFICACION
AUTORIA
CARTA DE AUTORIZACION
AGRADECIMIENTO
DEDICATORIA
MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO
MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS
ESQUEMA DE TESIS
a. TITULO
b. RESUMEN

ABSTRACT
¢. INTRODUCCION
d. REVISION DE LITERATURA
e. MATERIALES Y METODOS
f. RESULTADOS
g. DISCUSION
h. CONCLUSIONES
i. RECOMENDACIONES

e PROPUESTA ALTERNATIVA
j. BIBLIOGRAFIA
k. ANEXOS
e PROYECTO DE TESIS

e OTROS ANEXOS



a. TITULO

ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN LAS TAREAS ESCOLARES
PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN MATEMATICA DEL SEPTIMO

GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO". CANTON LOJA PERIODO 2017 —2018.



b. RESUMEN

La presente investigacion titulada: ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA
EN LAS TAREAS ESCOLARES PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN
MATEMATICA DEL SEPTIMO GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO".
CANTON LOJA PERIODO 2017 — 2018, tuvo como objetivo general: Promover el uso de
las estrategias ludicas como alternativa en las tareas escolares para el desarrollo de las
destrezas en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Cantén Loja
periodo 2017- 2018; fue un estudio del tipo cuali-cuantitativo de caracter mixto. Los
métodos utilizados fueron cualitativo, inductivo, cuantitativo, deductivo, cientifico,
historico, analitico, sintético y estadistico; como instrumentos de investigacion se empled la
técnica de la encuesta a una poblacion de 30 estudiantes y 2 docentes, en donde se pudo
determinar un interés generalizado por la aplicacion de estrategias ladicas para el aprendizaje
tanto en el aula como en el cumplimiento de tareas, por lo que se formula y desarrolla la
propuesta alternativa denominada “Jugando Aprendo Mejor”, dirigida a los estudiantes; para
su validacion se hace referente al registro de calificaciones en donde se pudo llevar una
secuencia del taller. Se puede concluir que posterior a la aplicacion de la propuesta
alternativa, los estudiantes adquirieron habitos de estudio de forma auténoma
evidenciandose en un aprendizaje activo, creativo e innovador al desarrollar las tareas
escolares de manera responsable, mejorando los conocimientos en matematica y el

rendimiento académico.



ABSTRACT

The present investigation entitled STRATEGIES LIKES AS AN ALTERNATIVE IN THE
SCHOOL TASKS FOR THE DEVELOPMENT OF THE SKILLS IN MATHEMATICS
OF THE SEVENTH GRADE "A". SCHOOL "MIGUEL RIOFRIO". CANTON LOJA
PERIOD 2017 - 2018, had as general objective: Promote the use of play strategies as an
alternative in school tasks for the development of skills in mathematics of the seventh grade
"A". School "Miguel Riofrio". Canton Loja period 2017- 2018; It was a mixed qualitative-
quantitative study. The methods used were qualitative, inductive, quantitative, deductive,
scientific, historical, analytical, synthetic and statistical; As research instruments, the survey
technique was used for a population of 30 students and 2 teachers, where a generalized
interest could be determined by the application of playful strategies for learning both in the
classroom and in the fulfillment of tasks. what is formulated and developed the alternative
proposal called "Jugando Aprendo Mejor", aimed at the students, for its validation is done
regarding the record of grades where a sequence of the workshop could be taken. It can be
concluded that after the application of the alternative proposal, students acquired study habits
in an autonomous way evidencing themselves in an active, creative and innovative learning
when developing school tasks in a responsible way, improving knowledge in mathematics

and academic performance



¢. INTRODUCCION

Siendo consciente que las investigaciones, promueven el desarrollo cientifico,
tecnologico y cultural, sobre todo tratando de superar aspectos negativos que estan
influyendo en el desarrollo socioecondmico de la sociedad. Con este criterio la investigacion
se centro en el tema: Estrategias ludicas como alternativa en las tareas escolares para el
desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio".
Canton Loja periodo 2017 — 2018, con el objetivo principal de promover el uso de las
estrategias ludicas como alternativa en las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas
en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017-

2018.

De esto se desprende los objetivos especificos que se plantea para llegar a cumplir la
meta establecida y son los siguientes: Fundamentar tedricamente las variables de estudio
estrategias ludicas y destrezas; Diagnosticar la necesidad de las estrategias ludicas en las
tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo grado "A".
Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017- 2018; Disefar estrategias ludicas en
tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo grado "A".
Escuela "Miguel Riofrio". Cantdén Loja periodo 2017- 2018; Aplicar estrategias ludicas en
las tareas escolares para desarrollar las destrezas en matematica del séptimo grado "A".
Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017- 2018; Validar la efectividad de las
estrategias ludicas en las tareas escolares para desarrollar destrezas en matematica del

séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017- 2018.

El presente trabajo de investigacion es el tipo cuali-cuantitativo de caracter mixto; se
hizo uso de distintos métodos de investigacion entre ellos: cualitativo, inductivo, deductivo,
cientifico, historico, analitico y sintético. Para la correcta fundamentacion y sustento teorico
del mismo, se utilizdo como instrumentos, la encuesta tanto a docentes como estudiantes; se
contd con la participacion de 30 estudiantes y 2 docentes del séptimo grado paralelo “A”
quienes dieron respuestas a las diferentes preguntas que contenian los respectivos

instrumentos.

La investigacion estd basada en dos variables especificas y fundamentales: estrategias

ludicas y destrezas con criterio de desempefo. En la primera variable se selecciond las
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estrategias mas adecuadas y aplicables a este proceso, con la finalidad de acrecentar el
conocimiento sobre las estrategias que permiten utilizar, de manera mas efectiva, en el
proceso de ensefianza - aprendizaje. En la segunda variable se analizo el concepto de
destrezas con criterio de desempefio, dando a conocer como se encuentran estructuradas, la

forma de evaluarlas segun las destrezas con criterio de desempefio.

Para finalizar con este trabajo se deja plasmado las conclusiones y las recomendaciones
como aporte a las alternativas didacticas innovadoras, a mas de ser fuente de consulta para
todas aquellas personas interesadas en ampliar sus conocimientos; la aplicacion de la
propuesta demostrd una evidente mejora del cumplimiento de tareas escolares para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio en el area de matematicas a través de

la aplicacion de estrategias ludicas.



d. REVISION DE LITERATURA

ESTRATEGIAS LUDICAS

CONCEPTO

El término “estrategia” era utilizado para referirse a las operaciones militares, sin
embargo, se le atribuyo un significado en el ambito educativo, el cual se denomina a los
procesos seleccionados que se organizan con el claro objetivo de poder alcanzar un propdsito

determinado en el &mbito de la ensefianza aprendizaje.

Al respecto Ferreiro manifiesta que la estrategia “ha sido transferida, por supuesto
creativamente, al ambito de la educacion, en el marco de las propuestas de ensefar a pensar
y de aprender a aprender” (Ferreiro , 2009, p. 69). Entonces el término estrategia proviene
del d&mbito militar y significa literalmente el arte de dirigir las operaciones militares. Los

pasos o elementos de una estrategia son las tacticas.

Por lo dicho sea en el ambito educativo o militar siempre llevara un fin similar que es
determinar o seleccionar actividades y procesos que nos permitan conseguir un objetivo
propuesto, en el &mbito educativo es responsabilidad del docente el escoger las estrategias
ludicas adecuadas para cada situacion de aprendizaje; el trabajo del maestro estd siempre

enmarcado a la utilizacion de estrategias que ayuden a mejorar los procesos educativos.

La ludica es una estrategia que mas se destaca puesto que puede ser denominada como
un conjunto de acciones que lleva a efecto una persona, para lograr un fin u objetivo
planteado ya sea a corto o largo plazo. Fomenta la adquisicién de saberes en donde la
actividad creativa y el conocimiento se consolidan en busca para desarrollar destrezas. Este
tipo de estrategias deben tener una planificacion o pasos a seguir para que lo propuesto se

llegue a cumplir satisfactoriamente.

Segin lo manifestado, las estrategias lidicas “son instrumentos con cuya ayuda se
potencian las actividades de aprendizaje y solucion de problemas" (Diaz y Hernandez 2002,
p. 234). Cuando el docente emplea diversas estrategias se realizan modificaciones en el

contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el aprendizaje y



comprension. Para lo cual, "Son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma

dindmica, propiciando la participacion del educando" (Guerrero, 2014, p. 34).

La utilizacion de estrategias ludicas requiere que los recursos didacticos que utiliza el
docente sean totalmente dinamicos, los contenidos dejan de ser absolutamente pasivos, para

transformarse en interesantes y necesarios para lograr el aprendizaje.

BENEFICIOS

Las estrategias ludicas, presentan beneficios que son irrefutables en el campo educativo,
los docentes actualmente debemos innovar los procesos de ensefianza-aprendizaje ya que los
estudiantes hoy en dia se encuentran creciendo en un ambiente donde la tecnologia ha
invadido sus vidas, despojando al docente del factor sorpresa en las aulas, sin embargo, el
juego y la diversion son inherentes al nifio lo cual debe ser aprovechado al maximo dentro

del proceso educativo.

A continuacion, se detallan algunos beneficios tomados de Benitez 2010, autor de "Las

estrategias de Aprendizaje" que en su parte fundamental dice:

e Crea un ambiente relajado en la clase y mds participativo, los alumnos mantienen
una actitud activa y se enfrentan a las dificultades de la lengua de manera positiva.

¢ Disminuye la ansiedad, los alumnos adquieren mas confianza en si mismos y pierden
el miedo a cometer errores.

¢ Es un instrumento util para concentrar la atencion en los contenidos: la sorpresa, la
risa, la diversion, provocan el interés de los alumnos en la actividad que estdn
realizando.

eSe puede emplear para introducir los contenidos, consolidarlos, reforzarlos o
evaluarlos.

e El juego puede ser una excusa para hablar de un tema, puede ser la actividad central
o puede ser una actividad final para fijar los contenidos o comprobar si se han
asimilado correctamente o no.

e Permite trabajar diferentes habilidades y desarrollar capacidades.

e El alumno debe buscar soluciones y activar estrategias para superar los retos y

resolver los problemas que se le plantean en cada actividad.
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e Activa la creatividad de los alumnos en cuanto que deben inventar, imaginar,
descubrir, adivinar, con el fin de solucionar las diferentes situaciones, la creatividad, a
su vez, estimula la actividad cerebral mejorando el rendimiento segln los principios
de la psicologia del aprendizaje.

e Desarrolla actitudes sociales de companerismo, de cooperacion y de respeto, ademas

de que se le permite usar su personalidad e intervenir como individuo. (Benitez, 2010,

pag. 24)

Las actividades ludicas pueden ser utilizadas en cualquier momento de la clase con la
finalidad de motivar e incentivar a los estudiantes a que aprenda de esta manera a desarrollar
destrezas con criterio desempefio, ya que son el punto clave del aprendizaje dentro del

ambito de estudio.

En el proceso educativo la actividad ludica ayuda a los estudiantes a fortalecer la
autoconfianza, la independencia y la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en las
actividades educativas primordiales. El juego al aplicarlo como estrategia permite divertirse,
relajarse y socializar con las demas personas, por lo tanto, es integrador, ayudando a
desarrollar fisica e intelectual a los estudiantes. Por lo expuesto, la ludica potencia el

aprendizaje, a lo que Nunez considera que:

La ludica bien aplicada y comprendida tendra un significado concreto y positivo para el
mejoramiento del aprendizaje en cuanto a la cualificacion, formacion critica, valores,
relacion y conexion con los demas logrando la permanencia de los educandos en la

educacion inicial. (Nunez, 2002, pag. 8)

Por lo tanto, la ladica tiene multiples beneficios en el proceso educativo, con la finalidad
de lograr un desarrollo 6ptimo en los nifios y de convertir del juego en algo productivo que
permita a los nifios desarrollarse intelectualmente a la vez que se diviertan, son de gran

importancia las actividades ludicas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS.

Las estrategias ludicas pueden ser aplicables dentro del &mbito educativo y a su vez ser

desarrolladas en la vida personal siendo una opcion para la solucién de problemas cotidianos,



cada una de las estrategias disefiadas para trabajar con los nifios debe ser llamativa e
interesante lo que permitird captar la atencidon al cien por ciento y logrard enriquecer los

conocimientos.

La implementacion de la ludica como estrategia pedagogica en el aprendizaje en las
areas de formacion, es promover mas alla de un cambio pasivo a un cambio activo y
armonioso, en el que no se llegue de forma arbitraria a imponer un concepto, sino que
por el contrario se realice un proceso en el que se tenga en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes para la construccion de un nuevo conocimiento. (Marquez,

Foronda, & Cérdoba, 2016, p. 2)

Los docentes muestran la propuesta lidica como una manera de desarrollar y consolidar
destrezas, los estudiantes son los que ejecutan los juegos, asimilando los contenidos
impartidos; es importante tomar en cuenta los conocimientos previos que tienen los nifos,

de esta manera logra fortalecer e integrar el nuevo aprendizaje, asi:

El aprendizaje de las matemadticas debe posibilitar a los estudiantes la aplicacion de los
conocimientos fuera del d&mbito escolar donde deben tomar decisiones, enfrentarse y
adaptarse a situaciones nuevas, exponer opiniones y ser receptivos respecto a la de los
demas. Es importante relacionar los contenidos de aprendizaje con la experiencia
cotidiana de los estudiantes, asi como presentarlos y ensefiarlos en un contexto de
situaciones problematicas y de intercambio de puntos de vista. (Marin Bustamante &

Mejia Henao, 2015, p. 23)

Al relacionar las estrategias ludicas, con los conocimientos adquiridos en matematicas
es posible entender como el estudiante se vuelve capaz de relacionar lo aprendido con
problemas cotidianos, proponiendo alternativas de solucion a los mismos. Esto demuestra
que adquiri6 un aprendizaje significativo, propiciando el desarrollo de criticidad frente a su

realidad.

EL JUEGO Y LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA.

Actualmente existen juegos propicios para utilizarlos en la matematica, mas el docente

tiene la responsabilidad de escoger aquellos que mejor se adapten a la situacion, para lograr



estimular el aprendizaje y potenciar el descubrimiento de los nuevos conocimientos
impartidos y motive a los estudiantes a aprender. La estrategia ludica sera el factor sorpresa
que ayudara a consolidar los aprendizajes matematicos; adheridos a la diversion, el juego y
la matematica, ademas de familiarizarlos con todos los procesos basicos de la matematica,

por lo anteriormente expuesto el autor Galan 2014 citando a Guzman 1989 dice lo siguiente:

Desde una perspectiva cientifica de las matematicas podemos afirmar que, “El
investigador matematico experimentado suele empezar su aproximacion a la cuestion
que le atrae en clave de juego abierto a la sorpresa, al misterio que espera desvelar con
el esfuerzo placentero del descubrimiento”. (De Guzméan, 1989, p.64), y ese
descubrimiento es el que debemos trasmitir a nuestros alumnos, a partir del estimulo de
la propia accion que el juego matematico atafie, debemos ayudarle a desarrollar su mente
y sus potencialidades intelectuales, sensitivas y sociales con el propio interés que

produce. (Galan, 2014, p. 12)

La afirmacion del autor refleja la situacion real que se presenta al ensefiar con el juego,
en donde el estudiante responde positivamente al misterio, al reto que le produce descubrir
hasta donde es capaz de utilizar sus habilidades intelectuales o motrices. Al comenzar un
juego se establecen sus reglas mismas que deben ser cumplidas para su desenvolvimiento
normal, cumpliéndose de esta forma con la finalidad de divertirnos, el juego no solo ayuda
para la parte distractora, también permite el desarrollo fisico e intelectual, potenciando
nuestro desarrollo psicosocial, por lo tanto, es un complemento para la matematica, entonces,

combinarlas es un factor detonante para un aprendizaje significativo asi:

Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que potencian
y enriquecen sus estructuras mentales, y lo posibilitan para explorar y actuar en la
realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el desarrollo de
técnicas intelectuales, potencian el pensamiento logico, desarrollan habitos de
razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los juegos, por la actividad mental
que generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la Matemadtica y crean

la base para una posterior formalizacion del pensamiento matematico. (Ferrero, 2004,

pag. 52)
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Por anteriormente citado, el juego, sirve para despertar el interés y motivacion del nifio
hacia el aprendizaje de las matematicas, con conceptos mas abstractos a través de una
experiencia concreta, se debe utilizar una metodologia activa y motivadora, haciendo uso de
materiales y actividades de caracter ludico, en la educacidon bésica, trata de guiar a los

alumnos en los conocimientos basicos e imprescindibles a lo largo del afio lectivo.

REFLEXIONES PARA INCLUIR EL COMPONENTE LUDICO COMO
INSTRUMENTO DE ENSENANZA

Al momento de utilizar el componente ludico el docente previamente debe seleccionar
y buscar juegos que se adapten a los contendidos a impartir y la destreza a desarrollar, para
que estas estrategias cumplan con el objetivo establecido; debe procurarse el no emplearlas

para cubrir el tiempo no planificado.

A continuacidn, se menciona reflexiones propuestas por el autor Benitez 2008 basadas
en las estrategias de aprendizaje a través del componente ludico, segin el autor estas

ayudaran a mejorar la ensefanza aprendizaje de la forma como sigue:

e Los juegos deben corresponderse con los objetivos y contenidos del programa; el
juego debe ser utilizado con una finalidad, tienen que tener una funcion clara dentro de
la unidad didéctica, por ello, se deben utilizar en un momento determinado, no para
acabar la clase si ha sobrado tiempo o como actividad de relleno.

e Se deben tener en cuenta las necesidades, la edad, la personalidad, la etapa o nivel de
aprendizaje de los alumnos, de lo contrario, perderia el estimulo de atraccion, dejaria de
ser una actividad motivadora. Debe presentar un reto, pero un reto que sea alcanzable
con sus conocimientos. Y debe estar relacionado con lo que se estd aprendiendo en ese
momento, debe ser una continuacion o una introduccion al tema, no una parada para
descansar dejando el objetivo principal a un lado.

e Un uso injustificado o abusivo puede significar la pérdida de motivacion por parte de
los alumnos.

e Las reglas del juego deben explicarse de forma clara y mediante ejemplos,
comprobando que el alumno ha entendido qué ha de hacer en cada momento. Si el

alumno se siente perdido o tiene alguna duda, puede llevarlo a un abandono de la
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actividad, por lo tanto, el juego deja de ser rentable, se vuelve ineficaz. (Benitez G. S.,

2008, pag. 25).

Los juegos para ser aplicados a los alumnos deben estar enmarcados en los aspectos
expuestos anteriormente, todo juego debe cumplir con un fin planteado, sin olvidar tomar en
cuenta las capacidades y habilidades de los estudiantes, evitando la sobreutilizacion de

estrategias ludicas puesto que puede convertirse en algo aburrido y mondtono.

El docente debe, presentar a sus alumnos las ideas para ser debatidas y asi llegar a una
nueva manera de comprender los temas, el juego siempre ha sido un aliado de la educacion,
pero quiza se destinado por lo general al area de educacion fisica, por lo tanto, debe
retomarse estas practicas para lograr crear un ambiente de trabajo divertido, donde la

creatividad sea el principal ingrediente

Savazzini concluye lo siguiente:

La apuesta y puesta en juego de la actividad ludica supone posicionarse como docente,
desde un lugar corrido del saber absoluto, y de la certeza total, decididamente entramado
con el alumno, desde una perspectiva de ensefianza y aprendizaje que supone este
proceso en dialéctica constante. Con fuertes bases en el paradigma de aprendizaje
colaborativo, recuperando la herramienta del juego para algunos momentos de la clase,
se intentara promover a través de ¢él, la aparicion de mayor creatividad, flexibilidad,
distension grupal, creacion de buen clima de trabajo, cohesion grupal, y aprendizaje
significativo de contenidos que estén incluidos en el dispositivo ludico. (Savazzini,

2014, pag. 86)

La ludica puede ser concebida como la forma natural de incorporar a los nifios y nifias
en el medio que los rodea, de aprender, de relacionarse con los otros. La ludica confina
algunas dimensiones de la vida del ser humano, las cuales permiten asumir un lugar e
identidad, jugar es un método que se adapta a las diferencias entre los participantes,

especialmente a sus diferencias de ritmos y estilos de aprendizaje.

12



TIPOS DE JUEGOS DIDACTICOS

Los juegos didacticos son aquellos que permiten desarrollar un proceso de ensefianza y
aprendizaje. A medida que el participante juega a la disciplina en cuestion, aprende diversas
nociones y adquiere conceptos o habilidades de manera casi inconsciente, ya que no estara

pensando en la asimilacion de los conocimientos sino en la propia dindmica del juego.

Los tipos de juegos didacticos pueden surgir por la edad a la que apuntan o por el
desarrollo que promueven. Es posible distinguir, por ejemplo, entre juegos didécticos
para nifios de hasta 3 afios, juegos didacticos para nifios de entre 3 y 6 afios y juegos
didacticos para niflos mayores de 6 afos, por ejemplo, para ratificar lo antes mencionado
es necesario citar autores que dicen: http://tipos.com.mx/tipos-de-juegos-didacticos.
Otra clasificacion que permite hablar de distintos tipos de juegos didacticos esta
vinculada a la formacion. Los juegos didacticos intelectuales-cognitivos favorecen el
desarrollo de la atencion, la capacidad de observacion y las capacidades logicas.
Los juegos didacticos volitivos-conductuales, por su parte, promueven la iniciativa, la
disciplina, el respeto y la perseverancia. Otro tipo de juego didactico es el afectivo-
motivacional, que suscita el desarrollo de la solidaridad y la camaraderia.

(TTIPOS.com.mx, 2011)

Uno de los beneficios de utilizar juegos didacticos es que los alumnos activan su
aprendizaje de manera natural ya que aprenden divirtiéndose, lo cual mejora el proceso ya
que se liberan de la presion que con lleva adquirir nuevos conocimientos, s necesario que
los docentes clasifiquen los juegos de acuerdo a la edad de los alumnos, esto facilitara su

ejecucion, evitando la frustracion o el agotamiento fisico e intelectual innecesariamente.

En el marco de varias investigaciones sobre el tema se ha descubierto algunas tipologias
de juegos cuyo estudio debe hacerse de forma mas detallada. Dada su utilidad en el proceso

educativo o su éxito entre los nifios, estos juegos son:

e Eljuego heuristico. — Elionor Goldschmied
e Eljuego psicomotor.

e Eljuego educativo. — O. Decroly

e Eljuego y las nuevas tecnologias.
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e Eljuego popular.
e Eljuego multicultural.

e Eljuego competitivo y el cooperativo. (Martinez, 2011, p. 22)

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

CONCEPTO

Las destrezas con criterio desempefio parten de la Actualizacién y Fortalecimiento
Curricular, son las acciones o actividades ejecutadas por el docente, quien ensefia, para que
el estudiante tenga un nivel de razonamiento desarrollado, que le permitird al estudiante,
aplicar de una manera continua y metodica los conocimientos impartidos dentro del proceso

del aprendizaje.

Autores vinculados al Ministerio de Educacion que se han dedicado al estudio de las

destrezas plantean:

Las destrezas con criterios de desempefio refieren a contenidos de aprendizaje en sentido
amplio destrezas o habilidades, procedimientos de diferente nivel de complejidad,
hechos, conceptos, explicaciones, actitudes, valores, normas con un énfasis en el saber
hacer y en la funcionalidad de lo aprendido. Ponen su acento en la utilizacion y
movilizacion de un amplio abanico de conocimientos y recursos, tanto internos
(recursos psicosociales del aprendiz) como externos (recursos y saberes culturales).
Destacan la participacion y la actuacidn competente en practicas socioculturales
relevantes para el aprendiz como un aspecto esencial del aprendizaje. Subrayan la
importancia del contexto en que se han de adquirir los aprendizajes y donde han de

resultar de utilidad a los estudiantes. (MEC, 2016, p. 46)

El objetivo de desarrollar las destrezas con criterio de desempefio es que los aprendizajes
sean funcionales, y se utilicen los conocimientos optimizados en forma practica, tomando

en cuenta el contexto en donde se desenvuelve el aprendiz,

Otra definicion nos proporciona el Ministerio de Educacion es:
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Destrezas con criterios de desempefio: Expresan el saber hacer, con una o mas acciones
que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un determinado
conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los criterios de
desempefio, siendo estos de rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de
motricidad, valorativos, entre otros. Adaptaciones a la Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion General Basica - Para Trabajo de Aula Se expresaran
respondiendo a las siguientes interrogantes: ;Qué debe saber hacer? Destreza ;Como
debe saber? Conocimiento ;Con qué grado de complejidad? Precisiones de

profundizacion. (MEC , 2013, p. 53).

De acuerdo a lo manifestado, las destrezas con criterios de desempefio crean un referente
para que los docentes realicen la planificacion micro curricular, tomando en cuenta todos los
aspectos que deben tener al momento de planificar la clase. Dependiendo del desarrollo de
los nifios se aplicaran de forma gradual y organizada los conocimientos conceptuales, con

diversos niveles de integracion y complejidad.

ESTRUCTURA Y CLASIFICACION DE LAS DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

Al momento de aplicar las destrezas con criterio de desempefio en el proceso educativo,
ayudaran a los docentes a optimizar la calidad del aprendizaje utilizdndolas acorde a los
bloques curriculares establecidos que constan en el fortalecimiento curricular. Lo que
permitira conocer al final del proceso si los conocimientos han sido adquiridos de manera

significativa y de acuerdo con la realidad del entorno en donde se produce el aprendizaje.

Como otra forma de definir a las destrezas el autor (Dominguez 2012) dice

"Las destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con una o mas
acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un determinado
conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los criterios de

desempetio".(Pag.64)

Continuando con el andlisis del mismo autor se concluye que las destrezas, se responden

con las siguientes interrogantes:
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¢/ Qué debe saber hacer? Destreza
¢/ Qué debe saber? Conocimiento

e ;Con qué grado de complejidad?
Finalmente, este autor continia manifestando que:

Las destrezas con criterios de desempefio necesitan para su verificacion, indicadores
esenciales de evaluacion, la construccion de estos indicadores serdn una gran
preocupacion al momento de aplicar la actualizacion curricular debido a la forma
especifica de las destrezas, esto sin mencionar los diversos instrumentos que deben ser

variados por razones psicolégicas y técnicas. (DOMINGUEZ, 2012, p. 64)

Mediante la normativa que brinda el Ministerio de Educacion del Ecuador a través
del curriculo general y de los curriculos por subniveles plantea ciertas destrezas con criterio
de desempefio a ser desarrolladas por cada 4rea de conocimiento, y en cada aprendizaje
basico, imprescindible o deseable, los docentes al momento de planificar las clases deben
tomar en cuenta las diferentes destrezas con la finalidad de que la ensefianza sea significativa

para los estudiantes.

Considerando que €l curriculo propuesto desde el Ministerio de Educacion no estima de
forma clara las destrezas con criterio de desempefio, se realizaron algunos ajustes teniendo
en cuenta la reforma curricular de 1996, a partir de lo cual el curriculo 2016, integra a los
tres niveles y la desagregacion de contenidos por areas, afios de estudio y unidades tematicas,
manteniéndose en la definicion de destrezas con criterios de desempefio y minimos basicos
de evaluacién como: contenidos, habilidades y actitudes ya que anteriormente se evaluaba

los contenidos y no las destrezas.
Sigcha respecto a las destrezas plantea lo siguiente:

Los cambios son muchos, debido a la Destreza con Criterio de Desempeiio, el punto de
partida cambia. La destreza con criterio de desempefio nos obliga a preparar la clase
partiendo de la destreza y del desempefio finalizando en el conocimiento y luego
nuevamente realizando el ciclo, no podemos aislar uno de estos elementos. (SIGCHA,

2015, p. 47)
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Las destrezas con criterio de desempefio revolucionan la actividad docente, de manera
positiva, al aspirar tener estudiantes mas practicos, dispuestos a innovar, a llevar el
conocimiento mas alld de las aulas, utilizandolo en su desenvolvimiento como parte de una
sociedad donde cada vez se exige que las personas realicen un papel protagonico en el

cambio y crecimiento de la humanidad.

Con todo el planteamiento descrito, se dejo de lado la evaluacion, donde se consideraba
importante la memorizacioén de contenidos, hechos historicos entre otros, para empezar a
tomar en cuenta que los estudiantes tengan la capacidad de analizar, comprender y
finalmente expresen lo adquirido en el proceso de ensefianza — aprendizaje, este
conocimiento les permitird relacionarlo con el diario vivir obteniendo aprendizajes

significativos.

COMO EVALUAR LAS DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Para evaluar las destrezas con criterio de desempefio se ejecuta un proceso, tomando en
cuenta los tres tipos de evaluacion: inicial, procesual y final, se elige la destreza a evaluar,
el instrumento debe ser segun el grado de complejidad, determinandose el grado de
conocimientos adquiridos, conocer las falencias que presenta el estudiante, para realizar las
correcciones necesarias para lograr un aprendizaje deseado, es de gran importancia tomar en
cuenta el contexto en donde se educan los estudiantes; este es un factor que influye para

obtener un aprendizaje significativo.

Seglin el criterio escrito por la pedagoga argentina, Lilia Torranos, en su libro

“Evaluacion y Calidad”, manifiesta que

Existen cinco caracterizaciones de la practica de la evaluacién en los sistemas

educativos latinoamericanos, a saber:

1) Que los docentes empleen las calificaciones no sélo para evaluar el rendimiento del
alumno sino, ademds, como instrumento de control disciplinario.

2). Para estimular a alumnos con mayores dificultades, independientemente de los
logros alcanzados, sin poner en tela de juicio la legitimidad pedagdgica de tal

procedimiento.
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3) Los procedimientos no siempre son sistematicos, en general predomina la evaluacion
del tipo «juicio de experto», llevada adelante mediante procedimientos artesanales.

4) Alto grado de generalidad e inexistencia de metas de aprendizaje a desarrollar y
susceptibles de ser evaluadas.

5) Existe el fendmeno de adecuacion de los niveles de exigencia académica a las
caracteristicas socioculturales de la poblacion atendida cuando el docente percibe que
sus alumnos, debido a su situacioén socioecondémica y cultural, no logran alcanzar ciertas
metas de aprendizaje, opta por ser menos exigente, permitiendo la promocion para evitar
una probable desercion o reprobacion del afo escolar. (Dr. MSc. Washington W, 2017,

p. 63)

Quiza en Latinoamérica no se esta realizando un uso de la evaluacion de las destrezas con
criterio de desempeno correcto, puesto que solo se esta tomando en cuenta distintos factores:
sociales, conductuales o simplemente para asignar una calificacion, la evaluacion de las
destrezas con criterio de desempefio tienen como finalidad conocer si el estudiante sabe
hacer, como hacerlo, segun la situacion que se le presente, entonces debemos darle el uso

adecuado asi lograremos que los aprendizajes sean significativos y productivos.

Esparza (2016) expone lo siguiente para evaluar las destrezas con criterio de desempeiio

por competencias:

e Preparacion: Definir, qué se evalta, qué tipo de evaluacion
e Seleccionar: Destrezas con criterio de desempeio

e Evaluar: Individual o colectivo.

e Disefiar: Instrumento de evaluacion

e Interpretar: Resultados

e Metaevaluacion: Reflexion sobre el proceso de aprendizaje. ( p. 48)

De acuerdo a este autor, el proceso de evaluacion de las destrezas con criterio de
desempetio debe ser sistematico, definiendo que se desea evaluar y segun esto aplicar la
evaluacion correcta, es importante tener en cuenta las destrezas desarrolladas en la clase para
asi poder valorar el proceso, los resultados obtenidos constituirdn una parte fundamental ya

que seran utilizados para realizar las correcciones o refuerzos de los aprendizajes.
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Las primeras fases de los procesos evaluativos, son elaboradas externamente, dependen
de los textos educativos referentes, que brinda el Ministerio de Educacion; como es la
destreza con criterio de desempefio prescrita en los bloques curriculares. En cuanto se refiere
a los instrumentos de evaluacion, en su construccion debe incluir métodos, técnicas e
instrumentos. Las destrezas a evaluar son las que estan prescritas en el Curriculo Nacional
para cada subnivel, dependiendo de ello se elige el procedimiento a seguir, actualmente el
ajuste curricular nos emite los criterios de evaluacion y los indicadores los que facilitan el

direccionamiento de este proceso.

EL DESARROLLO DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO.

En la actualidad los docentes desarrollan en los estudiantes diferentes destrezas que los
convierte en personas activas, creativas e innovadoras con conocimientos aplicables a la
realidad, por lo tanto, es necesario fusionar la teoria con la practica de una manera correcta

y secuencial.

El autor Gallegos sefala que: “las destrezas con criterio de desempefo son acciones del
“saber hacer” que las/os docentes deben desarrollar en sus estudiantes para que el
aprendizaje sea significativo y puedan ponerlo en préctica en el presente y futuro”

(GALLEGOS, 2016, p. 72).

Dichas destrezas son las habilidades con la cuales se realizan determinadas acciones,
trabajos o actividades de manera correcta, cuando realizamos algo en lo que hemos
desarrollado una destreza, lo hacemos de manera adecuada y lo interiorizamos en nuestro
esquema mental para aplicarlo en un futuro. También debemos tener en cuenta que el

desarrollo de las destrezas se adquiere a través de la practica y esfuerzo.

La destreza es la expresion del “saber hacer” en los estudiantes, que caracteriza el
dominio de la accidon. En este documento curricular se ha afiadido los “criterios de
desempefio” para orientar y precisar el nivel de complejidad en el que se debe realizar
la accidn, segun condicionantes de rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de
motricidad, entre otros. De acuerdo con el fortalecimiento curricular las destrezas con
criterio de desempefio son aquellas actividades las cuales debe el docente ensefiar para

que el estudiante tenga un nivel de criterio desarrollado, el cual le permitira aplicarlos

19



de una manera secuencial y sistematica los conocimientos impartidos dentro del ciclo

del aprendizaje, haciendo prevalecer el “saber hacer”. (DOMINGUEZ, 2012, p. 59)

De acuerdo a lo manifestado, las destrezas con criterio de desempefio tienen como
finalidad desarrollar habilidades para ejecutar una actividad, no solo académica, sino de la
vida cotidiana, es decir que utilice activamente los conocimientos, se debe tener presente
que las destrezas con criterio de desempefio no son innatas, sino adquiridas a través de los
afos y experiencias, lo cual da un papel fundamental a los docentes dejandolos en la libertad
de desarrollar en los estudiantes nuevos conocimientos siguiendo un proceso secuencial y

organizado debidamente.
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e. MATERIALES Y METODOS

Para el cumplimiento del presente trabajo de investigacion se utilizaron los siguientes

materiales:

Equipo de computacion
Internet

Flash memory

Camara fotografica
Impresiones

Copias

Tijeras

Cartulinas

El presente trabajo investigativo es de caracter cuanti-cualitativo, cuya finalidad es

investigar y comprender el objeto de estudio; el tipo de investigacion es descriptivo,

explicativo y correlacional, en el desarrollo se pudo observar la realidad institucional desde

la percepcion que tiene el sujeto desde su propio contexto, detallado de la siguiente manera:

Descriptivo: Al detallar con precision, los datos relevantes y mas sobresalientes de la
investigacion, enfocandose a las actitudes de los nifios/as ante el aprendizaje de la
matematica de manera tradicionalista, lo que beneficiard de manera directa al
desarrollo del mismo.

Explicativa: Al plantear la realidad confusa de la tematica, argumentando y
justificando la necesidad del desarrollo del proyecto, sus beneficios e importancia
ademas de aplicarlo en el parafraseo de la informacion.

Correlacional: Al relacionar las dos variables de estudio y verificar si la variable
independiente afecta en el desarrollo de la variable dependiente. Esto significa
analizar si un aumento o disminucién en una variable coincide con un aumento o
disminucion en la otra variable. Se aplica, para poder contrastar la importancia entre

ellas.
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Ademas, es aplicable porque utiliza los conocimientos obtenidos de las investigaciones
en la practica, y con ello trae beneficios a la sociedad. Tiene un enfoque social debido a que
trata de un problema que se estd suscitando en un ambiente educativo y representa una

preocupacion de un problema que requiere de solucion.

METODOS TEORICOS

El presente trabajo investigativo, estuvo enmarcado en los postulados de los siguientes

métodos y técnicas investigativas:

Cualitativo: Porque ayudo a describir las caracteristicas de los estudiantes en el
desarrollo de sus tareas escolares en el ambito de matematica y con lo cual se pretende

comprender la problemaética a partir de los sujetos de investigacion.

Cuantitativo: permitié examinar los datos obtenidos, de forma numérica, con ayuda de
la estadistica o las matematicas, requiriéndose que los datos, estén representados en un
modelo numérico, para poder definirlos, limitarlos y de cierta forma generalizarlos,

determinado exactamente donde se inicia el problema y el rumbo que lleva.

Inductivo: Se utilizé este método, para partir del anélisis de donde se conocen hechos y
fendmenos particulares para llegar al descubrimiento de un principio general, para analizar
la informacion obtenida de los instrumentos que se utilizaran en este proyecto. Es decir,
analizar las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo

grado. Escuela "Miguel Riofrio"

Deductivo: Se lo aplico mediante la seleccion del tema, que es de cardcter universal del
cual se sacaron conclusiones y lo reduje especificando el lugar, tiempo y espacio que se

desarroll6 la investigacion

Cientifico: Se utilizo para el sustento cientifico del marco teérico, que orienta la tematica
propuesta y reune la descripcion de elementos conceptuales referidos tanto a las tareas

escolares como a las destrezas.
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Historico: Mediante este proceso se analizo la trayectoria concreta de la teoria, su
condicionamiento a los diferentes periodos de la historia, para poder desarrollar el marco

tedrico desde un conocimiento mas profundo.

Analitico y sintético: fue utilizado para llegar a concluir el proyecto, primero se
separaron las variables utilizadas para ser analizadas individualmente, después se uni6 para
sostener una logica entre si hasta concretar y llegar a nuestro objetivo planteado para el

desarrollo del proyecto de investigacion.

Estadistico: Utilizado para representar los datos en tablas estadisticas, las mismas que
fueran analizadas en forma reflexiva y critica todos los resultados de la investigacion, para
poder establecer conclusiones, comprobar la verificacion de los supuestos y proponer

lineamientos para mejorar los aprendizajes.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

En la elaboracién del presente trabajo investigativo se observd el siguiente

procedimiento:

Primeramente se realiz6 un didlogo con los dos docentes de séptimo grado para conocer
la realidad acerca de las tareas escolares y si este proceso tiene un resultado positivo para
lograr el refuerzo de la destreza con criterio de desempefio, y asi determinar la problematica
a investigar, realizando un diagnostico, determinandose mediante un Pretest, dirigido a
docentes y estudiantes, con la aplicacion de la técnica de La Encuesta; la de los docentes
ayudo a recabar la informacion acerca del proceso de tareas escolares y la aplicacion de las
estrategias ludicas, la de los estudiantes determino si el juego serviria motivacionalmente
para el cumplimiento de las tareas escolares y si tienen experiencia en el desarrollo de
actividades con estrategias ludicas, luego de realizar el diagnostico se concibid la
importancia de elaborar y ejecutar un “TALLER EDUCATIVO DE ESTRATEGIAS
LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN LAS TAREAS ESCOLARES”, con la
finalidad de aportar con una opcion para mejorar y dinamizar el proceso de las tareas
escolares, para de esta manera lograr consolidar el trabajo en el aula, tratando de reducir el

desinterés e incumplimiento de los estudiantes, para evaluar este taller se utilizara el registro
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de calificaciones donde se registrara, todos los dias, el cumplimiento de las tareas escolares,

no con la finalidad de asignar una calificacion sino de llevar una secuencia del taller.

LA VALIDACION, se trabajo con un post test, mediante la cual se pudo obtener
resultados con los cuales determinaron los logros obtenidos en el proceso, siendo totalmente

favorables no solo en el aspecto educativo sino emocional de los estudiantes.
Poblacion

Poblacion y muestra: la poblacion y muestra participante en el proceso investigativo se

describe a continuacion:

ESCUELA MIGUEL RIOFRIO
SEPTIMO GRADO "A"

Variable Poblacion
Estudiantes 30
Docentes 2
TOTAL 32

Fuente: Archivo de asistencia del séptimo grado "A" de la Escuela "Miguel Riofrio" Seccion Vespertina.
Elaboracion: Carlos Abraham (2019)
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f. RESULTADOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO GRADO
PARALELO “A”

La aplicacion de la encuesta sirvid para averiguar si los alumnos de séptimo grado paralelo
“A” conocen algunas estrategias ludicas que sirvan para desarrollar destrezas con criterio de
desempefio en el cumplimiento de las tareas escolares y mediante los datos obtenidos; v,
proponer una alternativa innovadora para los estudiantes. Esta encuesta conto con diez

preguntas que se detallan a continuacion con su respectivo analisis e interpretacion.

Pregunta 1. ;Marque la actividad que usted considere que realiza con mas frecuencia durante

las actividades extra-clase?

Tabla 1
CRITERIO f %
Lectura 19 63
Manejo de artefactos electronicos 3 10
Juegos educativos 6 20
Deportes en conjunto 2 7
TOTAL 30 100
Grafica 1

ACTIVIDADES EXTRA CLASE

M Lectura WM Manejo de artefactos electréonicos M Juegos educativos [ Deportes en conjunto

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion

Para entender el sentido de las actividades mas frecuentes que se realizan extra-clase es

necesario citar a Gonzales y Motos Sheila quienes plantean:

Las actividades extraescolares, entendidas como las realizadas por nifios y jovenes fuera
del horario lectivo, experimentaron un crecimiento notable de la mano de la
incorporacion de las mujeres al mercado laboral, como instrumento que garantizaba que
los hijos de las familias trabajadoras estuvieran en entornos seguros durante las jornadas
laborales de sus progenitores. Mdas recientemente, estas actividades adquirieron valor en
tanto que recursos educativos que pueden ampliar los aprendizajes de los nifios,
especialmente de los que se encuentran en entornos mas desaventajados; este hecho las
ha convertido en objeto de atencién por parte de la Administracion publica y de las

politicas educativas de igualdad de oportunidades. (Gonzélez, 2016. Pag 23)

Entendido el significado de la primera pregunta que se realiza a los estudiantes sobre la
actividad que considera que realiza con mas frecuencia durante las actividades extra clase,
el 63% indica que se inclinan por la lectura, el 20% se dedican a juegos educativos, el 10%

por el manejo de artefactos electronicos y el 7% se dedican a los deportes en conjunto.

Con estos resultados se concluye que los estudiantes del séptimo afio paralelo A, utilizan
la lectura como un mecanismo que les permite ampliar sus aprendizajes en el tiempo que se
encuentran fuera de la institucion educativa. Las actividades extracurriculares son de gran
importancia para que tengan la oportunidad de reforzar los conocimientos obtenidos dentro

de sus horas de clase para lograr un aprendizaje significativo.
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Pregunta 2. ;Marque las acciones que usted considere que contribuyen
mejoramiento de las actividades extra clase?
Tabla 2
CRITERIO f %
Actividades ludicas aplicadas a tareas 15 50
escolares
Control disciplinario de sus padres para 12 40
realizar tareas
Reduccion del tiempo de descanso y 3 10
prohibicién del uso de artefactos electronicos
TOTAL 30 100
Grafica 2

CONTRIBUCIONES AL MEJORAMIENTO DE ACTIVIDADES

EXTRA CLASE

W Actividades ludicas aplicadas a tareas escolares

[ Control disciplinario de sus padres para realizar tareas

[ Reduccién del tiempo de descanso y prohibicion del uso de artefactos electrénicos

|

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion

al

Al investigar sobre las acciones que contribuyen al mejoramiento de las actividades extra-

clase es preciso citar lo que plantea el Ministerio de Educacion de la siguiente manera:

El docente tiene la responsabilidad de ensefiar mediante el uso de estrategias ludicas

para que los estudiantes disfruten al leer y escribir, convirtiéndose en lectores

competentes, autdbnomos, criticos, asi como hablantes y escritores, para que profundicen
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su conocimiento y sean capaces de utilizar herramientas para comunicar sus ideas

(MEC, 2016. p 16).

Segun este planteamiento, al consultar a los estudiantes sobre las actividades que
considera que contribuyen al mejoramiento de las actividades extra-clase, un 50% responden
que les gustaria que se apliquen actividades ludicas en las tareas escolares, un 40% piensan
que el control disciplinario de sus padres les ayuda a realizar las tareas y un 10% de
estudiantes piensan que es mejor la reduccion del tiempo de descanso y prohibicion del uso

de artefactos electronicos.

Los resultados obtenidos permiten observar que a los estudiantes les gusta realizar sus
tareas extra-clase, mientras estas tengan o guarden relacion con actividades Iudicas

vinculadas al proceso de aprendizaje mientras se divierten en la realizacion de sus trabajos.

Pregunta 3. El docente aplica juegos para desarrollar los temas en el area de

matematica.
Tabla 3
CRITERIO f %
Siempre 7 23
Casi Siempre 20 67
Nunca 3 10
TOTAL 30 100
Grafica 3

JUEGOS A DESARROLLAR EN EL AREA MATEMATICA

W Siempre M Casisiempre WNunca @ W W

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Para reafirmar sobre la utilizacidon de los juegos por parte del docente para desarrollar

los temas del area de matematica es necesario citar a Garcia quien plantea lo siguiente:

Proponer problemas variados, en cuanto al nimero de soluciones, es decir, una solucion,
varias soluciones; sin solucion. Es importante plantear diferentes tipos de problemas,
con enunciados diversos en donde los estudiantes requieran utilizar procesos
cognoscitivos para resolver cada situacion y no caer en la rutina de presentar los mismos
tipos de problemas que conllevan a un proceso de resoluciéon mecanico y memoristico.

(Garcia, 2002. p. 64)

Teniendo en cuenta el andlisis de Gracia, se procedio a encuestar a los estudiantes sobre
si el docente aplica juegos para desarrollar los temas en el drea de matematica, un 67%
contesta que el docente casi siempre realiza esta actividad, un 23% expresa que siempre lo
hacen y un 10% dicen que nunca el docente aplica juegos para desarrollar las clases de

matematica.

Se evidencio que es de gran beneficio que los docentes realicen actividades ludicas en los
temas de matematica, lo cual permite que los estudiantes se encuentren motivados y

muestren mayor interés en la resolucion de problemas dentro de la asignatura.

Pregunta 4. Te gustaria que las tareas escolares sean relacionadas con actividades

donde se involucre el juego.

Tabla 4
CRITERIO f %
Si 29 97
No 1 3
TOTAL 30 100
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Grafica 4

INVOLUCRACION DEL JUEGO EN LAS TAREAS
ESCOLARES

ESI mNO

3%

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para confirmar si en actividades escolares se involucren el juego es necesario citar a

Garcia que propone lo siguiente:

En este tipo de juegos se combinan el método visual, la palabra de los maestros y las acciones
de los educandos con los juguetes, materiales, piezas etc. Asi, el educador o la educadora dirige
la atencion de éstos, los orienta, y logra que precisen sus ideas y amplien su experiencia (Garcia,

2006. Pag 52).

Analizando lo expuesto anteriormente se procedio a averiguar a los estudiantes que, si
les gustaria que las tareas escolares sean relacionadas con actividades donde se involucre el
juego, el 97% se expresan porque si les gusta la relacion de las actividades con el juego,

mientras que el 3% indican que no les gusta este tipo de actividades.

Se puede constatar que a los estudiantes les gustan las actividades o tareas escolares que
estén vinculadas con los juegos permitiendo desarrollar su creatividad y despertando su

interés por las diferentes asignaturas.
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Pregunta 5. Crees que al realizar una tarea escolar con responsabilidad te ayudara

mejorar el aprendizaje.

Tabla §
CRITERIO f %
Siempre 28 93
Casi siempre 2 7
Nunca -- --
TOTAL 30 100
Grifica 5

RESPONSABILIDAD PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE

W Siempre W Casisiempre MW Nunca

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para analizar si las tareas escolares realizadas con responsabilidad ayudan a mejorar el

aprendizaje, es preciso citar a Escobedo, quien expone lo siguiente:

"La familia tiene la responsabilidad de promover el logro escolar y la permanencia en

la escuela en la medida de los potenciales y capacidades actuales del nifio" (Escobedo, 2014,

p. 7).
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Tomando en cuenta lo anteriormente dicho, se procedio6 a preguntar a los estudiantes
sobre realizar una tarea con responsabilidad le ayudard a mejor su aprendizaje el 93 %

manifestd que siempre y solo el 7 % respondid que casi siempre.

De este modo se puede constatar que es parte del proceso educativo la realizacion de
tareas escolares con responsabilidad demostrando su involucramiento en el proceso

educativo lo cual permitira obtener mejores resultados de aprendizaje.

Pregunta 6. Selecciona las tareas escolares que te resultan mas facil de realizar

Tabla 6
CRITERIO f %
Escrita 6 20
Repetitivas 5 17
Relacionadas con el juego 19 63
TOTAL 30 100
Grafica 6

TAREAS ESCOLARES FACILES DE REALIZAR

M Escrita M Repetitiva M Relacionadas con el juego

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Refiriéndose a las tareas escolares que les resultan mas facil realizar a los estudiantes,

es preciso mencionar Arroba:

"Las tareas escolares son un recurso de valiosa utilidad porque sirven para reafirmar los

conocimientos adquiridos en clase" (Arroba, 2013. p. 51).

Teniendo en cuenta lo sefialado por Arroba se pregunt6 a los estudiantes sobre las
tareas que les resultan mds faciles realizar un 63 % manifiesta que les resulta mas facil
realizar tareas relacionadas con el juego, un 20 % expresa que tienen mas facilidad por las

tareas escritas y un 17 % respondid que tiene mas agrado por las tareas repetitivas.

De acuerdo con el analisis se puede verificar que la mayoria de los estudiantes optan o
tiene mas afinidad por las tareas relacionadas con el juego por tal motivo al aplicar
estrategias ludicas tendran relaciéon con los gustos y apreciacion dentro del proceso

educativo.

Pregunta 7. Selecciona la actividad que consideres que te ayuda a adquirir un nuevo

conocimiento.
Tabla 7
CRITERIO f %
Actividades realizadas dentro del aula. 21 70
Actividades enviadas a casa. 5 17
Actividades fuera del aula. 4 13
TOTAL 30 100
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Grafica 7

ADQUIRIR UN NUEVO CONOCIMIENTO POR EL ALUMNO

W Actividades realizadas dentro del aula. W Actividades enviadas a casa. M Actividades fuera del aula.

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para analizar las actividades que los estudiantes consideran que les ayuda a adquirir un
nuevo conocimiento, es necesario tomar en cuenta lo que expresa Ariza: "Los deberes
ayudan a los niflos a repasar, practicar e integrar los conocimientos aprendidos en el aula, y

asi prepararse para la clase del dia siguiente" (Ariza, C. 2013, p. 32)

Segun lo dicho anteriormente se pregunto a los estudiantes que actividad considera que
le ayudaria a conseguir un nuevo conocimiento un 70 % afirma que les ayudarian mas las
actividades dentro del aula, mientras que un 17% expresa que serian las actividades enviadas

acasayun 13 % respondi6 que serian las actividades fuera del aula.

Con los resultados obtenidos se pudo observar que las actividades dentro del aula son
la mejor opcion para adquirir conocimientos por tal motivo las estrategias que utilicé el
docente tendran influencia directa en el desarrollo de destrezas y los nuevos conocimientos

de los estudiantes.
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Pregunta 8. Selecciona con qué frecuencia el docente envia actividades ludicas para

que realices en casa.

Tabla 8
CRITERIO f %
Siempre 6 20
Casi siempre 16 53
Nunca 8 27
TOTAL 30 100
Grafica 8

ACTIVIDADES LUDICAS PARA HACER EN CASA

H Siempre M Casi siempre M Nunca

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para conocer la importancia de las actividades ludicas que realizan en casa, es preciso
citar al autor Chicaiza, quien expone lo siguiente: "Las actividades ludicas y el aprendizaje
tienen una conexién directa, porque si el nifio no aprende jugando jamas podria descubrirse

a si mismo y saber cudles son sus fortalezas y debilidades" (Chicaiza, 2011. p. 33)

Por lo expuesto por el autor antes mencionado se indagd a los estudiantes sobre la
frecuencia que tiene el docente de enviar actividades ludicas para que realicen en casa el 53
% expresa que casi siempre, mientras que el 27 % afirma que nunca utiliza actividades
ludicas y un 20 % respondié que siempre se utiliza la ludica en actividades enviadas a casa.
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Se puede demostrar que las actividades ludicas son la mejor opcidn para alcanzar mejores

resultados de aprendizaje en los estudiantes en las diferentes asignaturas.

Pregunta 9. Marque el nivel de mejoramiento del aprendizaje que usted considere, al

aplicar las estrategias ludicas en las tareas escolares.

Tabla 9
CRITERIO f %
Alto 27 90
Medio 3 10
Bajo -- --
TOTAL 30 100
Grafica 9

MEJORAR EL APRENDIZAJE, A TRAVEZ DE ESTRATEGIAS
LUDICAS

W Alto W Medio MBajo

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para conocer més sobre la importancia del nivel de mejoramiento del aprendizaje, al

aplicar las estrategias ludicas en las tareas escolares, es necesario citar a Posada, quien

manifiesta lo siguiente:

Las actividades ludicas es una herramienta educativa para mejorar la motivacion,
atencion, concentracion, adquisicion de nuevos conocimientos, permite una buena
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interaccion con sus compafieros, ademas fortalece valores en los estudiantes, y algo muy

importante es que ayuda a desarrollar las habilidades de leer y escribir (Posada, 2014.
p. 12).

Teniendo en cuenta el criterio de Posada se procedio a consultar a los estudiantes cual
es el nivel de mejoramiento del aprendizaje al aplicar estrategias ludicas en las tareas
escolares un 90 % manifestd que al aplicar estrategias lidicas su influencia es alta y un 10

% expreso que su influencia es media.

Con los resultados obtenidos se pudo evidenciar que son de gran importancia las
estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje, lo que permite nuevas formas de ensefar de
forma dindmica y llamativa para cada uno de los estudiantes obteniendo asi mejores

resultados educativos.

Pregunta 10. Entre los siguientes actores educativos, marque quien tiene mayor grado

de responsabilidad en el refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula.

Tabla 10
CRITERIO f %
Padres de Familia -- -
Docentes -- —
Estudiantes 30 100
TOTAL 30 100

Grafica 10

GRADO DE RESPONSABILIDAD PARA LAS TAREAS

M Padres de Familia M Docentes M Estudiantes

Fuente: Estudiantes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion

Para conocer sobre los actores educativos, que tienen mayor grado de responsabilidad
en el refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula, es necesario tomar en cuenta lo que

expresa el autor Garcia:

Las actividades educativas como parte de un sistema de aprendizaje responden a varios
planteamientos tedricos de diferente naturaleza e impulsa a los estudiantes a que se
encuentren en contacto con una pluralidad de objetos y personas a las que debe apuntar

su accion (Garceia, 2014. p. 45)

De acuerdo con el planteamiento antes mencionado se procedid a consultar a los
estudiantes sobre los actores educativos que tienen mayor grado de responsabilidad en el
refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula el 100 % manifestod que los estudiantes tienen

mayor responsabilidad para reforzar las destrezas adquiridas en el aula.

Por lo expuesto anteriormente se pudo observar que dentro del proceso educativo es
beneficioso que los estudiantes asuman la responsabilidad para obtener mejores resultados
de aprendizajes en cada uno de ellos y en todos los ambitos educativos planteados por el

Ministerio de Educacion.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL SEPTIMO GRADO

La aplicacién de la encuesta sirvié para conocer si los docentes del séptimo grado
utilizan estrategias ludicas y la importancia que le dan a las tareas escolares dentro del

proceso de ensefanza- aprendizaje.

Pregunta 1. Considera que el implementar estrategias ludicas de aprendizaje en tareas

escolares, facilita el proceso de refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula.

Tabla 11
CRITERIO f %
Si 2 100
No -- -
TOTAL 2 100

Grafica 11

IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS

0%

HSi WNo W

100%

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para estar al tanto de como consideran la implementacion de estrategias ludicas en el
aprendizaje de tareas escolares, que faciliten el proceso de refuerzo en las destrezas

adquiridas en el aula, es preciso mencionar lo que expresa el autor Ramirez:

El juego es una actividad natural, libre y espontanea, actiia como elemento de equilibrio
en cualquier edad porque tiene un caracter universal, pues atraviesa toda la existencia

humana, que necesita de la lidica en todo momento como parte esencial de su desarrollo
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armoénico; la ludica es una opcion, una forma de ser, de estar frente a la vida y en el
contexto escolar, contribuye en la expresion, la creatividad, la interaccion y el

aprendizaje de nifios, jovenes y adultos. (Ramirez, 2017, p. 82)

De acuerdo con lo indicado anteriormente se procedid a consultar a los docentes, si
consideran que el implementar estrategias luidicas de aprendizaje en tareas escolares, facilita
el proceso de refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula, los dos docentes que representan
el 100% responden que SI, al implementar estrategias ludicas de aprendizaje en tareas

escolares, facilita el proceso en las diferentes destrezas.

Por lo expuesto por los docentes se pudo evidenciar que desean innovar el proceso
educativo de manera ludica para mejorar el aprendizaje en las tareas escolares, en los

conocimientos impartidos por el docente en el aula.

Pregunta 2. Qué problema considera que se presenta en sus alumnos para cumplir las

tareas escolares.

Tabla 12
CRITERIO f %
Desinterés - -
Falta de comprension - -
Permisibilidad del docente para cumplir las tareas 2 100
TOTAL 2 100

Grafica 12

CUMPLIMIENTO DE LAS TAREAS ESCOLARES

MW Desinteres M Falta de compresion M Permisibilidad del docente para el cumplimiento de las tareas

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Para analizar sobre los problemas que se presenta en los alumnos al momento de cumplir

las tareas escolares, es necesario citar a Milena Vargas, quien expone lo siguiente:

En nuestras aulas podemos generar una imagen de autoridad ante nuestros estudiantes,
que indiscutiblemente genera un impacto positivo en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, pues facilita las mediaciones del docente, desarrolla relaciones de

conocimiento mutuo y motiva hacia el alcance de las metas. (Vargas , 2010, p. 57)

Por el criterio de la autora Milena Vargas se indago a los docentes qué problema
considera que se presenta en sus alumnos para cumplir las tareas escolares y el 100% de los

docentes responden porqué existe la permisibilidad del docente para cumplir las tareas.

Con los resultados obtenidos se constatd que parte la tarea educativa es que los docentes
reflejen autoridad ante sus educandos, demostrando ser un orientador del proceso educativo,

poniendo en practica el valor de la responsabilidad en cada uno de ellos.

Pregunta 3. Las tareas escolares tienen como finalidad.

Tabla 13

CRITERIO f %

Reforzar la destreza con criterio de desempefio. 2 100

Obtener una calificacion para promocion del estudiante. - -

Mantener ocupado al estudiante en su tiempo libre. - -

TOTAL 2 100

Grafica 13

FINALIDAD DE LAS TAREAS ESCOLARES
W Reforzar la destreza con criterio de desempefio. 0%
[l Obtener una calificacidon para promocion del estudiante.

W Mantener ocupado al estudiante en su tiempo libre.

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Para referirse con que finalidad se envia las tareas escolares, es preciso citar lo que

plantea el Ministerio de Educacion:

Destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con una o mas acciones
que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un determinado
conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los criterios de
desempefio, siendo estos de rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de
motricidad, valorativos, entre otros. Se expresaran respondiendo a las siguientes
interrogantes: ;Qué debe saber hacer? Destreza ; Coémo debe saber? Conocimiento ;Con

qué grado de complejidad? Precisiones de profundizacion. (MEC, 2013, p. 47)

Por el planteamiento del Ministerio de Educacion se pregunto a los docentes, la finalidad
de las tareas escolares y el 100% de los docentes encuestados responden que la finalidad de
las tareas escolares es para reforzar la destreza con criterio de desempeinio, que debemos

desarrollar en los estudiantes al momento de impartir un nuevo conocimiento.

Con los resultados obtenidos se evidencid que los docentes tienen conocimiento del
proceso correcto y la finalidad que tienen las tareas escolares para alcanzar aprendizajes
significativos en los estudiantes, por lo tanto, sabran el nivel de complejidad que puede tener

cada actividad.

Pregunta 4. Seiiale desde su punto de vista profesional, la perspectiva que tienen el

padre de familia con relacion a las tareas escolares.

Tabla 14

CRITERIO f %

Mientras mas tareas mayor grado de aprendizaje -- --

Solucion para que el estudiante se mantenga ocupado -- --

en casa
Reforzar el aprendizaje obtenido en el aula 2 100
TOTAL 2 100

42



Grafica 14

INFLUENCIA DEL PADRE DE FAMILIA EN LAS TAREAS ESCOLARES

M Solucidn para que el estudiante se mantenga ocupado en casa

M Reforzar el aprendizaje obtenido en el aula

W Mientras mas tareas mayor grado de aprendizaje } ‘

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Es necesario analizar el punto de vista de los docentes, como los padres de familia
valoran el beneficio de las tareas escolares para esto es preciso citar al autor Peraita el cual

manifiesta lo siguiente:

Cuando llegan los nifos a casa después del colegio y se disponen a hacer sus deberes, la
actitud de los padres es muy diferente seglin estén a favor o en contra de la realizacion de
estas tareas. No hay duda de que cada familia es un mundo y de que las circunstancias
personales y profesionales de los padres condicionan en gran medida la aceptacion de que

los nifios contintien con labores escolares en el hogar. (p. 67)

De acuerdo con lo manifestado por el autor antes mencionado se considerd adecuado
preguntar desde su punto de vista profesional, la perspectiva que tiene el padre de familia
con relacion a las tareas escolares, el 100% de los docentes encuestados sefiala que los padres
de familia ven que las tareas escolares sirven para reforzar el aprendizaje obtenido en el aula,
dandole importancia a esta parte del proceso educativo que ayudara a mejorar el aprendizaje

de sus hijos.

Con los resultados obtenidos los docentes dan a conocer que los padres de familia estan
conscientes de la importancia de las tareas escolares, lo cual los compromete ayudar a sus
hijos motivando para que las realicen de forma personal adquiriendo un habito positivo para

su vida.
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Pregunta 5. Como califica el grado de cumplimiento de los estudiantes en las tareas

enviadas a casa.

Tabla 15
CRITERIO f %
Muy bueno -- --
Bueno 2 100
Malo -- --
TOTAL 2 100

Griafica 15

CUMPLIMIENTO DE TAREAS EXTRA CLASE

0%

B Muy bueno MBueno M Malo

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para conocer como los docentes califican el grado de cumplimiento de los estudiantes

en las tareas enviadas a casa, es preciso citar al autor Cantor quien opina lo siguiente:

A primera vista se observa que, a los estudiantes la realizacion de tareas para la casa se
les ha convertido en el mayor enemigo de su desarrollo educativo. Sin duda es el motivo
por el cual las tareas terminan siendo ejecutadas por terceros, quienes no estan en
obligacion de realizarlas. Demostrando que realmente lo importante, para estudiantes y
padres de familia, es poder obtener una “nota”, dejando de lado la importancia que

implica realizar una tarea. (p. 80).
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De acuerdo a lo que opina el autor Cantor, se indag6 a los docentes como califica el
grado de cumplimiento de los estudiantes en las tareas enviadas a casa, el 100% de docentes
encuestados responden que es bueno, lo que nos permite conocer que los estudiantes estan

cumpliendo con el proceso de las tareas escolares.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos se pudo evidenciar que son de gran
importancia las tareas enviadas a casa ya que es un instrumento de evaluacion y refuerzo de
las clases impartidas y ayudan a mejorar el aprendizaje en los nifios siempre que sean bien

dirigidas.

Pregunta 6. Quien cree usted que ayuda al estudiante a realizar las tareas escolares.

Tabla 16
CRITERIO f %
Padres de Familia - -
Hermanos - -
Lo realiza solo 2 100
TOTAL 2 100

Grafica 16

AYUDA AL ESTUDIANTE EN REALIZACION DE TAREAS
ESCOLARES

M Padres de Familia M Hermanos M Lo realiza solo

r Y
W

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Para investigar quien ayuda al estudiante a realizar las tareas escolares, es necesario citar

a Colorin Colorado:

Las investigaciones cientificas demuestran claramente que los nifios son mucho mas
aptos a tener éxito en el aprendizaje cuando sus familias los apoyan activamente.
Cuando las familias leen con sus hijos, dialogan con sus maestros, participan en la
escuela o en otras actividades educativas y les ayudan con sus tareas escolares, les
otorgan una gran ventaja. La tarea escolar representa una oportunidad para que los nifios
aprendan y para que las familias participen en la educacion de sus hijos. (Colorado,

2014, p. 22).

Por la cita expuesta anteriormente, se consulté a los docentes quien cree usted que ayuda
al estudiante a realizar las tareas escolares, el 100% de los docentes encuestados dan a
conocer que los estudiantes realizan las tareas solos. Tomando en cuenta que al cumplir con
las tareas ayuda a consolidar el aprendizaje y demuestra el interés de los padres de familia

en la educacion de sus hijos.

Segun los resultados conseguidos se puede evidenciar que los estudiantes al momento
de realizar las tareas solos demuestran que la destreza ensefiada en el aula ha sido adquirida

y la metodologia utilizada por el docente es la adecuada.

Pregunta 7. Segun su criterio que aspectos se debe de tomar en cuenta para enviar las

tareas escolares.

Tabla 17
CRITERIO f %
Disponibilidad del tiempo del 1 50
estudiante
Compresion del tema 1 50
estudiado
La frecuencia de envio de - --
tareas escolares
TOTAL 2 100
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Grafica 17

CUMPLIMIENTO DE LAS TAREAS ESCOLARES

W Disponibilidad del tiempo del estudiante
W Compresion del tema estudiado

W La frecuencia de envio de tareas escolares

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para analizar los aspectos que se debe de tomar en cuenta para enviar las tareas escolares

es preciso citar al Ministerio de Educacion, quien plantea lo siguiente:

El equipo docente debe tomar en cuenta el ritmo académico del grupo, este dato le
permitira planificar las tareas para que sean actividades estimulantes que refuercen,
potencien y desarrollen sus aprendizajes y capacidades intelectuales, adaptandolas a sus
tiempos sin que signifique frustracion de no alcanzar lo propuesto en los que requieren
mas tiempo para ejercitarse y aprender; ni aburrimiento de aquellos que necesitan menos

tiempo. (MEC, 2016, pag. 58).

Segun lo planteado por el Ministerio de Educacion se procedid a preguntar a los
docentes su criterio sobres los aspectos que se debe de tomar en cuenta para enviar las tareas
escolares y ellos opinan en un 50% la disponibilidad del tiempo y el otro 50% la comprension
del tema estudiado, estos aspectos son los que se deben de tomar en cuenta para enviar las

tareas escolares.

Los resultados evidencian que los docentes estan conscientes que para enviar las tareas
escolares se debe tener en cuenta que los estudiantes tengan claro los conocimientos
impartidos y a su vez tiempo para realizar las mismas, asi las tareas se convertirdn en un

refuerzo y no algo fastidioso para ellos.
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Pregunta 8. Las tareas escolares que usted envia a los estudiantes cumplen con su

objetivo educativo propuesto.

Tabla 18
CRITERIO f %
Si 2 100
No -- --
A veces -- --
TOTAL 2 100

Griafica 18

TAREAS ESCOLARES PARA CUMPLIR OBJETIVO EDUCATIVO
PROPUESTO

0%

WSi WMNo MAveces

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para conocer sobre los objetivos educativos que se aplican en las tareas escolares
enviadas a los estudiantes, es indispensable citar Conductitlan (2015), quien expone lo

siguiente:

Los objetivos educativos son un componente esencial del método prefigurado en el
disefio de la practica de la ensefianza de un curso, en su formulacion se concretan las
finalidades educativas del docente en términos de lo que haran los alumnos. De lo
anterior, que los objetivos puedan ser valorados como un elemento del disefio que apoya
y orienta al docente a hacer explicito y comunicar lo que desea ensear, y, a los alumnos,

a visualizar lo que hardn para lograr el aprendizaje. Asi mismo, los objetivos son un
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referente documentado que apoya la ensenanza-aprendizaje y la evaluacion del logro de

dichas finalidades. ( p. 67).

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, se procedio a consultar a los docentes, las tareas
escolares que usted envia a los estudiantes cumplen con el objetivo educativo propuesto y
ellos respondieron que si, dando a conocer que un 100% de las tareas enviadas cumplen con
los objetivos propuestos, por lo cual se evidencio que los docentes llevan una organizacion

y secuencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Con los resultados obtenidos se pudo constatar que las tareas escolares que los docentes
envian a los estudiantes cumplen con su objetivo educativo propuesto, ya que son un

parametro de evaluacion para verificar si la clase impartida fue entendida o no.

Pregunta 9. Dentro de las tareas que usted envia, utiliza el juego como estrategia de

aprendizaje.
Tabla 19
CRITERIO f %
Si 1 50
No -- --
A veces 1 50
TOTAL 2 100

Grafica 19

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA

WSi WMNo W Aveces

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda
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Analisis e interpretacion.

Para analizar si el juego es de ayuda como estrategia de aprendizaje en las tareas

escolares que envia el docente, es necesario citar a Garzon, quien manifiesta lo siguiente:

El juego es algo esencial para la especie humana, la actividad ludica es tan antigua como
la humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas las circunstancias y en toda
cultura, desde la nifiez ha jugado y a través del mismo ha ido aprendiendo y por lo tanto
a vivir. Me atreveria a afirmar que la identidad de un pueblo esta fielmente unida al

desarrollo del juego, que a su vez es generador de cultura. (p. 41)

Teniendo en cuenta lo dicho anteriormente se consulto a los docentes si dentro de las
tareas que envia, utiliza el juego como estrategia de aprendizaje, un 50% expresa que si lo
hacen y el otro 50% dicen que a veces si utilizan el juego como actividad educativa, pero no

en su totalidad

Estos resultados sirvieron de ayuda para observar que los docentes si utilizan el juego
para la realizacion de las tareas, esto permite motivar a los estudiantes y asi logren un

aprendizaje significativo.

Pregunta 10. Como califica el uso de las estrategias lidicas utilizadas para el

cumplimiento de las tareas escolares.

Tabla 20
CRITERIO f %
Bueno 2 100
Malo -- --
Regular - -
TOTAL 2 100
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Grafica 20

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA CUMPLIR TAREAS ESCOLARES

HWBueno M Malo MRegular

Fuente: Docentes del séptimo grado paralelo “A” vespertina de la Escuela Miguel Riofrio
Autor: Carlos Alberto Abraham Ontaneda

Analisis e interpretacion.

Para poder calificar el uso de las estrategias ludicas utilizadas en el cumplimiento de las
tareas escolares, es preciso citar a los autores Rodriguez, Molano & Calderén quienes

expresan lo siguiente:

Las actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta estratégica
introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes agradables
de manera atractiva y natural desarrollando habilidades. Por lo anterior se generan nifios
felices dando como resultado habilidades fortalecidas, nifios afectuosos, con disposicion
a trabajar en el aula, curiosos, creativos en ambientes que propician y amplian su
vocabulario y la convivencia, cautivando a su entorno familiar y con ello el interés de

los padres hacia los eventos escolares. ( p. 29).

Tomando en cuenta lo expuesto por los autores antes mencionados se procedio a indagar
como los docentes califican el uso de las estrategias ludicas utilizadas para el cumplimiento
de las tareas escolares el 100% de los docentes encuestados dan a conocer que las estrategias
ludicas son buenas ya que las utilizan para dinamizar las tareas escolares tanto dentro y fuera

de la institucion.

Con los resultados obtenidos se puedo observar que los estudiantes realizan las tareas
de forma auténoma asumiendo su responsabilidad y a la vez aprendiendo de forma llamativa
y divertida para cada uno de ellos obteniendo el desarrollo de la destreza ensenada.
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g. DISCUSION

En el desarrollo investigativo y con la finalidad de comprobar el primer objetivo
especifico que manifiesta: Fundamentar teéricamente las variables de estudio: estrategias
ludicas y destrezas, se realizo una amplia investigacion y recopilacion bibliografica tomando
en cuenta el enfoque de varios autores, a través de su literatura aportada, explicandose cada
una de las variables, destacando que el desarrollo de las destrezas se facilita con la aplicacion

de las actividades ludicas.

Este objetivo se lo alcanz6 gracias a la innumerable informacidon e investigaciones
relevantes encontradas acerca de las tematicas investigadas, mismas que aportaron al
cumplimiento del objetivo planteado. Resultando una amplia bibliografia de diferentes

autores, que contextualizan los referentes teoricos.

Para el cumplimiento del objetivo dos, se hace referencia al enfoque que realizan los

autores: Marquez, Foronda, & Cordoba, quienes afirman:

Que la implementacién de la ludica como estrategia pedagogicas en el aprendizaje
en las areas de formacion, es promover mas alld de un cambio pasivo a un cambio
activo y armonioso, en el que no se llegue de forma arbitraria a imponer un concepto,
sino que por el contrario se realice un proceso en el que se tenga en cuenta los
conocimientos previos de los estudiantes para la construccion de un nuevo

conocimiento. (Mérquez, Foronda, & Cordoba, 2016, pag. 2).

A la luz de los criterios antes dicho se realiz6, la aplicacion de una encuesta a los
docentes y estudiantes, con lo que se constato el estado actual del desarrollo de destrezas
en los alumnos y conocer que en su mayoria les gustaria desarrollar actividades que
apliquen actividades ludicas en las tareas escolares, los docentes en su totalidad
consideran que el implementar estrategias lidicas de aprendizaje en tareas escolares,

facilita el proceso de refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula.

Por lo tanto, las estrategias ludicas aplicadas a cualquier area de conocimiento tendran
un impacto favorable, puesto que ayuda a dinamizar los contenidos y de esta manera hacerlos

mas interesantes para los estudiantes. Todo lo manifestado para que sea efectivo siempre se
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debera tomar en cuenta los conocimientos previos que tiene del tema, solo de esta forma se

consolidaran aprendizajes significativos.

e Como tercer objetivo especifico se estipula: Disefiar estrategias ludicas en tareas
escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica. Para su cumplimiento, se

tomo en cuenta el enfoque propuesto por autor Guerrero quien expresa:

Cuando el docente emplea diversas estrategias se realizan modificaciones en el
contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el aprendizaje y
comprension, para lo cual, son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma

dindmica, propiciando la participacion del educando. (Guerrero, 2014, pag. 34)

Analizando este punto de vista, y con los datos obtenidos en las encuestas; los
estudiantes, expresan que si les gustaria que las tareas escolares sean relacionadas con
actividades donde se involucre el juego y ademas los docentes en su totalidad aceptan que
el uso de las estrategias ludicas utilizadas para el cumplimiento de las tareas escolares es
muy bueno, tras esto resultados, se procede a disefiar, y ejecutar la propuesta que se titula.
“TALLER EDUCATIVO DE ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA
EN LAS TAREAS ESCOLARES”. Misma que consistio en buscar y adaptar juegos
matematicos para un tema especifico de cada unidad del libro de séptimo de bésica en el area
de matematica, tomado en cuenta la edad cronoldgica del estudiante, el nivel de complejidad

de la tarea y que tenga relacion con el tema impartido.

Todo esto demostré que las actividades ludicas planificadas y organizadas de forma
sistematica ayudan al estudiante potenciara el aprendizaje de una manera positiva.
Finalmente analizando todos los criterios y tendencias se determind que las estrategias
ludicas son un referente dindmico-motivador, que hace mas interesantes la realizacion de las

tareas enviadas a casa.

e Para ejecutar la propuesta en cumplimento del objetivo cuatro, se analizo el punto de
vista del autor Guzman quien desde una perspectiva cientifica de las matematicas afirma
que: “El investigador matematico experimentado suele empezar su aproximacion a la
cuestion que le atrae en clave de juego abierto a la sorpresa, al misterio que espera desvelar
con el esfuerzo placentero del descubrimiento” (Guzman, 1989, p.64).
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Luego de tomar en cuenta el punto de vista del citado autor se realiz6 la aplicacion de
las estrategias ludicas planificadas para los estudiantes de séptimo grado; propuesta que
permiti6 a los estudiantes demostrar de manera practica y efectiva, la aceptacion de las
actividades concebidas, mismas que se realizaron de manera responsable y dedicada las

tareas encomendadas dentro y fuera del aula.

Frente a este hecho, los docentes opinan que observaron un cambio favorable en el
cumplimiento de los trabajos. Constatandose que los estudiantes en su mayoria aprendieron
a realizar las tareas de manera auténoma; gracias al interés que despertd en ellos el
componente ludico lograron materializar lo que durante el proceso de investigacién habian

manifestado.

Sin duda, esta alternativa innovadora, ayudo a solucionar falencias del proceso
educativo. Los padres de familia por su parte expresaron interés por el cumplimiento de las
tareas escolares, motivandose a ser parte de la propuesta educativa. Dicha guia fue retocada

mediante fundamentacion tedrica para su aprobacion y acreditacion.

e Para validar la efectividad de la propuesta que responde al objetivo cinco, se tomo en

cuenta el enfoque del MINEDUC:

Las destrezas con criterios de desempeiio refieren a contenidos de aprendizaje en sentido
amplio destrezas o habilidades, procedimientos de diferente nivel de complejidad,
hechos, conceptos, explicaciones, actitudes, valores, normas con un énfasis en el saber
hacer y en la funcionalidad de lo aprendido. Ponen su acento en la utilizacion y
movilizacion de un amplio abanico de conocimientos y recursos, tanto internos
(recursos psicosociales del aprendiz) como externos (recursos y saberes culturales).
Destacan la participacion y la actuacion competente en practicas socioculturales
relevantes para el aprendiz como un aspecto esencial del aprendizaje. Subrayan la
importancia del contexto en que se han de adquirir los aprendizajes y donde han de

resultar de utilidad a los estudiantes. (MEC, 2016, p. 46)

Para comprobar la validez de la propuesta realizada se efectu6é una segunda evaluacién
mediante un post-test a docentes, estudiantes y padres de familia que permitio evidenciar el

impacto positivo que tuvo la aplicacion de la propuesta, demostrando que los estudiantes
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“Saben Hacer” reflejandose en el cumplimiento de sus tareas de manera regular y
responsable. De la entrevista a los padres de familia se pudo constatar que la propuesta tuvo
la aceptacion por parte de los estudiantes, ya que ellos expresaron que sus hijos mostraban
interés y agrado por resolver las tareas escolares. Los docentes de séptimo grado opinan que
la aplicacion de estrategias ludicas es favorable para el proceso educativo ya que el
estudiante se muestra mas interesado con las actividades que estan vinculadas al juego o
diversion.

Aun los estudiantes que siempre mostraron bajo rendimiento en el area de matematica
ahora lograron entrar dentro del porcentaje de los nifios con mejoramiento académico. En
este contexto el proceso educativo lleva un largo camino, pero sin embargo la propuesta
educativa que se llevd acabo obtuvo los resultados esperados: mejord el proceso de
ensefianza-aprendizaje, los estudiantes desarrollaron destrezas en el area de matematica y

adquirieron habitos de estudio fuera del aula.

Se puede afirmar de esta forma que, la propuesta es véalida segun la mejora evidenciada.
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h. CONCLUSIONES

e Mediante la fundamentaciéon tedrica se fortalecié el conocimiento de estrategias
ludicas ya que diferentes autores investigados exponen su definicion, coincidiendo
en que estas potencian el aprendizaje en razoén que su principal componente es el
juego. Ademas, se descubrio que dichas estrategias permiten desarrollan actividades
que posibilitan una asimilacion de los contenidos de manera eficaz, logrando asi

consolidar las destrezas con criterio de desempefio en el area de matematica.

e Se pudo determinar la necesidad del empleo de estrategias ludicas como motivadoras
en el cumplimiento de las tareas escolares percibiéndose un alto interés de alumnos
y maestros, por utilizar estrategias lidicas en las tareas escolares para el desarrollo

de las destrezas en matematica.

e Considerando diferentes estrategias lidicas relacionadas con el area de matematica,
acordes a la edad cronolodgica de los estudiantes y los contenidos a impartir, se
procedio a la elaboracion de una propuesta alternativa de caracter innovadora basada
en talleres educativos para mejorar el proceso de las tareas escolares orientadas a

consolidar el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio.

e La aplicacion de las estrategias ludicas desarrolladas en el taller educativo
“JUGANDO APRENDO MEJOR” tuvo los resultados esperados, ya que los actores
educativos involucrados permitieron evidenciar que las actividades planificadas

incidieron de forma positiva, en el mejoramiento del proceso educativo.

e Con la valoracion efectiva de la propuesta alternativa que consto de seis talleres
didacticos se pudo conocer que los estudiantes adquirieron héabitos de estudio de
forma autéonoma y que las estrategias ludicas ayudaron a mejorar los conocimientos

en matematica y en el cumplimiento de las tareas escolares.
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i. RECOMENDACIONES

e Se recomienda hacer uso de los fundamentos tedricos determinados en el presente
trabajo investigativo, con el afan de poseer un conocimiento mas amplio del tema,
como una forma de innovar los procesos educativos; siendo necesario tener en cuenta
que estos instrumentos ayudan a potenciar las actividades de aprendizaje y la
solucion de problemas.

e Utilizar los resultados del diagnostico, con la finalidad de priorizar metodologias
basadas en estrategias ludicas a utilizarse en el desarrollo de las destrezas, con la
intencion de consolidar y reforzar los aprendizajes de forma dinamica y significativa
para los estudiantes.

e A los Directivos de la escuela “Miguel Riofrio” me permito sugerir hacer uso de las
estrategias ludicas planteadas en el presente, para el desarrollo de las destrezas;
convirtiéndose en un guia dinamizador y actualizado a los nuevos retos tecnologicos.

e A los docentes de la escuela “Miguel Riofrio” me permito recomendar, que en lo
posible todas las actividades académicas relacionadas con la matematica se ejecuten
mediante actividades que involucren las estrategias ludicas, acordes a la necesidad
de los estudiantes.

e Se recomienda valorar constantemente las actividades ludicas aplicadas en el aula
con el proposito de determinar su efectividad, puesto que la innovacion permanente
coadyuba al mejoramiento del desarrollo cognitivo de los estudiantes de manera

satisfactoria.
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TITULO

“TALLER EDUCATIVO DE ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN
LAS TAREAS ESCOLARES”

INTRODUCCION

Las actividades ludicas son una de las estrategias metodoldgicas poco utilizadas hoy en
la actualidad, llevando a que las tareas escolares se vuelvan algo monétono y poco llamativo
en los estudiantes, por lo que realizarlos no les llama la atencion y no logra cumplir el fin

planteado.

Ante la necesidad de que los estudiantes puedan reforzar sus conocimientos de una
manera divertida y llamativa, se ha propuesto plantear y aplicar estrategias ludicas dentro de
las tareas escolares que permita a los alumnos desarrollar de manera mas didactica las

destrezas propuestas dentro del curriculo de educacion.

JUSTIFICACION

La importancia de la propuesta radica en el papel fundamental de la matematica dentro
de la vida de los estudiantes, siendo las escuelas donde se da el inicio y se instalan los
primeros cimientos de la misma y es alli donde el nifio debe fortalecerse y enriquecerse de
todos los conocimientos necesarios que influirdn de manera directa en la vida estudiantil de

grados superiores como es el Bachillerato.

Por lo que el propdsito de este taller es contribuir al desarrollo de destrezas del &mbito
de matematica, facilitando la adquisicion de conocimientos, haciendo uso de estrategias
ludicas, que sean de facil aplicacion, pero que permita al nifio razonar, experimentar e

investigar.

Ante la revision de literatura se puede sefialar que la matematica es una ciencia exacta
que resulta mas dificil para los estudiantes y se evidencian en sus notas no tan satisfactorias,
por ello un propésito es facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje logrando que los

alumnos pierdan el miedo, aumenten su confianza y empatia con la materia.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Aplicar estrategias ludicas en las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en
matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017 —

2018.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conocer estrategias ludicas que pueden ser utilizadas en las tareas escolares

Motivar a los estudiantes a la participacion del taller
e Disefiar estrategias ludicas para favorecer el desarrollo de destrezas

e Reconocer los beneficios de la ludica dentro del campo matematico

ANALISIS DE FACTIBILIDAD

El desarrollo del taller didactico con los nifios es un método que se lo puede llevar a
cabo sin ninguna complicacioén debido a que se cuentan con los recursos necesarios ya sean
humanos o materiales; ademas de tener total apertura en las aulas escolares para la

promulgacién del conocimiento a los alumnos y docentes de los grados respectivos.

Al concluir el taller de manera personal puedo inferir que los resultados que se obtendran
seran netamente positivos, tanto para los estudiantes como para los docentes, quienes podran

realizar la réplica de los métodos con compaieros de area o formacion académica.

FUNDAMENTACION TEORICA

1. Definicion de taller educativo

El taller es un modo de organizar la actividad que favorece la iniciativa de los
participantes para buscar soluciones a las interrogantes planteadas en los aprendizajes
propuestos, estimulando el desarrollo de su creatividad. Es un modo de organizar la actividad
que propicia la aplicacion de los conocimientos ya adquiridos con anterioridad a situaciones

nuevas de aprendizaje.
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El taller requiere de un espacio que permita la movilidad de los participantes para que
puedan trabajar con facilidad, y donde los recursos de uso comun estén bien organizados.
También requiere una distribucién de tiempos que evite sesiones demasiado cortas que

apenas den la oportunidad de desplegar y recoger el material necesario para su uso.

2. Tipos de Taller

Para conocer los tipos de taller es necesario citar al autor Ander Egg (1999) quien

expresa que existen 3 tipos de taller, cada uno con su respectiva caracterizacion:

e Taller Total: Docentes y alumnos participan activamente en un proyecto, Este es
aplicado o desarrollado en niveles universitarios, superiores y programas

completos.

e Taller Horizontal: Engloba profesores y estudiantes que se encuentran en un
mismo nivel u ano de estudios. Este es aplicado o desarrollado en niveles

primarios y secundarios.

e Taller Vertical: Abarca todos los cursos sin importar el nivel o el afo; estos se
integran para desarrollar un trabajo o proyecto comun y es aplicado o desarrollado

en niveles primarios y secundarios.

3. Objetivos del taller

Al referirse a los objetivos del taller se puede mencionar lo siguiente:

e El taller para formar a un individuo como profesional o técnico y para que este
adquiera los conocimientos necesarios en el momento de actuar en el campo
técnico o profesional de su carrera.

e El taller enfocado para adquirir habilidades y destrezas técnicas y metodologicas
que pueden ser o no aplicadas en disciplinas cientificas, practicas supervisadas o

profesionales.
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4. Funciones Del Taller

Tomando en cuenta la opinidn del autor antes mencionado es posible determinar

las funciones que cumple un taller y estas se detallan asi:

e Enla docencia: la realizacion de un trabajo conjunto

e Investigacion: se debe conocer la verdad que gira en torno al proyecto que se
trabajard y la funcion que este cumplira.

e Servicio sobre el terreno o campo de trabajo: tener un plan de trabajo claro que
permita en el momento pedagogico adquirir habilidades, destrezas y
conocimientos tedrico- practicos para el desempefio profesional de los individuos
en sus campos profesionales. (Ander Egg citado por Betancourt Jaimes, Guevara

Murillo, & Fuentes Ramirez, 2011, pags. 20-28)

METODOLOGIA

La metodologia aplicada para esta propuesta sera la de Talleres Educativos, que seran
impartidos con la finalidad de introducir en la vida estudiantil sobre todo en la educacion de
matematica las estrategias lidicas, siendo un mecanismo que apoyard de manera positiva y
llamativa la adquisicion de conocimientos, la cual es propuesta como una alternativa para

los docentes.

Para la elaboracion de los talleres se han tomado en cuenta las destrezas con criterio de
desempefio que le resulta al estudiante mas dificil de adquirirlo, se han elaborado los talleres

con las hojas de trabajo detallando la tematica su desarrollo, objetivos y evaluacion.

Al taller didactico se lo llamaré “Jugando Mejor Aprendo” que seran impartidos por un
lapso de 5 dias, en tal caso que existiera algiin inconveniente cada taller se dard por un lapso
de dos dias en un tiempo de 45 minutos, al concluir los talleres se finalizard con una
evaluacion, en una hoja preelaborada, para medir los conocimientos adquiridos de los

estudiantes.

A continuacion, se detalla un modelo operativo y plan de accidon de la propuesta y

daremos a conocer los talleres que serdn impartidos a los estudiantes.
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Talleres Educativos

DO
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Taller # 1
“COORDENADAS EN AJEDREZ”

Tema: Pares ordenados con decimales

Objetivo: Desarrollar en el alumno la utilizacion de pares ordenados para

representar situaciones significativas de forma divertida.

Desarrollo:

P

2,5

15

0,5
0,5 1 15 2 2,5 3 3,5 4

Encuentra las coordenadas en el siguiente reto en el tablero de ajedrez como ves se ha
colocado un caballo negro en la casilla (1,5 ; 3,5) coloca las piezas de tal modo que se
cumplan las siguientes condicione: todas las piezas van hacer capturadas por el caballo
negro, coloca tres peones de tal manera que sean los numeros 1, 2 y 3 en capturar, sigue un
arfil en la casilla negra, dos peones mas en el quinto y sexto lugar, sigue la dama en casilla
blanca, una torre en octavo lugar, le seguiria el arfil en la casilla blanca, los tres peones
restantes en los lugares 10, 11 y 12, en el lugar 13 la otra torre y le siguen los dos caballos,
el ultimo caballo debera estar en la casilla (1; 3,5 ), al estar ahi coloca el rey para que el
caballo negro termine dandole jaque. Te dejo un tablero en blanco para que hagas las
précticas necesarias. Escribe las coordenadas en la hoja.

Recursos: Aula de la escuela, franelografo, hojas, esferos.

Tiempo: 40 minutos

e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales

e 10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didactico

e 15 minutos: Aplicacion del recurso didactico

e 10 minutos: Evaluacion del recurso didactico
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Evaluacion:

La evaluacion se la realizara en el aula motivando a los estudiantes que sigan 6rdenes y que
expresen sus respuestas de forma coherente aplicando los conocimientos tedricos practicos e

identificando los pares ordenados al momento de escribir en la hoja.
Webgrafia

https://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2015/09/Coordenadas-en-ajedrez.pdf
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Taller # 2

Tema: Lectura y escritura de niimeros romanos.

Objetivo: Lograr que los estudiantes reconozcan y escriban los numeros romanos a traveés

de la aplicacion de juegos didacticos, para acrecentar su nivel de conocimientos

matematicos.
Desarrollo:
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Descubre cual es la mascota del emperador romano, realiza las multiplicaciones en tu
cuaderno y escribe los resultados en las lineas con nimeros romanos, colorea cada uno
de ellos con amarillo, los demas que no sean correctos de rojo, al emperador pintalo

como gustes.

Recursos: Policopias, 1apiz, pinturas, borrador

Tiempo: 40 minutos
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e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales
e 10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didactico
e 15 minutos: Aplicacion del recurso didactico

e 10 minutos: Evaluacion del recurso didactico

Evaluacion:
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Se aplicara una coevaluacion combina con la participacion de los estudiantes en la pizarra
para ayudar a consolidar ain mas su aprendizaje. También el docente verificara que los
estudiantes hayan realizado correctamente las multiplicaciones, de acuerdo a esta actividad

revisar si colorearon acertadamente las cantidades en nimeros romanos,

Webgrafia

https://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2015/03/Multiplicaciones-con-resultados-
ROMANOS-CLAVE.pdf
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Taller # 3

Tema: La media, la mediana y la moda.

Objetivo: Reforzar el calculo de la moda, la mediana y la media, a través la aplicacion de

un puzzle, para consolidar los aprendizajes de geometria.

Desarrollo: PUZZLE DE TRIOMINOS DE ESTADISTICA:

La tarea sera enviada para trabajar en pares. Entregamos aqui 16 fichas triangulares.
Cada triangulo lleva sobre uno, dos o tres de sus lados o bien una pregunta para
calcular la media, la moda o la mediana en el caso de un nimero impar de datos, de

varios valores o bien un resultado de alguna de las preguntas. Estos son las preguntas

utilizadas y sus resultados:

Moda e
1, 2, 3.4, 1

Mledia e
13. 17. 19, 19 23_ 11

17

AfLedicarna de

13, 17, 19, 19, 23,

11. 16

-
=)

Meoda e

= > _‘ “» ﬁ

Moda de

3, 7.4.2 3.5 .3.4.9

Gl

-,

Media ode

Q. 1.2, 2,

Media de

4,.6,7.5.8,7.11. 8

Media e
46, 48, 45, 49

A7

Medicr e
13, 13, 11, 14, 17, 19

14.5

Media Jde
7.6.3.1.4.8.6

‘A

Moda de
‘13, 13,11, 14, 17, 19

13

G, 4

Mecicrna e
. e 4. 7. 8.9, 1, 2

Afedia ode
5. 4, 5, .24

Media de
7.6.10, 9 8

Mediana de
20, 28, 12

12,7

Media de

S8 8. 10.8.11.10.6

#
il

AFeddicorrer e
10, 6. 5. 4, 7. 8, 9

68




1. Por parejas, los alumnos resolveran las preguntas propuestas, necesarias para
emparejar los lados. Se resolveran en la libreta de clase y se anotara el resultado en
una hoja de resultados.

2. Una vez resueltas las preguntas, comprobaran sus resultados con los de otra pareja
para asegurar que los resultados son los correctos.

3. Una vez comprobados los resultados, escribiran en las piezas del puzzle los
resultados y recortaran las piezas

4. Por ultimo ensamblaran el puzzle, juntando cada pieza con los lados (pregunta-

resultado) emparejados como en la figura:

Recursos: 16 fichas triangulares por alumno.

Tiempo: 40 minutos

e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales

10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didactico

15 minutos: Aplicacion del recurso didactico
e 10 minutos: Evaluacion del recurso didactico

Evaluacion:
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Una vez conseguido el tridngulo pegaran la solucion en el cuaderno de clase. (revision del

docente).

Webgrafia

https://anagarciaazcarate.files.wordpress.com/2015/04/puzzletriangularmediamodamedian

aprofesorado.pdf
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Taller # 4
Tema: Probabilidades

Objetivo: Definir el suceso y calcular la probabilidad de cada suceso, mediante la utilizacion

de material directa, con la finalidad de consolidar aprendizajes matematicos.

Desarrollo: Probabilidades con dados
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Ny G " 17
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OCTAEDRO O CARAS DODECAEPRD 12 CARAS |mi’fﬂuﬁ

A) Si lanzamos un dado de 8 caras, ;Cudles de los siguientes sucesos son

equiprobables?
e Salirel 5
e Salirel 8
e Salirel9

e Salir el nimero par
e Salir multiplo de 3
e Salirel 4.

Calcula la probabilidad tedrica de cada uno de estos sucesos.

B) Si lanzamos un dado de 12 caras, ;Cudles de los siguientes sucesos son
equiprobables?
e Salirell
e Salir nimero par
e Salir multiplo de 4
e Salirel 10
e Salirel 15
e Salirel 7

e Salir un nimero entre 5y 11
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Calcula la probabilidad tedrica de cada uno de estos sucesos.

C) Si lanzamos un dado de 20 caras, ;Cudles de los siguientes sucesos son
equiprobables?
e Salirel 2
e Salir multiplo de 10
e Salirel 25
e Salirel 13
e Salir nimero impar
e Salir un nimero menor que 15
e Salir un nimero mayor que 11
e Salirel 20

e Salir un numero entre 10y 17

Recursos: Se dispone de tres dados: uno de 8 caras, otro de 12 y otro de 20 tal y como se
indica

Tiempo: 40 minutos

e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales

¢ 10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didactico

e 15 minutos: Aplicacion del recurso didéctico

e 10 minutos: Evaluacion del recurso didactico

Evaluacion: el docente revisara individualmente la ficha con las probabilidades

planteadas.
Webgrafia
http://funes.uniandes.edu.co/1604/1/JugandoProbabilidad.pdf.
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Taller # 5

Tema: Area de poligonos regulares

Objetivo: Lograr que los alumnos de séptimo grado repasen las formulas de areas de
algunos poligonos sencillos: tridngulo, cuadrado, rectdngulo, paralelogramo, trapecio, con
la aplicacion del juego el laberinto de las éareas, para consolidar los aprendizajes de

geometria.

Desarrollo: EL LABERINTO DE LAS AREAS

| DE MaTEMATchS |

&” va

A}__(;

l PUERATA DE SALIDA |

Debes encontrar un camino desde la clase de matematicas hasta la puerta de salida, en este
laberinto, pasando unicamente por puertas que tengan una figura de area 36 cm?. Se pretende
que los alumnos calculen de forma rapida las areas de los triangulos, rectdngulos,
paralelogramos, trapecios y otros poligonos sencillos. Se trata de un juego a realizar
individualmente; cada alumno recorre muchos posibles caminos del laberinto, sin poder
volver hacia atrds y va sumando las areas de los poligonos que recorre e intentando obtener
la mayor suma posible. El ganador o ganadores es el que, en un tiempo dado, ha obtenido la
suma mayor.

Recursos: Policopias, 1apiz, borrador.
Tiempo: 40 minutos
e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales

e 10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didéctico
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e 15 minutos: Aplicacion del recurso didéactico
e 10 minutos: Evaluacion del recurso didactico

Evaluacion:

CLASE
DE MATEMATICAS

PUERTA DE SALIDA,

La evaluacion la realizara el docente revisando las policopias entregadas a cada uno de los

docentes.

Webgrafia

https://anagarciaazcarate.files.wordpress.com/2013/03/laberintodeareasprofesor.pdf
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Taller # 6

Tema: Razones y proporciones

Objetivo: Desarrollar conocimientos en temas de razones y proporciones, a través de la
aplicacion de juegos matematicos, para despertar el interés de los estudiantes por los célculos

matematicos.

Desarrollo: Mascotas de los mundiales

T i it imineiodas . MABCOTAS DELO&
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17 _ 68

¥ 31

FOOTIX

INGLATERRA 66 MEXICO 36

Hallar el valor de x para comprobar si las infracciones dadas son proporciones
geométricas, luego pinta, recorta y pega el lugar que le corresponde.

Recursos: Policopias, pinturas, goma, tijeras, etc.
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Tiempo: 40 minutos

e 5 minutos: Saludo, presentacion y entrega de materiales

10 minutos: Instrucciones para resolver el recurso didactico

15 minutos: Aplicacion del recurso didéactico

10 minutos: Evaluacion del recurso didactico

Evaluacion: se realizard una coevaluacion, para verificar si la tarea cumple con el

objetivo planteado.

Webgrafia.

https://www.actiludis.com/2014/07/01/razones-y-proporcion
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MODELO OPERATIVO

FECHA Identificar las destrezas del Indagar sobre actividades ludicas
curriculo que resultan mas que pueden ser aplicadas con nifios Internet
Mayo 2018 INICIAL INVESTIGACION dificultosas de adquirir por parte del séptimo afio de Educacion Curriculo EGB
de los estudiantes General Bésica para desarrollar las
destrezas
Escoger actividades ludicas Planificar el taller educativo,
Junio 2018 | INTERMEDIA ELABORACION factibles que contribuyan al dirigido a los estudiantes, Internet
desarrollo de las destrezas especificando el objetivo de cada Libros
actividad a ser realizada.
Compartir los conocimientos Aplicar las estrategias lidicas como
Julio 2018 adquiridos y las estrategias que alternativa en las tareas escolares, Desarrollo del taller
FINAL PRACTICA pueden ser aplicadas en esta area con los nifios del séptimo afio de educativo
con los estudiantes y docentes EGB
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Viernes 18 de
Mayo del 2018
18:30H00-
19:30H00

Viernes 26 de
Mayo del 2018
18:30H00-
19:30H00

Martes 30 de
Mayo del 2018
18:30H00-
19:30H00

Miércoles 31 de
Mayo del 2018
18:30H00-
19:30H00

Jueves 01 de
Junio del 2018
18:30H00-
19:30H00

Viernes 02 de
Junio del 2018
18:30H00-
19:30H00

Coordenadas en
Ajedrez

Lecturay
escritura de
numeros romanos

La media, la
mediana y la
moda

Probabilidades

Area de poligonos
regulares

Razones y
proporciones

PLAN DE ACCION

Desarrollar en el
alumno la
utilizacion de
pares ordenados
para representar
situaciones
significativas de
forma divertida

Lograr que los
estudiantes
reconozcan y
escriban los

numeros romanos

Reforzar el
calculo de la
moda, la
mediana y la
media, a través
la aplicacion de
un puzzle, para
consolidar los
aprendizajes de
geometria

Definir el suceso
y calcular la
probabilidad de
cada suceso

Repasar
formulas de
areas de algunos
poligonos
sencillos:
tridngulo,
cuadrado,
rectangulo,
paralelogramo,
trapecio, con la
aplicacion del
juego el
laberinto de las
areas
Desarrollar
conocimientos
en temas de
razones y
proporciones
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- Aula de 1la
escuela

- Franelografo

- Hojas

- esferos

Policopias
Lapiz
Pinturas
borrador

16 fichas triangulares
por alumno

tres dados: uno de 8
caras, otro de 12 y
otro de 20

Policopias
lapiz
borrador

Policopias
pinturas
goma
tijera

- Investigador

-Investigador

- Investigador

- Investigador

- Investigador

- Investigador



RESULTADOS ESPERADOS

A través de la aplicacion de actividades de la propuesta a los alumnos del Séptimo
grado “A” de la Escuela Miguel Riofrio, las mismas que consisten en desarrollar

actividades de caracter ludico en actividades de la asignatura de matematicas.
Se espera que:

- La participacion activa de los alumnos para realizar las actividades propuestas.
- Mejoras en el proceso de ensefianza aprendizaje.

- Dialogo continuo de las opiniones de cada persona.

- Colaboracion por parte de los padres de familia a la educadora y a su hijo.

- Trabajo con técnicas ludicas por parte de la educadora.

- Desarrollo de nuevas destrezas cognitivas.
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a. TEMA

ESTRATEGIAS LUDICAS COMO ALTERNATIVA EN LAS TAREAS ESCOLARES
PARA EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS EN MATEMATICA DEL SEPTIMO
GRADO "A". ESCUELA "MIGUEL RIOFRIO". CANTON LOJA PERIODO 2017 —2018.
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b. PROBLEMATICA

La institucion educativa donde se va a realizar la investigaciéon es la Escuela de
Educacion General Bésica “Miguel Riofrio”, seccion vespertina de la ciudad de Loja, que se
encuentra ubicada en la Calle Bernardo Valdivieso entre Azuay y Alonso de Mercadillo
(esquina), que fue fundada oficialmente el 5 de junio de 1985, digno establecimiento que ha
consagrado afo tras afio, una vida fecunda dedicada con verdadera uncién, sacrificio y

ensefanza.

En la actualidad existen distintas metodologias utilizadas por los docentes, a fin de llegar
a introducir conocimientos especificos dentro de las areas que se trabaja en el nivel escolar,
entre ellas tenemos las denominadas tareas escolares, que tiene origenes desde la antigiiedad
como lo explica el autor Alarcon (2004) “el origen de las tareas escolares se remonta a
pueblos Europeos en la Edad Media, cuando se utilizaba esta actividad para la adquisicion
de conocimientos religiosos, cuando se asignaban actividades de copias y repeticiones para
lograr la memorizacion y la fijacion del conocimiento” (p. 147) y que hasta la actualidad se

mantienen.

Tradicionalmente las tareas escolares han sido un elemento inseparable de la educacion
de los nifios en el ambito escolar, en determinadas épocas, algunas corrientes pedagogicas
han mostrado su desacuerdo con la obligatoriedad de realizar tareas tras el horario lectivo,
estando a favor de que existiera mayor tiempo libre y de ocio para los nifios, considerando

mas que suficiente la jornada escolar para el desarrollo de habitos y destrezas

Dentro del proceso educativo una iniciativa o medio para lograr reforzar los
conocimientos adquiridos son las tareas escolares, que son dispuestas por el docente tutor de
clase y se dan con una especificacion de tiempo para su entrega y revision; muchos docentes
consideran que las tareas sirven de apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje, pero otros lo

consideran una simple obligacion a la que se debe dar cumplimiento.

Nuestro pais no es la excepcion en este tipo educacion, aunque se ha podido evidenciar
en las noticias o en la prensa, que el Ministerio de Educacion trata de reducir las horas que
se dedica el estudiante a sus tareas, en un articulo de la prensa se expone que “la cantidad de

deberes que envian los maestros a sus alumnos serd limitada (...), desde quinto a séptimo de
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basica se plantean tareas que pueden tomar desde 40 hasta 60 minutos en total.” ( Diario el

Comercio, 2016).

En el caso de la escuela "Miguel Riofrio" se puede evidenciar que los docentes también
optan por utilizar los tareas escolares como un medio para afianzar los conocimientos en
todas la areas, ademads de ser un parametro de calificacion dentro del proceso educativo, pero
las tareas escolares que se les envia a los estudiantes, no es el fiel reflejo de su conocimiento
adquirido, pues en casa habran unos que lo realizaran con honestidad y responsabilidad y en

otros casos les ayudaran sus hermanos o padres de familia.

Es de conocimiento publico que a la mayoria de los estudiantes la materia que mas les
resulta dificil es la matematica, siendo el area que representa una gran preocupacion para
ellos y en la cual se evidencia unas calificaciones promedio, en éste caso una alternativa
metodoldgica seria introducir estrategias ludicas en las tareas escolares que incentive al
alumno no solo poner en practica los conocimientos adquiridos sino que lo experimente de
manera personal, siendo una propuesta enriquecedora que incentiva a los alumnos a la

investigacion y participacion activa.

El nuevo curriculo de educacion vigente desde el 2016, rige en todo el régimen
educativo, estableciendo una serie de destrezas que deben ser adquiridas durante todo el
proceso educativo, las destrezas son los aprendizajes indispensables que el alumno debe
desarrollarlas y le serdn de gran utilidad en todo su transcurso educativo, estdn

especificamente planteadas para cada area y con sus respectivos indicadores.

Las tareas escolares que se envian en el area de matematica, deben cumplir con
caracteristicas especificas, con la finalidad de desarrollar las destrezas con criterio de
desempeiio establecidas dentro del curriculo, pero los docentes se preocuparan de enviar
tareas que contribuyan al desarrollo de las mismas o son dirigidas y planificadas para

desarrollarlas.

Pero podemos darnos cuenta que las tareas siguen siendo algo monotono y cotidiano
que con el pasar de los afios no evoluciona, pocos seran los docentes que se preocupen por

aplicar nuevas estrategias metodoldgicas con el fin de promulgar el desarrollo intelectual de
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los nifios logrando los objetivos planteados y muchos seran los que desconozcan lo que es

la ludica, sus beneficios e importancia dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

La ludica se identifica con el “ludo” que significa accion que produce diversion, placer
y alegria y toda accion que se identifique con la recreacion y con una serie de
expresiones culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas,
juegos infantiles, juegos de azar, fiestas populares, actividades de recreacion, la pintura,
la narrativa, la poesia entre otros. (Gémez Rodriguez, Molano, & Rodriguez Calderon,

2015)

Con ello podemos afirmar que aplicar estrategias ludicas seria muy satisfactorio en el
area de matematica volviéndolo algo divertido y llamativo para los nifios, ademas hara que
se interesen mas y no tengan miedo a la materia, sino que sientan empatia y placer al aprender
con nuevas estrategias que les facilitaran el proceso de aprendizaje, ya que en esta edad

consideran a la matematica como algo poco agradable.

Ante todo, lo expuesto anteriormente se puede mencionar que las tareas escolares no
cumplen en su totalidad el fin educativo por tal motivo es necesario aplicar estrategias
ludicas para mejorar el desarrollo de las destrezas y obtener aprendizajes significativos, por
lo que en este proyecto se ha planteado como tema de investigacion "Estrategias ludicas
como alternativa en las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica del

séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Cantén Loja periodo 2017 —2018"
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¢. JUSTIFICACION

El presente proyecto de tesis que tiene como tematica "Estrategias ludicas como
alternativa en las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica", parte
de una iniciativa personal y una necesidad a nivel institucional y global, puesto que en el
ejercicio de la docencia no ha sido caracteristico implementar las tareas escolares de manera

permanente y ludica.

Se conoce que las tareas son impuestas por los docentes dentro de las instituciones, son
utilizadas para afianzar los conocimientos de los estudiantes, siendo un medio para que

asuman papeles de responsabilidad, los cuales seran evaluados y sirven para su acreditacion.

Por lo que se conoce a nivel personal, los estudiantes ven a las tareas escolares como
algo aburrido, fatigante y sin ningiin propdsito, que les quita el tiempo de divertirse y pasar
con sus amigos, lo que ellos desconocen es el beneficio de las tareas escolares para su
aprendizaje y a eso le sumamos el desconocimiento de los docentes sobre la importancia que
tienen las estrategias ludicas en las tareas escolares para desarrollar las destrezas

especialmente en el area de matematica.

Como estudiante de la Universidad Nacional de Loja, de la Facultad de la Educacion, el
Arte y la Comunicacion, carrera de Educacion Basica, se parte de una necesidad educativa
para realizar un aporte desde el campo de estudio y ética profesional de la labor docente, en
el cual se propondrad estrategias ludicas en las tareas escolares para complementar el

aprendizaje y desarrollar destrezas en el area de matematica.

La investigacion de esta tematica promueve a ser investigadores y lectores, ayudando a
profundizar temas que se desconoce, que contribuyen de manera directa al mejoramiento en
las labores docentes y es de gran importancia conocer a profundidad nuevas estrategias
metodologicas y ludicas que pueden ser aplicadas en las tareas escolares dentro del proceso
educativo, para que los docentes puedan logran sus objetivos en el envio de tareas escolares

para beneficio de los estudiantes.

Vale la pena realizar esta investigaciéon porque permite conocer el criterio de los

alumnos y docentes al llevarlo a la practica y permitira que se conozca datos relevantes sobre
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la tematica que seran expuestos en la institucién donde se realizara la investigacion y sobre

todo dar a conocer a las autoridades educativas los resultados obtenidos.

Cabe recalcar que este trabajo de investigacion propiciara la busqueda y recopilacion de
informacion que obliga a estar en permanente contacto con los libros y paginas contextuales
en el internet, los cuales ayudardn a profundizarnos en el problema de investigacion,
contribuyendo al desarrollo de habilidades que permiten interaccionar la teoria con la

practica; a utilizar o manejar el método cientifico como estrategia general de investigacion.

Finalmente, esta investigacion, fortalecera los conocimientos adquiridos; y que serviran
para aplicarlos dentro de la vida profesional, ademas de ello aportara a la institucion, a los
docentes en conocimientos y podra ser utilizado con fines educativos o sirva de apoyo para

futuras investigaciones y contribuya a la obtencion de buenos resultados investigativos.
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d. OBJETIVOS

Objetivo general

Promover el uso de las estrategias ladicas como alternativa en las tareas escolares para el

desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel

Riofrio". Canton Loja periodo 2017- 2018.

Objetivos especificos:

Fundamentar tedricamente las variables de estudio estrategias ludicas y destrezas.
Diagnosticar la necesidad de las estrategias ludicas en las tareas escolares para el
desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel
Riofrio". Canton Loja periodo 2017- 2018.

Disefiar estrategias ludicas en tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en
matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Cantoén Loja periodo 2017-
2018.

Aplicar estrategias ludicas en las tareas escolares para desarrollar las destrezas en
matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Canton Loja periodo 2017-
2018.

Validar la efectividad de las estrategias ltdicas en las tareas escolares para desarrollar
destrezas en matematica del séptimo grado "A". Escuela "Miguel Riofrio". Cantoén Loja

periodo 2017- 2018.
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e. MARCO TEORICO

CAPITULO I
ESTRATEGIAS LUDICAS

1.1. CONCEPTO

La estrategia puede ser denominada como un conjunto de acciones que puede llevar a
efecto una persona o profesional para lograr un fin u objetivo planteado ya sea a corto o
largo plazo, las estrategias deben tener una planificacion o pasos a seguir para que lo

propuesto se llegue a cumplir satisfactoriamente.

La ludica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa toda
la vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni
mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo
humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y biol6gica. Desde esta
perspectiva, la ludica estd ligada a la cotidianidad, en especial a la blisqueda del
sentido de la vida y a la creatividad humana. (Jiménez, 1998).

Uniendo los dos conceptos de estrategia y ludica, esta busca activar la creatividad del

ser humano, recreando su aprendizaje, los docentes no debemos tomarlo como una

moda, es decir aplicarlo por un tiempo, sino convertir lo lidico es una herramienta a

favor de incentivar aprendizajes motivadores en la vida de los estudiantes.

1.2. BENEFICIOS

e (Crea un ambiente relajado en la clase y mas participativo, los alumnos mantienen
una actitud activa y se enfrentan a las dificultades de la lengua de manera positiva.

e Disminuye la ansiedad, los alumnos adquieren més confianza en si mismos y
pierden el miedo a cometer errores.

e Es un instrumento util para concentrar la atencidn en los contenidos: la sorpresa,
la risa, la diversion, provocan el interés de los alumnos en la actividad que estan
realizando.

e Se puede emplear para introducir los contenidos, consolidarlos, reforzarlos,

revisarlos o evaluarlos.
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1.3.

El juego puede ser una excusa para hablar de un tema, puede ser la actividad
central o puede ser una actividad final para fijar los contenidos o comprobar si se
han asimilado correctamente o no.

e Proporciona al profesor una amplia gama de actividades variadas y amenas,
fundamental para mantener o aumentar la motivacion de los alumnos.

e Permite trabajar diferentes habilidades y desarrollar capacidades.

e El alumno debe buscar soluciones y activar estrategias para superar los retos y
resolver los problemas que se le plantean en cada actividad.

e Activa la creatividad de los alumnos en cuanto que deben inventar, imaginar,
descubrir, adivinar, con el fin de solucionar las diferentes situaciones, la
creatividad, a su vez, estimula la actividad cerebral mejorando el rendimiento
segun los principios de la psicologia del aprendizaje.

e Desarrolla actitudes sociales de companerismo, de cooperacion y de respeto,

ademas de que se le permite usar su personalidad e intervenir como individuo.

(Benitez, 2010, pag. 24)

La ludica tiene multiples beneficios todos con la finalidad de conllevar al desarrollo
optimo de los nifios y de convertir del juego algo mas que divertido, sino productivo
que permita al nifio desarrollar intelectualmente a la vez que se divierte, es muy
necesario utilizar la ludica en el proceso de ensefianza aprendizaje puesto que es algo

productivo aplicarlo con los nifos.

LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN LA ENSENANZA DE LAS
MATEMATICAS

El aprendizaje de las matematicas debe posibilitar al estudiante la aplicacion de los
conocimientos fuera del &mbito escolar donde deben tomar decisiones, enfrentarse y
adaptarse a situaciones nuevas, exponer opiniones y ser receptivos respecto a la de
los demas. Es importante relacionar los contenidos de aprendizaje con la experiencia
cotidiana de los estudiantes, asi como presentarlos y ensefiarlos en un contexto de
situaciones problemadticas y de intercambio de puntos de vista. (Marin Bustamante &

Mejia Henao, 2015, pag. 23)
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1.4.

Las estrategias ludicas no son Unicamente aplicables dentro del dmbito educativo,
pueden ser extendidos a la vida personal siendo una opcion para la solucion de
problemas, cada una de las estrategias disefiadas para trabajar con los nifios debe ser
llamativa e interesante lo que permitira llamar la atencién al cien por ciento y lograra
enriquecer los conocimientos, para que las ensefianzas sean mas didacticas se podra
tomar como punto de partida la vida personal y dar solucién a los problemas que puede

presentar.

EL JUEGO Y LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA

La matematica es un instrumento esencial del conocimiento cientifico. Por su caracter
abstracto y formal, su aprendizaje resulta dificil para una parte de los estudiantes y de
todos es conocido que la Matematica es una de las areas que mas incide en el fracaso
escolar en todos los niveles de ensefianza; es el area que arroja resultados mas negativos
en las evaluaciones escolares. Los juegos y las matematicas tienen muchos rasgos en

comun en lo que se refiere a su finalidad educativa.

Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que potencian
y enriquecen sus estructuras mentales, y posibilitan para explorar y actuar en la
realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el desarrollo
de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento lo6gico, desarrollan habitos de
razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los juegos, por la actividad
mental que generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la Matematica
y crean la base para una posterior formalizacion del pensamiento matematico.

(Ferrero, 2004, pag. 13)

Para despertar el interés del nifio hacia el aprendizaje de las matematicas debemos
utilizar una metodologia activa y motivadora, haciendo uso de materiales concretos y
actividades de caracter ludico que permiten que el nifio se sienta motivado a participar
activamente en su aprendizaje, pudiendo aprender conceptos mas abstractos a través de
una experiencia concreta, en la educacion basica como dice la misma palabra, trata de
guiar a los alumnos en los conocimientos basicos e imprescindibles que debe adquirir a

lo largo del aio lectivo.
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1.5.

1.6.

EL JUEGO Y LA LOGICA

La logica estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que por medio de
reglas y técnicas determina si un argumento es valido. Es asi como se puede utilizar
en distintas ramas de la vida cotidiana, en donde el juego cumple una labor
fundamental para motivarla. De esta forma, el juego matematico resulta ser el factor
de atraccion para el nifio o nifia. Lo invita a investigar, resolver problemas, y en forma
implicita lo invita a razonar utilizando solamente su inteligencia y apoyandose de
algunos conocimientos acumulados, en donde, se pueden obtener nuevos
aprendizajes que se suman a los ya existentes o simplemente, se recurre a la

utilizacion de los mismos (pag. 33).

La matematica ha sido considerada a lo largo de la historia como una de las disciplinas
mas dificiles para los estudiantes, seguir el mismo método didactico que en otras
asignaturas es un error si las habilidades que se requiere ensefiar y emplear son

diferentes.

Por ello el docente debe buscar las estrategias mas innovadoras para despertar el interés
de los estudiantes, en las estrategias ldicas encuentra una manera de ensefiar y aprender
jugando de este modo los estudiantes encontraran a las matematicas entretenidas,
también ayudaran a comprender al docente que las matematicas son interdisciplinares,

por tal motivo serdn necesarias en cualquier &mbito de su vida.

REFLEXIONES PARA INCLUIR EL COMPONENTE LUDICO COMO
INSTRUMENTO DE ENSENANZA

e Los juegos deben corresponderse con los objetivos y contenidos del programa; el
juego debe ser utilizado con una finalidad, tienen que tener una funcion clara
dentro de la unidad didéctica, por ello, se deben utilizar en un momento
determinado, no para acabar la clase si ha sobrado tiempo o como actividad de
relleno.

e Se deben tener en cuenta las necesidades, la edad, la personalidad, la etapa o nivel
de aprendizaje de los alumnos, de lo contrario, perderia el estimulo de atraccion,

dejaria de ser una actividad motivadora. Debe presentar un reto, pero un reto que
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1.7.

sea alcanzable con sus conocimientos. Y debe estar relacionado con lo que se esta
aprendiendo en ese momento, debe ser una continuaciéon o una introducciéon al
tema, no una parada para descansar dejando el objetivo principal a un lado.

¢ Un uso injustificado o abusivo puede significar la pérdida de motivacion por parte
de los alumnos.

e Las reglas del juego deben explicarse de forma clara y mediante ejemplos,
comprobando que el alumno ha entendido qué ha de hacer en cada momento. Si
el alumno se siente perdido o tiene alguna duda, puede llevarlo a un abandono de
la actividad, por lo tanto, el juego deja de ser rentable, se vuelve ineficaz. (Benitez
G. S., 2008, pag. 25)

Los juegos para ser aplicables a los alumnos deben estar enmarcados a los aspectos
expuestos anteriormente, pues todo juego debe cumplir con un fin planteado, pero sin
olvidar de tomar en cuenta las capacidades y habilidades de los estudiantes, evitando
el exceso de utilizacion de estrategias ludicas debido a que puede convertirse en algo

aburrido y monotono.

CRITERIO DE SELECCION DE JUEGOS

Los juegos que son aplicados con fines pedagogicos, no son escogidos o utilizados al
azar, éstos necesitan ser seleccionados minuciosamente, en este caso se toma en cuenta
los criterios que expone un importante autor, que seran descritos y explicados de manera

precisa y concreta

Los criterios de la seleccion de juegos segiin Luis Ferrero (pag. 14):

e Juegos que favorezcan el desarrollo de destrezas mentales, juegos que favorezcan
la facultad de discurrir, de pensar, de inventar, que ejerciten la inteligencia, que
den vivacidad y agudeza al ingenio; juegos en los que predomine el razonamiento
logico frente a los avatares del azar.

e Juegos que proporcionen una gran cantidad de situaciones susceptibles de
aprovechamiento didactico para el disefio de actividades relacionadas con las
matematicas.

e Juegos dinamicos, sencillos, con normas claras, faciles de entender y de ejercitar,

juegos en los que sea facil descubrir la estrategia ganadora.
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1.8. TIPOS DE JUEGOS

Hay juegos cuya practica exige a los jugadores que utilicen conceptos o algoritmos
incluidos en los programas de matematicas. Asi, un jugador consume su turno
haciendo una multiplicaciéon, o encontrando la solucion de una ecuacion, o
calculando el Brea de una figura plana, etc. Es por ello, que a estos juegos los

denominaremos juegos de conocimiento.

Existen publicados o comercializados muchos juegos de este tipo y su utilizacion
puede efectuarse en diferentes etapas de aprendizaje. Distinguimos tres niveles de
aplicacion de este tipo de juegos:

e PRE-INSTRUCCIONAL. A través de estos juegos el alumno puede llegar a
descubrir un concepto o a establecer la justificaciéon de un algoritmo. De este
modo, el juego es el Unico vehiculo para el aprendizaje.

e CO-INSTRUCCIONAL. El juego puede ser una mas de las diferentes actividades
que el profesor utiliza para la ensefianza de un bloque tematico. En este caso, el
juego acompana a otros recursos del aprendizaje.

e POST-INSTRUCCIONAL. Los alumnos ya han recibido ensefianza sobre un
tema, y mediante el juego se hacen actividades para reforzar 10 que han aprendido.

Por tanto, el juego sirve para consolidar el aprendizaje. (Sallan, 1990, pag. 109)

El autor en su obra expone dos tipos de juegos, totalmente distintos, el uno que abarca
conocimientos estructurados y cientificos requiriendo de su aplicacion correcta para
obtener buenos resultados, pero en el caso de los otros juegos propuestos potencia la
autoconfianza auto disciplina y perseverancia en la busqueda de soluciones a los

problemas que se les plantee.

La primera clase de juegos sirve para consolidar de manera mdas animica los
conocimientos adquiridos durante el proceso de ensefanza aprendizaje, los juegos
también permite al alumno descubrir nuevos conceptos y es una estrategia que es

docente utiliza para llamar la at3encion de sus alumnos.
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CAPITULO 11

2. DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

2.1. CONCEPTO

Son los aprendizajes basicos que se aspira a promover en los estudiantes en un area
y un subnivel determinado de su escolaridad.

Las destrezas con criterios de desempefio refieren a contenidos de aprendizaje en
sentido amplio destrezas o habilidades, procedimientos de diferente nivel de
complejidad, hechos, conceptos, explicaciones, actitudes, valores, normas con un
énfasis en el saber hacer y en la funcionalidad de lo aprendido. Ponen su acento en
lautilizacién y movilizacién de un amplio abanico de conocimientos y recursos, tanto
internos (recursos psicosociales del aprendiz) como externos (recursos y saberes
culturales). Destacan la participacion y la actuacion competente en practicas
socioculturales relevantes para el aprendiz como un aspecto esencial del aprendizaje.
Subrayan la importancia del contexto en que se han de adquirir los aprendizajes y
donde han de resultar de utilidad a los estudiantes. (MINISTERIO DE EDUCACION
DEL ECUADOR, 2016)

Destrezas con criterios de desempeiio: Expresan el saber hacer, con una o mas
acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un
determinado conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los
criterios de desempefio, siendo estos de rigor cientifico-cultural, espaciales,
temporales, de motricidad, valorativos, entre otros. 10Adaptaciones a la
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica - Para
Trabajo de Aula Se expresaran respondiendo a las siguientes interrogantes: ;Qué
debe saber hacer? Destreza ;Coémo debe saber? Conocimiento ;Con qué grado de
complejidad? Precisiones de profundizacion. (MINISTERIO DE EDUCACION
DEL ECUADOR , 2013).

Las destrezas con criterios de desempefio crean el referente para que los docentes

realicen la planificacion micro curricular y las tareas escolares. Dependiendo de su
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desarrollo y su clasificacion, se aplicaran de forma gradual y organizada los conoci-
mientos conceptuales e ideas teoricas, con diversos niveles de integracion y

complejidad.

. LA DESTREZA QUE PERMITEN CAMBIOS EN PROCESOS EDUCATIVOS

En la Didactica, ya no enfatizamos el contenido usando solo clases magistrales,
dictados, o a los conocimientos por si solos. Enfatizamos: que hagan, que realicen algo

con el conocimiento.

En la Didactica, ya no enfatizamos el escucha y repite, el escucha y escribe, el te
explico y haz Enfatizamos: el andlisis, la sintesis, la jerarquizacion, y otras destrezas

cognitivas y praxitivas.

En las técnicas, ya no planificamos la clase de base a nuestra vision: que sepan, que
conozcan Planificamos dentro de los pardmetros de clases activas: Uso de graficos,
Proyectos, Resolucion de problemas reales, logros de los estudiantes.

En la evaluacion, no evaluamos el conocimiento, lo que recuerdan, los datos, las
fechas, los nombres. Evaluamos lo que saben hacer, lo que han logrado comprender,

analizar, observar, explicar, etc.

Los cambios son muchos, debido a la Destreza con Criterio de Desempeiio, el punto
de partida cambia. La destreza con Criterio de Desempefio, nos obliga a preparar la
clase partiendo de la destreza y del desempefio finalizando en el conocimiento y
luego nuevamente realizando el ciclo, no podemos aislar uno de estos elementos.

(SIGCHA, 2015)

La utilizaciéon de las destrezas con criterio de desempefio llego a revolucionar la
actividad docente, pero el cambio es positivo, porque se aspira a tener estudiantes mucho
mas practicos, dispuestos a innovar, a llevar el conocimiento mas alla de las aulas, a
utilizarlo en su desenvolvimiento como parte de una sociedad donde cada vez se exige
a las personas realicen un papel protagonico en el cambio y crecimiento de la

humanidad.
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2.3.

24.

Dejamos de lado la evaluacion donde se consideraba importante la memorizacion de
contenidos, hechos histdricos etc., para empezar a tomar en cuenta la capacidad de
analizar, comprender situaciones existentes en las que de alguna manera €l es parte, asi

lograremos que los dicentes proyecten su aprendizaje al mundo real.

ESTRUCTURA DE LAS DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Las destrezas con criterio de desempefio se encuentran estructuradas de la siguiente

mancra:

e DESTREZA: Lo que debe saber hacer el alumno al término de recibir un tema de
clase, haber desarrollado la habilidad que fui disefiada con el inico objetivo de poner
en practica el aprendizaje a través de la accion del estudiante en su vida cotidiana.

e CONOCIMIENTO: Que es el contenido existente en el curriculo el cual vamos a
ensenar al dicente, para acrecentar su conocimiento sobre una realidad existente.

e NIVEL DE PROFUNDIDAD: Dénde, como, cuando y con qué van a realizar lo

establecido en la destreza.

CLASIFICACION DE LAS DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

El Ministerio de Educacion del Ecuador a través del curriculo general y de los curriculos
por subniveles plantea las destrezas con criterio de desempefio a ser desarrolladas por
cada area de conocimiento, y en cada aprendizaje (basico, imprescindible o deseable) el
docente debe aplicar en cada terma de clase con la finalidad de que la ensefianza tenga

funcionalidad para el estudiante.

Los ajustes se realizaron tomando en cuenta a la reforma curricular de 1996, en donde
el nuevo curriculo integra a los tres niveles y la desagregacion de contenidos por areas,
afios de estudio y unidades tematicas y se mantiene en la definicion de destrezas con
criterios de desempefio y minimos bésicos de evaluacion (contenidos, habilidades y

actitudes) ya que anteriormente se evaluaba los contenidos y no las destrezas.
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2.5. COMO EVALUAR LAS DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Segun el criterio escrito por la pedagoga argentina, Lilia Torranzos, en su libro
“Evaluacion y Calidad”, manifiesta que existen cinco caracterizaciones de la practica
de la evaluacion en los sistemas educativos latinoamericanos, a saber: 1) Que los
docentes empleen las calificaciones no sélo para evaluar el rendimiento del alumno
sino, ademads, como instrumento de control disciplinario; 2). Para estimular a
alumnos con mayores dificultades, independientemente de los logros alcanzados, sin
poner en tela de juicio la legitimidad pedagogica de tal procedimiento; 3) Los
procedimientos no siempre son sistematicos, en general predomina la evaluacion del
tipo «juicio de experto», llevada adelante mediante procedimientos artesanales; 4)
Alto grado de generalidad e inexistencia de metas de aprendizaje a desarrollar y
susceptibles de ser evaluadas; 5) Existe el fendémeno de adecuacion de los niveles de
exigencia académica a las caracteristicas socioculturales de la poblacion atendida <
cuando el docente percibe que sus alumnos, debido a su situacidn socioecondmica y
cultural, no logran alcanzar ciertas metas de aprendizaje>, opta por ser menos
exigente, permitiendo la promocion para evitar una probable desercion o reprobacion

del afio escolar. (Dr. MSc. Washington W, 2017)

Los Instrumentos de Evaluacion: fase en la evaluacion de las destrezas.

Las primeras fases de los procesos de evaluacion son esencialmente elaboradas
externamente porque dependen de los documentos del curriculo de media; como es
la destreza con criterio de desempefio prescrita en los bloques curriculares. En cuanto
se refiere a los instrumentos de evaluacion, su construccion debe incluir métodos,
técnicas e instrumentos y se requiere una solvencia técnica y cultural. (ESPARZA,

2016)

2.6. PARTICIPANTES

Alumno: Constituye el centro de la accion educativa, pues los fines y acciones de la
educacion basica estan encaminados a conseguir la formacion del educando, a través del

proceso ensefianza-aprendizaje.
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Grupo: Es factor de union y socializacion que permite a los alumnos convivir e
intercambiar ideas, elaborar proyectos y compartir esfuerzos y logros, para construir

un nosotros mas amplio y solidario.

Maestro: Es responsable de la conduccion del proceso ensefianza-aprendizaje y
promotor de actitudes solidarias para que se logren las expectativas que tienen los

alumnos al ingresar al curso de verano.

Escuela: Es la institucion que busca promover el desarrollo del educando y su

integracion a la sociedad, con el compromiso de mejorar su nivel de vida.

Padres de familia: Comprometidos con la formacién y educacion de sus hijos, deberan

contribuir al logro de los propositos planteados en cada curso de verano.

Comunidad: Entorno social inmediato a la escuela; sera beneficiado en la medida en
que los alumnos que asisten a los cursos de verano consigan las expectativas que los

motivaron a cursarlos.

2.7. ELEMENTOS

El contenido es el elemento objetivador del proceso y responde a la pregunta ";Qué
ensenar-aprender?". Es aquella parte de la cultura y experiencia social que debe ser
adquirida por los estudiantes y se encuentra en dependencia de los objetivos

propuestos.

El sistema de conocimientos comprende informaciones seleccionadas sobre la
naturaleza, la sociedad, el hombre, el arte, los deportes, la ciencia, el sistema de
conocimientos sistema de habilidades y habitos sistema de experiencias de la
actividad creadora sistema de relaciones con el mundo técnica, los modos de actuar
y otras que responden a los objetivos y exigencias sociales. Los conocimientos, por
el tipo de informacion que ofrecen y por las caracteristicas de su adquisicion por los

estudiantes se clasifican en tres grandes grupos;

Los conocimientos, por el tipo de informacidén que ofrecen y por las caracteristicas

de su adquisicion por los estudiantes se clasifican en tres grandes grupos:
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e Conocimientos sensoriales o empiricos, que ofrecen informacion sobre lo
externo de los objetos, fendmenos y procesos: forma, color, dimensiones,
estructura externa e interna, funcionamiento, posicion, etc.

e Conocimientos tedricos o racionales, que son los que ofrecen informacién
sobre lo esencial e interno de la realidad; son los conceptos, la informacion sobre
las relaciones causales y valorativas, las regularidades y leyes, las teorias y las
hipotesis cientificas.

e Conocimientos metodologicos, operacionales o procesales. Este subsistema
informa sobre los modos de actuacion, sobre los procedimientos para la

actividad.

Las habilidades, como segundo componente del contenido de ensefanza son el
dominio consciente y exitoso de la actividad. Su proceso de formacion es complejo
y esta indisolublemente ligado a la formacion de los conocimientos. Numeroso es el
sistema de habilidades a formar en los estudiantes y compleja su clasificacion.

Cuestion que escapa del objetivo de este curso.

El sistema de experiencias de la actividad creadora se forma simultdneamente al de
conocimientos y habilidades y se manifiesta en los estudiantes con la solucion de
problemas, el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la independencia
cognoscitiva. No menos importante es el sistema de relaciones hacia y con el mundo.
Aqui se incluyen los sistemas de valores, intereses, convicciones, sentimientos y
actitudes; todo lo cual no puede lograrse si no es en estrecha interrelacion con los

restantes componentes del contenido de ensefianza.

Lo analizado hasta aqui del componente contenido del proceso de ensenanza-
aprendizaje reafirma la idea de la unidad de la instruccion y la educacion, juicio
basico y central. Los métodos de ensefianza son otro componente del proceso y en
torno a ellos se debaten grandes problemas cientificos. No obstante, las diferencias
teodricas, todos coinciden que los métodos de ensefianza son los elementos directores
del proceso que lo viabilizan y conducen y responden a la pregunta ";como

desarrollar el proceso?
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Los métodos presuponen el sistema de acciones de profesores y estudiantes. Existen
numerosas definiciones de método de ensefianza, pero en todas estdn presentes los
atributos siguientes: conjunto de acciones de los docentes y alumnos dirigidas al
logro de los objetivos. La clasificacion o sistematica de los métodos de ensefianza es
algo diversa en la teoria didactica, pero cualquiera que se tome condiciona su éxito a
la adecuada combinacién y correspondencia con los objetivos y los restantes

componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los medios de ensefianza son los elementos facilitadores del proceso, responden a la
pregunta ";Con qué?" y estan conformados por un conjunto, con caracter de sistema,
de objetos reales, sus representaciones e instrumentos que sirven de apoyo material
para la consecucion de los objetivos. Se subraya el caracter de sistema de los medios,
esto es asi porque la funcidon que unos no pueden cumplir por sus caracteristicas
estructurales y la propia informaciéon que transmiten es complementada por otros

medios del sistema.

Los medios deben ser empleados tanto para la actividad de ensefianza como la de
aprendizaje; esto responde a la interrelacion entre los componentes personales y no
personales del proceso de ensefianza aprendizaje. La evaluacion es el elemento
regulador. Su aplicacion ofrece informacion sobre la calidad del proceso de
ensenanza-aprendizaje, sobre la efectividad del resto de los componentes y las
necesidades de ajustes, modificaciones u otros procesos que todo el sistema o algunos

de sus elementos deben sufrir.

La forma organizativa es el elemento integrador y se resume en la manera en que se
ponen en interrelacion todos los componentes personales y no personales del proceso.
Las formas reflejan las relaciones entre profesor y estudiantes en la dimension
espacial y temporal del proceso de ensefianza-aprendizaje. Existen diferentes formas
de organizar este proceso; mencionemos algunas de ellas: tutorial, grupal, frontal,
dirigida o a distancia, por correspondencia, académica o laboral, clases, la consulta
y otras. (Fernandez, Ginoris Quezada, Armas Sixto, Rubio Martinez, & Tabares

Arévalo, 2013)
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f. METODOLOGIA

TIPO DE ESTUDIO

El presente proyecto de investigacion es un estudio cuali-cuantitativo de caracter mixto
debido a que es su totalidad abarca distintos tipos de estudio entre ellos: cualitativo —

cuantitativo - descriptiva - experimental - longitudinal y explicativa.

Descriptiva: Al detallar precisamente los datos relevantes y mdas sobresalientes de la
investigacion, enfocandonos a las actitudes de los nifos/as ante el aprendizaje de la
matematica de manera tradicionalista, que beneficiarda de manera directa al desarrollo del

mismo.

Experimental: Se la aplica en el momento de promover el uso nuevas estrategias ludicas
aplicando con el paralelo séptimo “A”, para su posterior evaluacion y validacion de los

resultados obtenidos.

Longitudinal: Debido a que la toma de datos se hard al inicio con la finalidad de recolectar
informacion til para plantear la problematica y al final mediante evaluaciones se verificara

la validacion de las estrategias ludicas a la misma poblacion.

Explicativa: Al plantear la realidad problematica de la tematica, argumentando y
justificando la necesidad del desarrollo del proyecto, sus beneficios e importancia ademas

de aplicarlo en el parafraseo de la informacion.

Ademas, es aplicada porque utiliza los conocimientos obtenidos de las investigaciones en la
practica, y con ello trae beneficios a la sociedad. Tiene un enfoque social debido a que trata
de un problema que se estd suscitando en un ambiente educativo y representa una

preocupacion y problema que requiere de solucion.

METODOS TEORICOS

El presente trabajo investigativo, estard enmarcado en los postulados de los siguientes

métodos y técnicas investigativas
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Cualitativo: Porque ayudara a describir las caracteristicas de los estudiantes en el desarrollo
de sus tareas escolares en el ambito de matematica y con lo cual se pretende comprender la

problematica a partir de los sujetos de investigacion.

Inductivo: Se utilizara este método, para partir del andlisis de donde se conocen hechos y
fenémenos particulares para llegar al descubrimiento de un principio general, para analizar
la informacion obtenida de los instrumentos que se utilizaran en este proyecto. Es decir,
analizar las tareas escolares para el desarrollo de las destrezas en matematica del séptimo

grado. Escuela "Miguel Rioftrio"

Deductivo: Este método se lo aplica mediante la seleccion del tema, este tema es de caracter
universal del cual se sacaran conclusiones y lo reduciremos especificando el lugar, tiempo y

espacio que se va desarrollar la investigacion

Cientifico: Se utilizara este método mediante el sustento cientifico del marco teérico, que
orienta la temadtica propuesta y retne la descripcion de elementos conceptuales referidos

tanto a las tareas escolares como a las destrezas.

Historico: Mediante este proceso se analizard la trayectoria concreta de la teoria, su
condicionamiento a los diferentes periodos de la historia, para poder desarrollar el marco

tedrico desde un conocimiento mas profundo.

Analitico y sintético

Esté método serd utilizado para llegar a concluir el proyecto, primero se separan las variables
utilizadas para ser analizadas individualmente, después uniran para sostener una logica entre
si hasta concretar y llegar a nuestro objetivo planteado para el desarrollo del proyecto de

investigacion.

Poblacion y muestra
Para el desarrollo del presente proyecto se contara con la participacion de docentes y
estudiantes de séptimo grado "A" de la Escuela "Miguel Riofrio" Seccion Vespertina de la

cuidad de Loja.
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N° Indicadores Muestra

1 Estudiantes 30
2 Docentes 2
Total 32

Fuente: Escuela Miguel Riofrio 7mo afio “A”
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g. CRONOGRAMA

2017 2018

Junio Julio | Agosto | Sep. ‘ Oct. Nov. Dic. Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto

Busqueda del
planteamiento del tema

Hel problema

Pesarrollo de
problematica,

ustificacion y objetivos

Construccién del marco

edrico

ndagacion y
Elaboracion de
nstrumentos de

nvestigacion.

Disefio de la
metodologia,
Eronograma,
presupuesto y

inanciamiento.

Revision de la
Bibliografia y Anexos.

Presentacion y
Bprobacién del proyecto
He investigacion.

Pertinencia y
coherencia del proyecto

He investigacion

Construccion de los
preliminares del informe
He tesis.

Elaboracion del

Resumen traducido al

nglés e Introduccion.
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Aplicacion de
nstrumentos  técnicos
romo trabajo de campo.

Construccién de la
Revision de Literatura,

Aateriales y Métodos.

Tabulacion, andlisis e

nterpretaciones de
esultados de la
nvestigacion.

Construccién de la
Discusion,
Conclusiones,
Recomendaciones,

Bibliografia y Anexos.

Presentacion y Revision
porrador del Informe de
Fesis por el Director.

Obtencion de la Aptitud
Legal

Presentacion y Estudio
Hel Informe de Tesis por
el Tribunal de Grado.

Correcciones y
Calificacion del Informe
He Tesis del Grado

Privado.
Construccién del
Articulo cientifico

Herivado de la Tesis de
Grado

Autorizacion, Edicion y
Reproduccion del
nforme de Tesis.

Socializacion,
Bustentacion y
Acreditacion del Grado

Publico.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Recursos Humanos.
Maestra

Materiales

Nifios investigados

Investigador

Comunidad

Directivos

Computadoras, libros, enciclopedias

Cémara fotografica

Material de escritorio e imprenta

Servicios de reproduccion de materiales

Movilizacidn, transporte y comunicacion.

NECESIDADES PARA LA IMPORTE
INVESTIGACION
1. Transporte $ 100.00
2. Procesamiento de texto $ 60.00
3. Acceso a internet $50.00
4. Copias $30.00
5. Impresion de hojas $30.00
6. Movilizacioén e imprevistos $ 60.00
7. Material didactico $ 80.00
TOTAL $410.00

El presente trabajo sera nica y exclusivamente financiado por el autor.
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OTROS ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

DN 51 07 10O e GRADO: .........
Encuesta dirigida a los estudiantes

OBJETIVO: Conocer si el estudiante ha desarrollado estrategias ludicas en las tareas
escolares mediante la aplicacion de una encuesta a los alumnos de séptimo
grado, para proponer una alternativa innovadora a los estudiantes.

INSTRUCCIONES:

o Conteste las siguientes preguntas en forma individual.
e Eltiempo establecido es de media hora.

1 Marque la actividad que usted considere que realiza con mas frecuencia
durante las actividades extra clase.

Lectura. ()
Manejo de artefactos electronicos. ()
Juegos educativos. ()

Deportes en conjunto. ()

2 Marque las acciones que usted considere que contribuyen al mejoramiento de
las actividades extra clase

Actividades ludicas aplicadas a tareas escolares. ( )
Control disciplinario de sus padres para realizar tareas. ( )

Reduccion del tiempo de descanso y prohibicion del uso de artefactos electrénicos (

3 Eldocente aplica juegos para la desarrollar los temas en el area de matematica.
a) Siempre. ()

b) Casi siempre. ( )
¢) Nunca. ()
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10.

Te gustaria que las tareas escolares sean relacionadas con actividades donde se
involucre el juego.

a) Si. ()

b) No. ()

Crees que al realizar una tarea escolar con responsabilidad te ayudara a
mejorar el aprendizaje.

a) Siempre. ( )
b) Casi siempre. ( )
¢) Nunca. ()

Selecciona las tareas escolares que te resultan mas facil de realizar.

a) Escritas. ()
b) Repetitivas. ( )
¢) Relacionadas con el juego. ( )

Selecciona la actividad que consideres que te ayuda a adquirir un nuevo
conocimiento.

a) Actividades realizadas dentro del aula.
b) Actividades enviadas a casa.
¢) Actividades fuera del aula.

Selecciona con qué frecuencia el docente envia actividades lidicas para que
realices en casa.

a) Siempre. ()
b) Casi siempre. ()
¢) Nunca. ()

Marque el nivel de mejoramiento del aprendizaje que usted considere, al aplicar
las estrategias ludicas en las tareas escolares

a) Alto. ()
b) Medio. ( )
¢) Bajo.()

Entre los siguientes actores educativos, marque quien tiene mayor grado de
responsabilidad en el refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula.

a) Padres de familia. ( )
b) Docentes. ( )
¢) Estudiantes. ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

NOMBRE DEL DOCENTE: ....ccociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieniceene. GRADO: ..........
Encuesta dirigida para los docentes.

OBJETIVO: Obtener informacion de los docentes, acerca del uso de las estrategias ludicas
y la importancia de las tareas escolares dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, mediante la aplicacion de una encuesta para conocer la realidad
educativa en los séptimos grados.

INSTRUCCIONES:

o Conteste las siguientes preguntas tomando en cuenta el contexto educativo.
e El tiempo establecido es de media hora.

1. Considera que el implementar estrategias lidicas de aprendizaje en tareas
escolares, facilita el proceso de refuerzo de las destrezas adquiridas en el aula.

a) Si.()
b) No. ()
¢) Talvez. ()

2. Qué problema considera que se presenta en sus alumnos para cumplir las tareas
escolares.

a) Desinterés de los estudiantes. ( )
b) Falta de compromiso de los padres. ( )
¢) Permisibilidad del docente para el cumplimiento de las tareas. ( )

3. Las tareas escolares tienen como finalidad.
a) Reforzar la destreza con criterio de desempefio.
b) Obtener una calificacion para promocion del estudiante.

¢) Mantener ocupado al estudiante en su tiempo libre.

4. Seiiale desde su punto de vista profesional, la perspectiva que tienen el padre de
familia con relacion a las tareas escolares.

a) Mientras mas tareas mayor grado de aprendizaje. ( )

b) Solucion para que el estudiante se mantenga ocupado en casa. ()
¢) Reforzar el aprendizaje obtenido en el aula. ()
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a)
b)

c)

a)
b)

c)

a)
b)

0)

a)
b)

0)

a)
b)

c)

10.

a)
b)

c)

Como califica el grado de cumplimiento de los estudiantes en las tareas enviadas
a casa.

Muy bueno. ( )
Bueno. ()
Regular. ()

Quien cree usted que ayuda al estudiante a realizar las tareas escolares.

Padres de familia. ( )
Hermanos. ()
Lo realiza solo. ( )

Segun su criterio que aspectos se debe de tomar en cuenta para enviar las tareas
escolares.

Disponibilidad del tiempo del estudiante. ( )
Comprension del tema estudiado. ()
La frecuencia de envi6 de tareas escolares. ( )

Las tareas escolares que usted envia a los estudiantes cumplen con su objetivo
educativo propuesto.

Si. ()
No. ()
A veces. ()

Dentro de las tareas que usted envia, utiliza el juego con estrategia de
aprendizaje.

Si. ()
No. ()
A veces. ()

Como califica el uso de las estrategias ludicas utilizadas para el cumplimiento
de las tareas escolares.

Bueno. ()

Malo. ()

Regular. ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA O REPRESENTANTES
DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO GRADO PARALELO “A”

Encuesta dirigida a los padres de familia

OBJETIVO: Conocer si el padre de familia o representantes ha observado un mejoramiento
en el cumplimiento de las tareas escolares y conocimientos concretos en el

area de matematica de sus representados, a través de una entrevista, con la
finalidad de validar la aplicacion del taller “JUGANDO MEJOR APRENDO”

INSTRUCCIONES:

1. Conteste las siguientes preguntas en forma individual.
2. El tiempo establecido es de media hora.

1. ;Qué opina de la utilizacion de juegos didacticos en las tareas escolares?

2. ;Su hijo/a o representado se siente motivado a realizar sus tareas de forma
autonoma, después de la aplicacion del taller “JUGANDO MEJOR APRENDQO”?
SIO NO Y ;POR QUE?

3. (Cree que su hijo/a o representado a mejorado sus conocimientos en el area de
matematica, después que se aplicé en taller? SIO NO Y ;POR QUE?

4. (A observado si su hijo/a o representado se siente mas motivado a realizar las tareas

escolares, cuando se utiliza las estrategias ludicas o juegos didacticos?
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SIONO Y ;POR QUE?

5. ¢En su opinion personal le gustaria que el docente utilizara este tipo de estrategias

en todas las areas de conocimiento?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.

NOMBRE DEL DOCENTE: ....ccoitiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieiiiiiiieiecnenee. GRADO: ........

Encuesta dirigida para los docentes.

OBJETIVO: Constatar si el taller “JUGANDO MEJOR APRENDO”, ayudo a mejorar el
proceso de las tareas escolares y el desarrollo de las destrezas en el area de
matematica, aplicando una entrevista a los docentes y asi validar la ejecucion de este
taller.

INSTRUCCIONES:

o Conteste las siguientes preguntas tomando en cuenta el contexto educativo.
e El tiempo establecido es de media hora.

[y

.Qué opina sobre la aplicacion del taller educativo “JUGANDO MEJOR
APRENDO”?

2. ;Considera usted que las estrategias ludicas ayudan a mejorar el proceso de
enseiianza aprendizaje?

3. (En su opinion los estudiantes mejoraron en el cumplimiento de las tareas escolares

y en el 4rea de matematica? SI O NO Y ;POR QUE?

4. (Le gustaria utilizar el juego didactico en las demas areas de conocimiento? SI O
NO Y ;POR QUE?
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5. ¢(Considera que este tipo de ensefianza ayuda a innovar la ensefianza y despertar el
interés de los estudiantes? SI O NO Y ;POR QUE?

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Aplicacion de las encuestas
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