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a. TITULO

LA TECNOLOGIA Y EL INTERNET COMO METODO DE ENSENANZA
PARA EL DESARROLLO INTELECTUAL DE LAS NINAS Y NINOS DE
PRIMER ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MANUEL
JOSE RODRIGUEZ”, DE LA PARROQUIA MALACATOS. PERIODO 2014 -
2015.



b. RESUMEN

En el trabajo de investigacion LA TECNOLOGIA Y EL INTERNET COMO
METODO DE ENSENANZA PARA EL DESARROLLO INTELECTUAL DE
LAS NINAS Y NINOS DE PRIMER ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
FISCOMISIONAL “MANUEL JOSE RODRIGUEZ”, DE LA PARROQUIA
MALACATOS. PERIODO 2014 - 2015, se plante6 el siguiente objetivo general:
facilitar el conocimiento y aplicacion de tecnologias digitales y el internet como
mecanismos para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de la unidad educativa
investigada. Los metodos utilizados fueron: cientifico, analitico-sintético, inductivo-
deductivo, estadistico-descriptivo; la técnica empleada fue una encuesta dirigida a los
maestros y padres de familia; el instrumento utilizado fue el Test Asi juego, asi soy. La
poblacion fue de 25 nifias y nifios, sus 4 maestros y 25 padres de familia, total 54
personas investigadas. Luego del andlisis realizado y respecto al uso de tecnologias y
el internet, se concluye que luego del analisis realizado y respecto al uso de tecnologias
y el internet, se concluye que el 100% utiliza las tecnologia y el internet a veces como
método de ensefianza, los padres en cambio afirman que solo el 48% las utilizan a
veces como método de ensefianza. En cuanto a inteligencias encontramos que las méas
desarrolladas son: la musical con el 60% de nifias y nifios, seguida de la inteligencia
linguistica y cinético-corporal con el 20% cada una. En relacion a las dos categorias, el
100% de maestros y 75% de padres de familia consideran que el uso de tecnologias y el
internet cdmo método de ensefianza permite el desarrollo intelectual de las nifias y
nifios. Se recomienda a las autoridades de la Unidad Educativa Fiscomisional “Manuel
José Rodriguez” de la parroquia de Malacatos, dentro de sus proyectos operativos
anuales, incluir cursos de capacitacion sobre las tecnologias y en internet, asi como las
inteligencias multiples.



ABSTRACT

In the investigation work THE TECHNOLOGY AND INTERNET LIKE METHOD
OF TEACHING FOR THE INTELLECTUAL DEVELOPMENT OF THE GIRLS
AND CHILDREN OF FIRST YEAR OF THE EDUCATIONAL UNIT
FISCOMISIONAL "MANUEL JOSE RODRIGUEZ", OF THE PARISH
MALACATOS. PERIOD 2014 - 2015, he/she thought about the general following
objective: to facilitate the knowledge and application of digital technologies and
internet like mechanisms for the intellectual development of the girls and children of
the educational investigated unit. The used methods were: scientific, analytic-synthetic,
inductive-deductive, statistical-descriptive; the technique employee was a survey
directed to the teachers and family parents; the used instrument was. This way Test
game, | am this way. The population belonged to 25 girls and children, her 4 teachers
and 25 family parents, total 54 investigated people. After the carried out analysis and
regarding the use of technologies and internet, you concludes that after the carried out
analysis and regarding the use of technologies and internet, you concludes that 100%
sometimes uses the technology and internet as teaching method, the parents on the
other hand affirm that alone 48% sometimes uses them as teaching method. As for
intelligences we find that those most developed ones are: the musical one with 60% of
girls and children, followed by the linguistic and kinetic-corporal intelligence with 20%
each one. In relation to the two categories, 100% of teachers and 75% of family parents
they consider that the use of technologies and internet how teaching method it allows
the intellectual development of the girls and children. It is recommended to the
authorities of the Educational Unit Fiscomisional "Manuel José Rodriguez" of the
parish of Malacatos, inside their operative annual projects, to include qualification
courses on the technologies and in internet, as well as the multiple intelligences.



C. INTRODUCCION

Como nativa de la parroquia Malacatos y teniendo una formacion académica en
psicologia infantil y educacion parvularia, se vio la necesidad de investigar una
problematica educativa que va de la mano con el desarrollo cientifico tecnolégico del
ser humano, puesto que al ser una parroquia rural ha sido abandonada casi en su
totalidad por estos servicios, se hace referencia al internet y el uso de tecnologias que
coadyuven al mejoramiento académico de nuestra nifiez, asi nace el trabajo de tesis
intitulado: LA TECNOLOGIA Y EL INTERNET COMO METODO DE
ENSENANZA PARA EL DESARROLLO INTELECTUAL DE LAS NINAS Y
NINOS DE PRIMER ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
“MANUEL JOSE RODRIGUEZ”, DE LA PARROQUIA MALACATOS.
PERIODO 2014 — 2015, para lo cual se plante6 los siguientes objetivos especificos:
Establecer si los docentes conocen y aplican la tecnologia y el internet como método de
ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios; identificar el tipo de
inteligencia desarrollada por las nifias y nifios; y, verificar si la utilizacion la tecnologia
y el internet como método de ensefianza mejoran el desarrollo intelectual de las nifias y
nifios de primer afio de educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José

Rodriguez” de la parroquia Malacatos, periodo 2014 - 2015.

Como referentes tedricos que sustentan el trabajo de tesis, Chiluisa, Fernandez, y
Caicedo (2010: 30-31) sostienen que en la educacion el uso del internet y las
tecnologias, ha permitido varios logros como facilitar la entrega de contenidos de
formas diversas, entretenidas y ricas en informacion a través de los videos,
animaciones, CD-ROM, DVD, entre otros; fomenta el mejoramiento del proceso de

aprendizaje; integra a los padres de familia a través de herramientas de comunicacion



no presencial Ofrecer oportunidades para el desarrollo de actividades individuales y
colaborativas; apoya la inclusion de personas con discapacidades fisicas o mentales, a

través de herramientas y mecanismos que mejoren sus ambientes educativos.

Por su parte (Gardner 1984) plantea que pueden diferenciarse por lo menos las
siguientes inteligencias: linglistica, logico-matematica, espacial, cinético-corporal,

musical, interpersonal, intrapersonal y naturalista.

Por ello en la primera variable se desarrolld: la tecnologia y el internet, las tecnologias
de informacion y comunicacion (TIC), las tic y la educacion; usos de las tecnologias de
informacion y comunicacidn; las tic en el nivel de preparatoria; competencias TIC para
alumnos del siglo xxi, el internet y sus diversas aplicaciones, internet como fuente de

informacion y competencias para la gestion de la informacion.

En la segunda variable titulado El desarrollo intelectual se abordaron los siguientes
aspectos: qué es la inteligencia; tres enfoques; la Teoria de Vygotski sobre los procesos
de interiorizacion; la Teoria de Piaget sobre el desarrollo cognitivo; inteligencia
maltiple, las competencias linglisticas basicas; las competencias musicales basica, las
competencias légico-matematicas basicas; las competencias espacio-visuales basicas;
las competencias corporal-motrices basicas; las competencias intrapersonales; las
competencias interpersonales; las competencias en relacién con la naturaleza; la
actividad del alumno y el desarrollo de las competencias basicas y ¢cudl es la relacion

entre la inteligencia y el aprendizaje?



Ademas se plantearon actividades para mejorar el desarrollo intelectual de nifias y
nifios, se desarrollaron las siguientes tematicas: metodologia de investigacion guiada,
Cazas del tesoro; estructura de una caza del tesoro, herramientas para crear una caza del
tesoro, crear una caza del tesoro en Google Sites; las Webquests, estructura de una

webquest, tipos de webquests y crear una webquest en linea.

Los métodos utilizados fueron: cientifico que sirvié como guia para la elaboracion de
todo el trabajo investigativo: proyecto e informe de campo. Analitico-Sintético, sirvio
para dar precision a los fundamentos tedricos, luego de un proceso analitico. Inductivo-
deductivo, permitié relacionar las categorias de investigacion y arribar a conclusiones y
recomendaciones. El estadistico-descriptivo, para describir como se encuentran en la
realidad las categorias de investigacion y describir cualitativa y cuanticamente los

resultados.

La técnica utilizada fue la encuesta aplicada a 25 padres de familia y 4 maestros que
laboran en el primer afio de educacion bésica de la Unidad Educativa investigada. El
Instrumento consistid en la utilizacién del Test para descubrir inteligencias dominantes
llamado: “Asi juego, asi soy, aplicado” a 10 nifias y 15 nifios lo que permitio evidenciar
las inteligencias desarrolladas por las nifias y nifios. Dando un total de 54 sujetos

investigados.

Los resultados que se obtuvieron fueron los siguientes: el 100% de docentes utiliza las
tecnologia y el internet a veces como método de ensefianza, los padres en cambio
afirman que solo el 48% las utilizan a veces como método de ensefianza. En cuanto a

inteligencias encontramos que las mas desarrolladas son: la musical con el 60% de



nifias y nifios, seguida de la inteligencia linguistica y cinético-corporal con el 20% cada
una. En relacién a las dos categorias, el 100% de maestros y 75% de padres de familia
consideran que el uso de tecnologias y el internet como método de ensefianza permite el

desarrollo intelectual de las nifias y nifios.

Por lo que se llega a la principal conclusion que: al existir un desconocimiento de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y el uso del internet, no
se lo utiliza constantemente como método de ensefianza para alcanzar un desarrollo
intelectual de las nifias y nifios de Primer Afio de Educacion Bésica de la Unidad
Educativa “Manuel José Rodriguez”. En este sentido, se recomienda a las autoridades
del citado centro educativo dentro de sus proyectos anuales incluir cursos de
capacitacion sobre las tecnologias e internet, para a través de las mismas fortalecer el

desarrollo intelectual de las nifias y nifios.

El informe final mantiene un orden y secuencia logica en sus partes: portada,
preliminares, resumen, introduccion, revisién de literatura, materiales y métodos,
resultados, discusion, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexo del proyecto

de tesis.



d. REVISION DE LITERATURA

LA TECNOLOGIA Y EL INTERNET

Dentro del uso del internet y las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
encontramos el software educativo, ya que se considera que todo programa informatico
utilizado dentro del ambito escolar tiene una finalidad educativa, veremos actividades
para el primer afio con software creado para este proposito especifico y con programas

que pueden aportar valiosas experiencias para su uso en el aula.

¢, Qué es el software educativo?

Para Caccuri, V. (2013: 40-41), el término software educativo se utiliza de manera
genérica para designar a los programas informaticos que se crearon con la finalidad
especifica de ser utilizados como medios didacticos, es decir, como apoyo a los
procesos de ensefianza y de aprendizaje. Actualmente, el desarrollo tecnoldgico ha
permitido la creacién de programas informéaticos que promueven un aprendizaje
interactivo a través de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias,
ejercicios interactivos, juegos e incluso simulaciones, destinadas a modificar

pardmetros y ver como reacciona un sistema ante el cambio producido

El uso de programas informaticos como apoyo a la ensefianza despierta el interés y
la participacion activa del alumno, lo que aumenta su motivacién. También favorece la
ejercitacion de un modo atractivo y dinamico. La interactividad que brinda este tipo de

programas favorece una retroalimentacion inmediata, en la que el mismo alumno puede



observar el progreso de su aprendizaje. Ademas, pueden ser un recurso importante para
el acercamiento al uso de las TIC y la adquisicion de competencias digitales, al
introducir un elemento innovador dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, que
sera aplicado a la ejercitacion y al refuerzo de contenidos especificos (Caccuri, V.

2013. pp. 40-41).

El software educativo, de forma explicita o implicita, conlleva determinadas estrategias

y concepciones de la ensefianza y del aprendizaje.

Tipos de software educativo

Para Caccuri, V. (2013: 41), presenta una taxonomia diferente, que intenta ser mas
flexible y abierta, con el proposito de analizar una amplia variedad de opciones que
tenemos a nuestra disposicion para trabajar en el aula. En esta clasificacion, se incluyen
tanto aquellos programas que fueron creados con propdésitos educativos especificos
como los que ofrecen posibilidades de aplicacion muy interesantes a pesar de no haber

sido disefiados para esta funcion.

Juegos didéacticos.- Esta categoria incluye programas que presentan diferentes
actividades interactivas destinadas a la ejercitacion de la lectoescritura, el célculo y el
desarrollo del pensamiento légico. Debido a su funcion eminentemente ladica, son muy
adecuados para el Nivel Inicial y el Primer afio de EGB. Muchos de estos programas se
presentan en versiones para instalar en la computadora, pero también hay otros para

jugar directamente en linea, a través de Internet.



PIPO es una coleccion de juegos educativos para Preescolar y Primaria que incluye
actividades de lectoescritura y célculo, el aprendizaje de la lengua inglesa y el
conocimiento del medio natural. Al ingresar en su sitio web podemos registrarnos para
experimentar, en linea y sin costo, con algunas de las actividades propuestas que

acabamos de enumerar.

.En Internet, podemos encontrar una amplia variedad de sitios de juegos didacticos
gratuitos que se pueden ejecutar en linea, sin necesidad de descargarlos e instalarlos de

forma local.

Aprender Musica Con Pipo Online

Este videojuego esta enfocado a ensefiar conceptos basicos de la musica principalmente
a los nifios. Esta enfocado a nifios entre 2 y 12 afios, pero es apto para todas las edades

por el material didactico y educativo que posee.

En este juego, nuestro guia es Pipo, el personaje principal y protagonista de la saga,
al principio del juego nos dan a elegir entre la Orquesta Clasica o la Banda de rock,
cada opcidn tiene sus caracteristicas propias, con sus juegos, actividades y conceptos
que no aparecen en la otra. La realizacion de las actividades no tiene un orden definido

y pueden ser realizadas en el orden deseado por el jugador.

El juego incluye una plantilla de piano, en la que el jugador puede tocar melodias
sencillas, conceptos que se pueden conocer mediante este juego son: el sonido de los
instrumentos, el nombre de los instrumentos, las notas musicales, etc.

(http://Iwww.pipoclub.com/espanol/juegos/musica/home.htm).
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Ademas de su funcion lldica, estos programas pueden contribuir en los procesos de
evaluacion y auto evaluacién de los aprendizajes gracias a su caracteristica de
retroalimentacion inmediata. Esto permite que tanto los docentes como los alumnos
puedan observar el progreso en el logro de determinados objetivos. Al mismo tiempo,
su uso favorece el desarrollo de habilidades en el manejo del mouse y del teclado, asi
como también el reconocimiento de la logica de funcionamiento de un programa.
Dentro de esta  categoria, podemos  encuadrar  programas  COmMO
GComepris(http://gcompris.net/-es-), Sebrano PIPO (www.pipoclub.com) —solo por
mencionar algunos de los ejemplos mas conocidos—, que incluyen una amplia variedad

de actividades (Caccuri, V. 2013. pp. 41-42).

Cuentos electrénicos

Para Caccuri, V. (2013: 43-44), la incorporacion de las TIC en el contexto educativo
permite ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y modalidades de
comunicacion que se pueden ofrecer en el aula. En este sentido, los cuentos
electrénicos—historias en formato digital que incluyen elementos multimedia, como
imagen, sonido y texto— constituyen una herramienta excelente para estimular el gusto
por la lectura desde edades tempranas. Ademas, pueden favorecer el inicio o la
consolidacién de la lectoescritura en los alumnos, ya que muchos permiten escuchar y

leer el cuento en forma simultanea.

Otros tan solo algunas palabras o letras, aspectos que contribuyen a identificar los
diferentes elementos del lenguaje escrito dentro del contexto significativo de una
historia. Algunos de estos materiales en soporte digital traen actividades interactivas
destinadas a ejercitar la escritura; en cambio, otros se presentan en formato de audio

11



libros, con la narracién en las voces de sus propios autores o de narradores

profesionales.

Se puede entender que Clic Clic Clic es un proyecto de Digital-Text, de la Universidad
de Barcelona, destinado a la publicacion en linea de cuentos interactivos gratuitos

(www.cuentosinteractivos.org).

Cyber cuentos es un sitio web que ofrece una amplia variedad de cuentos en formato de
video y actividades de preguntas sobre cada historia para trabajar la comprension oral y
escrita. Desde www.cibercuentos.org podemos acceder a las publicaciones de este sitio

y suscribirnos para recibir un cuento diferente cada dia en nuestro correo electrénico.

Storybird

Es un sitio web que permite construir cuentos en linea. Los trabajos realizados se
pueden compartir en Internet, imprimir o visualizar en la pantalla. Desde el area de
trabajo se insertan imagenes, fondos o escenarios y texto. Si bien el sitio esta en inglés,

Su manejo es muy intuitivo. Podemos acceder a él desde http://storybird.com.

Los cuentos en soporte digital pueden contribuir a desarrollar el grado de atencion y

el nivel de comprension de los chicos, y asi fortalecer la adquisicién del lenguaje oral y

escrito, a la vez que estimulan el placer por la lectura (Caccuri, V. 2013. pp. 42-43).
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Graficadores infantiles

Caccuri, V. (2013: 44), sefiala que un graficado es un programa informatico que
permite realizar graficos y dibujos, o editar imagenes. En lineas generales, incluye
herramientas de dibujo, como puntos, lineas y figuras geométricas, paletas de colores,
opciones para controlar el tamafio de la imagen creada o para eliminarla total o
parcialmente, y, también, la posibilidad de incorporar textos cortos. Los graficadores
infantiles comparten estas caracteristicas, pero su interfaz estd adaptada para que
puedan ser utilizados desde edades tempranas, por lo que se simplifica tanto el acceso a

las herramientas como el manejo de las funciones del programa.

Suelen ofrecer un entorno simple de trabajo, pensado especialmente para nifios de
edades tempranas; y la posibilidad de aplicar y cambiar efectos de color o sonidos para
que los usuarios realicen producciones graficas de diverso tipo. La interfaz lldica,
simple y de facil acceso los convierte en un recurso motivador para la iniciacion a la
expresion grafica a través de soportes digitales. Para los docentes, pueden constituir una
herramienta sencilla dedicada a crear actividades para la ejercitacion de nociones
especificas o también para estimular la creatividad de los alumnos de los primeros
niveles. Entre los mas conocidos disponibles para su descarga, podemos mencionar

KidPix(www.kidpix.com) y TuxPaint(www.tuxpaint.org) (Caccuri, V. 2013. p. 44).

Paint

Es un programa graficador desarrollado por la empresa Microsoft que fue incluido en el

sistema operativo Windows desde la version 1.0, y que se mantiene presente en las
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Gltimas ediciones del sistema. Si bien no fue creado para ser utilizado por nifios, su

interfaz simple y sus herramientas sencillas favorecen su uso desde edades tempranas.

Desde el sitio oficial de KidPix, podemos descargar una version de evaluacion de la
nueva version de KidPix 3D, que permite, entre otras funciones, exportar los disefios a

YouTube.

Software de autor

Caccuri, V. (2013: 45-46), sefiala que en esta categoria, se incluyen aquellos programas
informéaticos que permiten crear proyectos multimedia sin necesidad de tener
conocimientos sobre programacion. Estas aplicaciones generan archivos ejecutables
para que los proyectos puedan ser vistos en diferentes computadoras de manera
independiente, sin usar el programa en el que fueron creados. Pueden usarse para
generar ejercicios y actividades interactivas que incluyan textos, imagenes, audio o

video, entre otras herramientas multimedia.

Para los docentes de Nivel Inicial y Primer Ciclo de la Educacion Basica, es un
interesante recurso para disefiar actividades que se adapten a las necesidades, intereses
y estilos de aprendizaje de los alumnos. A partir del Segundo Ciclo de la Educacién
Basica, estos programas pueden ser utilizados por los mismos alumnos para desarrollar
sus propios proyectos. Entre las aplicaciones mas conocidas de este grupo podemos

mencionar:
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v" NeoBook(www.neosoftware.com): programa de la empresa NeoSoft disefiado para
la creacion de libros interactivos.

v Hot Potatoes(http://hotpot.uvic.ca): conjunto de herramientas de autor desarrollado
en la Universidad de Victoria(Canada), que permite elaborar actividades
interactivas, como crucigramas, ejercicios de eleccién multiple, de ordenamiento o
de reconstruccion de frases o parrafos a partir de palabras desordenadas, entre otras
opciones. Desde el afio 2009, es un programa freeware, es decir, podemos obtenerlo
y utilizarlo sin costo y sin limitaciones.

v"JClic(http://clic.xtec.cat/es/jclic): entorno para la creacion, realizacion y evaluacion
de actividades educativas multimedia desarrollado en la plataforma Java. ES una
aplicacion de software libre basada en estandares abiertos y funciona en diversos

entornos operativos, incluyendo Windows (Caccuri, V. 2013. pp. 45-46).

Desde el sitio web de Hot Potatoes, se pueden descargar versiones para Windows o

Linux. Luego de instalar el programa se procede a la configuracion del idioma.

Actividades con GCompris

Caccuri, V. (2013: 54-57), sefiala que GCompris es un software educativo que incluye
diferentes tipos de actividades sugeridas para nifios de entre 2 y 10 afios de edad.
Pertenece a la categoria de software libre, lo que ofrece la posibilidad de adaptarlo a
nuestras necesidades o de mejorarlo. Se puede descargar de forma gratuita desde
http://gcompris.net/Descargar, seleccionando la version segun el sistema operativo que

tengan los equipos en los que va a usarse (Windows o Linux). Su interfaz simple e
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intuitiva lo convierte en un recurso muy accesible para el Nivel Inicial y el Primer Ciclo

de la escuela primaria.

Desde la barra lateral de la izquierda, se puede seleccionar el grupo de actividades con

las que se desea trabajar, cuyas opciones iran apareciendo en el panel central.

La autora sostiene que al pasar el mouse por cada una de las actividades, aparecera su
nombre y una descripciéon. Cada una presenta indicadores con formas de estrella que
muestran para qué edades se ha disefiado. Cuando aparecen una, dos o tres estrellas
simples, significa que la actividad es adecuada para nifios de entre 2 y 6 afios, mientras
que las estrellas complejas indican que la actividad esté sugerida para nifios mayores de

6 afios. Entre otras posibilidades, este programa incluye:

v’ Actividades de iniciacion informatica: con juegos especificos para el manejo
del teclado y el mouse (mueve el raton es una actividad indicada para la primera
seccion del Nivel Inicial (3 afios) y consiste en desplazar el mouse por los
bloques para descubrir la imagen).

v’ Actividades recreativas: incluyen un procesador de textos simple, y propuestas
de dibujo con la posibilidad de realizar animaciones, orientacion temporal y
espacial (aprendizaje de la hora y reconocimiento de la mano derecha e
izquierda). También ofrece la posibilidad de acceder al chat para intercambiar

mensajes en tiempo real si las computadoras estan conectadas a una red local.

v' Actividades matematicas: operaciones de numeracion, calculo y geometria, y
en ciertos casos, para aprender el manejo del dinero (cuenta los elementos es

una actividad indicada a partir de la segunda seccion del Nivel Inicial (4 afios),
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que consiste en ingresar desde el teclado el nimero correspondiente a la

cantidad de cada elemento.

v Puzles: contiene varias actividades para que los alumnos puedan armar

rompecabezas.

v' Experiencias de ciencias: dentro de las actividades, incluye el manejo de
circuitos eléctricos simples o también de un canal por el que debe navegar un

pequefio barco.

v Actividades de lectura: ejercicios de reconocimiento y escritura de letras al
dictado, y de lectura o identificacion de palabras dentro de un grupo

determinado.

v' Juegos de estrategia: propuestas ludicas relacionadas directamente con el
desarrollo del pensamiento logico, por ejemplo: Conecta 4 es una actividad
indicada a partir de la segunda seccion del Nivel Inicial (4 afios), que consiste
en colocar cuatro bolas del mismo color en forma horizontal, vertical o

diagonal.

Crear animaciones

Caccuri, V. (2013: 57), indica que el siguiente proyecto de trabajo esta sugerido para el
Nivel Inicial o Preescolar, y puede adaptarse a las caracteristicas y los conocimientos
del grupo de alumnos. El objetivo es crear una secuencia animada de imagenes, a partir

de una composicién libre realizada con las herramientas de dibujo y de animacion. Para
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lograrlo, vamos a recurrir a la actividad Crear un dibujo o una animacion, que se

encuentra en el grupo Actividades recreativas. Antes de comenzar con este proyecto,

conozcamos las herramientas disponibles en esta seccion.

Herramientas de dibujo y animacién de GCompris

Caccuri, V. (2013: 58), nos indica paso a paso el uso de herramientas de dibujo y

animacion de GCompris, a continuacion se los sefiala:

10.

11.

12.

Indicador de cuadros: muestra la cantidad de cuadros que incluimos en una
animacion.

Imagenes: permite acceder a una galeria de imagenes, agrupadas en diferentes
categorias, que podemos agregar a la composicion gréfica.

Reflejo: refleja la imagen o el objeto trazado de forma lateral.

Rotacidn: rota la imagen o el objeto trazado de forma lateral y en el sentido que
indican las flechas.

Organizar: permite enviar el objeto seleccionado hacia adelante o hacia atras.
Goma de borrar: elimina el objeto seleccionado.

Linea: se usa para trazar lineas rectas.

Circulos: permite trazar formas elipticas, con relleno o sin él.

Cuadrados: permite trazar cuadrados y rectangulos, con relleno o sin él.
Ejecutar la animacién cuadro a cuadro: abre una nueva ventana que muestra
la secuencia animada creada.

Guardar: guarda el archivo de trabajo.

Cargar: abre un archivo de dibujo o de animacién creado en GCompris.
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13. Area de trabajo: espacio en el que creamos la composicion grafica.

14. Camara: captura las modificaciones realizadas en la pantalla, y crea cuadros
que luego se unen en una secuencia.

15. Bote de pintura: rellena los objetos trazados con un color seleccionado desde
la Paleta de colores. También se utiliza para cambiar el color del contorno de las
figuras.

16. Seleccion: permite seleccionar un objeto del Area de trabajo, para moverlo a
otra posicién o modificar su tamafio desde los controladores.

17. Texto: crea un cuadro de texto para agregar palabras a la composicién gréfica.

18. Paleta de colores: muestra diez grupos de colores basicos, con cuatro

posibilidades de gradacion para cada uno de ellos (Caccuri, V. 2013. pp. 58-59).

Caccuri, V. (2013: 59-63), sostiene que luego de explorar estas herramientas para
familiarizarnos con ellas, podemos pedirles a nuestros alumnos que realicen una
secuencia de movimiento de un objeto creado por ellos mismos o con alguna de las
imagenes incluidas en GCompris. En el siguiente paso a paso estad el desarrollo
completo de este trabajo, donde se utiliza una imagen y una secuencia simple. Es
importante tener en cuenta que la actividad puede complejizarse de acuerdo con las

posibilidades y los intereses del grupo.

Crear una animacion con GCompris

1. Inicie GCompris y dirijase a la barra lateral, para seleccionar la opcidn
Actividades recreativas. En el panel central, haga clic en Crear un dibujo o una

animacion.
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2. En la nueva ventana, vaya al menu de herramientas lateral y presione en
Imagenes. En la siguiente pantalla, seleccione una imagen y luego haga clic en
Aceptar

3. Laimagen seleccionada aparecera en el Area de trabajo. Ubiquela en la posicion
en la que desea iniciar la animacion y haga clic en la herramienta Camara para
capturar la imagen. Vera que aparece una camara fotografica.

4. Desplace la imagen hasta una nueva posicion en el Area de trabajo y haga clic
otra vez en la herramienta Cdmara. Repita este procedimiento tantas veces como
desee, haciendo clic en Camara luego de cada desplazamiento. Si observa el
Indicador de cuadros, vera el nmero de capturas hechas.

5. En el mend de herramientas lateral, elija Ejecutar la animacion cuadro a cuadro.
Se abrird una nueva ventana en la que se mostraran los cuadros capturados con
la herramienta Camara como una secuencia de movimiento. Haciendo clic en
los iconos — y +, puede disminuir o aumentar la velocidad de la reproduccion.
Haga clic en el icono del pincel para regresar a la ventana anterior.

6. En el menl de herramientas lateral, pulse en Guardar. Escriba un nombre para
identificar el archivo y, luego, presione el boton GUARDAR.

7. Para volver a ver el proyecto, en el mend de herramientas lateral haga clic en
Cargar, seleccione el archivo que desea abrir y presione el boton CARGAR

(Caccuri, V. 2013. pp. 59-63).

Actividades con Tux Paint

Caccuri, V. (2013: 63-64). Sefiala que el nombre Tux Paint tiene sus origenes en la
palabra Tux, mascota de Linux; y paint, que en inglés significa “pintar”. Se trata de un

graficador infantil que permite realizar y modificar dibujos en una interfaz atractiva y
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facil de usar para los nifios; es ideal para utilizar desde edades tempranas en la
iniciacion grafica digital. Pertenece a la categoria de software libre y fue creado para el
entorno operativo Linux, pero también se han desarrollado versiones para otros
sistemas operativos, como por ejemplo Windows. Podemos descargarlo de forma
gratuita desde www.tuxpaint.org/download, seleccionando la version que corresponda
al sistema operativo que tenemos instalado en los equipos en los que va a ser utilizado

(generalmente, Windows o Linux).

En la siguiente guia veremos las principales herramientas de este graficador.

1. Herramientas: desde este panel podemos acceder a las herramientas de disefio,
edicion y archivo. Cuando seleccionamos una, se activan las opciones
disponibles en un panel que aparece a la derecha de la ventana de Tux Paint.

2. Area de dibujo: es el espacio para crear las composiciones gréficas.

3. Panel de opciones: muestra las opciones disponibles para la herramienta
seleccionada en el panel Herramientas.

4. Colores: muestra una paleta con los colores disponibles. Esta barra aparecera si
la herramienta seleccionada admite el uso del color.

5. Panel de ayuda: muestra el nombre de la herramienta seleccionada o

sugerencias para su uso.

El programa incluye una amplia variedad de herramientas que pueden utilizarse

tanto para la expresion grafica como para crear actividades de ejercitacion. Entre las

principales alternativas podemos mencionar:
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v Pintar: permite dibujar libremente utilizando diferentes tipos de pinceles. Para
comenzar a dibujar, seleccionamos el pincel y el color, hacemos clic en el Area
de dibujo vy, sin soltar el botdn principal del mouse, hacemos el trazo. Para ver
todas las opciones de pinceles disponibles, en el panel derecho presionamos en
la flecha hacia abajo o hacia arriba, que aparecen en los extremos inferior y
superior de esta barra (la herramienta Pintar permite crear dibujos combinando

diferentes tipos de trazos).

v’ Sellos: contiene diferentes imagenes predisefiadas que pueden ser estampadas
en el Area de dibujo, tanto para crear expresiones graficas libres como para
preparar ejercicios con consignas. De forma predeterminada, el programa
incluye seis sellos con la fi gura de Tux —el pingiiino que identifica a las
aplicaciones de Linux— en distintas posiciones. Si deseamos acceder a otras
colecciones de imagenes, debemos descargar el archivo de instalacion de sellos.
Para hacerlo, en www.tuxpaint.org/download buscamos el archivo
tuxpaintstamps.exe correspondiente al sistema operativo que esta instalado en
nuestro equipo, y descargamos e instalamos la aplicacion. Esto nos permitira
acceder a una interesante coleccion de imagenes que incluye animales,
instrumentos musicales, frutas, hortalizas y elementos del hogar, entre otras (las
herramientas de la parte inferior del panel de Sellos nos permiten acceder a las
diferentes colecciones, reflejar la imagen en forma horizontal o vertical, y

controlar el tamafo de los sellos).

v’ Lineas: es similar a la herramienta Pintar, pero permite construir lineas rectas.

Para esto, seleccionamos el tipo de pincel y el color, hacemos clic en el Area de
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dibujo para marcar el comienzo de la linea y, sin soltar el botdn principal del
mouse, arrastramos hasta obtener la longitud deseada. Si no mantenemos
presionado el botdn principal del mouse, aplicaremos puntos con la forma del

pincel seleccionado.

Figuras: permite crear formas geométricas, tanto vacias como rellenas. Para
trabajar, seleccionamos esta opcién en el panel Herramientas y, en el panel
Figuras de la derecha de la ventana, elegimos el tipo de fi gura que deseamos
trazar. Luego, hacemos clic con el boton principal del mouse en el Area de
dibujo para marcar el centro de la forma, y arrastramos hacia afuera sin soltarlo,
hasta darle el tamafio deseado. Tengamos en cuenta que el trazado de figuras
puede presentar algunas dificultades para los mas pequefios, que necesitaran
ayuda hasta desarrollar la habilidad motriz necesaria para controlar el mouse (la
herramienta Figuras permite reconocer las formas geométricas basicas y

desarrollar habilidades motrices a través del manejo del mouse).

Texto: se utiliza para crear textos sencillos, como las consignas de trabajo o
escribir el nombre del alumno. Desde el panel derecho, podemos seleccionar el
tipo de letra y el tamafio. Luego, hacemos clic en el Area de dibujo, escribimos
el texto y presionamos la tecla ENTER (INTRO) para finalizar. Si antes de
pulsar esta tecla hacemos clic en otra zona del Area de dibujo, el texto escrito se
movera a la nueva ubicacion seleccionada. Es importante tener en cuenta que el
programa no admite el uso de caracteres especiales, como la tilde ortografica o
la letra fi (para borrar los trazos realizados, en el panel Herramientas debemos

seleccionar la Goma, que activara diferentes opciones de formas y tamarios en el
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panel derecho Gomas. Luego de seleccionar una forma de borrador, hacemos
clic sobre el area que deseamos eliminar, o hacemos clic y mantenemos
presionado). Utilizando las cuatro herramientas que aparecen en la parte inferior
del panel Letras, podemos aplicar negrita, cursiva y disminuir o aumentar el

tamafio de la letra.

8. M@gicas: contiene una amplia variedad de efectos con diferentes opciones para
obtener resultados artisticos por fuera de las herramientas tipicas de los
graficadores. Algunos se aplican con solo hacer clic con el mouse sobre el Area
de dibujo, mientras que otros requieren que arrastremos el mouse sobre la
imagen para visualizar los cambios (dentro de este grupo, encontramos la
herramienta Rellenar, que permite pintar rapidamente fi guras cerradas, cambiar
el color del fondo o rellenar areas delimitadas por lineas) ((Caccuri, V. 2013.

pp. 64-69).

EL DESARROLLO INTELECTUAL

Lupiafiez, M. (s.f.), sostiene que tradicionalmente nuestro sistema educativo se ha
basado en habilidades cognitivas linglistica y 16gico-matematica, es decir utilizando
casi con exclusividad el lado izquierdo del cerebro, olvidandonos del lado derecho
donde residen todas las habilidades para la creatividad y la iniciativa, es el campo de las
inteligencias multiples, como la cinético corporal, musical, espacial, interpersonal,
intrapersonal y la naturalista, cuya aplicacion y desarrollo nos permitira entonces decir

que educamos integralmente a nuestros alumnos (p. 4).
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QUE ES UNA INTELIGENCIA

Podemos decir que es la capacidad para:

v Resolver problemas cotidianos.

v’ Para generar nuevos problemas.

v’ Para crear productos y/o para ofrecer servicios dentro del propio ambito cultural

(Lupiafiez, M. (s.f.) p. 4).

En el mismo contexto sefiala que conforme investigaciones realizadas a partir de la
década del 70 las inteligencias multiples fueron sistematizadas y de esas

investigaciones se han deducido dos aspectos importantes:

v Los contextos en los que viven y se desarrollan las personas inciden en la formacion
0 predominio de los distintos tipos de inteligencia. Por tanto la inteligencia es
contextualizada.

v La inteligencia no se encuentra solamente en la mente de los sujetos, sino que esta
distribuida en el intercambio que los sujetos mantienen con sus pares, con libros
documentos y computadoras. Es decir, la inteligencia estd fisica, social y

simbdlicamente distribuida.

A fin de clarificar cual es el campo de accion de las inteligencias mencionadas
vamos a abordar que aspectos desarrolla cada una de las inteligencias mencionadas,
siguiendo la conceptualizacion hecha por Howard Gardner sobre el particular,
determinando la amplia variedad de habilidades que poseen los seres humanos
agrupandolas en ocho categorias comprehensivas o “inteligencias” (Lupianez, M. (s.f.)
p. 4).
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Inteligencia linglistica.- La capacidad para usar las palabras de manera efectiva, sea
de manera oral (por ejemplo en la trasmision oral de conceptos de un docente a sus
alumnos) o de manera escrita (la utilizacion de textos explicativos de diversa indole).
Esta inteligencia incluye la habilidad de manipular la sintaxis o estructura del lenguaje,
la fonética o sonidos del lenguaje, la seméntica o significados del lenguaje y las
dimensiones pragmaticas o usos practicos del lenguaje. Algunos de estos usos incluyen
la retorica (usar el lenguaje para convencer a otros de tomar determinado curso de
accion, como es el de lograr una vision compartida en una organizacion), la mnemaonica
(usar el lenguaje para recordar informacion), la explicacion (usar el lenguaje para
informar, por ejemplo comunicar a un alumno las causas de su aprobaciéon o no) y el
metalenguaje (usar el lenguaje para hablar sobre el lenguaje) (Lupiafiez, M. (s.f.) pp. 4-

5).

Gardner, H. (1998), sefiala como ejemplos practicos que a la edad de diez afios T. S.
Elliot cred una revista llamada Fireside a la que so6lo él aportaba articulos. En un
periodo de tres dias, durante sus vacaciones de invierno, cre6 ocho nimeros completos.
Cada una incluia poemas, historias de aventuras, una columna de chismorreos y una
seccion de humor. Parte de este material ha sobrevivido y muestra el talento del poeta

(véase Soldo, 1982).

Como ocurre con la inteligencia logica, llamar a la capacidad linglistica una
“inteligencia” es coherente con la postura de la psicologia tradicional. La inteligencia
lingliistica también supera nuestras pruebas empiricas. Por ejemplo, una area especifica
del cerebro llamada “area de Brocca” es la responsable de la produccion de oraciones

gramaticales. Una persona con esta area lesionada puede comprender palabras y frases
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sin problemas, pero tiene dificultades para construir las frases mas sencillas. Al mismo

tiempo otros procesos mentales pueden quedar completamente ilesos.

El don del lenguaje es universal, y su desarrollo en los nifios es sorprendentemente
similar en todas las culturas. Incluso en el caso de personas sordas a las que no se ha
ensefiado explicitamente un lenguaje por signos, a menudo de nifios «inventan» su
propio lenguaje manual y lo usan subrepticiamente. Vemos asi que una inteligencia
puede operar independientemente de una cierta modalidad de estimulo o de un

determinado canal de salida (Gardner, H. 1998. p. 7).

La inteligencia l6gico-matematica.-La capacidad para usar los numeros de manera
efectiva (por ejemplo cuantificar indicadores) y razonar adecuadamente (usar los datos
estadisticos en la toma de decisiones). Esta inteligencia incluye la sensibilidad a los
esquemas Yy relaciones ldgicas, las afirmaciones y las proposiciones (si-entonces, 0
causa-efecto como puede ser el diagrama de Ishikawa), las funciones y otras
abstracciones relacionadas. Los tipos de procesos que se usan al servicio de la
inteligencia logico-matematica incluyen: la categorizacion, la clasificacion, la

inferencia, la generalizacion, el calculo y la demostracion de hipotesis (Lupiafiez, M.

(s.f.) p. 5).

La inteligencia I6gica-matematica es una de las inteligencias méas reconocidas en las
pruebas de la inteligencia. “Se corresponde con el modo de pensamiento del hemisferio
logico y con lo que nuestra cultura ha considerado siempre como la Unica inteligencia”
(Morchio, 2004:4). Se sitda en el hemisferio izquierdo porque incluye la habilidad de

solucionar problemas logicos, producir, leer, y comprender simbolos matematicos, pero
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en realidad utiliza el hemisferio derecho también, porque supone la habilidad de
comprender conceptos numéricos en una manera méas general (Lazear, 1991a). Esta
inteligencia implica la capacidad de usar los nimeros eficazmente, analizar problemas
I6gicamente e investigar problemas cientificamente (Gardner, 1999a). Estas personas
disfrutan solucionando misterios, trabajando con numeros y célculos complejos,
contando, organizando informacion en tablas, arreglando ordenadores, haciendo
rompecabezas de ingenio y logica, y jugando videojuegos. También, pueden estimar,
adivinar, y recordar nimeros y estadisticas con facilidad (Armstrong, 2003). Es la
inteligencia de los matematicos, los cientificos, los ingenieros, y los logicos (Gardner,

1999a) (Shannon, A. 2013. p. 15).

La inteligencia espacial.-La habilidad para percibir de manera exacta el mundo visual
espacial (por ejemplo la actividad de un lider o un entrenador de nuevos operarios) y de
ejecutar transformaciones sobre esas percepciones (por ejemplo redistribucion del
aula). Esta inteligencia incluye la sensibilidad al color, la linea, la forma, el espacio y
las relaciones que existen entre estos elementos. Incluye la capacidad de visualizar, de
representar de manera gréfica ideas visuales o espaciales y de orientarse de manera

adecuada en una matriz espacial (Lupiafiez, M. (s.f.) p. 5).

La inteligencia espacial abarca la capacidad de formar e imaginar dibujos de dos y tres
dimensiones (Armstrong, 2000a) y el potencial de comprender, manipular y modificar
las configuraciones del espacio amplio y limitado (Gardner, 1999a). Para las personas
cuya inteligencia méas desarrollada es la espacial, es facil recordar fotos y objetos en
lugar de palabras; se fijan en los tipos de carros, bicicletas, ropa, y pelo (Armstrong,

2003). Estos individuos prefieren pasar el tiempo dibujando, garabateando, pintando,
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jugando videojuegos, construyendo modelos, leyendo mapas, estudiando ilusiones
Opticas y laberintos. Es la inteligencia de los arquitectos, los pilotos, los navegantes, los
jugadores de ajedrez, los cirujanos, los artistas; los pintores, los artistas gréaficos, y los

escultores (Gardner, 1999a) (Shannon, A. 2013. p. 16).

La inteligencia Cinético-corporal.-La capacidad para usar todo el cuerpo para
expresar ideas y sentimientos (por ejemplo la expresion del reconocimiento a un
empleado por mejoras en los procesos) y la facilidad en el uso de las propias manos
para producir o transformar cosas (por ejemplo un artesano o un escultor). Esta
inteligencia incluye habilidades fisicas especificas como la coordinacion, el equilibrio,
la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad, asi como las capacidades auto
perceptivas, las tactiles y la percepcion de medidas y volimenes (Lupiafiez, M. (s.f.) p.

).

Esta inteligencia constituye la capacidad de usar el cuerpo (en total o en partes) para
expresar ideas, aprender, resolver problemas, realizar actividades, o construir productos
(Gardner, 1999; Morchio, 2004). Son aquellas personas que aprenden las destrezas
fisicas rapidamente y facilmente; les encanta moverse y jugar deportes; su parte
favorita de la escuela es el recreo o la clase de educacion fisica (Armstrong, 2003).
Pueden bailar con gracia, actuar, e imitar los gestos y expresiones de varias personas
(Armstrong, 2003). Estas personas piensan cuando se mueven, y pueden aprender
mejor cuando estan moviéndose (Armstrong, 2003). Algunos individuos pueden hablar
una nueva lengua facilmente con casi ninguna interferencia del acento de su primera
lengua; segun Smith, posiblemente éstas son las personas inteligentes kinestésica

mente, las que pueden controlar los musculos en la boca que forman palabras (2001).
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Esta es la inteligencia de los atletas, los bailarines, los actores, los cirujanos, los
artesanos, los inventores, los mecénicos, y las profesiones técnicas (Gardner, 1999)

(Shannon, A. 2013. pp. 16-17)

La inteligencia musical.-La capacidad de percibir, discriminar, transformar y expresar
las formas musicales. Esta inteligencia incluye la sensibilidad al ritmo, el tono, la
melodia, el timbre o el color tonal de una pieza musical. (Por ejemplo puede también
aplicarse la variacion del ritmo y el tono de voz de una alocucién). Uno puede tener una
comprension figurativa de la musica (global intuitiva), o una comprension formal

(analitica, técnica), o ambas (Lupiafiez, M. (s.f.) p. 5).

La inteligencia musical es la otra inteligencia “object-free”, o libre de los objetos
(Gardner, 1993a:276). Su ubicacion neuroldgica es principalmente en el hemisferio
derecho; en el I6bulo frontal derecho y el lébulo temporal (Lazear, 1991a). Esta
inteligencia incluye la “capacidad de percibir las formas musicales” (Guzman & Castro,
2005:185). Es una facilidad en la composicion, la interpretacion, la transformacion, y la
valoracién de todo tipo de musica y sonidos (Gardner, 1999a). Se presenta con una
“sensibilidad al ritmo, cadencias, tono y timbre, los sonidos de la naturaleza y medio
ambiente” (Guzman & Castro, 2005:185). Estos son los alumnos que pasan mucho
tiempo cantando, escuchando musica, tocando los instrumentos, asistiendo a conciertos,
creando musica o rap, o canturreando cuando estudian (Armstrong, 2003). Es la
inteligencia de los amantes de la musica: los compositores, los cantantes, los ingenieros
de sonido, los musicos, los profesores de la musica, etc. (Guzman & Castro, 2005)

(Shannon, A. 2013. pp. 14-15).
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Roeders, P. (2006: 62), indica que es casi imposible hallar una persona que esté
fisicamente en condiciones de escuchar musica y que no pueda disfrutar de ella. La
mayoria de nosotros desarrolla, incluso, hasta preferencias muy fuertes o rechazos ante
determinados tipos de mdsica. Escuchar y hacer musica preferida por y para muchos
nos brinda mucha satisfaccion y hasta puede contribuir de manera importante a la

calidad de vida que llevamos.

Los tres componentes mas importantes en la apreciacion de la musica son melodia,
ritmo y sonido de voces y/o instrumentos. De ahi que, segun Gardner, se hable de tres

competencias basicas: un sentido para tonos (frecuencia), un sentido para ritmo y un

sentido para tonalidades.

La inteligencia interpersonal.-La capacidad de percibir y establecer distinciones en
los estados de &nimo, las intenciones, las motivaciones y los sentimientos de otras
personas. Esto puede incluir la sensibilidad a las expresiones faciales, la voz y los
gestos; la capacidad para discriminar entre diferentes clases de sefiales interpersonales,
y la habilidad para responder de manera efectiva a estas sefiales en la practica (por
ejemplo, para influenciar a un grupo de personas a seguir cierta linea de accion)

(Lupiafez, M. (s.f.) p. 5).

La inteligencia interpersonal abarca la capacidad de fijarse en las cosas importantes
para otras personas—acordandose de sus intereses, sus motivaciones, su perspectiva, su
historia personal, sus intenciones, y muchas veces prediciendo las decisiones, los
sentimientos, y las acciones de otros (Armstrong, 2003; Gardner, 1993a; 2006). Los

individuos primordialmente con la inteligencia interpersonal son aquellas personas que
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les gusta conversar, aprender en grupos 0 en parejas, y trabajar o hacer actividades con
otras personas (Armstrong, 2003). Pasan mucho tiempo ayudando a personas y
alistandose como voluntario para varias causas importantes (Armstrong, 2003).
Ademads, “son buenos mediadores de conflictos sociales” (Guzman & Castro,
2005:187). Estos son los individuos que conocen a mucha gente. Son buenos
comunicadores, usando el lenguaje corporal y verbal. Ademas, tienen muchos amigos,
sinceramente sintiendo carifio por otros, y entendiendo cémo motivar a los demas
(Armstrong, 2003). Es la inteligencia de los maestros, los terapéuticos, los consejeros,
los politicos, los vendedores, y los lideres religiosos (Gardner, 2006). (Shannon, A.

2013. pp. 17-18).

Gardner describe como la habilidad de interactuar bien con los demas. La inteligencia
interpersonal nos permite afectar a otros (a través de entenderlos) y trabajar con otras
personas mejorando continuamente el ambiente individual y social. Sin eso, nosotros

perderiamos la habilidad de existir socialmente

La inteligencia intrapersonal.- El reconocimiento de si mismo y la habilidad para
adaptar las propias maneras de actuar a partir de ese conocimiento. Esta inteligencia
incluye tener una imagen precisa de uno mismo (los propios poderes y limitaciones);
tener conciencia de los estados de animo interiores, las intenciones, las motivaciones,
los temperamentos y los deseos, y la capacidad para la autodisciplina, la auto
comprension y la autoestima (Lupiafiez, M. (s.f.) p. 5).

Segun Gardner, la inteligencia intrapersonal define la capacidad de conocerse a uno
mismo; entender, explicar y discriminar los propios sentimientos como medio de dirigir

las acciones y lograr varias metas en la vida (1993a). Se ubica en los I6bulos frontales
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(Fonseca Mora, 2007). Incluye la capacidad de verse a si mismo segun los ojos de los
demaés; las personas con este tipo de inteligencia en la mayor medida pueden describirse
a si mismo precisamente con las descripciones de otras personas (Gardner, 2006). Por
lo general, estas personas prefieren trabajar independientemente, pensar en su futuro,
reflexionar, establecer unas metas y lograrlas; tienen un buen uso de “los procesos de
autoconfianza, autoestima, auto comprension, y automotivacion...” (Guzman& Castro,
2005:185). Ademas, ellos tienen un buen sentido de sus fortalezas y sus dificultades, y
piensan profundamente de cosas importantes para si mismo

(Armstrong, 2003). Usualmente esta inteligencia se manifiesta con la inteligencia
linglistica, debido a su caracter tan personal e interno, pero utiliza todas las
inteligencias de cierta medida en el proceso de reflexion (Gardner, 2006; Lazear,
1991a). La intrapersonal es la inteligencia de los tedlogos, los maestros, los psicélogos

y los consejeros (Guzméan & Castro, 2005) (Shannon, A. 2013. p. 18).

La inteligencia naturalista.-Consiste en el entendimiento del mundo natural
incluyendo las plantas, los animales y la observacion cientifica de la naturaleza. Se
desarrolla la habilidad para reconocer y clasificar individuos, especies y relaciones
ecologicas. También consiste en la interaccion con las criaturas vivientes y el

discernimiento de patrones de vida y fuerzas naturales.

v Habilidad para entender el comportamiento de los animales, sus necesidades y
caracteristicas.
v Habilidad para trabajar con las plantas.

v «Conocimiento de las fuerzas enérgicas de la vida (Lupiafiez, M. (s.f.) p. 6).
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La inteligencia naturalista esta determinada por una sensibilidad a las formas naturales
y las caracteristicas geologicas de la tierra: las plantas, los animales, y las formaciones
de las nubes (Armstrong, 2000a). Abarca la capacidad de distinguir y clasificar los
detalles y los elementos del ambiente urbano, de los suburbios o el rural (Morchio,
2004). Estas personas disfrutan acampar, ir de caminata, cuidar a las mascotas, y
averiguar y categorizar los nombres y los detalles de las personas, los animales, las
plantas, y los objetos en su ambiente (Armstrong, 2003). Esta inteligencia es mas
importante para las culturas dependientes de la caza, la pesca, y la vendimia. Es la
inteligencia de los cientificos naturales y sociales, los poetas, y los artistas; por lo
general, reconocen los detalles y utilizan la habilidad de la percepcion en estas

profesiones. (Gardner, 1999a) (Shannon, A. 2013. pp. 18-19).

Claves de las Inteligencias Multiples

1. Cada persona posee las ocho inteligencias: La teoria de las Inteligencias
Multiples es una teoria del funcionamiento cognitivo y propone que cada persona
tiene capacidades en las ocho inteligencias. Por supuesto cada inteligencia funciona
en forma particular en cada persona. La mayoria de las personas nos ubicamos entre
dos polos, siendo altamente desarrollados en algunas de las inteligencias, de manera

modesta en otras y relativamente subdesarrollados en las demas.

2. La mayoria de las personas pueden desarrollar cada inteligencia hasta un nivel
adecuado de competencia: Si la persona recibe el estimulo, el enriquecimiento y la
instruccion adecuada, segun Gardner todos tienen la capacidad de desarrollar las

ocho inteligencias.
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3. Las inteligencias por lo general trabajan juntas de maneras complejas: Gardner
sefiala que las inteligencias tal como se las ha descrito es en realidad una ficcion; es
decir, ninguna inteligencia existe por si misma en la vida, excepcion hecha tal vez
en el caso de los idiotas sabios o personas con dafio cerebral. Las inteligencias
siempre interactian entre si, por ejemplo al preparar un menl para agasajar a
alguien, o un partido de fatbol. Unicamente las sacamos de contexto, para poder
observar sus caracteristicas particulares y aprender a usarlas de manera efectiva,
pero debemos recordar que tenemos que devolverlas a sus contextos culturalmente
valorados especificos, pues es alli donde debemos aplicar los conocimientos

adquiridos.

4. Hay muchas maneras de ser inteligentes dentro de cada categoria: No existe un
conjunto de atributos que uno debe poseer para ser considerado inteligente en un
area determinada, por ejemplo una persona puede ser incapaz de leer, pero puede
tener altamente desarrollada su capacidad para narrar la historia familiar. Es decir
que la teoria de las Inteligencias Multiples acentla la rica diversidad de formas en
que las personas muestran sus dones dentro de cada inteligencia asi como entre las

inteligencias (Lupiafiez, M. (s.f.) p. 7).

Activadores y Desactivadores de las Inteligencias

Lupiafiez, M. (s.f.: 8) sefiala que hay puntos clave en el desarrollo de las inteligencias
maultiples, ellos son las experiencias cristalizantesy las experiencias paralizantes,
términos utilizados por David Feldman (1980) y desarrollado por Howard Gardner
(1986), y estan relacionados con aquellas situaciones que pueden haber ocurrido en

cualquier instante de nuestras vidas, pero que calaron tan hondo en nuestra manera de
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ser que de pronto despertaron una habilidad que desconociamos poseer, por ejemplo
aprender a tocar un instrumento musical o a pintar siendo ya adultos, o bien negarnos
de por vida la posibilidad de desarrollar alguna capacidad porque un docente o par se
burlé de nuestra manera de cantar, algunas influencias que promueven o retardan el

desarrollo de las inteligencias son los siguientes:

v Acceso a recursos 0 mentores.-Si por nuestra realidad familiar, nunca pudimos
acceder a adquirir un instrumento musical como por ejemplo una trompeta o una

guitarra, es muy posible que nunca haya podido adquirir esa destreza.

v Factores histdrico-culturales.- Si éramos estudiantes en las épocas en que se
priorizaban los saberes técnicos, el hacer con las manos, es probable que haya
desarrollado la inteligencia cinético corporal, porque era bien vista y socialmente

aceptada como necesaria.

v Factores geograficos.- El lugar donde hemos crecido, influye también de modo
decisivo, por cuanto no es lo mismo haber crecido en el campo o lugares sub-
urbanos, aptos para el desarrollo de las inteligencias cinético corporal, espacial,
musical, que haberlo hecho en un edificio de departamentos.

v Factores familiares.-La influencia de nuestros padres tiene especial importancia,
por cuanto tal vez haya querido ser artista, pero la tradicion familiar indicaba que
tenia que ser ingeniero, entonces las inteligencias desarrolladas tal vez no sean las

que naturalmente poseo.
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v Factores situacionales.-Si fui hijo Unico o estuve inserto en una familia numerosa,
son factores que influyen en el desarrollo de determinadas inteligencias. Todos
estos aspectos puestos de manifiesto y que afectan el desarrollo personal, tienen
como objetivo ayudar al docente a comprender el grado de desarrollo de cada una
de sus inteligencias, ver cudles son las que tiene que potenciar, cuales utiliza en sus
practicas docentes y cuales podria usar para mejorar la calidad de las mismas

(Lupiafiez, M. (s.f.) pp. 8-9).

Relacion entre la inteligencia y el aprendizaje

Antunes, C. (2006: 93-94), indica que durante mucho tiempo, se afirmé que todo
proceso de ensefianza se basaba en la figura del profesor. Esa vision hizo que la
ensefianza lograse autonomia sobre el aprendizaje y algunos “métodos” didacticos
pasaron a utilizarse de manera indistinta, como si su eficacia garantizase el aprendizaje

de todos. En la actualidad, esa concepcion esta totalmente superada.

Hoy dia, la vision es la contraria: se capta la importancia de la asociacion de la
eficacia de la ensefianza con la comprension de cémo se procesa lo aprendido, y se
descubre que, sin el aprendizaje, la ensefianza no se consuma. Esa posicion destaca el
valor de la perspectiva constructivista del aprendizaje y vuelve a definir la funcién del
profesor, no ya como un informador que, poseyendo el conocimiento, lo transmite a los
alumnos, sino como un eficaz colaborador de ese alumno, que le lleva a tomar
conciencia de las necesidades planteadas por la sociedad en la elaboracién de sus
conocimientos basandose en lo que ya conoce. En resumen, la funcion del nuevo
profesor es conocer como se imparte el aprendizaje, para estimular, a partir de los

contenidos aportados por el ambiente y por el entorno social, las diferentes inteligencias
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de sus alumnos y hacerles aptos para resolver problemas o, quién sabe, crear

“productos” validos para su época y su cultura.

Esa nueva definicion de la funcion del educador expresa una certeza y suscita una
angustia. La certeza es que su funcion social, mucho mas que antes, es primordial para
la humanidad y que su mision se identifica con la garantia de la creacion de un ser
humano mejor y, por lo tanto, de un mundo mas digno. La angustia es indagar si al no
tener debidamente estimuladas todas sus inteligencias, el profesor serd capaz de
transformarse en un estimulador de multiples inteligencias. Esa angustia no parece ser
estructuralmente distinta de la vivida por Sécrates hace veinticuatro siglos, cuando
recordaba que “la piedra de afilar no cortaba”, sugiriendo quiza que la limitacion

del ejercicio de determinadas habilidades no impide que el docente pueda

transformarse en un estimulador de esas mismas habilidades.

En particular, sentimos que cuando el profesor se afirma en las multiples
inteligencias y en su habilidad para motivarlas, se descubre como un
extraordinario estimulador de habilidades en sus alumnos. No hace mucho
tiempo, una profesora comentaba el sorprendente progreso en la sensibilidad
tactil de sus alumnos, recordando que habian ido mucho mas alla de sus propias
limitaciones. Naturalmente, el mismo comentario podria incluir diferentes
habilidades, especificas de las conexiones entre las multiples inteligencias. Es
evidente que el profesor no puede confiar ciegamente en su intuicion; es mas
importante que estudie y aprenda, que practique y divulgue sus experimentos,

que tenga una mente analitica para acompafarlos y para anotar la progresion de
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sus resultados y que, ante todo, sepa que las modificaciones en el estimulo de las
inteligencias multiples solo es viable con un programa para su estimulacién, que no
dard resultado con experimentos aislados y meramente circunstanciales. La
aparicion de un profesor con un nuevo perfil se asocia con la aceptacion de un
paradigma de humildad: es esencial que se descubra como una persona que, por
no contar con mdaltiples estimulos en su educacion, tiene dificultad para
aceptarlos como esenciales, pero al que la superacion de esa dificultad le
proyecta como responsable de una mision noble e imprescindible (Antunes, C.

2006. pp. 93-94).

Aptitudes y Capacidades

Lupiafiez, M. indica que tenemos conciencia que estamos inmersos en un ciclo de
aprendizaje genuino, cuando podemos hacer cosas que antes no podiamos. El poder
observar y compartir las nuevas aptitudes refuerza nuestra confianza en el aprendizaje,
ese compartir las nuevas experiencias nos fortalece por cuanto las personas aceptamos
el cambio recién en el momento que lo gozamos.

Las aptitudes podemos clasificarlas naturalmente en tres grupos.

1. Aspiracion.-La capacidad de los individuos, equipos e instituciones para orientarse
hacia sus auténticos intereses, y de cambiar porque desean hacerlo, no solo porque
lo necesitan. Es decir, que si el cambio se impone sin tener en cuenta las
motivaciones intrinsecas de las personas o institucion que brinda un servicio y de
las que lo reciben, este esta condenado al fracaso.

2. Reflexion y conversacion.- La capacidad para reflexionar sobre premisas

profundas y pautas de conducta, tanto individual como colectivamente. En nuestra
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sociedad es comun que preparemos nuestras respuestas ain antes de oir lo que dice
la otra persona, por ello es sumamente importante hacerse participe de uno de los
postulados de la calidad total que nos indica que debemos buscar causas y no

culpables.

3. Conceptualizacion.-La capacidad de ver los sistemas y fuerzas que estan en juego,
buscando maneras de hacerlas subir a la superficie y tratarlas en publico, logrando
de esta forma el afianzamiento y compromiso de todos los involucrados en el

desarrollo de nuevas aptitudes y capacidades.

De este modo encontramos el campo propicio para poder desarrollar las capacidades
que la sociedad globalizada requiere, iniciativa, creatividad, pensamiento sistémico,
juicio critico, por mencionar algunas de las nuevas habilidades que resultan
imprescindibles en la sociedad del conocimiento, y como de esto se trata, de apropiarse
del conocimiento es justamente aqui donde adquiere fundamental importancia el
desarrollo de las Inteligencias Multiples y su utilizacion de manera interrelacionada

(Lupiafez, M. (s.f.). pp. 10-11
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e. MATERIALES Y METODOS

Los métodos utilizados fueron:

Cientifico.- Sirvio para la construccion del proyecto y el informe final de tesis

convirtiéndose en eje orientador de todo el proceso investigativo.

Analitico-Sintético.- Permitié a través de la investigacion analizar y sintetizar la

informacidn bibliografica de las categorias investigadas precisando los fundamentos

tedricos abordados.

Inductivo-Deductivo.- Fue utilizado para descomponer el problema que sirvieron de

base para formular los objetivos especificos y su verificacion, asi como para el

planteamiento de conclusiones y recomendaciones Utiles al objeto de estudio.

Estadistico-Descriptivo.- Utilizado para describir el estado actual del objeto de

estudio, brindando datos y porcentajes para el anélisis e interpretacion, representacion

grafica y descripcion de resultados de forma cualitativa y cuantitativa

Técnicas:

La Encuesta.-Que fue aplicada a 25padres de familia y 4 maestros de primer afio.

Instrumento.- se utilizo el test para descubrir inteligencias dominantes: Asi juego, asi

soy.
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Poblacion.- Estuvo constituida por 10 nifias, 15 nifios, 25 padres de familia o

representantes legales, 4 maestros que laboran en el primer afio de la Unidad Educativa

Fisco misional “Manuel José Rodriguez”, de acuerdo al siguiente detalle:

Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”

Afio Nifios Padres de | Maestros | Total
M H familia
Primero EGB 10 15 25 4 54
Total 25 25 4 54

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”

Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios.
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f. RESULTADOS

Encuesta aplicada a padres de familia

1. ¢Considera que los maestros estan capacitados

en el uso de tecnologias y el

internet?
Cuadro 1
Maestros capacitados f %
Si 19 76
No 6 24
En parte 0 0
Total 25 100

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013: 5), sefiala que los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan
al desafio de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para brindar
a los alumnos las herramientas y conocimientos que se requieren en el siglo XXI.
Ensefiar y aprender de las TIC y con ellas es un desafio y una oportunidad. Aceptar este
hecho y conocer sus posibilidades como herramientas de apoyo al aprendizaje nos
permite construir espacios de interaccion donde los maestros y los alumnos debemos

jugar roles diferentes a los tradicionales.

De los 24 padres de familia investigados que corresponde al 100%, el 79% considera
que los docentes se encuentran capacitados en TIC e internet, mientras que el 21% no

lo cree asi.

Por lo expuesto es necesario que todos los docentes entren en un proceso de
capacitacion sobre la TIC aplicadas a la educacion, para mejorar el desarrollo

intelectual de sus nifios y nifas.

2. ¢Los maestros de su hija/o en el proceso ensefianza aprendizaje utilizan como

método de ensefianza las nuevas tecnologias y el internet?

Cuadro 2

%
Maestros utilizan en el PEA Tecnologias e Internet f
Siempre 11 44
Nunca 1 4
A veces 12 48
No contesta 1 4
Total 25 100

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Gréfico 2
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Analisis e Interpretacion

Chiluiza, Ferndndez, y Caicedo (2010: 30), sefialan que las TIC han penetrado
ampliamente en diferentes ambitos del quehacer cotidiano, volviéndose elementos
fundamentales para la vida en sociedades modernas. La integracion de estas
herramientas en las diferentes tareas que se realizan permite romper barreras

geogréficas, sociales y culturales.

El 44% de padres de familia sostienen que los maestros de su hijo en el proceso
ensefianza aprendizaje siempre utilizan como meétodo de ensefianza las nuevas
tecnologias y el internet el 48% a veces, nunca el 4% y con igual porcentaje no
contesta.

Se deduce, que no todos los docentes aplican las tecnologias v el internet como método
de ensefianza, lo que esta en relacién con la pregunta anterior que no todos los docentes
estan capacitados en esta area.
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3. ¢Su hija/o utiliza internet en casa?

Cuadro 3
Utiliza internet en casa f %
Si 2 8
No 17 67
A veces 6 25
Total 25 100

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Chiluiza, Fernandez, y Caicedo (2010: 96-97), sostienen que el Internet es un medio de
comunicacion, una herramienta de investigacion, de negocios, de informacion e incluso
de entretenimiento. Nos sirve para compartir y acceder a todo tipo de informacion:
documentos, graficos, musica, etc. Sin embargo, al ser un medio de distribucion de
informacion libre, en el que todos pueden colocar datos, informacién, opiniones, etc.,

existen riesgos al usarla

El 67%, indican que sus hijos no utilizan internet en casa, el 25% lo hace a veces y el

8% si utiliza.

Como se puede observar, el porcentaje de nifios y nifias que utilizan internet en casa es
bajo en relacion a la mayoria que no lo utiliza, debido esto principalmente a que no

poseen esta herramienta digital en casa.

4. ¢Cuales de las siguientes competencias ha desarrollado su hija/o respecto de

las nuevas tecnologias y el internet?

Cuadro 4
Competencias: operatorias, para el Si No A veces No
tratamiento de la informacion y Contesta
éticas y sociales. f % f % f % f %

Enciende y apaga el equipo de manera 13 52 4 16 7 28 1 4
correcta y auténoma.

Seleccionar diferentes programas para 1 4 21 84 1 4 2 8
resolver las tareas académicas.

Puede trabajar en pequefios grupos, 14 56 5 20 4 16 2 8
respetando turnos y tareas.

Manifiesta curiosidad y una actitud 13 52 6 24 4 16 2 8
positiva frente al uso del Internet.

: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Gréafico 4
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013), sefiala que las competencias por lograr deben contemplar el
desarrollo de habilidades que les permitan desenvolverse adecuadamente en contextos
tanto actuales como futuros, estas competencias hacen referencia las competencias

operatorias, para el tratamiento de la informacion, y la ética y sociales

El 52%, desarrollan competencias operatorias, el 16% no; el 84% no desarrolla
competencias para el tratamiento de la informacion, solo el 4% si desarrolla. En las
competencias éticas y sociales respecto de si puedetrabajar en pequefios grupos,
respetando turnos vy tareas, el 56% si lo hace, mientras que el 20% no. De la curiosidad
y una actitud positiva frente al uso del Internet, el 52% si la manifiesta, mientras que el
24% no.

Se deduce que las tres competencias han sido desarrolladas por las nifias y nifios en el

centro escolar para el uso de las tecnologias y el internet.
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5. ¢Del siguiente listado, ¢cual inteligencia considera usted que mas ha

desarrollado su hija/o?

Cuadro 5

f %
Nifas y nifios que desarrollan inteligencias 23 92
Linguistica 11 16
Logico-matematica 12 18
Corporal-motriz 11 16
Interpersonal 2 3
Musical 16 24
Espacial-visual 8 12
Intrapersonal 2 3
Naturalista 5 7
Nifias y nifios que no desarrollan inteligencias 2 8

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Gardner elabor6 una lista de ocho inteligencias bésicas que, sefiala que segun él
constituye una relacion funcional de las diversas clases de inteligencia. Citado por
Armstrong, T (2004: 21).

El 92% desarrollan inteligencias, asi: 11 nifios desarrollan las inteligencia emocional,
12 la l6gico-matematica, 11 la corporal motriz, 2 la interpersonal, 16 la musical, 8 la
espacial-visual, 2 la intrapersonal, 5 la naturalista. EI 8% no desarrolla ain ninguna

inteligencia definida.

Se deduce que las tres competencias han desarrollado los nifios en el centro escolar para

el uso del internet.

6. ¢Considera que el uso de la tecnologia y el internet como método de ensefianza

permite el desarrollo intelectual de su hija/o?

Cuadro 6

La tecnologia y el internet como método de ensefianza

permite el desarrollo intelectual de su hija/a. f %
Si 13 -
No 0 0

En parte 12 48
Total 25 100

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familia de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Grafico 6
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Analisis e Interpretacion

Al analizar los postulados de Caccuri V. y Gardner H. se puede sostener que la
tecnologia y el internet pueden ser usados como métodos de ensefianza para el

desarrollo intelectual de las nifias y nifios.
El 52% considera que el uso de la tecnologia y el internet como método de ensefianza
permite el desarrollo intelectual de su hij@, mientras que el 48% consideran que en

parte.

En conclusion la tecnologia y el internet si permite el desarrollo intelectual de los nifios

y nifias de la unidad educativa “Manuel José Rodriguez”.
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Encuesta aplicada a maestros
1. ¢Se encuentra capacitada/o en el uso de tecnologias y el internet?

Cuadro 7
Capacitacion en Tecnologias e internet f %
Si 3 75
No 0 0
En parte 1 25
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Tal como cita Orellana, V, (2010: 3) en su obra ¢(Cémo utilizar la tecnologia en el
aula?, que es claro que las tecnologias de informacion y comunicacion son recursos

fundamentales para el desarrollo exitoso de diferentes procesos en las organizaciones.
En las instituciones educativas, estan también presentes herramientas tecnolégicas que
dan soporte al &rea administrativa; sin embargo, no siempre estamos al tanto de como

aprovechar la tecnologia en el aula.

El 75% de docentes se encuentra capacitad@ en el uso de tecnologias y el internet,
mientras que el 25% en parte.

Los docentes deben capacitarse en estas areas a efecto de brindar una mejor ensefianza,

maés didactica y recreativa, aprovechando todos los recursos y herramientas que ofrece

el internet, mejorando el desarrollo intelectual de los estudiantes.

2. ¢Utiliza como método de ensefianza las nuevas tecnologias y el internet?

Cuadro 8

Utiliza las Tecnologias e internet en el PEA.

f %
Si 0 0
No 0 0
A veces 4 100
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Grafico 8
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Anélisis e Interpretacion

Tal como cita Orellana, V, (2010: 3) en su obra ;Como utilizar la tecnologia en el
aula?, que es claro que las tecnologias de informacion y comunicacion son recursos

fundamentales para el desarrollo exitoso de diferentes procesos en las organizaciones.

En las instituciones educativas, estan también presentes herramientas tecnolégicas; sin
embargo, no siempre estamos al tanto de como aprovechar la tecnologia en el aula;
evidenciandose que el uso de los recursos y herramientas tecnolégicas no son
aprovechadas al maximo como método de ensefianza por los docentes, puesto que el

100% de ellos las utiliza a veces.
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3. El abordaje de las tecnologias y el internet lo utiliza como:

Cuadro 9
Si No A veces
f % f % f %
_8
‘2 Ayudan al desarrollo de las competencias 3 75 0 0 1 2
£ de manejo instrumental, en un proceso de 5
G iniciacion a la alfabetizacion informatica.
8 ) . -
= A través de estrategias que propicieneluso 3 75 0 0 1 2
8 de estas herramientas en los diferentes 5
S procesos de enseflanza—aprendizaje, Yy
@  como apoyo al desarrollo de los contenidos
§ curriculares de las diferentes &reas.
@

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013: 30), plantea que el abordaje de las TIC en el Nivel Inicial puede
realizarse considerando dos criterios: las TIC como contenido y como recurso

didactico.

Respecto del contenido el 75% de docentes considera que el abordaje de las tecnologias
y el internet ayudan al desarrollo de las competencias de manejo instrumental, en un
proceso de iniciacion a la alfabetizacion informatica, el 25% indica que a veces. En
relacion al recurso didactico, a través de estrategias que propicien el uso de estas
herramientas en los diferentes procesos de ensefianza—aprendizaje, y como apoyo al
desarrollo de los contenidos curriculares de las diferentes areas, el 75% manifiestan que

si, mientras que el 25% que a veces.

4. ¢Cuales de las siguientes competencias han desarrollado sus nifias/os respecto
de las nuevas tecnologias y el internet?

Cuadro 10
Competencias: operatorias, para Si No A veces
el tratamiento de la informacion y
éticas y sociales. f % f % f %
Enciende y apaga el equipo de 2 50 0 0 2 50
manera correcta y autbnoma.
Seleccionar diferentes programas 0 0 1 25 3 75
para resolver las tareas académicas.
Puede trabajar en pequefios grupos, 2 50 0 0 2 50
respetando turnos y tareas.
Manifiesta curiosidad y una actitud 3 75 0 0 1 25

positiva frente al uso del Internet.

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Grafico 10
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Anélisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013), sefiala que las competencias por lograr deben contemplar el
desarrollo de habilidades que les permitan desenvolverse adecuadamente en contextos
tanto actuales como futuros, estas competencias hacen referencia las competencias

operatorias, para el tratamiento de la informacion, y la ética y sociales.

El 50%, de estudiantes si desarrollan competencias operatorias, como el encendido y
apagado el equipo de manera correcta y autonoma, el 50% lo hace a veces. El 75%
desarrolla a veces competencias para el tratamiento de la informacién, seleccionar
diferentes programas para resolver las tareas académicas, mientras que el 25% no lo
hace. En las competencias éticas y sociales respecto de si puedetrabajar en pequefios
grupos, respetando turnos y tareas, el 50% si lo hace, mientras que el 50% lo hace a
veces. De la curiosidad y una actitud positiva frente al uso del Internet, el 75% si la

manifiesta, mientras que el 25% no.
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Tal como se dijo en el analisis de los padres de familia, las nifias y nifios si han
desarrollado las tres competencias en el centro escolar para el uso de las tecnologias y

el internet.

5. ¢Los nifias/os utilizan internet en la Unidad Educativa?

Cuadro 11
Los nifas/os utilizan internet en la escuela f %
Si 2 50
No 0 0
A veces 2 50
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013: 30-31) sostiene que su uso adecuado puede propiciar el desarrollo
psicomotriz —estimulando la percepcion oculo-manual, la motricidad fina y la
orientacion espacial—, el desarrollo de habilidades cognitivas, el perfeccionamiento del

lenguaje y la comunicacién, asi como también el manejo de pautas de convivencia,

interaccion social y autonomia.

El 50%, de docentes indican que los nifios utilizan internet en la escuela, mientras que

el 50% dice que a veces.
Los docentes deben procurar como ya se ha dicho anteriormente el uso del internet

como herramienta tecnoldgica y deben realizar un horario que les permita a todos los

maestros utilizarlo en la escuela.

6. Caso de ser positiva su respuesta, ¢conocen las precauciones que deben tener

en el uso del internet?

Cuadro 12

Conocen las precauciones que deben tener en el uso

del internet j v
Si 3 75
No 0 0

A veces 1 25
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Grafico 12
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Anélisis e Interpretacion

Chiluiza, Fernandez, y Caicedo. (2010: 96-97) sostienen que el Internet es un medio de
comunicacion, una herramienta de investigacion, de negocios, de informacion e incluso
de entretenimiento. Nos sirve para compartir y acceder a todo tipo de informacién:
documentos, graficos, masica, etc. Sin embargo, al ser un medio de distribucion de
informacién libre, en el que todos pueden colocar datos, informacion, opiniones, etc.,
existen riesgos al usarla, de ahi que se deben tomar precauciones de acceso, seguridad,

censura e inspeccion.

El 75%, dicen conocer estas precauciones, mientras que el 25% en parte 0 a veces.

Es necesario e imperioso que los docentes conozcan todas las ventajas, desventajas,

riesgos y precauciones de esta importante herramienta tecnologica.
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7. ¢Como docente usted conoce o ha utilizado programas como cazas del tesoro,

webquests u otras?

Cuadro 13
Conoce o0 ha utilizado programas como cazas del f %
tesoro, webquests u otras
Si 3 75
No 1 25
A veces 0 0
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013: 238-246), sefiala que la busqueda y evaluacion de informacién en
Internet requiere de la aplicacion de criterios que nos ayuden a organizar la amplia
variedad y cantidad de contenido. Los datos que podemos hallar adquieren significado
cuando se integran en un contexto significativo. Muchos educadores se han ocupado de
este aspecto y han desarrollado metodologias que permiten orientar los procesos de
investigacion, para aprovechar de manera intensiva los recursos de Internet. Entre estas
metodologias se destacan las cazas del tesoro y las webquests, cuyas caracteristicas y
posibilidades educativas son muy amplias. EI 75% de docentes aplica estas

metodologias, mientras que el 25% no lo hace.

Se insiste en la capacitacion de todo el personal docente de la unidad educativa
investigada en el area de tecnologias de la informacidén y comunicacion e internet para
brindar realmente una educacion de calidad, tal como lo plantea el Ministerio de

educacion y el gobierno nacional.

8. ¢Considera que el uso de la tecnologia y el internet como método de ensefianza

permite el desarrollo intelectual de sus nifias/os?

Cuadro 14

La tecnologia y el internet como método de ensefianza

permite el desarrollo intelectual de sus nifias/os f %
St 4 100
No 0 0
A veces 0 0
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Gréfico 14
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Anélisis e Interpretacion

Al analizar los postulados de Caccuri V. y Gardner H. se puede sostener que la
tecnologia y el internet pueden ser usados como métodos de ensefianza para el
desarrollo intelectual de las nifias y nifios.

Asi lo considera el 100% de docentes.

En conclusion la tecnologia y el internet si permite el desarrollo intelectual de los nifios

y nifias de la unidad educativa “Manuel José Rodriguez”.
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9. ¢Como docente usted conoce o ha utilizado programas como cazas del tesoro,

webquests u otras?

Cuadro 15
Conoce o0 ha utilizado programas como cazas f %
del tesoro, webquests u otras
Si 3 75
No 1 25
A veces 0 0
Total 4 100

Fuente: Encuesta aplicada a maestros de la escuela “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
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Analisis e Interpretacion

Caccuri, V. (2013: 238-246), sefiala que las cazas del tesoro y las webquests, destacan
éstas metodologias que permiten aprovechar de manera intensiva los recursos de

Internet ya que sus caracteristicas y posibilidades educativas son muy amplias.

El 75% si conoce o utilizado las cazas del tesoro y las webquests como recurso

didactico en la ensefianza; mientras que el 25% no.

Los docentes deben investigar méas en la red este tipo de recursos, pues las cazas del
tesoro, webquests, juegos didacticos como PIPO es una coleccion de juegos educativos
para Preescolar y Primaria, Cuentos electronicos, ClicClicClices un proyecto de
Digital-Text, de la Universidad de Barcelona, destinado a la publicacion en linea de
cuentos interactivos gratuitos (www.cuentosinteractivos.org), Storybird, es un sitio web

que permite construir cuentos en linea, entre otros.

Resultados del Test para descubrir inteligencias dominantes. Asi juego, asi soy,

aplicado a las nifias y nifios de primer afo.

Cuadro 16
Inteligencias desarrollas por las/os nifias/os. f %
Linguistica 5 19
Légico-Matematica 3 11
Espacial 2 7
Cinético-Corporal 5 19
Musical 9 33
Interpersonal 1 4
Intrapersonal 2 7
Naturalista 0 0
Total 27 100

Fuente: Test aplicado a los nifios y nifias de la escuela “Manuel José Rodriguez”.
Elaboracion: Marisol Elizabeth Ocampo Palacio
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Graficol6
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Analisis e Interpretacion

Roeders, P. (2006: 21), sefiala que Gardner (1984) relaciona resultados de una serie de
investigaciones diversas acerca de capacidades intelectuales y, por medio de su propia
investigacion complementaria, llega a la conclusién de que pueden diferenciarse por lo
menos las ocho formas de inteligencia siguientes: la inteligencia linglistica, musical,
I6gico-matematica, espacial-visual, corporal-motriz, intrapersonal, interpersonal vy

naturalista.

El 33% de nifias y nifios desarrollan la inteligencia musical, el 19% la cinético-corporal,
el 19% la linguistica, el 11% la matematica, el 7% la espacial, el 7% la interpersonal, el
4% la intrapersonal y sin ningun porcentaje la naturalista. Cabe indicar que el 92% han
desarrollado algln tipo de inteligencia multiple y el 8%, de igual forma el 20%

desarrolla dos inteligencias multiples.
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En conclusidn, si los docentes aplicaran en un 100% la tecnologia y el internet como
método de ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios, tendriamos
resultados de aprendizajes de equivalencias de 10 puntos, es decir que superan los

aprendizajes requeridos.
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g. DISCUSION

Primer Objetivo

Establecer si los docentes conocen y aplican la tecnologia y el internet como método de
ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer grado de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la

parroquia Malacatos, periodo 2014 - 2015.

Justificacion.- El presente objetivo tuvo como finalidad conocer si los docentes se
encuentran capacitados en las nuevas tecnologias y el uso adecuado del internet, para
aplicarlo como método de ensefianza para el desarrollo intelectual de los nifios y nifias
de primer afio, para lo cual se aplicé la encuesta al personal docente; y, para confrontar
sus resultados se encuesté también a los padres de familia; obteniendo los siguientes
resultados: el 44% de padres de familia sostienen que si las utilizan, mientras que el
48% dice que a veces; por otro lado, el 75% de los docentes si las conoce o las ha

utilizado.

Al respecto Caccuri, V. (2013: 238-246), sefiala que la busqueda y evaluacion de
informacién en Internet requiere de la aplicacion de criterios que nos ayuden a
organizar la amplia variedad y cantidad de contenido. Los datos que podemos hallar
adquieren significado cuando se integran en un contexto significativo. Muchos
educadores se han ocupado de este aspecto y han desarrollado metodologias que
permiten orientar los procesos de investigacion, para aprovechar de manera intensiva
los recursos de Internet. Entre estas metodologias se destacan las cazas del tesoro y las

webquests, cuyas caracteristicas y posibilidades educativas
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Segundo Objetivo

Identificar el tipo de inteligencia desarrollada por las nifias y nifios de primer grado de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la

parroquia Malacatos.

Justificacion.- Con el segundo objetivo se buscé identificar el tipo de inteligencias
desarrolladas por las nifias y nifios de primer grado de educacion general basica de la
Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la parroquia Malacatos. Para dar
cumplimiento con la verificaciéon de este objetivo se utilizd6 El Test “Asi juego, asi
soy”, cuyos resultados ayudaron a establecer las inteligencias dominantes que han
desarrollado las nifias y nifios investigados, obteniendo como resultados que el 92% si
han desarrollado algun tipo de inteligencia dominante; mientras que el 8% no lo han
hecho. Las inteligencias dominantes méas desarrolladas son la musical con el 36%, la

linglistica con el 20%; y, la cinético-corporal con el 20%.

Autores como Roeders, P. (2006: 21), y Gardner (1984) relacionan resultados de una
serie de investigaciones diversas acerca de capacidades intelectuales y, por medio de su
propia investigacion complementaria, llega a la conclusién de que pueden diferenciarse
por lo menos las ocho formas de inteligencia siguientes: la inteligencia linguistica,
musical,  légico-matematica, espacial-visual,  corporal-motriz, interpersonal,

interpersonal y naturalista
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Tercer Objetivo

Verificar si la utilizacion la tecnologia y el internet como método de ensefianza mejoran
el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer grado de educacion general

basica de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la parroquia Malacatos,

periodo 2014 - 2015.

Justificacion.- Este objetivo permitid verificar que la utilizacion de la tecnologia y el
internet como método de ensefianza si mejoran el desarrollo intelectual de las nifias y
nifios de primer grado de educacion general bésica de la Unidad Educativa “Manuel
José Rodriguez” de la parroquia Malacatos, periodo 2014 — 2015, aplicAndose para su
verificacion la encuesta a padres de familia y docentes del afio, comparando sus
resultados para afirmar lo planteado, los resultados fueron: el 52% de padres de familia

considera que si lo mejora, mientras que el 100% de docente responde de igual manera.

En este contexto, considero que los supuestos tedricos expuesto en el marco teorico y
revision de bibliografia, coadyuvan para afirmar que la tecnologia y el internet pueden
funcionar como método de ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios

investigados.
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h. CONCLUSIONES

Culminado el trabajo de campo, se presentan las siguientes conclusiones:

v Al existir un desconocimiento de las nueva tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) y el uso del internet, no se lo utiliza constantemente como
método de ensefianza para alcanzar un desarrollo intelectual de las nifias y nifios de

Primer Ao de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”.

v No todo el personal docente se encuentra capacitado en las tecnologias y el internet,
razon por la cual los maestros la utilizan en ocasiones como método de ensefianza

para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios investigados.

v' Casi todas las nifias y nifios investigados poseen algin tipo de inteligencia
dominante, siendo la mas desarrollada la inteligencia musical, seguida de las

inteligencias linglistica y cinético-corporal.

v’ La utilizacion de la tecnologia y el internet como método de ensefianza si mejora el
desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer afio de la Unidad Educativa

“Manuel José Rodriguez” de la parroquia Malacatos, periodo 2014-2015.
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i. RECOMENDACIONES

Siguiendo con la estructura del trabajo y planteadas las conclusiones, se presentan las

siguientes recomendaciones:

v" A las autoridades de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la parroquia
Malacatos, dentro de sus Proyectos Operativos Anuales, incluir cursos de
capacitacion sobre las tecnologias y el internet, asi como a las inteligencias

multiples.

v Al personal docente seguir los cursos de formacidn docente que oferta el Ministerio
de educacidn a través del programa Si Profe, especificamente en Introduccién a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion aplicadas a la educacion, con la finalidad de hacer

realmente una educacion de calidad.

v' Al personal docente poner énfasis en actividades educativas que permitan el
desarrollo de inteligencias dominantes en las nifias y nifios que adn no las poseen y

potenciar en aquellos que ya las tienen.

v Al personal docente utilizar programas para potenciar y desarrollar las inteligencias

de las nifias y nifios que ofrece el internet, tales como la webquest, caza de tesoros,

software educativos, pipoonline, clic,clic,clic; KidPix, Hotpotatoes, entre otros.
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LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

1. TITULO

LA TECNOLOGIA Y EL INTERNET COMO METODO DE ENSENANZA PARA
EL DESARROLLO INTELECTUAL DE LAS NINAS Y NINOS DE PRIMER ANO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MANUEL JOSE

RODRIGUEZ”, DE LA PARROQUIA MALACATOS. PERIODO 2014 - 2015.

2. PRESENTACION

La educacion actual esta viviendo una época de nuevos paradigmas educativos, debido
en gran medida al desarrollo de la ciencia y la tecnologia realidades que han incurrido
considerablemente en nuestra forma de trabajar y aprender.

El presente programa tiene como finalidad incentivar a las autoridades, docentes,
padres de familia y estudiantes de la institucion investigada sobre el uso de las TIC en
los procesos de ensefianza-aprendizaje y en particular el internet como medio intensivo
de informacion en el desarrollo educativo y como su utilizacion contribuye al desarrollo
intelectual de los nifios y nifias del primer afio de educacion.

En este marco es necesario que el proceso de aprendizaje se simiente en contextos
significativos y asequibles, incrementando la motivacion y favoreciendo su
comprension con el apoyo de los contenidos pedagdgicos, el internet y el uso de las
TIC que modifiquen y mejoren los esquemas de ensefianza y brinden méas herramientas
para elevar el nivel de desarrollo intelectual en los estudiantes del primer afio objeto de

investigacion.
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3. OBJETIVOS

e Objetivo general:
Concienciar a los maestros sobre el uso de las TIC como método de ensefianza para el
desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer afio de la unidad educativa
Fiscomisional “Manuel José Rodriguez”, de la parroquia Malacatos. Periodo 2014 -
2015.

e Objetivo especifico:
Incentivar a las autoridades, docentes, padres de familia y alumnos la aplicacion
permanente de las TIC dentro y fuera de la institucion para mejorar su desarrollo

intelectual.

4. CONTENIDOS

Se denominan Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion presentacion de informacion, en forma de voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza acuUstica, Optica o electromagnética. Las TIC
incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las
telecomunicaciones, la informética y el audiovisual.

L)

* USO DE LASTIC

El uso de las TIC representa una variacion notable en la sociedad y a la larga un cambio

en la educacion, en las relaciones interpersonales y en la forma de difundir y generar

conocimientos.
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Por lo tanto podemos afirmar que el uso de los instrumentos tecnoldgicos es una
prioridad en la comunicacion de hoy en dia, ya que las tecnologias de la comunicacion
son una importante diferencia entre una civilizacion desarrollada y otras en las vias de

desarrollo.

% EL USO DE LAS TIC COMO APOYO A LAS ACTIVIDADES

DOCENTES

En el &rea educativa, las TIC han demostrado que pueden ser de gran apoyo tanto para
los docentes como para los estudiantes. La implementacion de la tecnologia en la
educacion puede verse solo como una herramienta de apoyo, mas no viene a sustituir al
maestro, sino pretender ayudarlo para que el estudiante tenga méas elementos (visuales y
auditivos) para enriquecer el desarrollo intelectual. Sobre todo si la visualizamos que
las TIC pueden ser utilizadas para permeara diferentes estilos de aprendizaje, asi, los
alumnos se sentiran beneficiados y lo més importante atendidos por sus profesores
porque entonces las clases que solo fundamentaban en un discurso pueden enriquecerse

con iméagenes, audio, videos, en fin una gama de elementos multimedia.

< EL USO DE LAS TIC EN LA EDUCACION

Cabe resaltar que las TIC pueden mejorar la capacidad de la educacién, no hay que
perder de vista que estas constituyen medios, herramientas que aportan a un proceso
pedagdgico. Hay personas que pueden caer en un optimismo pedagdgico exagerado al
pensar que la sola introduccion de estas tecnologias produce automaticamente el

milagro de transformar la calidad del proceso educativo.
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Se corre el peligro de encarar a la educacion desde una perspectiva meramente
tecnoldgica, olvidando que el problema de esta, mas que tecnolégico es pedagogico. No

es dificil confundir la informacion por mas atractiva que sea con conocimiento.

INFLUENCIA DE LAS TIC EN LA EDUCACION

X/
°

La influencia de las TIC en relacion a la educacion y la sociedad del conocimiento, es
bastante significativa y alcanza gran relevancia, ya que la educacion, la investigacion
cientifica y el desarrollo son la base de la sociedad del conocimiento, por lo que la
educacion es un componente indispensable para una adecuada apropiacion de las

tecnologias necesarias para una sociedad de informacion democratica.

La educacion en la sociedad de la informacion no debe entenderse solo como formacion
en el uso de las TIC, sino que a la vez es necesario generar capacidades de desarrollo
autébnomo en la sociedad, para que esta realice activamente su rol de generadora del
conocimiento, para lo que considero es necesario fundamentalmente que la educacion
promueve el desarrollo cientifico bajo el paradigma del acceso abierto al conocimiento.
La integracion y uso de las TIC en los sistemas educativos han concebido una nueva
vertiente en el proceso de ensefianza — aprendizaje cuyo principal objetivo se centra en
la creacion de herramientas pedagogicas que permitan facilitar el intercambio y
comprension del conocimiento, aprovechando sus caracteristicas y beneficios
interactivos para inducir el desarrollo de habilidades cognitivas que promueven el

trabajo independiente y fomenten aprendizaje interdependiente.
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DX

» LAS TIC EN EL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE LA

EDUCACION

Las TIC por si mismas no van a cambiar la educacion, pero pueden ser una
herramienta que permita llevar a cabo innovaciones educativas. Estas tecnologias
ofrecen nuevas alternativas para la estimulacion sensorial. Pueden estimular y potenciar
la vista, el oido y el tacto. Las tecnologias modernas nos estan dafio medios mas
sofisticados que complementan y amplian las posibilidades de interaccion. La
multimedia interactiva puede ser concebida para crear aprendizajes a partir de
situaciones proximas de la realidad, pero controladas desde un punto de vista
pedagogico, de forma que en el proceso de formacion, la transferencia en situacion real

sea casi inmediata.

La educacion tradicional debe transformarse. Se puede seguir en un aula, pero su
fisonomia y dindmica deberan cambiar radicalmente. Ahora se deben tener en cuenta
los diversos recursos informaticos que pueden utilizar e profesorado y las posibles
aplicaciones educativas de los diferentes recursos. A saber, los recursos informaticos
son los siguientes:

e Aulas virtuales

e Educacion en linea (redes informaticas)

e Educacion a distancia

e Videoconferencias

e Acceso a bases de datos e informacion de todo tipo

e Blusqueda de informacion actualizada sobre cualquier tema

e Programas informaticos de proposito general y especificos.
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s INTERNET

EL internet es una red que conecta a otras redes y dispositivos. Su fin es de servir
de autopista donde se comparten informacién o recursos, esto lo hace por medio de
paginas, sitios o software.

El internet es el més poderoso sistema de comunicacion que haya conocido la
humanidad, posibilita la creacion de ambientes colaborativos y cooperativos en el
ambito local, nacional o internacional y en los cuales docentes y estudiantes

comparten proyectos y opiniones sobre un tema en particular.

¢ Qué podemos hacer en internet?

e Buscar informacién para hacer tareas

e Investigar y aprender mas, acceder a bibliotecas.

e Comunicarnos y mantenernos en contacto con amigos y familiares que
viven lejos por medio de chats, video - llamadas o redes sociales.

e Usa blogs, paginas y redes sociales para dejar nuestras opiniones.

e Compartir nuestros gustos e intereses con otras personas.

e Divertirnos, aprender y jugar.

e Escuchar musica, ver videos y peliculas.

e Informarnos sobre lo que sucede en el pais y el mundo.

En la actualidad, en los centros TIC aparece un nuevo modelo de comunicacion como

es el de estudiante-medio-estudiante, en contraposicion de los instalados
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tradicionalmente: docentes-estudiantes, estudiantes- docentes, estudiante-estudiante,
medio-estudiante.

El uso de internet, del correo electrdnico, del chat, de las paginas educativas, potencian
y cambian la relacion docente- estudiante y estudiante- estudiante, pues facilita y

agiliza la comunicacién entre ambos, potenciando el aprendizaje colaborativo.

% HERRAMIENTAS GENERALES

Herramientas generales de internet (buscadores, aplicadores de la denominada Web 2.0,
etc.).
Herramientas de internet especificas para educacion (plataformas educativas, blogs
educativos, libros electronicos, diccionarios, Web Questz, Caza de Tesoros, etc.)
Recursos educativos (animaciones, videos, presentaciones, actividades elaboradas con
herramientas de autor, como Jclic, Hot Potatoes, etc).
Entre otras cosas suelen caracterizarse porque:

» Permiten la interactividad con los estudiantes facilitando la retroalimentacion y

la evaluacion de lo g se ha aprendido.

> llustran los conceptos y facilita la comprensién de sus propiedades.

% JUEGO ONLINE

Pipo online: es una coleccion de juegos educativos para Preescolar y Primaria que
incluye actividades de lectoescritura y célculo, el aprendizaje de la lengua inglesa y el
conocimiento del medio natural. Al ingresar en su sitio web podemos registrarnos para
experimentar, en linea y sin costo, con algunas de las actividades propuestas que

acabamos de enumerar.
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Ademas de su funcion lldica, estos programas pueden contribuir en los procesos de
evaluacion y auto evaluacién de los aprendizajes gracias a su caracteristica de
retroalimentacion inmediata. Esto permite que tanto los docentes como los alumnos
puedan observar el progreso en el logro de determinados objetivos. Al mismo tiempo,
su uso favorece el desarrollo de habilidades en el manejo del mouse y del teclado, asi

como también el reconocimiento de la I6gica de funcionamiento de un programa.

Dentro de esta categoria, podemos  encuadrar  programas  COMO
GComepris(http://gcompris.net/-es-), Sebrano PIPO (www.pipoclub.com) —solo por
mencionar algunos de los ejemplos mas conocidos—, que incluyen una amplia variedad

de actividades (Caccuri, V. 2013. pp. 41-42).

Cuentos electronicos.- Para Caccuri, V. (2013: 43-44), la incorporacion de las TIC en el
contexto educativo permite ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y
modalidades de comunicacién que se pueden ofrecer en el aula. En este sentido, los
cuentos electronicos—historias en formato digital que incluyen elementos multimedia,
como imagen, sonido y texto— constituyen una herramienta excelente para estimular el
gusto por la lectura desde edades tempranas. Ademas, pueden favorecer el inicio o la
consolidacién de la lectoescritura en los alumnos, ya que muchos permiten escuchar y

leer el cuento en forma simultanea.
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MATRIZ DE OPERACIONALIDAD PIPO ONLINE

Fecha : Del 6 al 10 de abril de 2015.
Jornada X 08h00 — 08h45
Responsable : Marisol Elizabeth Ocampo Palacios
Fecha Actividades Recursos Inteligencias desarrolladas Evaluacion
MS S PS
Motivacion y presentacion Musical:
06-04-2015 Claridad en las explicaciones Memoria visual.
El Piano Reconocimiento de letras, silabas y palabras.
Creatividad
07-04-2015 El Piano Discriminacion de sonidos
Memoria auditiva
Lingiiistica:
08-04-2015 Taller de cuentos Reconocimiento de objetos
Www‘pipodub_com/onnne Asociacion de objetos y palabras
Imagina y crea con pipo Orientacién en el espacio
09-04-2015 Taller de cuentos Creatividad
Pronunciacion
Corporal:
Racionamiento de objetos
Asociaciéon de objetos y palabras
. . Vocabulario
10-04-2015 Viste a Pipoy a Cuca Capacidad artistica
Orientacidn en el espacio
Creatividad

Pronunciacion

Nota: se evaluara las habilidades musicales, linguisticas y corporales con los parametros de: Muy Satisfactorio (MS); Satisfactorio (S) y Poco
Satisfactorio (PS).
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a. TEMA
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b. PROBLEMATICA

El desarrollo globalizado del internet esta transformado la forma de comunicacion de
los seres humanos, estas nuevas tecnologias ya se encuentran al alcance de la mayoria,
posibilitando una interaccion en tiempo real con personas que se encuentran a largas
distancias. La comodidad y la facilidad que posibilitan los avances tecnoldgicos,
muestran que el internet tiene incidencia directa en aspectos sociales, econémicos,

culturales, educativos entre otros.

Las Tecnologias y el internet constituyen uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy
es necesario proporcionar al estudiantado una educacién que tenga en cuenta esta

realidad y posibilite el desarrollo intelectual y cognoscitivo de nuestra nifiez.

Existen autoras que se refieren a las tecnologias y su uso en educacion, es el caso de

Chiluiza, Fernandez, y Caicedo (2010: 9), quienes sefialan:

Las posibilidades educativas de las TIC deben ser consideradas desde dos aspectos: su
conocimiento y manejo adecuado. EIl primer aspecto es consecuencia directa de la
cultura de la sociedad actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de
cultura informética. Es preciso entender cdmo se genera, cOmo se almacena, como se
transforma, como se transmite y como se accede a la informacion en sus maltiples

manifestaciones (textos, imagenes, sonidos).
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De alli la necesidad e importancia de integrar esta cultura al proceso educativo, para
que ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC y lograr, libre,

espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el primero, es
méas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es decir el
aprendizaje de cualquier materia se puede facilitar mediante las TIC y en particular

mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas que se
presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que relacionen los
distintos aspectos de la informéatica y de la transmision de informacion, siendo al
mismo tiempo lo mas constructivo posible desde el punto de vista metodoldgico

(Chiluiza, Fernandez, y Caicedo. 2010. p. 9).

Las tecnologias y el internet son una forma de observar grandes cambios en la
mentalidad de las personas a través de la educacién y por ende en el desarrollo de una
region. Van ligadas al perfeccionamiento e incorporacion de nuevas técnica y modelos

de aprendizaje.

La incorporacion de las tecnologias en la educacion debe permitir el desarrollo de
nuevas estrategias pedagdgicas que enriquezcan los el desarrollo intelectual y los
procesos de aprendizaje, facilitando a los estudiantes interactuar en contextos virtuales o
con recursos multimedia, simulando situaciones o resolviendo problemas reales, de

manera individual o grupal. Estas experiencias permiten a los estudiantes desarrollar
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habilidades de comunicacion oral y escrita, su capacidad de tomar decisiones, trabajar
de manera colaborativa y de autoaprendizaje en la exploracién y busqueda de

informacion en Internet con fines educativos.

En el contexto educativo, los docentes deben convertirse en los actores fundamentales
para propiciar aprendizajes significativos y de calidad en los estudiantes. Por lo tanto, es
primordial que no solo conozcan el uso de las herramientas digitales, sino también su
aplicacion estratégica para promover el aprendizaje autonomo en actividades

individuales y grupales.

Lamentablemente esta descripcidn citada, no se da en la realidad educativa de nuestro
medio y principalmente en la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la
parroquia Malacatos del canton Loja. El citado centro escolar a pesar de contar con un
centro de computo para el estudiantado mantiene debilidades, el profesorado no esta
capacitado en nuevas tecnologias, lo cual hace que no se desarrolle el intelecto de los
estudiantes a través de esta herramienta metodoldgica; es decir, no fomentan dentro de
su quehacer educativo el uso de estos instrumentos tecnoldgicos, relegando la calidad

educativa tan ansiada por la sociedad.

En este contexto se plantea el siguiente problema de investigacion: ¢Realmente la
tecnologia y el internet como método de ensefianza estdn en relacion con el
desarrollo intelectual de las nifias y nifios de Primer Grado de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Manuel José Rodriguez” de la

parroquia de Malacatos, canton Loja, periodo 2014 - 2015?
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c. JUSTIFICACION

Lo que se pretende con el estudio de la tecnologia y el internet como método de
ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer grado de
educacion basica de la Unidad Educativa “Manuel Jos¢ Rodriguez de la parroquia
Malacatos, es dar una respuesta a la necesidad de capacitacion del profesorado en el uso
de las nuevas tecnologias y el internet con fines educativos, cuyo objetivo principal
seria facilitar el conocimiento, la aplicacion de herramientas digitales y mecanismos de
busqueda de informacion para lograr el desarrollo intelectual y enriquecer los procesos

de aprendizaje que realizan con sus estudiantes.

De la visita realizada al centro escolar y el compartir diariamente con los nifios y nifias
de primer grado de educacion general basica, ha motivado a investigar la relacion
existente entre las categorias: tecnologia e internet y desarrollo intelectual. Las nuevas
tecnologias proponen cambios didacticos y metodoldgicos en el mundo educativo, asi
los docentes tienen a disposicion multiples razones para aprovechar las nuevas
posibilidades que proporcionan las TIC e impulsar este cambio hacia un nuevo
paradigma educativo mas personalizado y centrado en la actividad de los estudiantes. A
esta necesaria alfabetizacion digital de los docentes y del aprovechamiento de las TIC
para la mejora de la productividad en general, constituyen poderosas razones para
aprovechar las posibilidades de innovacion metodoldgica que ofrecen éstas para lograr

una Unidad Educativa mas eficaz e inclusiva.

El presente estudio presenta bibliografia innovadora y actualizada respecto de las

categorias a investigarse lo cual justifica su aspecto cientifico metodolégico.
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Al realizar este estudio tendremos un gran impacto social pues los nifios se insertaran
poco a poco en el uso de las tecnologias y el internet cdmo método para su desarrollo
intelectual, siendo beneficiado el nifio y nifia de primer grado de educacién general

bésica del centro escolar investigado.

Como egresada de la Universidad Nacional de Loja, es necesario plantear alternativas
de solucién a estos problemas educativos de la zona de influencia de nuestra

universidad, con la finalidad de crear una nueva y mas justa sociedad.

El trabajo es factible, ya que se tiene la aprobacion de las autoridades de la Unidad
Educativa “Manuel José Rodriguez”, para realizar el trabajo de campo, lo que permitira

tener un acercamiento directo con la maestra y nifios.

Cabe destacar que no se han desarrollado trabajos similares sobre la tematica
investigada, el tema es actual y goza de originalidad, cuenta con un importante apoyo
bibliogréafico y esta guiado por una metodologia que permitira coherencia en cada uno
de los pasos que demanda la estructura del proyecto y trabajo de campo de la tesis,
como requisito previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion, mencion Psicologia Infantil y Educacion Parvularia. Finalmente, la
investigadora cuenta con los recursos administrativos, metodoldgicos y econémicos

para desarrollar el presente estudio.

91



d. OBJETIVOS

Objetivo General:

v" Facilitar el conocimiento y aplicacion de tecnologias digitales y el internet como
mecanismos para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de la Unidad

Educativa “Manuel José Rodriguez” de la parroquia Malacatos.

Objetivos Especificos:

1. Establecer si los docentes conocen y aplican la tecnologia y el internet como
método de ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer
grado de educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José
Rodriguez” de la parroquia Malacatos, periodo 2014 - 2015.

2. ldentificar el tipo de inteligencia desarrollada por las nifias y nifios de primer
grado de educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José
Rodriguez” de la parroquia Malacatos.

3. Verificar si la utilizacion la tecnologia y el internet como método de ensefianza
mejoran el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de primer grado de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la

parroquia Malacatos, periodo 2014 - 2015.
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e. MARCO TEORICO

Esquema del Marco Tedrico

1. LATECNOLOGIAY EL INTERNET

1.1.Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)
1.2.Las TICy la Educacién

1.3.Usos de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
1.4.Las TIC en el Nivel de Preparatoria

1.5.Competencias TIC para alumnos del siglo XXI

1.6.El Internet y sus diversas aplicaciones

1.6.1. Internet como fuente de informacion

1.6.2. Competencias para la gestion de la informacion

2. EL DESARROLLO INTELECTUAL

2.1.Qué es la inteligencia

2.2.Tres enfoques

2.3.La Teoria de Vygotsky sobre los procesos de interiorizacion
2.4.La Teoria de Piaget sobre el desarrollo cognitivo
2.5.Inteligencia Mdaltiple

2.5.1. Las competencias linguisticas basicas

2.5.2. Las competencias musicales basica

2.5.3. Las competencias l6gico-matematicas basicas
2.5.4. Las competencias espacio-visuales béasicas
2.5.5. Las competencias corporal-motrices basicas
2.5.6. Las competencias intrapersonales

2.5.7. Las competencias interpersonales
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2.5.8. Las competencias en relacion con la naturaleza
2.5.9. Laactividad del alumno y el desarrollo de las competencias bésicas

2.6.¢ Cudl es la relacion entre la inteligencia y el aprendizaje?

3. ACTIVIDADES PARA MEJORAR EL DESARROLLO INTELECTUAL DE
NINAS Y NINOS

3.1. Metodologia de investigacion guiada

3.2. Cazas del Tesoro

3.3. Las Webquests
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1. LATECNOLOGIAY EL INTERNET

1.1. Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

Chiluiza, Fernandez, y Caicedo (2010: 30), sefialan que cuando se habla de Tecnologias
de Informacién y Comunicacién, también llamadas TIC por sus iniciales, se hace
referencia a todas aquellas técnicas, herramientas o mecanismos que sirven para facilitar

el almacenamiento, procesamiento y comunicacion de la informacién digital.

Las TIC han penetrado ampliamente en diferentes &mbitos del quehacer cotidiano,
volviéndose elementos fundamentales para la vida en sociedades modernas. Si nos
alejamos de nuestro entorno local, los celulares que se utilizan para enviar mensajes o
correos electronicos, las cabinas telefonicas y conexiones de Internet que permiten
comunicarnos, al instante, con familiares o amigos en el extranjero, son también
ejemplos de las TIC. La integracion de estas herramientas en las diferentes tareas que se

realizan permite romper barreras geograficas, sociales y culturales.

1.2. Las TICy la Educacion
Las TIC han causado impacto en diferentes entornos. En la educacion, por ejemplo, su
uso ha permitido varios logros, siendo los principales:
v' Facilitar la entrega de contenidos de formas diversas, entretenidas y ricas en
informacion a través de los videos, animaciones, CD-ROM, DVD, entre otros.
Los libros dejaron de ser la principal fuente de estudio, dado que hoy en dia, el
material puede cobrar vida a través de imagenes animadas, sonidos e incluso

peliculas, describiendo eventos, acciones o procesos completos.
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v Fomentar el mejoramiento del proceso de aprendizaje contribuyendo, entre otros
factores, al alcance de los contenidos educativos personalizados a cada
participante.

v" Integrar a participantes indirectos del proceso, como a los padres y madres de
familia, a través de herramientas de comunicacion no presencial.

v' Ofrecer oportunidades para el desarrollo de actividades individuales vy
colaborativas.

v Apoyar la inclusion de personas con discapacidades fisicas 0 mentales, a través

de herramientas y mecanismos que mejoren sus ambientes educativos.

No se debe olvidar que las mismas facilidades disponibles para el docente, también
existen para el estudiante. Nueva informacién se genera cada segundo y esta disponible
a través de diversos medios como la televisién o el Internet. Los estudiantes tienen
acceso a un cumulo de datos que pueden ser verdaderos o completamente equivocados;
es alli, donde la intervencién del docente es fundamental para orientar, aclarar dudas e

interpretaciones y rectificar errores.

Para estos desafios el docente debe estar preparado. Es imprescindible actualizar
continuamente los conocimientos y desarrollar competencias y capacidades en torno a la
busqueda de informacion, al analisis critico, a la seleccion de canales de comunicacion,
trabajo en equipo, entre otras. Siguiendo estas recomendaciones, se podra estar a la par
de las transformaciones que se van produciendo en los modelos de ensefianza y
aprendizaje. Es preciso aclarar que las actividades apoyadas por las TIC, al igual que las
tradicionales, requieren creatividad, objetivos claros, criterios de evaluacion y mucho

trabajo por parte del docente, caso contrario, los cambios esperados no se producen tan
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solo con disponer de estas herramientas (Chiluiza, Fernandez, y Caicedo. 2010. pp. 30-

31).

1.3.  Usos de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién

Aunque la aparicién de las computadoras se produjo hace mas de tres décadas, tanto las
instituciones educativas como los docentes aun continuamos buscando modelos de
inclusion estables que nos permitan mejorar los procesos de ensefianza—aprendizaje. La
integracién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el sistema
educativo no se da de manera uniforme, sino a partir de procesos complejos y

asimétricos, en los que coexisten diversas realidades.

Desde una concepcion basada en la programacién en los afios 80 hasta el
inconmensurable impacto que tiene Internet en la actualidad, las escuelas primarias y
los jardines de infantes han intentado incluir las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en sus proyectos educativos, en respuesta, por un lado, a las demandas
sociales y culturales, y por otro, a las posibilidades econémicas y de infraestructura

especificas de cada institucion educativa.

Observando la realidad de lo que ocurre en los niveles Inicial y Educacion Basica,
tanto en las escuelas publicas como privadas, encontramos que, en lineas generales, la
inclusion de las TIC se desarrolla en cuatro escenarios que, muchas veces, coexisten y
se integran, pero que, en la mayoria de los casos, actitan como compartimientos
estancos, sin vinculacion entre si. Estos escenarios de los usos de las TIC en las escuelas

son:.
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v" Iniciacién al manejo instrumental: enfoque centrado en la adquisicion de
habilidades operatorias de manejo del equipamiento informéatico y de los
programas.

v' Ejercitacion y refuerzo: uso de software educativo como recurso didactico para
presentar actividades especificas relacionadas con el desarrollo de contenidos de
diferentes areas del conocimiento.

v Apoyo didactico de los docentes: el uso de las TIC estd vinculado,
principalmente, al desarrollo de tareas referidas a la planificacion de la
ensefianza.

v" Aprendizaje por descubrimiento: se enfoca en el desarrollo de actividades de
aprendizaje interdisciplinarias, centradas en el alumno que aprende haciendo.
Las TIC se utilizan como medios o recursos para acceder a la informacion y

reelaborarla de forma significativa (Caccuri, V. 2013. pp. 14-15).

1.4.  Las TIC en el Nivel de Preparatoria

Caccuri, V. (2013: 30), plantea que muchos especialistas en educacion plantean dudas
acerca de la inclusion de herramientas informaticas y comunicacionales en el Nivel
Inicial o Preescolar; entre los principales argumentos que esgrimen, sefialan que los
alumnos son muy pequefios para aprovechar las ventajas de las TIC o para desarrollar
competencias adecuadas para su uso. Sin embargo, no podemos desconocer que, en
primer lugar, los nifios que ingresan al Nivel Inicial nacieron y crecieron en un ambiente
marcado por la impronta tecnoldgica, ademas de haber tenido, ya en sus propios
hogares, un contacto directo con computadoras, reproductores de DVD, camaras

digitales o teléfonos celulares, por citar solo algunos ejemplos. Pero mas alla de estas
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cuestiones, debemos entender que el Nivel Inicial es el primer d&mbito de educacion
sistematica al que acceden los nifios. Por lo tanto, este trayecto formativo debe
considerar una educacion integral que les permita reconocer e interactuar con los
valores culturales y sociales propios de su tiempo, de forma tanto gradual como

selectiva, a través de actividades que les faciliten tomar contacto con estos recursos.

El abordaje de las TIC en el Nivel Inicial puede realizarse considerando dos

criterios:

v Las TIC como contenido: ayudan al desarrollo de las competencias de manejo
instrumental, en un proceso de iniciacion a la alfabetizacion informatica.

v Las TIC como recurso didactico: a través de estrategias que propicien el uso
de estas herramientas en los diferentes procesos de ensefianza—aprendizaje, y

como apoyo al desarrollo de los contenidos curriculares de las diferentes areas.

En ambos casos, su uso adecuado puede propiciar el desarrollo psicomotriz
—estimulando la percepcion dculo-manual, la motricidad fina y la orientacion espacial—,
el desarrollo de habilidades cognitivas, el perfeccionamiento del lenguaje y la
comunicacion, asi como también el manejo de pautas de convivencia, interaccién social

y autonomia (Caccuri, V. 2013. pp. 30-31).

En conclusion las TIC forman parte del escenario en el que los nifios crecen y se
desarrollan; por lo tanto, también deben formar parte del proyecto educativo en el nivel
inicial, ya que para ellos no es una nueva informacion, por el contrario se encuentran ya

adaptados a las nuevas tecnologias y claro esta el internet.
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1.5. Competencias TIC para alumnos del siglo XXI

Caccuri, V. (2013), sefiala que las competencias por lograr deben contemplar el
desarrollo de habilidades que les permitan desenvolverse adecuadamente en contextos
tanto actuales como futuros. ¢(Qué significa ser competente en el uso de las TIC?
Bésicamente, es tener la capacidad para buscar, procesar y comunicar informacion,
transformandola en conocimiento, seleccionando la méas relevante y haciendo uso de
diferentes soportes, de manera critica, responsable y segura. El propdsito no es presentar
un conjunto de competencias en un nuevo curriculo de caracter prescriptivo. La idea
central de este apartado es expresar algunas lineas posibles, que deben ser analizadas y

adaptadas a cada contexto educativo especifico.

A modo de ejemplo, podemos agrupar las competencias TIC en tres grandes ejes:

v' Competencias operatorias: relacionadas con el desarrollo de habilidades para
el manejo instrumental del equipamiento tecnoldgico disponible.

v Competencias para el tratamiento de la informacion: comprende el conjunto
de habilidades para obtener, evaluar y usar informacion.

v' Competencias éticas y sociales: implica el desarrollo de habilidades
relacionadas con la promocion y la préactica de un uso seguro, legal y

responsable de la informacidon y de las TIC.

A partir de estos tres ejes, podemos pensar en un esquema basico, que permitird

reflexionar sobre las actividades para cada nivel este nivel, observando algunos

ejemplos de los logros esperados al finalizar cada uno de los niveles que se analiza

100



COMPETENCIAS TIC PARA NIVEL INICIAL Y EDUCACION BASICA

Ejes

Nivel Inicial

Nivel Primario

Competencias

operatorias

Enciende y apaga el equipo
de manera correcta |y
auténoma.

Respeta normas de uso y
cuidado del equipamiento.
Utiliza el mouse y el teclado
de acuerdo con su desarrollo
motriz.

Puede acceder
programas.
Reconoce el funcionamiento
de algunos programas Yy
puede utilizarlos de forma
correcta para el desarrollo de
actividades.

a algunos

Utiliza correctamente el
vocabulario basico relacionado con
las TIC, nombrando y clasificando
diferentes tipos de dispositivos e
identificando su funcién dentro de
un sistema.

Respeta normas de uso y seguridad
en el manejo del equipamiento.
Maneja correctamente el teclado,
incluyendo el uso de mayusculas y
minusculas, o de teclas para
obtener caracteres especiales, como
vocales con tilde.

Guarda correctamente un archivo
en diferentes unidades y carpetas,
para recuperarlo posteriormente.

Reconoce y utiliza los
procedimientos béasicos de un
sistema operativo.

Reconoce y aplica los

procedimientos

Basicos de programas de escritura,
dibujo, célculo y presentaciones,
asi como los de los programas de
busqueda y comunicacion.

Competencias

para

el

tratamiento de
la informacion

Puede seleccionar diferentes

herramientas  TIC para
resolver situaciones
problematicas. Interpreta el
lenguaje  iconografico 'y

visual en diferentes soportes.

Busca informaciéon en Internet y
puede seleccionar la mas relevante.
Identifica fuentes de informacién
adecuada y confiable.

Utiliza diferentes recursos TIC

para clasificar 'y  organizar
informacion, y asi facilitar su
analisis.

Utiliza diferentes recursos TIC
para sintetizar la informacion.
Selecciona los soportes adecuados
Para comunicar informacion de
manera efectiva.

Competencias

éticas
sociales

y

Puede trabajar en pequefios
grupos, respetando turnos,
tareas y valorando los aportes

Reconoce el significado de
“propiedad intelectual” y la respeta
cuando utiliza informacion 'y
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de otros.

Manifiesta curiosidad y una
actitud positiva frente al uso
de las TIC.

software.

Interactta y  colabora  con
comparfieros, con expertos o con
otras personas, utilizando entornos
digitales diferentes.

Participa en  equipos  que
desarrollan proyectos para producir
trabajos originales o resolver
problemas.

Identifica y previene riesgos que
pueden amenazar a la informacion
0 a las personas, como virus
informaticos, correo no deseado

0 privacidad de los datos
personales.

Tiene en cuenta las consecuencias
econdmicas y ecoldgicas derivadas
de las TIC, y toma decisiones
fundamentadas,

por ejemplo, con respecto a
Imprimir 0 no un determinado
trabajo.

Tomado de: Caccuri, V. (2013: 36-37). Educacion con Tics. Buenos Aires. Sevagraf.

En conclusidn las TIC en la educacion inicial y basica deben ser una oportunidad para

mejorar y ampliar las posibilidades de aprender de los estudiantes, desarrollando mejor

su inteligencia y su proceso de aprendizaje, aunque esto implique un reaprender al

docente.

1.6. El Internet y sus diversas aplicaciones

El Internet es un medio de comunicacion, una herramienta de investigacion, de

negocios, de informacion e incluso de entretenimiento. Nos sirve para compartir y

acceder a todo tipo de informacién: documentos, graficos, musica, etc. Sin embargo, al

ser un medio de distribucion de informacion libre, en el que todos pueden colocar datos,
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informacidn, opiniones, etc., existen riesgos al usarla (Chiluiza, Fernandez, y Caicedo.

2010. pp. 96-97).

Precauciones en el uso del internet:

CRITERIO DESCRIPCION

ACCESO Existen varios lugares o sitios a los que sélo un determinado
grupo de personas tiene acceso, es decir son sitios restringidos.
SEGURIDAD | Existen varios lugares en los que nos ofrecerdn productos de
dudosa procedencia. Si usted no estd realmente seguro de que lo
que le ofrecen es totalmente confiable, entonces no lo acepte.
Existen sitios Web en los que nos piden datos personales, usuarios,
contrasefias de cuentas de banco o claves de tarjetas de crédito.
Nuevamente, si no estd seguro, entonces no visite la pagina o
ciérrela.

A través de la pagina Web también nos podemos encontrar con
VIRUS que afectaran nuestras computadoras.

CENSURA | Mucho ojo con esto: jDebemos cuidar quiénes van a acceder a qué
informacion! En la sUper autopista o Internet, existen sitios no
recomendables para menores de edad.

INSPECCION | Mucha de la informacion que se nos ofrece en la stper autopista no
es cierta, es decir es mentira. Asi que cuando nos presenten algo
nuevo para nosotros, es preferible investigar, inspeccionar, y
asegurarnos de aquello que estamos leyendo. Si no estamos

seguros, es mejor no entrar a ciertos lugares.

Tomado de: Introduccion a las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. (2011:97). Quito. Centro Grafico Ministerio de
Educacion — DINSE

1.6.1. Internet como fuente de informacién

Internet se ha convertido en la principal fuente de informacion en la sociedad actual,
superando ampliamente a otros medios tradicionales, como los libros. A través de la
Web, nos ponemos en contacto con informacion en diferentes formatos y soportes, tales
como textos, graficos, imagenes, sonidos, videos o presentaciones multimedia, entre
otras. Este modo de acceso estd determinado por algunas caracteristicas que la

distinguen de otras fuentes.
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En la siguiente tabla se analizan cuéles son los aspectos mas relevantes de Internet

como fuente de (Caccuri, V. 2013. p 226).

CARACTERISTICAS DE LA

INFORMACION EN INTERNET
Instantanea Es la forma mas rapida y sencilla para
acceder todo tipo de informacion. Nos
pone en contacto directo con diferentes
tipos de fuentes, a las que seria dificil
acceder por otros medios.
Dindmica y cambiante A diferencia de otros soportes, la
informacion que se publica en Internet se
modifica constantemente. Esta
caracteristica posibilita el acceso a datos
actualizados.
Interactiva Ofrece la posibilidad de interactuar con
los emisores de los mensajes, con otros
lectores y, también, de convertirnos en
emisores de informacion.
Personalizada Nos permite buscar especificamente el
tipo de informacién que se ajusta a

nuestros intereses particulares.
Tomado de: Cacuri V. (2013). Educacion con TICs. (2013:226). Buenos Aires. Sevagraf

Sin embargo, es importante tener en cuenta que la informacion en Internet puede ser
engafiosa o responder a intereses ocultos, detras de la fachada de un sitio web o un
correo electrénico. Asi, nos encontramos hoy con una red sobresaturada de datos que,
muchas veces, resultan inGtiles, erroneos o incompletos. En este entorno, la busqueda de
respuestas concretas puede ser dificultosa, en especial, si necesitamos informacion

veraz, confiable y de calidad (Caccuri, V. 2013. p. 227).

En conclusion y sin lugar a dudas, Internet es en la actualidad el lugar privilegiado para
localizar informacién sobre practicamente cualquier tema, desde los mas importantes

hasta los méas exdticos e intrascendentes. La cantidad y variedad de datos disponibles
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generan un nuevo desafio educativo: el de desarrollar habilidades para obtener
informacion que resulte significativa, Util, relevante y confiable. Pero no debemos
olvidar que una busqueda simple de informacion arroja una enorme cantidad de
resultados muy diversos, que pueden confundir y desorientar; y, es indispensable
desarrollar estrategias que nos permitan aprovechar las incuestionables ventajas que
ofrece Internet como fuente de informacion, minimizando los riesgos y el impacto

negativo de la sobreabundante informacion.

1.6.2. Competencias para la gestion de la informacion

El uso de Internet como fuente de informacion ofrece la posibilidad de trabajar en un
contexto dindmico que permite acceder a una amplia variedad de contenidos en
diferentes soportes y formatos. Sin embargo, es necesario desarrollar un conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes que deben ponerse en préctica para buscar,
analizar y clasificar la informacion, para asi convertirla en conocimiento til y aplicable
en contextos concretos. Las competencias para la gestion de la informacion se refieren a
las capacidades que los alumnos deben adquirir para desempefiarse de manera adecuada

en el contexto actual. A modo de ejemplo, podemos mencionar:

v"Identificar las necesidades de informacion frente a un tema concreto.

v' Aplicar estrategias eficaces para localizar informacion pertinente y relevante.

v" Seleccionar las fuentes de informacion utilizando criterios para evaluar las mas
adecuadas y confiables.

v" Clasificar y organizar la informacion encontrada.
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v Analizar y sintetizar la informacion, distinguiendo los aspectos principales de
los secundarios.
v' Utilizar la informaciéon para comunicar resultados de forma eficaz, y asi

convertirla en conocimiento (Caccuri, V. 2013. p 227.

En conclusion se puede manifestar que la busqueda de la informacion se debe tener en
cuenta que hay que identificar las necesidades de la informacion, buscar y evaluar la
informacion, analizar y seleccionar y sintetizar y utilizar la informacion, esto nos

conduce a la construccion de conocimientos.
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2. EL DESARROLLO INTELECTUAL

2.1.  ¢Quées la inteligencia?

Antunes, C. (2006: 7), sefiala que la palabra "inteligencia" tiene su origen en la union de
dos vocablos latinos: inter = entre, y eligere= escoger. En su sentido méas amplio,
significa la capacidad cerebral por la cual conseguimos penetrar en la comprension de
las cosas eligiendo el mejor camino. La formacién de ideas, el juicio y el razonamiento
son frecuentemente sefialados como actos esenciales de la inteligencia, como “facultad

de comprender”.

Por otro lado, la enciclopedia de la psicopedagogia (1998: 855), indica que la
inteligencia es la capacidad de comprender, evocar, movilizar e integrar
constructivamente lo que se ha aprendido y de utilizarlo para enfrentarse a nuevas
situaciones. Tres conceptos ayudan a precisar el término de inteligencia: capacidad de
manejarse eficazmente con tareas que incluyen abstracciones, capacidad de aprender y

capacidad para desenvolverse ante situaciones nuevas.

En el Diccionario de Pedagogia y Psicologia se cita que la inteligencia es la capacidad
de entender, comprender, e inventar. Indica el desarrollo, autonomia y dominio del
medio que va alcanzando el individuo a lo largo de la evolucién. Permite al ser humano
abrirse a la realidad, al conocimiento reflexivo, a la personalizacion de su conducta y a

la invencion de la cultura... (p. 179).

Por su parte, en el Diccionario de Pedagogia de Merani, A., sefiala que la inteligencia

proviene del lat. Intellegentia = capacidad, habilidad. Término que tiene tres acepciones
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principales: 1) sirve para designar una cierta categoria de actos distinguidos de las
actividades automaticas o instintivas; 2) se emplea para definir la facultad de conocer o

comprender; 3) significa el rendimiento general del mecanismo mental (p. 86).

En conclusién se podria manifestar que la inteligencia es un modo de adaptacion al
entorno en que se desenvuelve, le permite resolver problemas y elegir su mejor solucién

e incluso crear cosas dentro de una cultura.

2.2. Tres enfoques

Roeders, P. (2006: 57), cita en su obra Aprendiendo Juntos que para saber lo que
significa alcanzar el nivel més alto posible en conocimiento es imprescindible saber
cémo se desarrolla el intelecto humano. Algunas de las teorias principales en este
campo son los enfoques de Vygotski, que parte de procesos de interiorizacion, el
enfoque constructivista de Piaget y principalmente la teoria sobre la inteligencia

multiple de Gardner.

2.3. La Teoria de Vygotski sobre los procesos de interiorizacion

Vygotski (1978; 1979) parte de la premisa de que el desarrollo intelectual es un proceso
durante el cual el nifio adquiere continuamente nuevas competencias. Este proceso de
adquisicién es un principio idéntico para el logro de todo tipo de competencias. Con
ayuda de otras personas de su entorno, el nifio aprende, en primer lugar, una nueva
competencia en base a una accion concreta. Segun ésta construye autbnomamente una
representacion mental de la accion y luego la verbalizacion del proceso de accion —

primero en voz alta, después despacio como por ejemplo: “primero tengo que meter la
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Ilave en el ojo de la cerradura, luego girar a la derecha y recién ahora puedo abrir la
puerta”— mediante el cual esta accion se automatiza. Por lo menos existen dos razones
por las cuales las interacciones sociales en este contexto son de gran importancia
(Wertsch, 1981). En primer lugar, durante las interacciones sociales, los nifios se sienten
obligados maés frecuente e intensamente a la expresion verbal que, por cierto, acelera el
proceso de interiorizacion. Y, en segundo lugar, un educador o maestro -y quizés
también hasta nifios mayores— puede localizar la asi Ilamada zona de desarrollo proximo
en interaccion con el nifio. Esta zona del desarrollo proéximo se describe como “aquello
que el nifio todavia no puede realizar solo pero que si logra con la ayuda de otra persona

(adulto)”.

Un lugar muy importante en la adquisicion de estas estructuras mentales lo ocupan
las acciones de control. Se trata de acciones con las que el nifio (el alumno) controla si
sus actividades han conducido a la obtencion del resultado deseado. También el entorno
del nifio juega un papel muy importante: el origen del autocontrol radica en preguntas
hechas por los adultos orientadas hacia una comparacion entre aquello que se ha alcan-

zado y el resultado deseado de la actividad del nifio.

A diferencia de la teoria de Piaget, VVygotski no parte de un patrdn fijo de las fases en
el desarrollo cognitivo, pero describe este desarrollo como un proceso gradual de

ampliacion del repertorio de las competencias del nifio (Roeders, P. 2006. pp. 57-58).

2.4. LaTeoria de Piaget sobre el desarrollo cognitivo

Piaget (1926; 1966; 1970; 1985) parte de la premisa de que el desarrollo cognitivo del

individuo se divide en cuatro estadios. Los diversos estadios del funcionamiento
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cognitivo de un individuo se diferencian cualitativamente uno de otro de una manera
bastante clara. Un estadio anterior se distingue del posterior por las nuevas capacidades

cognitivas que hasta ese momento no se habian manifestado.

Piaget parte asimismo de la premisa de que el desarrollo es un proceso continuo de
adaptacion al mundo exterior. Conjuntamente con el proceso de maduracion bioldgica
como condicion bésica, existen ademas dos procesos complementarios en la adaptacion,
que juegan un papel importante, a saber, el proceso de asimilacion y el de acomodacion.
Con asimilacion entendemos la percepcion del conocimiento y la asimilacion de éste
por el nifio (eventualmente después de adaptarlo) en su estructura mental existente. Lo
mismo sucede cuando nosotros “adaptamos” los alimentos al masticarlos y digerirlos
para que nuestro organismo pueda asimilar los componentes utilizables. A veces la
informacion del mundo exterior difiere tanto de la estructura mental existente de una
persona que ésta tiene que modificar la estructura para que pueda hacer algo con la
informacion recibida. Piaget llama acomodacion a este proceso de adaptacion de una
estructura mental. La acomodacién permite que el nifio construya una nueva estructura
mental cualitativamente mejor que la anterior porque puede integrar mas informacion.
Este proceso es ocasionado entonces por contradicciones entre la informacion nueva y
la manera existente de pensar. Las contradicciones pueden surgir casualmente, pero
como adultos también podemos dar deliberadamente informacion incongruente (Piaget,
1972). Esta transicion entre dos estadios de desarrollo se caracteriza por un proceso de

acomodacion de este tipo.

En el estadio sensomotriz, el nifio aprende adecuadamente a funcionar y reaccionar ante

estimulos fisicos. En el estadio pre-operacional, el nifio esta en capacidad de retener
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mentalmente secuencias de comportamiento de si mismo o de otros, de tal manera que
pueda repetirlas y emplearlas més adelante cuando las necesite. Asimismo, el “hacer
como si...” también es un logro importante en este estadio. En el estadio concreto-
operacional, el nifio esta en capacidad de indicar relaciones de causa-efecto con ayuda
del material concreto presente. De igual manera, el nifio puede razonar la reversibilidad
de determinados fendmenos con ayuda de material concreto. Finalmente, en el estadio
del razonamiento formal-operacional, el adolescente estd en capacidad de realizar estos
procesos solamente de manera mental, es decir, sin ayuda de materiales concretos. En
este estadio se puede pensar, en primer lugar, en un nimero de soluciones hipotéticas

para un problema antes de abordarlo de manera definitiva.

Esta division bastante estricta en estadios de desarrollo ha sido muy criticada sobre
todo en lo que respecta al ultimo estadio mencionado anteriormente. Investigaciones
han demostrado frecuentemente que los adolescentes y hasta los adultos, no en todos los
casos deseados, muestran un razonamiento formal. Esto ha ocasionado que Piaget
(1972) relativice su teoria en ciertos aspectos y es asi como parte de la suposicion de
que puede haber personas con competencias para lo l6gico-matematico y otras para lo
literario o social, por ejemplo. Puesto que Piaget se ocupa mas de las primeras
competencias, él no puede explorar el razonamiento formal con respecto a las otras. Sin
embargo, Piaget (1972) todavia sigue trabajando en esta diferenciacion de
competencias. El se basa en el hecho de que todo individuo alcanza finalmente el
estadio de las operaciones formales. Si es que ése fuere el caso, esto se manifestaria de
diferentes maneras segun cada individuo y de acuerdo con las propias competencias y
especializacion (es) profesional (es). Cada uno hace uso del razonamiento formal de

acuerdo con las propias competencias y educacion obtenida, mientras que en campos
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desconocidos se emplea este mismo razonamiento pero a un nivel mas bajo. De esta
manera, por ejemplo, un profesor que ensefia espafiol podra explicar formalmente y de
una manera excelente la razon por la que en la palabra innovacion hay dos consonantes
para una sola vocal y en la palabra inocencia solamente una. Este mismo docente
probablemente descubrird, recién después de comprobarlo experimentalmente, que el
tiempo de oscilacion no depende del peso que esta sujeto al péndulo de un reloj, sino
méas bien de la distancia del centro de gravedad del péndulo hasta el punto de

suspension.

Esta es la idea principal de los aspectos diferenciales en la inteligencia humana que

Gardner (1984) ha seguido elaborando (Roeders, P. 2006. pp. 58-59).

2.5. Inteligencia Multiple

Roeders, P. (2006), sefiala que en su trabajo mas importante, Gardner (1984) se rebela
claramente contra el uso que se estd haciendo de los test del cociente de inteligencia
(CI). Gardner hasta opina que el Cl es una estructura sin sentido ya que las tareas que se
emplean para su determinacion difieren enormemente tanto en contenido como en
cuanto a las capacidades exigidas. Este punto de partida, conjuntamente con las
observaciones de Piaget acerca de las diferencias entre aptitudes y educacion, hicieron
surgir en Gardner la pregunta sobre si no se trataria de diferentes formas de inteligencia

que se desarrollarian posiblemente en cada individuo independientemente unas de otras.

Gardner (1984) relaciona resultados de una serie de investigaciones diversas acerca

de capacidades intelectuales y, por medio de su propia investigacion complementaria,
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llega a la conclusion de que pueden diferenciarse por lo menos las siete formas de

inteligencia siguientes:

v" lainteligencia linguistica

v" lainteligencia musical

v' lainteligencia l6gico-matematica
v lainteligencia espacial-visual

v" la inteligencia corporal-motriz

v" la inteligencia intrapersonal

v" la inteligencia interpersonal

En obras posteriores de Gardner, él menciona una octava forma de inteligencia: la

inteligencia naturalista.

Dependiendo de las competencias y educacién de cada persona, cada tipo de
inteligencia puede desarrollarse en mayor o menor grado. Puesto que los tipos de
inteligencia deben ser considerados independientes uno del otro, es posible entonces
toda combinacion de uno o mas tipos de inteligencia desarrollados en mayor o menor
grado. Es asi como un buen arquitecto (pero también un buen encargado de mudanza)
puede contar con una inteligencia espacial-visual altamente desarrollada, un buen ana-
lista de sistemas con una inteligencia linglistica y I6gico- matematica, una buena
bailarina de ballet con una inteligencia musical y corporal-motriz, un buen entrenador

deportivo con una inteligencia corporal-motriz, socio-personal y linguistica, y otros.

Pero Gardner no se limita tan solo a este aspecto de tipos de inteligencia altamente

desarrollados. No todos pueden alcanzar siempre un alto grado de desarrollo en
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cualquiera de estos campos de la inteligencia. Para poder funcionar adecuadamente en
una sociedad como individuo, Gardner opina que para cada tipo de inteligencia se debe
indicar también aquello que un individuo necesita tener como minimo de bagaje
intelectual. A esto Gardner lo denomina competencias basicas propias de cada tipo de
inteligencia. Este minimo de bagaje intelectual, es decir, estas competencias basicas,
pueden ser consideradas como las habilidades de base que necesita tener una persona
para poder funcionar adecuadamente y entonces pueden servir como elementos basicos
tanto para una estructura curri-cular como para un aprendizaje diferenciado en la
préctica del profesor en su aula. En el siguiente punto se tratardn brevemente estas

competencias bésicas (pp. 60-61).

2.5.1. Las competencias linguisticas basicas

Gardner (1984) sefiala cuatro aspectos de la inteligencia linglistica que son importantes
en el funcionamiento del individuo. Como primer punto, menciona el aspecto retdrico
de la lengua. Al mencionarlo, Gardner fija la mira sobre todo en la habilidad que se
tiene para convencer a otras personas de algo. La lengua como medio para lograr que se

haga algo, para ejercer influencia.

Como segundo aspecto linglistico aparece el rol de la lengua como instrumento para
retener informacion de una manera estructurada: la lengua como potencial memoristico.
Mucha de la informacion que debemaos retener, desde instrucciones de uso hasta lista de
compras, por ejemplo, se codifica totalmente en forma de signos linguisticos en nuestro

cerebro.
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El tercer aspecto de la lengua como competencia basica es el rol que juega en el
campo de la explicacion y aclaracion. Tanto en el uso de la lengua oral como escrito,
este aspecto juega un rol importante. Mucho de aquello que aprendemos se obtiene
mediante dar y recibir explicaciones acerca de determinados fendmenos u objetos. Al
igual que en este caso: a través de esta explicacion transmito una idea o nocion. La

lengua tiene metéforas y otros principios que nos permiten explicar cosas y situaciones.

El cuarto aspecto que menciona Gardner es aquel de la lengua como medio para
reflexionar. Con la lengua podemos no solamente reflexionar sobre fendmenos, sobre
nosotros mismos y nuestros comportamientos, sino también sobre la lengua misma;
ademéas podemos reflexionar sobre nuestra propia lengua y sobre otras (Roeders, P.

2006. p. 61).

2.5.2. Las competencias musicales basicas

Roeders, P. (2006: 62), indica que es casi imposible hallar una persona que esté
fisicamente en condiciones de escuchar muasica y que no pueda disfrutar de ella. La
mayoria de nosotros desarrolla, incluso, hasta preferencias muy fuertes o rechazos ante
determinados tipos de musica. Escuchar y hacer musica preferida por y para muchos
nos brinda mucha satisfaccién y hasta puede contribuir de manera importante a la

calidad de vida que llevamos.

Los tres componentes mas importantes en la apreciacion de la musica son melodia,

ritmo y sonido de voces y/o instrumentos. De ahi que, segun Gardner, se hable de tres
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competencias basicas: un sentido para tonos (frecuencia), un sentido para ritmo y un

sentido para tonalidades.

2.5.3. Las competencias l6gico-matematicas basicas

La inteligencia l6gico-matematica es, de todas las formas de inteligencia, posiblemente
la mas compleja en cuanto a estructuracion. Gardner (1984) sefiala en su exposicion

detallada sobre este tipo de inteligencia las siguientes competencias bésicas.

En primer lugar, es necesario tener la habilidad para poder manejar una cadena de

razonamientos en la forma de supuestos, proposiciones y conclusiones.

En segundo lugar, el individuo tiene que poder darse cuenta de que las relaciones
entre los elementos de una cadena de razonamientos de ese tipo determina el valor de
las mismas. Cuando digo que mi computadora trabaja més rapido que la de mi
secretaria pero que ésta a su vez es mas rapida que la de mi sobrino, entonces, a partir
de las relaciones entre los elementos de este razonamiento, puedo llegar a la conclusién
de que mi computadora es mucho mas rapida que la de mi sobrino. Estas dos
competencias basicas forman el nicleo de la légica que nosotros usamos tanto en
nuestra vida cotidiana como también en los lenguajes computariza-dos, por ejemplo, a

manera de forma mas avanzada.

Como tercera competencia béasica, Gardner sefiala el poder de abstraccion. En la
I6gica se tiene que poder tomar distancia de objetos y fendmenos. Este proceso de

abstraccion comienza en el concepto numérico. Un paso siguiente es el concepto de
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dimensién variable y el nivel mas alto es la funcion de las variables multiples que es

uno de los elementos bésicos del enfoque de sistemas.

Finalmente, Gardner menciona una cuarta competencia, a saber, la actitud critica en
el sentido de que un hecho s6lo puede ser aceptado cuando ha sido demostrada su

veracidad (Roeders, P. 2006. p. 62).

2.5.4. Las competencias espacio-visuales basicas

La primera competencia importante para esta forma de inteligencia es una percepcion
exacta de la realidad visible. Para esto la persona tiene que poder adaptar la imagen de
un espacio u objeto recientemente formada cuando las nuevas percepciones asi lo

requieran.

Una segunda competencia es el poder reproducir mentalmente la percepcion sin la

presencia actual de esta misma percepcion.

Una tercera competencia es poder reconocer el mismo objeto en diferentes
circunstancias. En este caso, por ejemplo, podemos pensar en el acto de identificar a un

criminal mirando una foto o un dibujo de él al momento de hacer una denuncia.

Una cuarta competencia es el poder anticiparse a consecuencias de cambios
espaciales. Un escultor tiene que poder imaginarse como cambiaria la imagen si su
modelo posara con los brazos extendidos en lugar de posar con los brazos cruzados. De
esta manera se pudo anticipar en la navegacion maritima, el cambio debido al giro que

da la tierra.
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Finalmente, una quinta competencia basica es aquella del poder descubrir
coincidencias en cosas que aparentemente son distintas. De esta manera, un artista, por
ejemplo, descubre las formas de un ave en un pedazo de madera que encuentra de

casualidad en el bosque (Roeders, P. 2006. p. 63).

2.5.5. Las competencias corporal-motrices basicas

En este tipo de inteligencia, Gardner menciona dos competencias basicas. En primer
lugar, una competencia importante del individuo es el fuerte control sobre sus propios
movimientos corporales. Esta es una competencia que es importante en situaciones
totalmente distintas, como por ejemplo, al nadar, bailar, tocar guitarra, pero también en

el sillon del dentista.

La segunda competencia béasica es el tratamiento adecuado del manejo de objetos.
Este aspecto juega también un rol muy importante en todo tipo de circunstancias, como
por ejemplo, al montar bicicleta, tocar guitarra y en el momento en que el dentista

ejecuta el tratamiento (Roeders, P. 2006. p. 63).

2.5.6. Las competencias intrapersonales

En cuanto a la forma de inteligencia socio-personal, Gardner (1984) hace una distincion

entre un aspecto intrapersonal e interpersonal.

Bajo el aspecto intrapersonal encontramos tres competencias basicas. La primera, el
conocimiento del propio funcionamiento y del funcionamiento de otro .En el amplio

sentido de la palabra, en este caso, encontramos las ideas en las emociones propias y de
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otros, intereses, intenciones y capacidades (;el desarrollo de los siete tipos de
inteligencia?). Autoestima y auto crecimiento que pueden ser usados para resolver
problemas internos son componentes béasicos de la inteligencia intrapersonal bien

desarrollada.

Como segunda competencia encontramos el manejo adecuado de las propias
emociones, intereses y capacidades Para poder seguir funcionando como persona, se
tiene a veces que adaptar el funcionamiento propio y en otros casos tratar de considerar

las preferencias de los demaés.

La tercera competencia es actuar correctamente segin las normas morales. Esta
competencia basica, por cierto, no se detalla explicitamente pero se puede percibir
claramente entre las lineas de su trabajo. Mediante un comportamiento moral correcto,
que se caracteriza por el respeto hacia los demas y la aceptacion de los otros, una
persona facilita a los demas las pautas para que se le trate de la manera que se considera
la correcta. Este punto hace posible el funcionamiento del individuo en una sociedad
compleja (Kohlberg, 1976). Aun la conducta adecuada en el sentido moral generalmente
comprende interacciones directas e indirectas con otras personas, los valores morales
tendrian que ser concebidos como elementos completamente internalizados y por eso

deben ser considerados como aspectos de la personalidad (Roeders, P. 2006. pp. 63-64).

2.5.7. Las competencias interpersonales

En cuanto al aspecto interpersonal se encuentran también tres competencias basicas. La
primera es la adecuada evaluaciéon de un manejo de emociones, preferencias,

intenciones y capacidades de otro para el comportamiento inter-humano. De esta
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manera, una persona que muestra tristeza debe ser tratada de una manera diferente de
como se trata a una persona que parece estar furiosa. Esta competencia implica mas bien
el razonamiento en el campo de la determinacién de comportamientos y experiencias de
una persona segun su contexto social —por ejemplo, amigos, familia— y cultural —por

ejemplo, religion (Selman, 1980).

Gardner describe la segunda competencia basica como la habilidad de interactuar
bien con los demas. La inteligencia interpersonal nos permite afectar a otros (a través de
entenderlos) y trabajar con otras personas mejorando continuamente el ambiente

individual y social. Sin eso, nosotros perderiamos la habilidad de existir socialmente.

La tercera competencia interpersonal es la habilidad de la persona para enganchar en
relaciones emocionales con los deméas. Relaciones con miembros de la familia, amigos
y amigas y sobre todo con un acompafiante comprenden aspectos emocionales, afeccion
(attachment) y solidaridad. Cuidar a la persona querida es la base de relaciones
interpersonales satisfechas, incluyendo las relaciones sexuales (Roeders, P. 2006. pp.

64-65).

2.5.8. Las competencias en relacion con la naturaleza

Una competencia basica de la inteligencia naturalista es la habilidad de una persona
para identificar y clasificar estructuras en la naturaleza. Durante nuestra prehistoria,
cazadores-cogedores confiaron a su inteligencia naturalista en la identificacion de la
flora y fauna comestible e incomible. Hoy se puede ver la inteligencia naturalista en la

manera como nos relacionamos con nuestro entorno y el rol que todas las partes de
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nuestro medio ambiente juegan. Partes de la inteligencia naturalista son: sensibilidad a
los cambios en el clima, a sus causas y efectos y entendimiento de las funciones de los

diferentes arboles y/o de otras plantas en el medio ambiente (Roeders, P. 2006. p. 65).

2.5.9. Laactividad del alumno y el desarrollo de las competencias bésicas

Roeders, P. (2006: 65-67) sefiala que estas competencias basicas son los niveles
intelectuales minimos que cada individuo deberd (poder) alcanzar. Pero esto no es
suficiente ya que la pregunta que surge inmediatamente es como pueden alcanzarse
estos niveles. Antes de contestar esa pregunta, se deberéa considerar algunos aspectos del
estudio de Gardner que son importantes en este contexto. Debido a diferencias genéticas
en cuanto a capacidades, puede ser que existan grandes diferencias individuales en
cuanto a la rapidez con la que algunas personas desarrollan determinado tipo de
inteligencia. Una persona puede alcanzar las competencias basicas mucho antes que

otra. Esto es valido en principio para todas las formas de inteligencia.

Otro punto importante de partida es que el desarrollo de una de las competencias
basicas de una forma de inteligencia estimula el desarrollo de las otras de la misma
forma de inteligencia. La adquisicion del sentido del ritmo debe entonces facilitar el
desarrollo del sentido para diferenciar tonos o aunque sea hacer que el nifio se interese
mas por la musica. No hablamos entonces de una transferencia entre diferentes

inteligencias, sino que debe tratarse de transferencia de una competencia a otra.

Gardner indica en un estudio bastante detallado que la formacion de inteligencias
puede llevarse a cabo bajo diversas condiciones. Gardner da el ejemplo de un joven en

Oceania que debido a que solia pasear en velero con otras personas aprende a navegar.
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Aprender in situ, por lo tanto, desarrolla un alto nivel de inteligencia espacial-visual.
Esta inteligencia espacio-visual puede aprender a desarrollarse solamente observando,
segun Gardner, hasta casi sin instruccion explicita o sin ayuda de medios visuales. En
este caso no es mas importante si aquel que funciona como modelo es un adulto o una

persona de la misma edad. El nifio puede aprender mucho de ambos.

Lo anteriormente tratado también se aplica a la inteligencia corporal-motriz. Para las
otras formas de inteligencia si se tiene que aplicar una mayor instruccion, con libros y
textos, material oral o con ayuda de los medios de comunicacion, como por ejemplo,

videos e informacidén computarizada.

Solamente en obras y escritos no publicados de Gardner y en conversaciones
personales se hacen explicitas las concepciones de este tedrico acerca de como se llevan
a cabo los procesos de desarrollo. Gardner le atribuye un rol importante al alumno en el
proceso de aprendizaje (aquel que también se manifiesta en los ejemplos descritos por
él). El aprendizaje se lleva a cabo siempre a traves de las actividades propias del
alumno, en interacciones con los objetos sobre los cuales se adquieren conocimientos,
en interacciones con los otros y donde la materia de aprendizaje se encuentra en el
punto central, o a través de la propia reflexién activa. Las Gltimas dos formas de
aprendizaje son sobre todo importantes en la adquisicion de conocimientos y criterios
mas abstractos. Este conocimiento mas abstracto se transmite siempre mediante
simbolos para lo cual es necesaria una u otra forma de interaccion social: a través de la
forma escrita u oral. Segun Gardner, el enfrentamiento con argumentos en contra juega
en este caso un rol importante. En este tipo de situaciones, los argumentos en contra

estimulan a la persona a buscar soluciones en caso de contradicciones. Esto estimula el
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incremento de las competencias cognitivas presentes. Ademas, esta idea se apoya
fuertemente en el concepto acomodamiento, asi como lo explican en los ultimos afios

Piaget (1972) y sus seguidores.

En las interacciones con otros en situaciones donde se adquieren conocimientos, no
necesita estar involucrado un docente. Las discusiones entre alumnos pueden conducir
de la misma manera a un resultado de aprendizaje como aquellas discusiones con el

docente.

El enfoque de Gardner sobre inteligencia parece brindar de alguna manera
indicaciones para la buena organizacion de la ensefianza. Para diferenciar los ocho tipos
de inteligencia, Gardner indica una serie de competencias basicas que pueden servir
como punto de partida para los objetivos finales en la educacion bésica. Estas
competencias brindan, asimismo, una base para el rango minimo de la oferta de

asignaturas.

Con algunas indicaciones adicionales también hay que mencionar las instrucciones
para poner en practica las competencias basicas; indicaciones que son de importancia
para organizar la situacion de aprendizaje y ensefianza y lograr una educacion basica

efectiva.

Del enfoque de Gardner se deduce que en cada alumno debe buscarse los vacios en
sus competencias a fin de encontrar la solucion adecuada para su situacion de
ensefianza. Asimismo, Gardner propone que los talentos especiales deben ser

estimulados de manera especifica (ver tambien Gefferth & Herskovits, 2004). Estos
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puntos de partida implican un enfoque individualizado; la ensefianza tiene que ser
orientada al alumno individualmente. Una mayor flexibilidad solamente puede
alcanzarse mediante una individualizacion constante y una diferenciacion en la
ensefianza, lo cual puede lograrse al hacer una diferenciacion dentro de la clase. En este
caso, se puede pensar en la posibilidad de trabajar con grupos nivelados, diferenciados
en cuanto a rapidez durante el aprendizaje, en el sistema cooperativo donde el alumno
ademas es estimulado para que haga un mayor uso de su propia actividad (Roeders, P.

2006. pp. 65-67).

2.6. ¢Cual es la relacion entre la inteligencia y el aprendizaje?

Antunes, C. (2006: 93-94), indica que durante mucho tiempo, se afirm6 que todo
proceso de ensefianza se basaba en la figura del profesor. Esa vision hizo que la
ensefianza lograse autonomia sobre el aprendizaje y algunos “métodos” didacticos
pasaron a utilizarse de manera indistinta, como si su eficacia garantizase el aprendizaje

de todos. En la actualidad, esa concepcion esta totalmente superada.

Hoy dia, la visidn es la contraria: se capta la importancia de la asociaciéon de la
eficacia de la ensefianza con la comprension de cémo se procesa lo aprendido, y se
descubre que, sin el aprendizaje, la ensefianza no se consuma. Esa posicion destaca el
valor de la perspectiva constructivista del aprendizaje y vuelve a definir la funcion del
profesor, no ya como un informador que, poseyendo el conocimiento, lo transmite a los
alumnos, sino como un eficaz colaborador de ese alumno, que le lleva a tomar
conciencia de las necesidades planteadas por la sociedad en la elaboracion de sus

conocimientos basandose en lo que ya conoce. En resumen, la funcion del nuevo
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profesor es conocer como se imparte el aprendizaje, para estimular, a partir de los
contenidos aportados por el ambiente y por el entorno social, las diferentes inteligencias
de sus alumnos y hacerles aptos para resolver problemas o, quién sabe, crear

“productos” validos para su época y su cultura.

Esa nueva definicion de la funcion del educador expresa una certeza y suscita una
angustia. La certeza es que su funcidn social, mucho mas que antes, es primordial para
la humanidad y que su mision se identifica con la garantia de la creacion de un ser
humano mejor y, por lo tanto, de un mundo més digno. La angustia es indagar si al no
tener debidamente estimuladas todas sus inteligencias, el profesor sera capaz de
transformarse en un estimulador de maultiples inteligencias. Esa angustia no parece ser
estructuralmente distinta de la vivida por Socrates hace veinticuatro siglos, cuando
recordaba que “la piedra de afilar no cortaba”, sugiriendo quiza que la limitacion del
ejercicio de determinadas habilidades no impide que el docente pueda transformarse en

un estimulador de esas mismas habilidades.

En particular, sentimos que cuando el profesor se afirma en las mdaltiples
inteligencias y en su habilidad para motivarlas, se descubre como un extraordinario
estimulador de habilidades en sus alumnos. No hace mucho tiempo, una profesora
comentaba el sorprendente progreso en la sensibilidad tactil de sus alumnos, recordando
que habian ido mucho mas alla de sus propias limitaciones. Naturalmente, el mismo
comentario podria incluir diferentes habilidades, especificas de las conexiones entre las
multiples inteligencias. Es evidente que el profesor no puede confiar ciegamente en su
intuicion; es méas importante que estudie y aprenda, que practique y divulgue sus ex-

perimentos, que tenga una mente analitica para acompafiarlos y para anotar la
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progresion de sus resultados y que, ante todo, sepa que las modificaciones en el
estimulo de las inteligencias mdltiples solo es viable con un programa para su
estimulacion, que no dard resultado con experimentos aislados y meramente
circunstanciales. La aparicién de un profesor con un nuevo perfil se asocia con la
aceptacion de un paradigma de humildad: es esencial que se descubra como una persona
que, por no contar con multiples estimulos en su educacién, tiene dificultad para
aceptarlos como esenciales, pero al que la superacién de esa dificultad le proyecta como

responsable de una mision noble e imprescindible (Antunes, C. 2006. pp. 93-94).
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3. Actividades para mejorar el desarrollo intelectual de nifias y nifios

3.1.Metodologia de investigacion guiada

Caccuri, V. (2013: 238-246), sefiala que la bldsqueda y evaluacion de informacion en
Internet requiere de la aplicacion de criterios que nos ayuden a organizar la amplia
variedad y cantidad de contenido. Los datos que podemos hallar adquieren significado
cuando se integran en un contexto significativo. Muchos educadores se han ocupado de
este aspecto y han desarrollado metodologias que permiten orientar los procesos de
investigacion, para aprovechar de manera intensiva los recursos de Internet. Entre estas
metodologias se destacan las cazas del tesoro y las webquests, cuyas caracteristicas y

posibilidades educativas se analizan a continuacion:

3.2.Cazas del Tesoro

Se pueden definir como un método de investigacion guiado a través de preguntas, cuyas
respuestas se deben rastrear en una seleccion de sitios web definidos por el docente. Su
aplicacion nos permite iniciarnos en actividades que utilizan Internet como fuente de
informacion. En esta metodologia subyace una idea muy atractiva: la informacién es un
tesoro que debe ser encontrado. Entre sus principales ventajas permite la profundizacion
de los contenidos, el desarrollo de destrezas de busqueda de informacion en Internet y la

mejora de la lectura comprensiva.
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Estructura de una caza del tesoro.- Las cazas del tesoro son una de las formas mas
simples de planificar un proyecto de investigacion guiada. En la siguiente tabla vemos

los principales elementos que caracterizan a este tipo de metodologia didactica.

PRINCIPALES ELEMENTOS DE UNA CAZA DEL TESORO

Introduccion Se presenta el tema por investigar, junto con una explicacién de la
tarea que se debe realizar.

Guia de | Dependiendo de la edad de los alumnos, se puede comenzar con
preguntas dos o tres preguntas, hasta un maximo de diez o doce. La
formulacién de las preguntas debe permitir la profundizacion del
tema, y favorecer el pensamiento y la reflexion.

Se deben evitar las preguntas cuyas respuestas puedan ser copiadas
y pegadas sin elaboracién por parte del alumno.

Recursos Se ofrece el listado de sitios web, previamente seleccionados por el
docente, en el que se pueden encontrar pistas para elaborar las
respuestas.

Dependiendo de la edad de los alumnos, se pueden incluir dos o
tres sitios web para cada pregunta, para fomentar la confrontacién
de la informacion.

La pregunta | Debe invitar al alumno a elaborar una respuesta que no hallara
final o gran | €xpresamente en las péginas p,roporcionadas. El objetivo es
pregunta favore_cer los pr_olcesos,de mtegracmp_ _ 3

de la informacion, asi como el anélisis y la reflexion sobre ella,
para elaborar conclusiones personales.

Evaluacion Se puede realizar una puesta en comdn o un debate, para comparar
los resultados obtenidos.

Tomado de: Educacion con TICs. (2013:226). Buenos Aires. Sevagraf

Herramientas para crear una caza del tesoro.- Las herramientas que podemos
utilizar para crear una caza del tesoro son muy variadas, e incluyen desde una hoja
manuscrita hasta publicaciones en Internet. Podemos crear la caza del tesoro en un
documento de un procesador de textos o en una presentacion con diapositivas,
publicarla como una entrada de un blog o utilizar alguno de los sitios web
especialmente disefiados para este proposito. La ventaja de utilizar soportes digitales
—de escritorio o en linea— es que el alumno puede acceder a los recursos de Internet con
un solo clic del mouse, sin necesidad de escribir las direcciones electronicas de cada

sitio propuesto.
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tu Caza en la Red

“,‘ AR AR ‘u‘:m.;.\

English Espaiiol Euskera Galego Italiano
Praguntas Recursos La gran pregunta Evaluacién Craditos

OPCIONES DE LA CAZA DEL TESORO

) Couriexr New

Tipo de letra: Color de texto: [#000000______ | | Color de fondo: [FFFrirr ]
[nai ] @ Color
@ Arial > Color @ =
o Verdana > Color
'f Times New Roman > Color
) Georgia > Color
< Trebuchet Color
< Tahoma > Color
< Helvetica 23 Color
Comic Sans
e o C
2 Book Antiqua
. Contury Gothic (e |o |

Colar

Ti n | 5
,'::;:‘ ET e fetou Textura de fondo:

E].- fondo.git

Figural.1, 2, 3 tu Cazaen la Red (www.aula21.net/cazas/caza.htm) es un generador de cazas del tesoro en linea y en espafiol.

Crear una caza del tesoro en Google Sites.- Google Sites es una aplicacion en linea
gratuita creada por Google, que permite disefiar un sitio web de manera sencilla y sin
necesidad de poseer conocimiento alguno sobre programacion. Para utilizar esta
aplicacion, en primer lugar debemos tener una cuenta de correo electrénico de Gmail.
Como herramienta didactica, ofrece la posibilidad de disponer de un lugar propio en
Internet para almacenar y organizar los materiales curriculares y recursos que utilizamos
en el aula, o como soporte para la presentacion de trabajos de investigacion, material
didactico o proyectos. Al ser una aplicacién Web 2.0, permite la creacion colaborativa
en linea y la participacion de toda la clase a través de comentarios. En esta propuesta

utilizaremos este soporte para crear una caza del tesoro.

Antes de comenzar con el proceso de elaboracion de la caceria, debemos tener en

cuenta tres aspectos fundamentales:

1. Identificar el tema que queremos reforzar o introducir a través de esta metodologia.
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2. Buscar en Internet los sitios que ofrezcan informacion de calidad sobre el tema
seleccionado y que resulten més adecuados para la edad de nuestros alumnos.

3. Elaborar las preguntas cuyas respuestas el alumno debera encontrar en los sitios
seleccionados. Este es el punto més importante, ya que las preguntas deben guiar la

reflexion y el anélisis, superando el procedimiento de copiar y pegar informacion.

En relacion con el ultimo punto, es importante tener en cuenta que, si vamos a
utilizar esta metodologia con alumnos del Primer ciclo de la escuela primaria, podemos
comenzar con preguntas directas que se respondan a través de frases exactas que
contienen la informacién relevante en cada pagina web de la lista de recursos. A partir
del Segundo Ciclo, es recomendable formular preguntas que impliquen actividades mas
complejas, relacionadas con la lectura comprensiva, la inferencia, la organizacion de
informacion o la comparacion de datos. Por ejemplo, extraer datos de la lectura de un
mapa o un grafico, preguntas de analisis que obliguen a buscar el cémo el porqué de un
hecho o a tomar decisiones frente a diferentes opciones que se presenten en la pantalla

de los alumnos.

En el Paso a paso que aparece a continuacion, vemos de forma detenida el
procedimiento para elaborar una caza del tesoro completa en Google Sites, pensado para
alumnos del Segundo Ciclo de la escuela primaria, y teniendo como primer paso la

creacion de un sitio web dentro de la plataforma del buscador.

PXP: CREAR UNA CAZA DEL TESORO EN GOOGLE SITES

1. En la Barra de direcciones de su navegador escriba https://sites.google.com. Vaya al

panel izquierdo de la pagina principal de Google Sites y haga clic en el boton Crear.
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Google e ]

Sites

El Shul Compartido con fodo el mundo
Sitio oficial del Instituto Superior Palomar de Caseros
st [site/palomardecsseros!
Mis sitios
Sitios eliminados Exceleando Compartido con todo 2l mundo

Los alumnos de 3° afio del Instituto Superior Palomar de Caseros crearon juegos en Excel, aplicando algunas herr:
(sitz/excalaando/

Instituto Superior Palomar de Caseros compstico con oo f mundo
Sitio oficial de "El Shul"

modelARTE - 20 CAD 2009 Compsrico con foco =l mundo
Trabajos de modelado en 3D y animacion, realizados por los alumnos de 2° afio de la modalidad de Comunicacion
Isita/2cad2008/
2. Luego, dirijase a la seccion Selecciona una plantilla para usar y haga clic en
Plantilla en blanco. En Nombre del sitio escriba el titulo. Haga clic en Seleccion de
un disefio y elija colores para el fondo. Luego, presione en Mas opciones para la

descripcion. Complete la seccién Escribe el codigo y repita la secuencia de

caracteres. Finalmente, pulse el botdn Crear.

Google L& ]
Sites Canseter

Plantilla n blanco Classreom site Q

| >

Navegar
por lg
galeria

m

para ver
mas

1

Nembre del sitio:

:soro: Alimentacion Saluda

Ukicacidn del sitio: I3z URL 200 pus

hitps:iisitae.gcogle.comisltel  czzzlimantacicnzaludable
* Seleccidn d= un dissfio

~ Més ogciones

Descrizcion dal sitc
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3. Ingresard en la pagina principal del sitio que ha creado. Haga clic en el icono

Modifica la pagina para editar el contenido.

Pagina principal s ss scatzeds bace ve minete ’, B

Caza del tesoro: Alimentacion Saludable

Pagina principal

4. Seleccione el titulo de la pagina y reemplacelo por Introduccién. Debajo del titulo
escriba una introduccién al tema. Aplique formatos al texto utilizando los comandos
de la barra de herramientas que aparece por encima del contenido de la pagina. Para
guardar los cambios realizados, vaya al principio de la pagina y haga clic en

Guardar o presione la combinacion de teclas CTRL y S.

virgitia caccun

SoTador QUATTRIO 3 ias 1013 Cancelar
3 Dsseho
-jto - B 7 U A oo = 3 B EE 3 L wwm
Alimentacion Saludable Buscar e este sitio
troduccién

limentacién es necesana para of desarrolio de la vida de todo ser humano. Una alimontacidn saludable se obtiena con una dieta equilibrada
dieta es el conjunto do amenos que NO CONSUMIMOSs durante un dia, y No debe confundirse con un rEgIMEN Para bajar de Peso o tratar chenas
wmedades.

1 alimentacion saludable debe cubrir los sigulentes puntos:

* Qua tenga aimentos Be todos 1os grupos, en las cantidedes nocesanias para cada persona y de acuardo a las diferentes etapas de la vida

* Que sea variada Para que Se CoNsSUMan 1dos 10s NUENMentos, evitar que sea mondlona

* Dobe seor i gusio de Ia persona y de acuerdo con sus costumbres.

= Comer con moderacidn de todos los alimentos para que la diela sea completa.

* Una diota adecuada va a lenar of rompecebezas de la "Duona alimentason”, la dave ¢s la combnacién de los alimentos, adecuados en cantidad
y on calided
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5. Presione en el icono Pagina nueva para agregar una nueva pagina al sitio. Puede

hacerlo para la cantidad de péaginas que necesite.

GO‘\)SIQ “
Sites q Cancelar

Crea una pagina en el sitio: Caza del tesoro: Alimentacion Saludable

Asigna un nombre a tu pagina:

Preguntas

URL de tu pagina: /site/cazalimentacionsaludable/preguntas Cambiar URL

Seleccionar una plantilla (Mas informacidn)

Selecciona una ubicacién:

@& Coloca la pagina en el nivel superior.

- Clacificar la ndnina an IntraducciAn

6. En la siguiente ventana, vaya a la seccion Asigna un nombre a tu pagina y escriba
Preguntas. Deje las opciones predeterminadas Pagina web y Coloca la péagina en el

nivel superior. Luego, haga clic en el boton Crear.

wirginia caccun -

200 08112012 116 G
: . -

- Pagena nueva (c)
tacién Saludable T

ion

ia para ol d fio de la vida de 10do ser humano. Una alimentacion saludable se obtiens con una dieta equilibrada.
mnmogdimosqmmmumameunaa vmmmum&cmmmmm“momw&

in saludable debe cubrir los siguientes puntos:

t alimentos de todos Ios grupos, en las cantidades necesarias para cada persona y de acuerdo a las diferentes etapas de la vida
‘anada para que se consuman todos Ios nutnmentos, evitar que sea mondtona.

pf gusto de & persona y de acuerdo con sus costumdyes

1 moderacidn de todos los alimentos para que la dieta sea comploeta,

adecuadia va a lienar ef rompecabezas de ka “buena alimentacidn”, la clave 6s la combinacion de los alimentos, adecuados en cantdad
ad.
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7. La nueva pagina se agregara en la barra de navegacion que aparece a la izquierda.
En el panel central escriba el listado de preguntas por realizar. Luego, para finalizar

presione el botdén Guardar.

IS By podedc § g 1090 m

ommal v =|8 Z-ULA B |0 E ¢

bsoro: Alimentacion Saludable

Preguntas

1°.-4 Qué diderencia hay entre alimertarse y marirse?

2° -, Cudles son los pancipales nutnentes que necesta of hombee? Explica & funcidn de cada uno de elics

3°-Busca 1a foto de 5 alimentos y pégala. Desonbe ios nutrientes que se encuentran en cada uno de alios.

4°..) Como debe sér una et para s&r adecusda?

5.4 Qué procesos internenan én la nutncidn? Asocia cada uno con & aparsio que jos realizan

£°- Realiza un registro de todo ko que comes durante un cla. Compana u registro con i p & ¥ pl- c que te estis do big

[ Afade acctivos

Crmantariae

8. Repita los pasos 5, 6 y 7 para agregar las paginas Recursos, Pregunta Final y
Evaluacion, respectivamente. Complete en cada una de ellas la informacion que

corresponda.

Pregunta Final sens sctusizado hace 8 minutos P . —

lCaza del tesoro: Alimentacion

ISaludable

¥ Introduccién

Praguntas
Evaluacién

Pregunta Final

Pregunta Final Ana tiene 10 afios. Vive con su hermano Joaquin, de 16 afios, sus padres Analia y Jerénimo de 38 3

Recursos Elena, de 60 affos.

She Ana y Joaquin son estudiantes. Ademas, Joaquin se prepara para ser un deportista de alto rendimie
mep La mamé de Ana es médica y su papa es arquitecto. Ambos trabajan 8 horas diarias,

La abuela de Ana no trabaja y ayuda en los quehaceres del hogar. Ademds, pinta cuadros.

Consideras que la dieta diaria de esta familia debe ser igual para todos los miembros? Por qué?

[3 Atade archivos

o B ol T o~ T ATl T
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De manera predeterminada, las paginas que creamos en Google Sites apareceran en la
barra de navegacion del sitio ordenadas alfabéticamente. Para adecuar el orden de
aparicion a la estructura de una caza del tesoro, hacemos clic en Mas/Modificar el
disefio del sitio y luego, en la barra lateral, pulsamos en Navegacion. Se abrird la
ventana emergente Configurar navegacion, en la que debemos desactivar la opcidn
Organizar automéaticamente mi navegacion. A continuacion, hacemos clic en el
enlace Afiadir pagina y, en la nueva ventana emergente, seleccionamos la pagina que
deseamos mostrar en primer lugar —en este ejemplo, Introduccion—y luego hacemos
clic en Aceptar. Repetimos este procedimiento hasta ubicar cada pégina en el orden

correcto de la caza del tesoro (Caccuri, V. 2013. pp. 238-246).

Blg  DirectododeWebquest Creatuwebqutoca  Quiknessomos  MONTar on enerador o2 webquest con Drupal

Frincipal - Cusnta do Lsusra

Cuenta de usuario Sea encontrado en

Bonar.
L —=Fl ot

8

3.3.Las Webquests

Al igual que las cazas del tesoro, las webquests son metodologias de investigacion
guiada, en la que los alumnos deben resolver situaciones problematicas a partir de una

lista de recursos que se encuentran en Internet. Su principal caracteristica es que la
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investigacion se contextualiza en una situacion real, para obtener un producto final que
sintetice y comunique los resultados de manera eficiente. Las web quests fueron
definidas por sus creadores —Bernie Dodge y Tom March—como “una actividad
orientada a la investigacion, donde toda o casi toda la informacion que se utiliza
procede de recursos de la Web”. Una web quest se construye alrededor de una tarea
atractiva que busca hacer algo con la informacién. Puede implicar la resolucion de
problemas, emitir una opinion o analizar una situacion. En todo caso, se pretende que el

alumno haga algo més que contestar preguntas (Cacucuri, V. 2013. pp. 247-253).

Archivo  Edicion  Yer Favoritos Mermamientas  Ayuds

Ejemplos de WebQuest.

Las WebQues! que s nduyen en esle apariado son ejemplos de diversas dreas que nos ayudarin a disefiar nuesiras propias Webquest

Estuvida .. un vigie a lu luro inmedislo woevo He reaizado esta WebQuesl para ser ullizada en lulorias con alumnos de Bachilleraln,

T._-WebQues!a an aspafiol

o WabOuest sobra WebQuast » Hallo, Dolly Debale el tema de ka clonacion
o Los Océanos
i Ecomec s Qué hacemos? Premiada por el MEC * _jBienvenidos a Madrid!
1 s g » Web Tour Mulicolor, Esta WebQuest es un wae en favor de
b.u e e Ia’&’:‘"‘”d MG PR Nachly 108 BNEROR the O NI culluras, Ayudara a los slumnos a entender otros pusblos, sus
L7 I Un eslupendo disedio y desarrollo,
o £l ongen da la vida . Nivel educativo: 2° exdo de Eso y Bachilerato. Area: Ciencias Naluralas 1 L
o E| Big Bang Nivel educaivo: 2° ciclo de Eso y Bachilerato. Area: Ciencias Naturales. » Elade 0.
o Dia de los difurios # Arls rupesire de los indigenas de California,
o La alimentacién en el ser humano Nivel educatvo: General (Valido para 5° y 6° de pnmana), Area:
iConocimiento del medio naural y socal o Eatralzs dala cocna.
e El sparalo crculstono en el sar humano Nwel educalivo; General (Vaido para 5° y 6° de primana)
Araa: Conocimianto del medio nalural y social.  El ciclo del equa
» WebQueat sobre 1 sulanasia

P o] » Superhéroes ds Cine, gentileza de Jesds Casas Requena d

Pelro beclerio] Florentina de Valadold.

Creaci¢n d inas Wab con Herramis! ica3 - saparecidos de Argening. |
B O B A AT Gl Vs @ En busca de una carrera. elaborada en forma de presentacie

En internet, podemos encontrar muchos ejemplos de webquest realizadas por educadores de diferentes paises.

Estructura de una webquest

El objetivo fundamental de las web quests es fomentar el trabajo grupal, para lograr que
los alumnos utilicen el tiempo trabajando con la informacion, y no, buscandola. A partir
de esta premisa, una web quest se debe desarrollar en seis partes que se consideran

esenciales: Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion.
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En la siguiente tabla, se observan las principales caracteristicas de cada una de las partes

de una web quest.

ESTRUCTURA DE UNA WEBQUEST

Introduccion | Ofrece la informacion basica sobre la actividad, brinda orientacion
acerca de lo que se espera. Debe despertar el interés de los alumnos
a través de un desafio atractivo.

Tarea Consiste en la descripcion del producto final que se debe lograr.
Puede ser una presentacion multimedia, una exposicion oral, una
investigacion, una propuesta o un plan para llevar a cabo, un
debate, el desarrollo de un experimento, resolver un problema o un
misterio, entre otras.

Proceso Describe los pasos a seguir para llevar a cabo la Tarea, con los
procedimientos necesarios para hacerlo. También se pueden asignar
roles y funciones que debe desempefiar cada integrante del grupo o
distribuir diferentes tareas para cada grupo.

Recursos Es el listado de sitios web que el docente ha seleccionado
previamente, y en los que se encontrara la informacion necesaria
para cumplir con el objetivo propuesto.

Evaluacion Se debe explicitar la forma en que sera evaluada la tarea. Es muy
habitual el uso de rabricas o matrices de evaluacion, en las que se
muestran los criterios que se utilizardn como indicadores y la
valoracion establecida para cada uno de ellos.

Conclusion Es el resumen de la experiencia. Debe estimular la reflexién sobre
el proceso vy los resultados obtenidos. Se busca que el alumno tome
conciencia acerca de lo que ha aprendido.

La estructura de una web quest permite organizar y orientar el trabajo en el aula,

facilitando la integracion de las TIC en cada una de las etapas del proyecto.

La primera web quest fue acufiada en 1995 por Bernie Dodge y Tom March,
profesores de la Universidad Estatal de San Diego, Estados Unidos. La idea surgi6 a
partir de los resultados obtenidos por los estudiantes de Magisterio al buscar, recopilar y
reelaborar informacion. Desde entonces, se ha constituido en una de las técnicas

principales de uso e integracién de Internet en la escuela.
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Las web quest se pueden aplicar para desarrollar una amplia variedad de temas, pero
debemos tener en cuenta que no son Utiles para todos. Por ejemplo, no es necesario
crear una web ques t para aprender las tablas de multiplicar o las capitales de los paises.
Sin embargo, es una estrategia muy interesante para resolver problemas, desarrollar la

creatividad y aprender a trabajar en forma colaborativa.

Tipos de webquests

Las web quests se clasifican en corta duracién y larga duracion, dependiendo de los
objetivos y de la duracion del proyecto. Las primeras se desarrollan en dos o tres clases,
y son adecuadas para adquirir integrar conocimientos sobre un tema especifico. Se
enfocan en tareas de observacion, andlisis y sintesis. En cambio, las webquests de larga
duracién se disefian para desarrollarse hasta durante un mes de clases, y son mas
profundas y elaboradas. La finalizacién del proyecto generalmente implica la
presentacion de un trabajo realizado con diferentes herramientas informaticas. Otra
variante son las mini quests, una version simplificada de las webquests en las que solo
se consideran tres pasos: Escenario, Tarea y Producto. Su principal ventaja consisten
que pueden ser elaboradas en muy poco tiempo, aun sin tener mucha experiencia con
este tipo de actividades. Ademas, se desarrollan durante una sola clase, por lo que

requieren un tiempo menor de preparacion.
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Crear una webquest en linea

Al igual que para elaborar una caza del tesoro, para crear una webquest podemos
utilizar diferentes herramientas y soportes. Pero teniendo en cuenta que es una
metodologia especialmente creada para trabajar con informacion proveniente de
Internet, la mejor manera de presentarlas es, precisamente, a traves de Internet. Entre las
plataformas en  linea més  utilizadas  podemos  mencionar  PHP
Webquest(www.phpwebquest.org) y Webquest(www.webquest.es), ambas gratuitas
en espafiol. Estos sitios nos permiten generar la estructura y escribirlos contenidos de
cada etapa, de manera auto-asistida. Luego de este proceso, la webquest estara
disponible en linea. Antes de comenzar, es importante definir el tema y la tarea que
esperamos que se realice través de este proyecto. Recordemos que esta metodologia
debe invitar a la accién fundamentada en la investigacion. Las propuestas mas atractivas
son las que permiten que los alumnos asuman roles y presenten iniciativas. Por ejemplo,
crear campafias de concientizacion sobre el cuidado del medio ambiente, como
miembros de una organizacién ecologista 0 como ciudadanos que desean asesoraren la
elaboracion de leyes. En el siguiente Paso a paso, veremos el procedimiento para crear

una webquest en el sitio Webquest.
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PXP: Crear una Webquest en linea

1. En la Barra de direcciones del navegador escriba www.webquest.es. Vaya al panel

izquierdo de la pagina y, en la seccion Inicio de sesion, haga clic en el enlace Crear

cuenta nueva.

o Crea tu propls webguest © N . 5
CaTa Cu airs cnlioe 2 " HOTELEN .
'R hoteles X 3 ¢
N, L Miami uso o despegaricoma € °
Donar Q})g’)‘*_ o p——
RS

Ayudancs a mantener webquest
Envitaco por webguest ol Jue, 2009072010 - 22:44

Durante Los (Rtias soades ha Crecicd mucho o Aloerd 08 LILarios de webguestad. Debido a sllo, La Carga del servider ha asrmentads

Nombre de wsuaric: * conuiderablerente y e consacuencia hemos tenldo que Canblarncs 3 un servider privado. Exte servidor conlleva um gasto wperion o g
Qo epondrls un 1nidor COMPArtICo, Mmgue 3 CamBio ofrece wna mayor oficachs y rapides,
s HAALA ahorm, o parvidor 3 D 500 autefinancinads con (b pubilcidad, #in emdacgo & Canbiar & un servidor privade, $513 apenas Culbre
Contresefa:
06 gaston por 10 QU CuQUier SONACIon A travis Co PIyDAl serd Dieavernida.
2 3 S quiere: colaborar 3 mantener | /edquest.es reallza una pegqueda donackin
Iniclar sesidn
. Crear cumata sueva Donate
o totchar sume conraies — [ P
.

et e Ml it ss P s dal Tanmin Hetae masdatan o ol Bl

Cinco reglas para escribir una webquest.- Bernie Dodge -uno de los creadores de las
webquests- propone cinco pautas para disefiarlas utilizandola regla mnemotécnica
FOCUS (en inglés), cuya traduccién seria: encontrar buenos sitios (find),
administrarlos recursos disponibles (orchestrate), motivar a los alumnos (challenge),

utilizar Internet como medio (use) y construir un andamiaje para lograr expectativas

elevadas (scaffold).

2. En la siguiente pagina, complete los campos del formulario para registrarse como

usuario de la Webquest. A continuacion, presione el boton Crear cuenta nueva, que

aparece al final de la pagina.
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Big  Direclori deWebquest Ceatuwebquet oo Quisnessomcs MO o generedor te webquest con Enupal

Frinclzal - Cuanta de esuaria

Cuents d= vsuarie

o i b DROpFE ebuest o
a3 el tesora onling

Sclicltar nuevs contrasea

FirfsTnscien 2 B3

o 1AL Mohbes e wswark: *
| — L2 —= el Frclesare Wimginle
5 Tt s 1 e o (U 1 e PR  (a,  SR Y G B

Foas Pl w25 15 I 1 ST AR T AT CTArTISlE FENS € ¥ g st retieme

Frigeord stranh: High

Frigeonds maton: 5

[Dates £2 o surton

Irstitucién aducative: *
Insthuts Falamarde Caseros

[ Terms and Conditfons of Uss

3. En el panel central de la siguiente pagina, haga clic en el enlace Crear Webquest para

continuar adelante en el proceso.

das

Blog Directorio de Webquest Crea tu webquest o caza Quienes somos Monta

Principal
Crear contenido

77
| o | Registration successful. You are now logged in.
N/

Crear Webguest
Utilis_¢ este tipo de contenido para crear tu VWebquest de una forma sencilla
Caza del Tesoro
Utiliza este enlace para crear tu Caza del Tesoro
Entrada de blog
A blog entry is a single post to an online journal, or blog.
FAQ
A frequently asked guestion and its answer.
Panel
A panel layout broken up into rows and columns.

4. En la pagina Crear Webquest, vera una barra de navegacién con las diferentes etapas.

Haga clic en Titulo y Descripcion y complete la informacion (Titulo, Descripcion de la
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Webquest, Nombre y Apellido del Autor, Idioma, Nivel Educativo y Area del

Conocimiento).

Principal
Crear Webquest

Completa los distintes apartades de [z webguesst v pulsa en guardar

Titulo v Descripcion | | Introduccicn Tarsa Procesa

Recursos Evaluacion Conclusion Creditos Gi

== Past to twittercomi

O announce this post on Twitter

Titulo de la Webguest: #

Salvemos a nuestro planetal

Descripcién de la Webquest: *
B J U SiSiEE e ed B K 3B L2 Fortsies

\Webquest sebre 2oologia v cuidade del medic ambientz.

- G

5. Desde la barra de navegacion superior, ingrese en cada uno de los enlaces restantes y

escriba la informacion correspondiente

a cada uno de ellos. Desde la barra de

herramientas del Editor de texto de cada una de estas secciones, puede aplicar formatos

e insertar imagenes. Finalmente, haga clic en el botén Guardar, que se encuentra al final

de la pagina.

Crear Webquest

Comoleta ios distirtos apertadcs Ge I webouest ¥ pulss en guarder

Tinto y Oepcripcsde IeRrOcuCCaGe Tacen Froceso Bacursce

Eumbuacate Conciuside Créoncs Gusin atciczicn

Em la cust 30 IndiCa & 105 Bumnog el “preducts” Que Jeberdn presentar 3l Nisalizar la acthided, ol Uk DURTE 387 UPA DrEsentacion muitimedia, Un SIS web, ume eecTiziin vertel, ©

SIOMES QU 14 SOREkIece Mds ASFSEINIO PACS #L SN0

Taces:

B 7 W IEIEXE s o5 B X o) 2 Forkuce -> 8

Ustedes son miembros de una Organizacidn Ecologista y quieren advertir a poblacién sobre problemas tales como el
calentamiento global, el efecto invermadero y 1a contaminacén del agua. Para eflo, organizardn una campafia para
mostrar 10 que sucede hoy en dia con respecto a esos temas, y para Que 1odos tomemos consciencia sobre la necesidad
urgente de participar y comprometernos con el cuidado de nuestro planeta.

Pamh
Desactivar el editor de bexto

B0 L8 Cutl 30 STCH & M58 et o “Zrocecno” Gue SeDerkn Seesere BI FralTer G ACHAGE. @ CuMl CoRCE SeY SO SORIRTIRCISS TRETYDeCHE, U TR0 weh, LS SS5TICHN VErtaL © SQoUis Goe 36 Concktess sl

La web quest que hemos creado pasara a formar parte del directorio de este sitio, y

podemos acceder a ella desde Directorio de Webquest, en la barra de navegacion

superior.
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Blog Directorio de Webquest

Principal

o Crea tu propia webquest o

caza del tesoro online Titulo
Donar
B visa B e o, Titulo:

o Mi cuenta
Crear Webquest
Crear Caza del Tesoro

Enlaces a webquest externas

o 0 o o

Mis webguest o cazas

Frnne mantanida

Medio Ambiente

Idiorma: Espariol

MNombre y Apellidos del Autor: Laura Bothi
Webquest/Caza: Webquest

Mivel Educativo: Educacidén Primaria

Area de Conocimiento: Educacién para la ciudadania

Creado hace: 2 dias 20 horas

Crea tu webquest o caza Quienes somos

Directorio de Webquest y Cazas del Tesoro

Webquest/ Caza del Tesoro Area de Conocimiento

Webquest =] | Educacién para la ciude
Nive[ Educativo - Idj)m
Educacién Primaria ~| |Esp:
- Ninguno -

6n Infantil

Primaria W e
Secundaria Obligatoria (ESO)
Bachillerato

Ciclo Formativo de Grado Medio

Ciclo Formativo de Grado Superior

Grado Universitario

Master

Desde la seccion Directorio de Webquest, podemos acceder a otras webquests creadas

en esta plataforma, seleccionandolas por titulo, area del conocimiento, idioma o nivel

educativo.

Marco Contextual

La Unidad Educativa Fiscomisional “Manuel José Rodriguez” esta ubicada en el barrio

la Trinidad, en la parte Sur Occidental de la parroquia Malacatos, cantén y provincia de

Loja, a 32 Kilometros de la ciudad de Loja y a menos de dos kildbmetros del centro o

cabecera parroquial, a una altura de mil quinientos metros sobre el nivel del mar, con

una temperatura promedio de 20 a 22 grados centigrados segun el mapa ecologico del

Ecuador.

El Colegio fue creado segun el acuerdo 514 del 22 de junio de 1972 siendo Presidente

de la republica del Ecuador el General Guillermo Rodriguez Lara, quien era Jefe

Supremo del Gobierno.
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En el afio de 1983 hacen presencia en la Institucion la Comunidad religiosa de
Dominicas Hijas de Nuestra Sra. de Nazareth hecho que se concretd el 25 de septiembre
quienes vienen impartiendo una formacion integral a los estudiantes a través de una
educacién humana cristiana, también con la realizacion de diversas actividades como
convivencias, encuentros, charlas, etc.

La escuela es creada con el decreto Ministerial N. 009, emitido por el Ministerio de

Educacién y Cultura el 12 de octubre de 1983.

El Jardin de Infantes es creado con el decreto N. 111 del 20 de diciembre de 1985 que

cuenta con profesora especializada.

El 17 de agosto de 1990 el Sefior Director de educacion de Loja, Profesor Manuel
Carrera Gallo considerando los méritos del plantel emite el acuerdo N. 005DPEL-DT en

el cual este centro educativo alcanzd su maxima categoria de UNIDAD EDUCATIVA.

La unidad educativa cuenta con los siguientes recursos Humanos:

Personal Directivo: 3

Personal Docente: 33

Total de estudiantes: 459

Recursos Humanos de administracion: Secretaria, Colectora, y Bibliotecaria.
Recursos Humanos de apoyo: Un Conserje y un Guardian.

Un profesor contratado para la Computacion.

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa Fiscomisional “Manuel José

Rodriguez”
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f. METODOLOGIA

Para llevar adelante este proceso, es necesario apoyarse en una serie de métodos,
técnicas e instrumentos tendientes a hacer mas efectivo y posible el trabajo

investigativo.

Los métodos que se utilizaran son:

Cientifico.- Ayudara durante todo el desarrollo del trabajo investigativo, tanto del
proyecto como de la tesis; en el planteamiento del tema, problema, objetivos, marco
tedrico, muy especialmente cuando luego de la investigacion de campo se pueda
comprobar los objetivos a través de los resultados y establecer las conclusiones,
consecuentemente proyectar las recomendaciones y si es del caso las propias

generalizaciones. Esté presente en toda la investigacion.

Anélisis y sintesis: En todo el proceso investigativo, principalmente en la precision de

los fundamentos teéricos.

Induccion y deduccion: Permitird analizar aspectos relacionados con el diagnostico y
definicion de las necesidades de capacitacion docente y la incidencia que tiene el uso de
las TIC y el internet en el desarrollo intelectual a fin de arribar a conclusiones de

acuerdo con lo investigado.

Meétodo Estadistico-Descriptivo.- Se lo utilizara en el desarrollo de la investigacion de
campo, y seguird un procedimiento coherente y légico que permitira la recoleccion,

organizacion, procesamiento, analisis e interpretacion de la informacién, para luego
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realizar la tabulacién de datos, representacion grafica y descripcion de los hechos

representativos que brinde la investigacion.

Técnicas e Instrumento:

La Encuesta.- Se aplicard a los padres de familia y maestra de las nifias y nifios de
primer aio de la citada Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez” de la parroquia
Malacatos, con la finalidad de verificar los objetivos planteados y arribar a las

conclusiones.

Observacion: se utilizara para conocer de qué forma se emplea las Tecnologias y el
internet como método de ensefianza para el desarrollo intelectual de las nifias y nifios de

la Unidad Educativa.

Revision de documentos: Con la finalidad de recopilar informacion se solicitard a
secretaria datos acerca de los antecedentes historicos de la Unidad Educativa, asi como

de los resultados de aprendizaje alcanzados por las nifias y nifios investigados.

Test para descubrir inteligencias dominantes: Asi juego, asi soy

Poblacion.- La poblacion esta conformada por 25 nifios de Primer Grado de Educacion

General Basica, de los cuales 10 son nifias y 15 son nifios, de acuerdo al siguiente

detalle:
Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”
Nifos Maestra Padres
M F
Primero EGB 15 10 4 25
Total 25 4 25

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”
Elaboracién: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios.
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g. CRONOGRAMA

2014 2015
Mes Diciembre Enero Febrero-Marzo Abril Mayo Junio Julio-Agosto Septiembre- Noviembre Diciembre
octubre
Semana 112 (3 2|3 112 (3|4 213 1|4 213 2|3 213|411 ]2]3 2|3
Actividad

Aprobacion del tema

Elaboracién y
presentacion del Proyecto

Aprobacion con
sugerencias del Asesor

Designacion del Director
de Tesis

Aplicacién y tabulacién
de encuestas y test

Presentacion y
correcciones del Borrador
de Tesis

Presentacion del Informe
Final

Calificacién de Tesis y
correcciones

Grado Publico
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Rubros $ Valor
Resmas de papel bond A4 $ 24,00
Internet $ 180,00
Impresora $ 350,00
Cartuchos de impresion $ 90,00
Copias $ 10,00
Movilizacion $ 200,00
Imprenta $ 300,00
Imprevistos $ 100,00

TOTAL $1254,00

FINANCIAMIENTO
En vista que el presente proyecto tiene fines académicos, el financiamiento del

presupuesto, en su totalidad seran cubiertos por la investigadora.

Recursos institucionales:

v Universidad Nacional de Loja.

v' Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion.

v’ Carrera de Psicologia Infantil y Educacién Parvularia.

v Unidad Educativa “Manuel José Rodriguez”

Recursos humanos:

v' Autoridades del Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

v" Dra. Maria Eugenia Rodriguez Guerrero, Coordinadora de la carrera de Psicologia
Infantil y Educacion Parvularia y personal docente.

v' Director, docentes, padres de familia y nifios y nifias de primer afio de la Unidad

Educativa investigada.
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v" Investigadora: Marisol Elizabeth Ocampo Palacios

Recursos materiales:

v' Computadora.

v Impresora

v" Papel bond.

v’ Lapiz, borrador, esferos.
v’ Carpetas.

v Copiadora.
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Anexo 1.

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Psicologia Infantil y Educacion Parvularia
ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

Proposito: Sefior padre de familia, me encuentro realizando el trabajo de titulacion en
Psicologia Infantil y Educacion Parvularia, razon por la cual le solicito comedidamente

se digne contestar con toda veracidad la presente encuesta.

Fecha de aplicacion: Dia ( ) mes ( ) afio  ( )

Unidad Educativa Manuel José Rodriguez
1. Primer Grado
2. Sexo : Nifio ( ) Nifia ( )

3. Edad L rreeeeeeees Afios MeSeS.eeeennnnn

4.;Considera que los maestros estan capacitados en el uso de tecnologias y el internet?

Si ( ) No ( ) En parte ( )

4. ¢Los maestros de su hijo en el proceso ensefianza aprendizaje utilizan como

método de ensefianza las nuevas tecnologias y el internet?

Siempre ( ) Nunca ( ) A veces ( )
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6. ¢Su hijo utiliza internet en casa?
Si ( ) No ( ) A veces ( )
7. ¢Cudles de las siguientes competencias ha desarrollado su hijo respecto de las nuevas

tecnologias y el internet?

Si No A veces

Enciende y apaga el equipo de manera correcta y
auténoma.

Seleccionar diferentes programas para resolver las tareas
académicas.

Puede trabajar en pequefios grupos, respetando turnos y
tareas.

Manifiesta curiosidad y una actitud positiva frente al uso
del Internet.

8. Del siguiente listado, ¢cual inteligencia considera usted que mas ha desarrollado su

hijo?

Linguistica ( ) Musical ( )
Logico-matematica  ( ) Espacial-visual ( )
Corporal-motriz ( ) Intrapersonal ( )
Interpersonal ( ) Naturalista ( )

9. Considera que el uso de la tecnologia y el internet como método de ensefianza
permite el desarrollo intelectual de su hijo?

Si ( ) No ( ) En parte ( )

Gracias por su cooperacion
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ANExo 2.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Psicologia Infantil y Educacion Parvularia
ENCUESTA PARA MAESTROS

Proposito: Distinguido maestro, me encuentro realizando el trabajo de titulacion en
Psicologia Infantil y Educacion Parvularia, razon por la cual le solicito comedidamente

se digne contestar con toda veracidad la presente encuesta.

Fecha de aplicacion: Dia ( ) mes ( ) afio  ( )

Unidad Educativa Manuel José Rodriguez
1. Primer Grado

2. Sexo: M ) F ( )

3. ¢Se encuentra capacitad@ en el uso de tecnologias y el internet?
Si ( ) No ( ) En parte ( )
4. ¢ Utiliza como método de ensefianza las nuevas tecnologias y el internet?

Siempre ( ) Nunca ( ) A veces ( )

5. El abordaje de las tecnologias y el internet lo utiliza como:

Si | No

<>

Contenid | Ayudan al desarrollo de las competencias de manejo
instrumental, en un proceso de iniciacion a la
0 alfabetizacion informaética.

A través de estrategias que propicien el uso de estas
Recurso herramientas en los diferentes procesos de enseflanza—
didactico | aprendizaje, y como apoyo al desarrollo de los contenidos
curriculares de las diferentes areas.
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5. ¢Cudles de las siguientes competencias han desarrollado sus nifi@s respecto de

las nuevas tecnologias y el internet?

Competencias Si [No| A
vec
es

Operatorias Enciende y apaga el equipo de manera

correcta y autbnoma.

Para el tratamiento | Seleccionar diferentes programas para
de la informacion resolver las tareas académicas.

] Puede trabajar en pequefios grupos,
Eticas y sociales respetando turnos y tareas.

Manifiesta curiosidad y una actitud positiva
frente al uso del Internet.

7. ¢Los nifios utilizan internet en la Unidad Educativa?

Si ( ) No ( ) A veces ( )
8. Caso de ser positiva su respuesta, ¢conocen las precauciones que deben tener en el
uso del internet?

Si ( ) No ( ) A veces ( )
9. ¢Como docente usted conoce o ha utilizado programas como cazas del tesoro, web
quests u otras?

Si ( ) No ( ) A veces ( )
10. ¢ Considera que el uso de la tecnologia y el internet como método de ensefianza
permite el desarrollo intelectual de sus nin@s?

Si ( ) No ( ) En parte ( )

Gracias por su cooperacion
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Anexo 3.

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Psicologia Infantil y Educacién Parvularia

Test para descubrir inteligencias dominantes. Asi juego, asi soy.
Fecha de aplicacion: Dia ( ) mes ( ) afio  ( )
Unidad Educativa Manuel José Rodriguez
1. Primer Grado
2. Sexo : Nifio ( ) Nifia ( )
3. Edad L eeeeeeeeenes Afios Meses...........

Todos somos habiles, todos somos capaces de hacer algo mejor que la media y eso es
porque tenemos una o varias inteligencias que dominamos mejor que las demas.
Algunos son grandes oradores o escritores, otros dominan el razonamiento l6gico y
otros, por ejemplo, nos dejan boquiabiertos con el dominio de los movimientos del

cuerpo.

Desde que somos nifios, el juego nos ensefia lo que somos y cémo somos, desarrolla
nuestras inteligencias y nos hacer ser personas mas habiles y capaces de superar con
éxito las situaciones que nos vayamos encontrando a lo largo de la vida. ¢Quieres
saber qué inteligencia o inteligencias predominan en ti? Observa detenidamente la
lamina y responde a estas cuatro sencillas preguntas para descubrirlo: Mi juego
favorito es... Cuando juego solo, lo que mas me gusta es... Cuando juego con otros

nifios, me gusta jugar... Soy muy habil...
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-
- Elige tus Juguctes  descubre tus Inteligencias dominartes

o @ ol Je fmm- )

A, Loal Bray §.Los uegoi de C. Juego on D et & proctions £ bokst conler o Flopegordamme Goloimomaldoder K Recchecky hecio:
wouchar ol Pl Contueckn agin dupare 1003 yn Nilvrenio ¥y plemos

Z Cuando Jego sola lo que mds me gusta ee. A

e

A Ll y Jrou iar oo epaimancs C. My y dtyw O Mocel monyasdades € Bcuchar mdsed [ Y -71 £oh nl- G o enmdore W muuv 10 jacinare:
o0 M cutdens y can O gl oon i
[ S

3. Cuando ego con otros rifios, me encanta Jugar.

MR Wik &5

A A rebohnguat y L .ud ool C. A hotw leaho 0L A hooer cameies sy £ A hatw Qe E A ks peolatons c A sicochor miges  HA i plredont
odvinatan nvermd A.ct Of MonaE DRI O Cot O proctict e luu um lx.nJJ S HE T STE
dapede

Ao%kPeni L

s

A, MEmSondo £ 290000 0 juegis €, Conbiupendo, 0. Mracicando akpn £ locendo wn F. Ovgonbando e G Imaghaendo y N ermioondo oy

Irtevkas y feches de By haCendo DU & deporte o bekondo Intumenio lm;,o- Can it 0migt hatiedo pinst plonics ¢ &) ONvOln
manuxdoce:

Ahora vamos a contar tus respuestas y descubriremos tus inteligencias dominantes:

2 0 mas respuestas A: Linglistica 2 o mas respuestas B: Ldgico-Matematica
2 0 mas respuestas C: Espacial 2 0 mas respuestas D: Cinético-Corporal
2 0 mas respuestas E: Musical 2 0 mas respuestas F: Interpersonal

2 0 més respuestas G: Intrapersonal 2 o mas respuestas H: Naturalista
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