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a. TITULO

APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL APRENDIZAJE DE
LA MATEMATICA, MODULO 6 LA SALUD ES MI DERECHO Y
RESPONSABILIDAD, DE LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO A, DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA ADOLFO JURADO GONZALEZ, DE LA PARROQUIA EL
SAGRARIO DEL CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO
2013 - 2014.



b. RESUMEN

La presente tesis titulada: APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES
PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA, MODULO 6 LA SALUD ES
MI DERECHO Y RESPONSABILIDAD, DE LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO
GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO A, DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA ADOLFO JURADO GONZALEZ, DE LA
PARROQUIA EL SAGRARIO DEL CANTON Y PROVINCIA DE LOJA,
PERIODO ACADEMICO 2013 - 2014, tiene como objetivo general: determinar la
importancia del uso de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica,
modulo 6 la salud es mi derecho y responsabilidad, de los nifios y nifias de cuarto grado
de Educacion General Bésica paralelo A, de la Escuela de Educacién Basica Adolfo
Jurado Gonzalez, de la Parroquia El Sagrario del canton y provincia de Loja, periodo
académico 2013 — 2014. Para llevar a cabo esta investigacion se empled el disefio
transversal y cuasi-experimental, para su desarrollo se utiliz6 los métodos: comprensivo,
analitico, sintético, diagndstico participativo, de modelos o proactivo, de taller y el
método de evaluacion comprensiva; ademas, técnicas e instrumentos como: encuesta
aplicada a una docente y a 27 estudiantes de cuarto grado de educacion general bésica.
Luego del analisis e interpretacion se obtuvo como resultado que la mayoria de los
estudiantes manifiestan que la clase de matematica es cansada y la docente no utiliza
motivaciones para que esta sea mas dindmica y activa, dificultdndoles a la mayoria de
ellos tener un buen aprendizaje, por lo que la docente deberia tener presente que las
técnicas motivacionales son importantes en el aprendizaje de la matematica para lograr
aprendizajes significativos, y de esta manera no se torne dificil y aburrido el aprendizaje
de la misma. Por lo que se concluye, que este principal problema presente se pudo
disminuir con la aplicacion del modelo de técnicas motivacionales realizado por la
investigadora mediante el método del taller, el cual ayudé a que los estudiantes muestren
un mayor interés y se sientan motivados al aprendizaje de la matematica.



SUMMARY

This thesis entitled: TECHNICAL IMPLEMENTATION OF MOTIVATIONAL
LEARNING OF MATHEMATICS, MODULE 6 HEALTH IS MY RIGHT AND
RESPONSIBILITY OF THE CHILDREN OF FOURTH GRADE GENERAL BASIC
EDUCATION PARALLEL TO, THE SCHOOL OF BASIC EDUCATION JURY
ADOLFO GONZALEZ , PARISH THE TABERNACLE OF CANTON AND province
of Loja, ACADEMIC YEAR 2013 - 2014, general objective: to determine the
importance of using motivational techniques for learning mathematics, health module 6
is my duty and responsibility, children fourth grade basic general education parallel,
School of Basic Education Adolfo Jurado Gonzalez, the Sagrario Parish canton and
province of Loja, academic period 2013 - 2014.Para carry out this research was used
comprehensive, analytical, synthetic, participatory assessment, models or proactive,
workshop and comprehensive evaluation method, techniques and instruments as well:
the transverse quasi-experimental design and for its development was used survey
methods applied to a teacher and 27 fourth graders of basic education. After the analysis
and interpretation was obtained as a result most students report that math class is tired
and the teacher does not use motivations for this more dynamic and active, making it
difficult for most of them have a good learning, what the teacher should be aware that
motivational techniques are important in learning mathematics to achieve significant
learning, and thus does not become difficult and tedious learning it. It is concluded that
this main problem this could be reduced with the application of the model of
motivational techniques performed by the researcher by the method of the workshop,
which helped the students are more concerned and motivated to learning mathematics.



c. INTRODUCCION

La matematica es una ciencia de méxima importancia en cualquier ambito de la sociedad.
Se origind en diferentes culturas con la finalidad de resolver problemas cotidianos del
hombre. A pesar de esto las matematicas son vistas como una gran problematica,
percibidas como una asignatura dura, rigurosa y formal donde el proceso de aprendizaje
en cualquier nivel es una tarea dificil para el estudiante. Esta vision genera un rechazo
hacia su estudio, produciendo un clima de desmotivacion que debe erradicarse para que

no afecte al aprendizaje que se espera lograr del estudiante.

Por ende la motivacion es un factor importante dentro de la educacion, para que el
estudiante ponga el interés por aprender y mas ain en el &rea de matematica qué desde
mucho tiempo atras las clases han sido monétonas por las metodologias utilizadas por
los docentes que hacen que sea complejo el aprendizaje de la matematica. Por la
importancia que tiene la motivacion en la educacion para que los estudiantes muestren
interés en las actividades que se les proponga en la clase, y estén méas dispuestos a
trabajar con mayor diligencia, con mayor seguridad en si mismos y realicen mejor las
tareas propuestas, me propongo investigar este tema de gran relevancia social y
educativo denominado: APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES PARA
EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA, MODULO 6 LA SALUD ES MI
DERECHO Y RESPONSABILIDAD, DE LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO
GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO A, DE LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICA ADOLFO JURADO GONZALEZ, DE LA PARROQUIA
EL SAGRARIO DEL CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO
2013 - 2014.

El problema de investigacion tiene como enunciado: ¢Como influye la falta técnicas
motivacionales para el aprendizaje de la matematica, médulo 6 la salud es mi derecho y
responsabilidad, de los nifios y nifias de cuarto grado de Educacion General Basica
paralelo A, de la Escuela de Educacién Basica Adolfo Jurado Gonzélez, de la Parroquia

El Sagrario del canton y provincia de Loja, periodo académico 2013 — 20147

Para poder guiar el proceso de investigacion me plantee como objetivo general:

determinar la importancia del uso de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la



matematica, moédulo 6 la salud es mi derecho y responsabilidad, de los nifios y nifias de
cuarto grado de Educacidn General Basica paralelo A, de la Escuela de Educacion Basica
Adolfo Jurado Gonzalez, de la Parroquia El Sagrario del cantén y provincia de Loja,
periodo académico 2013 — 2014, y los objetivos especificos: comprender la
fundamentacion teodrica; diagnosticar las causas sobre la no utilizacién de técnicas
motivacionales para el aprendizaje de la matematica; crear técnicas motivacionales
adecuadas y convenientes para el aprendizaje de la matemaética; aplicar técnicas
motivacionales para el aprendizaje de la matematica; y, valorar la efectividad de la

aplicacion de las diferentes técnicas motivacionales.

Para fundamentar mi investigacién me apoyé en las siguientes categorias: definicion de
aprendizaje, tipos de aprendizaje, teorias del aprendizaje, ensefianza de la matematica,
recursos para el aprendizaje, diagnostico del aprendizaje, la motivacion, tipos de
motivacién, importancia de la motivacion en el aprendizaje de la matematica,

motivacion en la educacion, técnicas motivacionales para aprendizaje de la matematica.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizd algunos métodos como: método
comprensivo me permitid6 comprender la importancia que tienen las técnicas
motivacionales para el aprendizaje de la matematica, analitico este método me sirvio
como medio para estar al tanto de los beneficios que presenta la utilizacion de técnicas
motivacionales, sintético lo utilicé para seleccionar los distintos modelos de técnicas
motivacionales apropiadas para el aprendizaje de la matematica, diagnostico
participativo pude detectar las deficiencias en el aprendizaje de la matematica por la falta
de utilizacion de técnicas motivacionales, modelos o proactivo lo usé para crear la
técnica motivacional adecuada para mejorar el aprendizaje de la matematica, de taller
lo utilicé para aplicar los talleres para mejorar el aprendizaje de la matematica, y el de
evaluacion comprensiva me permitio determinar los logros alcanzados en la aplicacion
de los talleres, dando como resultado un cambio de actitud en los estudiantes. La técnica
que se empled consistid en una encuesta aplicada a una docente y 27 alumnos del cuarto
grado de Educacion General Basica paralelo A, el cual permitio realizar un analisis e
interpretacion de informacion y de esta manera se logré hacer un estudio profundo en la
investigacion con el objeto de aportar alternativas de solucion y superar los problemas

encontrados.



La conclusion principal que se dedujo que la aplicacion de técnicas motivacionales para
lograr aprendizajes significativos en los estudiantes, fue de gran importancia para que
las clases sean activas y dindmicas y por ende el estudiante se entusiasme por aprender
y asi, se torne facil el aprendizaje de la misma, para lo cual se recomienda que los
docentes practiquen este tipo de técnicas motivacionales para lograr la atencion e interés
en la clase por parte de sus alumnos y siempre estén motivados durante el proceso de

aprendizaje en el Area de Matematica.

Por lo antes expuesto, se concluye que esta investigacion es muy importante en el mundo
de la educacion ya que se enmarca en dar a conocer que para desarrollar el pensamiento
critico y reflexivo del estudiante, y para afianzar sus conocimientos, es de gran
importancia utilizar técnicas motivacionales para mejorar los aprendizajes en todas las

areas en especial en matematicas.

El informe de investigacion esta estructurado en coherencia con lo dispuesto en el Art.
151 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja en
vigencia, comprende tres apartados:

El primero, revision de literatura

El segundo, materiales y métodos

El tercero, los resultados y discusion de la misma.



d. REVISION DE LITERATURA

1. APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

Definiciones de aprendizaje

Torre (2007) da a conocer que el aprendizaje es un proceso intrapersonal e
interpersonal de caracter social, cultural y disciplinar, que esta anclado contextualmente
y no puede entenderse sino dentro del sistema interactivo de los elementos que lo
producen. Es, ademas, un proceso social de interaccion, que gira alrededor de una tarea
o0 un contenido particular. Por ejemplo, en la interaccién entre profesores y alumnos y
entre alumnos, ambos aprenden discutiendo en conjunto, de esta forma ocurre un
intercambio de ideas, de contrastes y de puntos de vista, que permite perfilar un nuevo
conocimiento. Asimismo, se adquieren nuevas formas de aprender, de convivir, de

respetar y de ser (p. 21).

Papalia (1990) indica que el aprendizaje es un cambio relativamente permanente en
el comportamiento, que refleja una adquisicion de conocimientos o habilidades a través
de la experiencia y que puede incluir el estudio, la instruccion, la observacion o la
practica. Los cambios en el comportamiento son razonablemente objetivos y, por tanto,

pueden ser medidos (p. 164).

Fairstein & Gissels (2004) sefialan que el aprendizaje es un proceso y es interno por
lo que destaca lo siguiente que es un proceso: no se realiza de forma inmediata. Es
interno: no se trata solo de realizar conductas. Aprender conocimientos y formas de
razonamientos implica modificar conocimientos y formas de razonamientos anteriores
con esto se pone de manifiesto que el aprendizaje humano es un proceso interno que no
se realiza por observacion y repeticién y que esto lleva tiempo y es dificil de lograr, no
s6lo porque es complejo, sino también porque implica desprenderse de los conocimientos

y formas de razonamiento anteriores (p.15).

SEP, Plan y Programa de Estudios (2011) sefiala que el centro y el referente
fundamental del aprendizaje es el estudiante, porque desde etapas tempranas se requiere

generar su disposicion y capacidad de continuar aprendiendo a lo largo de su vida,


http://www.monografias.com/trabajos11/metcien/metcien.shtml#OBSERV
http://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml

desarrollar habilidades superiores del pensamiento para solucionar problemas, pensar
criticamente, comprender y explicar situaciones desde diversas areas del saber, manejar

informacion, innovar y crear en distintos 6rdenes de la vida (p. 26).

SEP, Plan y Programa de Estudios (2011) Los alumnos cuentan con conocimientos,
creencias y suposiciones sobre lo que se espera que aprendan, acerca del mundo que les
rodea, las relaciones entre las personas y las expectativas sobre su comportamiento. En
este sentido, es necesario reconocer la diversidad social, cultural, linglistica, de
capacidades, estilos y ritmos de aprendizaje que tienen; es decir, desde la particularidad
de situaciones y contextos, comprender como aprende el que aprende y, desde esta
diversidad, generar un ambiente que acerque a estudiantes y docentes al conocimiento

significativo y con interés (p. 27).

De acuerdo a lo que manifiestan los autores que el aprendizaje es el centro del modelo
educativo y por tanto, es el eje que rige la participacion del estudiante como protagonista
en la construccién del conocimiento. Es un proceso interactivo de estudiante a estudiante,
de docente a estudiante y de estudiante a docente, y es asi como se da el aprendizaje en
la educacion. Por ende, el ser humano es un ser que aprende dia a dia a través de
diferentes experiencias, de la interaccion con los demas, de acuerdo como mencionan los

autores.

Tipos de aprendizaje

Aprendizaje por recepcion. El alumno incorpora lo que escucha u observa y lo

puede evocar en cualquier situacion futura.

Aprendizaje por descubrimiento. El alumno descubre el contenido de lo que va a

aprender, y luego incorpora lo significativo de la tarea a su estructura cognoscitiva.

Aprendizaje mecanico — repetitivo. No considera los conocimientos previos.

Internaliza el contenido de modo arbitrario y al pie de la letra.

Aprendizaje significativo. Nuestra educacion demanda este tipo de aprendizaje,

porque conduce al alumno a la comprension y significacion de lo aprendido creando



mayor responsabilidad de usar el nuevo aprendizaje en distintas situaciones que se

presenta a futuro. (Amarilis L. 2010.p.20)

Existen diferentes tipos de aprendizaje como lo menciona el autor para el cual
debemos tomar en cuenta, cual es el mas apropiado para que haya un excelente
aprendizaje en el estudiante y sea valedero y asi lo puedan utilizar en diferentes

situaciones futuras.

Teorias del aprendizaje

Fernandez (2011) menciona que aunque las creencias segun la ensefianza en
matematicas que cada uno tiene nos influyen, como es ldgico, en nuestra manera de
impartir la clase a un grupo de alumnos, podemos hablar principalmente, de dos
diferentes teorias sobre el aprendizaje; la teoria conductista y la teoria

constructivista.(p.5)

Teoria conductista

Bernstein (2001) manifiesta que la ensefianza conductista se le suele Ilamar también
tradicional, era la forma de ensefiar que utilizaba la escuela mucho antes de que pareciera

la teoria conductista del aprendizaje.

La historia de la educacion registra las relaciones entre los docentes, los estudiantes
y la escuela. EI conocimiento y la realidad, en la educacién anterior al siglo XX, son
semejantes a la propuesta de ensefianza elaborada bajo los principios de la teoria
conductista, muchos afios después. La teoria conductista del aprendizaje sustentd esa

manera de concebir la ensefianza en su presupuesto cientifico.

Las distintas formas de ensefiar no ocurren porque si, no aparecen de la nada, sino
que responden a necesidades econémicas, politicas y sociales especificas fueron hecha
para formar, en los nifios y jovenes, las actitudes de sumision, obediencia y
cumplimiento se fundamentaba y sigue fundamentandose en la mayor parte de paises
industrializados en la puntualidad, la obediencia y el trabajo mecanico y repetitivo.

Segun la concepcion conductista del aprendizaje, se puede ensefiar todo mediante



programas organizados légicamente sobre la materia planeada, con la finalidad de

provocar los cambios de conducta esperados.

Ferndndez (2011) describe a esta teoria como la teoria de la absorcion, como su
propio nombre lo indica, se basa en la memorizacion de conceptos. EI conocimiento es
adquirido por almacenamiento de informacion aislada entre si. Esta teoria se basa en

procesos mecanicos y por un aprendizaje acumulativo.

El dia a dia en el aula, suele ser una sucesion de clases magistrales por parte del
profesor. Donde la participacion del alumno es escasa, ademas en la evaluacion se

premia la respuesta correcta y no el camino que se ha seguido para llegar a esa conclusion
(p.5)

Criticas al modelo

Los criticos a esta teoria argumentan que prima el individualismo y la pasividad del
alumno. Se prefiere una mecéanica y rapida, que un proceso légico-argumentativo para
llegar a una conclusion. Ademas, como se basa en la acumulacion de conceptos en
ocasiones es complicad diferenciar aprendizaje con simple memorizacion y, por tanto el
alumno puede responder mecanicamente a algunas preguntas sin que haya una
comprension real del conocimiento implicado en su solucion. Por altimo cabe sefialar,
que esta teoria concibe la ensefianza como una ciencia aplicada y al docente como un
portador de conocimientos especiales sobre ella, dando excesiva relevancia al libro de
texto, como si fuera del libro no hubiera cosas que mereciese la pena ser aprendidas.

Tomando en cuenta estas dos principales teorias de los diferentes autores coinciden
que el conductivismo se basa en la memorizacién de conceptos, y se da la ensefianza
tradicional donde el profesor era el que daba la clase y el estudiante solo receptaba
conceptos para volverlos a repetir, se concebia nada mas a una simple repeticion y
memorismos de estos, y aqui el estudiante no reflexiona. Esta teoria se basa en procesos

mecanicos y por un aprendizaje acumulativo.
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Teoria constructivista

Vendar & Barreto (1991) afirman que desde el punto de vista constructivista el
aprendizaje es un proceso constructivo en el cual el aprendiz construye su representacion
interna del conocimiento, una interpretacion personal de las experiencias. De modo que
el aprendizaje puede ser situado en un contexto rico, reflexivo o en un contexto del
mundo real para que los procesos constructivos ocurran y se transfieran a ambientes mas

alla de la escuela o el salén de entrenamiento (p.56).

Fernandez (2011) hace referencia que el constructivismo expone que el individuo
es una construccion propia que se va produciendo dia a dia por la interaccion del
ambiente y de sus disposiciones internas. Segun esta teoria, la ensefianza no es solamente
una transmisién de conocimientos, sino que es una organizacion de métodos de apoyo
que permitan a los alumnos construir su propio saber. Por tanto, trata al alumno como
alguien que tiene comprension y medios suficientes para abordar situaciones novedosas
(P.7)

Bernstein (2001) menciona que muchos son los factores de orden econémico, politico
y social que permitieron pasar de la pedagogia tradicional a una nueva manera de
concebir la ensefianza. Este paso es considerado clave en educacion, porque revolucion6
sus concepciones sobre los valores del docente, del estudiante, del conocimiento, y de la
realidad (medio). La resignificacion de los actores y de sus relaciones internas enriquecio

el debate educativo y sobre todo dio a luz una nueva escuela (p.26).

Esta nueva concepcion de ensefianza, nacida de la critica a la educacion tradicional,
se fortalecié con los aportes del psicologo Jean Piaget, dando paso a lo que Ilamamos
hoy ensefianza constructivista. El aprendiz ya no es una caja negra vacia, sino un ser que

construye la realidad. Piaget reivindica el rol activo y central en la persona que aprende.

Segun lo que sefialan los autores desde la perspectiva constructivista, todo
conocimiento nuevo que adquiere un estudiante es producto de un proceso constructivo.
Esto quiere decir que se basa en los conocimientos que ya posee y supone una actividad

(conocimientos previos).
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Criticas al modelo

Los criticos a esta teoria, argumentan que presuponen la autonomia del alumno y su
voluntad por aprender y minimiza el papel del esfuerzo y la memoria en el aprendizaje.
Vaciando de contenido significativo los aprendizajes y reduciéndolos a solo
procedimientos. También, se le chaca que su fruto no es inmediato ni sencillo de medir,
y que el contemplar cada alumno como un mundo es dificil de llevar a cabo sin invertir
una enorme cantidad de tiempo y recursos de los que raramente se suele disponer, 0 sin
fomentar la disgregacion en el aula. Pese a que en los Gltimos afios se ha intentado la

implantacion de esta teoria de aprendizaje en varios paises.

De acuerdo a lo que manifiestan el autores un ambiente para el proceso aprendizaje
sera aquel en el que exista una interaccion dinamica entre los alumnos y los profesores,
siendo esencial la existencia de actividades dentro de esa relacion que den la oportunidad
al alumnado de crear su propia verdad. Se pretende que el nuevo conocimiento se
adquiera pensando, construyendo, creando relaciones con un conocimiento previo, a ser
posible incentivando la curiosidad del alumnado y proponiendo retos interesantes.
Como esta teoria asume que cada individuo construye su conocimiento de manera

diferente.

Ensefianza de la matematica

Siendo la matematica una de las disciplinas mas importantes y que tiene aplicaciones
en todos los campos de la vida, es necesario buscar alternativas para mejorar el nivel de

su comprension.

Reichert (2009) menciona que las matematicas son un tema dificil para algunos
estudiantes. Escribir nimeros en un tablero y solucionar ecuaciones aparentemente
interminables puede ser aburrido para muchos de ellos. Los profesores entusiastas
cultivan los deseos de aprender a sus estudiantes. Los profesores motivados con una
actitud positiva pueden ayudar a sus alumnos a querer aprender mas sobre las
matematicas. Anima a tus estudiantes a trabajar juntos, introduce juegos y recompénsalos

para ayudarlos a aumentar su motivacién por aprender matematicas (p.18).

12



Molina (1999) indica que es prioritario el interés hacia la busqueda de alternativas las
cuales deben fundamentarse en nuevas concepciones de las actividades a desarrollar en
el aula, a él le corresponde mejorar su propia actuacion en el campo de la ensefianza de
la matematica en beneficio propio del alumno. Pero es importante aclarar que en lo
referente a las actividades de mejoramiento y perfeccionamiento profesional del docente
no se aplican politicas efectivas que le permitan su actualizacion es importante que el
docente deje las concepciones tradicionales de ensefianza y derribe las barreras que le
impiden la introduccion de innovaciones, para ello debe encaminar la ensefianza de la
matematica de modo que el alumno tenga la posibilidad de vivenciarla reproduciendo en
el aula el ambiente que tiene el matematico, fomentando el gusto por la asignatura
demostrando sus aplicaciones en la ciencia y tecnologia, modelizar su ensefianza para

que la utilice en circunstancias de la vida real (p.30).

Martinez (1999) manifiesta que el objetivo de la ensefianza de la matematica es
estimular al razonamiento matematico, y es alli que se debe partir para empezar a
rechazar la tradicional manera de planificar las clases en funciéon del aprendizaje
mecanicista. EI docente comienza sus clases sefialando una definicion determinada del
contenido a desarrollar, basandose luego en la explicacion del algoritmo que el alumno
debe seguir para la resolucion de un ejercicio, realizando planas de ejercicios comunes
hasta que el alumno pueda llegar a asimilarlos, es por ello, que para alcanzar el
reforzamiento del razonamiento y opacar la memorizacion o mecanizacion se debe
combatir el esquema tradicional con que hasta ahora se rigen nuestras clases de

matematica (p.25).

De acuerdo a lo mencionado siempre se ha considerado que el area mas dificil de
aprender es la matematica, especialmente la aritmética o sistema numérico; y los
docentes se encargan de hacerlo realmente complejo el aprendizaje; lo que desmotiva y
hace que pierdan los estudiantes el interés por aprender, por esta razén es que los
docentes deberian buscar las técnicas, métodos y estrategias mas adecuadas para llegar
al estudiante de una forma mas practica, y por ende las clases sean activas y participativas

y de esta manera fomenten el gusto por la matematica a los estudiantes .
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2. DIAGNOSTICO DEL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

Diagnostico del aprendizaje

Carvallo (2007) manifiesta que el diagnostico es un proceso con caracter
instrumental, que permite recopilar informacion para la evaluacién e intervencion, en
funcién de transformar o modificar algo, desde un estadio inicial hacia uno potencial, lo

que permite una atencion diferenciada.

El diagndstico debera ser integral, de manera que incluya al alumno, el maestro, la

institucion escolar, la familia y la comunidad.

Todos los que intervienen de una forma u otra sobre la escuela (docentes,
supervisores, dirigentes educacionales), deben partir para incidir en la misma, de
diagnosticar lo que en ella ocurre, lo que permite, cuando més objetivo sea (porque llegue

a acercarse a la realidad que se estudia), dirigir cientificamente la institucion escolar.

Toda la influencia del diagnostico y la utilidad de lo que se logre con el mismo, debe
permitir un desarrollo eficiente de la clase, como la célula basica del trabajo de la escuela,
ya que es en la misma en la que se garantiza el éxito de todo proceso educativo con los

estudiantes.

El diagnéstico del aprendizaje es de gran relevancia ya que permite recopilar
informacion para de esta forma modificar ese aprendizaje y de esta manera garantizar el

éxito del proceso educativo en los estudiantes (P.4)

Diagnéstico de la preparacién del alumno

1. Estructurar el proceso a partir del protagonismo del alumno en los distintos
momentos de la actividad de aprendizaje, orientado hacia la busqueda activa del
contenido de ensefianza.

2. Organizacion y direccion del proceso de ensefianza aprendizaje, desde posiciones
reflexivas del alumno, que estimulen el desarrollo de su pensamiento y su

independencia cognoscitiva.
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3. Orientar la motivacion hacia la actividad de estudio y mantener su constancia.

4. Desarrollar la necesidad de aprender y entrenarse en como hacerlo.

5. Estimular la formacion de conceptos y el desarrollo de los procesos l6gicos del
pensamiento y el alcance del nivel tedrico, en la medida que se produce la
apropiacion de los procedimientos y se eleva la capacidad de resolver problemas.

6. Desarrollar formas de actividad y comunicacion que permitan favorecer el desarrollo
individual, logrando la adecuada interaccion de lo individual con lo colectivo en el
proceso de aprendizaje.

7. Atender las diferencias individuales en el transito del nivel logrado hacia el que se
aspira.

8. Vincular el contenido de aprendizaje con la practica social y estimular la valoracion

por el alumno en el plano educativo.

Recursos para el Aprendizaje.

Los recursos del aprendizaje se convierten en una estrategia que puede utilizar el

docente para la motivacion del aprendizaje.

Brunner & Gonzalez (1997) sefiala que el pizarron es un recurso de los mas
generalizados y del que no siempre se obtiene el provecho debido, porque muchas veces
se copia rapido y el alumno no puede lograr ir al mismo ritmo, lo que implica que en
ocasiones no copia correctamente y si copia no presta la atencion debida al contenido

que se esta desarrollando.

El texto es un recurso que debe ser utilizado como estrategia para motivar el
aprendizaje en el alumno. El uso de los textos genera intereses en los estudiantes porque
los motiva a leer y comprender. Desde este punto de vista, el empleo del texto conduce
al aprendizaje, el alumno aprende como resultado de la manera en que plantean los

desafios de ese texto para si mismo.

El educador debe adaptar a la instruccion el texto, puede asignarles trabajos a través
de preguntas o actividades donde se les permitan expresar opiniones o dar respuestas
personales al contenido. Tomando en cuenta estos sefialamientos, el profesor debe

propiciar el uso de textos de Matematica porque estos ayudan a incrementar la
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comprension lectora del alumno, lo adiestra en la lectura del lenguaje personal y
simbolico de esta asignatura y le permitira entender con mayor facilidad el contenido

matematico presentado en el texto.

El juego: Le permite al alumno resolver conflictos, asumir liderazgo, fortalecer el
caracter, tomar decisiones y le proporciona retos que tiene que enfrentar; la esencia del
juego ludico es que le crea al alumno las condiciones favorables para el aprendizaje
mediadas por experiencia gratificantes y placenteras, a través, de propuestas
metodolodgicas y didacticas en las que aprende a pensar, aprende a hacer, se aprende a
ser y se aprende a convivir. Por este motivo, el mismo encierra una actividad cognitiva

gratificante y placentera (p.76).

Los recursos son de vital importancia para que se dé un buen aprendizaje en los
estudiantes para lo cual se encuentra una infinidad de estos, uno de gran relevancia es
el juego es un recurso que motiva mucho a los estudiantes contribuyendo a que haya un

mejor aprendizaje a través de este.

3. TECNICAS MOTIVACIONALES

Definiciones de motivacién

Existen algunas definiciones por algunos autores:

Kurt (2007) manifiesta que la motivacidn es un proceso interno y propio de cada
persona, que consiste en la ejecucion de conductas hacia un propdsito que el individuo
considera necesario y deseable. Es un proceso producido por el resultado de una
evaluacion que el individuo realiza de una situacion determinada todo con buscar un fin

determinado (p.2).

Falieres & Antolin (2003) establecen un criterio interesante sobre la motivacion,
segun Ausubel, plantea que la motivacion es necesaria en el aprendizaje significativo (p.
44). En los ambitos educativos se habla de motivacion de logros, es decir que, trata de
obtener logros de caracter autbnomos: alcanzar metas, conquistar objetivos, avanzar en

el conocimiento y mejorar como persona.

16



Moore (2001) indica que “la motivacién implica impulsos o fuerzas que nos dan

energia y nos dirigen a actuar de la manera que lo hacemos”.

Woolfolk (1996) sefiala que “la motivacion es un estado interno que activa, dirige y

mantiene la conducta”.

Brophy (2004) manifiesta que “el término motivacion es un constructo tedrico que
se emplea hoy en dia para explicar la iniciacion, direccion, intensidad y persistencia del

comportamiento, especialmente de aquel orientado hacia metas especificas”.

Chiavenato (2000) hace referencia a “la motivacion como el resultado de la
interaccion entre el individuo y la situacion que lo rodea” (p.33). Segun Chiavenato para
que una persona esté motivada debe existir una interaccion entre el individuo y la
situacion que esté viviendo en ese momento, el resultado arrojado por esta interaccién es
lo que va a permitir que el individuo este 0 no motivado. Para mi esta interaccion lo que

originaria es la construccion de su propio significado sobre la motivacion.

Ldpez (2000) en su articulo de motivacién manifiesta que “motivacion es, en sintesis,
lo que hace que un individuo actte y se comporte de una determinada manera” (p.3). Es
una combinacion de procesos intelectuales, fisioldgicos y psicoldgicos que decide, en

una situacién dada, con qué vigor se actda y en qué direccion se encauza la energia.

Molina, (1999) define a “la motivacién como aquello que impulsa a una persona a
actuar de determinada manera o, por lo menos, que origina una propension hacia un
comportamiento especifico” (p. 49). Ese impulso a actuar puede ser provocado por un
estimulo externo (que proviene del ambiente) o puede ser generado internamente en los

procesos mentales del individuo.

La Enciclopedia de la Psicopedagogia: pedagogia y psicologia (2006) se refiere a la
disposicién para la motivacion de la siguiente forma; conjunto de factores dinamicos que
determinan la conducta de un individuo. Puede considerarse a la motivacion como el
primer elemento cronologico de la conducta. Sin embargo, en el origen de esta no hay

una sola causa, sino un conjunto de factores en interaccion reciproca. (Pag. 877).
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De acuerdo a lo manifiestan los autores, puedo decir que la motivacion es un elemento
clave en el aprendizaje del alumno, Sin embargo, hay un factor de suma importancia, el
docente necesita estar estimulado para hacer que su alumno tenga interés en aprender y
que sea participativo en las tareas propuestas. Ya que el docente es uno de los principales
agentes que pueden motivar a los nifios ya que sin motivacién no hay aprendizaje. El
alumno se motiva cuando la manera de ensefiar cambia dia a dia, cuando observa material
preparado como cuestionarios, juegos de razonamiento, crucigramas, matematica
interactiva en el computador, etc., consiguiendo con esto generar expectativas de la clase

del dia de mafana.

Tipos de motivacion

a) Motivacion positiva

Se produce cuando se lleva al estudiante a estudiar teniendo en cuenta el significado
que guarda la materia para la vida del estudiante. La motivacién puede ser:

Motivacion positiva intrinseca, se produce cuando el estudiante estudia por el

interés que despierta la materia.

Motivacion positiva extrinseca, se produce cuando el estimulo no guarda
relacién directa con la asignatura desarrollada, o cuando el motivo para estudiar no es
la materia ejemplo: necesidad de aprobar la materia, rivalidad entre comparieros,
necesidades futuras, etc.

b) Motivacion negativa

Es la que consiste en llevar al estudiante por medio de amenazas, represiones y

castigos. Presenta las siguientes modalidades:

Fisica, cuando el estudiante sufre castigos fisicos, o la privacion del recreo, etc.

Psicoldgica, se produce cuando el estudiante es tratado con severidad excesiva,

desprecio, etc. Que son de origen familiar y social (Paucara, E. 2004).
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El papel del maestro en este sentido es fundamental, ya que a través de sus actitudes,
comportamiento y desempefio dentro del aula podra motivar a los alumnos a construir
su aprendizaje. Sin embargo, se tiene que considerar que la motivacion no es permanente
ni inmutable: Como se puede apreciar, la motivacion debe darse antes, durante y al final

de la construccion del aprendizaje.

Como se puede ver existen algunos tipos de motivacion pero se deberia tener en cuenta
que la motivacion negativa no debe existir ya que el nifio no puede hacer una tarea
simplemente por miedo, en ese caso ya no seria motivacion sino que se estaria forzando
al estudiante a realizarlo. Por tal razon la motivacion que se debe tomar en cuenta, es la
que hace que el nifio haga una tarea con éxito por el interés propio que le despierta

realizar dicha actividad.

Motivacion en la educacion

Paucara (2004) afirma que “Motivar es predisponer al estudiante a participar
activamente en los trabajos en el aula. El propdsito de la motivacion consiste en despertar
el interés, estimular el deseo de aprender y dirigir los esfuerzos para alcanzar metas
definidas”. Un indicador motivado esta en el estudiante, es cuando aplica lo aprendido,
otro indicador es cuando siente la necesidad de aprender e investigar mas el tema que

estd aprendiendo (p.24).

Farias & Pérez (2010) manifiestan que a través de la motivacion en la educacion se
busca despertar el interés y la atencién de los alumnos por los valores contenidos en la
materia, excitando en ellos el interés de aprenderla, el gusto de estudiarla y la satisfaccion
de cumplir las tareas que exige. La motivacion por aprender suele estar asociada al interés
y esfuerzo que el alumno pone en el trabajo escolar. Los alumnos suelen variar su
esfuerzo por aprender en funcion de la edad, de las experiencias escolares y del contexto
sociocultural del sujeto. Los seres humanos se esfuerzan para conseguir aquellos
objetivos para los que se encuentran adecuadamente motivados, es decir, se esfuerzan
cuando su deseo de conseguir un objetivo es alto o los beneficios que se obtienen al
conseguir el objetivo son grandes. Por lo tanto las metas y objetivos son la principal

variable que influye en la motivacion (p. 9).
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Aranzazu (2012) hace referencia a que la motivacion es lo que mueve a la persona
en una direccién y con una finalidad determinada; es la disposicion al esfuerzo
mantenido por conseguir una meta. Constituye, por tanto, un factor que condiciona la
capacidad para aprender. Al igual que los intereses, depende en parte de la historia de
éxitos y fracasos anteriores de la persona pero también del hecho de que los contenidos

que se ofrezcan para el aprendizaje tengan significado ldgico y sean funcionales (p.48).

La motivacion que un alumno llegue a tener, desempefia un papel fundamental la
atencion y el refuerzo social que del adulto (profesor, padres...) reciba. Por eso son
importantes las expectativas que los adultos manifiestan hacia el individuo y las

oportunidades de éxito que se le ofrezcan.

Ademas hay que considerar la motivacion como una amplia capacidad que precisa
ensefar valores superiores como la satisfaccion por el trabajo bien hecho, la superacion
personal, la autonomia y la libertad que da el conocimiento,... También, la motivacion es
una cuestion de procedimientos que implica un trabajo importante, utilizar

autoinstrucciones, relacionar contenidos, trabajar en equipo, etc.

Y por altimo, exige conocimiento sobre el riesgo que se corre en caso de fracasar en
el intento o por el contrario, y méas importante, la satisfaccion que supone la obtencién

del éxito.

De acuerdo a lo mencionado la motivacion reviste una extraordinaria importancia en
el proceso docente educativo que ayuda a que los estudiantes despierten el interés por
aprender y la satisfaccion de cumplir las tareas que se les exige. Dentro de esto el docente
adquiere un papel primordial. Para conseguir que sus estudiantes muestren una
disposicion positiva hacia el aprendizaje, su actitud no se debe limitar a la transmision

de conocimientos, sino que debe poner énfasis en como lo hace.

La importancia de la motivacion en el aprendizaje de la matematica

Reichert (2009) menciona que las matematicas son un tema dificil para algunos

estudiantes. Escribir numeros en un tablero y solucionar ecuaciones aparentemente
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interminables puede ser aburrido para muchos de ellos. Los profesores entusiastas
cultivan los deseos de aprender a sus estudiantes. Los profesores motivados con una
actitud positiva pueden ayudar a sus alumnos a querer aprender mas sobre las
matematicas. Anima a tus estudiantes a trabajar juntos, introduce juegos y recompénsalos

para ayudarlos a aumentar su motivacion por aprender matematicas (p.1).

Vézquez (2010) menciona que para numerosos estudiantes las matematicas son
dificiles de aprender, aburridas e, incluso, de poca utilidad. Sin embargo, operar con
nameros puede llegar a ser una experiencia divertida y entretenida, tan sélo hay que dar
un enfoque diferente al tradicional. Aplicar las matematicas a los usos de la vida diaria
para facilitar su comprension, organizar competiciones, jugar con pasatiempos
numerales o utilizar materiales como los puzzles o tangrams chinos son algunas de las
actividades que se pueden llevar a cabo para que los alumnos descubran las virtudes de

esta materia (p 3).

Motivar, innovar y crear un contexto ludico y préactico para el aprendizaje es una de
las mejores formas de incrementar el interés de un alumno por una asignatura. Aplicar
estas tacticas a las matematicas, consideradas por muchos aburridas o dificiles, permite
que los mas jévenes aprendan de una forma divertida y dindmica, a la vez que desarrollan

capacidades y competencias que forman parte de los objetivos académicos.

Monserrate et al (2010) manifiesta que la matematica motivacional, es vista como una
nueva forma de enfocar la utilidad de esta ciencia el profesor debe prepararse de manera
tal que pueda interactuar con el alumno y practicar técnicas de motivacién que como por
ser esta materia conflictiva tiene que lograr modificar esta vision y para ello es necesario
lograr una comunicacion fluida con el educando y percatarse de su area de interés de
coémo soporta ese interés es decir en qué valores lo fundamenta y al tener claro esto puede
llegar a sus fibras sensible y dejar una huella imborrable para que sienta que la

matematica necesariamente forma parte de la vida. (p. 37)

De acuerdo a lo que manifiestan los autores el aprendizaje de la matematica es uno
de los pilares mas importantes, ademas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas

esenciales que se aplican dia a dia en todos los entornos, tales como: el razonamiento, el
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pensamiento logico, el pensamiento critico, la argumentacion fundamentada y la
resolucion de problemas, ya que las matematicas estan presentes en la mayoria de las
actividades de la vida y se reconoce socialmente que es necesario un conocimiento basico
de las mismas para desenvolverse con eficacia en las situaciones cotidianas, esta materia
no goza de gran popularidad entre los estudiantes, muchos las asumen como un mal
necesario y las enfrentan con gran desafeccion. Pocos son los estudiantes que se
apasionan de los numeros y disfrutan de aprender matematicas. Este panorama complica
la ensefianza de las matematicas ya que uno de los elementos fundamentales para

conseguir el aprendizaje es la motivacion.

Por ello, es importante estudiar las teorias que describen los mecanismos de la
motivacion para el aprendizaje y las implicaciones que tienen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, factores psicolégicos como la ansiedad matematica; a fin de
contar con elementos que permitan crear ambientes estimulantes en el aula, que

favorezcan el logro educativo.

Técnicas motivadoras

Velasquez (2009) menciona que existen métodos que son utilizados en el area
educativa que son facilitadores para el aprendizaje. Cuanto a la ensefianza de la
matematica el profesor debe buscar un buen método para ensefiar, puede encontrar
medios que los alumnos tengan motivacién para aprender. Por ejemplo, uno de los
mejores métodos del aprendizaje de la matematica es por medio del juego, el uso de estos
estimula a un mejor aprendizaje, aungque uno de los mayores desafios de los profesores
sea crear y utilizar técnicas para motivar a sus alumnos. Porque, sabemos que la
motivacion parte del alumno, o sea, es individual. Cada uno aprende de forma distinta,
algunos tienen més facilidad de aprendizaje que otros.

Sabiendo que, un factor que influye para el aprendizaje es la motivacién, algunos
docentes con su experiencia propia complementan y estimula a través de recursos y
técnicas. Segun investigaciones, la falta de recursos de las instituciones de ensefianza
publica es una de las causas del fracaso escolar. Se considera que antes del profesor

utilizar los medios él necesita cambiar el sistema y su forma de ensefianza. Por
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consiguiente, el educador debe emplear métodos correctos, siendo creativo
principalmente con las actividades y alcanzando sus objetivos para que el aprendizaje se
torne agradable a todos. Puesto que, donde hay motivacion, hay valorizacion, interés y
rendimiento por parte de los alumnos. Un estudiante motivado estd impulsionado
también para lograr los objetivos de aprendizaje y esta mas interesado en realizar
actividades propuestas por el profesor. Las metas a alcanzar son traidas por los profesores
que a su vez deben saber como hacerla, es estudiando, investigando e innovando. Un
factor muy importante es que el docente debe preocuparse y conocer los alumnos, porque
cada uno tiene una personalidad y aprende de forma distinta, debe impulsionarles para

aprender con entusiasmo, siendo participativos en el aula. (p.7)

Las actividades repetitivas han sido desmotivantes para el aprendizaje, el profesor
debe planear y crear actividades nuevas y significativas que pueden envolver a su
alumno. Pues, a través de estrategias el estudiante forma conceptos, establece relaciones
sociales, estimula su raciocinio, queda mas motivado, aprende, mejora su desempefio,
tornandose mas activo en el aula y para que eso ocurra, el profesor necesita estar
preparado, conocer los fundamentos de sus alumnos y observar la participacion en clase.
En suma, el educador necesita siempre innovar, diferenciando las actividades y la manera
de transmitir el conocimiento. El profesor debe analizar las herramientas para ser
utilizadas en la clase, debe saber como motivar a los alumnos, no debiendo ser
sistematicos, pues, las situaciones cambian, los momentos y los alumnos también. Se
debe planear tareas de facil ejecucion para los alumnos, en seguida prepararlos para
ejecutarlas y después, elogiandolos por el éxito, para motivarlos. Otra técnica motivadora
es organizar la clase en grupos para hacer actividades ludicas, ese tipo de actividad
proporciona la interaccion del uno con el otro, como forma de socializacion y libertad

para aprender la matematica. (p.8)

De acuerdo a lo que manifiesta el autor el docente necesita estar motivado para
planear y crear medios que favorezcan a el mismo y a sus alumnos, tiene que estar
trazando objetivos al proponer estrategias practicas para ayudar, aumentar y mantener la
motivacion de sus alumnos. Sin duda, para muchos educandos hoy en dia las técnicas
innovadoras motivan sus clases. Los pensamientos son frutos de la motivacion, cuando

la persona esta estimulada emocionalmente, esta motivada a la produccion de
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pensamientos. Cuanto mas los educadores se interesan por métodos y técnicas, mas sus

alumnos se sienten motivados.

4. APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

Definiciones de taller

ANDER-EGG (2005) determina que el taller describe un lugar donde se trabaja, se
elabora y se transforma algo para ser utilizado, por lo tanto el taller educativo se trata de
una forma de ensefiar y sobre todo de aprender, mediante la realizacién de algo, que se

Ileva a cabo conjuntamente, es un aprender haciendo grupo.

VILCHEZ, G. (2000) sefiala que “el taller es una nueva forma pedagogica que
pretende lograr la integracion de teoria y practica. El taller es concebido como un equipo
de trabajo”.

En base a la definicion expuesta se puede establecer que los talleres educativos son
actividades que permiten utilizar un conjunto de estrategias para generar y activar
conocimientos previos, que a su vez apoyaran el aprendizaje, la asimilaciéon y la
interpretacion de informacion nueva.

TALLER 1.

Tema: Bingo matematico (multiplicacién)

BINGO

2 28
32 5 40
25 14 54
21 18 63
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Datos informativos:

Facilitadora: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez
Escuela: Adolfo Jurado Gonzalez

Direccion: Azuay y 24 de Mayo

NuUmero de participantes: 27

Fecha: jueves, 22 de mayo del 2014

Tiempo de duracion: 120 minutos

Objetivo
Facilitar el aprendizaje y refuerzo de la tabla de multiplicar en forma dinamica y
agradable con la utilizacion de material concreto.

Desarrollar la agilidad mental y razonamiento l6gico

Actividades

Explicacién del taller

Aplicacion de un test

Motivacion a través de una dindmica

Ubicacién de los nifios y nifias en forma circular

Entrega de las tablas a los nifios y nifias, una por jugador

Dar las instrucciones sobre el juego a los estudiantes

Evaluacion

Cierre del taller

Recursos

e Computador

e Proyector

e Flash memory
e Registro

e Tablas de bingo

e Granos o semillas
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Hojas a cuadros

Programacion

Presentacion y saludo por parte de la facilitadora y también se explicé de qué se trata
el taller.

Se aplicd un pre-test para determinar los conocimientos que posee el estudiante con
relacion a la tematica que se trabajaré.

Motivacién a través de una dinamica “Cola de vaca” con el fin de animar a los
estudiantes para el taller.

Luego se ubicé alos nifios y nifias en forma circular.

Entrega de las tablas a los nifios y nifias, una por jugador.

Se explico las instrucciones sobre el juego a los estudiantes donde se presentd
diapositivas sobre modelos de como se va a jugar el bingo.

A continuacion se da inicio con el juego donde los estudiantes buscaran el resultado
en su tablero, en el caso de tenerlo lo identifican y sefialan con los granos o semillas.
Ejemplo, se leyo 3.3 y los estudiantes haran el calculo mental y sefialaran el 9 en su
tabla, colocando sobre este los granos o semillas, en caso de tenerlo en su tabla.
Ganara el que tenga tabla llena o segun la opcién del juego.

Como siguiente se formo parejas para encontrar las operaciones que hay en cada uno
de sus tablas de bingo.

Socializacion del trabajo.

Aplicacion del cuestionario de evaluacion para determinar el grado de efectividad
del taller.

Cierre del taller, los estudiantes dieron sus opiniones acerca del trabajo realizado en
la clase.

Resultados de aprendizaje

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizd6 mediante la aplicacion del TEST

para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante al término del

taller y verificar la efectividad del mismo.
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Conclusiones

e Los nifios y nifias se sintieron motivados al aprender las multiplicaciones de una

forma dindmica.

e Que el juego es muy importante dentro de la matematica para lograr un aprendizaje

significativo.

e Que las motivaciones son muy importantes para que los nifios y nifias se sientan

motivados por aprender.

Recomendaciones
e Buscar diferentes tipos de material para trabajar las cuatro operaciones
fundamentales donde al estudiante le Ilame la atencién y se sientan motivados por

adquirir nuevos aprendizajes.

e Que se realice juegos para aprender la matematica ya que la misma se aprende

jugando y es una manera dinamica que al nifio le llama la atencion.

e Utilizar diferentes motivaciones para el aprendizaje de la mateméatica y de esta

manera contribuye a que el estudiante se interese por aprender.

Bibliografia del taller

Bordas, M. et al. (2010). Manual del educador. Recursos y técnicas para la formacion en

el siglo XXI. Barcelona, Espafia. Parramon Ediciones SA.
Gutiérrez Campoverde, D & Pérez Avila, M. (2012). Guia de actividades ltdicas para el

refuerzo de las operaciones béasicas de las matematicas para los estudiantes. (Tesis

inédita de licenciatura). Universidad Politécnica salesiana, sede Cuenca.
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41 TALLLER?2

Tema: Juguemos con el Tangram

DATOS INFORMATIVOS:

Facilitadora: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez
Escuela: Adolfo Jurado Gonzélez

Direccién: Azuay y 24 de Mayo

NuUmero de participantes: 27

Fecha: viernes, 23 de mayo del 2014

Tiempo de duracion: 120 minutos

Objetivo

Desarrollar la creatividad.

Construir figuras geométricas y calcular el perimetro del cuadrado y rectangulo

Actividades

e Explicacion del taller

e Aplicacion de un test

e Inicio con una dindmica

e Se form6 grupos de trabajo de 4 estudiantes

e Entrega de los respectivos materiales

e Sedio las explicaciones necesarias para la construccion del tangram

e Evaluacién
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e Cierre del taller

Recursos

e Proyector

e Computador

e Tangram
e Fomix
e Cartulina

e Qjitos moviles
e Goma

e Tijeras

Programacion

- Saludo y presentacién por parte de la facilitadora y explicacion del taller.

- Aplicacion de un test de diagndstico para determinar los conocimientos que posee el
estudiante con relacion a la tematica que se trabajo.

- Realizacion de una dindmica “las LANCHAS” con el objetivo de animar los
estudiantes para el desarrollo del taller.

- Serealizd grupos de trabajo de 4 estudiantes.

- Presentacion de un modelo de tangram en espuma flex realizado por la facilitadora.

- Entrega de los respectivos materiales a todos los estudiantes.

- Presentacion de diapositivas con los respectivos pasos para la construccion del

tangram.

Paso 1: Dibuja un cuadrado de 10 cm por lado. (20 cuadritos de la hoja).

Dibujo 1
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Paso 2: Traza una de las diagonales del cuadrado y la recta que une los puntos medios
de dos lados consecutivos del cuadrado; esta recta debe ser paralela a la diagonal.

Dibujo 2

Paso 3: Dibuja la otra diagonal del cuadrado y llévala hasta la segunda linea.

Dibujo 3

Paso 4: La primera diagonal que trazaste deberas partirla en cuatro partes iguales. (Cada
pedacito medira 5 cuadritos).

Paso 5: Traza la recta que se muestra en el dibujo siguiente (dibujo 5).

Dibujo 5
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Paso 6: se traza esta Ultima recta (la de la figura 6)

b5

Dibujo 6

Paso 7: Por altimo recortamos las piezas, de tal manera que obtengamos lo que se

presenta en la siguiente figura

Piezas recortadas

- Luego reconocieron las respectivas figuras geométricas del tangram. Formaron
triangulos, rectangulos con las piezas del tangram. Utilizando diferente nimeros de
piezas hasta llegar a utilizar las siete. Formaron todos los cuadrados de distinto
tamafio posibles con distintas piezas del tangram.

- Explicacién que es y cdmo se saca el perimetro.

- Calcularon el perimetro del cuadrado y rectangulo.

- Para finalizar realizaron diferentes figuras con los modelos que la facilitadora les
proyectd y otros a su imaginacion y creatividad.

- Socializacion de trabajos.

- Aplicacion del cuestionario de evaluacion para determinar los conocimientos
adquiridos durante el desarrollo del taller.

- Cierre del taller.
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Resultados de aprendizaje

La prueba de resultados de aprendizaje se la realiz6 mediante la aplicacion del TEST
para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante al termino del

taller y verificar la efectividad del mismo.

Conclusiones

= Que a través del juego los nifios y nifias se sintieron motivados al aprender las

diferentes figuras geométricas de una forma dinamica.

= Que el juego es muy importante dentro de la matematica para lograr un aprendizaje

significativo.

»= Que las técnicas motivacionales son muy importantes para que los nifios y nifias se

sientan interés en aprender.

Recomendaciones

= Buscar material adecuado e interesante para ensefiar las matematicas donde al

estudiante se sientan motivados por adquirir nuevos aprendizajes.

= Que se realice juegos para aprender la matematica ya que la misma se aprende

jugando y es una forma divertida que al estudiante le Ilama la atencion.

= Utilizar diferentes técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matemética que
contribuyan a que el estudiante se interese por aprender.

Bibliografia del taller

Bordas, M. et al. (2010). Manual del educador. Recursos y técnicas para la formacién en

el siglo XXI. Barcelona, Espafia. Parramén Ediciones SA.
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Galeas Gaibor, M. & Villena Alban diana, V. (2011). Disefio y aplicacion de recursos
didacticos para motivar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica. (Tesis

inédita de licenciatura). Universidad Estatal de Bolivar.

5. EFECTIVIDAD DE LAS TECNICAS MOTIVACIONALES PARA UN BUEN
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA DE LOS NINOS Y NINAS DE 4TO
GRADO PARALELO A.

5.1 Evaluacion de talleres

La evaluacion de los talleres se llevd acabo de acuerdo a diferentes actividades
planteadas en cada uno de los talleres que fueron propuestos y desarrollados, en la
Escuela de Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzalez, de la ciudad de Loja en el periodo

académico 2013-2014, con los estudiantes de 8 a 9 afos de edad.

5.2 El pre-test

Segun Gold Standard, manifiesta que, un test diagndstico es un proceso de aplicacion

que permite diferenciar dos o0 mas condiciones.

Segun Pujals, Pere y Soler, dan a conocer que el pre test es: “Un conjunto de
procedimientos que permiten de antemano poner a prueba cada uno de los elementos a

emplearse en el desarrollo de una actividad” (p.189).

Ademas el pre-test o primera observacién en la variable adjunta, precede siempre al
tratamiento de los sujetos (métodos, actividades, pertenencia a un grupo, etc.) define si
existe dificultad, problemas que necesitan ser analizados y solucionados.

5.3 El pos-test

Segun Pujals, Pere y Soler, dan a conocer que el post test es: “Un conjunto de

procedimientos que permiten comprobar y evaluar cada uno de los elementos utilizados

y empleados en el desarrollo de una actividad” (p.189).
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Ademas el post test se caracteriza por ser una encuesta valorativa, que se aplica después
del desarrollo de una actividad para comprobar su grado de efectividad positiva o

negativa.

Para Morales, (20130 el post- test, 0 segunda medida u observacion, es la evaluacion

posterior al pre test (p.45).

El post-test contiene las mismas preguntas del pre-test aunque se pueden realizar algunas
modificaciones para detectar si la alternativa fue eficiente y asi llegar a conclusiones mas
especificas, puesto que en algunas ocasiones los sujetos investigados arrojan respuestas

superficiales dificiles de ser tomadas como confiables.

5.4 Comparacion del pre-test y el pos-test

El investigador decide que poner en marcha un nuevo procedimiento de entrenamiento
del razonamiento para determinada actividad en un grupo de alumnos (grupo
experimental) y evaluar las habilidades al respecto al empezar realiza una medicién por
medio del pre test y al terminar el curso o taller realiza otra medicién a través del post

test.

Una ventaja del disefio (pre-test y pos-test) es que, es posible evaluar la evolucion
comparativa de los grupos, de esta manera se llega a soluciones que partieron de
conclusiones especificas y dirigidas a grupos particulares, ya que se verifico la realidad
del surgimiento del problema de estudio y por consiguiente se realiz6 la medicion de

avance de asimilacion tedrico-practica.

5.5 Modelo estadistico entre el pre-test y el pos-test

El modelo estadistico que permitira relacionar los valores obtenidos y asi determinar la

eficiencia de los test es la r de Pearson.
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El coeficiente de correlacion de Pearson es una prueba estadistica para analizar la
relacién entre dos variables medidas en un nivel por intervalos o de razon. Se simboliza

por r.

Las variables son dos. La prueba en si no considera a una como independiente y a otra
como dependiente, ya que no evalla la causalidad. La nocién de causa-efecto
(independiente dependiente) es posible establecerla teéricamente, pero la prueba no
asume dicha causalidad. El coeficiente de correlacion de Pearson se calcula a partir de
las puntuaciones obtenidas en una muestra en dos variables. Se relacionan las
puntuaciones recolectadas de una variable con las puntuaciones obtenidas de la otra, con

los mismos participantes o casos.

El nivel de medicién de las variables es por intervalos o razon. La interpretacion del
coeficiente de correlacion de Pearson (r) puede variar de —1.00 a +1.00. Presenta las

siguientes posibilidades:

Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 tendremos correlacion nula.

Cuando r adquiere valores + 0,20 <r <=+ (0,40 tendremos correlacion baja.

Cuando r adquiere valores + 0,40 <r <=+ 0,60 tendremos correlacion media.

Cuando r adquiere valores r > =+ 0,60 tendremos correlacion alta.

El signo indica la direccidon de la correlacién (positiva o negativa); y el valor numérico,

la magnitud de la correlacion.

VALOR DEL GRADO DE
COEFICIENTE DE CORRELACION ENTRE LAS
PEARSON VARIABLES
r=0 Ninguna correlacién
r=1 Correlacion positiva perfecta
0<r<1 Correlacion positiva
r=-1 Correlacion negativa perfecta
-1<r<0 Correlacion negativa
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales
En la investigacion de campo se utilizd como materiales los siguientes.
e Libros
e Internet
e Computadora
e Parlantes
e Proyector multimedia
e Impresiones
e Anillados
e Memoria Electrénica
e Discos Compactos
e Céamara Fotografica
e Papel bond formato A4
e Fotocopias

e Transporte.

Metodologia utilizada

Para el desarrollo de la investigacion se utilizd la siguiente metodologia:

e Disefio de la investigacion: La presente investigacion respondié al tipo de disefio

transversal y cuasi-experimental por las siguientes razones:

e Disefio cuasi-experimental: Por lo que se realizé en la Escuela de Educacién Bésica
Adolfo Jurado Gonzalez, con los estudiantes del cuarto grado paralelo A ya que los
mismos asisten regularmente a sus clases.

Durante este tiempo, se desarrollaron los talleres para ayudar a mejorar el aprendizaje

por la matematica a través de técnicas motivacionales.

e Es transversal: que los modelos de técnicas motivacionales aplicados en un

determinado tiempo y espacio se dio para mejorar los aprendizajes de la matematica.
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Meétodos utilizados:

En la presente investigacion se utilizaron los siguientes métodos:

Método comprensivo: Este método se lo utiliz en el conocimiento del aprendizaje,
de las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica, ademas con el
método se verifico la finalidad, estructura de las técnicas motivacionales para el

aprendizaje de la matemaética.

Con la ayuda de este método se pudo comprender la importancia que tienen las
técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica en los estudiantes, de

manera que contribuya al desarrollo de las capacidades cognitivas del estudiante.

Meétodo analitico: Este método me sirvid como medio para estar al tanto de los
beneficios que presenta la utilizacion de técnicas motivacionales a los alumnos, ya

que a través de la misma podemos analizar su contenido.

Se sabe que la utilizacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la
matematica es una herramienta adecuada y porque no decirlo potencia el aprendizaje

en los alumnos de manera préctica.

Es por ello que con la utilizacion de las técnicas motivacionales se busca mejorar el
aprendizaje de la matematica, esta propuesta ayudé a que los alumnos potencien su

aprendizaje a traveés de talleres especificos.

Método sintético: Sirvié para sintetizar los distintos modelos de técnicas

motivacionales apropiadas para el aprendizaje de la matematica.

Meétodo diagndstico participativo: Aplicando este método se pudo detectar las
deficiencias en el aprendizaje de la matematica por la no utilizacion de técnicas
motivacionales, ademas de conocer cuéles son las consecuencias que conlleva la no

utilizacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje. Motivo por el cual se
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buscd corregir esta realidad, proponiendo alternativas de solucion a través de la

utilizacion de técnicas motivacionales para potenciar el aprendizaje de la matematica

Metodo de modelos o proactivo: Con la utilizacion de este método me permiti
desarrollar y crear cada una de las técnicas motivacionales que permitieron mejorar
la deficiencia del aprendizaje de la matematica en los estudiantes del cuarto grado

paralelo “A”.

Metodo de taller: Este es un método que ayudo para establecer los dos talleres de
clase relacionados con las técnicas motivacionales y superar las deficiencias del
aprendizaje de la matematica cuyo proposito fue potenciar el aprendizaje en los
alumnos del cuarto grado paralelo “A”, los cuales por diferentes situaciones o

motivos han presentado esta situacion.

Meétodo de evaluacion comprensiva: Con este método se pudo evaluar los
resultados que se obtuvieron después de la aplicacion de los talleres, estableciéndose
un espacio de dialogo, analisis y comprension de los logros alcanzados en los

alumnos.
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f. RESULTADOS

Resultados del diagnostico

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

1. ¢Cuél es el area que mas le agrada trabajar en clases?

CUADRO 1
Alternativas f %
Matematicas 21 54
Lengua y Literatura 10 26
Ciencias Naturales 8 20
Sociales -- --
Otras -- -
Total 39 100
GRAFICA 1
area que le agrada
54
60
40 21 26 20
20 10 8 f
Y%
0
Matemiticas Lenguay Ciencias
Literatura Naturales

Fuente: Alumnos del 4 grado de Educacién Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez,
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Anélisis e interpretacion

Lopez (2010) manifiesta que las propuestas educativas para los nifios en la escuela
deberian incluir en el curriculo areas de conocimiento basicas como las lenguas, las
matematicas, las ciencias, las humanidades y las artes que sirvan como pilares sélidos
sobre los que construir el proceso de aprendizaje. Como la lengua, matematica, ciencias,

estudios ente otras.
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Cualquier programa educativo, pensando no sélo en la educacion infantil o primaria,
sino hasta la Universidad, deberia tener en cuenta todas estas areas de conocimiento para
poder extraer del alumno todas sus capacidades y ofrecerle una vision global para vivir
la realidad y desenvolverse en ella con efectividad y madurez.

Por supuesto estos pilares basicos se deben complementar con otras areas
transversales como el uso de las tecnologias, la educacion civica y la alfabetizacion

econdmica que conformaran un marco de aprendizaje completo y sélido.

Al obtener informacion de los estudiantes de la escuela de Educacion Bésica Adolfo
Jurado Gonzaélez se determina que en un 54% los estudiantes les gustan la asignatura de

matematicas; un 26% les gusta lengua y literatura, y, un 20% les gusta ciencias naturales.

El diagnodstico de los indicadores de las areas que mas les gusta, nos conduce a
determinar que los nifios y nifias de la escuela de Educacién Bésica Adolfo Jurado
Gonzélez les gusta el rea de matemaética siendo una asignatura dificil en la que se debe
ayudar a desarrollar todas potencialidades en esta area. Aunque se deberia tener en
cuenta todas estas areas de conocimiento para poder extraer del alumno todas sus
capacidades y ofrecerle una vision global para vivir la realidad y desenvolverse en

ella con efectividad y madurez.

2. ¢De qué manera desarrolla la clase de matematica tu profesor(a)?

CUADRO 2
Alternativas f %
Explica en la pizarra 25 86
Dicta 4 14

Emplea hojas fotocopiadas - -

A traveés de juegos -- -
Videos - -
Total 29 100
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Fuente: Alumnos del 4% grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Anélisis e interpretacion

Andnimo (...) indica que el concepto de metodologia se refiere a la forma de ensefiar en
el aula de forma parddica y sistematica por lo que de vez en cuando usamos talleres o
rincones, €so no querra decir que nuestra metodologia sea por rincones o talleres. Es de
vital importancia que la metodologia que se va a llevar a cabo en el aula se ajuste a la
forma de aprender de cada nifio y responda a todas sus necesidades. La metodologia ha
de ser flexible y estar sometida a continuas revisiones por parte de los profesionales para

comprobar si es adecuada.

Metodologia es el conjunto de criterios y decisiones que organizan de forma global la
accion didactica en el aula, determinando el papel que juega el profesor, los estudiantes,
la utilizacion de recursos y materiales educativos, las actividades que se realizan para
aprender, la utilizacion del tiempo y del espacio, los agrupamientos de estudiantes, la
secuenciacion de los contenidos y los tipos de actividades, etc. (Diccionario Pedagdgico
AMEI-WAECE)

Al obtener informacidon de los nifios y nifias de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que en un 86% manifiestan que su docente solo utiliza la pizarra para explicar
la clase; y, un 14% indican que Unicamente dicta las clases, por lo que es importante que
la docente tome en consideracion y cambie la metodologia que utiliza paraqué haya un

buen aprendizaje en sus estudiantes.
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El diagnostico de los indicadores de como desarrolla la clase docente, nos conduce a
determinar que la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzéalez no desarrolla su clase
de forma adecuada Yy pertinente, por lo que es muy importante que utilice estrategias,
métodos técnicas de trabajo, para que los estudiantes adquieran aprendizajes
significativos. La metodologia debe ser flexible y estar sometida a continuas revisiones

por parte de los profesionales para comprobar si es adecuada.

3. ¢Qué estrategias utiliza tu profesor(a). En el area de matematica, en cuanto a

operaciones basicas?

CUADRO 3

Alternativas f %
Ejercicios 21 64
Dibujos y graficos 12 36

Juego -- -
Tecnologia -- --
No emplea nada -- --
Total 33 100
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Fuente: Alumnos del 4 grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.
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Analisis e interpretacion

Pérez (2013) refiere que es importante que los que hayan elegido el camino de la
docencia conozcan que la base de la educacion y la ensefianza es el disefio de efectivas
estrategias docentes. Y éstas se definen como procedimientos que el profesor utiliza de
manera flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos.

Se tiene que saber el qué, como y cuando emplearlas.

El objetivo de las estrategias docentes es lograr que el estudiante desarrolle lo que se
Ilama Aprendizaje Estratégico. Este, definido por Pozo & Monereo (1999), es "hacer
posible que el aprendiz gestione sus propios aprendizajes, adopte una autonomia
creciente en su carrera y disponga de herramientas sociales e intelectuales que le

permitan un aprendizaje a lo largo de la vida"(p.2).

Para lograr esto existen tres categorias basicas de estrategias docentes que le permiten al
maestro organizar los diferentes trabajos que le puede asignar al estudiante de acuerdo
al conocimiento que pretende que aprenda y que vayan mas alla de evaluarlo con un

examen:

Al obtener informacion de los nifios y nifias de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez se
determina que un 64% manifiestan que su docente realiza ejercicios como una estrategia
para las operaciones basicas; y, un 36% indican que utiliza dibujos y graficos, siendo
importante que en las operaciones béasicas la docente debe utiliza diferentes estrategias
para una mejor comprension de los contenidos y asi logre el objetivo de su clase.

El diagnostico de los indicadores sobre que estrategias utiliza el docente para las
operaciones basicas, nos conduce a determinar que la docente de la escuela de
Educacion Béasica Adolfo Jurado Gonzélez realiza ejercicios como estrategia para las
operaciones basicas, por lo que manifiesto que la docente debe buscar estrategias mas
adecuadas para llegar a sus estudiantes, ya que las estrategias son el producto de una
actividad constructiva y creativa por parte del maestro, para promover el logro de

aprendizajes significativos en los alumnos.
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4. ¢Como es la clase de matematica que dicta tu profesor?

CUADRO 4
Alternativas f %
Cansada 19 61
Aburrida 5 16
Divertida 4 13
Entretenida 3 10
Total 31 100
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Fuente: Alumnos del 4 grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Anélisis e interpretacion

Véazquez (2010) indica que para numerosos estudiantes las matematicas son dificiles de
aprender, aburridas e, incluso, de poca utilidad. Sin embargo, operar con nimeros puede
llegar a ser una experiencia divertida y entretenida, tan s6lo hay que dar un enfoque
diferente al tradicional. Aplicar las matematicas a los usos de la vida diaria para facilitar
su comprension, organizar competiciones, jugar con pasatiempos numerales o
utilizar materiales como los puzzles o tangrams chinos son algunas de las actividades
que se pueden llevar a cabo para que los alumnos descubran las virtudes de esta materia.

Motivar, innovar y crear un contexto ludico y practico para el aprendizaje es una de las
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mejores formas de incrementar el interés de un alumno por una asignatura. Aplicar estas
tacticas a las matematicas, consideradas por muchos aburridas o dificiles, permite que
los més jovenes aprendan de una forma divertida y dindmica, a la vez que desarrollan

capacidades y competencias que forman parte de los objetivos académicos.

Al obtener informacion de los nifios y nifias de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 61% manifiestan que es cansada la clase de matematicas que dicta tu
profesor, mientras que un 16% indican que es aburrida; un 13% contestan que es
divertida las clases de matematica: y, un 10% manifiestan que son entretenidas estas

clases.

El diagndstico de los indicadores sobre cémo es la clase que dicta su profesor, nos
conduce a determinar que los nifios y nifias de la Escuela de Educacion Basica Adolfo
Jurado Gonzalez manifiestan que las clases de matematicas son cansadas por lo que es
necesario que la docente busque nuevas técnicas y métodos de ensefianza para que las
clases de matematicas no se vuelvan cansadas y aburridas. Siendo asi la docente debe
motivar, innovar y crear un contexto ludico y practico para el aprendizaje es una de las
mejores formas de incrementar el interés de un alumno por una asignatura y asi aprendan
de una forma divertida y dindmica, a la vez que desarrollan capacidades y competencias
que forman parte de los objetivos académicos.

5. ¢Coémo te sientes al no poder comprender los contenidos en la clase de

matematica?

CUADRO 5

Alternativas f %
Aburrido 16 53
Triste 7 23
Feliz 4 13
Eres indiferente 3 10
Agresivo -- -
Total 30 99
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Fuente: Alumnos del 4 grado de Educacién Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Anélisis e interpretacion

Reichert (2009) sefiala que las matematicas son un tema dificil para algunos estudiantes.
Escribir nimeros en un tablero y solucionar ecuaciones aparentemente interminables
puede ser aburrido para muchos de ellos. Los profesores entusiastas cultivan los deseos
de aprender a sus estudiantes. Los profesores motivados con una actitud positiva pueden
ayudar a sus alumnos a querer aprender mas sobre las matematicas. Anima a tus
estudiantes a trabajar juntos, introduce juegos y recompénsalos para ayudarlos a

aumentar su motivacion por aprender matematicas.

La auto-confianza del profesor y creer en las capacidades de los alumnos motiva a los
estudiantes a aprender. Los alumnos motivados podran disfrutar de la materia, participar
en las actividades de la clase y absorber mas material. Un saldn de clases con las ultimas
pizarras electrénicas, computadoras y libros de texto lujosos no reemplazara a un

maestro altamente motivado y positivo

Al obtener informacién de los nifios y nifias de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez se
determina que un 53% manifiestan que se sienten aburridos al no comprender los
contenidos de matematicas; un 23% se siente tristes; un 13% se sienten feliz al no
comprender la clase; y, un 10% manifiestan que son indiferentes al no comprender los

contenidos de matematica.
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El diagndstico de los indicadores sobre como se sienten al no comprender los contenidos
de matematicas, nos conduce a determinar que los nifios y nifias de la escuela de
Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzalez manifiestan se sienten aburridos al no
comprender los contenidos de matemaéticas. Aunque las matematicas son un tema dificil
para algunos estudiantes. Los profesores siempre deben estar motivados con una actitud
positiva esto puede ayudar a sus alumnos a querer aprender mas sobre las matematicas.
Animar a los estudiantes a trabajar juntos, introduciendo juegos aumenta su motivacion
por aprender matematicas y asi disfrutar de la materia. Siendo de vital importancia que
el docente motive y llegue de una mejor forma a los estudiantes y asi puedan comprender

las diferentes tematicas.

6. ¢El aprendizaje de la matematica consideras que es facil?

CUADRO 6
Alternativas F %
No 15 56
Si 12 44
Total 27 100
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Fuente: Alumnos del 4 grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.
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Analisis e interpretacion

Tejeiro (2012) menciona que el futuro deseable es en gran medida un logro intelectual y
detras del logro existe una motivacion por aprender. La fuerza propulsora de esta
motivacién es un significado personalmente construido. Promover las condiciones para
que el alumno adquiera un aprendizaje significativo es sembrar semillas para
cosechar los frutos del futuro deseable. Un aprendizaje significativo promueve
visualizacion de metas y el entusiasmo, la seguridad y confianza para perseguirlas. Si tal
intervencion pedagogica tiene éxito, todas las caracteristicas del aprendizaje centrado en
el alumno han de culminar en un aprendizaje voluntario, profundo, auténtico,
metacognitivo, eficazmente mediado y construido a partir de la experiencia, la
informacion disponible, el conocimiento previo, las emociones y motivaciones del
aprendiz. En el caso de la ensefianza-aprendizaje de las matematicas, siempre esperamos
que los estudiantes adquieran precision, velocidad y facilidad en el uso de los conceptos
matematicos pero si eso se logra con el costo de no entender porque las cosas suceden,
entonces el aprendiz ha perdido una oportunidad maravillosa de desarrollar su intelecto
y entender un proceso de razonamiento fundamental al ser humano: el

método axiomatico.

Al obtener informacion de los nifios y nifias de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez se
determina en un 56% manifiestan que el aprendizaje de la matematica es dificil; mientras
que un 44% responde que es facil, por lo que la docente debe tomar en cuenta que a la
mayoria de los estudiantes se les complica el aprendizaje de las matematicas y debe
buscar formas para que este sea de interés, propiciando un ambiente agradable y
dindmico para que el estudiante se sienta atraido y motivado por aprender, y a la vez no

le resulte dificil el aprendizaje.

El diagndstico de los indicadores sobre como es el aprendizaje de la matematica, nos
conduce a determinar que los nifios y nifias de la escuela de Educacion Basica Adolfo
Jurado Gonzalez consideran que el aprendizaje de la matematica es dificil, siendo asi
que su docente debe seguir buscando diferentes motivaciones para que sientan interés
por el aprendizaje de la matematica. La fuerza propulsora de esta motivacion es un
significado personalmente construido. Promover las condiciones para que el alumno

adquiera un aprendizaje significativo es sembrar semillas para cosechar los frutos del
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futuro deseable. Un aprendizaje significativo promueve visualizacion de metas y el

entusiasmo, la seguridad y confianza para perseguirlas.

ENCUESTA APLICADA A LADOCENTE

1. ¢Cree usted necesario motivar a los estudiantes durante el proceso de

aprendizaje?

CUADRO 7
Alternativas f %
Si 1 100
No - -
Total 1 100
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Fuente: Docente del 4 grado de Educacion Béasica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Analisis e interpretacion

Ano6nimo (2008) indica que pesar de que las matematicas estan presentes en la mayoria
de las actividades de la vida y se reconoce socialmente que es necesario un conocimiento
basico de las mismas para desenvolverse con eficacia en las situaciones cotidianas, esta
materia no goza de gran popularidad entre los estudiantes, muchos las asumen como un

mal necesario y las enfrentan con gran desafeccion. Este panorama complica la
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ensefianza de las matematicas ya que uno de los elementos fundamentales para conseguir

el aprendizaje es la motivacion.

Un aprendizaje eficaz depende no sélo de los conocimientos y capacidades del
estudiante, sino también del interés que éste tenga hacia los contenidos que se abordan
en la escuela, y por consiguiente de la voluntad, actitud y motivacion que muestre para

involucrarse de una forma activa en el proceso de aprendizaje.

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% manifiesta que es necesario motivar a los estudiantes durante el
proceso de aprendizaje, por lo que es parte del ciclo de aprendizaje y al trabajar con los

nifios les ayuda mantener la atencién durante el proceso aprendizaje.

El diagndstico de los indicadores sobre como si es necesario motiva a los estudiantes
durante el proceso aprendizaje, nos conduce a determinar que la docente de la escuela
de Educacion Bésica Adolfo Jurado Gonzélez consideran que la motivacion es necesario
en el proceso de aprendizaje. Siendo asi aprendizaje eficaz depende no sélo de los
conocimientos y capacidades del estudiante, sino también del interés que éste tenga hacia
los contenidos que se abordan en la escuela, y por consiguiente de la voluntad, actitud y
motivacion que muestre para involucrarse de una forma activa en el proceso de
aprendizaje. En la cual depende mucho de la forma de ensefianza de la docente para que

sus estudiantes estén motivados o no durante el proceso de aprendizaje.

2. ¢COmo es el rendimiento académico de sus alumnos en el area de matematica?

CUADRO 8
Alternativas f %
Excelente - -
Buena 1 100
Regular -- -
Insuficiente - -
Total 1 100
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Fuente: Docente del 4% grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Anélisis e interpretacion

Jaspe (2010) define que el rendimiento académico escolar es una de las variables
fundamental de la actividad docente, que actia como halo de la calidad de un Sistema
Educativo. Algunos autores definen el rendimiento académico como el resultado
alcanzado por los participantes durante un periodo escolar, tal el caso de Requena (1998)
afirma que el rendimiento académico es fruto del esfuerzo y la capacidad de trabajo del
estudiante, de las horas de estudio, de la competencia y el entrenamiento para la

concentracion.

En otro ambito lo describe De Natale (1990), asevera que el aprendizaje y rendimiento
escolar implican la transformacion de un estado determinado en un estado nuevo, que se
alcanza con la integracion en una unidad diferente con elementos cognoscitivos y de
estructuras no ligadas inicialmente entre si. El rendimiento académico es un indicador
del nivel de aprendizaje alcanzado por el mismo, por ello, el sistema educativo brinda

tanta importancia a dicho indicador.

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% de los estudiantes tienen un rendimiento académico bueno en el
area de matematica, por lo que es necesario que la docente busque otras formas de
ensefianza para mejorar el rendimiento académico de los nifios y nifias en el area e

matematica.
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El diagnéstico de los indicadores sobre cuél es el rendimiento académico de los
estudiantes en el area de matematica, nos conduce a determinar que la docente de la
escuela de Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzélez manifiesta que sus estudiantes
tienen un rendimiento académico bueno, por lo cual deberia buscar nuevos métodos,
técnicas de aprendizaje para mejorar su rendimiento académico, siendo este el fruto del
esfuerzo y la capacidad de trabajo del estudiante, de las horas de estudio, de la
competencia y el entrenamiento para la concentracion. Pero en esto también tiene mucho
que ver el docente porque si no tiene una buena metodologia los estudiantes no

comprenderan los contenidos y por ende los resultados seran bajos.

3. ¢En qué momento de la clase cree que se deberia motivar al estudiante?

CUADRO 9
Alternativas f %
Durante 1 100
Antes - --
Después - -
Total 1 100
GRAFICA 9
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Fuente: Docente del 4% grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhagueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Analisis e interpretacion

Hirtz (2009) sefiala que el despertar el interés de los alumnos puede ser algo que se torne

un poco complicado en algunas ocasiones y contextos. Los maestros deben emplear
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recursos, técnicas, dinamicas, juegos y demas herramientas para poder conseguir la

motivacion de sus alumnos respecto el tema que se esta dando.

Tal como se afirma, “la motivacién no se activa de manera automatica ni es privativa
del inicio de la actividad o tarea, sino que abarca todo el tramo de la ensefianza. Tanto
el docente como el alumno deben realizar acciones; antes, durante y después, para que
persista 0 se aumente una disposicion favorable para el estudio”. Por ello les propongo

ver como motivar en estas tres etapas.

Motivacion antes:

- El docente debe tener una buena actitud, ya que ésta seréa rapidamente identificada en
el aula.

- Asi mismo, el docente debe captar el conocimiento que tienen los alumnos, para poder
encarar sus clases de un modo acorde a las bases de ellos, preparando clases productivas
y dinamicas, ya que la preparacion de la clase es esencial.

- Por dltimo, en lo que respecta a este apartado, el docente debe despertar el interés del

tema.
Motivacion durante:

- Segun la percepcion que el docente tenga de sus alumnos, puede actuar como uno de
ellos, utilizando su lenguaje o formas de hablar para tratar el tema, como también

ejemplos que les resulten familiares, para una mejor asociacion de ellos con el tema.
- Debe ser innovador, y no caer en la habitualidad.
Motivacion después:

Aca entra en juego las evaluaciones del tema. Un aspecto a considerar es que las
evaluaciones no se resumen en calificar el conocimiento y listo, se debe trabajar sobre
el porqué de la nota, que es lo que no se incorpor6 adecuadamente, porque y demas. Esto
servira tanto al alumno como al docente, ya que quizas se podrian haber empleado otras

formas de motivaciones.
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Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% manifiesta que se debe motivar durante la clase en la que se va
interrelacionando con los estudiantes para poder mantener la atencion de ellos. Siendo
un factor importante la motivacion en la que se debe mantener durante la clase para que

el estudiante no pierda el interés por la misma.

El diagnostico de los indicadores sobre cudl es el momento en que se debe motivar a
los estudiantes en la clase, nos conduce a determinar que la docente de la escuela de
Educacién Basica Adolfo Jurado Gonzélez manifiesta que la motivacion debe ser
durante la clase, por lo tanto la motivacion no se activa de manera automatica ni es
privativa del inicio de la actividad o tarea, sino que abarca todo el tramo de la
ensefianza. Tanto el docente como el alumno deben realizar acciones; antes, durante y
después, para que persista 0 se aumente una disposicién favorable para el estudio. Es por

ello de vital importancia motivar en estas tres etapas.

4. La falta de motivacion en el area de la matematica es causa de desinterés en el

estudiante.
CUADRO 10
Alternativas f %
Si 1 100
No -- --
Total 1 100
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Fuente: Docente del 4 grado de Educacion Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.
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Analisis e interpretacion

Farias & Pérez,( 2010) da a conocer que traves de la motivacion en la educacion se
busca despertar el interés y la atencion de los alumnos por los valores contenidos en la
materia, excitando en ellos el interés de aprenderla, el gusto de estudiarla y la
satisfaccion de cumplir las tareas que exige. La motivacion por aprender suele estar
asociada al interés y esfuerzo que el alumno pone en el trabajo escolar. Los alumnos
suelen variar su esfuerzo por aprender en funcion de la edad, de las experiencias

escolares y del contexto sociocultural del sujeto.

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% manifiesta que la falta de motivacién en el area de matematica
es causa de desinterés en los alumnos, por lo que la matematica debe ser aprendida de

forma ludica para despertar el interés por esta area.

El diagnostico de los indicadores sobre la falta de motivacion en matematicas es causa
de desinterés en los estudiantes, nos conduce a determinar que la docente de la escuela
de Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzélez manifiesta que es importante la
motivacion paraqué haya interés por el aprendizaje de la matematica. Por lo que la
motivacion en la educacion busca despertar el interés y la atencion de los alumnos por
los valores contenidos en la materia, excitando en ellos el interés de aprenderla, el gusto
de estudiarla y la satisfaccion de cumplir las tareas que exige. La motivacion por
aprender suele estar asociada al interés y esfuerzo que el alumno pone en el trabajo

escolar.

5. Considera Ud. ¢Qué la motivacion eleva el rendimiento académico de sus

estudiantes?

CUADRO 11
Alternativas f %
Si 1 100
No - -
Total 1 100
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GRAFICA 11

La motivacion eleva el

rendimiento académico
1

100
50 mSi
0 - T T
f %

Fuente: Docente del 4% grado de Educacién Basica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Analisis e interpretacion

Tejeiro (2012) refiere que la actividad matematica siempre ha tenido una componente
ludica que ha sido parte de lo que ha dado lugar a algunas de las creaciones méas
interesantes que en ella han surgido. La matematica y los juegos han entreverado sus
caminos frecuentemente a lo largo de los siglos. Es comin en la historia de las
matematicas la aparicién de una observacion ingeniosa, que ha conducido a nuevas

formas de pensamiento.

Con seguridad el mejor camino para despertar a un estudiante consiste en ofrecerle un
intrigante juego, puzzle, rompecabezas, chiste, paradoja, pareado de naturaleza
matematica o cualquiera de entre una veintena de cosas que ciertos profesores tienden

aevitar.

La matematica, por su naturaleza misma, es también un juego, si bien este juego implica
otros aspectos, como el cientifico, instrumental, filosofico, que juntos hacen de la
actividad matematica uno de los verdaderos ejes de nuestra cultura. Si el juego y la
matematica, tienen rasgos comunes, no es menos cierto que también participan de las
mismas caracteristicas en lo que respecta a su propia practica. Esto es muy interesante
cuando nos preguntamos por los métodos mas adecuados para transmitir a nuestros

alumnos el interés y el verdadero entusiasmo que las matematicas pueden generar.

56


https://plus.google.com/108088995789463281388

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% manifiesta que la motivacion eleva el rendimiento académico

de los estudiantes y absorben mejor los conocimientos.

El diagnostico de los indicadores sobre la motivacion elevara el rendimiento académico
e en los estudiantes, nos conduce a determinar que la docente de la escuela de
Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzalez manifiesta que es importante la motivacion
que el estudiante tengo un buen rendimiento académico. La actividad matematica
siempre ha tenido una componente Iudica que ha sido parte de lo que ha dado lugar a
algunas de las creaciones mas interesantes que en ella han surgido. La matematica y los
juegos han entreverado sus caminos frecuentemente a lo largo de los siglos. Es comdn en
la historia de las matemaéticas la aparicion de una observacion ingeniosa, que ha
conducido a nuevas formas de pensamiento. Pr lo tanto la ludica juega un papel
importante para ayudar a comprender mejor los contenidos y a tener un mayor interés

por la matematica.

6. Cree Ud. (Qué el uso de recursos didacticos en clase puede motivar el

aprendizaje de los estudiantes?

CUADRO 12
Alternativas f %
Si 1 100
No -- --
Total 1 100
GRAFICA 12
recursos didé(l:ticos
100
50 mSi
o>
O 1 T 1
f %

Fuente: Docente del 4% grado de Educacion Béasica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.
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Analisis e interpretacion

Cafiedo, M & Caceres, M. (2008) afirman que los recursos y materiales didacticos no
son los elementos més importantes en la educacion escolar, pues el papel primordial
corresponde al elemento humano (profesor y alumno), algunos de ellos resultan
imprescindibles para poder realizar la practica educativa. El término recurso o material,
segun San Martin (1991), se puede entender como aquellos artefactos que, en unos casos
utilizando las diferentes formas de representacion simbolica y en otros como referentes
directos (objeto), incorporados en estrategias de ensefianza, contribuyen a la
construccién del conocimiento, aportando significaciones parciales de los conceptos

curriculares.

Los recursos para el aprendizaje cumplen una funcion mediadora entre la
intencionalidad educativa y el proceso de aprendizaje, entre el educador y el educando.
Esta funcion mediadora general se desglosa en diversas funciones especificas que
pueden cumplir los recursos en el proceso formativo: estructuradora de la realidad,
motivadora, controladora de los contenidos de aprendizaje, innovadora, etc. En cualquier

caso, los recursos desempefian funciones de tanta influencia en los procesos educativos.

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se
determina que un 100% manifiesta que los recuso didacticos motivan el aprendizaje de
los estudiantes, aunque muchas de las veces no se cuenta con los material didactica para

todos los aprendizajes es de vital importancia el material didéctico para la motivacion.

El diagnostico de los indicadores sobre los recursos didacticos motivara el aprendizaje
de los estudiantes, nos conduce a determinar que la docente de la escuela de Educacion
Bésica Adolfo Jurado Gonzélez manifiesta que son importante los recursos didacticos
para motivar a los estudiantes. Los recursos para el aprendizaje cumplen una funcion
mediadora entre la intencionalidad educativa y el proceso de aprendizaje, entre el
educador y el educando. Esta funcién mediadora general se desglosa en diversas
funciones especificas que pueden cumplir los recursos en el proceso formativo:
estructuradora de la realidad, motivadora, controladora de los contenidos de aprendizaje,
innovadora, etc. En cualquier caso, los recursos desempefian funciones de tanta

influencia en los procesos educativos
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7. ¢Qué medios o materiales utiliza para motivar a sus estudiantes en el area de

matematica?

CUADRO 13
Alternativas f %

La pizarra 1 50
Material didactico 1 50
Juegos
Graficos -- --
Videos - --

Total 2 100

GRAFICA 13
Medios o materiales

60 >0 =0 W La pizarra
40 B Material
zz 1..1_ didactico

f %

Fuente: Docente del 4% grado de Educacién Béasica de la Escuela Adolfo Jurado Gonzélez.
Responsable: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez.

Analisis e interpretacion

Cafiedo, M & Caceres, M. (2008) manifiesta que los recursos didacticos o medios de
ensefianza son uno de los componentes operacionales del proceso de ensefianza-
aprendizaje, que manifiesta el modo de expresarse el método a través de distintos tipos
de objetos materiales.

Los recursos didacticos o medios de ensefianza permiten crear las condiciones materiales
favorables para cumplir con las exigencias cientificas del mundo contemporaneo durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Permiten hacer méas objetivos los contenidos de
cada asignatura del Plan de Estudios, y por tanto lograr mayor eficiencia en el proceso de

asimilacion del conocimiento por los estudiantes creando las condiciones para el
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desarrollo de habilidades, habitos, capacidades, y la formacion de convicciones. Los
recursos didacticos cuando son empleados eficientemente posibilitan un mayor
aprovechamiento de nuestros 6rganos sensoriales, se crean las condiciones para una
mayor permanencia en la memoria de los conocimientos adquiridos; se puede trasmitir
mayor cantidad de informacion en menos tiempo; motivan el aprendizaje y activan las
funciones intelectuales para la adquisicion del conocimiento; facilitan que el alumno sea
un sujeto activo de su propio aprendizaje y permiten la aplicacion de los conocimientos

adquiridos.

Al obtener informacion de la docente de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez se determina
que un 100% manifiesta que los medios y materiales para motivar a los estudiantes en
matematica son la pizarra, material didactico, juegos, asi como también cancionesy CD.
Siendo de vital importancia todos estos para que haya un buen aprendizaje en los

estudiantes.

El diagndstico de los indicadores sobre cuéles son los medios o materiales que utiliza
para motivar a los estudiantes en matematica, nos conduce a determinar que la docente
de la escuela de Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzélez los medio o materiales son
importantes para que el estudiante ponga interés por el aprendizaje de la matematica. Los
recursos didacticos cuando son empleados eficientemente posibilitan un mayor
aprovechamiento de nuestros 6rganos sensoriales, se crean las condiciones para una
mayor permanencia en la memoria de los conocimientos adquiridos; se puede trasmitir
mayor cantidad de informacion en menos tiempo; motivan el aprendizaje y activan las
funciones intelectuales para la adquisicién del conocimiento; facilitan que el alumno sea
un sujeto activo de su propio aprendizaje y permiten la aplicacion de los conocimientos

adquiridos.

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LOS TALLERES

Disefiar un modelo de técnicas motivacionales para aplicarlo y valorar la efectividad del
modelo como herramienta para mejorar el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes de cuarto grado paralelo A, de la escuela de Educacion Basica Adolfo Jurado
Gonzélez.

TALLER 1.
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Tema: Bingo matematico (multiplicacion)

Objetivo

Facilitar el aprendizaje y refuerzo de la tabla de multiplicar en forma dinamica y

agradable con la utilizacion de material concreto.

Desarrollar la agilidad mental y razonamiento l6gico

Valoracion de la efectividad de la préactica del taller

Tabla del taller uno

ALUMNOS Pre- | Pos- Datos para el calculo del coeficiente de correlacion de Pearson
test | test
X Y X.y X? Y2 | x-X d d2 | y-Y d d?

1 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
2 7 10 70 49 100 | -0.26 | -0.26 0.07 | -0.85 | -0.85 | 0.72
3 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 1.15 0.15 | 0.02
4 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
5 6 8 48 36 64 0.74 0.74 0.55 1.15 1.15 | 1.32
6 7 9 63 49 81 | -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
7 8 10 80 64 100 | -1.26 | -1.26 159 | -0.85| -0.85 | 0.72
8 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
9 5 8 40 25 64 | -1.74 | -1.74 3.03 1.15 1.15 | 1.32
10 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
11 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
12 7 8 56 49 64 | -0.26 | -0.26 0.07 1.15 1.15 | 1.32
13 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
14 7 10 70 49 100 | -0.26 | -0.26 0.07 | -0.85 | -0.85 | 0.72
15 8 10 80 64 100 | -1.26 | -1.26 159 | -0.85 | -0.85 | 0.72
16 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
17 7 10 70 49 100 | -0.26 | -0.26 0.07 | -0.85 | -0.85 | 0.72
18 6 8 48 36 64 0.74 0.74 0.55 1.15 1.15 | 1.32
19 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
20 8 10 80 64 100 | -1.26 | -1.26 159 | -0.85 | -0.85 | 0.72
21 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
22 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
23 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
24 8 10 80 64 100 | -1.26 | -1.26 159 | -0.85 | -0.85 | 0.72
25 7 9 63 49 81| -0.26 | -0.26 0.07 0.15 0.15 | 0.02
26 6 9 54 36 81 0.74 0.74 0.55 0.15 0.15 | 0.02
27 8 10 80 64 100 | -1.26 | -1.26 159 | -0.85 | -0.85 | 0.72
YX=| XY= ¥XY=| ¥X*¥ | YY*¥ Yd?= Yd?=

182 247 1675 1244 2271 17.25 11.34

Lo 2XY/N-GXQY)

~X. ~Y
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1675

==~ (6,74)(9,15)

r =

081 . 0,65

62,03 - 61,67
"= ""053
036
"=053
r=068

Decision

Al aplicarse un pre test y post test a los alumnos del cuarto grado de Educacion General
Basica paralelo A, de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez, la variacion entre las dos
pruebas calculadas con el coeficiente de correlacion de Pearson dio como resultado una
correlacion alta.

TALLLER 2

Tema: Juguemos con el Tangram

Objetivo

Construir figuras geométricas y calcular el perimetro del cuadrado y rectangulo.

Desarrollar la creatividad.
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Valoracion de la efectividad de la préactica del taller
Tabla del taller dos

Pre- Pos- Datos para el calculo del coeficiente de correlacién de Pearson
ALUMNO test test
S X Y xy| X2 | Y2 | x-| d | d2 |yY| d | d?
X
1 8 10 80 64 | 100 | 1.08 | 1.08 | 1.17 | 0.82 | 0.82 | 0.67
2 7 9 63 49 81| 0.08 | 0.08| 0.01|-0.18 |-0.18 | 0.03
3 7 10 70 49| 100 | 008 | 008 | 001 | 0.82| 0.82| 0.67
4 8 10 80 64 | 100 | 1.08 | 1.08 | 1.17 | 0.82 | 0.82

0.67
5 7 9 63 49 81| 0.08 | 0.08| 0.01|-0.18 |-0.18 | 0.03
6 6 9 54 36 81 |-092|-092| 0.85]-0.18 | -0.18 | 0.03
7 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
8 7 10 70 49| 100 | 008 | 008 | 001 | 0.82| 0.82| 0.67
9 8 9 72 64 81| 1.08 | 1.08 | 1.17|-0.18 | -0.18 | 0.03
10 6 9 54 36 81|-092|-092| 0.85]-018|-0.18 | 0.03
11 7 10 70 49| 100 | 0.08 | 0.08 | 001 | 0.82| 0.82| 0.67
12 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
13 7 8 56 49 64 | 008 | 008 | 0.01]|-1.18|-1.18| 1.39
14 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
15 7 10 70 49| 100 | 008 | 008 | 001 | 0.82| 0.82| 0.67
16 6 9 54 36 81|-092|-092| 0.85]-0.18|-0.18 | 0.03
17 6 8 48 36 64 | -0.92 | -0.92 | 0.85|-1.18 | -1.18 | 1.39
18 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
19 7 10 70 49 | 100 | 0.08 | 0.08 | 0.01 | 0.82 | 0.82| 0.67
20 6 9 54 36 81|-092|-092| 0.85]-018|-0.18 | 0.03
21 6 8 48 36 64 | -092 | -092 | 0.85|-1.18 | -1.18 | 1.39
22 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
23 8 10 80 64| 100 | 1.08 | 1.08 | 1.17 | 0.82 | 0.82 | 0.67
24 6 8 48 36 64 | -0.92 | -0.92 | 0.85|-1.18 | -1.18 | 1.39
25 8 9 72 64 81| 1.08 | 1.08 | 1.17|-0.18 | -0.18 | 0.03
26 7 9 63 49 81| 0.08| 0.08| 0.01]-0.18|-0.18 | 0.03
27 7 10 70 49| 100 | 008 | 008 | 001 | 0.82| 0.82| 0.67
Zx = ZY - ZX.Y X2 | yX2= Yd? = Y& =
1307 | 2290 11.95 11.34

187 248 | =
1724

1724

~Y

_LXYN-EXEY)
~X.

—= - (6,92)(9,18)

0,68 . 0,66

_ 63,85 — 63,52

r

0.45
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Decisién

Al aplicarse un pre test y post test a los alumnos del cuarto grado de Educacion General
Basica paralelo A, de la Escuela Adolfo Jurado Gonzalez, la variacion entre las dos
pruebas calculadas con el coeficiente de correlacion de Pearson dio como resultado una

correlacion alta.
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g. DISCUSION

Objetivo especifico 2.- Diagnosticar las causas de la no utilizacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica de

los estudiantes de cuarto grado de Educacion Bésica, paralelo A.

En relacidon al objetivo de diagnostico

Informantes

Criterio

Indicadores negativos

Indicadores positivos

Deficiencia | Obsolescencia Necesidades Teneres Innovaciones Satisfactores
¢Cual es el area que mas le gusta? 54% la
matematica
7 0,
¢De qué manera desarrolla la clase? e
s - — 0, i
¢Qué estrategias utiliza tu profesor? prdbee
, . 61% es cansada la
¢Como es la clase que dicta tu profesor? clase
ESTUDIANTES | ;Cémo te sientes al no comprender los 53%
contenidos? aburridos
¢El aprendizaje de la matematica es 56% es
dificil

facil?

DOCENTE

¢ ES necesario motivar a los estudiantes?

100% es
necesario

¢ Como es el rendimiento?

100% es bueno

¢En qué momento de la se deberia
motivar?

100% durante la
clase

La falta de motivaciéon es causa de
desinterés del estudiante

100% si es una
causa

¢La motivacion eleva el interés de los
estudiantes?

100%

¢El uso de recursos didacticos en la clase
motiva el aprendizaje?

100% uso del
diccionario

¢Que medios utiliza para motivar?

100% la pizarra
y material
didactico
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Deficiencias

De los estudiantes se obtuvo que:

e EI 86% de los estudiantes manifiestan que su docente solo utiliza la pizarra para dar la

clase.

e 64% realiza ejercicios como estrategia para las operaciones basicas por lo que debe buscar

diferentes estrategias para el logro de aprendizajes.

e EI 53% de los estudiantes se sienten aburridos al no comprender los contenidos de

matematica.
e EIl 54%, manifiestan que el aprendizaje de la matematica es facil.

Obsolencias

De los estudiantes se obtuvo que:

e EI 61% de los estudiantes indican que es cansada la clase de matematica siendo necesario

que la docente busque nuevas estrategias, técnicas motivacionales no se vuelvan cansadas

y aburridas.

Teneres

De la docente se obtuvo que:

e EI 100% manifiesta que utiliza la pizarra, material didactico para motivar material

didactico.

Satisfactores

De los estudiantes se obtuvo que:
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e EI 54%, de los alumnos encuestados les agrada trabajar en el area de matematica.

De la docente se obtuvo que:

El 100% indica que la motivacion debe ser durante el proceso de aprendizaje.

El 100% manifiesta que la falta de motivacion en el area de matematica es causa de

desinterés en el estudiante.

El 100% indica que la motivacion eleva el interés de los estudiantes.

El 100% manifiesta que el uso de los recursos didacticos motiva el aprendizaje de los

estudiantes.

El 100% manifiesta que es necesario motivar a los estudiantes durante el proceso

aprendizaje.

El 100% de los estudiantes tienen un rendimiento académico bueno.

Toda esta informacion fue adquirida gracias a la aplicacion de una encuesta establecida con
seis interrogantes dirigidas a los alumnos de cuarto grado paralelo A y una encuesta

desarrollada con siete interrogantes aplicada a la docente de grado.

e Objetivo especifico: 4. Aplicar técnicas motivacionales para mejorar el aprendizaje en
la matematica de los nifios y nifias del cuarto grado paralelo A, de la Escuela de

Educacion Basica Adolfo Jurado Gonzélez.
e Objetivo especifico 5: Valorar la efectividad de la aplicacion de las técnicas

motivacionales para mejorar el aprendizaje de la matematica de los nifios y nifias del

cuarto grado paralelo A, de la Escuela de Educacion Béasica Adolfo Jurado Gonzalez.

67



Aplicacion y valoracion de los talleres alternativos

Alternativa

Talleres aplicados

Valoracion con el
coeficiente de
correlacién de

Pearson (r)

APLICACION DE TECNICAS
MOTIVACIONALES PARA EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA,
MODULO 6 LA SALUD ES MI DERECHO
Y RESPONSABILIDAD, DE LOS NINOS
Y NINAS DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION  GENERAL  BASICA
PARALELO A, DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA ADOLFO
JURADO  GONZALEZ, DE LA
PARROQUIA EL SAGRARIO DEL
CANTON Y PROVINCIA DE LOJA,
PERIODO ACADEMICO 2013 - 2014.

Taller 1. Bingo
Matematico

(multiplicacion)

r (X, y)= Correlacion

positiva alta del 0,68

Taller 2. Juguemos

con el tangram

r (x, y) = Correlacion

positiva alta del 0,73

Al aplicar una pre prueba y pos prueba antes y después de desarrollar cada taller con la

alternativa, la variacion entre las dos pruebas, calculadas con el coeficiente de correlacion

de Pearson, genero resultados con signo positivo, cercanos a cero o0 a uno dependiendo del

nivel de involucramiento de los estudiantes con la alternativa

Valor positivo que confirma la efectividad de la alternativa propuesta para mejorar el

aprendizaje de la matematica.
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h. CONCLUSIONES

En funcion a los objetivos se plantea las siguientes conclusiones:

» Enbase lafundamentacion teodrica se pudo conocer la importancia de aplicar técnicas
motivacionales para mejorar el aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias de

cuarto grado de 8 a 9 afos de edad.

» Se diagnosticaron en las nifias y nifios algunas carencias como; falta de aplicacion de
técnicas motivacionales, desmotivacion por esta area, los mismos que afectan para

que haya un buen aprendizaje en la matematica.

> Existen diferentes técnicas motivacionales (un buen ambiente en el aula, material
didactico llamativo, juegos etc.) Con la debida fundamentacion tedrica - metodologica
que selecciondndola, ordenandola y aplicandolas contribuyen a superar la falta de
motivacion que afecta para que haya un buen aprendizaje en el &rea de matematica,

en los nifios y nifias de cuarto grado.

> Interviniendo con las técnicas de motivacién mediante el método del taller en los nifios
y nifias dentro de las actividades de clase, se puede evidenciar la disminucion de la
falta desmotivacion por el aprendizaje de la matematica que afectan para que haya un

buen aprendizaje para lo cual se ha comprobado mediante la r de Pearson.

> Los talleres aplicados segun la valoracion y correlacion con la r de Pearson, arrojaron
resultados positivos altos, demostrando que las técnicas motivacionales ejercen una
influencia positiva en el logro de aprendizajes en el area de matemaéticas en los nifios

y nifias de cuarto grado.

> Ladocente no utiliza técnicas motivacionales para potenciar los aprendizajes en el area
de matematicas, como consecuencia los estudiantes tienen un déficit de aprendizajes

en esta area.
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RECOMENDACIONES

En funcion a las conclusiones se plantearon las siguientes recomendaciones:

Que los docentes se fundamenten tedricamente sobre técnicas motivacionales para
mejorar el aprendizaje de la matematica en los estudiantes y desarrollar en ellos el

interés por esta area.

Que las autoridades del plantel educativo, realicen un diagndsticos permanentemente
sobre las dificultades que afectan el aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias
de cuarto gado, con el fin de aplicar técnicas motivacionales que les ayuden a superar

el problema, mejorando de esa manera sus aprendizajes.

Que la docente aplique continuamente modelos de técnicas motivacionales con el
objetivo de que los nifios y nifias de cuarto grado tomen interés por esta area y lograr

aprendizajes significativos.

Recomendar a la docente que tome como referencia los talleres desarrollados en la
presente investigacion, con la perspectiva de mejorar el aprendizaje de la matematica
y el uso de la “r” de Pearson para establecer el grado de efectividad que estos brindan

en la potenciacion del mismo.

Establecer modelos de técnicas motivacionales en relacién con el diagnéstico de las
dificultades en el aprendizaje de la matematica, para contrarrestarlas en funcion de

ayudar a los nifios y nifias de cuarto grado y contribuir en su formacion integral.

Que el docente utilice frecuentemente con los estudiantes técnicas motivadoras, con el
fin de tener una clase activa y dinamica, para lograr fortalecer los aprendizajes

significativos, en el area de matematica.
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a. TEMA

APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL APRENDIZAJE DE
LA MATEMATICA, MODULO 6 LA SALUD ES MI DERECHO Y
RESPONSABILIDAD, DE LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO A, DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA ADOLFO JURADO GONZALEZ, DE LA PARROQUIA EL
SAGRARIO DEL CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2013
- 2014.
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b. PROBLEMATICA

e MAPA MENTAL DE LA REALIDAD TEMATICA

( APLICACION DE TECNICAS
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- Diagnostico del aprendizaje
- factores que inciden en el
aprendizaje

- Recursos para el aprendizaje
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e DELIMITACION DE LA REALIDAD TEMATICA

> DELIMITACION TEMPORAL

La presente investigacion se desarrollara en el periodo académico 2013-2014.

> DELIMITACION INSTITUCIONAL

La investigacion se realizard en la Escuela de Educacion Bésica Adolfo Jurado Gonzélez,

de la ciudad de Loja ubicada en la calle Azuay y 24 de mayo 10-16 y avenida 24 de mayo.

La escuela comienza a funcionar el primero de octubre del Afo Lectivo: 1955-1956, en
el local ubicado en la calle Bernardo Valdivieso y Coldn, donde posteriormente se
construyo el edificio de la Casa de la Cultura Ecuatoriana Ndcleo de Loja. En noviembre
de 1955, pasé a su local propio construido por la administracion del Dr. José Maria
Velasco Ibarra, siendo Ministro de Educacion Publica el Dr. Adolfo Jurado Gonzéalez en
la interseccion de la Avenida 24 de Mayo vy la calle Azuay en terreno donado por el I.
Municipio de Loja en 1954, el mismo que limita con las calles Mercadillo y Juan José
Pefia. Este local fue considerado como modelo por las siguientes referencias y datos
historicos: “Adolfo Jurado Gonzalez” naci6 el 2 de marzo del 1913 sus padres fueron el
sefior Francisco Jurado Cali y la sefiora Aurora Gonzalez Rumea, ambos guayaquilefios.
Estudié la primaria con profesores particulares, miembros de la segunda comision
Alemana en la escuela Modelo, luego paso al colegio Vicente Rocafuerte donde se gradud
de Bachiller. Fue docente y rector en el colegio Vicente Rocafuerte. Ministro de
Prevision Social Y Trabajo, gobernador de la provincia del Guayas por Gltimo fue Ministro
de Educacién en la Presidencia del Dr. Velasco lIbarra, visitd algunos paises
latinoamericanos y europeos Y fallecié en diciembre de 1991. Es patrono de algunos
centros educativos de ahi la denominacién de Escuela Modelo como histéricamente se

la conoce.

Con fecha 9 de mayo del 2012 la Direccién Provincial de Educacién de Loja emite una
resolucion Nro. 053-D.P.E.L. de creacién y funcionamiento de la Escuela Fiscal Mixta
Adolfo Jurado Gonzélez, del sector 24 de Mayo, parroquia El Sagrario, canton y Provincia

de Loja, regimen Sierra, para subsanar su legitima existencia desde el primero de octubre
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del afio mil novecientos cincuenta y cinco, conforme, lo describe el certificado de
estadistica, codigo del Archivo Maestro 11H00056. Con fecha 13 de noviembre del 2013,
la Direccion Distrital de Resolucion de Conflictos, de conformidad al Acuerdo Ministerial
Nro. 0407 -12, mediante Resolucion Nro. 1405 JDRC-L-2013 cambia de denominacion

de Escuela Fiscal mixta por el de escuela de educacion basica Adolfo Jurado Gonzalez

Actualmente laboran en la Institucion 22 docentes, los mismos que se encargan del
proceso de formacién y desarrollo del curriculo vigente, Y 460 alumnos son los

beneficiarios de este proceso.

» BENEFICIARIOS

Los estudiantes que se beneficiaran con esta investigacion son 27 alumnos que cursan el

cuarto ano de educacion general bésica paralelo “A”.

e SITUACION DE LA REALIDAD TEMATICA

Para determinar la situacion de la realidad temética se aplicd una encuesta (anexo 1),
dirigida a 27 estudiantes del cuarto grado de educacion general basica paralelo A

estableciéndose las siguientes dificultades y carencias.

Un 59% de los estudiantes manifiestan que su profesora a veces realiza actividades de
motivacion en las clases, siendo uno de los requisitos principales que un docente deberia

realizar durante todo el proceso de aprendizaje.

De la misma forma un 62% de los estudiantes no tiene conocimiento de lo que es la
motivacion y un 38% si tienen conocimiento de la motivacion, siendo un factor
importante que todos los estudiantes deben conocer que es y para qué sirven las

motivaciones.

Del cuestionario aplicado a los estudiantes un 74% si conocen que es aprendizaje, y un
26% desconocen que es aprendizaje, por lo que es necesario que todo estudiante conozca
que es, como se da y para que serd necesario un aprendizaje, el mismo que le servira en

su diario vivir.
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La encuesta permite determinar que los estudiantes en un 73% les gusta las clases de
matematica y un 27% no les gusta estas clases, siendo una area que todo nifio le deberia
gusta, por tanto el docente al momento de ensefiar la matematica debe utilizar las técnicas

adecuadas para que las clases sean divertidas e interesantes para el estudiante.

Por otro lado de un 44% de los estudiantes manifiestan que su docente si realiza juegos
para el aprendizaje de la matematica y un 37% contestan que no realiza juegos, por lo tanto
el juego es de gran ayuda en el aprendizaje de la matemética ya que de esta manera la
clase se hace dindmica y activa a través de juegos que se pueden ayudar a una mejor

comprension de muchos contenidos matematicos.

e PREGUNTA DE INVESTIGACION

De esta situacion tematica se deriva la siguiente pregunta de investigacion.

¢Como influye la falta técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica,
mddulo 6 la salud es mi derecho y responsabilidad, de los nifios y nifias de cuarto
grado de Educacion General Basica paralelo A, de la Escuela de Educacion Bésica

Adolfo Jurado Gonzalez, de la Parroquia el Sagrario del canton y provincia de Loja,
periodo académico 2013 —20147?
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c. JUSTIFICACION

La presente investigacion responde a la necesidad de diagnosticar las dificultades sobe la
no utilizacién de técnicas motivacionales, para un buen aprendizaje de la matematica, de
los estudiantes del cuarto grado de educacion general béasica, paralelo A de la escuela de

Educacién Basica Adolfo Jurado Gonzalez.

Siendo la matematica una de las herramientas mas importantes dentro del desarrollo de
una sociedad, es preocupante que no hayamos encontrado el camino o los caminos para
facilitar su comprension y ain mas su aprendizaje. Lo cual este proyecto investigativo
es importante porque permitird establecer cuéles son los requerimientos y procesos que
se deberian tomar en cuenta por parte del docente para el correcto uso y aplicacién de las
técnicas motivacionales para un buen aprendizaje de la matematica y asi sus estudiantes
se entusiasmen por aprender matematicas y de esta manera logren desarrollar aptitudes
que le permitan desenvolverse de manera correcta aplicando los conocimientos adquiridos
dentro de la institucion educativa orientada por los docentes con el anhelo no solo de que
sean capaces de calcular, contar, sumar y restar sino que ello les permita discernir

correctamente las soluciones a sus problemas.

Finalmente como estudiante de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacion
el Arte y la Comunicacion estoy sumamente convencida que con el desarrollo de este
proyecto de seguro contribuiré muy satisfactoriamente al desarrollo de una clase creativa

e innovadora en el area de matematica.
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d. OBJETIVOS

Objetivo general.

Determinar la importancia del uso de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la
matematica, modulo 6 la salud es mi derecho y responsabilidad, de los nifios y nifias
de cuarto grado de Educacion General Bésica paralelo a, de la Escuela de Educacién
Basica Adolfo Jurado Gonzélez, de la Parroquia el Sagrario del cantdn y provincia de
Loja, periodo académico 2013 — 2014.

Objetivos especificos.

Comprender la fundamentacién tedrica sobre la motivacion para el aprendizaje de la

matematica.

Diagnosticar las causas y efectos sobre la no utilizacion de técnicas motivacionales

para el aprendizaje de la matematica

Crear técnicas motivacionales para mejorar el aprendizaje de la matemaética de los
nifios y nifias del cuarto grado paralelo A, de la Escuela de Educacion Béasica Adolfo

Jurado Gonzales.
Aplicar técnicas motivacionales para mejorar el aprendizaje de la matematica de los
nifios y nifias del cuarto grado paralelo A, de la Escuela de Educacion Basica Adolfo

Jurado Gonzales.

Valorar la efectividad de la aplicacion de las técnicas motivacionales para un buen

aprendizaje de la matematica.
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e. MARCO TEORICO

1. APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

1.1.Resefia histérica

Uno de los objetivos més valorados y perseguidos dentro de la educacion a través de las
épocas, es la de ensefiar a los alumnos a que se vuelvan aprendices autdnomos,

independientes y autorregulados, capaces de aprender a aprender.

Sin embargo, en la actualidad parece que los planes de estudio de todos los niveles
educativos promueven precisamente aprendices altamente dependientes de la situacion
instruccional, con muchos o pocos conocimientos conceptuales sobre distintos temas
disciplinares, pero con pocas herramientas o instrumentos cognitivos que les sirvan para
enfrentar por si mismos nuevas situaciones de aprendizaje pertenecientes a distintos

dominios, y les sean Gtiles ante las méas diversas situaciones.

Quiza hoy més que nunca estemos mas cerca de tan anhelada meta, gracias a las multiples
investigaciones que se han desarrollado en torno a éstos y otros temas, desde los enfoques
cognitivos. A partir de estas investigaciones hemos llegado a comprender la naturaleza y
funcion de los procedimientos valiosos que coadyuvan a aprender de una manera

estratégica.

A partir de estos trabajos, se ha conseguido identificar que los estudiantes que obtienen
resultados satisfactorios, a pesar de las situaciones didacticas a las que se han enfrentado,

muchas veces han aprendido a aprender porque:

e Controlan sus procesos de aprendizaje.
e Se dan cuenta de lo que hacen.
e Captan las exigencias de la tarea y responden consecuentemente.

e Planifican y examinan sus propias realizaciones, pudiendo identificar los aciertos y las

dificultades.

e Emplean estrategias de estudio pertinentes para cada situacion.
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e Valoran los logros obtenidos y corrigen sus errores.

Aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar en la forma en que se aprende y
actuar en consecuencia, autorregulando el propio proceso de aprendizaje mediante el uso
de estrategias flexibles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas situaciones.

Tomado con propésitos instruccionales de:( Diaz & Hernandez 2002, pp.231-249)

1.2. Definiciones de aprendizaje

Tenemos algunas definiciones de aprendizaje:

Torre (2007) dice:

El aprendizaje es un proceso intrapersonal e interpersonal de caracter social, cultural y
disciplinar, que esta anclado contextualmente y no puede entenderse sino dentro del
sistema interactivo de los elementos que lo producen. Es, ademas, un proceso social de
interaccion, que gira alrededor de una tarea o un contenido particular. Por ejemplo, en la
interaccion entre profesores y alumnos y entre alumnos, ambos aprenden discutiendo en
conjunto, de esta forma ocurre un intercambio de ideas, de contrastes y de puntos de vista,
que permite perfilar un nuevo conocimiento. Asimismo, se adquieren nuevas formas de

aprender, de convivir, de respetar y de ser. (p. 21).

El aprendizaje integra lo cerebral, lo psiquico, lo cognitivo y lo social; de ahi la afirmacion
de que se trata de un proceso neuropsico-cognitivo que se produce en un momento

historico, en una sociedad determinada, con una cultura singular.

Nuestra estructura psiquica da sentido a los procesos perceptivos, mientras que la
organizacion cognitiva sistematiza toda la informacion recibida de una manera muy
personal, de acuerdo con las experiencias vividas y las situaciones sociales en las que se
desarrolla por eso, tanto los sujetos de aprendizaje, como sus estilos para aprender son
producto de préacticas culturales y sociales (Citado por Salgado A & Espinoza N, 2008,
p.31).
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Vendar et al. (1991) afirman que desde el punto de vista constructivista el aprendizaje es
un proceso constructivo en el cual el aprendiz construye su representacion interna del
conocimiento, una interpretacion personal de las experiencias. De modo que el aprendizaje
puede ser situado en un contexto rico, reflexivo o en un contexto del mundo real para que
los procesos constructivos ocurran y se transfieran a ambientes mas alla de la escuela o el

salon de entrenamiento. (p. 44)

El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en el comportamiento, que refleja
una adquisiciéon de conocimientos o habilidades a través de la experiencia y que puede
incluir el estudio, la instruccion, la observacion o la practica. Los cambios en el
comportamiento son razonablemente objetivos y, por tanto, pueden ser medidos. (Papalia,
D. E. Psicologia, 1990, pag. 164.)

El centro y el referente fundamental del aprendizaje es el estudiante, porque desde etapas
tempranas se requiere generar su disposicion y capacidad de continuar aprendiendo a lo
largo de su vida, desarrollar habilidades superiores del pensamiento para solucionar
problemas, pensar criticamente, comprender y explicar situaciones desde diversas areas
del saber, manejar informacion, innovar y crear en distintos 6rdenes de la vida “(SEP, Plan

y Programa de estudios 2011, Pag. 26)

Los alumnos cuentan con conocimientos, creencias y suposiciones sobre lo que se espera
que aprendan, acerca del mundo que les rodea, las relaciones entre las personas y las
expectativas sobre su comportamiento. En este sentido, es necesario reconocer la
diversidad social, cultural, linglistica, de capacidades, estilos y ritmos de aprendizaje que
tienen; es decir, desde la particularidad de situaciones y contextos, comprender como
aprende el que aprende y, desde esta diversidad, generar un ambiente que acerque a
estudiantes y docentes al conocimiento significativo y con interés.” (SEP, Plan y Programa

de estudios 2011, Pag. 27)

1.3. Elementos del aprendizaje

Los elementos del aprendizaje son: Estimulo y la respuesta.
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El estimulo. Es un objeto o evento del ambiente del cual se aprende, este influye en los
organos sensoriales del individuo. Los 6rganos sensoriales de los que aprenden transmiten
impulsos nerviosos al sistema nervioso central. Aqui los impulsos se interpretan y se

transportan en respuestas nerviosas o musculares.

La respuesta. Es simplemente la actividad nerviosa sea mental o muscular del que aprende
y que es el resultado de la estimulacion. El cerebro tiene una responsabilidad
importantisima de esta funcion (aprendizaje)

1.4.Fases del Aprendizaje

En todo aprendizaje existe una secuencia de acontecimientos que pasa las siguientes fases

o0 estadios.

La atencion. Es la fase inicial del aprendizaje. La atencion se puede considerar como un
mecanismo necesario y preparatorio para la fase perceptiva del aprendizaje.

La percepcidn. En esta fase del aprendizaje se registra la entrada a los sentidos y se afiade
el significado, lo que se percibe, depende en parte del aprendizaje anterior de los estimulos

o fracciones de situaciones estimulares a que uno estéa atendiendo.

La percepcion no consiste solo en registrar y diferenciar la informacién del ambiente, sino

también, en una interrelacion compleja de formacién del aprendizaje anterior.

La Adquisicion. En esta fase del aprendizaje se necesita de nueva capacidad o
disponibilidad. Antes no se podia dar alguna respuesta a un estimulo percibido, ahora ya

se puede o se esté en disposicién de hacerlo.
La Retencién. Lo que se aprendido no se puede ni demostrar, al menos que se retenga

durante un breve periodo de tiempo siquiera. Cualquier cambio en la capacidad o

disposicion de que aprende no tendrd ninguna importancia si no dura nada.
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La Transferencia. Cuando el aprendizaje en una situacion dada nos auxilia o existe
dominio de una situacion, la transferencia se dice que ha ocurrido. Esta transferencia se

refiere a los efectos del aprendizaje en las diversas situaciones. (Nerici 1.2008)

1.5.Tipos de aprendizaje

Aprendizaje por recepcion. El alumno incorpora lo que escucha u observa y lo puede

evocar en cualquier situacion futura.

Aprendizaje por descubrimiento. EI alumno descubre el contenido de lo que va a

aprender, y luego incorpora lo significativo de la tarea a su estructura cognoscitiva.

Aprendizaje mecanico — repetitivo. No considera los conocimientos previos. Internaliza

el contenido de modo arbitrario y al pie de la letra.

Aprendizaje significativo. Nuestra educacion demanda este tipo de aprendizaje, porque
conduce al alumno a la comprension y significacion de lo aprendido creando mayor
responsabilidad de usar el nuevo aprendizaje en distintas situaciones que se presenta a
futuro. (Amarilis L. 2010.p.20)

1.6.Teorias del aprendizaje

Fernandez (2011) menciona que aunque las creencias segun la ensefianza en matematicas
que cada uno tiene nos influyen, como es l6gico, en nuestra manera de impartir la clase a
un grupo de alumnos, podemos hablar principalmente, de dos diferentes teorias sobre el
aprendizaje; la teoria conductista y la teoria constructivista.

1.6.1. Teoria conductista

Bernstein (2001) manifiesta que la ensefianza conductista se le suele llamar también

tradicional, era la forma de ensefiar que utilizaba la escuela mucho antes de que pareciera

la teoria conductista del aprendizaje.
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La historia de la educacion registra las relaciones entre los docentes, los estudiantes y la
escuela. El conocimiento y la realidad, en la educacion anterior al siglo XX, son
semejantes a la propuesta de ensefianza elaborada bajo los principios de la teoria
conductista, muchos afios después. La teoria conductista del aprendizaje sustentd esa

manera de concebir la ensefianza en su presupuesto cientifico.

Las distintas formas de ensefiar no ocurren porque si, no aparecen de la nada, sino que
responden a necesidades econdémicas, politicas y sociales especificas fueron hecha para
formar, en los nifios y jovenes, las actitudes de sumision, obediencia y cumplimiento se
fundamentaba y sigue fundamentandose en la mayor parte de paises industrializados en
la puntualidad, la obediencia y el trabajo mecanico y repetitivo. Segun la concepcion
conductista del aprendizaje, se puede ensefiar todo mediante programas organizados
I6gicamente sobre la materia planeada, con la finalidad de provocar los cambios de

conducta esperados.

Fernandez (2011) describe a esta teoria como la teoria de la absorcion, como su propio
nombre lo indica, se basa en la memorizacion de conceptos. EI conocimiento es adquirido
por almacenamiento de informacion aislada entre si. Esta teoria se basa en procesos

mecanicos y por un aprendizaje acumulativo.

El dia a dia en el aula, suele ser una sucesion de clases magistrales por parte del profesor.
Donde la participacion del alumno es escasa, ademas en la evaluacion se premia la

respuesta correcta y no el camino que se ha seguido para llegar a esa conclusion.

Criticas al modelo

Los criticos a esta teoria argumentan que prima el individualismo y la pasividad del
alumno. Se prefiere una mecanica y rapida, que un proceso légico-argumentativo para
Ilegar a una conclusion. Ademas, como se basa en la acumulacion de conceptos en
ocasiones es complicad diferenciar aprendizaje con simple memorizacion vy, por tanto el
alumno puede responder mecanicamente a algunas preguntas sin que haya una
comprension real del conocimiento implicado en su solucion. Por ultimo cabe sefialar,
que esta teoria concibe la ensefianza como una ciencia aplicada y al docente como un
portador de conocimientos especiales sobre ella, dando excesiva relevancia al libro de

texto, como si fuera del libro no hubiera cosas que mereciese la pena ser aprendidas.
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1.6.2 Teoria constructivista

Vendar & Barreto (1991) afirman que desde el punto de vista constructivista El
aprendizaje es un proceso constructivo en el cual el aprendiz construye su representacion
interna del conocimiento, una interpretacion personal de las experiencias. De modo que
el aprendizaje puede ser situado en un contexto rico, reflexivo o en un contexto del mundo
real para que los procesos constructivos ocurran y se transfieran a ambientes mas alla de

la escuela o el sal6n de entrenamiento.

Fernandez (2011) hace referencia que el constructivismo expone que el individuo es una
construccion propia que se va produciendo dia a dia por la interaccion del ambiente y de
sus disposiciones internas. Segun esta teoria, la ensefianza no es solamente una
transmision de conocimientos, sino que es una organizacion de métodos de apoyo que
permitan a los alumnos construir su propio saber. Por tanto, trata al alumno como alguien

que tiene comprension y medios suficientes para abordar situaciones novedosas.

Bernstein (2001) menciona que muchos son los factores de orden econémico, politico y
social que permitieron pasar de la pedagogia tradicional a una nueva manera de concebir
la ensefianza. Este paso es considerado clave en educacion, porque revoluciond sus
concepciones sobre los valores del docente, del estudiante, del conocimiento, y de la
realidad (medio). La resignificacién de los actores y de sus relaciones internas enriquecio

el debate educativo y sobre todo dio a luz una nueva escuela.

Criticas al modelo

Los criticos a esta teoria, argumentan que presuponen la autonomia del alumno y su
voluntad por aprender y minimiza el papel del esfuerzo y la memoria en el aprendizaje.
Vaciando de contenido significativo los aprendizajes y reduciéndolos a solo
procedimientos. También, se le chaca que su fruto no es inmediato ni sencillo de medir,
y que el contemplar cada alumno como un mundo es dificil de llevar a cabo sin invertir
una enorme cantidad de tiempo y recursos de los que raramente se suele disponer, o sin
fomentar la disgregacion en el aula. Pese a que en los ultimos afios se ha intentado la

implantacion de esta teoria de aprendizaje en varios paises.
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1.7.Aprendizaje humano

Bajo la premisa de que el aprendizaje siempre implica desarrollo personal, en vez de
recurrir a alguna de las multiples definiciones vamos a abordarlo desde la perspectiva de
Antonio Gamonal Garcia (2003), quien plantea tres criterios para considerar a un hecho

educativo como verdadero aprendizaje, a saber:

1. Un cambio apreciable de las personas: el nuevo aprendizaje aporta un elemento nuevo
a nuestra manera de pensar, actuar o sentir. Si no altera nuestra manera de
relacionarnos con el mundo, no hemos aprendido nada.

2. Duradero o permanente en el tiempo: todo aprendizaje verdadero sera incorporado a
nuestra manera de actuar, por lo menos hasta que sea reemplazado o modificado por
otro.

3. Los resultados de los aprendizajes son diversos: pueden modificar nuestra manera de

pensar, de proceder, de sentir o nuestras habilidades.(p.11)

1.8.Ensefianza de la Matematica

Siendo la matematica una de las disciplinas mas importantes y que tiene aplicaciones en
todos los campos de la vida, es necesario buscar alternativas para mejorar el nivel de su

comprension.

Molina, (1999) indica que:

Es prioritario el interés hacia la busqueda de alternativas las cuales deben fundamentarse
en nuevas concepciones de las actividades a desarrollar en el aula, a él le corresponde
mejorar su propia actuacion en el campo de la ensefianza de la Matematica en beneficio
propio del alumno y del pais. Pero es importante aclarar que en lo referente a las
actividades de mejoramiento y perfeccionamiento profesional del docente no se aplican
politicas efectivas que le permitan su actualizacion es importante que el docente venza las
concepciones tradicionales de ensefianza y derribe las barreras que le impiden la
introduccion de innovaciones, para ello debe encaminar la ensefianza de la Matematica
de modo que el alumno tenga la posibilidad de vivenciarla reproduciendo en el aula el

ambiente que tiene el matematico, fomentando el gusto por la asignatura demostrando sus
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aplicaciones en la ciencia y tecnologia, modelizar su ensefianza para que la utilice en

circunstancias de la vida real.

Martinez (1999) sefiala que:

El objetivo de la ensefianza de la matematica es estimular al razonamiento matematico, y
es alli que se debe partir para empezar a rechazar la tradicional manera de planificar las
clases en funcion del aprendizaje mecanicista. EI docente comienza sus clases sefialando
una definicion determinada del contenido a desarrollar, basandose luego en la explicacion
del algoritmo que el alumno debe seguir para la resolucion de un ejercicio, realizando
planas de ejercicios comunes hasta que el alumno pueda llegar a asimilarlos, es por ello,
que para alcanzar el reforzamiento del razonamiento y opacar la memorizacion o
mecanizacion se debe combatir el esquema tradicional con que hasta ahora se rigen

nuestras clases de matematica.

1.9.Importancia de las matematicas

Las matematicas a través de los siglos, ha jugado un papel relevante en la educacion
intelectual de la humanidad. Las matematicas son légica, precision, rigor, abstraccion,
formalizacion y belleza, y se espera que a través de esas cualidades se alcance la
capacidad de discernir lo esencial de lo accesorio, el aprecio por la obra intelectualmente
bella y la valoracion del potencial de la ciencia. Todas las areas del conocimiento deben
contribuir al cultivo y desarrollo de la inteligencia, los sentimientos y la personalidad,

pero a las matematicas corresponde un lugar destacado en la formacidn de la inteligencia.

Leonardo Da Vinci, afirmé que “No hay ninguna conclusion cientifica en la que no se
apliquen las matematicas”. Por consiguiente, los aprendizajes matematicos se logran
cuando el estudiante elabora abstracciones matematicas a partir de obtener informacién,
observar propiedades, establecer relaciones y resolver problemas concretos. Para ello es
necesario traer al aula situaciones cotidianas que supongan desafios matematicos
atractivos y el uso habitual de variados recursos y materiales didacticos para ser

manipulados por el estudiante.
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En este proceso, la resolucion de problemas constituye uno de los ejes principales de la
actividad matematica. Esta se caracteriza por presentar desafios intelectuales que el nifio
o0 la nifia quiere y es capaz de entender, pero que, a primera vista, no sabe cémo resolver
y que conlleva, entre otras cosas, leer comprensivamente; reflexionar; debatir en el grupo
de iguales; establecer un plan de trabajo, revisarlo y modificarlo si es necesario; llevarlo
a cabo y finalmente, utilizar mecanismos de autocorreccion para comprobar la solucion
0 su ausencia y comunicar los resultado, resolviendo problemas reales proximos al
entorno del estudiante y por tanto relacionados con elementos culturales propios, es el
anico modo que le permitira al estudiante construir su razonamiento matematico a medida

que se van abordando los contenidos del area.

La actividad matematica no s6lo contribuye a la formacion de los estudiantes en el &mbito
del pensamiento l6gico-matematico, sino en otros aspectos muy diversos de la actividad
intelectual como la creatividad, la intuicion, la capacidad de analisis y de critica. También
puede ayudar al desarrollo de habitos y actitudes positivas frente al trabajo, favoreciendo
la concentracion ante las tareas, la tenacidad en la busqueda de soluciones a un problema
y la flexibilidad necesaria para poder cambiar de punto de vista en el enfoque de una
situacién. Asi mismo, y en otro orden de cosas, una relacién de familiaridad y gusto hacia
las matematicas puede contribuir al desarrollo de la autoestima, en la medida en que el
educando llega a considerarse capaz de enfrentarse de modo autbnomo a numerosos y

variados problemas.

Tal como se estipula en los fines de la Educacion, las mateméticas son importantes porque
busca desarrollar la capacidad del pensamiento del estudiante, permitiéndole determinar
hechos, establecer relaciones, deducir consecuencias, y, en definitiva, potenciar su
razonamiento y su capacidad de accion; promover la expresion, elaboracién y apreciacién
de patrones y regularidades, asi como su combinacion para obtener eficacia; lograr que
cada estudiante participe en la construccién de su conocimiento matematico; estimular el
trabajo cooperativo, el ejercicio de la critica, la participacién y colaboracidn, la discusion

y defensa de las propias ideas. (Lopez, O. 2009).

1.10.Situacion actual en la didactica de la matematica

Lara (2010). Dice que:
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La didactica, como actividad general, ha tenido un desarrollo bastante amplio en las cuatro

ultimas décadas y especificamente en los ultimos 30 afos.

La didactica de la Matematica es renovada con cambios muy marcados en el curriculo de
esta asignatura, conocido como: “La nueva Matematica” o “Matematica Moderna” que
fue impulsada por didactas que sostienen que vivimos actualmente un momento de

experimentacion y cambio.

Este movimiento de renovacién produjo una honda transformacion en la ensefianza que

lastimosamente no obtuvo los resultados esperados.

En el periodo de iniciacién, las bases filos6ficas que se propusieron satisfacian las
expectativas por una idea de “innovacion”, la cual proponia a los estudiantes una
ensefianza basada en el caracter deductivo de la Matematica, lo que produjo efectos como
el de que no hay proceso de ensefianza-aprendizaje de conceptos, los alumnos no dominan
rutinas basicas de célculo; ademas, produce nuevos movimientos renovadores como:

retorno a lo basico, la resolucion de problemas y la Matematica como actividad humana.
Sin embargo, “Steiner considera que la didactica de la Matematica debe tender a lo que
Piaget denomino transdiciplinariedad lo que situaria a las investigaciones e innovaciones
en didactica dentro de las interacciones entre las multiples disciplinas que permiten
avanzar en el conocimiento de problemas planteados.

A pesar de multiples evoluciones en este campo, no termina la lucha entre los que se
inclinan por potenciar la comprension mediante una vision amplia de la Matematica y los
que claman el restablecimiento de las técnicas basicas en interés de la eficiencia y
economia del tiempo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (P.12-45)

1.11. Algunas causas del bajo rendimiento en matematica

Las causas pueden ser muchas:

e Un maestro que no domine los contenidos.
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e Un maestro que no verifique los aprendizajes.

e Un maestro que piense que las evaluaciones solo sirven para aprobar o reprobar y no
sepa que sirvan también para reformar o cambiar su plan de trabajo o estrategias de
ensefianza y aprendizaje.

e Maestros que no hacen atractiva su clase.

e Alumnos que le temen a las matematicas.

e Alumnos que no logran concentrar su atencién en la clase.

e Alumnos que estan convencidos que las matematicas no les van a servir.

2. DIAGNOSTICO DEL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

2.1. Concepto de diagnéstico

El diagndstico es un estudio previo a toda planificacion o proyecto y que consiste en la
recopilacion de informacién, su ordenamiento, su interpretacién y la obtencion de
conclusiones e hipotesis. Consiste en analizar un sistema y comprender su
funcionamiento, de tal manera de poder proponer cambios en el mismo y cuyos resultados

sea previsibles. (Rodriguez, J.2007)

2.2.¢Para qué nos sirve el diagnostico?

e Nos permite conocer mejor la realidad, la existencia de debilidades y fortalezas,
entender las relaciones entre los distintos actores sociales que se desenvuelven en un
determinado medio y prever posibles reacciones dentro del sistema frente a acciones
de intervencién o bien cambios suscitados en algin aspecto de la estructura de la
poblacién bajo estudio.

e Nos permite definir problemas y potencialidades. Profundizar en los mismos y
establecer ordenes de importancia o prioridades, como asi también que problemas son
causa de otros y cuales consecuencia.

¢ Nos permite disefiar estrategias, identificar alternativas y decidir acerca de acciones a
realizar. (Rodriguez, J.2007)
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2.3.La importancia del diagnostico

El diagndstico es la base sobre la que tomamos todas las decisiones del proyecto. En él
se encuentran todas las hipétesis de las que partimos al planear nuestro trabajo futuro y
las posibles reacciones del sistema a la introduccion de la nueva propuesta. Por ello, si
nos equivocamos en el diagndstico, con seguridad fracasaremos en la implementacion

del proyecto.

El diagndstico es una tarea absolutamente subjetiva por lo que se hace muy dificil
determinar a priori si el mismo es correcto. Normalmente son los fracasos los que nos
muestran los errores de analisis previos. En muchos casos, en ese momento, ya es
demasiado tarde. (Rodriguez, J.2007)

2.4.Diagnostico del aprendizaje

El diagnostico es un proceso con carécter instrumental, que permite recopilar informacion
para la evaluacion e intervencion, en funcion de transformar o modificar algo, desde un

estadio inicial hacia uno potencial, lo que permite una atencion diferenciada.

El diagndstico debera ser integral, de manera que incluya al alumno, el maestro, la

institucién escolar, la familia y la comunidad.

Todos los que intervienen de una forma u otra sobre la escuela (docentes, supervisores,
dirigentes educacionales), deben partir para incidir en la misma, de diagnosticar lo que en
ella ocurre, lo que permite, cuando mas objetivo sea (porque llegue a acercarse a la

realidad que se estudia), dirigir cientificamente la institucion escolar.

Toda la influencia del diagnostico y la utilidad de lo que se logre con el mismo, debe
permitir un desarrollo eficiente de la clase, como la célula basica del trabajo de la escuela,
ya que es en la misma en la que se garantiza el éxito de todo proceso educativo con los

estudiantes.
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Diagnostico de la preparacion del alumno

1. Estructurar el proceso a partir del protagonismo del alumno en los distintos momentos
de la actividad de aprendizaje, orientado hacia la busqueda activa del contenido de
ensefanza.

1. Organizacion y direccion del proceso de ensefianza aprendizaje, desde posiciones
reflexivas del alumno, que estimulen el desarrollo de su pensamiento y su
independencia cognoscitiva.

2. Orientar la motivacion hacia la actividad de estudio y mantener su constancia.

3. Desarrollar la necesidad de aprender y entrenarse en codmo hacerlo.

4. Estimular la formacion de conceptos y el desarrollo de los procesos l6gicos del
pensamiento y el alcance del nivel tedrico, en la medida que se produce la apropiacion
de los procedimientos y se eleva la capacidad de resolver problemas.

5. Desarrollar formas de actividad y comunicacién que permitan favorecer el desarrollo
individual, logrando la adecuada interaccion de lo individual con lo colectivo en el
proceso de aprendizaje.

6. Atender las diferencias individuales en el transito del nivel logrado hacia el que se
aspira.

7. Vincular el contenido de aprendizaje con la practica social y estimular la valoracion

por el alumno en el plano educativo.(Carvallo, 2007)

2.5.Proceso del Aprendizaje

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un contexto
social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los cuales
se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos, conceptos, procedimientos,
valores), se construyen nuevas representaciones mentales significativas y funcionales
(conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos
donde se aprendieron. Aprender no solamente consiste en memorizar informacion, es
necesario también otras operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender,
aplicar, analizar, sintetizar y valorar.

En cualquier caso, el aprendizaje siempre conlleva un cambio en la estructura fisica del
cerebro y con ello de su organizacion funcional. El aprendizaje es el resultado de la

interaccién compleja y continua entre tres sistemas: el sistema afectivo, cuyo correlato
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neurofisioldgico corresponde al area pre frontal del cerebro; el sistema cognitivo,
conformado principalmente por el denominado circuito PTO (parietotemporo- occipital)
y el sistema expresivo, relacionado con las areas de funcion ejecutiva, articulacion de

lenguaje y homunculo motor entre otras.

Asi, ante cualquier estimulo ambiental o vivencia socio cultural (que involucre la realidad
en sus dimensiones fisica, psicoldgica o abstracta) frente al cual las estructuras mentales
de un ser humano resulten insuficientes para darle sentido y en consecuencia las
habilidades praxicas no le permitan actuar de manera adaptativa al respecto, el cerebro
humano inicialmente realiza una serie de operaciones afectivas (valorar, proyectar y
optar), cuya funcion es contrastar la informacion recibida con las estructuras previamente
existentes en el sujeto, generandose: interés (curiosidad por saber de esto); expectativa
(por saber qué pasaria si supiera al respecto); sentido (determinar la importancia o
necesidad de un nuevo aprendizaje). En altimas, se logra la disposicion atencional del
sujeto. Si el sistema afectivo evalta el estimulo o situacion como significativa, entran en
juego las areas cognitivas, encargandose de procesar la informacién y contrastarla con el
conocimiento previo, a partir de procesos complejos de percepcion, memoria, analisis,
sintesis, induccion, deduccidn, abduccion y analogia entre otros, procesos que dan lugar

a la asimilacion de la nueva informacion.

Posteriormente, a partir del uso de operaciones mentales e instrumentos de conocimiento
disponibles, el cerebro humano genera una nueva estructura que no existia, modifica una
estructura preexistente relacionada 0 agrega una estructura a otras vinculadas.
Seguidamente, y a partir de la ejercitacion de lo comprendido en escenarios hipotéticos o
experienciales, el sistema expresivo apropia las implicaciones practicas de estas nuevas
estructuras mentales, dando lugar a un desempefio manifiesto en la comunicacién o en el
comportamiento con respecto a lo recién asimilado. Es alli donde culmina un primer ciclo
de aprendizaje, cuando la nueva comprension de la realidad y el sentido que el ser humano
le da a esta, le posibilita actuar de manera diferente y adaptativa frente a esta.

Para aprender necesitamos de cuatro factores fundamentales: inteligencia, conocimientos

previos, experiencia y motivacion.

e A pesar de que todos los factores son importantes, debemos sefialar que sin motivacion

cualquier accion que realicemos no serd completamente satisfactoria. Cuando se habla
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de aprendizaje la motivacion es el «querer aprender», resulta fundamental que el
estudiante tenga el deseo de aprender. Aunque la motivacion se encuentra limitada por
la personalidad y fuerza de voluntad de cada persona.

e La experiencia es el «saber aprender», ya que el aprendizaje requiere determinadas
técnicas bésicas tales como: técnicas de comprension (vocabulario), conceptuales
(organizar, seleccionar, etc.), repetitivas (recitar, copiar, etc.) y exploratorias
(experimentacion). Es necesario una buena organizacion y planificacion para lograr
los objetivos.

e Por ultimo, nos queda la inteligencia y los conocimientos previos, que al mismo
tiempo se relacionan con la experiencia. Con respecto al primero, decimos que para
poder aprender, el individuo debe estar en condiciones de hacerlo, es decir, tiene que

disponer de las capacidades cognitivas para construir los nuevos conocimientos.

También intervienen otros factores, que estan relacionados con los anteriores, como la
maduracién psicologica, la dificultad material, la actitud activa y la distribucion del
tiempo para aprender. La ensefianza es una de las formas de lograr adquirir

conocimientos necesarios en el proceso de aprendizaje.

Existen varios procesos que se llevan a cabo cuando cualquier persona se dispone a
aprender. Los estudiantes al hacer sus actividades realizan mdltiples operaciones
cognitivas que logran que sus mentes se desarrollen facilmente. Dichas operaciones son,

entre otras:

e Unarecepcion de datos, que supone un reconocimiento y una elaboracion semantico-
sintactica de los elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde cada sistema
simbdlico exige la puesta en accién de distintas actividades mentales. Los textos
activan las competencias linglisticas, las imagenes las competencias perceptivas y
espaciales, etc.

e Lacomprensidn de la informacion recibida por parte del estudiante que, a partir de
sus conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones sustanciales), sus
intereses (que dan sentido para ellos a este proceso) y sus habilidades cognitivas,
analizan, organizan y transforman (tienen un papel activo) la informacién recibida

para elaborar conocimientos.
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e Una retencion a largo plazo de esta informacion y de los conocimientos asociados
que se hayan elaborado.

e La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones para resolver con su
concurso las preguntas y problemas que se planteen. (Solorzano Calle, J. & Tariguano
Bohérquez, Y.2010).

2.6.Factores que inciden en el aprendizaje

Los once factores mas importantes que inciden en el aprendizaje se pueden clasificar en

cuatro bloques:

Base académica

1.- Estilo de aprendizaje. Son las preferencias del alumno a la hora de aprender. Por
ejemplo, la preferencia por realizar tareas abiertas o cerradas, tendencia a reflexionar
previamente o por el contrario ser impulsivo a la hora de hacer un trabajo, canal de

recogida de la informacion (auditivo, visual...).

2. Competencia instrumental. Son los conocimientos necesarios para aprender
cualquier area y que tienen caracter de “instrumento”. Por ejemplo, saber leer

comprensivamente, agilidad en el célculo, saber leer gréaficas.

3. Conocimientos previos. Es el grado de aprendizaje alcanzado en las areas, el cual
condiciona la progresion en el aprendizaje. Por ejemplo, seria imposible aprender a

resolver ecuaciones sin saber la jerarquia de las operaciones.

4. Estrategias de aprendizaje. Es el conjunto de habilidades, técnicas y habitos que
posibilitan o dificultan que el alumno aprenda. Por ejemplo, podemos decir que un
alumno dispone de una buena estrategia de aprendizaje si, conociendo el uso de la
técnicas de trabajo instrumental (resumen, elaboracion de esquemas, categorizacion,

elaboracion de mapas conceptuales, etc.), es capaz de seleccionarlas y ordenarlas
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Interés por lo aprendido

5. Motivacion para aprender. Es la tendencia a considerar las tareas como una
oportunidad para aprender, el deseo de adquirir conocimientos proximos a los intereses

del alumno. Si un alumno no estd motivado para aprender, dificilmente podra aprender.

6. Auto concepto. Es la idea que una persona tiene de si misma. Si el alumno tiene un

auto concepto positivo, tiene una mayor predisposicion para aprender.

7. Equilibrio personal. Es el logro de una situacion emocional equilibrada, caracterizada

por una actividad autébnoma y una actitud intelectual flexible.

Apoyo externo

8. Contexto escolar. Es el conjunto de factores del entorno escolar que rodean al alumno
en su proceso de aprendizaje. Ejemplos: Relaciones en el aula: entre los profesores y los
alumnos y entre los compafieros de clase, expectativas del profesor, proyecto educativo
de centro.

9. Entorno familiar. Las expectativas de la familia respecto al aprendizaje del alumno,

asi como la convivencia interna de la familia influyen claramente en el rendimiento.

Integracion escolar

10. Grupo-clase. La convivencia entre los miembros de la clase condiciona las

posibilidades de rendimiento académico.

11. Contexto social cercano. Es el espacio social inmediato en el que se mueve el
alumno: grupos de referencia, amigos, organizaciones (grupos deportivos, culturales...),
habitos y costumbres de ocio, etc. Su influencia es especialmente importante en la vida
del adolescente, ya que puede determinar sus valores, motivaciones, grado de integracion

social y, por supuesto, su rendimiento académico. (Jaitia, M. 2010. P. 61-63)
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2.7.Recursos para el Aprendizaje

Los recursos del aprendizaje se convierten en una estrategia que puede utilizar el docente

para la motivacion del aprendizaje.

Brunner & Gonzalez. (1997). Dicen:

El pizarron “es un recurso de los mas generalizados y del que no siempre se obtiene el
provecho debido, porque muchas veces se copia rapido y el alumno no puede lograr ir al
mismo ritmo, lo que implica que en ocasiones no copia correctamente y si copia no presta

la atencion debida al contenido que se estd desarrollando”.

El texto “es un recurso que debe ser utilizado como estrategia para motivar el aprendizaje
en el alumno”. El uso de los textos genera intereses en los estudiantes porque los motiva
a leer y comprender. Desde este punto de vista, el empleo del texto conduce al aprendizaje,
el alumno aprende como resultado de la manera en que plantean los desafios de ese texto

para si mismo.

El educador debe adaptar a la instruccién el texto, puede asignarles trabajos a través de
preguntas o actividades donde se les permitan expresar opiniones o dar respuestas
personales al contenido. Tomando en cuenta estos sefialamientos, el profesor debe
propiciar el uso de textos de Matematica porque estos ayudan a incrementar la
comprension lectora del alumno, lo adiestra en la lectura del lenguaje personal y simboélico
de esta asignatura y le permitird entender con mayor facilidad el contenido matematico

presentado en el texto.

El juego: Le permite al alumno resolver conflictos, asumir liderazgo, fortalecer el
caracter, tomar decisiones y le proporciona retos que tiene que enfrentar; la esencia del
juego ludico es que le crea al alumno las condiciones favorables para el aprendizaje
mediadas por experiencia gratificantes y placenteras, a través, de propuestas
metodologicas y didacticas en las que aprende a pensar, aprende a hacer, se aprende a ser

y se aprende a convivir.
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2.8.Dificultad en el aprendizaje de las matematicas

La mayoria de los docentes se preocupan por el aprendizaje de la matematica en los nifios
de educacion primaria; debido al nuevo lenguaje simbdlico, al uso de las reglas que

ocasionan dificultades para el aprendizaje, parecido al aprendizaje del lenguaje maternal.

Soloérzano & Tariguano (2010) hacen mencidn que algunos nifios son considerados como
personas que tienen dificultades para el aprendizaje de la matematica porque no pueden
aplicarlo como lo imagin6 el docente, pero éstos dentro del contexto en el cual se
desarrollan, pueden resolver situaciones problematicas, como compras y ventas sin

necesidad de recurrir a pasos sistematizados.

Pero, ¢En realidad son ellos los que tienen dificultades? Cuando se trabaja con matematica
casi siempre se le hace de manera tradicional y autoritaria, limitandole al nifio hacer
muchas cosas que puede experimentar directamente, esto le resultara dificil de aprender
debido a que no responde a sus intereses.

Los nifios son el reflejo de lo que los maestros somos en el aula, el nifio tiene
desconocimiento del numero, sabe cdmo se escribe en forma de signo, pero eso no da
cuenta de lo que puede manejar en su contexto, porque le falté pasar por un proceso para

su adquisicion; no solamente debe darsele de manera verbal y repetitiva.

El nifio no tiene dificultades, sino que éstas se presenta cuando tiene que resolver
situaciones que implica el uso de suma o resta, porque para resolverlas tiene que seguir
pasos de forma sistematica, que le fueron ensefiados de manera verbal, no permitiéndole
hacer manipulaciones, aplicando su curiosidad; porque la matematica es saber hacer,
resolviendo problemas. Tiene dificultad para aprender un contenido de manera
superficial, donde el Gnico apoyo del maestro es proponer actividades del libro,
prohibiéndole trabajar con sus comparfieros, que le permitan superar sus dificultades,
perdiendo la oportunidad de relacionarlo con su contexto.

Debemos ser conscientes de que éste es un mundo nuevo, donde se le obliga a
relacionarse con numeros, que no solamente son abstractos, sino que le resultan
imprescindibles; prohibiéndole formular, probar, construir e intercambiar sus ideas o

adoptar nuevas, a partir de sus propias hipétesis.
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Para Vigotski (2002). El nifio no tiene dificultades, la dificultad se presenta cuando
queremos que €l aprenda el lenguaje de nosotros, para esto debemos guiar y apoyar; mas

que imponer nuestros intereses.

Dentro de las aulas los docentes, contindan impartiendo paso por paso el curriculo oficial,
sin alterar el orden, sin aportar innovaciones propias a las actividades propuestas, dosifica
los contenidos por mes, eso lo lleva a trabajar de manera sistematica, como consecuencia,

los nifios que no van a ese ritmo, se van rezagando dentro del aula.

Muchas de las funciones que realiza el docente se debe a la falta de una concepcién
pluridisciplinar que demanda el aprendizaje en la matematica, diferente de la manera en

como las aprendio.

Los multiples cursos de actualizacion que se les brindan a los docentes, no han sido
suficientes para lograr abatir este problema, debido a la informacion superficial que en
éstos se da a conocer. Necesitan conocer realmente mas teorias, porque en muchas

ocasiones las conocen por el nombre, pero en realidad, no conocen su contenido.

Este conocimiento les permitird identificar cual es la que més se adecua a los intereses de
sus estudiantes, el desconocimiento lleva al abuso de la repeticion y mecanizacion. Nos
encontramos ante un problema real, donde creemos que el nifio es el que debe aprender a
resolver cualquier situacion, que se le presenta por si solo, pero segun Barbara Rogoff
(1993), el nifio debe partir de lo social a lo individual, es decir, donde el adulto docente
debe guiar su proceso, para que en un futuro pueda resolver situaciones, conviviendo con

un grupo de iguales que le permitan contrastar y explicar ideas.

Una de las tendencias generales mas difundidas hoy consiste en el hincapié en la
transmision de los procesos de pensamiento propios de la matematica, mas bien que en la
mera transferencia de contenidos. Por ello se concede una gran importancia al estudio de
las cuestiones, en buena parte colindantes con la Psicologia cognitiva, se refiere a los
procesos mentales de resolucion de problemas, mas que a la mera transmision de recetas

adecuadas en cada materia.
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Nuevamente, para Vigotski (2002), el docente debe conocer a sus nifios, para que pueda

potenciar sus habilidades, donde el trabajo colectivo y el juego se utilicen como medios.

3. TECNICAS MOTIVACIONALES

3.1. Concepto de técnica

La educacion, al igual que todos los campos de actividad del hombre, requiere también
de una buena dosis de técnica por parte del maestro; técnica encaminada al manejo de la
clase, a la organizacion de la asignatura, al proceso de interrelacion maestro-alumno para
la elaboracion de los conocimientos; sin descuidar ademas la comprobacion de los
resultados que hace de la Evaluacion un proceso en el que mayormente debe notarse la
preparacion profesional del educador. Siendo, por tanto, la técnica una rama inherente a
la educacidn, conviene analizar brevemente lo que por ello debemos entender en el campo

didactico.

Técnica, en el sentido mas genérico, segun el diccionario de la lengua, significa:
“Conjunto de recursos y procedimientos de un arte o ciencia. Pericia para usar de tales

recursos y procedimientos".

La preparacion pedagogica del educador le pone en contacto con métodos,
procedimientos, formas, modos, etc. de aprendizaje y cada uno de estos conceptos
conlleva un proceso de aplicacion, un conjunto de normas que deben observarse para
ponerlos en practica, lo cual cae ya dentro del campo de la técnica dando al maestro la

"pericia"” para su uso y vigencia.

Nassifen, R. Su obra Pedagogia General analiza tres conceptos de técnica:

1. "Conjunto de procedimientos de que se vale la ciencia o el arte para lograr un
determinado resultado. En general un recurso que el hombre utiliza como medio para

alcanzar un objetivo".

2."Bien cultural, es decir, uno de los sectores diferenciados de la cultura objetiva de un

pueblo o de la humanidad".
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3."Dominio acabado de algun territorio cultural, es decir, conocimiento cientificamente
fundado”. (Delgado & palacios. 2006)

3.2.Definiciones de motivacion

Existen algunas definiciones por algunos autores:

Kurt (2007) dice que la motivacion es un proceso interno y propio de cada persona, que
consiste en la ejecucion de conductas hacia un proposito que el individuo considera
necesario y deseable. Es un proceso producido por el resultado de una evaluacion que el

individuo realiza de una situaciéon determinada todo con buscar un fin determinado.

Falieres, N. y Antolin, M. (2003). Establecen un criterio interesante sobre la motivacion:
“La motivacion, segiin Ausubel, plantea que la motivacion es necesaria en el aprendizaje
significativo. En los ambitos educativos se habla de ‘motivacion de logros’, es decir que,
trata de obtener logros de caracter autbnomos: alcanzar metas, conquistar objetivos,

avanzar en el conocimiento y mejorar como persona” (Pag. 44).

Para Moore (2001) la motivacién implica impulsos o fuerzas que nos dan energia y nos
dirigen a actuar de la manera que lo hacemos. Segun Woolfolk (1996), la motivacién es
un estado interno que activa, dirige y mantiene la conducta. De acuerdo con Brophy
(2004), el término motivacion es un constructo tedrico que se emplea hoy en dia para
explicar la iniciacion, direccion, intensidad y persistencia del comportamiento,

especialmente de aquel orientado hacia metas especificas.

Por su parte, Chiavenato (2.000) la define como: El resultado de la interaccion entre el
individuo y la situacién que lo rodea”. Segiin Chiavenato para que una persona esté
motivada debe existir una interaccion entre el individuo y la situacion que este viviendo
en ese momento, el resultado arrojado por esta interaccion es lo que va a permitir que el
individuo este 0 no motivado. Para mi esta interaccion lo que originaria es la construccién

de su propio significado sobre la motivacion.

Lopez, A (2000). En su articulo de motivacion. Dice que: Motivacién es, en sintesis, lo

gue hace que un individuo actle y se comporte de una determinada manera.Es una
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combinacion de procesos intelectuales, fisiologicos y psicologicos que decide, en una

situacion dada, con qué vigor se actla y en que direccidn se encauza la energia.

Molina, (1999) define la motivacion como: Aquello que impulsa a una persona a actuar
de determinada manera o, por lo menos, que origina una propension hacia un
comportamiento especifico. Ese impulso a actuar puede ser provocado por un estimulo
externo (que proviene del ambiente) o puede ser generado internamente en los procesos

mentales del individuo. (p. 49).

La motivacion forma junto con la emocion la parte no cognitiva (oréctica, irracional,
calida) de la mente humana. Etimoldgicamente la palabra motivacion procede del latin
moveo, movere, movi, motum (lo que mueve o tiene la virtud para mover) y esta
interesada en conocer el porqué de la conducta. Es la necesidad o el deseo que dirige y

energiza la conducta hacia una meta (Myers, 2005).

La enciclopedia de la psicopedagogia: pedagogia y psicologia (2006)7 se refiere a la
disposicion para la motivacion de la siguiente forma: Conjunto de factores dinamicos que
determinan la conducta de un individuo. Puede considerarse a la motivacion como el
primer elemento cronoldgico de la conducta. Sin embargo, en el origen de ésta no hay una
sola causa, sino un conjunto de factores en interaccion reciproca. (Pag. 877).

3.3.Tipos de motivacion

a) Motivacion positiva

Se produce cuando se lleva al estudiante a estudiar teniendo en cuenta el significado que
guarda la materia para la vida del estudiante. La motivacion puede ser:
Motivacion positiva intrinseca, se produce cuando el estudiante estudia por el interés

que despierta la materia.

Motivacion positiva extrinseca, se produce cuando el estimulo no guarda
relacion directa con la asignatura desarrolla, o cuando el motivo para estudiar no es la
materia ejemplo: necesidad de aprobar la materia, rivalidad entre comparieros,

necesidades futuras, etc.
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b) Motivacion negativa

Es la que consiste en llevar al estudiante por medio de amenazas, represiones y castigos.
Presenta las siguientes modalidades:

Fisica, cuando el estudiante sufre castigos fisicos, o la privacion del recreo, etc.

Psicologica, se produce cuando el estudiante es tratado con severidad excesiva,

desprecio, etc. Que son de origen familiar y social (Paucara, E. 2004)

3.4.Motivacion en la educacion

A través de la motivacion en la educacién se busca despertar el interés y la atencion de
los alumnos por los valores contenidos en la materia, excitando en ellos el interés de
aprenderla, el gusto de estudiarla y la satisfaccion de cumplir las tareas que exige. La
motivacion por aprender suele estar asociada al interés y esfuerzo que el alumno pone en
el trabajo escolar. Los alumnos suelen variar su esfuerzo por aprender en funcion de la
edad, de las experiencias escolares y del contexto sociocultural del sujeto (Farias y Pérez,
2010). Los seres humanos se esfuerzan para conseguir aquellos objetivos para los que se
encuentran adecuadamente motivados, es decir, se esfuerzan cuando su deseo de
conseguir un objetivo es alto o los beneficios que se obtienen al conseguir el objetivo son
grandes. Por lo tanto las metas y objetivos son la principal variable que influye en la

motivacion.

Farias &Pérez. (2010).dice que: Se pueden establecer cuatro tipos de metas y en funcién

de ellas distintos tipos de motivacién

a. Metas relacionadas con la tarea. Se encuentran cuando el estudiante quiere aprender.

Dan origen a los siguientes tipos de motivacion:
Motivacion de competencia: se da en el estudiante que se interesa por aprender lo que

se encuentra estudiando, incrementando sus conocimientos, tanto por los contenidos

como por los procedimientos, que estudian aunque no vayan a recibir recompensas por
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ello. Los alumnos con esta motivacion repasan las tareas para no olvidar el procedimiento

que los condujo al éxito.

Motivacién intrinseca: es aquella que ocurre cuando se atrapa la atencion del estudiante,
bien sea porque el tema es interesante o porque las actividades que se desarrollan atraen
la atencion de quien aprende. Con esta motivacion el alumno se siente a gusto, comodo
con aquello que el realiza. El alumno puede estar incrementando sus conocimientos o sus
destrezas, pero aquello que determina su actividad, no es tanto el interés por incrementar
su competencia como la propia actividad en la que se siente a gusto, y cuyo fin esta

basicamente en si misma.

Motivacién de control: para esta motivacion el estudiante tiene la posibilidad de escoger
entre distintas opciones de temas y formas de resolver la tarea. Aqui el alumno siente que
tiene el control de la situacién, el determina su propio ritmo y modo de aprendizaje. Se
recomienda incentivar este tipo de motivacion entre estudiantes mayores, sobre todo en
los adolescentes, quienes muestran cierta resistencia a realizar las actividades propuestas

por el profesor.

b. Metas relacionadas con la autovaloracién. Dan origen a los siguientes tipos de

motivacion:

Motivacion de logro. Es aquella en la que el alumno quiere "experimentar el orgullo y
la satisfaccion que sigue al éxito". Esta experiencia se puede lograr cuando el mismo
estudiante u otras personas valoran de manera positiva los resultados del aprendizaje
manifestados en el rendimiento académico haciendo sentir al estudiante orgulloso y

alegre de haber logrado esta meta.

Motivacién por miedo al fracaso. En este los estudiantes tienen una percepcion negativa
de la competencia en el aprendizaje. Las conductas que se encuentran asociadas a este
tipo de motivacion son: escoger las tareas mas faciles, evitar la competencia con los
demas, no salir a la pizarra por temor de que se afecte su imagen ante los demas, entre

otras. Se actla para evitar un fracaso.
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c. Metas relacionadas con la valoracion social. Dan origen a los siguientes tipos de

motivacion:

Motivacién por aprobacion de Iguales. La inclusién, aceptacion y aprobacion del grupo

de iguales tiene una marcada influencia sobre la motivacion.

3.5.¢,Qué motiva a los nifios?

Los nifios solo piensan en el hoy. Tienen solo una limitada capacidad para pensar en el

futuro.

Cualquier motivacion tiene que ser inmediata. Debe proceder de la leccion en si, no de la
promesa de algo futuro. No tienen un concepto real del futuro, de forma que cualquier
promesa en este sentido carece de significado. Los nifios estan motivados si las lecciones
son divertidas. Ellos hacen cosas que les divierte hacer, van a ser retados, pero nunca
humillados por un fracaso. Esto quiere decir que las actividades han de ser muy cortas y

variadas.

Preparacion de clases para nifios

El secreto de una buena motivacion es una buena preparacion.

e Planifica en funcion de las actividades del estudiante, no de las del profesor.

e Prepara actividades de unos cinco minutos de duracion media.

e Recuerda que los nifios no pueden permanecer sentados y quietos de forma pasiva
por mas de dos o tres minutos.

e Lasactividades en las que los nifios estan involucrados de forma activa pueden durar
mas de cinco minutos.

e Ten cuidado de alternar las actividades de manera que los nifios no se encuentren ni
sobreexcitados ni excesivamente aburridos.

e Recuerda equilibrar actividades individuales, en pareja, en grupo pequefio y con toda
la clase. Los nifios necesitan aprender a desenvolverse en distintas situaciones

sociales.
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Finalmente, planifica en funcién del tiempo. Recuerda que, en una clase grande,
distribuir hojas, tarjetas, lapices de colores o libros lleva su tiempo. Piensa
cuidadosamente sobre como organizar este tipo de cosas, porque pueden convertir
una buena planificacion en un fracaso.

Comparte tus planes con los nifios. Diles lo que van a hacer en cada clase. Obtendras

una mayor cooperacion.

3.6.Formas para motivar a los estudiantes

1. Satisfacer las necesidades y motivos de los estudiantes. Los estudiantes aprenden

mejor cuando tienen incentivos para satisfacer sus propios motivos para aprender. En
este sentido puede ser util que el profesor intente identificar las necesidades de los
estudiantes tanto aquellas de las que estos son conscientes como de las que no...
Imaginemos que antes de impartir un curso de matematicas, fisica, musica, etc. el
profesor dedicara algun tiempo a relacionar el valor de este aprendizaje conectandolo
con necesidades y deseos de los estudiantes; el incentivo para aprender seria mucho
mayor.

Hacer que los estudiantes sean participantes activos a la hora de aprender.
Estudiantes pueden aprender haciendo, construyendo, escribiendo, disefiando,
creando, resolviendo... La pasividad perjudica la motivacion y la curiosidad de los
estudiantes. Haga preguntas... Anime a los estudiantes a sugerir aproximaciones a un
problema o a adivinar los resultados de un experimento...

Pedir a los estudiantes que analicen lo que hace una clase sea mas 0 menos.
motivadora. Seria algo asi como aprovechar "los puntos fuertes y débiles" de la
materia y del profesor para que este pueda introducir cambios y aprovechar todas sus
potencialidades. Los estudiantes pueden responder cosas como: "el entusiasmo del
profesor, la relevancia y nivel dificultad del material, la organizacion del curso, el
grado de participacién activa de los estudiantes, la variedad, la relacién entre profesor
y estudiantes, el uso apropiado, concreto y inteligible de lo ejemplos y decenas de
cosas més..."

Mantener expectativas altas, pero realistas, sobre sus estudiantes. Al parecer
segun algunas investigaciones las expectativas del profesor tienen un poderoso efecto
en el comportamiento de los estudiantes. Se trata de que el profesor mantenga
expectativas realistas a la hora de desarrollar su trabajo, hacer presentaciones, dirigir
los debates, y hacer examenes; y al mismo tiempo dé a los estudiantes oportunidades
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10.

11.

12.

para tener éxito. Esa combinacion puede funcionar siempre que, segun los
estudiantes, se dé un equilibrio realista.

Ayudar a los estudiantes a establecer sus propios objetivos. Ayudar a los
estudiantes a evaluar sus progresos, animando o criticando su trabajo, analizando sus
esfuerzos, sus debilidades... Quizas en este tema lo méas importante es animar a los
estudiantes a centrarse en un proceso para mejorar continuadamente, no sélo en una
calificacion o en un examen.

Comunicar a los estudiantes las exigencias de la asignatura para aprobarla. Es
positivo establecer con claridad lo que se le exige a los alumnos para poder superar
la asignatura. Incluso ser muy cuidadoso con el lenguaje. Por ejemplo, en vez de decir
"vas muy atrasado" habria que decir a los estudiantes: "esta es la forma de ir al dia..
¢puedo ayudarte?".

Fortalecer la automotivacion de los estudiantes. Se deben evitar mensajes que

como”exijo”, "debes", "deberias" y sustituirlos por “creo que encontraras..

estaria
interesado en conocer tu respuesta”. La necesidad de lograr la automotivacion y la
autoestima de los alumnos debe estar siempre muy presente en la mente del profesor.
Evitar crear competencia entre los estudiantes. La competencia produce ansiedad,
lo cual interfiere de forma negativa con el aprendizaje. Es positivo reducir la tendencia
de los estudiantes a compararse con otros estudiantes.

Ser entusiasta con su asignatura. El entusiasmo del profesor con su asignatura es
crucial para la motivacién de los estudiantes. Si un profesor se convierte en aburrido
0 apatico con su asignatura, los estudiantes también lo haran. EI mejor entusiasmo del
profesor es el que se deriva de su confianza, su identificacion con los contenidos y un
auténtico placer por ensefiar.

Trabajar las fortalezas e intereses de los estudiantes. Explicar cémo el contenido
de la asignatura ayudara a los objetivos educacionales, profesionales o personales de
los estudiantes. Partir de los intereses reales de estos que sean vinculables con el
aprendizaje.

Cuando sea posible, dar alguna posibilidad de eleccion a los estudiantes sobre lo
gue estan estudiando. En materia de trabajos, materiales... unidades alternativas.. no
sobre los exdmenes, pero si en todo aquello que refuerce su corresponsabilidad.
Incrementar progresivamente la dificultad del material de la asignatura . Es
interesante dar oportunidades a los estudiantes para que tengan éxito al principio del
primer trimestre del curso o semestre. Una vez que hayan triunfado, es mas facil
incrementar la dificultad o el nivel de forma progresiva.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Variar los métodos de ensefianza. La variedad ayuda a despertar la participacion y
la motivacion de los estudiantes en la asignatura. Se puede romper la rutina de muchas
formas: cambio de papeles, debates, tormentas de ideas, discusiones, demostraciones,
casos de estudio, presentaciones audiovisuales, invitados externos, trabajo en grupos
pequenos...

Poner énfasis en el dominio y aprendizaje, mas que en las notas. Los
investigadores recomiendan dejar de poner énfasis en las calificaciones eliminando
sistemas complejos de evaluacion; también desaconsejan el uso de las calificaciones
para comportamientos no académicos (ej. asistencia o no a clase). En vez de esto,
valorar trabajos escritos, valorar la satisfaccion personal de trabajos realizados, y
ayudar a los estudiantes a medir sus progresos.

Disefiar examenes que fomenten el tipo de aprendizaje que se desea que los
alumnos asuman. Si, por ejemplo, los examenes se basan en memorizar detalles los
estudiantes se centraran en memorizarlos; si en cambio sus examenes ponen énfasis
en sintetizar y evaluar la informacion, los estudiantes se motivaran para poner el
practica estas habilidades cuando estudien la asignatura.

Evitar utilizar las calificaciones como amenazas. Aludir 0 amenazar con bajas
notas, puede provocar algunos estudiantes a trabajar duro, pero en otros estudiantes
pueden provocar desde el deseo de autoengafiarse o darse excusas para retrasar el
trabajo hasta otros comportamientos contraproducentes.

Dar feedback a los estudiantes tan pronto como sea posible. Devuelva los
examenes Y los trabajos corregidos lo antes posible y reconozca y recompense publica
e inmediatamente los éxitos logrados. Dé indicaciones sobre lo bien que lo han hecho
0 cOmo pueden mejorar.

Recompensar el éxito. Tanto los comentarios positivos o negativos influyen en la
motivacion, pero los investigadores indican que los estudiantes reaccionan mejor a
través de un feedback positivo y el éxito. Alabar ayuda a construir la confianza,
capacidad y autoestima de los estudiantes. Es importante reconocer los esfuerzos,
incluso si los resultados no son buenos, trasmitiendo la confianza del profesor de que
seran buenos en el futuro.

Presentar a los estudiantes el buen trabajo hecho por sus compafieros. Compartir
con la clase ideas, conocimientos y habilidades de estudiantes individuales con el
resto de la clase. Por ejemplo, copias de los mejores trabajos o examenes... Se trata
de propiciar "habilmente” un reconocimiento social del trabajo bien hecho en su
entorno de comparieros y relaciones.
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20.

21.

22.

23.

24,

25.

Ser especifico, cuando se haga una critica negativa, nunca a la persona. Las
criticas tienen efectos poderosos y pueden conducir a una atmosfera negativa en la
clase. Cada vez que se identifique una debilidad en los estudiantes, deje claro que se
trata sobre una determinada funcion o tarea, nunca al estudiante como persona.
Combinar un comentario negativo con otros aspectos en los cuales el estudiante haya
tenido resultados positivos.

Evitar comentarios degradantes en la clase. Muchos estudiantes pueden estar
ansiosos por su rendimiento o habilidades en la clase. Hay que ser sensible en la forma
en la que se expresa 0 se comentan tales temas a efectos de evitar observaciones o
comentarios en los que el profesor muestre falta de interés o que "pasen” de sus
sentimientos relacionados con su fracaso.

Evitar ceder y dar las ""soluciones’ a los estudiantes para las tareas de trabajo o
deberes para casa. Hay que lograr que piensen por si mismos y dirigir la ayuda por
otros caminos (ayudarles a construir lo que ya saben, propiciarles aproximaciones al
problema, posibles pasos...). Hay que lograr métodos que ayuden a los estudiantes a
que experimenten el sentimiento y confianza derivada de que lo pueden lograr por si
mismos, lo que incrementara su motivacion para aprender.

Asignar la lectura de los temas al menos dos sesiones antes de que sea analizada
en clase. Dar a los estudiantes un tiempo sobrado para preparar y atraer su curiosidad
hacia los materiales de lectura.. "Este...es uno de mis favoritos... y estaré muy
interesado en conocer vuestra opinion”.

Asignar preguntas de estudio. Al hacer preguntas se contribuira a incentivar a los
alumnos a buscar respuestas en lo que leen o estudian.

Permitir breves chuletas que pueden ser utilizadas en los examenes.
Especialmente si estas chuletas incentivan la lectura, el trabajo y el estudio bien
hecho. Un profesor en fisica daba la oportunidad de escribir en cada clase en
una tarjeta 3x5: un resumen, definiciones, ideas claves u otros materiales derivados
de la lectura, que los estudiantes entregaban finalmente al profesor con su nombre.
Esa tarjeta se daba nuevamente al estudiante para complementarla pasados unos dias
para afiadieran materiales que consideraran importantes y era nuevamente devuelta al
profesor. Por ultimo, el profesor entregaba a los estudiantes dichas tarjetas el dia del
examen, durante la realizacion del mismo. El resultado no se hizo esperar. El profesor
notd que el porcentaje de alumnos que completaban sus lecturas pasé del 10 al 90%.
Y los estudiantes especialmente valoraban estas "tarjetas de supervivencia™ como una
gran ayuda.
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26. Utilizar el tiempo de clase como tiempo de lectura. Si el profesor esta tratando de
provocar un debate y se percata de que pocos estudiantes han completado las lecturas
asignadas, hay que considerar la posibilidad de que los alumnos completen su lectura
en tiempo de clase, silenciosamente o en voz alta y discutiendo aquellos puntos
importantes.

27. Asignar trabajos escritos a aquellos estudiantes que no completen sus lecturas.
Los que no las han completado al principio de la clase se le asigna un trabajo escrito
y no participan en la discusion de clase. El trabajo escrito no es evaluado, sino
simplemente reconocido. Con estos métodos se puede ir logrando que los estudiantes
finalmente cumplan con las lecturas programadas durante el curso.(Anonimo.2008)

3.7.Fuentes y técnicas motivacionales en el aula de clase
Fuentes de motivacion

Las fuentes de motivacién constituyen elementos, factores o circunstancias que
despiertan en el alumno algin motivo o actitudes favorables para ciertas actividades
porgue aguzan sus necesidades.

Algunas fuentes de motivacién pueden, asimismo y segin la manera encararlas,
funcionar como técnicas de motivacion.

Las principales fuentes son:

1. Necesidades del educando, que puede ser de naturaleza bioldgica, psicoldgica o
social.

Curiosidad natural del ser humano

Vida social; acontecimientos de la actualidad

Ambiente escolar adecuado

Actividad ludica

Personalidad del profesor

Aprobacion social

Necesidades de conocimiento

© 0o N o gk w DN

Deseo de ser eficiente
10. Aspiraciones
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Las fuentes de motivacion, los manantiales desde donde pueden surgir vectores de
comportamiento, se confunden usualmente con las técnicas por lo mismo en que estas
tienen que afirmarse en aquellas. Asi, toda técnica de motivacion procura aprovechar las
posibilidades energéticas de las fuentes, para indicar y orientar los esfuerzos del

educando en el proceso del aprendizaje.

El resultado, positivo o no, de determinada técnica depende de una serie de factores
intrinsecos y extrinsecos al educando y de sus diferencias individuales. Tanto es asi, que
en una circunstancia una técnica puede surtir efecto y en otra no. Una técnica puede
sensibilizar a un grupo de alumnos, y otra no. Resulta facil percibir en qué medida resulta
dificil motivar un clase heterogénea, y que cantidad de recursos y expedientes son

necesarios para motivarla medianamente.

Es necesario recordar que motivar una clase no es, echar mano de la motivacién inicial,
sino que, mas bien, es un trabajo de accion continuo al lado de la clase y junto a cada
alumno, para inducir a trabajar, a querer y a comprometerse en el estudio de una
disciplina. De ahi la importancia que tiene el conocimiento de las aptitudes y
aspiraciones de cada alumno, a fin de proporcionarle en la medida de lo posible trabajos

que corresponden a sus posibilidades, necesidades y preferencias.

Técnicas de motivacion

Son innumerables las técnicas de motivacion existentes, y es bueno que asi se, pues el
profesor, en cualquier circunstancia, tendra posibilidades de utilizar una o varias de ellas
para su clase. Estas técnicas procurar suscitar motivos y activar posibilidades internas,
en estado latente en el alumno, de modo que se lo pueda integrar en los trabajos de clase.

Veamos las principales técnicas.

1. Correlacion con lo real, con ella el profesor procura establecer relacion entre lo que
estd ensefiando v la realidad circundante, con las experiencias de vida del alumno o
con hechos de la actualidad. Esta técnica se cofunde, también, con la concretizacion
de la ensefianza y tiene la virtud de dar un sentido de realidad y de autenticidad a las
clases.

2. Victoria inicial, el alumno es llevado a responder preguntas relativamente faciles

“pomposas”, presentadas con aspectos de dificiles. Naturalmente, el alumno
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10.

respondera con exactitud y, entusiasmo con éxito, prosigue con atencién los trabajos
de la clase.

Participacion del alumno, el profesor mediante interrogatorios y situaciones
probleméticas interesantes, hace que los alumnos tomen parte en los trabajos
escolares. Su preocupacion debe ser la de sustraer al alumno de la situacion de mero
espectador, para transformarlo en participante y, asimismo en realizador de la clase.
Estimulo del ambiente, este es un factor de motivacion si es bien aprovechado, ya
que todos los estimulos pueden confluir en los trabajos de clase cuando el material
expuesto esté relacionado con el asunto en desarrollo. Una buena técnica consiste en
variar el ambiente para dar la clase utilizando otra sala o espacio de la escuela
Material didactico, esta debe ser una técnica de motivacién para todas las clases en
las cuales el profesor se proponga a ilustrar y llevar a lo concreto los asuntos a través
de algo mas que las palabras.

Espiritu ludico, es propio del naturaleza humana el interés por el juego, por la
diversion, por la recreacion. Siempre que fuese posible seria interesante desarrollar
las clases a traves de actividades ludicas o en un clima de recreacion.

Ocurrencias ocasionales, da buen resultado el aprovechamiento de las ocurrencias,
hechos y situaciones ocasionales, para insertar en el desarrollo de los temas, sacando
provecho de todos los incidentes de la vida real de los alumnos, de la escuela, de la
sociedad, y principalmente, de la propia clase, para motivar los trabajos escolares.
Necesidades del alumno. Notamos que la escuela insiste en desconocer las
necesidades del alumno. Casi toda la vida escolar esta orientada con un sentido de
divorcio con la realidad humana de sus alumnos. Es necesario destacar la importancia
de tener en cuenta las necesidades del alumno, haciendo que las diversas asignaturas
se encarguen de atenderlas. Pues la actitud del profesor es la de estar siempre atento
en el sentido de encaminar sus clases en la direccion de las necesidades
biopsicosociales de sus alumnos.

Conocimiento preciso de los objetivos a alcanzar, una excelente técnica de
motivacion es la que se da a conocer, con toda claridad, los objetivos de la unidad y
de la leccidn. Se trabaja con méas animo y conciencia de responsabilidad cuando se
sabe a que estan destinados los esfuerzos y se conoce el punto de llegada.
Personalidad del profesor, la personalidad del profesor, a través de su manera de
ser, de su entusiasmo, simpatia, tolerancia, comprension, puede actuar

indudablemente, como factor decisivo de motivacion. Para ello es preciso que el
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docente viva sus clases, y que los alumnos sientan que él se da por entero a su trabajo
e indirectamente a ellos.

11. Actividades de acuerdo con las posibilidades de cada uno, nada desanima y aleja
mas al educando de la escuela que el hecho de imponerle tareas que estén por encima
de sus posibilidades. De ahi que sea una buena técnica de motivacion propiciar
actividades en las cuales él tenga las mejores probabilidades de salir bien.

12. Exito. Excelente técnica de motivacion es el éxito. Todos los seres humanos
aspiran a éxito y se entusiasman con él. Nada desanima més al educando que el
fracaso continuado. El fracaso ocasional puede provocar una reaccion saludable en
el alumno, pero cuando ese es continuo, acaba por desanimar, producir la sensacion
de inferioridad y frustracion, los trabajos debe ser planeados en funcion de las
posibilidades de los educando para que estos tengan buenas probabilidades de éxito.

13. Trabajos interrumpidos, otra de las modalidades que adopta la motivacion es la de
dar comienzo a un trabajo y, cuando se ha comprobado que el mismo va siendo
satisfactoriamente comprendido, interrumpirlo para que los estudiantes lo terminen
por su propia cuenta. Esta técnica consiste en posponer la culminacién del trabajo
escolar hasta la clase siguiente. ElI alumno se considerara frustrado con la
interrupcidn pero, a la vez, se sentira activado para reiniciar los trabajos en la clase

siguiente.(An6nimo, p. 215)

3.8.Estrategias Motivacionales para la Ensefianza de la Matematica

El educador debe acudir a estrategias motivacionales que le permitan al estudiante
incrementar sus potencialidades ayudandolo a incentivar su deseo de aprender,
enfrentandolo a situaciones en las que tenga que utilizar su capacidad de discernir para

llegar a la solucion de problemas.

La motivacién como estrategia didactica ayuda al estudiante a valorar el aprendizaje. El
docente tiene a su disposicion a través de la motivacion un sinnimero de estrategias que
le pueden ayudar a lograr un aprendizaje efectivo en el alumno. Los docentes en el

proceso de ensefianza deben lograr seis objetivos motivacionales:
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Crear un ambiente de aprendizaje favorable en el aula, modelando la motivacion para
aprender, esto ayuda a minimizar la ansiedad haciendo que los alumnos logren un

mejor desemperfio en sus actividades.

Los docentes necesitan estimular la motivacion para lograr aprender en conexion con
contenidos o actividades especificas proyectando entusiasmo, induciendo
curiosidad, disonancia, formulando objetivos de aprendizaje y proporcionando
retroalimentacion informativa que ayude al alumno a aprender con conciencia,
sensatez y eficacia.

El docente debe ser modelador de los aprendizajes, para esto debe proporcionar a los
educandos, las herramientas que le hagan valorar su propio aprendizaje, viéndolo el
mismo como un desarrollo recompensante y de autorrealizacion que les enriquecera
su vida, trayendo consigo satisfacciones personales. El educador debe discutir con
los alumnos la importancia e interés de los objetivos impartidos, relacionandolos con
el quehacer diario, incentivandolos hacia la busqueda de nuevas informaciones en
libros, articulos, videos, programas de television en donde se traten temas actuales
que se relacionen con la asignatura.

Explicar y sugerir al estudiante que se espera que cada uno de ellos disfrute el
aprendizaje

Ejecutar las evaluaciones, no como una forma de control, sino como medio de
comprobar el progreso de cada alumno.

Ayudar al estudiante adquirir una mayor conciencia de sus procesos y diferencias
referente al aprendizaje, mediante actividades de reflexion, estimulando la

conciencia metacognitiva de los alumnos. (Ochoa, G. 2011. P. 24

3.9.La importancia del juego en la ensefianza de las matematicas

Los psicélogos destacan la importancia del juego en la infancia como medio de formar la

personalidad y de aprender de forma experimental a relacionarse en sociedad, a resolver

problemas y situaciones conflictivas.

Todos los juegos, de nifios y de adultos, juegos de mesa o juegos deportivos, son modelos

de situaciones conflictivas y cooperativas en las que podemos reconocer situaciones y

pautas que se repiten con frecuencia en el mundo real. Este proceso de ensefianza a través

del juego implica una serie de procesos que deben permitir al nifio alcanzar los
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conocimientos propuestos para luego poder aplicarlos en la vida cotidiana y formarse

integramente COmo personas.

Por lo mismo, es de vital importancia que el aprendizaje sea para los nifios una instancia
de participacion activa, donde puedan manipular los elementos, observar y reflexionar
sobre los procesos implicados y los mismos conceptos involucrados en dicha actividad.
Es nuestro deber como educadores, crear estas instancias de aprendizaje significativo,
motivando a los alumnos a ser los constructores de su propio conocimiento, utilizando
materiales y juegos que sean de ayuda para una comprension total y permanente de estos

aprendizajes.

Hay muchas situaciones cotidianas y juegos que son propicios para utilizar los numeros.
Por ello, como educadores es necesario dar actividades a los nifios que impliquen acciones

para reflexionar sobre las mismas. Para ello es muy valioso el juego.

El juego y la matemaética tienen rasgos comunes. Es necesario tener en cuenta esto, al
buscar los métodos mas adecuados para transmitir a los alumnos el interés y el entusiasmo
que las matematicas pueden generar, y para comenzar a familiarizarlos con los procesos

comunes de la actividad matematica.

Al introducirse en la practica de un juego, se adquiere cierta familiarizacion con sus
reglas, relacionando unas piezas con otras, del mismo modo, el novato en matematicas
compara y hace interactuar los primeros elementos de la teoria unos con otros. Estos son

los ejercicios elementales de un juego o de una teoria matematica.

El gran beneficio de este acercamiento Iudico consiste, en su potencia para transmitir al
estudiante la forma correcta de colocarse en su enfrentamiento con problemas
matematicos. Lo que buscamos con estos juegos numeéricos es que el nifio sienta la
necesidad de pensar para resolverlos; que el juego permita juzgar al mismo nifio, sus
aciertos y desaciertos, y ejercitar su inteligencia en la construccién de relaciones; y que
permita la participacion activa de cada integrante, y la interaccion entre pares, durante la
realizacion del juego.
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Para despertar el interés del nifio hacia el aprendizaje de las matematicas debemos utilizar
una metodologia activa y motivadora. La utilizacion de materiales concretos y actividades
de caracter ludico hacen que el nifio se sienta motivado a participar activamente en su
aprendizaje, pudiendo aprender conceptos mas abstractos a traves de una experiencia

concreta.

Pero debemos tener presente que “juego” no significa hacer algo entretenido, sin direccion
ni fundamento, ni mucho menos plantear cualquier juego en cualquier tema. No debemos
seleccionar cualquier juego ldgico, sino que debemos escoger un juego donde
encontremos esbozos del tema que queremos desarrollar, para, de una manera ludica,
intentar alcanzar los objetivos que previamente nos hemos marcado y hacer que el nifio
adquiera los conocimientos sefialados en estos objetivos de una manera entretenida y

motivadora.

Motivar no solo es invitar al alumno a una predisposicion al aprendizaje, sino es mostrarle

el gusto por la materia que se ensefia, en este caso, las matematicas. (anénimo. 2009)

3.10. Técnicas motivadoras

Velasquez (2009 menciona que existen métodos que son utilizados en el area educativa
que son facilitadores para el aprendizaje. Cuanto a la ensefianza de la matematica el
profesor debe buscar un buen método para ensefiar, puede encontrar medios que los
alumnos tengan motivacion para aprender. Por ejemplo, uno de los mejores métodos del
aprendizaje de la matematica es por medio del juego, el uso de estos estimula a un mejor
aprendizaje, aungue uno de los mayores desafios de los profesores sea crear y utilizar
técnicas para motivar a sus alumnos. Porque, sabemos que la motivacién parte del alumno,
0 sea, es individual. Cada uno aprende de forma distinta, algunos tienen mas facilidad de

aprendizaje que otros.

Sabiendo que, un factor que influye para el aprendizaje es la motivaciéon, algunos docentes
con su experiencia propia complementan y estimula a través de recursos y técnicas. Segun
investigaciones, la falta de recursos de las instituciones de ensefianza publica es una de
las causas del fracaso escolar. Se considera que antes del profesor utilizar los medios él

necesita cambiar el sistema y su forma de ensefianza. Por consiguiente, el educador debe
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emplear métodos correctos, siendo creativo principalmente con las actividades y
alcanzando sus objetivos para que el aprendizaje se torne agradable a todos. Puesto que,
donde hay motivacion, hay valorizacion, interés y rendimiento por parte de los alumnos.
Un estudiante motivado estd impulsionado también para lograr los objetivos de
aprendizaje y esta mas interesado en realizar actividades propuestas por el profesor. Las
metas a alcanzar son traidas por los profesores que a su vez deben saber cobmo hacerla, es
estudiando, investigando e innovando. Un factor muy importante es que el docente debe
preocuparse y conocer los alumnos, porque cada uno tiene una personalidad y aprende de
forma distinta, debe impulsionarles para aprender con entusiasmo, siendo participativos
en el aula. (p.7)

Las actividades repetitivas han sido desmotivantes para el aprendizaje, el profesor debe
planear y crear actividades nuevas y significativas que pueden envolver a su alumno. Pues,
a través de estrategias el estudiante forma conceptos, establece relaciones sociales,
estimula su raciocinio, queda mas motivado, aprende, mejora su desempefio, tornandose
mas activo en el aula y para que eso ocurra, el profesor necesita estar preparado, conocer
los fundamentos de sus alumnos y observar la participacién en clase. En suma, el educador
necesita siempre innovar, diferenciando las actividades y la manera de transmitir el
conocimiento. El profesor debe analizar las herramientas para ser utilizadas en la clase,
debe saber como motivar a los alumnos, no debiendo ser sisteméticos, pues, las
situaciones cambian, los momentos y los alumnos también. Se debe planear tareas de facil
ejecucién para los alumnos, en seguida prepararlos para ejecutarlas y despues,
elogiandolos por el éxito, para motivarlos. Otra técnica motivadora es organizar la clase
en grupos para hacer actividades ludicas, ese tipo de actividad proporciona la interaccion

del uno con el otro, como forma de socializacion y libertad para aprender la matematica.
(p-8)

4. APLICACION DE TECNICAS MOTIVACIONALES

4.1 Taller Educativo

4.1.1 Definiciones de taller

ANDER-EGG (2005) determina que el taller describe un lugar donde se trabaja, se

elabora y se transforma algo para ser utilizado, por lo tanto el taller educativo se trata de
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una forma de ensefiar y sobre todo de aprender, mediante la realizacion de algo, que se

lleva a cabo conjuntamente, es un aprender haciendo grupo.

VILCHEZ, G. (2000) sefala que el taller es una nueva forma pedagogica que pretende
lograr la integracion de teoria y practica. EI taller es concebido como un equipo de

trabajo.

En base a la definicion expuesta se puede establecer que los talleres educativos son
actividades que permiten utilizar un conjunto de estrategias para generar y activar
conocimientos previos, que a su vez apoyaran el aprendizaje, la asimilacion y la

interpretacion de informacion nueva.

42 TALLER 1

4.2.1 Tema: “bingo matematico (multiplicacion)”

4.2.2 Datos Informativos

Escuela: Adolfo Jurado Gonzélez

Direccidn: Azuay y 24 de Mayo

Facilitadora: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez
NuUmero de participantes: 27

Fecha: jueves, 22 de mayo del 2014

Tiempo de duracion: 120 minutos

4.2.3 Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la realizara mediante la
aplicacién de un TEST sobre los conocimientos especificos que deben poseer los

estudiantes con relacion a las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la

matematica.
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4.2.4 Objetivo

Facilitar el aprendizaje y refuerzo de la tabla de multiplicar en forma dindmica y

agradable con la utilizacion de material concreto.

425 Actividades

e Explicacion del taller

e Aplicacion del test

e Motivacion:

e Se ubicard a los nifios y nifias en forma circular

e Repartir las tablas a los nifios y nifias, una por jugador
e Dar las instrucciones sobre el juego a los estudiantes
e Evaluacion

e Cierre del taller

4.2.6 Metodologia

El taller educativo utilizacion de técnicas motivacionales, tiene como finalidad prioritaria
apoyar los procesos de reflexion, motivacién y critica del alumno, para tratar de mejorar
el aprendizaje de la matemética. Por ello nos centraremos en hacer un taller,
esencialmente tedrico - practico, que nos permita determinar la situacion actual del
fendmeno a estudiar: el analisis de la realidad dentro del aula en cuanto al aprendizaje de

la matematica asi como la aplicacion de técnicas motivacionales.

4.2.7 Recursos

e Computador

e Proyector

e Memoria

e Registro

e Tablas de bingo

e Hojas a cuadros
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Granos o semillas

4.2.8 Programacion

o o T p

Introduccion al taller educativo

Aplicacion del pre-test

Motivacion

Cada estudiante trabajara de forma individual

Para tener una idea clara del tema a tratarse se pedira a los participantes la opinion
sobre los diferentes aspectos del contenido a tratar.

Repartir las tablas a los nifios y nifias, una por jugador asi como también los
respectivos granos o semillas.

Dar las instrucciones sobre el juego a los estudiantes

Los estudiantes buscaran el resultado en su tablero, en el caso de tenerlo lo identifican
y sefialan con los granos o semillas. Ejemplo, se leyd 3.3 y los estudiantes buscan y
sefialan el 9 en su tabla, colocando sobe este los granos o semillas, en caso de tenerlo
en su tabla.

Luego en parejas de trabajo buscaran las respectivas operaciones de acuerdo a los
numeros de su tabla.

Socializacién del trabajo

Aplicacion del pos-test

Cierre del taller

4.2.9 Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizard mediante la aplicacion del TEST

para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante con relacién a

la aplicacion de técnicas motivacionales para un buen aprendizaje de la matematica.

4.2.10 Conclusiones

Los nifios y nifias se sintieron motivados al aprender las multiplicaciones de una forma

dinamica.
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Que el juego es muy importante dentro de la matematica para lograr un aprendizaje

significativo.

Que las técnicas motivacionales son muy importantes para que los nifios y nifias se

sientan motivados por aprender.
4.2.11 Recomendaciones

Buscar diferentes tipos de material para trabajar las cuatro operaciones fundamentales
donde al estudiante le Ilame la atencién y se sientan motivados por adquirir nuevos
aprendizajes.

Que se realice juegos para aprender la matematica ya que la misma se aprende jugando y

es una manera dindmica que al nifio le llama la atencion.

Utilizar diferentes técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematice y de esta

manera contribuye a que el estudiante se interese por aprender.
4.2.12 Bibliografia del Taller

Bordas, M. et al. (2010). Manual del educador. Recursos y técnicas para la formacion en

el siglo XXI. Parramén Ediciones SA. Barcelona, Espafa.

Gutiérrez Campoverde, D & Pérez Avila, M. (2012). Guia de actividades ltdicas para el
refuerzo de las operaciones bésicas de las matematicas para los estudiantes. (Tesis inédita

de licenciatura). Universidad Politécnica salesiana, sede Cuenca.
4.3 TALLER?2
4.3.1 Tema: “Juguemos con el Tangram”

4.3.2 Datos Informativos

Escuela: Adolfo Jurado Gonzalez
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Direccion: Azuay y 24 de Mayo

Facilitadora: Jhaqueline Alexandra Enrriquez Enriquez
Numero de participantes: 27

Fecha: Viernes, 23 de Mayo del 2014

Tiempo de duracion: 120 minutos

4.3.3 Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la realizara mediante la
aplicacion de un TEST sobre los conocimientos especificos que deben poseer los
estudiantes con relacion a las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la

matematica.

4.3.4 Objetivo

Desarrollar su creatividad.
Construir figuras geometricas

Calcular el perimetro de algunas figuras.

4.3.5 Actividades

Explicacion del taller

Aplicacion del pre-test

Inicio con una dinamica

Se formaran grupos de trabajo

Entregar a los nifios y nifias los respectivos materiales

Dar las explicaciones necesarias para la construccién del tangram

Luego reconoceran las respectivas figuras geométricas formaran tridangulos, rectangulos
y cuadrados con las piezas del tangram. Calcularan el perimetro del cuadrado y
rectangulo.

Formaran figuras de acuerdo a los modelos presentados por la facilitadora.
Socializacion del trabajo

Aplicacion del pos-test

Cierre del taller
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4.3.6 Metodologia

El taller educativo utilizacion de técnicas motivacionales, tiene como finalidad prioritaria
apoyar los procesos de reflexion, motivacion y creatividad del alumno, para tratar de
mejorar el aprendizaje de la matematica. Por ello nos centraremos en hacer un taller,
esencialmente tedrico - practico, que nos permita que los estudiantes estén motivados a

través de las diferentes practicas de técnicas motivacionales.

4.3.7 Recursos

e Computadora

e Proyector

e Flash memory
e Fomix

e Ojitos movibles
e cartulina

e Goma

e Tijeras

4.3.8 Programacion

a. Introduccion al taller educativo

b. Aplicacion del pre-test

c. Inicio con una dindmica

d. Se formaran 7 grupos de trabajo

e. Entregar a los nifios y nifias los respectivos materiales

f. La facilitadora guiara a los estudiantes a realizar la actividad disefiada para que el

alumno comprenda como tiene que realizar los respectivos trazos para la construccion
del tangram.

g. Reconoceran las respectivas figuras geometricas formaran triangulos, rectangulos y
cuadrados con las piezas del tangram. Y calcularan el perimetro del cuadrado y
rectangulo.

h. Realizaran diferentes figuras de acuerdo a los modelos que la facilitadora proyectara.
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i. Socializacion del trabajo

j. Aplicacion del pos-test

k. Cierre del taller

4.3.9 Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizara mediante la aplicacion del TEST
para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante con relacion a
la aplicacion de técnicas motivacionales para un buen aprendizaje de la matematica.

4.3.10 Conclusiones

Que atraves del juego los nifios y nifias se sintieron motivados al aprender las diferentes

figuras geométricas de una forma dinamica.

Que el juego es muy importante dentro de la matematica para lograr un aprendizaje

significativo.

Que las técnicas motivacionales son muy importantes para que los nifios y nifias se

sientan interés en aprender.

4.3.11 Recomendaciones

Buscar material adecuado e interesante para ensefiar las matematicas donde al estudiante

se sientan motivados por adquirir nuevos aprendizajes.

Que se realice juegos para aprender la matematica ya que la misma se aprende jugando y

es una forma divertida que al estudiante le llama la atencidn.

Utilizar diferentes técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica que

contribuyan a que el estudiante se interese por aprender.
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4.3.12 Bibliografia del taller

Bordas, M. et al. (2010). Manual del educador. Recursos y técnicas para la formacion en
el siglo XXI. Parramon Ediciones SA. Barcelona, Esparia.

Galeas Gaibor, M. & Villena Alban diana, V. (2011). Disefio y aplicacion de recursos
didacticos para motivar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.(Tesis

inédita de licenciatura). Universidad Estatal de Bolivar.

5. Efectividad de las técnicas motivacionales para un buen aprendizaje de la

matematica de los nifios y nifias del 4to grado paralelo ‘A’ de Educacion Bésica.
5.1 evaluacion de los talleres
La evaluacion de los talleres se llevara a cabo de acuerdo a las actividades planteadas en
cada uno de los talleres propuestos en el presente proyecto, dentro de la escuela de

Educacion Béasica Adolfo Jurado Gonzales de la ciudad de Loja en el periodo 2013-2014.

5.1.1 Evaluacion del primer taller bingo matematico “multiplicacion”

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

1. Te gusto las dindmica que se realiz6 al inicio de la clase
Si ()
No ( )

2. Aprendiste mejor las multiplicaciones a través del juego el “ bingo matematico”
Si ()
No ( )
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3. Te gustaria que tu profesora realice dinamicas y juegos en la clase de matematicas

Si ()
No ( )
POTqUE. ...

4. Te gusto el taller que realizamos

Si

No

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

1. Te gusto jugar con el tangram para aprender las figuras geométricas

Si

()

No ( )
2. Te divertiste formando figuras con el tangram

Si

()

No ( )

P OE UB . e

3. Te gusto trabajar en grupo con tus comparfieros

Si

()

No ()

CPOE UB . e

4. Te gustaria que tu profesora realice juegos para aprender la matematica

Si ()
No ()

CPOE UB . e
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f.

METODOLOGIA

DISENO DE LA INVESTIGACION.-La presente investigacion responde al tipo de

disefio transversal y cuasi-experimental por las siguientes razones:

Disefio cuasi-experimental: Por lo que se realizard en la Escuela de Educacion
Basica Adolfo Jurado Gonzalez, con los estudiantes del cuarto grado paralelo A, los

mismos asisten regularmente a sus clases.

Durante este tiempo, se pondra en practica los talleres para ayudar a mejorar el

aprendizaje por la matematica a través de técnicas motivacionales.

Dentro de este disefio no se establecen grupos de control, porque no se considera
pertinente, ya que un grupo quedaria al margen de las bondades de la utilizacion de
técnicas motivacionales que pueden brindar para mejorar las deficiencias en el

aprendizaje.

Ademas se llevaran a cabo observaciones, aplicando modelos de metodologias y las

reacciones en cada alumno para poder comprobar una mejora en su aprendizaje.

e Y es transversal: los modelos de metodologias seran aplicados en un determinado

tiempo y espacio, y se concluird analizando la respuesta sobre la incidencia de la no
aplicacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes.

Métodos a utilizarse:

En la presente investigacion se utilizaran los siguientes métodos:

Metodo comprensivo: éste método se lo utilizara en el conocimiento del aprendizaje

con éste método, se vera finalidad, estructura, interrelaciones y recursos para un

aprendizaje de la matematica.
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Con la ayuda de este método se puede comprender la importancia que tienen las
técnicas motivacionales para el aprendizaje de la matematica en los alumnos, de

manera positiva que contribuya a la solucion de problemas de su vida diaria.

Adicionalmente se debe entender que los docentes también son potencializadores de
su léxico, y tengan asi una buena pronunciacion, ademas de generar buenas relaciones
sociales, porque los alumnos son considerados como una esponja, que absorben todo
lo que su entorno presenta, sea esto bueno o malo, por lo que la ayuda por parte del
docente es importante para que los alumnos sean entes criticos y reflexivos durante

todo el proceso.

A maés de ello con esta metodologia se busca reforzar y ampliar el aprendizaje de los
alumnos, pues este es un medio de motivacion importante que potencializara el
aprendizaje, por lo que se debe escoger responsablemente que técnicas
motivacionales ayudaran a mejorar las deficiencias en el aprendizaje de la

matematica.

Para relacionar tedricamente la utilizacion de técnicas motivacionales con el

aprendizaje de la matemaética se utilizard el método analitico y el método sintético.

Método analitico: este método servira como medio para estar al tanto de los
beneficios que presenta la utilizacion de técnicas motivacionales a los alumnos, ya

que a través de la misma podemos analizar su contenido.

Se sabe que la utilizacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la
matematica es una herramienta adecuada y porque no decirlo potencia el aprendizaje

en los alumnos de manera préactica.
Es por ello que con la utilizacion de las técnicas motivacionales se busca mejorar el

aprendizaje de la matematica, esta propuesta ayudara a que los alumnos potencien su

aprendizaje a través de talleres especificos.
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Método sintético: Servird para sintetizar los distintos modelos de técnicas

motivacionales apropiadas para el aprendizaje de la matematica.

Meétodo diagnostico participativo: aplicando este método se podra detectar las
deficiencias en el aprendizaje de la matematica por la no utilizacion de técnicas
motivacionales, ademas de conocer cudles son las consecuencias que conlleva la no
utilizacion de técnicas motivacionales para el aprendizaje. Motivo por el cual se
busca corregir esta realidad, proponiendo alternativas de solucién a través de la

utilizacion de técnicas motivacionales para potenciar el aprendizaje de la matematica

Meétodo de modelos o proactivo: trata de articular cada técnica motivacional a la
deficiencia del aprendizaje de la matematica en los estudiantes del cuarto grado

paralelo “A”

Método de taller: es la metodologia para aplicar los modelos de técnicas
motivacionales y superar las deficiencias del aprendizaje de la matematica cuyo
proposito serd potenciar el aprendizaje en los alumnos del cuarto grado paralelo “A”,

los cuales por diferentes situaciones 0 motivos han presentado esta situacion.

Finalmente para evaluar el taller propuesto, se utilizara el método de evaluacion
comprensiva que permitira verificar el efecto que tiene la utilizacion de técnicas

motivacionales para superar ciertos aspectos en el aprendizaje de la matematica.

Método de evaluacion comprensiva: tiene la finalidad de evaluar los resultados que

se obtuvieron después de la aplicacion de los talleres.

Se teoriza el objeto de estudio de las técnicas motivacionales a través del siguiente

proceso:

a) Elaboracion del mapa mental de las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la

matematica.

b) Elaboracion del plan de contenidos tedricos de técnicas motivacionales para el

aprendizaje de la matematica.
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c) Fundamentacion tedrica de cada de técnicas motivacionales para el aprendizaje de la
matematica.

d) El uso de las fuentes de informacion se abordan en forma historica y utilizando las
normas internacionales de la Asociacion de Psicologos Americanos (APA).

Para el diagnostico de las dificultades de las técnicas motivacionales, se procedera

desarrollando el siguiente proceso:

a) Planteamiento de criterios e indicadores.

b) Definicidn de lo que diagnostica el criterio con tales indicadores

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucion para

fortalecer el aprendizaje de la matematica se procedera de la siguiente manera:

a. Definicion de técnicas motivacionales.
b. Concrecion de un paradigma teérico o modelos de técnicas motivacionales.
c. Analisis procedimental de como debe utilizarse las técnicas motivacionales en el

aprendizaje de la matematica.

Definidos los modelos de técnicas motivacionales en el aprendizaje de la matematica, se
procedera a su aplicacion mediante talleres. Los talleres que se plantearan recorren

tematicas como las siguientes:

Taller 1. Bingo matematico (Multiplicacion

Taller 2. Juguemos al tangram

Para valorar la efectividad de las técnicas motivacionales en el aprendizaje de la

matematica, se seguird el siguiente proceso:

a) Antes de aplicar las técnicas motivacionales en el aprendizaje de la matematica, se
tomara el TEST de conocimientos, actitudes y valores sobre esta problematica. (pre
TEST)

b) Aplicacion técnicas motivacionales

c) Aplicacion del TEST anterior luego del taller. ( pos TEST)
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d) Comparacion de resultados con las pruebas aplicadas utilizando como artificio lo

siguiente:

= Puntajes de los TEST antes del taller (x)
= Puntajes de los TEST después del taller (y)

e) La comparacion se hard utilizando el coeficiente de correlacién de Pearson (r), que
presenta las siguientes posibilidades:
r>0se comprueba que las técnicas motivacionales como herramienta didactica no son

efectivas de manera significativa

r= 0se comprueba que las técnicas motivacionales como herramienta didactica no

tiene incidencia.

r<Ose comprueba que las técnicas motivacionales como herramienta didactica antes

que ser efectiva causo animadversion.
Para el célculo de la r de Pearson se utilizara la siguiente formula:

NYXY - (EXCY)
JINIXZ = (TX)Z[NX Y2 — (T Y)?]

r =

Simbologia

N= ndmero de integrantes de la POBLACION

Z X = suma de puntuacones de x
Z Y = suma de puntuaciones de y
Z X? = suma de X?
Z Y? =suma de Y?

Z XY =suma de productos de XY
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X (valores de la pre | Y (valores de la
X? Y? XY
prueba) post prueba)

sz ZYz szz ZW: ZXYz

Resultados de la investigacion:

Para construir los resultados de la investigacion se tomara en cuenta el diagnostico de las
técnicas motivacionales para el aprendizaje de la mateméatica como herramienta didactica,

seran de dos clases:

a) Resultados de diagnostico de las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la
matematica.
b) Resultados de la aplicacion de las técnicas motivacionales para el aprendizaje de la

matematica.

Discusion

La discusion se enmarcara dentro de dos aspectos:

a) Discusion con respecto del diagnéstico de las técnicas motivacionales: existen o no
dificultades en el aprendizaje de la matematica.

b) Discusion en relacion a la aplicacion de las técnicas motivacionales, dio o no
resultado, cambié o no cambi6 el aprendizaje de la matematica.

Conclusiones

Las conclusiones seran de dos clases:

a) Conclusiones con respecto al diagndstico del desarrollo de las técnicas

motivacionales para el aprendizaje de la matematica.
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b) Conclusiones con respecto de la aplicacion de técnicas motivacionales para el

aprendizaje de la matematica.

Recomendaciones

Al término de la investigacion se recomendara la utilizacion de las técnicas

motivacionales para el aprendizaje de la matematica., de ser positiva su valoracion, en

tanto se da se dira que:

a) las técnicas motivacionales son importantes y deben ser utilizadas por los docentes y
practicada por los estudiantes

b) Recomendar las técnicas motivacionales para mejorar el aprendizaje de la matematica
en los estudiantes.

c) Dichas recomendaciones seran observadas y elaboradas para que los actores
educativos: estudiantes, profesores e inclusive los directivos, tomen en cuenta ciertas
técnicas motivacionales como una alternativa para superar los problemas en el

aprendizaje d la matematica.

Poblacion

En estadistica e investigacion se denomina poblacién o universo a todo grupo de personas

u objetos que poseen alguna caracteristica en comun.

Esta conformado de la siguiente manera:

QUIENES POBLACION
INFORMES
Docentes 1
Estudiantes 27
Total 28

En razon que el nimero de investigados no es grande no cuenta con un disefio muestral y

consecuentemente se recomienda trabajar con toda la poblacion.
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g. CRONOGRAMA

ACTIVIDABES

TIEMPO

2013

2014

2015

Septiembre ‘ Octubre | Noviembre ‘ Diciembre

Enero ‘ Febrero ‘ Marzo ‘ Abril | Mayo ‘ Junio ‘ Julio ‘ Septiembre | Octubre ‘ Noviembre |Jiciembre

Enero

Febre
ro

Marz

Abril

Mayo

SEMANAS

Seleccion del tema

Aprobacion del
tema

1234

1234

1234

1234

123

4

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

1234

Recoleccion de
bibliografia para el
Marco Teoérico

Elaboracion del
proyecto

Aprobacion del
proyecto

Procesamiento de
la informacion

Aplicacion de la
propuesta
alternativa

Presentacion y
calificacion del
borrador de la tesis

Presentacion de la
tesis para que sea
calificada.

10.

Levantamiento del
texto y defensa en
privado.

11.

Presentacion de
documentos

12.

Sustentacion
publica de la tesis.
Graduacion
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

RECURSOS:

HUMANOS
¢ Nifos y nifias del cuarto grado de Educacion General Basica
e Autoridades de la Escuela de Educacion Bésica Adolfo Jurado Gonzélez,
e Dra. Esthela Marina Padilla Buele, Mg. Sc. Directora de tesis

¢ Investigadora: Jhaqueline Enrriquez

MATERIALES
e Libros e Lépices
e Computadora e Carpetas
e Hojas e Flash
ECONOMICOS

Los necesarios que demandan para la elaboracion del proyecto de titulacion.

FINANCIAMIENTO:

Todos los gastos seran asumidos por la investigadora.
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Anexo 2. Prueba de conocimiento

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTOS
Estimados estudiantes:
Reciban un cordial saludo, y a la vez solicito muy comedidamente se dignen responder
el siguiente cuestionario que tiene como objetivo determinar datos cuali—cuantitativos
que contribuiran en la elaboracion de mi proyecto de tesis.
Por su colaboracidn, les expreso mi gratitud.
Marcar con una x la alternativa que considere el més acertado.
1. ¢Su profesor (a) realiza actividades de motivacion en clase?
Siempre ( )
A veces ()
Casinunca ()
Nunca ( )

2. ¢Qué entiendes por motivacion? Subrraye la opcidn que crea que es la correcta

e Son las habilidades que tiene la persona para desenvolverse o para resolver problemas

en forma autonoma cuando la situacién lo requiere.
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e Es conducir al estudiante a que se interese por aprender, sobre todo incentivarlo por el

aprendizaje.

3. ¢Que entiendes por aprendizaje?

e Es un proceso por el cual las personas adquiere ciertos conocimientos, habilidades,
actitudes y comportamientos.

e Es la reflexion participativa del ser humano de hacer el bien y ayudar a los demas, sin

esperar recompensa alguna.

4. ¢Te gustan las clases de matematica?

Sio ()
No ( )
¢Por qué?

5. La matematica se aprende jugando ¢ha realizado juegos con su maestra?

Si ()
A veces ( )
No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3. Cuestionario de diagndstico

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Estimados estudiantes:

Reciban un cordial saludo, y a la vez solicito muy comedidamente se dignen responder
el siguiente cuestionario que tiene como objetivo determinar datos cuali —cuantitativos
que contribuirén en la elaboracion de mi proyecto de tesis.

Por su colaboracion, les expreso mi gratitud.
Marcar con una x la alternativa que considere el méas acertado.
1. ¢Cual es el area que mas le agrada trabajar en clases?

a) Matematicas
b) Ciencias Naturales

()
()
c) Lenguay Literatura ( )
d) Sociales ()

()

c) Otras

(@1 ) (L T

2. ¢De qué manera desarrolla la clase de matematica tu profesor(a)?

a) Dicta ( )
b) Emplea hojas fotocopiadas. ( )
c¢) Explica en la pizarra. ( )
d) a través de juegos ()
c) Videos ( )
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3. ¢Queé estrategias usa tu profesor(a). En el area de matematicas, en cuanto a

operaciones béasicas?

a) Juego ()
b) Uso de dibujos y graficos. ( )
c) Ejercicios ()
d) Tecnologia ()
e) No emplea nada ()

4. ¢Cbomo es la clase de matematica que dicta tu profesor?

a) Aburrida (
b) Divertida (
(
(

c) Entretenida

)
)
)
d) Cansada )

5. ¢Como te sientes al no poder comprender los contenidos en la clase de matematica?

a) Triste ()
b) Feliz ()
c) Aburrido ( )
d) Agresivo ( )
e) Eres indiferente ()

6. ¢El aprendizaje de la matematica consideras que es facil?

Si ( )
No ()
POr QUE. ..

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4.

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Distinguida (o) docente:

Reciba un cordial saludo, y a la vez solicito muy comedidamente se digne responder el
siguiente cuestionario que tiene como objetivo determinar datos cuali—cuantitativos que
contribuiran en la elaboracion de mi proyecto de tesis.

Por su colaboracion, le expreso mi gratitud.

Marque con una “X” la respuesta correcta

1. ¢Cree usted necesario motivar a los estudiantes durante el proceso de aprendizaje?

Si ()
No ()
LPOT QU

2. ¢Cbémo es el rendimiento académico de sus alumnos en el area de matematica?

Excelente ()
Buena ( )
Regular ( )

Insuficiente ( )

3. En qué momento de la clase cree que se deberia motivar al estudiante.

Antes ()
Durante ()
Después ()
PO QU . e
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4. La falta de motivacion en el area de la matematica es causa de desinterés en el

estudiante.

Si ()
No ( )

PO QU . e

5. Considera Ud. que la motivacion eleva el rendimiento académico de sus
estudiantes.

Si ()

No ( )

CPOE QUB T e

6. ¢Cree usted que el uso de recursos didacticos en clase puede motivar el aprendizaje

de los estudiantes?

Si ()
No ()
PO QUE?

7. ¢Qué medios o materiales utiliza para motivar a sus estudiantes en el area de

matematica?

La pizarra
Material didactico

Gréaficos

()
()
Juegos ( )
()
()

Videos

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
PRE-TEST
Estimados estudiantes:
Reciban un cordial saludo, y a la vez solicito muy comedidamente se dignen responder
el siguiente cuestionario que tiene como objetivo determinar datos cuali —cuantitativos
que contribuiran en la elaboracion de mi proyecto de tesis.

Por su colaboracion, les expreso mi gratitud.

1. Su profesora realiza dinamicas de motivacion en las clases de matematicas
Si ()
No ()

2. Su profesora realiza juegos para mejor el aprendizaje de la matemaética
Si ()

No ( )

¢Por qué?

3. Has realizado el bingo matematico para aprender a multiplicar
Si ()

No ()

No conoces ()

4. Realiza las siguientes multiplicaciones
9.5 = 6.6 =

8.4= 4.5=

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Test para el segundo taller

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
PRE-TEST
Estimados estudiantes:
Reciban un cordial saludo, y a la vez solicito muy comedidamente se dignen responder
el siguiente cuestionario que tiene como objetivo determinar datos cuali —cuantitativos
que contribuiran en la elaboracion de mi proyecto de tesis.

Por su colaboracion, les expreso mi gratitud.

1. ¢Conoces que es un tangram o has visto uno alguna vez?

si ()
No ()

2. Has jugado con el tangram para aprender las figuras geométricas
Si ()
No ()

3. Ponga el nombre a las siguientes figuras geométricas

4. Te gustaria que las clases de matematicas sean divertidas y dindmicas
Si ()
No( )

Por que

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Evaluacion del primer taller bingo matematico “multiplicacion”

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

1. Te gusto las dinamica que se realizé al inicio de la clase
Si ()
No ()

GO  QUE Y e

2. Aprendiste mejor las multiplicaciones a través del juego el “ bingo matematico”
Si ()

No ()

¢Por qué?

3. Te gustaria que tu profesora realice dindmicas y juegos en la clase de matematicas
Si ()
No ( )

LPOT QU .

4. Te gusto el taller que realizamos
Si ()
No ( )

PO QU .
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Evaluacion del segundo taller “juguemos con el tangram”

1859

) UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

1. Te gusto jugar con el tangram para aprender las figuras geométricas
Si ()
No ()

2. Te divertiste formando figuras con el tangram
Si ()
No ()

SP O QUE .

3. Te gusto trabajar en grupo con tus comparieros
Si ()
No ()

LPOT QU .
4. Te gustaria que tu profesora realice juegos para aprender la matematica

St ()
No ( )
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ANEXO 6
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