UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE
Y LA COMUNICACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA

TITULO

“Estrategias ludicas para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio”, periodo 2017-2018”.

TESIS PREVIA A LA OBTENCION DEL GRADO
DE LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION; MENCION: EDUCACION
BASICA.

AUTORA
ANDREA VIANEY PINZON VILLAVICENCIO

DIRECTOR DE TESIS
DR. FRANKLIN MARCELO SANCHEZ PASTOR, MG. SC.

LOJA-ECUADOR
2018



CERTIFICACION

Dr. Franklin Marcelo Séanchez Pastor, Mg. Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA DE LA FACULTAD DE
LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA.

CERTIFICA:

Que el trabajo investigado: “Estrategias lidicas para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela “Miguel
Riofrio”, periodo 2017-2018”., de la autoria de Andrea Vianey Pinzén Villavicencio, ha
sido monitoreado permanentemente con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucién
del proyecto de tesis; asi como haber revisado oportunamente los informes de avances de
investigacion, devolviendo con las observaciones y recomendaciones necesarias, para
asegurar la calidad de la misma; consecuentemente por ello se autoriza su presentacion,
para la sustentacion, calificacion de la defensa privada o reservada, asi como, la entrega

oficial para la ptblica.

Loja, 29 marzo de 2018

Dr. Franklin Marc@éréhez Pastor, Mg. Sc.

DIRECTOR DE TESIS



AUTORIA

Yo, Andrea Vianey Pinzén Villavicencio, declaro ser la autora del presente trabajo de
tesis y eximo expresamente a la Universidad Nacional de Loja y a sus representantes

juridicos de posibles reclamos o acciones legales por el contenido de la misma.

Adicionalmente declaro y autorizo a la Universidad Nacional de Loja, la publicacién de mi

tesis en el Repositorio Institucional-Biblioteca Virtual.

Cédula: 07057185%9

Fecha: Loja, 03 de Agosto del 2018



CARTA DE AUTORIZACION DE TESIS POR PARTE DE LA
AUTORA, PARA LA CONSULTA, REPRODUCCION PARCIAL O
TOTAL Y PUBLICACION ELECTRONICA DEL TEXTO
COMPLETO.

Yo, Andrea Vianey Pinzén Villavicencio, declaro ser la autora del presente trabajo de tesis
intitulada “Estrategias lidicas para mejorar el proceso de enseiianza aprendizaje de la
lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio”, periodo 2017-
2018”., como requisito para optar al grado de Licenciada en Ciencias de la Educacion;
mencion: Educacion Baésica; autorizo al Sistema Bibliotecario de la Universidad Nacional
de Loja para que con fines académicos, muestre al mundo la produccién intelectual de la
Universidad, a través de la visibilidad de su contenido en el Repositorio Digital

Institucional.

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en RDI, en las redes de

informacioén del pais y del exterior, con las cuales tenga convenio la Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, no se responsabiliza por el plagio o copia de tesis que

realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Loja, a los tres dias del mes de

Agosto del dos mil dieciocho.

Firma ik A ) linzed L

Autora: Andrea Vianey Pinzon Villavicencio

Cédula: 0705718559

Direccion Loja, San Sebastién, calles: Leopoldo Palacios y Bernardo Valdivieso
Correo electrénico: avpinzénv@unl.edu.ec

Celular: 0991326716

DATOS COMPLEMENTARIOS:
Director de Tesis: Dr. Franklin Marcelo Sanchez Pastor, Mg. Sc.

Tribunal de Grado: Presidenta: Dra. Cecilia Del Carmen Costa Samaniego, Mg. Sc.
Primer vocal Dr. José Luis Arévalo Torres, Mg. Sc.
Segundo vocal Dr. Oswaldo Soria Duarte, Mg. Sc.



AGRADECIMIENTO

Expreso mi sincero agradecimiento a la Universidad Nacional de Loja, a la Facultad de la
Educacion, el Arte y la Comunicacion y especialmente a la Carrera de Educacion Bésica,
por brindarme los conocimientos y las experiencias precisas para el desarrollo profesional

de la vida cotidiana.

Al Director de Tesis, el Dr. Franklin Marcelo Sanchez Pastor, Mg. Sc. quien me guidé y
asesord a través de sus conocimientos, brindando las sugerencias pertinentes con

responsabilidad y asi lograr un buen desarrollo en el presente trabajo.

Asi mismo agradezco a la directora Mgs. Rocio Salinas Poma y personal docente de la
Escuela de Educacion Basica Miguel Riofrio, por haberme brindado su valiosa

colaboracion y poder realizar el presente trabajo investigativo.

Autora



DEDICATORIA

Dedico este trabajo que es muestra de esfuerzo y dedicacion principalmente a Dios, por
haberme dado la vida, la sabiduria y sobre todo perseverancia, en los momentos dificiles

para poder asi culminar con éxito este trabajo investigativo.

A mis padres José y Marild quienes me regalaron el don de la vida, por su apoyo
incondicional, su paciencia, confianza, comprension, amor y ayuda en los momentos
dificiles, por brindarme los recursos necesarios para poder estudiar, y quienes han sido mi

ejemplo a seguir adelante.

A mi hermano, que de una u otra manera es la razon por la cual me vi en este punto de mi

vida, a puertas del titulo profesional tan anhelado

Autora

vi



MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO

BIBLIOTECA: FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

AMBITO GEOGRAFICO

TIPODE AUTORA FUENTE FECHA OTRAS OTRAS
DOCUMENTO TITULO DE LA ANO DESAGREGACIONES OBSERVACIONES
TESIS NACIONAL REGIONAL PROVINCIA CANTON PARROQUIA BARRIO O
COMUNIDAD
TESIS Andrea Vianey
Pinzén
Villavicencio
Licenciada en Ciencia
“Estrategias UNL 2018 ECUADOR ZONA 7 LOJA LOJA El Sagrario San Sebastian CD de la  Educacion;
ludicas para Mencién:  Educacion
mejorar el Bésica.
proceso de

ensefianza

aprendizaje de la
lecto-escritura, en
el tercer grado
“A” de la Escuela
“Miguel Riofrio”,
periodo 2017-

2018”.

Vii




MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS

UBICACION GEOGRAFICA DEL CANTON LOJA

i
Puyango
Paltas
Pindal
Gonzanama
Sozoranga

= Quilanga
potillo f/‘\\macara Cariamanga &

.
\‘—f\l Zamora
i Chinchipe

Recuperado de: https://goo.gl/srJXgx

CROQUIS DE LA INVESTIGACION ESCUELA MIGUEL RIOFRIO

ial Museo de las
3 Madres Conceptas
: Cale Vicente Rocals e
3
The Canadian House O Diario 1
Center Edificio Central %
Q CoopMego
Plaza T

alie ATuny d(.' -‘-ﬂlyo

Colegio San Gerardo Q _ 'Escuela Miguel Riofrio

' $ilso .
i n
o "

aang

viii



Vi.

Vii.

viii.

ESQUEMA DE TESIS

PORTADA

CERTIFICACION

AUTORIA

CARTA DE AUTORIZACION

AGRADECIMIENTO

DEDICATORIA

MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO

MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS

ESQUEMA DE TESIS

a.

b.

TITULO
RESUMEN
ABSTRACT
INTRODUCCION
REVISION DE LITERATURA
MATERIALES Y METODOS
RESULTADOS
DISCUSION
CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES

>  PROPUESTA ALTERNATIVA
BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

e  PROYECTO DE TESIS

o OTROS ANEXOS



a. TITULO

“Estrategias ludicas para mejorar el proceso de enseianza aprendizaje de la lecto-escritura,

en el tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio”, periodo 2017-2018.



b. RESUMEN

La investigacion “Estrategias ludicas para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela “Miguel
Riofrio”, periodo 2017-2018”., tiene como objetivo general: Implementar estrategias de
aprendizaje, a través de actividades ladicas que permitan mejorar el habito de la lecto-
escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del canton
Loja, periodo 2017-2018”. El tipo de estudio es descriptivo y disefio cuasi-experimental;
métodos aplicados fueron el observacional, sintético, inductivo, deductivo y hermenéutico;
las técnicas la observacion, prueba escrita, encuesta, entrevista; instrumentos como la lista
de cotejo, cuestionario semiestructurado, estructurado y no estructurado; procedimientos
fueron desarrollados en base a la fundamentacion tedrica, diagnostico, propuesta,
aplicacion y validacion de la alternativa. Los resultados obtenidos de la propuesta son la
mejora de la lecto-escritura, la poblacion investigada fueron un docente y 25 estudiantes.
Se concluye que el uso de estrategias Iudicas ayuda a mejorar las destrezas de leer y
escribir en los estudiantes.



ABSTRACT

The research "Playful strategies to improve the teaching-learning process of reading and
writing, in the third grade” A "of the School” Miguel Riofrio ", period 2017-2018"., Has as
a general objective: Implement learning strategies, through playful activities that allow
improving the habit of reading and writing in students of the third grade "A™ of the School
"Miguel Riofrio" of the canton of Loja, period 2017-2018 ". The type of study is
descriptive and quasi-experimental design; applied methods were the observational,
synthetic, inductive, deductive and hermeneutic; the techniques observation, written test,
survey, interview; instruments such as the checklist, semi-structured, structured and
unstructured questionnaire; Procedures were developed based on the theoretical
foundation, diagnosis, proposal, application and validation of the alternative. The results
obtained from the proposal are the improvement of reading and writing, the researched
population was a teacher and 25 students. It is concluded that the use of play strategies
helps to  improve the reading and  writing  skills  of  students.



c. INTRODUCCION

Ensefar la lecto-escritura desde los primeros afios en la educacion basica es de gran
importancia; utilizando las diferentes estrategias ludicas que ayudan a mejorar las destrezas
de leer y escribir asegurando el éxito escolar en los estudiantes y un buen
desenvolvimiento en el d&mbito social. Leer y escribir se convierten en interacciones
divertidas y satisfactorias disfrutando y aprendiendo para que con el transcurso de los afios

sean mejores lectores y escritores.

Las estrategias ludicas a la hora del proceso de ensefianza-aprendizaje ayuda a que los
estudiantes capten de mejor manera la atencion y permita la motivacion y participacion.
Las estrategias ludicas empleadas en la ensefianza de la lecto-escritura van a propiciar en el
estudiantado motivacion por aprender, es asi que, estas estrategias se deben emplear desde

los primeros afios de educacion basica, ya que van a facilitar el aprendizaje.

El presente trabajo se investigacion se titula Estrategias Iudicas para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio”, periodo 2017-2018”. Para contrarrestar la problemética se ha planteado
la siguiente interrogante ;De qué manera las estrategias lGdicas permiten mejorar el
aprendizaje de la lecto- escritura en el tercer grado “A” de la escuela Miguel Riofrio
periodo 2017-2018? Por ende, se ha planteado como objetivo general: Implementar
estrategias de aprendizaje, a través de actividades ludicas que permitan mejorar el habito
de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio”

del cantén Loja, periodo 2017-2018.

Asi también, los objetivos especificos: Fundamentar tedricamente y cientificamente las
estrategias ludicas mediante textos actuales para orientar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”. Diagnosticar los problemas que se
generan en el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura mediante técnicas e
instrumentos acordes, para mejorar el aprendizaje en los estudiantes del tercer grado “A”
de la Escuela “Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”. Proponer talleres
academicos mediante el uso de estrategias ludicas para la ensefianza aprendizaje de la

lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del
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canton Loja, periodo 2017-2018”. Ejecutar talleres empleando estrategias ludicas para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje la lecto-escritura y superar dificultades de
esta indole en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del
canton Loja, periodo 2017-2018”. Validar la propuesta mediante el uso de las estratégicas
ludicas fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura para conocer los
resultados de su aplicacion.

Ademas cuenta con la revision de literatura la cual estd compuesta por dos variables la
primera trata de las estrategias lidicas; actividades que la conforman; el juego y su
importancia; el juego utilizado de forma didactica; el material didactico y su importancia; y
caracteristicas. De la misma manera la segunda variable trata de la lecto-escritura la cual
consta de los subtemas: contribucién del curriculo del area de Lengua y Literatura en el
subnivel Elemental; el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura; actividades
para estimular la lecto-escritura; la lectura y su interés en los nifios; las adivinanzas,

trabalenguas, rimas, cuentos y fabulas; y la escritura y sus funciones.

El presente trabajo se enmarca en el tipo de investigacion cuanti-cualitativo con el fin
de descubrir indagar y comprender el objeto de estudio, contando con un tipo de
investigacion descriptivo dado que durante el desarrollo de la investigacion este permitio

una observacion sistematica, estudiando la realidad educativa tal y como se desarrollo.

Los métodos que se han empleado en el presente trabajo investigativo son: el método
observacional el cual me ayudd a detectar la problematica y las causas de esta, el método
sintético que me permitié analizar las caracteristicas del aula, el inductivo que me ayudoé a
analizar cada espacio del aprendizaje, el deductivo me permitié establecer las
conclusiones, el hermenéutico que me ayudd a la realizacion e interpretacion de la
bibliografia, permitiendo Ilevar a cabo cada etapa de la investigacion. De la misma manera,
se utilizaron técnicas e instrumentos, entre las técnicas consta: la observacion, prueba
escrita, encuesta y la entrevista, y los instrumentos empleados: lista de cotejo, cuestionario
semi-estructurado, estructurado y no estructurado. La poblacion son los nifios del tercer
grado, tomando como muestra al paralelo “A” de la Escuela “Miguel Riofrio”, siendo asi

25 estudiantes y una docente.



De tal forma que se ratifica la necesidad de implementar nuevas estrategias en donde
los estudiantes se sientan motivados a aprender a leer y escribir, ya que en base a los
resultados contenidos en la aplicacion de la propuesta se puede concluir que existiéo una
mejora considerable en cada uno de los estudiantes mostrando ademas compromiso en

cada taller y el deseo de seguir aprendiendo.

Este trabajo muestra como los estudiantes al inmiscuirlos en actividades de
aprendizaje, y relacionandolos con el juego mientras aprenden pueden mejorar el
desarrollo de las destrezas de leer y escribir, por ello se plantea este trabajo investigativo y

se invita a los lectores para que conozca la importancia que reviste este tema.



d. REVISION DE LITERATURA

Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas al momento de ser aplicadas dentro del aula de clases, Ilamaran
la atencion y motivacion de los estudiantes para lograr desarrollar las habilidades.
Sanchez.M, Sanchez.K, y Agudelo.A (2015) afirman:

Las estrategias lGdicas entendidas como aquellas que promueven la participacion
activa, estimulan la creatividad, generan relaciones horizontales que permiten un
compartir de saberes entre los participantes y los investigadores, promueven un
ambiente para disfrutar el aprendizaje, hacen que los estudiantes sean dinamizadores del

proyecto y pueden ser desarrolladas con materiales sencillos. (p.102)

Las estrategias ludicas al ser aplicadas activan la participacién en los estudiantes,
estimulando la creatividad y logran alcanzar un pensamiento critico, asi mismo disfrutaran
cada una de las actividades que se realizan; utilizando los materiales didacticos adecuados

al impartir la clase para que de esta manera obtengan un buen rendimiento académico.

De acuerdo a lo que manifiestan los autores las estrategias ludicas conllevan a los
estudiantes la atencidn, creatividad, motivacion, utilizando los materiales didacticos
adecuados durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual mejorara el desarrollo de
las destrezas de leer y escribir obteniendo un buen rendimiento académico dentro del aula

de clases.

Las estrategias ludicas impulsan el uso creativo y consistente en ejercicios y juegos
didacticos, creados especificamente para generar aprendizajes significativos en los
estudiantes, tanto para los conocimientos, habilidades o competencias sociales.

Solé (como se cit6 Grifian, 2014) piensa que:

“Debemos, como maestros, ofrecer a nuestros alumnos una perspectiva amplia, nunca

restrictiva en este proceso de alfabetizacion, abriendo multitud de caminos y estrategias



para gque se acerquen él, intentando que lo afronten como un reto interesante que resolver”
(p.12).

Se valida lo que manifiesta la autora, las estrategias ludicas deben ser diversas al
momento de ser aplicadas en los estudiantes lo cual Ilame la atencion y motivacion en las
diferentes actividades que se realicen, para desarrollar las destrezas de leer y escribir y con
el pasar de los afios vayan perfeccionando sus habilidades y tener un buen rendimiento

académico.

Las estrategias deben contribuir a motivar a los estudiantes para que sientan la
necesidad de aprender, y despertar por si misma la curiosidad y el interés, sin dejar a un
lado lo que puede ocasionar en los alumnos que presentan dificultades en el aprendizaje,
como sentir rechazos por parte de sus comparieros cosa que puede ocurrir frecuentemente
cuando se carece de las estrategias ludicas y acciones que se realizan dentro del aula de

clase.

Actividades Ludicas

La actividad lddica estd presente en todos los espacios, permitiendo aprender e
interactuar con el mundo y las cosas, reconoce y recrear su mundo, es donde el docente
presenta la propuesta ludica como un modo de ensefiar las diferentes tematicas que se
impartird en el afio escolar, el estudiante es quien juega e ira aprendiendo. Al respecto
Gomez, Molano, y Rodriguez (2015) afirman: “El proceso o actividad ludica, favorece en
la infancia la autoconfianza, la autonomia y la formacién de la personalidad,

convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas primordiales” (p.30).

Apoyando la afirmacion de los autores sobre la actividad lGdica, ayuda a los estudiantes
a captar de mejor manera la atencién durante la clase, convirtiéndose en atractiva y
motivadora, en especial al momento de desarrollar las destrezas de leer y escribir, donde el
estudiante va adquiriendo conocimiento y favoreciendo autoconfianza y en especial

mejorar el rendimiento académico.

La actividad ladica presenta un papel importante en el &mbito escolar, al ser uno de los

vehiculos mas eficaces con los que los estudiantes cuentan para aprender nuevas
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habilidades, destrezas, experiencias, conocimientos; por lo que resulta conveniente la
aplicacion de estrategias a la hora de ensefiar, el docente deberd valorar el juego al

momento de impartir las clases.

Las actividades ludicas mejoran la motivacion, atencion, concentracion, potencia la
adquisicién de informacion y el aprendizaje generando nuevos conocimientos. En su
accionar vivencial y por su alta interaccion con otros y con el medio aumenta la
capacidad al cambio, de recordar y de relacionarse dentro de ambientes posibilitantes,
flexibles y fluidos. (Posada, 2014, p.28)

Apoyando lo que manifiesta la autora las actividades ludicas son muy importantes
dentro del aula, el docente debe plantear actividades motivadoras teniendo en cuenta las
necesidades e intereses de los estudiantes, permitiendo que la clase sea divertida Ilamando
la atencién, concentracion y participacion, obteniendo resultados positivos en su
aprendizaje. Ademas, favorece a los estudiantes la autoconfianza, la autonomia y la
formacion de la personalidad, convirtiéndose en actividades recreativas y educativas

primordiales.

El juego

Al hablar de nifios enseguida lo asociamos con el juego, ya que este es parte natural de
ellos, para definir el juego nos basamos en Huizinga (como se citd en Posada, 2014)

menciona:

El juego es una accion u ocupacién libre, que se desarrolla dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados, segin reglas absolutamente obligatorias,
aungue libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de
un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de ser de otro modo que en la

vida corriente. (p.41)

Apoyando lo antes citado sobre el juego, se lo puede aplicar en el aula de clases
siendo una gran herramienta, el docente debe explicar las pautas del comportamiento y las
sanciones que se realizara al no respetar las reglas del juego, es importante realizarlo en un

espacio determinado para un mejor desarrollo, en donde todos los estudiantes deben ser

9



participes ya que al aplicarlo trae grandes beneficios, lo que permite asimilar de mejor

manera el conocimiento y valorar la convivencia pacifica entre sus compafieros.

Juego como estrategia ludica

El juego es significativo, porque afiade magia y emocion al aprendizaje; debe ser
aprovechado como estrategia lGdica para comunicar, compartir y conceptualizar
conocimientos y asi mismo poder desarrollarse en lo social, emocional y cognitivo,
convirtiéndose en un proceso de descubrimiento de la realidad; a través del cual los

estudiantes van a descubrirse y formar su personalidad.

El juego permite desarrollar las habilidades de las destrezas utilizandolo desde muy
temprana edad, el docente debe incluirse en el juego al momento de ensefiar, disfrutando
tanto él, como los estudiantes, en donde valorardn cada una de las actividades que se
realice aprendiendo de una manera dinamica y divertida, dejando a un lado la monotonia

de la clase. Cafaz (2015) asegura:

Hay que tomar en consideracion que, para que el juego favorezca de mejor manera el
proceso de la lecto-escritura, debe ser dirigido, tener reglas y dar espacio al juego
simbolico, pues ayuda a mejorar las habilidades linguisticas del nifio al momento de

hablar y de entender lo que escuchan. (p.22)

Valorando lo antes citado por parte de la autora, se manifiesta que, para desarrollar las
destrezas de leer y escribir en los estudiantes, el docente debe utilizar el juego en donde las
reglas sean claras y concisas al momento de realizarlo, el docente sera la guia, y los
estudiantes los autores de su propio conocimiento; aprendiendo de manera auditiva,

quinestésica y visual.

El docente debe relacionar el juego con el aprendizaje dentro del aula; realizando
actividades motivadoras para los estudiantes, lo cual permitira recrearse, desarrollar la
motricidad, la creatividad, el desarrollo del pensamiento critico, relacionarse con lo demas
estudiantes, descubrirse a si mismo y en especial respetar las reglas del juego para que este

sea organizado y divertido.
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Yturralde (como se cito en Coronel, 2015) manifiesta:

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos de
aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el juego ludico tiene en
las etapas pre-escolares y en la escuela en general, pero muchos observadores han
tardado en reconocer al juego ludico como detonador del aprendizaje. (p.43)

Se comparte lo que manifiesta el autor, siendo el juego como una herramienta ludica
que el docente debe aplicar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje para lograr
alcanzar los objetivos propuestos convirtiendose en una estrategia; la cual permitira
motivacién en los estudiantes llamando mas la atencion a la hora de aprender, logrando

alcanzar sus conocimientos y desarrollar sus destrezas.

Importancia del juego en la educacién

El juego posee funciones esenciales para la formacion del ser humano, entre las que

podemos enunciar:

o Sirve para explorar.

« Refuerza la convivencia.

« Equilibrar cuerpo y alma.

o Produce normas, valores y actitudes.
» Fantasia.

« Induce a nuevas experiencias.

o Vuelve a las personas mas libres. (Euceda, 2007, p.36)

El juego permite en los estudiantes equilibrar el cuerpo y el alma regulando la tension y
relajacion a la persona al momento de realizar las actividades lddicas, se va formando tanto
en valores como en actitudes, otro punto esencial en el juego es que transforma lo aburrido
en fantastico generando un ambiente motivador al impartir las clases, obteniendo nuevas

experiencias lo cual permitira aprender a través de errores.
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Barieres (como se citd en Leyva, 2011) asegura:

El juego crea y desarrolla estructuras de pensamiento, origina y favorece la creatividad
infantil; es un instrumento de investigacién cognoscitiva del entorno, los juegos
aplicados de forma sisteméatica han confirmado que los nifios que han disfrutado de
estas experiencias de juego han tenido incrementos en la inteligencia, en concreto,
mejoras en el coeficiente intelectual, la capacidad de toma de perspectiva, las aptitudes
de madurez para el aprendizaje, la creatividad (verbal, gréfica, motriz..), el lenguaje
(aptitudes linglisticas, didlogo creativo, capacidad de contar historias...) (p.45).

Valorando lo antes citado por el autor, el juego es de gran importancia durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en el cual los estudiantes juegan no solo para divertirse,
lo hacen para aprender; dependiendo de las actividades que el docente proponga durante la
clase utilizando las estrategias y recursos didacticos adecuados para lograr un aprendizaje
significativo. El juego principalmente favorece la creatividad en los estudiantes, asi como
también relacionarse con los demas compafieros, estimula la memorizacion, el
razonamiento y ademas busca soluciones a problemas que puedan surgir, y algo muy

importante permitira convertirse en personas seguras de si mismo.

Forma de presentar el juego didactico

Todo lo que sucede en el mundo real puede ser utilizado dentro del juego a través de la

fantasia, a continuacion, se mencionara la forma de presentacion del juego:

« Con materiales resistentes, adecuados y de alta calidad.

o Colores armoniosamente combinados y llamativos.

« Protegerlos con sellador.

e« En la caja debe tener: objetivo didactico, instrucciones, edades y contenido.
(Chacén, 2008, p.6).

Se comparte lo que manifiesta la autora sobre la presentacion del juego didactico en

donde se utilice materiales que no se distorsionen facilmente, debe ser llamativo y en
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especial presentar un objetivo el cual queremos lograr alcanzar en la clase, ademas de las
reglas que se deben tener presenten en el juego siendo un elemento importante a la hora de
realizar las diferentes actividades ludicas; para que estas sean divertidas y organizadas y

en especial lograr alcanzar los conocimientos en los estudiantes.

El juego se lo puede realizar en grupo permitiendo mejorar las habilidades de
cooperacion y colaboracidn, ademas de desarrollar las capacidades de interactuar con otras
personas. De igual manera tenemos el juego de forma individual esta solo esta dirigido a
un solo alumno con la finalidad de pensar y concentrarse sin perder la relacion con los
deméas comparfieros. Los juegos virtuales también son muy Ilamativos para los estudiantes
en donde se aprovecha la tecnologia, favoreciendo el auto-aprendizaje y entrenamiento de

ellos relacionado el juego-aprendizaje.

Material didactico

Material didactico son todos los elementos que utiliza el docente para facilitar y
conducir el aprendizaje en los estudiantes, estos pueden ser libros, carteles, mapas, fichas,

fotos, laminas, entre otros. Leon (como se cito en Zacarias, 2013) piensa:

Que el material didactico es el medio por el cual los docentes pueden valerse para lograr
los objetivos trazados, es una herramienta valiosa que facilita la ensefianza y
aprendizaje de las y los nifios, porque se aprende mejor manipulando, tocando,

observando dentro de la clase. (p.5)

En relacion a lo que manifiesta la autora sobre el material didactico, es que el docente
debe seleccionar el material de acuerdo a la edad de los estudiantes, para que lo manipulen
y logren despertar el interés por aprender, desarrollar el pensamiento, tener una mejor

imaginacion, y de esta manera facilitar el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Los materiales didacticos son aquellos que facilitan el aprendizaje, y los estudiantes los
capta mediante los sentidos. Cafias (como se citdé en Juarez, 2015) afirma: “Los materiales
didacticos son todos aquellos mediadores entre el nifio y el proceso de ensefianza

aprendizaje que estimula la atencion, y despierta el interés” (p.3).
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En relacidn a lo que afirma la autora, sobre el material didactico son aquellos materiales
impresos 0 no impresos que transmiten informacion facilitando la ensefianza dentro de un
contexto educativo; despertando el interés por aprender, permitiendo en los estudiantes

desarrollar las destrezas y obteniendo un aprendizaje significativo.

Importancia del material didactico

Todo docente a la hora de enfrentarse a la imparticion de una clase debe seleccionar los
materiales didacticos que tiene pensado utilizar, logrando aprendizajes significativos en los

estudiantes.

Martinez (como se citd en Zacarias, 2013) manifiesta que el material didactico es de
mucha importancia para la preparacién de la clase, ya que los maestros con la ayuda del
alumno pueden hacer mas significativos su aprendizaje, y cambios en los estudiantes, se

explora la imaginacion, el aspecto social y se vuelvan autodidactas. (p.3)

Valorando lo antes citado sobre el material didactico, el docente debe convencerse de la
importancia que tienen, permitiendo lograr alcanzar los objetivos propuestos en los
estudiantes, para que adquieran nuevos conocimientos, desarrollen destrezas, actitudes, y
asi se facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera divertida, practica y

significativa.

El material didactico resulta de vital importancia para el desarrollo de los nifios, ellos se
encuentran en una etapa de sus vidas en que divertirse es aprender, dado que en esa

experiencia se nutren de sensaciones necesarias para el desarrollo. (Ledn, 2014, p.23)

Se comparte lo que manifiesta la autora, la utilizacién de materiales didactico desde los
primeros afios de educacién es muy importante en lo estudiantes ya que permite estimular

la funcion de los sentidos para acceder la informacion, alcanzando el desarrollo cognitivo.
El docente es el que se encarga de seleccionar los materiales didacticos para impartir la
clase, permitiendo tener un ambiente favorable, y desarrollando de practicas pedagdgicas,

permitiendo facilitar y conducir el aprendizaje de los estudiantes.
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Caracteristicas que deben tener los materiales didacticos

Los materiales didacticos deben ser déciles al momento de ser utilizados por los
estudiantes, el docente debe seleccionar y elaborar materiales educativos tomando en

cuenta las siguientes caracteristicas:

Simples: De manera que puedan ser utilizados en distintas actividades.

Atractivos: Deben contener figuras y colores llamativos, que atraigan la curiosidad

de los nifios.

e Manipulables: Faciles de transportar y manipular ya que los materiales deben ser
trasladados de un lado a otro por los nifios.

e Contextualizados: Es decir que los personajes que en ellos se representen deben ser
conocidos por los nifios y nifias, y que pertenezcan a su comunidad.

e Sensoriales: Ya que deben estimular los cinco sentidos.

e Seguros: Se debe evitar pinturas toxicas, astillas, puntas. (Juarez, 2015, p.13)

Se comparte lo que manifiesta el autor sobre las caracteristicas que deben tener los
materiales didacticos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje siendo estos adecuados
y de calidad, despertando el interés de los estudiantes y de esa manera adquirir nuevos
conocimientos y experiencias, asi desarrollar las destrezas de leer y escribir por medio del

juego y la imaginacion.

Los estudiantes también pueden elaborar su propio material didéactico utilizando los
recursos que se encuentran a su entorno, siempre y cuando en cooperacion con el docente,
esto permitira incitar la imaginacion, creacion, indagacion, entre otros, ayudando a que los

contenidos no sean tediosos y logren un aprendizaje significativo.

Uso de los materiales didacticos

El docente es el encargado de seleccionar el material didactico para utilizarlo a la hora

de impartir la clase, siendo llamativos para que despierten el interés en los estudiantes.
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Nérici (como se citd en Zacarias, 2013) recomienda cémo usar los materiales
didacticos: primero sefiala; no debe quedar todo el material expuesto a las miradas de
los estudiantes desde el inicio de la clase, porque puede convertirse en algo que se mira
con indiferencia. EI material debe estar a la mano, para que no exista pérdida de tiempo
en ir a buscar, ya que se ha visto que el docente es quien tiene que buscar el material y

es ahi donde se pierde tiempo en las clases.

Apoyando a la informacion de la autora, el docente debe seleccionar los materiales
adecuados para impartir la clase de acuerdo a la tematica que impartird, asi mismo debera
presentar los materiales uno por uno en el momento adecuado y de esta manera evitar que
los estudiantes se distraigan ya que esto seria un problema durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje Algo muy importante seria que el estudiante construya su propio
material en clase, esto ayudara a que se desenvuelva dentro del aula, desarrollando

aptitudes linguisticas, motrices, emocionales.
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Lecto-escritura

Con el pasar del tiempo la lecto-escritura ha ido evolucionando en el ambito escolar, es
tarea del docente aplicar las estrategias Iudicas para la ensefianza-aprendizaje,

indispensables para adquirir conocimientos. Otalvaro (2014) asegura:

La importancia de la lecto-escritura en la actualidad ha llevado a que se replantee la
metodologia y las estrategias que se deben aplicar en dicho proceso ensefianza-
aprendizaje. Por tal razon, es importante considerar un abordaje dinamico dentro de las
préacticas pedagdgicas que propicie la posibilidad para que los educandos construyan
habilidades propias en cuanto al desarrollo del pensamiento creativo y divergente. (p.
73)

La lecto-escritura son elementos indispensables en la vida cotidiana de las personas, el
docente para ensefiar a los estudiantes deberd utilizar diferentes métodos, estrategias,
material didactico para desarrollar las habilidades de leer y escribir; logrando obtener un

pensamiento divergente.

Estoy de acuerdo a lo que asegura el autor sobre la lecto-escritura que son habilidades
importantes, es deber del docente buscar las estrategias ludicas adecuadas que llamen la
atencion de los estudiantes a la hora del proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo

aprender de manera motivadora y asi obtener un aprendizaje significativo.

La lecto-escritura es muy importante en los estudiantes, debido a que enriquece el
Iéxico; ayuda a facilitar en los estudiantes el pensamiento critico, obtener un mejor

desenvolvimiento en su vida cotidiana. Fernandez y Orta (2011) manifiestan:

Partiendo de la importancia en nuestra sociedad de la lectura y la escritura como formas
privilegiadas de comunicacion y de entendimiento con los demas, se puede afirmar que
el lenguaje oral y escrito constituyen un proceso complejo y elaborado, fruto de muchos
factores e imprescindible para alcanzar los niveles de desarrollo general propios del ser

humano en las sociedades avanzadas del tercer milenio. (p.85)

17



La lecto-escritura en la sociedad son indispensables formas de comunicacion para
alcanzar los niveles de desarrollo en las personas, debido a que vivimos en un mundo
donde esta de moda la tecnologia; es por tal motivo que se debe comprender que la lectura
es la base del conocimiento realizandose la habilidad de escribir las cuales van de la mano;

para lograr una mejor educacion en la sociedad.

De acuerdo a lo que manifiesta los autores; vivimos en una sociedad tecnologica, en
donde las principales habilidades de leer y escribir juegan un papel importante para
desarrollar las destrezas en los educandos. Es necesario que el docente busque las
estrategias adecuadas para desarrollar la lecto-escritura al momento del proceso de

ensefianza aprendizaje.

Contribucién del curriculo del &rea de Lengua y Literatura en el subnivel
Elemental

En el subnivel Elemental de Educacion General Basica, el docente tiene la
responsabilidad de sentar las bases para la formacion de lectores competentes,
autébnomos y criticos, asi como de hablantes y escritores (personas que escriben)
capaces de utilizar las herramientas de la escritura para comunicar sus ideas, aprender,
profundizar sus conocimientos y enriquecerlos. (Ministerio de Educacion de Ecuador,
2016, p.474)

De acuerdo a lo que el Ministerio de Educacion del Ecuador menciona, los estudiantes
desde la temprana edad deben tener las pautas para desarrollar las habilidades necesarias
para la buena comunicacion, en cuanto a estas se refieren, la lectura y escritura. EI docente
aparte de hacer conocer teoria y contenidos a los estudiantes, debe guiar sus acciones sobre
cémo manejar los diferentes textos y como estos sirven de apoyo para desarrollar una
adecuada ortografia. Todas las actividades que tanto el docente como los padres de familia
realicen en cuanto a ensefiar la lecto-escritura deben estar encaminadas a crear un

adecuado habito en los estudiantes para que ellos disfruten de la accion de leer y escribir.

El aprendizaje de la lectura y escritura deben empezar desde los primeros afios de
escolaridad, es tarea del docente motivarlos y asi crear un habito lector y escritor en los

estudiantes siendo herramientas necesarias del lenguaje lo que ayudaran a incrementar el

18



aprendizaje y el desarrollo en general. “Los estudiantes aprenden a actuar como lectores y
escritores, al mismo tiempo que guiados por una mediaciéon pertinente, desarrollan la
capacidad de tomar la palabra, de escuchar y de hacerse escuchar en diversas situaciones
comunicativas” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p. 474). Segun lo que afirma
el Ministerio de Educacion el docente debe de guiar a los estudiantes al momento de la
ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura mediante el uso de estrategias ludicas
adecuadas para que desarrollen las destrezas de leer y escribir para una mejor

comunicacion tanto en el ambito escolar como social.

Proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura

Garcias (como se cito en Aragon, 2015) denomina:

El aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso
puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes
teorias vinculadas al hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo,
describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta

de un sujeto. (p.10)

Aragonés (como se cito en Martinez, 2014) menciona:

Desde el constructivismo tanto la lectura como la escritura son concebidas como
procesos interactivos de construccion del conocimiento, a partir de los conocimientos
previos que el lector tenga sobre el tema y la interaccion con el texto, poniendo en
funcionamiento todos sus saberes linguisticos y cognitivos en forma de estrategias y
micro habilidades. De esta forma el lector y el escritor van constituyendo su propio

conocimiento. (p.23)
Se comparte con lo que manifiestan los autores debido a que la lecto-escritura dentro

del proceso de ensefianza-aprendizaje permite construir conocimientos significativos a los

educandos, en base a la interaccion y la puesta en practica de los conocimientos
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linglisticos para el desarrollo de habilidades de la lectura, escritura y una mejor

comunicacion tanto en el &mbito educativo como social.

Actividades para estimular el aprendizaje de la lecto-escritura

Librada (como se citdé en Quichimbo, 2016) menciona que para estimular el aprendizaje

de la lecto-escritura se debe tener en cuenta las siguientes actividades:

Audicion de cuentos. Léeles cuentos en voz alta.

Rincon de las letras. Prepara un rincon de letras de juguete, que puedan verlas y
manipularlas a su antojo. Deja que experimenten.

Juegos de buscar palabras. Enséfiales palabras y haz que las busquen en un texto.
También puedes emplear sopas de letras.

Juegos de asociacion de letras. Con letras de juguete o de plastilina, animales a
juntar diferentes letras y comprobar que sonidos resultan, aunque ain no tengan un
sentido completo.

Creacion de cuentos, en los que cada uno escribe unas frases. Es una actividad que
les encanta. Comienza una historia con una frase o un par de frases y haz que la
contindien, cada uno ha de escribir un par de frases o una pagina (dependiendo de la
edad de los nifios y nifias).

Creacion de historias a partir de una imagen. Enséfiales un dibujo escribe con ellos
una historia o cuento.

Situaciones reales de lectura para que entiendan el sentido como elaborar una
receta, invitaciones de cumpleafios, lista de la compra, mensajes del teléfono movil,
etc.

Leer con el pequefio cosas de su interés para sacar informacion. Si le interesan los
coches leeremos cosas de coches con él o ella; si su interés es hacia un deporte o un
personaje determinado, leeremos algo sobre este otro tema.

Estimularle a escribir cartas, mensajes, etc. Animarle a escribir a familiares y
amigos.

Juego de las pistas. Podemos emplear un juego con pistas escritas, deberan entender
lo que dicen las pistas para llegar al tesoro. EI mensaje de las pistas dependera de la

edad y nivel de los nifios y nifias.
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o Cuentos ilustrados con pocas palabras para que descubra las palabras a través de las
imagenes.

e Bingo de letras e imagenes. Les daremos a los nifios y nifias imagenes de objetos
cotidianos, con los huecos de las letras en blanco. A continuacion, introducimos
letras en una urna o caja, y vamos sacando las letras; el objetivo es que completen

los nombres de los objetos. (p.15)

De acuerdo a lo que manifiesta la autora menciona una lista de las diferentes
actividades ludicas que el docente puede utilizar al momento del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lecto-escritura, Illamando la atencion, motivacion, participacion de los
estudiantes de esta manera desarrollar las destrezas de leer y escribir para una mejor

comunicacion tanto en el &mbito educativo y social.

La adquisicion de la lectura y la escritura son experiencias que marcan la vida del
estudiante; de ahi la importancia de que pueda acceder a ellas de una forma natural y
tranquila. Leer y escribir se convierten en interacciones divertidas y placenteras, en las que

el nifio puede disfrutar de sus logros y aprender de sus equivocaciones.

Estudiantes y docentes deben de ver a la lectura y escritura como una practica necesaria
de comunicacién; los docentes tienen que llevar a las aulas estrategias de aprendizaje para

motivar y desarrollar las habilidades de leer y escribir.

Lectura

En la actualidad las personas no practican la lectura, esto se debe por varias razones una
de ellas es el surgimiento de tecnologia en nuestra sociedad, lo que se esta volviéndose una
dependencia, en cada una de las personas lo que genera pérdida de tiempo y bajo

rendimiento escolar en los estudiantes.

Flotts et al. (2016) aseguran:

La lectura es un instrumento muy potente de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o
papeles es posible aprender cualquiera de las disciplinas del saber humano. Quien

aprende a leer eficientemente y lo hace con constancia desarrolla, en parte, su
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pensamiento. Por eso, la lectura se convierte en un aprendizaje trascendental para la

escolarizacion y para el crecimiento intelectual de la persona. (p.16)

Se comparte lo que manifiestan los autores sobre la lectura siendo de gran importancia,
ya que permite incrementar el léxico, la forma correcta de escribir y desarrollar la
imaginacion. Se debe iniciar el aprendizaje de la lectura desde muy temprano,
convirtiéndose en un lector habil, lo cual permitira introducirse tanto en el ambito
educativo como en el area social. El tiempo en que se puede practicar la lectura en los
nifios es de 10-15 minutos al dia siendo suficientes para estimular el aprendizaje en la

escuela.

Los padres de familia deben implicarse en el habito lector, convirtiéndose en modelos
para sus hijos, escuchandolos cuando leen y leerles textos Ilamativos, estos pueden ser
cuentos infantiles, anécdotas, fabulas, trabalenguas, adivinanzas, entre otros, permitiendo
mejorar la comprension lectora en los nifios lo cual influenciara en el rendimiento escolar y

motivacion en el habito de la lectura.

En la escuela, el docente debe predicar a los estudiantes con el ejemplo de leer,
seleccionando un espacio adecuado dentro del aula de clase y llevar textos divertidos que
les llame la atencion a los nifios, y de esta manera mejorar poco a poco la lectura lo cual
permitird desarrollar la concentracion, la atencion, asi como también dar sus propias
opiniones y criticas cuando se presente la oportunidad, siendo la lectura un valor
importante para su vida y en especial en el ambito educativo; desarrollando habilidades

cognoscitivas que estan inmersas dentro del curriculo de educacion basica.

Madero & Gomez (como se citd en Deleg, 2017) afirma: “La lectura es una herramienta

basica para el aprendizaje escolar y para seguir aprendiendo a lo largo de la vida” (p.12).

Se comparte lo que manifiestan los autores, desde sus primeros afios de actividad
escolar se tiene que iniciar el aprendizaje de la lectura, es tarea del docente incentivar a los
estudiantes para que con el pasar de los afios vayan practicando poco a poco; los textos
deben estar acorde a la edad para que puedan comprender, interpretar y relacionar lo leido
con los conocimientos adquiridos y experiencias vividas la hora de leer, y de esta manera

se convirtieran en lectores habiles.
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Lectura de interés para los nifios

La lectura se concibe como un proceso mediante el cual los lectores construyen o
asignan significados a un texto, utilizando sus propios conocimientos, desde los primeros
afios de Educacion General Bésica se recomienda usar textos cortos que resulten

interesantes para los estudiantes.

Adivinanzas

Una adivinanza es un tipo de acertijo expresado en forma de rima, se trata de enigmas
sencillos dirigidos a nifios, en que hay que adivinar frutas, animales, objetos cotidianos,
entre otros. Ayuda pensar y descubrir la respuesta a dicha adivinanza, que permitira en los
estudiantes orientarse y de esta manera aprender nuevas palabras.

Trabalenguas

Los trabalenguas estan formados por un conjunto de palabras que conforman una frase
larga, que se debe decir en voz alta. Permiten en los nifios desde muy temprana edad vayan
adquiriendo un vocabulario mas fluido, asi como también aumenta su concentracion y

memoria.

Rimas infantiles

Las rimas infantiles son cortas, tienen rima y mucha repeticion, siendo un juego de las
palabras y una maravillosa estrategia para ensefiar los sonidos y el discurso a los nifios,
mejora el aprendizaje del lenguaje, el desarrollo cognitivo, fisico y social, ayudando a
desarrollar la creatividad y ademas a tener un vocabulario nuevo, algo muy importante es

que ayudan desarrollar los musculos de la boca y de la lengua al decir las rimas.

El cuento

Los cuentos infantiles son narraciones breves de hechos imaginarios, cuenta con un

grupo reducido de personajes, son muy llamativos para los nifios de los primeros afios de
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educacién bésica. Estimula la imaginacion ya que en los cuentos existe la fantasia y la
magia, va afladiendo mas palabras a su vocabulario y aprenden diferentes expresiones, lo

que permite acercarse mas al habito de la lectura.

Fabulas

Una fabula es un género narrativo en verso o prosa que tiene un fin didactico. Las
fabulas suelen ser breves, protagonizadas por animales personificados, y contienen una

moraleja que a veces aparece al final.

Escritura

La escritura es la forma de comunicacion humana que se da por medio de simbolos, lo
cuales son escritos por una persona y otras lo descifran, este mensaje es completo cuando
no se presta a diversas interpretaciones, si no que este mensaje es entendido directamente

en forma clara.

Caballeros, Sazo y Galvez (2014) mencionan que la escritura implica la evolucion de
una serie de conocimientos construidos a partir de la interaccién con otros lectores o
escritores y con el propio texto y con el ambiente y las situaciones en que el aprendizaje

se desarrolla. (p.216)

Apoyando a lo antes citado, la escritura va mejorando a partir de las lecturas que se
realiza de los diferentes autores; comprendiendo la informacién que brindan estos pueden
ser cuentos, fabulas, leyendas, novelas, periddicos entre otros, en donde el estudiante va a

mejorar la escritura, comunicacion y aumentar el vocabulario.

La escritura favorece al desarrollo personal, social y en especial en el ambito educativo,
ya que saber escribir permite comunicarnos con las demas personas mediante el tiempo y
el espacio. EI mal uso de los signos de puntuacion, palabras mal escritas entre otras,
pueden alterar la informacion del mensaje, por ellos debemos tener una buena escritura

para que el receptor entienda nuestras ideas y lo que se quiere expresar.
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Rigal (como se citd en Grifian 2014) afirma:

La escritura como la actividad perceptivo-motriz en la que la coordinacién viso manual
y la intervencion de los musculos y articulaciones, los cuales se encargan de la
motricidad fina de la mano, juegan un papel primordial. Asi, toda grafia necesita el
desplazamiento de la mano para formar las letras y palabras y una percepcion visual que

requiere la intervencion de diferentes grupos musculares. (p.17)

Se valora lo que afirma la autora sobre la escritura siendo una herramienta importante
en la vida de las personas, es labor del docente estimular a los alumnos para dominar la
escritura; desde los primeros grados se le debe ensefiar a los estudiantes a escribir
permitiendo la motricidad para que con el paso del tiempo lo vaya perfeccionando, y de
esta manera expresaran lo que sienten, aprenderdn a organizar sus ideas, ser creativos; se
puede decir que aprender a escribir bien permitira en los alumnos a convertirse en mejores

escritores.

Funciones de la escritura

Cassany (como se citd en Arroyo, 2015) menciona que las funciones de la escritura se

concentran en dos grandes grupos: funciones intrapersonales y funciones interpersonales.
Funciones intrapersonales: el escritor escribe para si mismo:

e Funcion registrativa: Realizamos anotaciones para liberar espacio en la memoria
humana tales como: direcciones, teléfonos, citas importantes, etc.

e Funcion manipulativa: Sintetizamos, organizamos y manipulamos la informacion
para ordenar nuestras ideas o conseguir nuestros propdsitos haciendo guiones,
resimenes, esquemas, itinerarios de viaje, listas de la compra, proyectos de trabajo,
etc.

e Funcion epistémica: escribimos para crear y ampliar conocimientos a través de

ensayos, opiniones, reacciones, ideas nuevas, etc

Funciones interpersonales: el escritor escribe para otros:
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e Funcion comunicativa: escribimos para interactuar con el préjimo en diferentes
lugares y tiempos mediante cartas, notas, curriculum vitae, narracion,
argumentacion, articulo cientifico, etc.

e Funcion organizativa: escribimos para organizar la sociedad a través de leyes,

certificados, instancias, noticias, etc

e Funcion estética o ludica: puede ser intrapersonal e interpersonal. Consiste en
escribir con un fin placentero dirigido al proéjimo o a uno mismo utilizando el

humor, la belleza, la parodia. (p.14)

Se comparte lo que manifiesta el autor sobre las funciones de la escritura ya que
desarrolla una adecuada escritura en las personas, permitiendo integrar un sin nimero de
habilidades que facilita una adecuada expresion de satisfaccion al momento de expresar
sentimientos y emociones que todo individuo por integracion educativo y social, le permite

ordenar ideas y conseguir prop6sitos de mejora en la evolucién de su conocimiento.
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se utilizaron los siguientes

materiales:

Computadora

Internet

Flash memory

Copias e impresiones

Material de escritorio

Camara

Talento humano

- Estudiantes de tercer grado “A” de la escuela Miguel Rioftrio
- Docente de tercer grado “B” de la escuela Miguel Riofrio

- Investigadora

Ademas, de acuerdo a la naturaleza de la realidad tematica y a las caracteristicas del

objeto de estudio se desarroll6 mediante el siguiente esquema:

Tipo de estudio

El tipo de estudio es descriptivo dado que durante el desarrollo de la investigacion este
permitié una observacion sistematica, estudiando la realidad educativa tal y como se
desarroll6, ademas describio, analizo, registro e interpreto las condiciones que se dieron en

el momento adecuado para diagnosticar y describir las falencias encontradas.

Enfoque

El enfoque de esta investigacion es de caracter cuanti-cualitativo ya que se basé en un

estudio con el fin de descubrir indagar y comprender lo mejor posible el objeto de estudio.
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Disefio

El tipo de disefio que se aplico en este trabajo es cuasi experimental dado que se lo usa
en investigaciones de orden social, la asignacion de los participantes no es aleatoria y
permite trabajar con grupos homogéneos, existiendo una manipulacion limitada de la

variable independiente mediante la aplicacion de pretest y postest.

Métodos

Los métodos que se utilizaron en la investigacion son los siguientes:

Meétodo Observacional: Se caracterizé a grandes rasgos al observar la realidad en su
contexto natural sin modificarla, esta vinculado al paradigma denominado investigacion

cualitativa. Este método se utilizé para detectar la problemética y causas de esta.

Meétodo Sintético: Con este método se logrd ir del todo a las partes y sirvio para
analizar la informacién sobre el objeto de estudio y sintetizarlo de la mejor manera,

analizando sus distintos componentes y estableciendo su relacion.

Meétodo Inductivo: Este método se lo utilizd para analizar cada cuestion particular del

fendmeno y llegar a la conclusion general obtenida luego del analisis de cada componente.

Meétodo Deductivo: Se alcanzé para la generalizacion de los hechos particulares del
objeto de estudio. Gracias a este método, se establecid conclusiones que reflejaron los

resultados y aportes obtenidos durante este proceso de investigacion.

Método Hermenéutico: Se utilizé para la realizacion y la interpretacion bibliografica,
desde los lineamientos del aporte tedrico conceptual que permitié el analisis de la
informacién empirica a la luz del aporte tedrico de los autores consultados, asi mismo
ayudo a lo largo del desarrollo de la investigacion fundamentada en un marco tedrico

debidamente analizado.
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Las técnicas e instrumentos que se utilizaron son los siguientes:

Se utiliz6 la observacion participante con la ayuda de una lista de cotejo con la
finalidad prestar atencion a los problemas que se presentaron en el tercer grado “A” de la
Escuela de Educacion General Basica Miguel Riofrio y de esta manera se planteo el tema 'y
la problematica de la investigacion.

La prueba escrita se la aplico con el instrumento de un cuestionario
semiestructurado sobre la lecto-escritura, esta permitié determinar las falencias que

tienen los alumnos en la escritura.

La encuesta se la utilizd para determinar las falencias de la lecto-escritura vy si la
docente utiliza estrategias lGdicas para ensefiar a leer y escribir, haciendo uso del

cuestionario estructurado.

La entrevista fue aplicada a la docente haciendo uso como instrumento el cuestionario
no estructurado permitié verificar si los estudiantes tienen problemas en la lecto-escritura
y si utiliza las estrategias ludicas adecuadas para la ensefianza.

Procedimientos

Procedimientos para la fundamentacion tedrica

e Se procedi6 a la busqueda de informacién teorica (libros, pdf, bibliotecas virtuales)

e Se selecciond la informacion relevante para la construccion del marco tedrico.

e Se organizo6 la informacion.

e Se elabord la redaccion del marco tedrico siguiendo el orden de las fichas y la secuencia
de los indicadores de estudio.

Procedimientos para el diagndéstico

e  Se planifico el disefio del diagnostico.

e  Se hizo una revisién de los anexos de investigacion.
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e  Serealizé una prueba para verificar posibles errores en el instrumento.
e  Se procedio a la aplicacion de los instrumentos.
e  Se tabulé la informacion recabada, para esto se aplicé la estadistica para la interpretar

la informacion empirica.

1) Se disefi6 la representacion grafica de la informacion empirica, haciendo uso del
programa Excel y Word.

2) Se procedio al procesamiento de datos, tomando como referencia los conceptos de la
fundamentacion teorica y la forma de manifestacion de las variables en el contexto
actual.

3) Finalmente se hizo la formulacién de las conclusiones del diagndstico, tomando en
cuenta los datos mas significativos encontrados con la aplicacién de los

instrumentos.

Procedimientos para el disefio del taller

e Se procedio al analisis de las conclusiones del diagndstico.
e Se determind la alternativa que permitiria dar respuesta a las conclusiones del
diagndstico.

e Se establecid la planificacidn del lineamiento alternativo.

Procedimientos para la aplicacion del taller

e Se ejecutaron las actividades iniciales del refuerzo taller que permitieron dinamizar el
proceso a efectuar.

e Se procedi6 a la ejecucién de las actividades del taller, para esto se utilizaron las
principales estrategias ludicas descritas en el marco tedrico y en la revision literaria.

e Posteriormente se ejecutaron las actividades finales del taller.

e Finalmente se ejecutd la prueba post test comparando los datos con los resultados

iniciales obtenidos con la aplicacion del diagnostico.
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Procedimientos para la evaluacion del taller

e Se realiz6 una valoracion entre los resultados significativos alcanzados con la aplicacion
del taller haciendo una comparacién entre los datos obtenidos con la aplicacion del
diagnostico y el post test.

e Se concluyo con la afirmacion sobre la efectividad de la alternativa propuesta basada en

mejorar la lectura y escritura.

Poblacién

La elaboracion de este trabajo de investigacion fue en la escuela “Miguel Riofrio”, del
barrio San Sebastian, Parroquia El Sagrario de la ciudad de Loja, cuya poblacion estuvo

constituida por los 25 alumnos del tercer grado “A” de la escuela antes mencionada.

La poblacion y muestra de este trabajo de investigacion estuvo constituida de la siguiente

manera.

INDICADOR Nifios Nifias TOTAL

Tercergrado 13 12 25
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f. RESULTADOS

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL TERCER GRADO PARALELO
“A”.

La entrevista realizada permitio recolectar la informacion pertinente sobre las causas
que originan los problemas en el aprendizaje de la lecto-escritura y las limitaciones
profesionales en la utilizacion de estrategias lGdicas que permita mejorar el aprendizaje del

tercer grado paralelo “A” de la Escuela “Miguel Rioftrio.

1. ¢{Se capacita constantemente para actualizar sus conocimientos sobre estrategias

IGdicas para mejorar la lecto-escritura?

No me capacito constantemente, a veces leo en libros algunas estrategias que ya
conozco o algunas que son un poco dificiles de utilizarlas en el aula de clases, es el motivo

por lo que utiliz6 las mismas estrategias siempre.

Por lo expuesto, la docente no se capacita constantemente y hace uso de las mismas
estrategias para ensefiar a leer y escribir, la docente debe capacitarse e investigar sobre las
estrategias ludicas, que permitan desarrollar las destrezas de la lecto-escritura desde los

primeros afos de educacion bésica.

2. ¢Cree usted que en el proceso educativo en su paralelo existen problemas en la

lecto- escritura en el desempefio de los alumnos? ¢Por qué?

Todos no vienen con el mismo nivel de conocimientos, no pronuncian adecuadamente
las palabras, ellos escriben como hablan, mal uso de la “m” antes de la “p” y de la “b, mal
uso de las tildes, al inicio de cada oracion no utilizan la letra mayUscula, no escriben la
oracién con coherencia, debido a todo esto se dan los problemas de aprendizaje de la lecto-

escritura en los estudiantes del tercer grado paralelo “A”.

Por lo manifestado, se puede constatar que si existen problemas de lecto-escritura en los
estudiantes del tercer grado paralelo “A”, vienen desde el inicio del afio escolar, debido a

circunstancias ajenas que no se ha logrado aprendizajes significativos en los estudiantes.
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3. Piensa usted que para aprender a leer y escribir es suficiente tener un lapiz y un

cuaderno. ¢Por qué?

Si es suficiente usar el lapiz y el cuaderno para ensefiar a leer y escribir, ya que
haciendo otras actividades los estudiantes se van a distraer facilmente y no permitird la

concentracion para lograr alcanzar el aprendizaje.

Se puede deducir que la docente utiliza una ensefianza tradicionalista, lo que conlleva
hacer uso de las mismas estrategias, puedo manifestar que debe utilizar las diferentes
estrategias ludicas que contribuyan a motivar a los estudiantes para que sientan la

necesidad de aprender a leer y escribir.

4. ¢;Cree usted que seria importante para mejorar los problemas de lecto-escritura

usar estrategias ladicas? ¢Por qué?

Si es importante utilizar las estrategias ludicas durante el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura ya que ayuda a los estudiantes a motivarlos permitiendo la
participacion.

Por lo sefialado, se corrobora la importancia de hacer uso de las estrategias ludicas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura, en donde los estudiantes
van a desarrollar dichas destrezas de forma creatividad, mejorando la relacion entre

compafieros, y permitiendo convertirse en personas seguras de mismo.

5. Usted como docente promueve en los nifios la lectura de sus textos favoritos
(cuentos, fabulas, leyendas, historias, comics, entre otros) y les motiva para que

puedan expresar su imaginacion a través de la escritura. ¢Por qué?

Solo utilizo lecturas del texto de Lengua y Literatura de 3% grado, luego doy
indicaciones que en una hoja para realicen un dibujo, y asi mismo hagan una copia de la

lectura.

Se puede evidenciar que la docente ensefia de manera tradicional, ocasionando en los

estudiantes desinterés por aprender a leer y escribir causando bajo rendimiento académico.
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La docente debe hacer uso de estrategias ludicas y material didactico de acuerdo a la edad

y a las necesidades de los nifios.

6. ¢ Qué considera necesario para aumentar las habilidades de lectura y escritura en

los estudiantes?

Consider6 necesario un ambiente adecuado para que los estudiantes tengan la
predisposicion de aprender a leer y escribir, y utilizar mas estrategias Iudicas para que los
estudiantes se motiven y de esta manera poder desarrollar la destreza de la lectura y

escritura.

De acuerdo a lo sefialado, la docente debe utilizar y seleccionar estrategias ludicas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje para desarrollar las destrezas de leer y escribir
en los estudiantes, la docente a la hora de ensefiar debe ser paciente, comprensiva y

dedicada para que los estudiantes obtengan un aprendizaje significativo.
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PRUEBA ESCRITA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO
PARALELO “A”.

Con la prueba escrita se pudo verificar el conocimiento que poseen los estudiantes con
respecto a la escritura para mejorar las falencias encontradas, mediante la utilizacion de las

estrategias ladicas en los estudiantes del tercer grado paralelo “A”.

Tabla No1
PRUEBA DE CONOCIMIENTOS (ESCRITURA)

ALTERNATIVAS USODELAMYP USODE USODELA  ORACIONES
TILDES MAYUSCULA

f % f % f % f %
Sl 4 16 3 12 6 24 5 20
NO 10 40 11 44 8 32 7 28
A MEDIAS 11 44 11 44 11 44 13 52
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

Fuente:  Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio

Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.

GraficaNo 1

Prueba de conocimientos (escritura)
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Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio
Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.
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Analisis e interpretacion

La escritura es la forma que nos permite expresar e interactuar de manera escrita
haciendo uso de los signos de puntuacion de manera correcta, y asi el emisor redactara un
texto adecuado donde el receptor entendera el mensaje recibido. (Caballeros, Sazo y
Galvez, 2014)

Segun los resultados de la prueba escrita, el dominio de los estudiantes con respecto al
uso de la “m” antes de la “p” y de la “b” 11 estudiantes que corresponde al 44% lo hace a
medias; 10 estudiantes que corresponde al 40% no domina; cuatro estudiantes que
pertenece al 16% si domina. En cuanto al uso de las tildes, 11 estudiantes que representa
el 44% lo hace a medias; 11 estudiantes que representan al 44% no lo hacen; vy, tres
estudiantes que corresponde al 12% si dominan. Con respecto si al inicio de cada oracién
utiliza la letra mayuscula, 11 estudiantes que corresponde al 44% lo hacen a medias; ocho
estudiantes que representan el 32% no; y, seis estudiantes que corresponde al 24 % si
dominan. Al escribir la oracién con coherencia, 13 estudiantes que corresponde al 52% lo
hacen a medias; siete estudiantes que representa al 28 % no lo hacen; y, cinco estudiantes
que representa el 20% si lo hacen.

Con los resultados obtenidos en la prueba se concluye que los estudiantes presentan
algunas falencias en las reglas ortogréficas, al no poseer todos los conocimientos no
pueden dominar las reglas ortograficas correctamente, por lo que se recomienda utilizar
estrategias lddicas, las mismas que al momento de aprender ayuden a que los estudiantes se

motiven y se concentren en el momento en el que se da el aprendizaje.

36



OBSERVACION DE LECTURA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL
TERCER GRADO PARALELO “A”.

Con la observacion aplicada a los estudiantes se verificd el nivel de la lectura que
presentan los estudiantes para mejorar las dificultades encontradas mediante la utilizacion
de las estrategias ludicas en el tercer grado paralelo “A” de la institucion educativa
“Miguel Riofrio”.

Tabla No 2
PRUEBA DE CONOCIMIENTOS (LECTURA)

ALTERNATIVAS IDENTIFICA  IDENTIFICA LEE CON RESPETA SIGNOS

PERSONAJES LA IDEA DE ) CLARIDAD
PRINCIP. PUNTUACION

f % f % f % f %
Sl 7 28 9 36 6 24 5 20
NO 18 72 16 64 19 76 20 80
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

Fuente:  Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio
Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.

Grafica No 2
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Fuente:  Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio
Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.
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Analisis e interpretacion

La lectura es una herramienta basica en nuestro diario vivir, es tarea del docente
incentivar a los estudiantes con lecturas de acuerdo a su edad y sobre todo que les llame
mucho la atencion y asi desarrollar la destreza de leer, mejorando su aprendizaje escolar y
seguir aprendiendo a lo largo de su periodo académico ya que leer es indispensable en
nuestro diario vivir. Madero & Gdémez (como se cit6 en Deleg, 2017)

Segun los resultados de la prueba de conocimientos en la lectura se pudo evidenciar
que, 18 estudiantes que corresponde al 72% no identifican los personajes que intervienen
en la fabula; siete estudiantes que representa al 28 % si lo hace. En cuanto a la
identificacion de la idea principal 16 estudiantes que representa al 64% no domina; vy,
nueve estudiantes que corresponde al 36% si dominan. Con respecto a si leen con claridad,
19 estudiantes que representa al 76% no dominan, mientras que seis estudiantes que
corresponde al 24% si lo hacen. Respecto a los signos de puntuacion al leer, 20 estudiantes
que representan al 80 % no lo hacen; y, cinco estudiantes que representa el 20% si

dominan.

Con los resultados obtenidos se concluye que la mayoria de estudiantes tienen falencias
en la lectura, no identifican los personajes y la idea principal de la lectura, no respetan los
signos de puntuacién, no leen con claridad, estos problemas van afectar en el transcurso de
los afios escolares, y sobre todo tendran un bajo rendimiento académico, la docente tiene
que encargarse de buscar las estrategias ltdicas e incentivar a los estudiantes con lecturas
que a ellos les llame la atencién y de esta manera desarrollar la destreza de leer; siendo

imprescindible tanto en el &mbito educativo como en el social.

38



ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO
PARALELO “A”

La encuesta realizada para la recoleccion de informacion busca evidenciar la
problematica en lo referente a la lecto-escritura, en el uso de las estrategias ludicas dentro
del aprendizaje, con los estudiantes del tercer grado paralelo “A” de la Escuela de

Educacién Basica Miguel Riofrio.

1. ¢El docente utiliza estrategias ludicas para ensefiarte a leer y escribir?

Tabla No 3
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
Sl 7 28
NO 18 72
TOTAL 25 100
GraficaNo 3

Utilizacion de estrategias
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18; 72%

Fuente:  Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio
Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.

Analisis e interpretacion
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Las estrategias lidicas son herramientas importantes ya que promueven la participacion
activa, estimulan la creatividad, la atencién y motivacion en los estudiantes, ademas de
generar un ambiente motivador, siempre y cuando se utilice el material didactico adecuado
para el proceso de ensefianza-aprendizaje, despertando la curiosidad y el interés por

aprender por si mismos. (Sdnchez.M, Sanchez.K, y Agudelo.A, 2015)

Al preguntar si el docente utiliza estrategias Iudicas para ensefiar a leer y escribir, 18
estudiantes que representan al 72% indican que no, mientras que, siete estudiantes que

representan al 28 % manifestaron que si.

Con los resultados obtenidos de la encuesta, se concluye, que la docente no utiliza
estrategias ludicas para ensefiar a leer y escribir, siendo esta una de las causas por las que
los estudiantes presentan falencias en la lecto-escritura, de esta manera se recomienda
hacer uso de las estrategias ludicas pertinentes para mejorar este aprendizaje de una forma

motivadora que Ilame la atencion de los estudiantes.
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2. ¢Con qué frecuencia utiliza el docente estrategias Iudicas para ensefiarte a leer y
escribir?

Tabla No 4
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
SIEMPRE -- --
A VECES 9 36
NUNCA 16 64
TOTAL 25 100
Gréafica No 4

Frecuencia de uso de estrategias ludicas

ESIEMPRE mAVECES m NUNCA

16; 64%

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio
Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio

Analisis e interpretacion

El docente es el encargado de fomentar la lectura, empezando con la ensefianza desde
los primeros afios de actividad escolar, y que con el transcurso del tiempo se vayan
convirtiendo en lectores competentes, autbnomos y criticos, asi como también escritores
capaces de utilizar de correcta forma las herramientas de la escritura; como buena
ortografia, desarrollo de las habilidades necesarias para la comunicacion, expresen lo que
sienten, y profundicen sus conocimientos. (Ministerio de Educacién de Ecuador, 2016)
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Al preguntar a los estudiantes, si la docente utiliza con frecuencia estrategias ludicas
para ensefiar a leer y escribir, 16 estudiantes que corresponden al 64% afirman que nunca

utiliza, mientras que, nueve estudiantes que representan el 36% dijeron que si.

Se llegd a la conclusion que la docente utiliza en muy pocas ocasiones estrategias
ludicas para ensefiar la lecto-escritura, por lo que los estudiantes no se sienten motivados y
presentan falencias en la lectura, al momentos de argumentar y dar opiniones coherentes
que repercuten, mala ortografia, impidiéndole no poder desarrollar las habilidades
necesarias para la comunicacion, de esta manera se recomienda utilizar con més frecuencia
las estrategias lGdicas para mejorar las falencias encontradas de la lecto-escritura

y desarrollar las habilidades de leer y escribir.

3. ¢De las siguientes estrategias ludicas cudl de ellas utiliza tu docente para ensefiarte
a leer y escribir?

TablaNo 5
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
JUEGOS 11 22
DRAMATIZACIONES 8 16
BINGO DE PALABRAS - -
CUENTOS 15 30
DINAMICAS EN GRUPOS 8 16
ADIVINANZAS 8 16
TOTAL 100
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Gréafica No 5

Estrategias ludicas para ensefiar a leer y escribir

mJUEGOS m DRAMATIZACIONES m BINGO DE PALABRAS
CUENTOS m DIMANICAS EN GRUPOS m ADIVINANZAS

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio

Elaborado:  Andrea Vianey Pinzén Villavicencio

Anélisis e interpretacion

La importancia de la escritura es una forma privilegiada en la comunicacion, siendo una
herramienta importante en la vida de las personas, es labor del docente estimular a los
nifios a escribir, lo cual permitira la motricidad para que con el paso de los afios vayan
perfeccionando y los estudiantes mejoren la escritura, lo cual permitira mejorar la
comunicacion tanto en el ambito educativo como en el social. Rigal (como se citdé en
Grifian 2014)

Al preguntar a los estudiantes sobre las estrategias ludicas que utiliza la docente para
ensefar a leer y escribir, 15 estudiantes que representan al 30% manifestaron que la
docente utiliza cuentos; 11 estudiantes que representa al 22% manifestaron que utiliza
juegos; ocho estudiantes que representan al 16 % afirmaron que la docente utiliza las
dramatizaciones; ocho estudiantes que representan al 16% manifestaron que la docente
utiliza dinamicas en grupo; y, ocho estudiantes que representan al 16% aseguraron que

utiliza las adivinanzas.

Se concluye que las estrategias ludicas que mas utiliza la docente son los cuentos y los
juegos, en cuanto a las dramatizaciones, dindmicas en grupo y adivinanza son muy pocas

utilizadas, la docente no hace uso del bingo de palabras, por lo que se recomienda la
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utilizacion de estrategias ludicas motivadoras para desarrollar las destrezas de leer y

escribir; siendo de gran importancia para que de esta manera mejore la comunicacion en la
vida diaria del estudiante.

4. ¢Consideras que las estrategias ltdicas utilizadas por tu docente te benefician en el
aprendizaje de la lectura y escritura?

Tabla No 6
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
Sl 5 20
NO 20 80
TOTAL 25 100
Grafica No 6

Estrategias ludicas que utiliza el docente

mSI mNO

0; 80%

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio

Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio

Anélisis e interpretacion

La lectura y escritura en los tiempos actuales se ha llevado a que el docente haga usos
de métodos y estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje para que los
estudiantes construyan las habilidades de leer y escribir de una forma participativa,
motivadora, divertida y aprendan de forma natural. (Otalvaro, 2014)
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Al preguntar a los estudiantes que, si consideran que las estrategias ludicas utilizadas
por la docente les benefician en el aprendizaje de la lectura y escritura, 20 estudiantes que
representan al 80% manifestaron que no; y, cinco estudiantes que representan al 20% dicen

que si.

Se concluye que los estudiantes estan conscientes que las estrategias ludicas utilizadas
por la docente no permiten lograr un buen aprendizaje en la lecto-escritura, por lo que se
recomienda conocer y utilizar estrategias que llamen la atencion del nifio, motivandolos y
aumentando el interés por aprender y de esta manera mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la lectura y la escritura.

5. ¢ Te gustaria aprender a leer y escribir a través de las estrategias ludicas?

TablaNo 7
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
Sl 22 88
NO 3 12
TOTAL 25 100
GraficaNo 7

Interés hacia las estrategias ladicas

mSI mNO

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Rioftrio.
Elaborado: Andrea Vianey Pinzdn Villavicencio.
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Analisis e interpretacion

Los estudiantes desde muy temprana edad deben desarrollar las destrezas de leer y
escribir para que con el pasar de los afios mejoren la capacidad de escuchar y hacerse
escuchar en las diferentes comunicaciones que se les presente, y asi vayan
perfeccionandose y convirtiéndose en lectores y escritores. (Ministerio de Educacién del
Ecuador, 2016)

Al preguntar a los estudiantes que, si les gustaria aprender a leer y escribir a través de
las estrategias ludicas, 22 estudiantes que corresponden al 88 % manifestd que si; mientras

que, tres estudiantes que representan al 12 % dicen que no.

Se concluye que los estudiantes creen que aprender la lecto-escritura a través de
estrategias ludicas mejorara su rendimiento académico, se recomienda a la docente que
dentro del aula de clases utilice estrategias que les motive a los estudiantes a participar y
desarrollar las destrezas de leer y escribir mejorando la capacidad de escuchar y hacerse

escuchar interactuando nuevas ideas y adquirir nuevos conocimientos.

6. ¢ Estarias dispuesto a participar en un taller sobre actividades ldicas para mejorar

tu aprendizaje en la lecto-escritura?

Tabla No 8
CRITERIO ESTUDIANTES
f %
Sl 22 88
NO 3 12
TOTAL 25 100
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Grafica No 8

Taller de actividades ludicas

mSI mNO

V 3;12%

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio.

Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.

Anélisis e interpretacion

Al aplicar las actividades ludicas en clase es importante para que los estudiantes
aprendan a reproducir, respetar y aplicar las reglas del juego desde la creatividad,
curiosidad, y exploracion permitiendo mejorar la participacion, motivacion, atencion,
concentracion, y la adquisicion de nuevos conocimientos y de esta manera desarrollar las

destrezas de leer y escribir en lo estudiantes. (Posada, 2014)

Al preguntar a los estudiantes si estarian dispuestos a participar en un taller sobre
actividades ludicas para mejorar el aprendizaje en la lecto-escritura, 22 estudiantes que
representan al 88 % manifestaron que si estarian dispuestos a participar; mientras que, tres

estudiantes que corresponden al 12% afirmo que no.
Se concluye que los estudiantes casi en su totalidad estan dispuestos a participar en los

talleres porque consideran que les ayudard a mejorar la participacién, motivacion, atencion,

concentracion, y de esta manera mejorar el dominio de la lecto-escritura.
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Cuadro comparativo sobre el pre-test y pos-test

PRUEBA DE CONOCIMIENTO ESCRITURA (antes de la propuesta)

Uso de la “m” Escribe la oracion
antes de la “p”y con coherencia

Al inicio de cada
oracion utiliza la

Alternativas Uso de las tildes

“b” letra mayuscula
f % f % f % f %
Sl 4 16 3 12 6 24 5 20
NO 10 40 11 44 8 32 7 28
A MEDIAS 11 44 11 44 11 44 13 52
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100
Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio.

Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio

PRUEBA DE CONOCIMIENTO ESCRITURA (después de la propuesta)

Alternativas Uso de la “m” antes dela  Uso de las tildes Al inicio de cada Escribe la oraciéon

“p”y “b” oracion utiliza la con coherencia
letra mayuscula

f % f % f % f %
Sl 22 88 20 80 18 72 24 96
NO 2 8 3 12 1 4 - --
A MEDIAS 1 4 2 8 6 24 1 4
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100
Fuente: Estudiantes del tercer grado naralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio.
Elaborado: Andrea Vianey Pinzon Villavicencio

PRUEBA DE CONOCIMIENTO ESCRITURA

Alternativa Uso de la “m” antes Uso de las tildes Al inicio de cada oracion

Escribe la oracion con

dela “p” y “b” utiliza la mayuscula coherencia
Mejoras 72 % 68% 48% 76%
Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Rioftio.

Elaborado: Andrea Vianey Pinzéon Villavicencio.
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PRUEBA DE CONOCIMIENTO DE LA LECTURA (antes de la propuesta)

Alternativas Identifica los Identifica la idea Lee conclaridade  Respeta los signos
personajes que principal. interés. de puntuacion.
intervienen en la
fabula

f % f % f % f %

Sl 7 28 9 36 6 24 5 20

NO 18 72 16 64 19 76 20 80

TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Rioftio.

Elaborado: Andrea Vianey Pinzon Villavicencio

PRUEBA DE CONOCIMIENTO DE LA LECTURA (después de la propuesta)

Alternativas Identifica los  Identifica la idea Lee con claridad e Respeta los signos de

personajes que principal. interés. puntuacion.

intervienen en la

fabula
f % f % f % f %

Sl 25 100 23 92 24 96 22 88
NO - - 2 8 1 4 3 12
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

Elaborado: Andrea Vianey Pinzon Villavicencio

Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio.

PRUEBA DE CONOCIMIENTO LECTURA

Alternativa  Identifica personajes Identifica laidea  Lee con claridad Respeta los signos de

que intervienenenla  principal e interés puntuacion
fabula
Mejora 72% 56% 72% 68%
Fuente: Estudiantes del tercer grado paralelo “A” vespertino de la Escuela Miguel Riofrio.

Elaborado: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio
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g. DISCUSION

En el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, hacer uso de
las estrategias ludicas son de gran importancia ya que facilitan los conocimientos
mediante el juego, siendo este un elemento esencial en la vida del ser humano, ademés
ayudara a cambiar la rutina y permitira en los estudiantes activar la atencion, participacion,
motivacion, creatividad, siempre y cuando esté acompafiado del material didactico para la
ensefianza, la docente debera seleccionar las estrategias que estén basadas en los intereses

de los estudiantes.

Dentro del primer objetivo especifico: Fundamentar teéricamente y cientificamente las
estrategias ludicas mediante textos actuales para orientar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”., mediante la aplicacion de la
entrevista a la docente: ;Se capacita constantemente para actualizar sus conocimientos
sobre estrategias ludicas para mejorar la lecto-escritura?, manifiesta que no se ha
capacitado porque considera que las estrategias que utiliza son las adecuadas, para ensefiar

a leer y escribir a los estudiantes.

Con lo expuesto se puede evidenciar que los desconocimientos tedricos deben estar
actualizados en cuanto a la infinidad de estrategias ludicas que se puede utilizar para la
lecto-escritura. A lo que (Sanchez.M, Sanchez.K, y Agudelo.A, 2015) afirma que las estas
herramientas ludicas son importantes ya que promueven la participacion activa, estimulan

la atencion y motivacion en los estudiantes, ademas de generar un ambiente motivador.

En el segundo objetivo especifico: Diagnosticar los problemas que se generan en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura mediante técnicas e instrumentos
acordes, para mejorar el aprendizaje en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”. De acuerdo a la entrevista aplicada
a la docente con las preguntas: ¢(Cree usted que en el proceso educativo en su paralelo
existen problemas en la lecto- escritura en el desempefio de los alumnos?, ¢(Por qué?
manifestd que todos los alumnos no vienen con el mismo nivel de conocimientos, no
pronuncian adecuadamente las palabras, ellos escriben como hablan, mal uso de la “m”

€ 9

antes de la “p” y de la “b, mal uso de las tildes, al inicio de cada oracion no utilizan la letra
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mayuscula, no escribe la oracion con coherencia, debido a todo esto, se dan los problemas
de aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado paralelo “A”.
¢Piensa usted que para aprender a leer y escribir es suficiente tener un lapiz y un
cuaderno?, ¢por qué?, la docente manifiesta que, si es suficiente usar el 1apiz y el cuaderno
para ensefiar a leer y escribir, ya que haciendo otras actividades los estudiantes se van a

distraer facilmente y no permitira la concentracion para lograr alcanzar el aprendizaje.

De la encuesta aplicada a los estudiantes con las preguntas: ¢Consideras que las
estrategias ladicas utilizadas por tu docente te benefician en el aprendizaje de la
lectura y escritura? EI 80% que representa a 20 estudiantes manifestaron que no, mientras
que 20% que corresponde a 5 estudiantes afirmaron que si. Con respecto a la interrogante:
¢Con qué frecuencia utiliza el docente estrategias lGdicas para ensefarte a leer y escribir?,
El 64% que representa el 16 estudiante manifestaron que nunca utiliza estrategias ludicas
para la ensefianza de la lecto-escritura, el 36 % que corresponde a 9 estudiantes dijeron que

a VecCes.

Por lo que se puede evidenciar que es importante nuevas y diversas estrategias ludicas
dentro de la lecto-escritura. A lo que Sanchez (2014) afirmd que trabajar con estrategias
tradicionales, ocasiona que los estudiantes llegan al término de cansancio al presentar
temas de lecturas; provocando que la clase sea tediosa y por ende ocasionar bajo

rendimiento académico.

En el tercer objetivo especifico: Proponer talleres académicos mediante el uso de
estrategias ludicas para la ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del
tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del cantén Loja, periodo 2017-2018”. En
la pregunta: ¢Cree usted que seria importante para mejorar los problemas de lecto-escritura
usar estrategias ludicas?, ¢Por qué? Si es importante utilizar las estrategias ludicas durante
el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura ya que ayuda a los estudiantes a
motivarlos permitiendo la participacion. Los estudiantes por su parte en la pregunta: ;Te
gustaria aprender a leer y escribir a través de las estrategias ludicas? ElI 88 % que
corresponde a 22 estudiantes manifestd que si, mientras que el 12 % que representa 3

estudiantes afirmaron que no.

51



De acuerdo con esta informacién recogida por parte del docente y estudiantes se puede
evidenciar que ambas partes estan dispuestas y tienen la predisposicion a trabajar con
estrategias ludicas dentro de la lectura y escritura para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. A lo indicado anteriormente Sanchez (2014) manifiesta que es indispensable
que el docente aplique estrategias que motiven a los estudiantes a participar durante el
proceso de ensefianza aprendizaje para poder lograr los objetivos planteados y desarrollar

la destreza de leer siendo de gran importancia en el diario vivir.

Dentro del cuarto objetivo especifico: Proponer talleres académicos mediante el uso de
estrategias ludicas para la ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del
tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del cantén Loja, periodo 2017-2018.

En la pregunta realizada a la docente ;Qué considera necesario para aumentar las
habilidades de lectura y escritura en los estudiantes? Manifestd que se debe utilizar méas
estrategias ludicas para que los estudiantes se motiven y de esta manera poder desarrollar
la destreza de la lectura y escritura, contrastando con la encuesta dirigida a los estudiantes,
en la pregunta: ¢Estarias dispuesto a participar en un taller sobre actividades ludicas para
mejorar tu aprendizaje en la lecto-escritura? El 88 % que representa a 22 estudiantes
manifestd que, si estarian dispuesto a participar, mientras que el 12% que corresponde a 3

estudiantes afirmé que no.

Por lo mencionado se evidencid la importancia de la aplicaciéon de un taller utilizando
estrategias ludicas para mejorar el la lecto-escritura. A lo que Sanchez (2014) manifestd
que por ende el docente debe trabajar con estrategias que permitan generar un ambiente de

armonia y motivacién para adquirir nuevos conocimientos y mejorar el aprendizaje.

Dentro del quinto objetivo especifico: Validar la propuesta mediante el uso de las
estratégicas ludicas y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura

para conocer los resultados de su aplicacion.

Mediante la aplicacion de las post-tes en las diversas actividades planteadas fueron
efectivas, ya que la mayoria los estudiantes arrojaron resultados positivos lo que ayuda
evidenciar que el uso de estrategias ludicas variadas y actualizadas permitié mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura. Por otra parte, el docente en la

pregunta realizada en la entrevista: ;Cree usted que seria importante para mejorar los
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problemas de lecto-escritura usar estrategias ludicas?, ¢Por qué?: manifestd que es
importante utilizar las estrategias ludicas durante el proceso de ensefianza aprendizaje de la
lecto-escritura ya que ayuda a los estudiantes a motivarlos permitiendo la participacién

activa y mejorar el rendimiento académico en los estudiantes.

El objetivo general fue alcanzado satisfactoriamente ya que se cumplioé con cada uno
de los objetivos especificos secuencialmente, donde se realiz6 una investigacion
exhaustiva para fundamentar teorica y cientificamente la importancia de la lecto-escritura
en los estudiantes mediante el uso de las estrategias ludicas que permitiran desarrollar las

destrezas de leer y escribir.

Segun los resultados de la prueba escrita, el dominio de los estudiantes con respecto al uso
de la “m” antes de la “p” y de la “b”, el 44 % que representa a 11 estudiantes lo hace a
medias, el 40 % que corresponde a 10 estudiantes no dominan, y el 16% que representa a 4
estudiantes si domina. En cuanto al uso de las tildes el 44% que representa 11 estudiantes
lo hace a medias; el 44% que representa a 11 estudiantes no lo hace, y el 12% que
corresponde a 3 estudiantes si domina. Con respecto si al inicio cada oracidn utiliza la letra
mayuscula, el 44 % que representa a 11 estudiantes lo hace a medias; el 32% que
corresponde a 8 estudiantes no y, el 24 % que corresponde a 6 estudiantes si domina. Al
escribir la oracion con coherencia el 52% que representa a 13 estudiantes lo hace a medias,
el 28 % que corresponde a 7 estudiantes no lo hace y; el 20% que corresponde a 5

estudiantes si domina.

En la prueba de conocimientos (lectura), el 72 % que corresponde a 18 estudiantes no
identifican la idea principal, mientras que el 28% que corresponde a 7 estudiantes si
dominan. En cuanto a la identificacién de la idea principal el 64 % que corresponde a 16
estudiantes no domina, el 36 % que representa a 9 estudiantes si lo hace. Con respecto a si
leen con claridad el 76 % que representa 19 estudiantes no lo hace, mientras que el 24 %
que representa a 6 estudiantes si domina. Respetan los signos de puntuacién el 80 %
correspondiente 20 estudiantes no lo hace, mientras que el 20 % que representa 5

estudiantes si lo hace.
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Una vez obtenida esta informacion se propuso utilizar un taller educativo denominado: “El
mundo de la lectura y escritura”, utilizando juegos como estrategias ludicas, y se realizaron

6 actividades las mismas que siguieron una secuencia logica.

Una vez aplicada la propuesta de las actividades utilizando estrategias Iudicas para
mejorar la lecto-escritura, donde los estudiantes se sintieron motivados y atraidos por las

actividades realizadas.

Sanchez (2014) en su investigacion titulada: Estrategias para fortalecer habitos de
lectura en los nifios y nifias de sexto afio de educacion general bésica, se concluye que las
estrategias l0dicas aplicadas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje desde los
primeros afios de educacion general basica, son imprescindibles ya que permiten en los
estudiantes adquirir aprendizajes significativos, a fin de lograr estudiantes competentes,
analiticos, reflexivos, capaces de sobresalir ante las nuevas exigencias que se presentan, y

en especial lograr desarrollar las destrezas de leer y escribir.

Dicho aporte ratifico en la presente investigacion; ya que con el resultado obtenido
mediante la aplicacion de estrategias ludicas se logré contribuir de manera positiva en el
mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes
de tercer grado “A” de la escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo 2017-
2018.
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h. CONCLUSIONES

e Se concluye que la tematica sobre las estrategias lidicas para mejorar el habito de la
lecto-escritura se ha fundamentado adecuadamente ya que se ha basado de varios
autores gque hablan de una manera clara la importancia de la aplicacion de estrategias
ludicas para que los estudiantes mejoren su aprendizaje en las destrezas de la lectura y

la escritura, tan importantes para su desarrollo personal y social.

e Con los instrumentos utilizados se diagnosticé las falencias que presentan los
estudiantes en la lecto-escritura; asi mismo se pudo determinar que la docente no utiliza
las estrategias adecuadas para desarrollar en los estudiantes las destrezas referentes a la
lectura y escritura por lo que no se esta logrando aprendizajes significativos en sus
estudiantes.

e Como solucion del problema detectado, se propuso la elaboracion de un taller para
mejorar la lecto-escritura utilizando estrategias lGdicas, para lo cual fue necesario
investigar y desarrollar diferentes actividades propuestas de forma tedrica y practica, las
misma que siguieron una secuencia ldgica, llevandola a cabo con 6 actividades en las
que participaron los estudiantes del tercer grado paralelo “A” de la escuela Miguel

Riofrio.

e Realizada la propuesta, se aplico el taller utilizando las estrategias ludicas, dirigidas a
mejorar la lectura y escritura, logrando que los estudiantes se motiven y participen

activamente para mejorar la lecto-escritura, cumpliendo exitosamente lo planificado.

e Se valido el impacto que hubo, usando las estrategias ludicas que brindo mucha ayuda
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, donde el
resultado fue muy satisfactorio en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela

Miguel Riofrio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la docente, actualizarse constantemente, investigando y capacitandose
sobre la utilizacion de estrategias ludicas para mejorar el desarrollo de las destrezas de
leer y escribir, y de esta manera facilitar dicho aprendizaje de acuerdo a las necesidades

que presenten los estudiantes.

Evaluar continuamente para diagnosticar falencias en la lecto-escritura que poseen los
estudiantes del tercer grado “A”, y asi evitar que tengan dificultades en la adquisicion

de nuevos conocimientos y en las diferentes areas de estudio.

Proponer y realizar talleres haciendo uso de las estrategias ludicas, para mejorar el
desarrollo de las destrezas de la lectura y escritura en el tercer grado “A”, de igual
manera utilizar las actividades del taller de la propuesta del trabajo de investigacion

para ayudar a facilitar el aprendizaje.
Valorar constantemente la aplicacion de los talleres utilizando las estrategias ludicas

adecuadas para mejorar el desarrollo de las destrezas de leer y escribir en el tercer

grado, para conseguir un aprendizaje significativo y divertido.
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Titulo

“El mundo de la lectura y escritura”

Introduccion

La propuesta alternativa consta de un taller denominado “El mundo de la lectura y
escritura”, permite al estudiante mejorar las destrezas de leer y escribir, siendo un
proceso dindmico ya que ayuda a desarrollar el pensamiento divergente dandoles la
oportunidad de que crezcan autdbnomos, capaces de tomar decisiones por si mismos y
en especial para tener una buena comunicacion dentro del &mbito educativo y social,

y que en un futuro sean buenos lectores y escritores.

En el presente trabajo de investigacion se plantea un conjunto de actividades para
dar solucion a la situacion problematica: ;De qué manera las estrategias ludicas
permiten mejorar el aprendizaje de la lecto-escritura en el tercer grado “A” de la
escuela Miguel Riofrio periodo 2017-2018?. La cual se identificé a través de la
observacién ejecutada durante el desarrollo de las clases. La propuesta alternativa
beneficiara tanto a la docente como a los estudiantes, pero, principalmente a estos
ultimos permitiéndoles mejorar su aprendizaje en el desarrollo de la lectura y

escritura.

El taller es una herramienta didactica para la formacion en diferentes areas del

campo educativo y en la ensefianza.

Alfaro y Badilla (2015) afirma:

El taller pedagdgico es un proceso integrador de actividades de ensefianza y
aprendizaje conducentes a formar en los participantes una actitud cientifica,

critica y reflexiva. (p.86)

El docente es la guia de los estudiantes el cual facilita las herramientas necesarias
para desarrollar su conocimiento mediante el taller pedagdgico en donde se

realizaran actividades, relacionando la teoria con la préactica las cuales van de la
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mano, convirtiendo a los estudiantes en personas indagadoras, criticas en el ambito

educativo y social.

Las estrategias ludicas son herramientas importantes durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, conllevan a los estudiantes la atencion, creatividad,
motivacion logrando resultados positivos durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es por ello que en la realizacion de este taller estamos considerando al

estudiante como ente participo y consciente del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Justificacion

Esta propuesta es de gran importancia porque las estrategias ludicas que se emplean
durante el desarrollo de este taller son Utiles para que el estudiante y la docente participen
de manera interactiva, creativa, y colaborativa con el fin de mejorar en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura.

Se justifica el presente taller denominado “El mundo de la lectura y escritura”, porque
las investigaciones en las que se fundamenta la presente investigacion han demostrado que
al aplicar estrategias ludicas permitira al estudiante a participar de forma activa y
motivante, dando resultados positivos cumpliendo y en especial con los objetivos

esperados.

El impacto de la propuesta radica en informar a la comunidad educativa sobre la
importancia del empleo de las estrategias Iudicas, aplicadas en este taller, trabajando la
problematica que presentan los estudiantes, con la plena seguridad de que las actividades
planteadas en el taller aportaran para cumplir con los objetivos, porgque tanto docente como
estudiantes colaboraron en el desarrollo del presente taller teniendo un impacto

significativo, para mejorar las destrezas de leer y escribir

59



Objetivos

Objetivo General

Seleccionar y utilizar estrategias ludicas, sostenidas en una solvente base cientifica, para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en el tercer grado “A” de

la Escuela Miguel Riofrio.

Obejtivos Especificos

Seleccionar y/o elaborar actividades haciendo uso de las estrategias ludicas, mediante la
participacion y colaboracion activa de los estudiantes y docente, para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la le lecto- escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la

escuela Miguel Riofrio, de la ciudad de Loja.

Aplicar el conjunto de estrategias ludicas, a través de la practica y el uso apropiado de
los materiales didacticos, para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en de los

estudiantes del tercer grado “A” de la escuela Miguel Riofrio, de la ciudad de Loja.

Evaluar el conjunto de estrategias lGdicas aplicadas en las actividades, mediante un
post-test, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de lecto-escritura en los

estudiantes del tercer grado “A” de la escuela Miguel Riofrio, de la ciudad de Loja.

Fundamentacion Tebrica

En el presente trabajo investigativo se pretende implementar un taller utilizando
las estrategias ludicas para mejorar la destreza de leer y escribir en los estudiantes del

tercer grado.

Solé (como se citd Grifian, 2014) piensa que: debemos, como maestros, ofrecer a
nuestros alumnos una perspectiva amplia, nunca restrictiva en este proceso de
alfabetizacion, abriendo multitud de caminos y estrategias para que se acerquen a

él, intentando que lo afronten como un reto interesante que resolver (p. 12).
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El docente es el encargado de seleccionar las estrategias ludicas al momento de
ser aplicadas en los estudiantes, lo cual llame la atencion y motivacion en las
actividades que realice durante el proceso de ensefianza aprendizaje, logrando

desarrollar las destrezas de leer y escribir en los estudiantes.

El material didéctico son aquellos medios y recursos que facilitan la ensefianza y
el aprendizaje, dentro del aula de clases, estimulando la funcion de los sentidos para

acceder de manera facil a la adquisicion de destrezas en los estudiantes.

Material didactico son todos los elementos que utiliza el docente para facilitar y
conducir el aprendizaje en los estudiantes, estos pueden ser libros, carteles, mapas, fichas,

fotos, laminas, entre otros. Ledn (como se cito en Zacarias, 2013) piensa:

Que el material didactico es el medio por el cual los docentes pueden valerse para lograr
los objetivos trazados, es una herramienta valiosa que facilita la ensefianza y
aprendizaje de las y los nifios, porque se aprende mejor manipulando, tocando,

observando dentro de la clase. (p.5)

Se valora lo que manifiesta la autora sobre la importancia de utilizar el material
didactico dentro del aula de clases, la docente es la encargada de seleccionar el material
didactico logrando despertar el interés en los estudiantes logrando alcanzar los objetivos

planteados.

En el subnivel Elemental de Educacion General Basica, el docente tiene la
responsabilidad de sentar las bases para la formacién de lectores competentes,
autébnomos y criticos, asi como de hablantes y escritores (personas que escriben)
capaces de utilizar las herramientas de la escritura para comunicar sus ideas, aprender,
profundizar sus conocimientos y enriquecerlos. (Ministerio de Educacion de Ecuador,
2016, p.474)

Se comparte lo que manifiesta el Ministerio de Educacion General Bésica, los docentes
desde los primeros afios de educacion deben inculcar el habito de la lectura y escritura,
mediante el uso de las estrategias ludicas, permitiendo motivar a los estudiantes en el

proceso ensefianza-aprendizaje, cabe recalcar que irdn adquiriendo bases para que en
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grados superiores no tengan problemas con los conocimientos logrando alcanzar

aprendizajes significativos.

Taller Pedagdgico

Los talleres son herramientas didacticas que se basan principalmente en la
actividad constructiva de los estudiantes, facilitando nuevos conocimientos,

desarrollar destrezas, creatividad e imaginacion,

El taller se basa principalmente en la actividad constructiva del participante.

Alfaro y Maynor (2015):

Es una oportunidad académica que tienen los docentes para intercambiar conocimientos
y llevar a la practica acciones educativas que enriquecen su trabajo cotidiano; ademas
promueve la actualizacion y adquisicidon de conocimientos en los diferentes &mbitos del
quehacer académico entre docente y estudiantes, ya que mediante el taller se aprende
haciendo. (p.86)

Elaborar un taller es muy importante ya que da vida a la participacién y protagonismo
de los estudiantes en la construccion del conocimiento, en un taller se lleva a la préctica la
teoria; de este modo el taller es un espacio para hacer, la construccién, comunicacién y el

intercambio de ideas y experiencias.

El taller es un modo de organizar la actividad que favorece la iniciativa de los
participantes para buscar soluciones a los interrogantes planteados en los aprendizajes
propuestos, estimulando el desarrollo de su creatividad. Es un modo de organizar la
actividad que propicia la aplicacion de los conocimientos ya adquiridos con anterioridad

a situaciones nuevas de aprendizaje. (Betancourt, Guevara y Fuentes, 2011, p.18)

Para poder realizar un taller, los docentes deben plantearse con més frecuencia una
elaboracion de actividades incluidas en el taller para trabajar con los estudiantes, salir de la
rutina y convertirse en los guias, orientadores y mediadores del proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Metodologia

Para la realizacion de la propuesta se utilizaron los siguientes métodos:

Andlisis y sintesis: a través de estos métodos se puede precisar las actividades con las
que se va a solucionar los diferentes aspectos que constituyen el problema; contribuyendo

asi al proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura.

Induccion y deduccidn: permitieron realizar las inferencias necesarias en relacion con
los resultados académicos de los estudiantes del tercer grado “A” de la escuela Miguel
Riofrio; a la vez efectuar la aplicacion, durante las clases de calidad en relacion con la

problematica investigada.

El presente taller se lo realiz6 de forma individual y grupal, haciendo realce a la

practica de valores y desarrollo de la creatividad y habilidades de los estudiantes.
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Aplicacion de la propuesta

Dia #1
Tema

Uso de la “m” antes de la “p” y de la “b”.

Objetivo especifico
Reconocer la regla ortografica del uso de la de la “m” antes de la “p” y de la “b”, mediante
la utilizacion de las estrategias ladicas, para aplicarlas correctamente al escribir mejorando
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura y escritura.
Actividad

Adivina Adivinador

Recursos

Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.

Materiales: Cartulina, marcadores, lapiz, borrador, pinturas, tijeras, hojas papel bon.
Econdémicos: 5.00 $

Desarrollo de las actividades

o Se entregard a cada estudiante fichas de adivinanzas en donde el estudiante debera

escribir lo que adivine y en la parte del reverso de la tarjeta dibujar.
« Se entregara una hoja en donde los estudiantes deberan hacer oraciones con cada una
de las palabras que adivinaron.
o El docente dara constante asesoramiento a los alumnos que presenten dificultad.

o Cada estudiante pasara al frente de sus compafieros y leera una de sus oraciones que

realizaron.
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Adivina, Adivinador. Adivina, Adivinador.

En lo alto, Te puedo arrullar y no soy tu
mama, en miregazo peudes
descansar o también si
Toca deprisa, quieres jugar y cantar y entre
mas te impulses

Del campanario,

Para la misa.

i mas alto llegaras. ;Quién soy?
. Qué es?

Evaluacion

Se aplicara la técnica de la observacion donde el instrumento utilizado sera una lista de
cotejo.
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Dia #2
Tema
Uso del acento y la tilde en palabras monosilabas y bisilabas.
Objetivo especifico
Identificar las palabras monosilabas y bisilabas correctamente, mediante la utilizacion de
las estrategias lGdicas, para escribirlas y pronunciarlas correctamente y mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje.
Actividad
Bingo de palabras
Recursos
Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.
Materiales: Tablas de bingo (cartulina) lapiz, borrador.
Econémicos 8.00 $
Desarrollo de las actividades
e Se entregara a cada alumno una tabla de bingo de palabras con sus respectivas
imagenes.
e Cada tabla tendra diferentes palabras monosilabas y con sus respectivas imagenes.
e Los estudiantes deben ir marcando las palabras que vayan saliendo.

e El estudiante que termine primero dird “Bingo”.

e Estimular al ganador (a) con un aplauso y la entrega de una mini sorpresa.
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BINGO DE PALABRAS

Pan corazon mani

carton

Evaluacion

Se aplicara la técnica de la observacién donde el instrumento utilizado serd una lista de

cotejo.
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Dia#3
Tema
Uso de la mayuscula al inicio y coherencia en cada oracion
Objetivo especifico
Identificar la regla ortogréfica del uso de la mayuscula al inicio de cada, mediante el uso de
estrategias ladicas, para darle una coherencia adecuada durante la escritura, mejorando el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura.
Actividad
Soy la letra MayUsculaaaaaa y le daré sentido a cada oracion.
Recursos
Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.
Materiales: Fichas, cartulinas, marcadores, hojas de papel bon, borrador, 1apiz,
Econémicos: 6.00 $
Desarrollo de las actividades
e Entregar a cada estudiante 4 sobres estos contendran fichas con palabras.
e EIl estudiante empezard con un primer sobre a formar una oracion y asi

sucesivamente con los demas sobres; empezando con la letra mayuascula y dandole

coherencia a la oracion.
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e Escribir en una hoja todas las oraciones que formen.

de Las brillan noche estrellas

Las estrellas brillan de noche

Evaluacion

Se aplicara la técnica de la observacion donde el instrumento utilizado sera una lista de

cotejo.
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Dia#4

Tema

La idea principal y personajes

Objetivo especifico

Identificar la idea principal y los personajes de cuentos, fabulas, historias, entre otros,

mediante la utilizacion de estrategias ludicas, para luego narrar lo comprendido.

Actividad

Fabulas maravillosas

Recursos

Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.
Materiales: Lectura, cartulina, lapiz, borrador.

Econdmicos: 5.00 $

Desarrollo de las actividades

e Entregar a cada estudiante la lectura “Féabula: El pastorcito mentiroso y el lobo”.

e La docente leera la fabula en voz alta y los estudiantes seguiran la lectura con la
vista.

e Se le entregara a cada estudiante una hoja en donde ellos tendran poner su mano ya
sea derecha o izquierda en la hoja y calcarla.

e Escribir la idea principal en la palma de la mano y los personajes que se nombran

en la fabula en cada uno de los dedos de la mano.
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Evaluacion

Se aplicara la técnica de la observacion donde el instrumento utilizado sera una lista de

cotejo.
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Dia#5

Tema

Lee con claridad

Objetivo especifico

Leer con claridad los diferentes trabalenguas, mediante el uso de estrategias ludicas, para
memorizar y repetirlos adecuadamente mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la lecto-escritura.

Actividad

Trabando mi lengua

Recursos

Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.

Materiales: Fichas, hojas de papel bon, lapiz, borrador.

Econdmicos: 4.00$

Desarrollo de las actividades

Entregar a cada estudiante una ficha con un trabalengua.

El estudiante deberé leerlo y memorizarlo.

Luego repetirlo al frente de sus compafieros.

Se entregara una hoja en donde cada estudiante creara un trabalengua.
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Tres tristes tigres, A Cuesta le cuesta

tragaban trigo en un trigal, subir la cuesta,
en tres tristes trastos, v en medio de la cuesta,
tragaban trigo tres tristes tigres. vay se acuesta.

Evaluacion

Se aplicara la técnica de la observacion donde el instrumento utilizado sera una lista de

cotejo.
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Dia# 6

Tema

La comay el punto

Objetivo especifico

Lograr que los estudiantes respeten la coma y el punto, mediante el uso de estrategias

ludicas, para realizar una lectura adecua mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje de

la lecto-escritura.

Actividad

Soy la coma (,)... soy el punto (.)

Recursos

Humanos: Investigadora y alumnos del Tercer grado paralelo “A”.

Materiales: Cuentos, pinturas, escenario.

Econdmicos: 3.00 $

Desarrollo de las actividades

e Se le estregara a cada estudiante un cuento “La mama cabra y los siete cabritos”.

e Los estudiantes deberan pintar el punto de color amarillo y la coma de color azul.

e Control de la lectura con el cuento antes mencionado respectando la coma y punto.
e Se formaran 3 grupos, con la dindmica “El barco se hunde”.

e Se entregara a cada grupo el cuento “La mama cabra y los sietes cabritos”, al que

deberan representarlo mediante una dramatizacion.
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Utilizalo al
” final de una

oracion.
Soy la coma.

Sirvo para indicar una pequefia pausa en
la lectura.

La nina tiene
un vestido rosa.

Evaluacién

Se aplicara la técnica de la observacidon donde el instrumento utilizado serd una lista de

cotejo.
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Pre-test
Se aplicaron las siguientes técnicas:

Entrevista. - Fue empleada a la docente del aula para obtener informacion sobre las

falencias que tienen los estudiantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Encuesta.- Se empled en los estudiantes para obtener informacion relevante sobre la

situacion del proceso de ensefianza-aprendizaje actual.

Prueba escrita. — Disefiada para partir de los contenidos definidos por el texto del

estudiante de tercer grado, aplicandola para diagnosticar el conocimiento.

Prueba de lectura. - Lectura (cuentos, fabulas, historias, comics) que estén acorde a su
edad, y les llame la atencion a los estudiantes, tomando en consideracion varios criterios de
acuerdo al grado gue se encuentre.

Lista de cotejo. - Ayudo a determinar los datos obtenidos de las pruebas.

Evaluacion durante el proceso:

Lista de cotejo: Su empleo sirvié para poder medir los avances que presentaron los
estudiantes individualmente de cada actividad.

Evaluacion después del proceso:

Post-test
Se aplico las siguientes técnicas:

Prueba escrita. — Se la disefio a partir de los contenidos del texto del estudiante del tercer
grado, aplicandola para verificar los conocimientos logrados en los estudiantes despues de

culminar el taller.

Prueba de lectura. - Lectura (cuentos, fabulas, historias, comics) que estén acorde a su

edad, y les llame la atencion a los estudiantes, tomando en consideracion varios criterios de
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acuerdo al grado que se encuentre, aplicandola para verificar los conocimientos logrados

en los estudiantes después de culminar el taller.

Lista de cotejo.- Ayudo a determinar el desempefio de los estudiantes en las dos pruebas.
Al contrastar la informacion obtenida en este momento con la del primer momento se

evidenciara la efectividad de la propuesta y se podran dar criterios de valor sobre la misma

con base cientifica.

Beneficiarios del lineamiento alternativo

Estudiantes del tercer grado paralelo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”.
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Cronograma de actividades

Fecha

Horario

ACTIVIDAD

Actividades

12-03-2018

13-03-2018

14-03-2018

15-03-2018

13:00-
13:50

13:00-
13:50

13:30-
13:50

13:00-
13:50

Adivina Adivinador

Bingo de palabras

Soy la letra mayuscula
Y le daré sentido a cada

oracion.

Fabulas maravillosas
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-13:00 Saludo y presentacion
-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicacion previa de la
actividades a ejecutarse.

-13:50 Aplicacion de la actividad
programada.

-13:00 Saludo

-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicaciéon previa de la
actividad a realizarse.

-13:50 Aplicacién de la actividad

programada.

-13:00 Saludo

-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicacién previa a la
actividad a realizarse.

-13:50 Aplicacién de la actividad
programada

-13:00 Saludo

-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicacion previa a la
actividad a realizarse.

-13:50 Aplicacion de la actividad
programada



16-03-2018 13:00- Trabando mi lengua

13:50
17-03-2018 1300 Soy la coma (,)
15:00 Soy el punto (.)

-13:00 Saludo

-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicacion previa a la
actividad a realizarse.

-13:50 Aplicacion de la actividad
programada

-13:00 Saludo

-13:10 Entrega de materiales
-13:30 Explicacién previa a la
actividad a realizarse.

-13:50 Aplicacién de la actividad
programada

-15:00 Agradecimiento, despedida

y entrega de refrigerio

Responsable: Andrea Vianey Pinzén Villavicencio.
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Conclusiones y recomendaciones del lineamiento alternativo

Conclusiones

e La mayoria de las actividades que se realizaron, fueron adecuadas a la edad de los
estudiantes, para poder facilitar el aprendizaje de la lectura y escritura mediante el uso
de las estrategias ludicas las cuales permitieron la motivacion y participacion activa de

cada uno de ellos.

e La mayoria de los estudiantes participantes del taller, mejoraron el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la lecto-escritura, pudiendo evidenciar en la aplicacion del

pos-test.

e La propuesta aplicada fue positiva, ya que los resultados de su aplicacion demuestran
que los estudiantes, se sintieron motivados y la mayoria lograron mejorar la lectura y

escritura en las cuales mostraban problemas antes de dar inicio al taller que se aplico.
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Recomendaciones

Se recomienda a la docente:

e Seleccionar las estrategias ludicas acorde a la edad de los estudiantes, para que las
actividades planteadas puedan desarrollarse de una forma correcta y asi adquirir los

objetivos propuestos.

e Utilizar material didactico que les llame la atencion a los estudiantes para que se

sientan motivados y asi participen en todas las actividades propuestas.

e Evaluar constantemente, en cada actividad con la finalidad de verificar si los
estudiantes estdn mejorando en las destrezas de leer y escribir, caso contrario se

deberia utilizar otras estrategias ludicas y por ende otras actividades.
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Anexos del lineamiento alternativo

PRE-TEST DE CONOCIMIENTO
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTO
CUESTIONARIO
Objetivo
Verificar el conocimiento que poseen los nifios con respecto a la escritura, para reforzar las

falencias encontradas mediante estrategias ladicas.

Instrucciones
Lea detenidamente cada literal y conteste.
Responder de forma individual

Utilice lapiz

1. Ubicar el nombre de la imagen.
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2. Elabore una oracidn con las siguientes palabras.

estrellas

trompeta
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3. Dictado de palabras.
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4. Pienso en un animal que me guste, lo dibujo y escribo las caracteristicas.
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Técnica: Observacion Instrumento: Lista de cotejo Dia:

N° | ANO DE BASICA: 3er “A” Uso de la “m” antes | Uso de las tildes. Al inicio de Escribe la oracion con
AREA: Lenguay Literatura de la “p” y de la “b. cada oracion coherencia.
OBJETIVOS: utiliza la letra
Verificar el nivel de la escritura que mayuscula.
presentan los estudiantes para reforzar
las dificultades encontradas mediante el
uso de las estrategias ludicas. AMEDIAS \o Si No AMEDIAS | s No

SI NO Si A MEDIAS A MEDIAS
Marque con una x conforme se haya
desarrollado cada criterio

01

02

03

04

05

06

07

08

09

~

co




10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTO
OBSERVACION DE LA LECTURA

Objetivo
Verificar el nivel de la lectura que presentan los estudiantes para reforzar las dificultades

encontradas mediante el uso de las estrategias ludicas.

Instrucciones

Lea la siguiente lectura.

Responder de forma individual los literales que se presentan en la parte inferior de la
lectura.

Utilice lapiz

N[0 0] 0 T N

El nifio y los dulces

Pedro no sabia de la avaricia o la ambicién, ni de todo el dafio que esto podia hacer a las

personas.
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Era un nifio sano y juguetén como otro cualquiera, pero su glotoneria por los dulces eran

los atributos por los que més se le conocia.

Un dia su primo Mateo se le olvido en casa de Pedro un recipiente muy lleno de dulces, un
dia el nifio Pedro encontro el recipiente y sin pensarlo ni averiguar de quién eran, introdujo
su mano y agarro tantas golosinas como pudo. Cuando traté de retirar su mano se dio
cuenta que no podia y como no queria dejar escapar ningun dulce de los que habia cogido,
lo cual le permitiria sacar la mano, empezé a llorar.

Su amigo Juan lo vio y le dijo:

-Pedro, si te conformas con la mitad o un poco menos de lo que has tomado podras sacar tu
mano de ahi y disfrutar algunos dulces. La avaricia no te permitira hacer ni lo uno ni lo
otro.

Asi mismo su amiga Anita le dijo:

-Debes preguntar a quien le pertenece ese recipiente lleno de dulces antes de comerlos.

Asi, Pedro siguio el consejo y disfrutd de sabrosos dulces sin antes preguntarle a su mama

de quien eran los dulces.

MORALEJA:

Desde ese dia comprendio que la ambicion y la avaricia pueden ser verdaderamente

dafinas y prohibitivas para el desarrollo y crecimiento de un ser humano.

Antes de lanzarte a la aventura, comprueba muy bien cuales son tus capacidades.
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Escriba la idea principal de la fabula
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Técnica: Observacion Instrumento: Escala descriptiva Dia:
N° | ANO DE BASICA: Tercer Grado “A” Identifica | Identificala | Lee con | Respeta los
los idea claridad signos de

OBJETIVO: Verificar el nivel de la personajes principal. | e interés. | puntuacion.
lectura que presentan los estudiantes para que
reforzar las dificultades encontradas intervienen
mediante el uso de las estrategias ludicas. | en la fabula
RESPONDA (S)I O (NO) CONFORME
SE DESARROLLO EL CRITERIO EN
CADA ESTUDIANTE.

01

02

03

04

05

06

07
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15

16

17

18
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20

21

22

23

24

25
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a. TEMA

“Estrategias ladicas para mejorar ¢l proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura,

en el tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio”, periodo 2017-2018.



b. PROBLEMATICA

La Escuela Miguel Riofrio, tiene como antecedente, al centro de ensefianza regentado por
los hermanos cristianos en 1871. Posteriormente como consecuencia del fervor politico y
espiritu revolucionario de la época, el establecimiento pasa a manos del Estado. Se fundd
oficialmente el 5 de junio de 1895. Su primer director el doctor Benjamin Rafael Ayora

Armijos, padre del ilustre lojano, el presidente Isidro Ayora Cueva.

La Escuela Miguel Riofrio rdpidamente se convirtié en el simbolo institucional de
excelencia educativa en ambitos provincial y nacional que la ciudad de Loja ofreci6 a la
provincia y al pais. EI nombre del establecimiento nos hermana con una de las figuras mas
preclaras del periodismo y de la diplomacia americana, de la politica liberal ecuatoriana, y
de la literatura mas alld de nuestras fronteras, pues es el autor de la primera novela

ecuatoriana “La Emancipada”.

En la escuela Miguel Riofrio, se han formado generaciones de nifios que a la par que
buscaban el saber luego se convirtieron en los jovenes defensores de las causas populares,

de la emancipacion y de la soberania nacional.

Hoy en dia vivimos en un mundo globalizado, en donde la lectura y la escritura se
encuentran en un estado de abandono por los estudiantes. Si bien es cierto, con el
surgimiento de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), el ser humano
poco a poco va perdiendo sus habitos de lector y escritor. Los habitos anteriormente
expuestos, constituyen una problematica desarrollada a partir de tres contextos: mundial,

nacional y local.

A nivel mundial muchos de los paises Latinoamericanos, se encuentran atrasados no
por sus condiciones econdmicas, politicas y tecnoldgicas, sino por la falta de motivacion e
interés que se le presta a la lecto-escritura. En la actualidad se va perdiendo el habito por la
lectura, debido a multiples factores, el principal es porque consideran a la lectura como

una actividad aburrida.
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A nivel nacional, de acuerdo con la informacidn proporcionada por el Instituto Nacional
de Estadistica y Censos (INEC) las personas leen un promedio de una o dos horas a la
semana y apenas un libro por afio. Las cifras mencionan también que el 57% consideran
a la lectura como una actividad aburrida y poco interesante, mientras que el 32% de la

poblacién no lee por falta de tiempo. (Gavilanez, 2016)

Valorando lo expuesto por la autora la lecto-escritura es un problema que se presenta en
la actualidad en especial en las instituciones educativas, las cuales se pueden producir por
factores como: dislexia, disgrafia, mala comprension lectora, problemas de indole familiar,
estrategias de ensefianza-aprendizaje tradicionales, entre otras. Todas estas causas van a
generar apatia por leer y escribir correctamente, asi como también provocaran un mal
desempefio en otras asignaturas (bajo rendimiento escolar) y en la propia vida social del

estudiante.

Las dificultades de aprendizaje de la lecto-escritura que se presentan en los estudiantes
pueden afectar en las diferentes areas basicas, produciendo el bajo rendimiento académico,
el docente es el responsable de buscar las diferentes estrategias para mejorar las destrezas

de leer y escribir.

En lo que respecta a nivel local y el motivo por el cual se realiza esta investigacion, los
estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja,
presentan serios problemas dentro del proceso lecto-escritor. En este sentido, la lectura se
convierte en una forma mecéanica para cumplir con las obligaciones académicas de los
estudiantes, dejando a un lado el interés y placer de leer por si mismos. De igual forma se
puede constatar diferentes dificultades correspondientes a la escritura.

¢De qué manera las estrategias ludicas permiten mejorar el aprendizaje de la lecto-

escritura en el tercer grado “A” de la escuela Miguel Riofrio periodo 2017-2018?
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c. JUSTIFICACION

La Universidad Nacional de Loja es una institucion formadora de profesionales con alto
nivel ético y académico, capaces de brindar sus servicios de forma responsable y adecuada

contribuyendo al desarrollo del pais.

En su afan de aportar con la sociedad, ha creado una gran variedad de carreras
centradas en la realidad del pais, una de ellas es la carrera de Educacion Bésica una de las
mas afluentes en la sociedad la cual pretende formar profesionales competitivos para
formar a la nifiez de la provincia y de la patria. Con el fin de poner en préactica los
conocimientos adquiridos durante la formacion pre profesional, obtener el titulo académico
y siendo el presente proyecto un requisito indispensable, se cree conveniente llevar a cabo
el proyecto en la escuela “Miguel Riofrio”. Con el fin de brindar un servicio a la misma y a

la comunidad en general.

Con la realizacion de este proyecto se pretende brindar informacién y concienciar al
profesorado sobre la importancia y aplicacion de un conjunto de estrategias lddicas,
relacionadas con el proceso de ensefianza- aprendizaje de la lecto-escritura, desarrollando
en los estudiantes las competencias basicas en la educacién primaria y construyendo su

propio aprendizaje significativo.

Ademas, cabe recalcar que el presente trabajo investigativo pretende dar pautas al
docente de tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” para que conozca y aplique de
manera significativa las diversas estrategias ludicas que pueden ayudar a construir

aprendizaje fructiferos y significativos en sus educandos.

Al realizar este proyecto como estudiantes de universidad nos beneficiard ya que
podremos detectar con mayor facilidad dificultades de aprendizaje en el accionar
educativo, el cual nos conllevara a mejorar nuestro perfil profesional, tal motivo como
futuros docentes se debe dar solucién a dicho problema utilizando las estrategias ludicas
adecuadas para mejorar la lecto-escritura, poniendo en practica todo lo aprendido durante
nuestro periodo de estudio. Ademas, se beneficiaran a los estudiantes del tercer grado “A”
de EGB de la Escuela “Miguel Riofrio” y a la docente de dicho grado que haré uso de las

estrategias para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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d. OBJETIVOS

Objetivo General

Implementar estrategias de aprendizaje, a través de actividades ludicas que permitan
mejorar el habito de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio” del cantén Loja, periodo 2017-2018”.

Objetivos Especificos

Fundamentar tedricamente y cientificamente las estrategias lGdicas mediante textos
actuales para orientar el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en los
estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del cantéon Loja, periodo

2017-2018”.

Diagnosticar los problemas que se generan en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
lecto-escritura mediante técnicas e instrumentos acordes, para mejorar el aprendizaje en

los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del canton Loja,

periodo 2017-2018”.

Proponer talleres académicos mediante el uso de estrategias ludicas para la ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura en los estudiantes del tercer grado “A” de la Escuela
“Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”.

Ejecutar talleres empleando estrategias ludicas para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje la lecto-escritura y superar dificultades de esta indole en los estudiantes del

tercer grado “A” de la Escuela “Miguel Riofrio” del canton Loja, periodo 2017-2018”.

Validar la propuesta mediante el uso de las estratégicas lidicas fortalecer el proceso de

ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura para conocer los resultados de su aplicacion.
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e. MARCO TEORICO

1. Estrategias ludicas

La estrategia ladica impulsa el uso creativo y consistente en técnicas, ejercicios y
juegos didacticos, creados especificamente para generar aprendizajes significativos en los
estudiantes, tanto para los conocimientos, habilidades o competencias sociales.

Solé (como se citdé Grifian,2014) piensa que: debemos, como maestros, ofrecer a
nuestros alumnos una perspectiva amplia, nunca restrictiva en este proceso de
alfabetizacion, abriendo multitud de caminos y estrategias para que se acerquen a él,

intentando que lo afronten como un reto interesante que resolver (p. 12).

Se valida lo que manifiesta el autor las estrategias ludicas deben ser diversas al
momento de ser aplicadas en los estudiantes lo cual llame la atencion y motivacion en las
diferentes actividades que se realicen, para desarrollar las destrezas de leer y escribir y con
el pasar de los afios vayan perfeccionando sus habilidades y tener un buen rendimiento

académico.

Las estrategias deben contribuir a motivar a los estudiantes para que sientan la
necesidad de aprender, y despertar por si misma la curiosidad y el interés, sin dejar a un
lado lo que puede ocasionar en los estudiantes que presentan dificultades en el aprendizaje,
como sentir rechazos por parte de sus compafieros cosa que puede ocurrir frecuéntenme
cuando se carece de las estrategias ludicas y acciones que se realizan dentro del aula de

clase.

1.1 Estrategias

“La estrategia presupone no solo las acciones de uno solo individuo tomado
aisladamente sino sus acciones en las condiciones de la actividad otras personas, se
componen una necesidad, un motivo, una finalidad condiciones para obtener la finalidad”.
(Vargas, 2014, p.1). Se comparte lo antes citado por parte del autor que el docente debe
utilizar diferentes estrategias ludicas para desarrollar en los estudiantes las habilidades de

la lecto-escritura, para que aprendan a leer y a escribir correctamente ya que son destrezas
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imprescindibles para que puedan desarrollarse de mejor manera tanto en el ambito

educativo como en el ambito social.

1.2 Ludica

La actividad ludica en el proceso de ensefianza- aprendizaje favorece la autoconfianza,
la autonomia y la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las
actividades recreativas y educativas importantes. Es asi que la Iudica deberia ser tomada en
cuenta en las diferentes unidades educativas, facilitando el aprendizaje por medio de

experiencias a traves del juego.

Jiménez (como se citd en Posada, 2015) manifiesta:

La ladica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho
menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda
su dimensionalidad psiquica, social, cultural y bioldgica. Desde esta perspectiva, la
ludica esté ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda del sentido de la vida y a

la creatividad humana (p.27).

En relacion a lo que manifiestan el autor se puede decir que la ludica es propia del ser
humano, el docente debe valorar la ensefianza a través del juego, poniéndola en préactica
desde muy temprana edad, en donde los estudiantes desarrollen la motricidad, la
creatividad, ademas permite tener un mejor desenvolvimiento tanto en el ambito escolar

como en el social.

El docente para mejorar la lecto- escritura tiene que hacer uso de la ludica permitiendo
que el estudiante se motive al momento de ir mejorando poco a poco las destrezas de leer y
escribir, en donde utilizara las estrategias adecuadas para un mejor aprendizaje y mayor

rendimiento académico.
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1.3 Actividades ludicas

La actividad ludica estd presente en todos los espacios, permitiendo aprender e
interactuar con el mundo y las cosas, reconoce y recrear su mundo, es donde el docente
presenta la propuesta ladica como un modo de ensefiar las diferentes tematicas que se
impartira en el afio escolar, los estudiantes seran quienes juegan e iran aprendiendo su
propio aprendizaje. Al respecto Gémez, Molano, y Rodriguez (2015) afirman. “El proceso
0 actividad ludica, favorece en la infancia la autoconfianza, la autonomia y la formacion de
la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas

primordiales” (p.30).

Apoyando a la afirmacion de los autores la actividad lGdica ayuda a los estudiantes a
captar de mejor manera la atencion durante la clase, convirtiéndose en atractiva y
motivadora, en especial al momento de desarrollar las destrezas de leer y escribir, donde el
estudiante va adquiriendo conocimiento y favoreciendo autoconfianza y en especial

mejorar el rendimiento académico.

La actividad ladica presenta un papel importante en el ambito escolar, al ser uno de los
vehiculos maés eficaces con los que los estudiantes cuentan para aprender nuevas
habilidades, destrezas, experiencias, conocimientos; por lo que resulta conveniente la
aplicacion de estrategias a la hora de ensefiar, el docente debera valorar el juego al

momento de impartir las clases.

Al enseniar la lecto-escritura en el aula el docente debe seleccionar las estrategias y por
ende las actividades ludicas que mas les llamen la atencién a los estudiantes y de esta
manera se sienta atraidos, motivados y deseen participar en dichas actividades,
desarrollando en ellos las destrezas de leer y escribir, que no solo sera util para el area de
lengua y literatura, sino que también beneficiara a las demas areas que se imparten en la

Educacién General Bésica.

1.4 Juego como estrategia ludica

El juego es significativo, porque aflade magia y emocion al aprendizaje; debe ser

aprovechado como estrategia lddica para comunicar, compartir y conceptualizar
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conocimientos y asi mismo poder desarrollarse en lo social, emocional y cognitivo,
convirtiéndose en un proceso de descubrimiento de la realidad; a través del cual los

estudiantes van a descubrirse y formar su personalidad.

El juego permite desarrollar las habilidades de las destrezas utilizandolo desde muy
temprana edad, el docente debe incluirse en el juego al momento de ensefiar, disfrutando
tanto él como los estudiantes, en donde valoraran cada una de las actividades que se realice
aprendiendo de una manera dinamica y divertida, dejando a un lado la monotonia de la

clase. Cafaz (2015) asegura:

Hay que tomar en consideracion que, para que el juego favorezca de mejor manera el
proceso de la lecto-escritura, debe ser dirigido, tener reglas y dar espacio al juego
simbdlico, pues ayuda a mejorar las habilidades linguisticas del nifio al momento de

hablar y de entender lo que escuchan. (p.22-23)

Valorando lo antes citado por parte de la autora, se manifiesta que, para desarrollar las
destrezas de leer y escribir en los estudiantes, €l docente debe utilizar el juego en donde las
reglas sean claras y concisas al momento de utilizarlas, el docente sera la guia, y los
estudiantes los autores de su propio conocimiento aprendiendo de manera auditiva,

quinestésica y visual.

El docente debe relacionar el juego con el aprendizaje dentro del aula realizando
actividades motivadoras para los estudiantes, lo cual permitird recrearse, desarrollar la
motricidad, la creatividad, el desarrollo del pensamiento critico, relacionarse con lo demas
nifios, descubrirse a si mismo y en especial respetar las reglas del juego para que este sea

organizado y divertido.

1.4.1. Juego Didactico

Los juegos son una forma de activar la clase y atraer la atencion de los alumnos para el
aprendizaje, pueden usarse en todos los grados de ensefianza y para todas las edades. Es
necesario adecuar la actividad a la etapa de desarrollo del aprendiz, de modo que él pueda
sentirse motivado por el desafio y con condiciones cognitivas de superarlo. Chacon (2008)

afirma: “El juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel o
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modalidad del educativo, pero por lo general el docente lo utiliza muy poco porque
desconoce sus multiples ventajas” (p. 17). El docente debe hacer uso y valorar del juego
didactico durante el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo una estrategia que tiene

como proposito adquirir los conocimientos mediante el juego- aprendizaje.

El juego didactico es una estrategia de ensefianza-aprendizaje, el cual tiene un objetivo
el que se desea lograr, es que se respeten las reglas por parte de los estudiantes de acuerdo
a las actividades que se vayan a realizar, al relacionar el juego con el aprendizaje, se
generan muchas cualidades una de ellas es la creatividad, ganas de participar, seguridad en
ellos mismos, expresa lo que sienten y generan buena comunicacion tanto con sus

compafieros como también fuera del aula.

Es de gran importancia conocer las caracteristicas que debe tener un juego para que sea
didactico, saber que juego utilizar y cual seria el mas adecuado para ensefiar la lecto-
escritura en los estudiantes. Una vez conocida la naturaleza del juego y sus elementos es
donde el docente se genera varias preguntas: ¢como elaborarlo?, ;qué pasos se van a
sequir?, ¢qué materiales didacticos se va a utilizar?, es ahi donde el docente debe usar la
creatividad para que el juego que realice sea exitoso logrando que los estudiantes lo

disfruten y empiecen a desarrollar las destrezas de leer y escribir.

1.4.2 Importancia del juego en la educacion.

El juego también equilibra el cuerpo y el alma regulando la tension y relajacion a la
persona al momento de realizar las actividades ludicas, se va formando tanto en valores
como en actitudes, otro punto esencial en el juego es que transforma lo aburrido en
fantastico generando un ambiente motivador al impartir las clases. Induce a nuevas
experiencias permitiendo aprender a través de errores. Todo lo que sucede en el mundo

real puede ser utilizado dentro del juego a través de la fantasia.

El juego posee funciones esenciales para la formacion del ser humano, entre las que

podemos enunciar:

e Sirve para explorar.
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¢ Refuerza la convivencia

e Equilibrar cuerpo y alma

¢ Produce normas, valores y actitudes.
e Fantasia

¢ Induce a nuevas experiencias.

¢ Vuelve a las personas mas libres. (Euceda,2007, p.36)

Se valida lo que asegura la autora, el juego tiene funciones esenciales en los estudiantes
permitiendo explorar el entorno que le rodea y también genera sus propias actitudes,
permite que las relaciones sean mas saludables y mejorar las relaciones interpersonales.
Jugar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje ayuda a cambiar la rutina, y

concentrarnos de mejor manera.

1.4.3 Ventajas de utilizar el juego en el aula.

Las ventajas que tiene el juego durante el proceso de ensefianza- aprendizaje son las

siguientes:

e Mejora el rendimiento educativo en estudiantes con resultados bajos.
e Mejoran la atencién.

e Fortalece la clase.

e Se logra obtener aprendizajes significativos.

e Los estudiantes estan mas prestos a trabajar y aprender.

e Se trabaja en forma colaborativa.

Podemos darnos cuenta que para la ensefianza-aprendizaje se debe utilizar el juego
como estrategia ladica él cual brindara varias ventajas a los estudiantes, es por eso que
grandes pedagogos lo recomiendan a la hora de impartir clases, los docentes deberan
seleccionar los juegos adecuados para que el estudiante logre alcanzar los conocimientos

esperados.
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1.4.4 Papel del docente como facilitador del juego.

El docente debe ser el estimulador del juego:

Seleccionar, organizar lo que se va a realizar en horas de clases

Establecera reglas claras para evitar que surjan inconvenientes

Organizara el tiempo y espacio.

Observard las actividades que se realizan durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

Entregara material didactico a los alumnos.
1.5 Forma de presentar el juego didactico.

e Con materiales resistentes, adecuados y de alta calidad.

e Colores armoniosamente combinados y llamativos.

e Protegerlos con sellador.

e En la caja debe tener: objetivo didactico, instrucciones, edades y contenido (Chacon,
2008, p.6).

Se comparte lo que manifiesta la autora sobre la presentacion del juego didactico en
donde se utilice materiales que no se distorsionen facilmente, debe ser llamativo y en
especial presentar un objetivo el cual queremos lograr en la clase, ademas de las reglas que
se deben tener presenten en el juego siendo un elemento importante a la hora de realizar las

diferentes actividades ludicas para que estas sean divertidas y organizadas.

El juego se lo puede realizar en grupo permitiendo mejorar las habilidades de
cooperacion y colaboracion, ademas de desarrollar las capacidades de interactuar con otras
personas. De igual manera tenemos el juego de forma individual esta solo esta dirigido a un
solo alumno con la finalidad de pensar y concentrarse sin perder la relacion con los demas
comparieros. Los juegos virtuales también son muy llamativos para los nifios en donde se
aprovecha la tecnologia, favoreciendo el auto-aprendizaje y entretenimiento de ellos

relacionado el juego-aprendizaje.
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2. La lecto-escritura

La lecto-escritura cumple un papel importante en la vida progresiva de los alumnos,
incrementando la expresion oral y escrita, aumentando su vocabulario, mejorando la
ortografia indispensable en el estudiante, ademas implica el desarrollo de todas las areas de
Educaciéon General Basica, es parte del docente utilizar las diferentes estrategias ludicas
para desarrollar estas dos habilidades en los estudiantes. Quichimbo (2016) manifiesta:
“La lectoescritura es la capacidad y habilidad de leer, escribir adecuadamente también
constituye un proceso de aprendizaje en el cual los educadores pondran especial énfasis
durante la educacién poniendo a los nifios deberes, tareas que expliquen exclusivamente la
lectoescritura” (p.8). Con relacion a lo citado la lecto-escritura es un proceso de
ensefianza-aprendizaje que preparara a los estudiantes desde los primeros afios escolares a
través de estrategias ladicas que les lleven a desarrollar las habilidades de leer y escribir

para un mejor desenvolvimiento tanto en el ambito escolar como en el social.

Los educadores deben conocer a sus alumnos para escoger las mejores estrategias
ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, entre las cuales se
encuentran fichas para leer, escribir y pintar, actividades divertidas y educativas; cuentos,
videos, juegos educativos sobre la lectoescritura y otros procesos de ensefianza-
aprendizaje, por este motivo Colina (como se citd en Planillo, 2015) piensa:

A través de la lectoescritura se enriquecen las relaciones sociales, conociéndose a si

mismo y a los deméas y desarrollando diferentes capacidades que les preparan para la

vida (la memoria, el lenguaje, la imaginacion y la capacidad de abstraccion) (p.7).

Con respecto a lo antes citado por los autores, los desarrollos de las destrezas de leer y
escribir son importantes ya que permite desenvolverse de buena manera en la vida
cotidiana de los estudiantes, consiguiendo el gusto y el habito por el uso de las mismas.

Ferreiro (como se citd en Grifian 2014) dice:

La lectoescritura constituye una estrategia y un proceso en nuestros alumnos; como

estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y cOmo proceso para acercarnos a la
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comprension del texto. “La lectura y la escritura son elementos inseparables de un

mismo proceso mental. (p.6)

Se comparte con lo antes citado que la lecto-escritura van de la mano siendo un
proceso de ensefianza aprendizaje que se debe ensefiar desde los primeros afios de
escolaridad, en donde el docente debe buscar las diferentes estrategias ludicas y el
material didactico para que el estudiante desarrolle las destrezas de leer y escribir de una
manera divertida, permitiendo construir significados para ampliar los conocimientos,
organizar ideas, obteniendo un buen rendimiento escolar y desenvolvimiento en su vida

cotidiana.

Los docentes desde los primeros afios de educacion basica deben incentivar a los
estudiantes al proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura, buscando las
diferentes estrategias ludicas que llamen la atencion, a través de actividades que permitira
en los estudiantes aprender de manera motivadora en donde él es el autor de su propio
conocimiento, y evitar que en un futuro no tengan problemas en su rendimiento

academico.
2.1 Proceso de ensefianza- aprendizaje en la lecto-escritura
Condemarin (como se citd en Agreda, 2015) menciona:

Que la ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura es un proceso de caracter complejo
ya que su dominio no se agota en la tarea mecanica de codificacion y decodificacion, tal
como ya se ha sefialado. El proceso requiere que el nifio haya alcanzado determinados
niveles de maduracion con respecto a tres factores que intervienen, estos son:

Desarrollo de la psicomotricidad de la funcion simbolica y de la afectividad: se refiere a

la maduracion general del sistema nervioso, expresada por la capacidad de desplegar un

conjunto de actividades motrices.

112



Maduracion del pensamiento en su funcién simbdlica: como para comprender, o al
menos sentir, que la escritura conlleva un sentido y transmite un mensaje, lo que

requiere también de un determinado nivel de desarrollo del lenguaje.

Madurez emocional: que le permita no desalentarse ni frustrarse ante el esfuerzo

desplegado para lograr los automatismos correspondientes a esas primeras etapas.
(p.11)

La afirmacion del autor es acertada ya que manifiesta lo importante que son las niveles
en el proceso de la ensefianza- aprendizaje de la lecto-escritura, existiendo tres factores de
comprension para un fin comunicativo desde la psicomotricidad, maduracion del

pensamiento en su funcion simbdlica y la madurez emocional.

2.2 Estrategias ludicas para la lecto-escritura

Proceso mediante el cual los nifios y nifias van desarrollando sus capacidades para leer

y escribir. Sepalveda (2012) afirma:

e Interpretacion de imagenes.

e Garabateos graduar las tareas de grafo motricidad.

e Graficacién de eventos de lectura y escritura de textos en donde se mezclan dibujos y
grafias.

e Correspondencia fonética asignacion de una letra para cada sonido.

e Produccion de textos sencillos. (p.34)

Valorando lo antes citado, las estrategias ludicas mejoraran la lecto-escritura facilitando
las iniciativas en las que los estudiantes pidan material o ayuda para escribir y leer, dibujar,
pintar, entre otras. Es tarea del docente elaborar el material didactico y ademas convertir
las clases motivadoras en donde el nifio sea constructor de su propio conocimiento y poco

a poco se vaya mejorando las habilidades de leer y escribir.
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2.3 Actividades ludicas para estimular el aprendizaje de la lecto-escritura

Librada (como se citd en Quichimbo, 2016) menciona que para la lectoescritura se debe
tener en cuenta las siguientes actividades para estimular el aprendizaje de la

Lectoescritura:

e Audicion de cuentos. Léeles cuentos en voz alta.

e Rincén de las letras. Prepara un rincon de letras de juguete, que puedan verlas y
manipularlas a su antojo. Deja que experimenten.

e Juegos de buscar palabras. Enséfales palabras y haz que las busquen en un texto.
También puedes emplear sopas de letras.

e Juegos de asociacion de letras. Con letras de juguete o de plastilina, animales a juntar
diferentes letras y comprobar que sonidos resultan, aunque ain no tengan un sentido
completo.

e Creacion de cuentos, en los que cada uno escribe unas frases. Es una actividad que les
encanta. Comienza una historia con una frase o un par de frases y haz que la continuen,
cada uno ha de escribir un par de frases o una pagina (dependiendo de la edad de los
nifios y nifias).

e Creacion de historias a partir de una imagen. Enséfales un dibujo y escribe con ellos
una historia o cuento.

e Situaciones reales de lectura para que entiendan el sentido como elaborar una receta,
invitaciones de cumpleafios, lista de la compra, mensajes del teléfono movil, etc.

e Leer con el pequefio cosas de su interés para sacar informacion. Si le interesan los
coches leeremos cosas de coches con él o ella; si su interés es hacia un deporte o un
personaje determinado, leeremos algo sobre este otro tema.

e Estimularle a escribir cartas, mensajes, etc. Animarle a escribir a familiares y amigos.

e Juego de las pistas. Podemos emplear un juego con pistas escritas, deberan entender lo
que dicen las pistas para llegar al tesoro. EI mensaje de las pistas dependera de la edad y
nivel de los nifios y nifas.

e Cuentos ilustrados con pocas palabras para que descubra las palabras a través de las
imagenes.

e Bingo de letras e imagenes. Les daremos a los nifios y nifias imagenes de objetos

cotidianos, con los huecos de las letras en blanco. A continuacion, introducimos letras
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en una urna o caja, y vamos sacando las letras; el objetivo es que completen los
nombres de los objetos.

e Busca palabras con sonidos determinados. Les ensefiamos un sonido, por ejemplo, el
sonido PAN y les pedimos que piensen en palabras que tengan ese sonido. También
podemos ofrecerles un conjunto de palabras, algunas de ellas con el sonido en cuestion
y deberan identificarlas. Otra variante consiste en buscar el sonido en un texto, como

puede ser un cuento, un articulo de una revista (p. 15).

Las actividades ludicas mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-
escritura desde los primeros afios de educacion basica, es por eso que el docente debe
seleccionar las estrategias y actividades Iudicas, asi como también elaborar el material
didactico que utilizara al momento de ensefiar, siendo estas llamativas para los estudiantes

y permita mejorar su rendimiento académico.

Los salones de clase deben desplegar todo tipo de material para la lectura y escritura en
paredes, preferiblemente trabajos realizados por los estudiantes, en el hogar deben tener
sus propios libros y materiales para escribir tales como: periddicos, revistas, diccionarios,
entre otros. Esto es una buena forma de comunicarles a los estudiantes que leer es
importante y necesaria para poder desenvolverse tanto en el ambito social como en el

educativo.

2.4 Laimportancia de la imagen en la lectura y escritura

Cruder (como se citd en Arias, 2013) piensa: que la imagen resulta ser un elemento
valioso y determinante en los procesos de lectura y escritura inicial, atender a las
imagenes de los libros de texto implica tener presente que se trata de los libros
destinados a los nifios que, mayoritariamente, se inician con estos textos en el proceso
de aprendizaje de la lectura y escritura. Por lo tanto, estamos hablando de destinatarios
que miraran las imagenes para ir luego y con trabajo adicional y mediado por el adulto,
al texto escrito (p.14).

Se valora lo antes citado sobre las imagenes en la lecto-escritura permitiendo que los
estudiantes les llamaran la atencidn; vy tengan una mejor idea de la lectura que iran a

realizar, se puede decir que es un medio bastante util para promover dichos procesos
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comunicativos, ya que son instrumentos que rodean su medio y les permite caracterizarlo
en cualquier espacio que se desenvuelva, ademas de que contribuye a la comprension de

lo que dicen los textos si alin no se encuentra en la etapa alfabética.

2.5 Lectura

2.5.1 Antecedentes.

Desde la antiguedad se practicaba a la lectura en silencio, fue una préactica social durante
mucho tiempo acompariando el desarrollo de las comunidades humanas desde que se
dejaron a un lado las frondas, la caza, juramentos y rezos a los dioses que crecieron con

Nosotros.

2.5.2 Definicion.

La lectura es uno de los procesos informativos, sociales e historicos mas importantes
gue la Humanidad ha generado a partir del desarrollo del Lenguaje, como producto de la
evolucion y del trabajo, del idioma o lengua y del invento de la escritura en su

configuracién como organizacion social civilizada.

La lectura es uno de los habitos que pocas personas lo practican, pueden ser varias las
razones pero la principal se debe al surgimiento de la tecnologia en nuestra sociedad, ya
que las personas en sus tiempos libres se dedican a las redes sociales; la television es otro
problema ya que los nifios se sientan horas frente al televisor, y otro factor que influye
bastante son los videos juegos que son un entretenimiento para los nifios volviéndose una
dependencia, lo cual genera pérdida de tiempo y por ende no va a cumplir con las tareas

escolares.
Flotts et al. (2016) aseguran:
La lectura es un instrumento muy potente de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o

papeles es posible aprender cualquiera de las disciplinas del saber humano. Quien

aprende a leer eficientemente y lo hace con constancia desarrolla, en parte, su
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pensamiento. Por eso, la lectura se convierte en un aprendizaje trascendental para la

escolarizacion y para el crecimiento intelectual de la persona. (p. 16)

Se comparte lo que manifiestan los autores sobre la lectura siendo de gran importancia,
ya que permite incrementar el léxico, la forma correcta de escribir y desarrolla la
imaginacion. Se debe iniciar el aprendizaje de la lectura desde muy temprano
convirtiéndose en un lector habil, lo cual permitira introducirse tanto en el &mbito
educativo como en el area social. El tiempo en que se puede practicar la lectura en los
nifios es de 10-15 minutos al dia siendo suficientes para estimular el aprendizaje en la

escuela.

Los padres de familia deben implicarse en el habito lector, convirtiéndose en modelos
para sus hijos, escuchandolos cuando leen y leerles textos llamativos, estos pueden ser
cuentos infantiles, anécdotas, fabulas, trabalenguas, entre otros, permitiendo mejorar la
comprension lectora en los nifios lo cual influenciara en el rendimiento escolar y

motivacion en el habito de la lectura.

En la escuela el docente debe predicar a los estudiantes con el ejemplo de leer,
seleccionando un espacio adecuado dentro del aula de clase y llevar textos divertidos que
les Ilame la atencion a los estudiantes, y de esta manera mejorar poco a poco la lectura lo
cual permitira desarrollar la concentracion, la atencién, asi como también dar sus propias
opiniones y criticas cuando se presente la oportunidad, siendo la lectura un valor
importante para su vida y en especial en el ambito educativo desarrollando habilidades

cognoscitivas que estan inmersas dentro del curriculo de educacion bésica.

2.5.3 Importancia de la lectura

Es importante que los estudiantes y los docentes sepan que leer consiste en el
procesamiento de informacion de un texto escrito con la finalidad de interpretarlo, que no
solo se lea por leer, hay que darle un sentido a la lectura, y sobre todo para que los
alumnos comprendan que es la base del proceso de aprendizaje y adquisicion de

conocimientos en diferentes areas y su utilidad en el desarrollo personal y social.
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Permiten al nifio a desarrollar:

e Ampliar su vocabulario.

e Te hace una persona critica.

e Te hace tener temas de conversacion interesante.

e Te hace reflexionar de tu posicion en la vida.

e Te ayuda a ser tolerante.

e Te ayuda a tener buena ortografia, importantisimo en la vida.
e Te quita el estrés de todo tipo.

e Fomenta tu espiritu de investigacion.

e Te daagilidad mental necesaria para la toma de decisiones.

Segun (Azas 2013) los tipos de lectura que se utilizan en los primeros afios de escolaridad:

e Lectura comprensiva.
e Lecturasilenciosa.
e Lecturaoral.

e Lectura comentada (p. 21.).

Aceptando lo citado por el autor en los primeros afios de educacion general bésica se
toman en cuenta la lectura comprensiva, aqui el lector interpreta totalmente lo que esta
leyendo, reconoce cual es la idea principal, las ideas secundarias, y conoce el vocabulario,
la persona que realiza este tipo de lectura entendera lo que dice en el texto para luego
realizar un pequefio andlisis o critica de lo leido, la lectura silenciosa es cuando se lee
algun texto y se capta lo leido con la mente se lo realiza con la vista sin pronunciar las
palabras, permitiendo mejorar la concentracion a lo que se esta leyendo y se realiza la
lectura a su propio ritmo. Asi mismo se encuentra la lectura oral esta se da cuando el
docente o un estudiante del aula lee en voz alta. Tiene beneficios tanto la persona que lee
como la que escucha; permite desarrollar la percepcion auditiva, la imaginacion,
concentracion, mejora la autoexpresion y motiva a los estudiantes a leer, y por altimo
tenemos la lectura comentada la cual consiste en hacer una pequefia pausa en cada

parrafo en compafia del docente, en donde se realizard& un comentario u opinion
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profundizando el tema en el que participan tanto docente como estudiante, esta lectura

permitira en los estudiantes escuchar las diferentes opiniones.

2.5.4 Lectura de interés para los nifios.

La lectura se concibe como un proceso mediante el cual los lectores construyen o
asignan significados a un texto, utilizando sus propios conocimientos y algunas las claves
que el texto proporciona. En los primeros afios de Educacion General Basica se

recomienda usar textos breves que resulten interesantes para los estudiantes.

2.5.4.1 Adivinanzas.

Una adivinanza es un tipo de acertijo cuyo enunciado se formula en forma de rima, se
trata de enigmas sencillos dirigidos al publico infantil en que hay que adivinar frutas,
animales, objetos cotidianos, etc.

Permiten desarrollar de mejor manera las habilidades de pensar al momento de descubrir la
respuesta a dicha adivinanza, que permitira en los nifios orientarse y de esta manera

aprender nuevas palabras.

2.5.4.2 Trabalenguas.

Los trabalenguas estan formados por un conjunto de palabras que conforman una frase
larga, que se debe decir en voz alta y es dificil de pronunciar al utilizar sonidos parecidos o
iguales. Es importante ya que los nifios desde muy temprana edad van adquiriendo un

vocabulario mas fluido, asi como también aumenta su concentracion y memoria.

2.5.4.3 Retahilas.

Las retahilas son juegos de palabras que nombran sucesos generalmente en forma de
rima, son tipicamente infantiles y son usadas tanto como un juego, asi como un recurso
lingliistico y de fluidez verbal, la imaginacién y ejercicios de memoria, para nifios
pequefios. Beneficia en el proceso de ensefianza aprendizaje estimulando la atencion y la
memoria, ademas de estimular la creatividad, la concatenacién de ideas y ensefia la

coherencia.
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2.5.4.4 Refranes.

Aprender mucho sobre la vida y reflexionar, ademas te contamos el significado de cada
uno de ellos para que puedas entenderlos y extraer de ellos toda su sabiduria y puedas
aplicar las ensefianzas populares a su vida diaria. Los refranes adquieren sabidurias y

asimilan situaciones de la vida que acumulaban como experiencia vital y cultural.

2.5.4.5. Juegos tradicionales.

Los juegos tradicionales siguen triunfando entre los nifios, ellos aprenden a jugar
gracias a sus padres, abuelos, primos, porque se trata de juegos sencillos y muy divertidos.
Estimula la sociabilidad en los nifios, ademas fortalecen las destrezas, habilidades, los
valores, asi como también ensefia a los nifios ser solidarios, esperar su turno y valorar el

rol de sus comparieros.

25.4.6. Rondas infantiles.

Las Rondas Infantiles son juegos colectivos de los nifios que se transmiten por
tradicion, Se cantan con rimas y haciendo rondas con movimiento. Se trata de un juego de
nifios que consiste en armar un circulo y girar mientras se entonan canciones o se recitan

rimas.

2.5.47 Rimas infantiles.

Las rimas infantiles son cortas, tienen rima y mucha repeticion, siendo un juego de las
palabras y una maravillosa estrategia para ensefiar los sonidos y el discurso a los nifios.
Mejora el aprendizaje del lenguaje, el desarrollo cognitivo, fisico y social, ayudando a
desarrollar de la creatividad y ademas a tener un vocabulario nuevo, algo muy importantes

también es que desarrollan los musculos de la boca y de la lengua al decir las rimas.
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2.5.4.8 El cuento.

Los cuentos infantiles son narraciones breves de hechos imaginarios cuenta con un
grupo reducido de personajes y con un argumento no demasiado completo, son muy
Ilamativos para los nifios de los primeros afios de educacion basica. Estimula la
imaginacion ya que en los cuentos existe la fantasia y la magia estimulan el lenguaje va
afladiendo mé&s palabras a su vocabulario y aprende diferentes expresiones, van

acercandose mas al habito de la lectura.

2.5.4.9 Fabulas.

Una fabula es un género narrativo en verso o prosa que tiene un fin didactico. Las fabulas
suelen ser breves, protagonizadas por animales personificados, y contienen una moraleja que
a veces aparece al final. Al final de la fabula deja una moraleja o ensefianza al estudiante
que la lee puede hacer una critica a los comportamientos y también determina la ensefianza

y los valores.

2.6  Escritura.

La escritura con el pasar de los afios se ha ido modificando poco a poco desde que se
empez6 a escribir simbolos (escritura ideografica), se puede decir que los sumerios
escribian los nombres de productos de exportacién en etiquetas o carteles de barro adosado
a paquetes; su escritura cuneiforme estaba formada por signos correspondientes a objetos,
personas, ideas.

2.6.1 Definicion.
La escritura es la forma de comunicacion humana que se da por medio de simbolos lo
cuales son escritos por una persona y otras lo descifran, este mensaje es completo cuando

no se presta a diversas interpretaciones, sino que es entendido directamente en forma clara.

Caballeros, Sazo y Géalvez (2014) mencionan que la escritura implica la evolucion de

una serie de conocimientos construidos a partir de la interaccion con otros lectores o
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escritores y con el propio texto y con el ambiente y las situaciones en que el aprendizaje

se desarrolla. (p.216)

Apoyando a lo antes citado, la escritura va mejorando a partir de las lecturas que se
realiza de los diferentes autores; comprendiendo la informacion que brindan estos pueden
ser cuentos, fabulas, leyendas, novelas, periodicos entre otros, en donde el estudiante va a

mejorar la escritura, aumentar el vocabulario y mejorar la comunicacion.

La escritura favorece al desarrollo personal, social y en especial en el ambito
educativo, ya que saber escribir permite comunicarnos con las demas personas mediante el
tiempo y el espacio. EI mal uso de los signos de puntuacion, palabras mal escritas entre
otras, pueden alterar la informacion del mensaje, por ellos debemos tener una buena

escritura para que el receptor entienda nuestras ideas y lo que se quiere expresar.
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f. METODOLOGIA

Materiales

El presente trabajo de investigacion, es de caracter cuanti-cualitativo, ya que se basara
en un estudio con el fin de descubrir indagar y comprender lo mejor posible el objeto de
estudio, mediante la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos, y en base a estos se
desarrolla inferencias que permitan entender el fendémeno de estudio y establecer

conclusiones y recomendaciones.

El tipo de disefio aplicado en este trabajo serd cuasi-experimental ya que se trabajara
con un grupo homogéneo de participantes, se aplicara un pre-test y pos-test, y se manipula

la variable independiente de investigacion.

El presente estudio sera de tipo descriptivo dado durante el desarrollo de la
investigacion este permitira una observacion sistematica, estudiando la realidad educativa
tal y como se desarrolla, ademas describe, analiza, registra e interpreta las condiciones que
se dan en una situacién y momento determinado. Se lo utilizara en el momento de recoger
datos precisos en el diagndstico con las pruebas de conocimiento, la encuesta y entrevista,
para determinar los problemas y las causas por las que los estudiantes presentan problemas

en la lectura y escritura.

Los métodos aplicados durante la investigacion seran estructurados en tres areas:
tedrico-diagnostica, disefio y planificacion de la alternativa, y evaluacion y valoracién de
la efectividad de la alternativa. Por ello se plantearan los siguientes métodos tedricos:

Meétodo Observacional: Presenta un caracter descriptivo y se caracteriza a grandes
rasgos por observar la realidad en su contexto natural sin modificarla, esta vinculado al
paradigma denominado investigacion cualitativa. Este método sera utilizado para detectar
la problematica y sus posibles causas, como también para recoger datos de los avances que

presenten los estudiantes en cada actividad cuando se aplique la propuesta.

Metodo analitico-sintéetico: Se lo utilizara para analizar la informacion sobre el objeto

de estudio y sintetizarla de la mejor manera, es decir permitird analizar, seleccionar y
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organizar la teoria o informacion adecuada al proyecto de investigacion asi mismo aquella
informacién obtenida de la ficha lista de cotejo de la observacion de avances de cada
actividad de los estudiantes para sintetizarla y dar a conocer las conclusiones y

recomendaciones.

Meétodo Inductivo: Ayudara a configurar el conocimiento desde los hechos
particulares a las generalizaciones, en comparacion con los supuestos de trabajo que
sirvieron de base para la investigacion, este método sera utilizado en el estudio y analisis

de los hechos particulares y deducir criterios para llegar a las conclusiones.

Método Deductivo: Utilizado para la generalizacién de los hechos particulares del
objeto de estudio. Este método serd utilizado al momento de realizar el estudio de la
relacién de las variables, al tratar de verificar la informacién de la investigacion de campo

con los datos empiricos y con base teorica.

Método Hermenéutico: Se lo utilizara para el planteamiento del marco tedrico y para
la interpretacion de los resultados obtenidos durante el trabajo realizado, ya que de esta

manera se podré realizar la interpretacion de la teoria es decir de la informacidon recabada.

Las técnicas que se utilizardn son la entrevista, prueba escrita, observacion, la
encuesta como técnicas de recoleccion de datos con sus respectivos instrumentos,
cuestionario no estructurado, cuestionario semiestructurado, lista de cotejo, cuestionario
estructurado para la aplicacion de la encuesta. De la misma forma se utilizara la lista de
cotejo como instrumentos de recoleccién de datos de cada actividad que se realizara

durante la aplicacion de la propuesta.

La presente investigacion se realiza en la Escuela de Educacion General Basica Miguel
Riofrio, ubicada en el cantén Loja, parroquia El Sagrario en las calles Bernardo Valdivieso
entre Mercadillo y Azuay, con el apoyo de una docente, 25 estudiantes del tercer grado

“A”, y la persona encargada de realizar la investigacion.
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Procedimientos

Procedimientos para la fundamentacion teérica.

e Se procedera a la busqueda de informacion tedrica (libros, pdf, bibliotecas virtuales)

e Se seleccionaréa la informacion relevante para la construccion del marco tedérico.

e Se organizara la informacion.

e Se elaborard la redaccion del marco tedrico siguiendo el orden de las fichas y la
secuencia de los indicadores de estudio.

Procedimientos para el diagndstico.

¢ Se planificara el disefio del diagnostico.

e Se realizara una revision de los anexos de investigacion.

o Se realizard una prueba para verificar posibles errores en el instrumento.
e Se procedera a la aplicacion de los instrumentos.

e Se tabulard la informacién recabada, para esto se aplico la estadistica para la interpretar

la informacion empirica.

4) Se disefara la representacion grafica de la informacion empirica, haciendo uso del
programa Excel y Word.

5) Se procedera al procesamiento de datos, tomando como referencia los conceptos de
la fundamentacion tedrica y la forma de manifestacion de las variables en el contexto
actual.

6) Finalmente se realizara la formulacion de las conclusiones del diagnéstico, tomando
en cuenta los datos méas significativos encontrados con la aplicacion de los

instrumentos.

Procedimientos para el disefio del taller.

e Se proceder al anlisis de las conclusiones del diagndstico.

e Se determinard la alternativa que permitird dar respuesta a las conclusiones del

diagnostico.
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e Se establecera la planificacion del lineamiento alternativo.

Procedimientos para la aplicacion del taller.

e Se ejecutard las actividades iniciales del taller que permitiran dinamizar el proceso a
efectuar.

e Se procederd a la ejecucion de las actividades del taller, para esto se utilizardn las
principales estrategias ludicas descritas en el marco tedrico y en la revision literaria.

e Posteriormente se ejecutaran las actividades finales del taller,

e Finalmente se ejecutard la prueba post test comparando los datos con los resultados
iniciales obtenidos con la aplicacion del diagnéstico.

Procedimientos para la evaluacion del taller.

= Se realizard una valoracion entre los resultados significativos alcanzados con la
aplicacion del taller haciendo una comparacion entre los datos obtenidos con la
aplicacion del diagndstico y el post test.

= Se concluira con la afirmacion sobre la efectividad de la alternativa propuesta basada en

mejorar la lectura y escritura.

La poblacion de esta investigacion estuvo constituida por 25 estudiantes, la muestra
corresponde a los 25 estudiantes del tercer grado paralelo “A” de EGB, por ser un grupo
reducido que nos permitio trabajar con toda la poblacion para mayor efectividad en la

investigacion.
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g. CRONOGRAMA

ACTIVIDADES

2017 2018
Mayo Junio Julio Agosto Sep. Oct. Nov. Dic. Enero Febrero Marzo Abril Mayo
2 3 2 3 2 3 1 3 2 2 3 2 3 2 3 3

Blsqueda del planteamiento del tema
del problema

Desarrollo de problematica, justificacion
y objetivos

Construccion del marco teérico

Indagacion y Elaboracion de
instrumentos de investigacion.

Disefio de la metodologia, cronograma,
presupuesto y financiamiento.

Revision de la Bibliografia y Anexos.

Presentacion y aprobacion del proyecto
de investigacion.

Pertinencia y coherencia del proyecto de
investigacion

Construccion de los preliminares del
informe de tesis.

Elaboracién del Resumen traducido al
inglés e Introduccion.

Aplicacion de instrumentos técnicos
como trabajo de campo.

Construccion de la Revision de
Literatura, Materiales y Métodos.

Tabulacién, andlisis e interpretaciones
de resultados de la investigacion.

Construccion  de  la  Discusion,
Conclusiones, Recomendaciones,
Bibliografia y Anexos.

Presentacién y Revision borrador del
Informe de Tesis por el Director.

Obtencién de la Aptitud Legal

Presentacion y Estudio del Informe de
Tesis por el Tribunal de Grado.

Correcciones y Calificacién del Informe
de Tesis del Grado Privado.

Construccion del Articulo  cientifico
derivado de la Tesis de Grado

Autorizacion, Edicion y Reproduccion
del Informe de Tesis.

Socializacion, Sustentacion y
Acreditacion del Grado Publico.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

TALENTO HUMANO

» Estudiantes de Educacion Bésica
» Docentes Universitarios
» Autoridades y Docentes de la Escuela Miguel Riofrio
» Estudiantes del tercer grado paralelo “A” de la Escuela Miguel Riofrio
COSTO COSTO
RECURSOS MATERIALES CANTIDAD UNITARIO TOTAL
Servicios de internet
80 (horas) 1.00 80.00
Tinta de impresora (cartuchos)
2 20.00 40.00
Resma de papel bond
1 3.00 3.00
Transporte
30 0.30 9.00
Alimentacion
20 3.00 60.00
Imprevistos
20.00
TOTAL
212.00
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OTROS ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA PARA DOCENTE

Estimado docente:

Para solicitarle que me ayude a responder el siguiente cuestionario que es parte de los
instrumentos para recoger informacion de la realizacion de la tesis “Estrategias ludicas
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado
“A” de la Escuela “Miguel Riofrio”, periodo 2017-2018”.

Los resultados de esta entrevista seran utilizados Unicamente con fines académicos.

Objetivo: Buscar informacion pertinente que permitan mejorar el proceso de la lecto-
escritura mediante el uso de las estrategias ludicas en los estudiantes de la institucién

educativa “Miguel Riofrio”.

1. ¢Se capacita constantemente para actualizar sus conocimientos sobre estrategias ludicas

para mejorar la lecto-escritura?

2. Cree usted que en el proceso educativo en su paralelo existen problemas en la lecto-

escritura en el desempefio de los alumnos. ¢Por qué?

3. Piensa usted que para aprender a leer y escribir es suficiente tener un lapiz y un

cuaderno. ¢Por qué?
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4. ¢Cree usted que seria importante para mejorar los problemas de lecto-escritura usar
estrategias ladicas? ¢Por qué?

5. Usted como docente promueve en los nifios la lectura de sus textos favoritos (cuentos,
fabulas, leyendas, historias, comics entre otros) y recrear de manera escrita su imaginacion

en base a lo que han leido. ¢Por qué?

6. ¢Qué considera necesario para aumentar las habilidades de lectura y escritura en los
estudiantes?
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTO
CUESTIONARIO

Objetivo:
Verificar el conocimiento que poseen los estudiantes con respecto a la escritura, para
reforzar las falencias encontradas mediante estrategias ludicas.

Instrucciones:

Lea detenidamente cada literal y conteste.

Responder de forma individual.

Utilice lapiz.

1. Ubicar el nombre de la imagen

2. Elabore una oracién con las siguientes palabras.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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3. Dictado de palabras.

4. Pienso en un animal que me guste, lo dibujo y escribo las caracteristicas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Técnica: Observacion Instrumento: Escala descriptiva Dia:

ANO DE BASICA: 3er “A” Uso de la “m” Uso de las Al inicio de Escribe la oracion
AREA: Lenguay Literatura antes de la “p” y | tildes. cada oracion con coherencia.
OBJETIVO: de la “b. utiliza la letra
mayuscula.
S NO MESIAS i NO MESIAS Si No | AMEDIAS | sl No A MEDIAS

Marque con una x conforme se
haya desarrollado cada criterio

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13




14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTO
OBSERVACION DE LA LECTURA

Objetivo: Verificar el nivel de la lectura que presentan los estudiantes para reforzar las
dificultades encontradas mediante el uso de las estrategias ludicas.

Instrucciones:

Lea la siguiente lectura.

Responder de forma individual los literales que se presentan en la parte inferior de la
lectura.

Utilice lapiz

Cierta vez, un asno se vistio con una piel de ledn que encontré en el camino. Los animales
se asustaron al verlo y huyeron hacia la selva. EI miedo se apodero de toda la region.

El asno respetado, ahora muy temido, se paseaba orgulloso y en forma vanidosa por toda la
selva.

138



Cuando su amo lo echo de menos, pese al duro dia de trabajo, salio a buscarlo por todas
partes. Encontrd una extrafia figura. Sintio terror y huyo.

Al poco rato, el amo recordd las grandes orejas que salian de la piel del ledn y se dio
cuenta de la mentira.

Regresd donde estaba el animal y le quitd el disfraz, haciéndole pasar mucha vergiienza
ante los demas animales de la region. Partio el amo rumbo a su campo y el asno con la
cabeza gacha lo siguio.

Moraleja “No simules lo que no eres, si pasar vergiienza no quieres.”

Escriba la idea principal de la fabula
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Técnica: Observacion Instrumento: Lista de cotejo Dia:
N° | ANO DE BASICA: Tercer Grado “A” Identifica | Identificala | Lee con | Respeta los
los idea claridad signos de
OBJETIVO: Verificar el nivel de la | personajes principal. | einterés. | puntuacion.
lectura que presentan los estudiantes para que
reforzar las dificultades encontradas | intervienen
mediante el uso de las estrategias ludicas. | en la fabula

RESPONDA (S)I O (NO) CONFORME
SE DESARROLLO EL CRITERIO EN
CADA ESTUDIANTE.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA

Estimados estudiantes:

Les ruego comedidamente contestar las siguientes preguntas relacionadas a las estrategias
ludicas son Utiles y efectivas para el aprendizaje porque constituye un medio que permiten
realizar las clases mediante el juego haciéndolas mas llamativas, fomentando las aptitudes,

actitudes, compafierismo, la creatividad e imaginacion.

Instrucciones:

a. Leer atentamente cada pregunta.
b. Resolver la encuesta de forma individual y responsable.

c. Marcar con una (X) en el respectivo paréntesis la respuesta que considere correcta.

1.¢ El docente utiliza estrategias lidicas para ensefiarte a leer y escribir?

Si( ) No ( )

2.¢Con qué frecuencia utiliza el docente estrategias ludicas para ensefiarte a leer y

escribir?

Siempre () Aveces( ) Nunca( )
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4. ¢De las siguientes estrategias ladicas cual de ellas utiliza tu docente para

ensefiarte a leer y escribir?

Juegos () Dramatizaciones ( ) Bingo de palabras ()

Cuentos () Dinamicas en grupos () Adivinanzas ( )

4. Consideras que las estrategias ludicas utilizadas por tu docente te benefician en el

aprendizaje de la lectura y escritura?

Si () No ( )

5. ¢ Te gustaria aprender a leer y escribir a través de las estrategias ludicas?
Si( ) No ( )

6. ¢ Estarias dispuesto a participar en un taller sobre actividades ludicas para mejorar

tu aprendizaje en la lecto-escritura?

Si () No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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