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a. TITULO

IMPLEMENTACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA APOYAR EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INGLES, EN LOS NINOS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA PARTICULAR BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA,

PERIODO 2016-2017.



b. RESUMEN

En la presente investigacion se planted la implementacion de un recurso ludico
computarizado, para apoyar el aprendizaje del idioma Inglés en los nifios de Quinto Grado
de la Escuela de Educacion Basica Particular Burbujitas de Sabiduria de la ciudad de
Loja, periodo 2016-2017, en base a la entrevista realizada a la docente se pudo establecer
la necesidad de utilizar recursos didacticos digitales. Se procedio a buscar los recursos
adecuados entre los elaborados por tesistas de la UNL, la docente selecciono el recurso

adecuado como apoyo para las clases.

Para implementar el recurso ludico computarizado se determind conjuntamente con la
docente la estrategia metodologica para abordar los contenidos seleccionados, luego se

hizo la observacion y registro en las fichas elaboradas para el efecto.

En base a los resultados se afirma que la implementacion de recurso ludico
computarizado apoy¢ significativamente a la materia de Inglés, ya que permitié una mejor
adquisicion de aprendizajes de una forma divertida y dinamica para el estudiante como
una estrategia innovadora, dando cumplimiento a los nuevos estandares curriculares
planteados por el Ministerio de Educacion sobre la inmersion de las tecnologias de la

informacion y comunicacion en los salones de clases.



ABSTRACT

In the present investigation the implementation of a computerized recreational
resource was proposed to support the learning of the English language in the children of
Fifth Grade of the School of Basic Education Private Bubbles of Wisdom of the city of
Loja, period 2016-2017, in base the interview made to the teacher could establish the need
to use digital didactic resources. We proceeded to seek the appropriate resources among
those prepared by UNL theses, the teacher selected the appropriate resource as support

for the classes.

In order to implement the computerized recreational resource, the methodological
strategy to address the selected contents was determined in conjunction with the teacher,

followed by a systematic observation of the PEA through the fact sheets.

Based on the results, it is stated that the implementation of a computerized play
resource significantly supported the English subject, since it allowed a better acquisition
of learning in a fun and dynamic way for the student as an innovative strategy, complying
with the new standards curricula proposed by the Ministry of Education on the immersion

of information and communication technologies in the classroom.



¢. INTRODUCCION

El presente trabajo de titulacion surgi6 después de una entrevista realizada a la docente
que imparte la asignatura de Inglés del Quinto Grado de Educacion General Basica de la
Escuela Particular Burbujitas de Sabiduria, la cual manifesté que sus clases se imparten
dos horas semanales y la materia es obligatoria, ademds, que no cuenta con material
didactico, tecnologico o computarizado para sus clases lo que dificulta la ensefianza y el

aprendizaje de sus alumnos.

Por otra parte, los principales inconvenientes que existen en la ensefianza de la
asignatura son la falta de interés de los alumnos y la falta de conocimientos que se

relacionan con la escritura y pronunciacion de las palabras en Inglés.

Para dar posible solucion a esta problematica se planteod la investigacion denominada
“IMPLEMENTACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA APOYAR EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INGLES, EN LOS NINOS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA PARTICULAR BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA,
PERIODO 2016-2017”, y se propuso los siguientes objetivos: Analizar la planificacién
curricular, la estrategia metodolodgica, el uso de recursos basados en las TIC y las
percepciones del docente con respecto al proceso de ensenanza aprendizaje; Seleccionar
conjuntamente con la docente los adecuados recursos didacticos basados en las TIC,
elaborados por la carrera de Informatica Educativa de la Universidad Nacional de Loja,
para apoyar la ensefianza aprendizaje del idioma inglés; Determinar conjuntamente con
el docente la estrategia metodologica para abordar los contenidos con apoyo en los

recursos digitales seleccionados y ajustar (o elaborar) la planificacion curricular



correspondiente; Capacitar a la docente de la asignatura de inglés previa a la utilizacioén
de los recursos seleccionados en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, y;
analizar la contribucion del uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, y el

nivel de logro de los aprendizajes previstos.

Hoy en dia en la ensefianza del Inglés, se utilizan las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Siempre se ha considerado que estas nos ayudan para un
mejor aprendizaje, y, por otro lado, nos ayudan incluir en las aulas una mayor
diversificacion de recursos que contribuyen a motivar e incentivar a los alumnos dentro
del enfoque comunicativo del Inglés. El recurso ludico computarizado facilita a la docente
la ensefianza de los contenidos de una manera dinamica e interesante, las actividades
ludicas generan un ambiente propicio para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea

ameno y al mismo tiempo efectivo.

En el desarrollo de la investigacion se elabord una entrevista a la docente donde
permitié el analisis de los requerimientos y necesidades, se selecciond conjuntamente con
la docente el recurso a implementar para luego capacitar a la misma sobre su correcto
uso, seguidamente se disefio la estrategia metodoldgica adecuada, se elabor6 los planes
de clase donde se incluyd el recurso seleccionado, los cuales se implementaron, para
luego realizar una observacion sistemdtica de cada una de las clases, se obtuvo
informacion sobre la incidencia de las TIC en el PEA a través de encuesta realizada a
estudiantes y por ultimo se realizd una prueba de conocimientos para saber el nivel de

aprendizaje de los estudiantes.



Se puede concluir que la presente investigacion es importante porque permitio cumplir
con el objetivo de apoyar el proceso ensenanza aprendizaje de la asignatura de Inglés,
contribuyo en el desarrollo de destrezas de los alumnos como el de escribir y pronunciar
correctamente los pronombres, los nimeros, los colores, las partes del cuerpo, los lugares
de la ciudad y los animales en el idioma inglés, en concordancia a los contenidos
planificados; también se apoy¢ a la docente en el salon de clase para la integracion de las

TIC en el proceso de ensenanza- aprendizaje.



d. REVISION DE LITERATURA

EDUCACION

La educacion es una accion caracterizada por un proceso comunicativo, un proceso
intencional que requiere inteligencia, un proceso mediante el cual se adquieren
competencias, habilidades que promueve un desarrollo personal que tendra como
finalidad una mejor integracion en la sociedad, tiene como objetivo primordial permitir
a todas las personas que desarrollen todas sus capacidades y talentos sin distinciones, es
decir, que todas las personas evolucionen independientemente de sus caracteristicas
evolutivas, personales, sociales y culturales, formando asi a personas independientes
capaces de razonar por si mismas sin ayuda de nadie, capaces de resolver problemas de
la vida cotidiana afrontando las dificultades y adversidades que nos plantea la vida y la

sociedad.

Segun Dewey (2011) “La educacion como crecimiento, desarrollo o proceso de
madurez requiere de una interaccion continua entre el individuo y su entorno. Se produce
alo largo de toda la vida, por lo que no hay que pensar s6lo en términos de escolarizacién

formal.” (p.12)

El término proviene de la expresion latina educere que hace referencia al proceso de
ser guiado. En efecto, los procesos de formacion suelen estar dirigidos por un individuo
con mayor experiencia en la materia que se trate. Esto es especialmente cierto en la
educacion formal, ya sea primaria, secundaria o universitaria. En la mayoria de los paises,

esta educacion formal esta reglada desde el mismo estado.



La educacion en la sociedad del conocimiento.

La educacion juega un papel trascendental y de primera y por ende tiene que ajustarse
a los requerimientos de la sociedad actual; vale decir, la importancia creciente de la
innovacion y del conocimiento en las economias hace de la educacion no solo una
inversion con alta tasa de retorno, sino un campo que incide en el acceso a trabajos

inteligentes y a redes de circulacion del conocimiento a lo largo de toda la vida.

Ademas, la educacion sigue siendo considerada como el principal campo de reduccion
de desigualdades de cara al futuro y de superacion de la reproduccion intergeneracional
de la pobreza, dados los circulos virtuosos entre mayor educacion, movilidad ocupacional
y mejores ingresos. De otra parte, es de destacar, que en un momento de crisis de
proyectos de transformacion social y de emergencia de la dimension cultural del
desarrollo, la educacion debe contribuir a repensar criticamente la realidad y a aprender

a vivir en un mundo multicultural.

Por ultimo, la educacion es un espacio privilegiado para construir ciudadania en el
marco de las democracias del siglo XXI, y de la urgencia por perfeccionar la
institucionalidad politica. Mas atn, las nuevas formas de ciudadania en una sociedad de
la informacién requieren también fortalecer nuevas destrezas: capacidad de expresar
demandas y opiniones en medios de comunicacion para aprovechar la creciente
flexibilidad de los mismos; aptitud para adquirir informacion estratégica que permita
participar en los sistemas de redes; y competencia organizativa y de gestion para adaptarse

a situaciones de creciente flexibilizacion en el trabajo y en la vida cotidiana.



PEDAGOGIA

Etimologicamente, la palabra pedagogia deriva del griego “paidos” que significa nifio,
y “agein” que significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga

de instruir a los nifnos.

En la actualidad, la pedagogia es el conjunto de los saberes que estan orientados hacia
la educacion, entendida como un fendomeno que pertenece intrinsecamente a la especie
humana y que se desarrolla de manera social. La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia
aplicada con caracteristicas psicosociales que tiene la educacion como principal interés

de estudio.

Segun Hevia (2016, p.36) “La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener
impacto en el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi
como en la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto.” La
pedagogia tiene por objetivo el estudio de todos los aspectos de la educacidon, propone
normas y reglas que componen los métodos y procedimientos que se utilizan para llevar

exitosamente el proceso educativo dentro del aula.

Principales enfoques de la pedagogia

Conductista

El conductismo es una corriente de la psicologia inaugurada por John B. Watson
(1878-1958) que defiende el empleo de procedimientos estrictamente experimentales

para estudiar el comportamiento observable (la conducta).



El conductismo es una de las teorias del aprendizaje que se ha mantenido durante mas
anos y de mayor tradicion. Aunque no encaja totalmente en los nuevos paradigmas
educativos por concebir el aprendizaje como algo mecéanico, deshumano y reduccionista,
la realidad es que muchos programas actuales se basan en las propuestas conductistas
como la descomposicion de la informacion en unidades, el disefio de actividades que

requieren una respuesta y la planificacion del refuerzo.

Cognitivo

El enfoque cognitivo supone que los objetivos de una secuencia de ensefanza, se
hallan definidos por los contenidos que se aprenderan y por el nivel de aprendizaje que
se pretende lograr. Por otra parte, las habilidades cognitivas a desarrollar siempre se

encuentran en vinculacion directa con un contenido especifico.

En sintesis, son tres etapas en el proceso de ensenanza, la primera pretende preparar al
alumno a través de la busqueda de saberes previos que podrian propiciar u obstaculizar el
aprendizaje, la segunda, la de activar los conocimientos previos al presentar los
contenidos y, finalmente, estimular la integracion y la transferencia en virtud de la nueva

informacion adquirida.

Sociocultural

En cuanto al enfoque sociocultural Onrubia et al. (2011 p.1) “plantea una diversidad
de modelos que integran ademds del individuo, su interacciéon con el medio”. La
produccion de nuevos conocimientos debera entonces integrar factores socioculturales

para que se transforme en aprendizaje.
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El conocimiento al ser visto como una construccion de significado producto de la
interaccion y el intercambio entre individuos y a través de herramientas (materiales y
culturales), supone nuevas formas de concebir y por tanto de aplicar y gestionar el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Lo fundamental del enfoque de Vygotsky consiste en
considerar al individuo como el resultado del proceso historico y social donde el lenguaje

desempefia un papel esencial.

Enfoque pedagégico constructivista.

Este enfoque se basa en entregar al alumno las herramientas que le permitan crear sus
propios procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus

ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

Concibe la enseflanza como una actividad critica y al docente como un profesional
auténomo que investiga reflexionando sobre su practica, en el constructivismo aprender
es arriesgarse a errar (ir de un lado a otro), muchos de los errores cometidos en situaciones

didacticas deben considerarse como momentos creativos.

El constructivismo, en su dimension pedagogica, concibe el aprendizaje como
resultado de un proceso de construccion personal-colectiva de los nuevos conocimientos,
actitudes y vida, a partir de los ya existentes y en cooperacion con los compafieros y el

facilitador (Sanabria, 2012, p.1).

Segun Garcia (2012 p. 8) “La ensefanza bajo este enfoque se concibe como un proceso
a través del cual se ayuda, se apoya y se dirige al estudiante en la construccion del

conocimiento. Ensefiar entonces no es transferir conocimientos sino crear las

11



posibilidades de su produccion o de su construccion.” Para ayudar al estudiante en ese
proceso de construccion del conocimiento, el docente debe partir de la estructura
conceptual de cada alumno, de las ideas y preconceptos que ya posee. Desde su propio
esquema conceptual es que el aprendiz va a proporcionar los primeros significados al
tema. Se trata que vaya de lo simple (conocimiento intuitivo o ingenuo) a lo complejo

(conocimiento formal, cientifico).

El docente constructivista es un mediador del cambio conceptual de sus alumnos ya
que, conocidas las ideas previas o preconceptos del estudiante, su tarea consiste en
plantear interrogantes o situaciones imposibles de resolver a partir de esas
preconcepciones, de manera de incitarlos a buscar, a construir otro concepto que le
permita darle un significado mas complejo. Esto significa que el docente debe generar

insatisfaccion con los prejuicios y preconceptos.

La ensefianza desde este enfoque no centra su esfuerzo en los contenidos sino en el
estudiante, en su cambio conceptual. Especificamente en lo que se refiere a lo escolar, ese
cambio conceptual se construye a través de un proceso de interaccion entre los alumnos,
el docente, el contenido y el contexto, todos interrelacionados entre si. Es importante
destacar que todo conocimiento se construye en estrecha relacion con los contextos en los
que se usa y por ello no es posible separar los aspectos cognitivos, emocionales y socio-

historicos presentes en el contexto en que se actua.

DIDACTICA

La palabra didactica proviene de las raices griegas didaskein que significa ensefiar y

de tékne arte por lo tanto se define como el arte de ensear.

12



Concepto e importancia.

La didéctica es la rama de la Pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas
para mejorar la ensenanza, definiendo las pautas para conseguir que los conocimientos

lleguen de una forma mas eficaz a los educados.

La importancia de la didéactica radica en que siempre serd un instrumento muy util

porque brinda las herramientas de como ensefiar lo que se sabe.

e Facilitar la implementacion del curriculo en las aulas y, en consecuencia,
mejorar las practicas docentes y fortalecer la calidad de los aprendizajes de los

estudiantes.

e Ofrecer orientaciones metodoldgicas y estrategias a ser aplicadas en el aula de
clase, que permitan un acercamiento concreto al contenido curricular de las

distintas areas, con el fin de contribuir a la capacitacion profesional docente.

e Contribuir al desarrollo de destrezas, a partir del uso de materiales concretos

en el aula.

La didactica desde enfoques innovadores.

El enfoque centrado en el contenido (tradicional). Se trata fundamentalmente de la
ensefanza tradicional, de la transmision de conocimientos y valores de una generacion a
otra, del profesor al alumno, pues en este modelo la figura protagénica del proceso
educativo es el profesor, a quien se le otorga la cualidad de poseer el conocimiento, su

funcién es transmitir contenidos considerados como validos y valiosos para la formacion

13



de los alumnos; mientras que la participacion de estos consiste, generalmente, en
memorizar, repetir, almacenar, acatar y obedecer, no cuestiona la reproduccion de las

palabras del profesor o del texto.

Enfoque centrado en habilidades. Permite desarrollar habilidad intelectual que
permita acceder por si mismo a la tematica, ya que desarrolla en el alumno una disciplina
intelectual a través de la aplicacion de habilidades que permita el planteamiento de

problemas y busqueda de solucion.

Enfoque centrado en conocimiento. El proceso de conocimiento tiene lugar gracias
a las acciones de mediacion pedagdgica que involucran una actividad coordinada de
intencion-accion-reflexion entre los estudiantes y el docente, en torno a una diversidad de
objetos de conocimiento y con intervencion de determinados lenguajes e instrumentos.
Ademas, ocurre en contextos socioculturales e historicos especificos, de los cuales no

puede abstraerse, es decir, tiene un caracter situado.

Elabora una visién del mundo a través del aprendizaje significativo, permitiendo
promover un aprendizaje significativo en los alumnos, y origina el desarrollo de

estrategias cognitivas de exploracion y de descubrimiento (Escalante, 2011, p.18).

Proceso de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje se basa en un sistema de comunicacion
intencional que se produce en un marco institucional y en el que se generan estrategias
encaminadas a provocar el aprendizaje, ademas es el procedimiento mediante el cual se

transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia.
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Este proceso se concibe como el espacio en el cual el principal protagonista es el
alumno y el profesor cumple con una funcién de facilitador de los procesos de
aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a partir de leer, de
aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con

sus compaiieros y el profesor.

Por otra parte, es proceso de ensefa aprendizaje constituye la via mediatizadora
esencial para la apropiacion de conocimientos, habilidades, normas de comportamiento y
valores, legados por la humanidad y que se expresan en el contenido de ensefianza, en
estrecho vinculo con el resto de las actividades docentes y extra docentes que realizan los

estudiantes

Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica.

El uso de las tecnologias en la didactica se hace con el fin de transmitir conocimientos,
aportar ejercicios practicos y ejemplos, controlar el aprendizaje de los alumnos y
proporcionar a estos una informacion inmediata. Nuevas tecnologias y su insercion en la
didactica son un gran logro tecnologico que esta posibilitando los avances mas relevantes
en la sociedad actual. Cada vez hay un mayor conocimiento sobre estas tecnologias, pero

aun contintia siendo una parcela practicamente poco conocida y explorada (Cabero, 2010,

p.9.).

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion.

Las nuevas tecnologias son uno de los factores mas influyentes en el desarrollo
alcanzado por la sociedad contemporanea, su incidencia en la educacion es tal que
constituye un valioso recurso que permite llevar a cabo un proceso educativo centrado en

el aprendizaje del alumno.
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Para Cabero (2010) son solo herramientas y medios para la mejora de la calidad de la

ensefanza aprendizaje, no son un objeto educativo pos si mismo, sino, tan solo medios.

La incorporacion de los recursos tecnologicos a la ensefianza y su dominio por el

estudiante debe de ser paulatino, gradual y permanente durante su vida profesional.

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Desde hace un par de décadas las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) han sido incorporadas en los sistemas educativos del mundo entero
con la promesa de brindar mejoras en el sistema escolar. Los paises de América Latina
han realizado a lo largo de este tiempo importantes esfuerzos para no permanecer al
margen de esta tendencia global. A finales de los ochenta y principios de los noventa, se

comenzaron a gestar las primeras politicas y programas TIC orientados a las escuelas.

Este proceso ha estado guiado por la vision de que las TIC tienen la capacidad
potencial de alterar el escenario donde se introducen y, por tanto, que pueden facilitar la
revision y reformulacion de practicas prevalecientes, impulsando cambios y mejoras en

las condiciones estructurales del sector (Sunkel, 2010).

Concepto

Las TIC son un conjunto de servicios, redes, software y dispositivos cuyo fin es
mejorar la calidad de vida de las personas de un entorno y que se integran a un sistema

de informacidn interconectado y complementario.
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Desarrollo de las TIC

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacion (TIC) son incuestionables y
estan ahi, forman parte de la cultura tecnologica que nos rodea y con la que debemos
convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales. Y las posibilidades de

desarrollo social.

Las TIC configuran la sociedad de la informacion el uso extensivo y cada vez mas
integrado (en los mismos aparatos y codigos) de las TIC es una caracteristica y factor de

cambio de nuestra sociedad actual.

Incluimos en el concepto TIC no solamente la informatica y sus tecnologias asociadas,
telemdtica y multimedia, sino también los medios de comunicaciéon de todo tipo: los
medios de comunicacion social ("mas media") y los medios de comunicacion

interpersonales tradicionales con soporte tecnolégico como el teléfono, fax.

Tipos

Mas media o0 medios de comunicacién masivos: Son los medios de comunicacion
recibidos simultdneamente por una gran audiencia, equivalente al concepto sociologico
de masas o al concepto comunicativo de publico. La finalidad de estos medios de
comunicacion es formar, informar y entretener al publico que tiene acceso a ellos e influir

en su publico ideoldgicamente y mediante la publicidad.

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o

sistema que utiliza multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o
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comunicar informacion. Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta

animacion, sonido, video, etc.

Celulares: Nos permiten una comunicacion desde cualquier sitio en el que estén y de

la misma manera podemos ser localizados por quien nos necesite.

Radio: Utiliza ondas electromagnéticas que viajan y permiten la difusion de estd, la

radio es una manera de enviar palabras y musica por el aire.

USB: Es un pequefio dispositivo de almacenamiento se utiliza para guardar
informacion. Estas memorias USB han logrado desplazar a los CDs y disquetes, ya que

son mas practicos y coémodos.

PC: Con la PC podemos guardar la informacion e introducir toda clase de datos. Estos

pasan a guardarse en los dispositivos "memorias".

Diario: Es un medio escrito en el cual podemos estar al tanto de todo lo que ocurre

alrededor de nosotros en los diferentes &mbitos internacional, nacional, regional, etc...

LA EDUCACION GENERAL BASICA EN EL ECUADOR

Segin la Constitucion de la Republica del Ecuador en la Seccion quinta
correspondiente a la Educacion en su Art 26 sefiala que “La educacion es un derecho de

las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado”.

En su Art. 27 manifiesta que “La educacion se centrara en el ser humano y garantizara

su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
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sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimularé el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar”.

En este contexto, en el articulo 19 de la misma ley se establece que un objetivo de la
Autoridad Educativa Nacional es “disefiar y asegurar la aplicacion obligatoria de un
curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales, privadas y
fiscomisionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato, y modalidades:
presencial, semipresencial y a distancia. El disefio curricular considerara siempre la vision
de un Estado plurinacional e intercultural. El Curriculo podra ser complementado de
acuerdo a las especificidades culturales y peculiaridades propias de la region, provincia,
canton o comunidad de las diversas Instituciones Educativas que son parte del Sistema

Nacional de Educacion” (Educacion General Basica, 2016, pag.1).

La Educacion General Basica en el Ecuador abarca diez niveles de estudio, desde
primer grado hasta décimo. Las personas que terminan este nivel, serdn capaces de
continuar los estudios de Bachillerato y participar en la vida politica y social, conscientes

de su rol historico como ciudadanos ecuatorianos.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacion General Basica seran

ciudadanos capaces de:

= Convivir y participar activamente en una sociedad intercultural y plurinacional.
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= Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural nacional, los

simbolos y valores que caracterizan a la sociedad ecuatoriana.

» Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.

= Demostrar un pensamiento logico, critico y creativo en el analisis y resolucion

eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

* Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos, psicologicos y sexuales.

» Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.

» Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de lo

comprendido en las disciplinas del curriculo.

Reforma curricular para la Educacion General Basica.

En el afo 2007, 1a Direccion Nacional de Curriculo realizo la evaluacion a la Reforma
Curricular de 1996, cuyos resultados fueron, entre otros: desactualizacion de la Reforma,
incongruencia entre los contenidos planteados en el documento curricular y el tiempo
asignado para su cumplimiento, desarticulacion curricular entre los diferentes afios de la

Educacion General Basica.

El Ministerio de Educacion, sobre la base de estos resultados, elabor6 la Actualizacion
y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica, la cual entrd en vigencia
desde septiembre de 2010 en el régimen de Sierra, y desde abril de 2011 en el régimen de

Costa.
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En 2016 se realiz6é una nueva reforma que define una nueva estructura de la EGB que
abarca diez niveles de estudio, desde primero de basica hasta completar el décimo afio.
Los jovenes estan preparados, entonces, para continuar los estudios de Bachillerato y para
participar en la vida politica y social, conscientes de su rol histérico como ciudadanos

ecuatorianos.

Actualmente en el curriculo de Quinto grado de EGB se incluyen las asignaturas de:
Lengua y Literatura, Matematica, Estudios Sociales, Ciencias Naturales, Educacion

cultural y artistica, Educacion Fisica e Inglés.

Nuevas metodologias y uso de las TIC en el PEA

Para que en la educacion se puedan explotar los beneficios de las TIC, es esencial que
tanto los futuros docentes como los docentes en actividad sepan utilizar estas
herramientas. Para poder lograr un serio avance es necesario capacitar y actualizar al
personal docente, ademés de equipar los espacios escolares con aparatos y auxiliares

tecnologicos, como son televisores, videograbadoras, computadoras y conexion a la red.

La adecuacion de profesores, alumnos, padres de familia y de la sociedad en general a
este fendmeno, implica un esfuerzo y un rompimiento de estructuras para adaptarse a una
nueva forma de vida; asi, la escuela se podria dedicar fundamentalmente a formar de
manera integral a los individuos, mediante practicas escolares acordes al desarrollo

humano.

Las TIC se estan convirtiendo poco a poco en un instrumento cada vez mas

indispensable en los centros educativos. Asimismo sefialan que estos recursos abren
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nuevas posibilidades para la docencia como por ejemplo el acceso inmediato a nuevas
fuentes de informacion y recursos (en el caso de Internet se puede utilizar buscadores),
de igual manera el acceso a nuevos canales de comunicacion (correo electronico, Chat,
foros...) que permiten intercambiar trabajos, ideas, informacién diversa, procesadores de
texto, editores de imagenes, de paginas Web, presentaciones multimedia, utilizacion de

aplicaciones interactivas para el aprendizaje: recursos en paginas Web, visitas virtuales.

América latina esta teniendo un gran avance con respecto a la incorporacion de las TIC
en distintos ambitos. Ecuador no es ajeno a las tendencias de la Sociedad de la
Informacidn, esta dotando a las escuelas de equipamiento de aulas de informatica con
acceso a internet y con miras al modelo tecnoldgico quien no utilizar las TIC “no esta

viviendo el progreso”.

En la Constitucion de la Republica del Ecuador en el articulo 347 manifiesta que “es
responsabilidad del estado incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion
en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales”.

En el 2006 es cuando Ecuador formalmente se afianza en incorporar las TIC en la
gestion publica y a los procesos educacionales. La integracion de las TIC en el sector
educativo del pais andino ha apuntado a la dotacion de infraestructuras, equipamiento de
aulas con ordenadores y recursos informaticos, dotaciéon de software educativo,
capacitacion al profesorado, creacion de portales educativos, soporte técnico a las

escuelas, entre otros (Penaherrera, 2012, p.2.).
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La asignatura de Inglés de Quinto Grado de EGB

La Direccion Nacional de Curriculo del Ministerio de Educacion como parte de la
politica educativa ha disefiado un nuevo curriculo de lengua extranjera Inglés que
responde a las necesidades de la realidad ecuatoriana. La propuesta curricular esté
disefiada para los alumnos de 2° a 10° grado de Educacion General Basica y de 1° a 3°
de Bachillerato General Unificado, cuya lengua materna no es el Inglés. Dado que la
poblacion ecuatoriana se compone de grupos de diferentes origenes culturales y
lingliisticos, este plan de estudios reconoce que no todos los alumnos en el Ecuador son
hispanohablantes y hay diversos grados de bilingiiismo en las comunidades. En
consonancia con las necesidades de una poblacion lingiiisticamente y culturalmente
diversa, esta propuesta presenta una justificacion y un marco para el aprendizaje de Inglés

al tiempo que reconoce y facilita la inclusion educativa de los alumnos.

Los principios basicos de la propuesta curricular

e El enfoque de lenguaje comunicativo: el lenguaje se aprende mejor como un
medio para interactuar y comunicarse y no como un conjunto de conocimientos
que se memoriza.

o Enfoque centrado en el estudiante: metodologias de ensefianza que reflejan y
responden a las fortalezas y desafios de los educandos, facilitando su proceso de
aprendizaje.

o Habilidades de pensamiento: aprender una lengua extranjera impulsa el desarrollo
del pensamiento, asi como las habilidades sociales y creativas necesarias para el

aprendizaje permanente y el ejercicio de la ciudadania.
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Aprendizaje Integrado de Contenido para las Lenguas Extranjeras (AICLE): un
modelo utilizado para integrar el aprendizaje de la lengua con aspectos culturales
y cognitivos, de modo que la adquisicion de este lenguaje sirve como motor para
el desarrollo de los alumnos.

Estandares internacionales: el plan de estudios se basa en los niveles y procesos

de ensefianza reconocidos internacionalmente para el aprendizaje de idiomas.

Los objetivos principales del curriculo de inglés

Desarrollar la comprension que los estudiantes tienen del mundo, de otras culturas
y de la suya propia y su capacidad de comunicar sus puntos de vista a través de la
Lengua extranjera.

Desarrollar las habilidades personales, sociales e intelectuales necesarias para
alcanzar su potencial y participar productivamente en un mundo cada vez mas
globalizado que opera en otras lenguas.

Crear un amor por el aprendizaje de idiomas a partir de una edad temprana, a
través de experiencias de aprendizaje interesantes y positivas, con el fin de
fomentar la motivacion del alumnado para seguir aprendiendo.

Alcanzar el perfil de salida propuesto en el curriculo nacional para EGB y BGU.

CONTENIDOS POR UNIDADES

UNIT 1

PERSONAL PRONOUNS

Listening
Singular and Plural

Writing
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e Song

e Vocabulary

UNIT 2

THE COLORS
e Listening
e Colors
e  Writing

e Vocabulary

UNIT 3
THE NUMBERS
e Listening
e Multiplication
¢ Ordinal Numbers
e  Writing

e Vocabulary

UNIT 4

PLACES OF THE CITY
e Listening
e Places
e  Writing

e Vocabulary

UNIT 5
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THE ANIMALS

Listening

Animals

Singular and Plural
Writing

Vocabulary

UNIT 6

ARTICLES

Listening

Indefinite Article A-An
Definite Article THE
Omitting THE

Vocabulary

UNIT 7

VERB TO BE

Listening

Singular

Plural

Nouns and Pronouns BE
Vocabulary

Summary
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizaron los siguientes materiales:

Recurso ludico computarizado, como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Inglés, para los nifios de quinto grado paralelo B de la unidad educativa
Lauro Damerval Ayora N°1 de la ciudad de Loja, periodo 2015. (Elaborado por la Lic.
Andrea Ontaneda)

Computador portatil

Computadores de mesa

Parlantes

Flash memory

Métodos

En el desarrollo de la investigacion se cumplio la siguiente metodologia:

1) Diagnéstico del proceso de enseiianza aprendizaje.

Para el cumplimiento del objetivo 1 se revisé los planes de clase de la asignatura de
Inglés previamente elaborados por la docente donde se consider6o la estrategia
metodoldgica y el uso de recursos basados en las TIC. Luego de esto se realizd una
entrevista a la docente para conocer las percepciones que tiene acerca del cumplimiento

de la planificacion curricular en el PEA.
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2) Busqueda y seleccion de recursos didacticos digitales

Para el cumplimiento del segundo objetivo se buscé de forma fisica en la biblioteca
de la Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional de
Loja los recursos didacticos digitales elaborados por los tesistas de la carrera de
Informatica Educativa relacionados con la asignatura de inglés de quinto grado. Luego se

seleccion6 conjuntamente con la docente el recurso didactico adecuado.

3) Elaboracion de estrategia metodologica

Para el cumplimiento del objetivo 3 se establecié un dialogd con la docente para
determinar la nueva metodologia a utilizarse con los recursos didacticos basados en las

TIC, después se modifico la planificacion incluyendo la nueva metodologia utilizada.

4) Capacitacion

Para cumplir con el objetivo 4 se elabor6 un plan de capacitacion para la docente para
luego implementarlo.

5) Implementacion

Y por ultimo para el cumplimiento del objetivo 5 se realiz6 la implementacion del
recurso digital seleccionado en las clases de Inglés y la observacion sistematica del PEA
en todas las clases de Inglés (seis) mediante fichas elaboradas para el efecto, después se
aplico un cuestionario a la docente acerca de la incidencia de las TIC en el PEA luego se

aplicé un cuestionario a los alumnos para conocer sus percepciones acerca de las TIC en
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el proceso ensefianza aprendizaje y por ultimo se realizd una prueba de conocimientos a

los estudiantes para comprobar el nivel de logro de los aprendizajes previstos.

POBLACION

La poblacion participante en el estudio fueron los estudiantes del Quinto Grado de la

Escuela Particular Burbujitas de Sabiduria, la docente de la asignatura de Inglés y el

Director de la Institucion.

Tabla. Poblacion que participé en la investigacion.

PARTICIPANTES CANTIDAD
Docente |
Director 1
Alumnos 12
TOTAL 14

Fuente: Direccion de la escuela particular Burbujitas de Sabiduria
Autor: Dalton Pauta
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f. RESULTADOS

Analisis de la planificacion curricular de la asignatura de Inglés del Quinto Grado

de EGB

Entrevista a la docente de la materia de Inglés de Quinto Grado de EGB

De la entrevista aplicada a la docente se obtuvieron las siguientes respuestas en
relacion a la metodologia que viene utilizando en sus clases al preguntarle sobre ;qué tipo
de motivacion utiliza en la apertura de sus clases? lo que ella supo manifestar que la
motivacion que utiliza al empezar la clase es con una fabula o frases de reflexion;
posteriormente ante la pregunta ;qué estrategia metodoldgica utiliza para impartir sus
clases de Inglés? responde para ensefarles Inglés utiliza dindmicas y canciones y un
aspecto positivo es que es un aprendizaje ludico y significativo y por otra parte los
estudiantes piensan que es un juego y se distraen; ante la pregunta ;esta metodologia
favorece el logro de aprendizajes propuestos en los estudiantes? la docente manifesto que

si porque mediante las dindmicas se interesan mas.

En la pregunta ;como se asegura usted de que los estudiantes logren aprendizajes
significativos luego de una clase? la docente manifest6 que para verificar los aprendizajes
de los estudiantes al final de cada clase se los evalua de forma escrita; ante la pregunta
jutiliza recursos didéacticos? la docente manifestd que utiliza recursos como fichas,
tarjetas, carteles y canciones; posteriormente en la pregunta /jutiliza usted recursos
digitales en el aula? la docente manifestd que si utiliza recursos digitales respondi6é que

utiliza recursos digitales como radio, Tablet, celular y Computador portéatil.
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Ante la pregunta de qué si ;considera importante el uso de recursos digitales en el
aula? la docente manifesto que, si considera importante el uso de recursos digitales en el
aula luego se le pregunta ;esta interesada en conocer mas sobre otros recursos digitales?
a lo que respondid que, si esta interesada en conocer mas sobre otros recursos digitales
como proyector, hologramas, impresoras 3d ya que son novedosos y los nifios aprenden

mas.

En la pregunta ;estd dispuesta a utilizar recursos didacticos digitales en su
planificacion y ejecucion de la clase? la docente manifestd que si estd dispuesta a utilizar
recursos didécticos ya que facilitan el trabajo docente y sirve para ganar tiempo y por
ultimo se le pidio6 a la docente que realice un comentario sobre las principales dificultades
en el desarrollo del PEA a lo que respondid que el problema radica en que los textos no

tienen informacion complementada y no crean software didactico.

31



Observacion a los planes de clase de la asignatura de Ingles del Quinto Grado de

Educacion General Basica.

El Andlisis de la Planificacién Curricular se basé en la revision de los planes de clase

de la asignatura de Inglés para el Quinto Grado de EGB del afio lectivo 2016 -2017 para

lo cual se aplicaron fichas de observacion cuyos resultados se presentan a continuacion:

Tabla 1: Datos Informativos.

CONTENIDO SI NO
Nombre de la docente 10 0
Area/asignatura 10 0
Grado/curso 10 0
Paralelo 0 10
Numero de unidad de planificacion 10 0
Titulo de unidad de planificacion 0 10
Objetivos especificos de la unidad de planificacion 10 0
Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta
Figura 1: Datos Informativos.
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Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados obtenidos de la tabla y figura 1 se puede apreciar que
en los diez planes de clase se registra 5 de los 7 parametros, dejandose de registrar paralelo
y titulo de unidad de planificacion, en base a estos datos se puede llegar a la conclusion
que la docente si esta cumpliendo con la mayor parte de parametros establecidos en el

formato de plan de clase del Ministerio de Educacion.

Tabla 2. Planificacion.

Planificacion Si No
Destrezas con criterio de desempefio 10 0
Indicadores esenciales de la evaluacion 10 0
Ejes transversales 0 10
Periodos 10 0
Semana de inicio 0 10
Estrategias metodologicas 10 0
Recursos 10 0
Indicadores de logro 10 0

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Figura 2. Planificacion.
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Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados obtenidos de la tabla y figura 2 se puede apreciar que
en los diez planes de clase se registra 6 de los 8 parametros, dejandose de registrar ejes
transversales y semana de inicio, en base a estos datos se puede llegar a la conclusion que
si esta cumpliendo con la mayor parte de parametros establecidos en el formato de plan

de clase del Ministerio de Educacion.

Tabla 3. Adaptaciones Curriculares.

Adaptaciones curriculares Si No
Especificacion de la necesidad educativa 0 10
Especificacion de la adaptacion a ser aplicada 0 10

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Figura 3. Adaptaciones Curriculares

M Especificacién de la necesidad
educativa

M Especificacion de la
adaptacion a ser aplicada

Si No

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Analisis e interpretacion:
De acuerdo con los resultados obtenidos de la tabla y figura 3 se puede apreciar que
no se registra con los parametros establecidos por el Ministerio de Educacion en relacion

a las adaptaciones curriculares, esto debido a que no se registran estudiantes con

capacidades diferentes o necesidades educativas especiales.
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Tabla 4. Metodologia.

CONTENIDO SI NO
Se planifica actividades que conlleven a la aceptacion de 10 0
equidad, confianza, solidaridad y respeto
Planifica actividades para la evaluacion diagnostica 5 5
Planifica claramente actividades para la clase, en donde 10 0
los estudiantes logren aprendizajes significativos
Planifica actividades extra clase para reforzar el logro de 5 5
los aprendizajes
Planifica actividades que involucre un trabajo 0 10
colaborativo de los estudiantes
Planifica algln tipo de evaluacion para conocer si los 10 0
estudiantes comprendieron el tema tratado
Planifica la adaptacion de espacios y recursos en funcion 0 10
de las actividades propuestas
Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta
Figura 4. Metodologia.
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Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Analisis e interpretacion:

De los 10 planes de clase observados se evidencia que en la totalidad se planifico

actividades que conlleven a la aceptacion de equidad, confianza, solidaridad y respeto,
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ademas se planifica claramente actividades para la clase, en donde los estudiantes logren
aprendizajes significativos, y por ultimo se planifica algun tipo de evaluacién para
conocer si los estudiantes comprendieron el tema tratado. En 5 planes se registran ademas
de las anteriores la Planificacion de actividades para la evaluacion y Planifica actividades
extra clase para reforzar el logro de los aprendizajes. En ninguna se registra la
planificacion de actividades que involucre un trabajo colaborativo de los estudiantes y la

adaptacion de espacios y recursos en funcion de las actividades propuestas.

Tabla 5. Recursos didacticos que utiliza.

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA SI NO
e Libro de estudio 10 0
e Cuaderno de trabajo 10 0
e Video 0 10
e Audio 10 0
e Pizarra de tiza liquida 10 0
e Oftros: 0 10

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Figura 5. Recursos didacticos que utiliza.
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Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta
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Analisis:

De acuerdo con los resultados obtenidos de la tabla 6 y figura 5 se puede apreciar que
de los 6 parametros se cumplen 4, en base a estos datos se puede llegar a la conclusion

que si esta utilizando recursos didécticos en el aula de clases.

Tabla 6. Que técnicas e instrumentos utiliza la docente para impartir sus clases.

TECNICA E INSTRUMENTOS SI NO
e Libro del estudiante 10 0
e laminas 5 5
e  pizarron 10 0
e cuaderno de trabajo 10 0
e Trabajo individual 10 0
e Lectura dirigida 10 0
e Exposicion de alumnos 2 8
e Dictado 10 0
e Evaluacion 10 0

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases.
Autor: Dalton Pauta.

Figura 6. Que técnicas e instrumentos utiliza la docente para impartir sus clases.
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Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases.
Autor: Dalton Pauta.
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Analisis:

De los 10 planes de clase observados se evidencia que en la totalidad de los planes se
utiliza libro del estudiante, pizarron, cuaderno de trabajo, trabajo individual, lectura
dirigida, dictado y evaluacion. En 5 planes se registran ademas de las anteriores la

utilizacion de laminas. En 2 se registra la exposicion de alumnos.

Tabla 7. Teoria de aprendizaje.

EN QUE TEORIA DE APRENDIZAJE SE SI NO
ENMARCA LA METODOLOGIA PLANIFICADA
e Teoria conductista 0 10
e Teoria constructivista 10 0
e Teoria de la pedagogia critica 0 10
e Otro 0 10

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Figura 7. Teoria de aprendizaje.
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critica

Fuente: Ficha de observacion de los planes de clases
Autor: Dalton Pauta

Analisis:

De acuerdo con los resultados obtenidos de la tabla y figura 7 se puede apreciar que el

docente utiliza la teoria constructivista.
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Seleccion del Recurso Digital Previo a su Integracion en el Proceso de Ensefianza

Aprendizaje de la asignatura de Ingles del Quinto Grado de Educacion General

Basica.

Repositorio de recursos digitales

Cumpliendo con el objetivo 2 sobre la seleccion de software se ha podido obtener dos

softwares educativos que va acorde a la materia de inglés y con los temas que imparte el

docente en dicha materia.

Documentacion de software

Codigo del recurso

R1

R2

Nombre de la tesis

Construccion de un recurso ladico
computarizado, como apoyo al
proceso de enseflanza aprendizaje
de la asignatura de Inglés, para los
nifios de quinto grado paralelo B de
la unidad educativa Lauro
Damerval Ayora N°I de la ciudad
de Loja, periodo 2015

Desarrollo de un software educativo como
apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje
en los alumnos del quinto ano de
Educacion General Bésica en la asignatura
de Inglés de la Escuela José Ingenieros N*
2, de la ciudad de Loja. Periodo 2012 —
2013

Autor Andrea Ontaneda Maldonado Cordova, Cesar
Pizarro Jaya, Ruth Isabel

Afo 2015 2016

Tipo de recurso Ludico Software educativo

Asignatura Ingles Ingles

Nivel de educacion Quinto EGB Quinto EGB

Obtencion fisica de los recursos digitales para la asignatura de inglés del quinto grado de Educacién

General Basica

Caracteristicas del software

Nombre de la tesis

Construccion de un recurso lidico
computarizado, como apoyo al
proceso de ensefianza aprendizaje
de la asignatura de Inglés, para los
nifios de quinto grado paralelo B de
la unidad educativa Lauro
Damerval Ayora N°I de la ciudad
de Loja, periodo 2015

Desarrollo de un software educativo como
apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje
en los alumnos del quinto ano de
Educacion General Basica en la asignatura
de Inglés de la Escuela José Ingenieros N*
2, de la ciudad de Loja. Periodo 2012 —
2013

operativo

Navegabilidad Tiene botones de inicio de atrds y Cuenta con actividades educativas para el
adelante idioma ingles
Cuenta con un ment de opciones
Cuenta con actividades ludicas
Accesibilidad Es portable Interfaz facil y sencilla
Interfaz facil y sencilla
Tipo de sistema Windows 7 Windows 7
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https://dspace.unl.edu.ec/jspui/browse?type=author&value=Maldonado+Cordova%2C+Cesar
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/browse?type=author&value=Pizarro+Jaya%2C+Ruth+Isabel

Seleccion de recurso didactico digital a ser implementado al proceso enseiianza
aprendizaje de la asignatura de inglés del quinto grado de Educacion General

Basica.

Ficha de seleccion de recurso didactico

SOFTWARE A IMPLEMENTAR

Codigo del Recurso R1

Tipo de Recurso Ludico

Contenido the pronouns
the colors

the numbers
some verbs
parts of body
should

places the city

the animals

Requerimientos de Requerimientos de Hardware:
Hardware y Software e Windows 7, con minimo de 2GB de
memoria RAM
e Lector de Cd
Resolucion de pantalla

Requerimientos de Software:
¢ Adobe Photoshop CS6
e Adobe Flash Profesional CS6
e Adobe lllustrator CS6
e Lenguaje Action Script 3.0

Aceptacién v

Rechazo
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SOFTWARE A IMPLEMENTAR

Codigo del Recurso R2

Tipo de Recurso Software educativo

Contenido A healthy body

Hoe much money is there?
Happy new year

She is my daughter

At the supermarket

Requerimientos de Requerimientos de Hardware:
Hardware y Software e Windows 7

Requerimientos de Software:

e Flash
e Edilim
Aceptacion
Rechazo v
Conclusion:

El presente software seleccionado es el apto para la materia de Inglés, ya que sus
contenidos previos son adecuados y accesibles para que los estudiantes puedan ir

seleccionando cada actividad con su facil acceso.

Este software cuenta con contenidos previos a las materias impartidas por el docente
y con los contenidos del libro de apoyo, por medio de este software el alumno tendré una
ensenanza aprendizaje de comprension y entretenimiento para captar bien cada tema sin
obtener resultados que lleven a una baja comprension por lo que cuenta con imagenes,

sonidos y actividades donde el alumno sera su propio autor de sus destrezas.
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Estrategia Metodolégica para implementar los recursos didacticos basados en las

TIC

Propuesta de estrategia metodologica

Para determinar cual es la estrategia metodoldgica mas adecuada para implementar los
recursos basados en TIC, se dialogd con el docente de la materia de Inglés donde se
selecciond los temas que vamos a abordar en el transcurso de la implementacion. La
estrategia metodologica apropiada se enmarca en una teoria de aprendizaje constructivista
en la cual los alumnos desarrollen actividades para reforzar los conocimientos
adquiriendo aprendizajes significativos, los mismos que ayuden al estudiante al logro de
destrezas tales como: identificar los pronombres, los colores, los nimeros, verbos, partes

del cuerpo humano, lugares de la ciudad y los animales en el idioma Inglés.

La implementacion de la estrategia metodologica haciendo uso del recurso ludico en

la planificacion de unidad didéctica se detalla a continuacion:

Tema: The pronouns
Destreza a desarrollar: Identificar los pronombres personales

Estrategia metodologica

Para iniciar la clase se identificd la importancia de aprender a escribir y hablar el

idioma Inglés; lo hizo mediante un didlogo con los alumnos.

A continuacién, la docente realizé una breve introduccién sobre los pronombres
personales, ademds se explico cada uno de los pronombres con su significado y

utilizacion, para lo cual se apoy6 en la pizarra.
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Luego, la docente realiz6 el siguiente ejercicio: dicto cada uno de los pronombres para

que los alumnos los escriban en su cuaderno de trabajo.

Para reforzar el tema tratado el docente llevo a los estudiantes al laboratorio de
computacion donde se hizo uso del recurso ludico con el tema “The pronouns” donde los
estudiantes se ubicaron en parejas por cada computador, se procedidé a explicar como
funciona el recurso y seguidamente se realizo la actividad propuesta en el recurso en

parejas, mediante trabajo en equipo.

Y por ultimo como fin de la clase se realiz6 la evaluacion propuesta en el recurso la

cual serd monitoreada por la docente.

Tema: The colors
Destreza a desarrollar: Identificar los colores en el idioma Inglés

Estrategia metodoldgica

Para iniciar los alumnos observaran los colores, con ayuda de un cartel donde la

docente mostro y explico los colores, sus respectivos nombres en Inglés y su significado.

A continuacion, los alumnos tuvieron que analizar cada uno los colores e identificarlos.

Luego, la docente realiz6 un ejercicio donde los alumnos tuvieron que identificar los

colores que existen el aula de clase y pronunciarlos en Inglés.

Para reforzar la clase la docente llevo a los nifios a la sala de computacion donde se
utilizo el recurso ladico con el tema “The colors” como refuerzo de clase donde los

alumnos colocaron los nombres en sus respectivos colores.
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Para finalizar la clase los alumnos realizaran un juego presentado en el recurso y su

correspondiente evaluacion.

Tema: The numbers
Destreza a desarrollar: Reconocer los numeros en Inglés del 1 al 20

Estrategia metodoldgica

Para iniciar la clase el docente explico con la ayuda del texto guia los nimeros en

Inglés.

A continuacion, se procedi6 a realizar una actividad donde cada alumno tuvo que

escribir un niumero del 1 al 20 en Inglés y su significado en el pizarron de clases.

Luego de esto el docente llevo a los alumnos a la sala de computacion donde se hizo
uso del recurso y se realizo la actividad de “The numbers ”, tuvieron que colocar cada

numero en su respectivo casillero.

Y por ultimo los alumnos realizardn una evaluacion en parejas propuesta en el recurso

donde se ofrecid una motivacion a la pareja que acabe primero de 1 punto.

Tema: Parts of body
Destreza a desarrollar: Identificar las partes del cuerpo en el idioma Inglés.

Estrategia metodologica:

Para iniciar la clase la docente realiz6 una actividad donde pidi6 a los alumnos que
identifiquen cada parte del cuerpo en espaiiol y luego de eso se procedi6 a identificar las
partes de cuerpo en Inglés.
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El docente hizo uso del cuaderno de trabajo donde tuvieron que graficar el cuerpo

humano e identificar cada parte y escribir sus nombres en Inglés.

Luego de esto llevara a los nifios a la sala de computo donde los alumnos trabajaron

en parejas donde realizo la actividad “Parts of body™.

A continuacion, se realizo una dinamica donde la docente tuvo que pronunciar las
partes del cuerpo en Inglés y los nifios tuvieron que ir sefialandolas en su compafiero de

trabajo.

Tema: Places the city
Destreza a desarrollar: Identificar los lugares de la ciudad en el idioma Inglés

Estrategia metodolégica:

Para iniciar las clases la docente llevo a los estudiantes a la sala de computacién donde

se hara uso del recurso ludico, los estudiantes se colocaran en parejas en cada computador.

El docente indico los diferentes lugares de la ciudad utilizando el mapa incluido en el

recurso ladico.

Luego de las indicaciones los estudiantes tuvieron que colocar en el recurso ludico,

los nombres de los lugares de la ciudad en Inglés en la imagen que corresponda.

A continuacion, la docente escribi6 en el pizarron los lugares de la ciudad en espafiol
donde cada alumno tendré que escribir su nombre en Inglés, esto se realizara para evaluar
los aprendizajes obtenidos en clase.
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Tema: The animals
Destreza a desarrollar: Identificar los nombres de los animales en el idioma Inglés.

Estrategia metodoldgica:

Para iniciar la clase la docente realizé el siguiente ejercicio: dictd a cada uno de los

estudiantes los nombres de animales en espainol y en Inglés.

Luego de esto la docente con la ayuda de una grabadora reprodujo la pronunciacion de
la cada uno de los animales, luego solicitod a cada uno que pronuncien correctamente los

nombres de los animales en Inglés.

Para reforzar el tema tratado el docente llevo a los estudiantes al laboratorio de
computacion donde se hara uso del recurso ludico con el tema the animals donde los
estudiantes se ubicaron en parejas por cada computador, los estudiantes tuvieron que

reproducir los audios presentados en el recurso donde indica la pronunciacion.

Luego de esto los alumnos tuvieron que poner en cada casillero los nombres de los

animales seglin corresponda.

Finalmente se realizo la evaluacion propuesta en el recurso la cual fue monitoreada

por la docente.

Capacitacion al docente

Para dar cumplimiento al objetivo 4 del presente trabajo de investigacion, se elaboro
un plan de capacitacion dirigido a la docente acerca del manejo del recurso ludico
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA ANO LECTIVO:
2016 - 2017
1. DATOS INFORMATIVOS
CAPACITADOR HORARIO FECHA | FECHA TERMINAL DURACION
DE
INICIO
Dalton Geovanny Pauta 10HO00 am — 12HO00 am 21/012/20 21/12/2016 2 Horas
cango 16
INSTITUCION: Escuela Particular “Burbujitas de Sabiduria”
DESTINATARIO: Lic. Mercedes Garces L.
OBJETIVOS DE LA Capacitar al docente de Quinto Afio de EGB sobre el uso de recursos didacticos digitales en el proceso ensefianza
CAPACITACION: aprendizaje.
2. PLANIFICACION
ACTIVIDADES RECURSOS | INDICADORES DE TECNICAS DE
TEMA | TEORICAS PRACTICAS LOGRO EVALUACION
e Breve Exponer de manera |e El postulante conjuntamente con la docente | ¢ Computado | La docente manejade |e La docente
introduccio clara y concreta lo que | revisara la interfaz del recurso digital. r manera correcta el hace la
n sobre el es un recurso ludico |e Demostracion y practica sobre el manejo | ® Software recurso digital para que | presentacion
uso del computarizado y sus | del recurso digital, botones y funcionalidad |  Educativo. | los alumnos del quinto | del  recurso
recurso ventajas. Y la forma de de cada uno. e Cuaderno afio EGB comprendan digital a los
ludico ' in'st.alar el recurso | e Conjuntamente con la docente se revisaran de apuntes. | la a51gnat1.1?a de alumnos
computariz digital. todos los contenidos que tiene el recurso computacion y hagan explicando
ado. Explicar la funcion y | digital. de las clases mas cada bloque y
¢ Instalacion utilidad de cada botén |e La docente realizard un ejercicio completo creativas y entendidas. su  respectivo
del recurso del recurso digital. demostrando su comprension en el manejo contenido.
digital en el del recurso digital.
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ordenador y
en el
laboratorio
de
computacio
n.
Funcionalid
ad del
recurso
digital.
Contenidos
del recurso
digital.

Exponer cada uno de
los contenidos que se
encuentran dentro del
recurso digital.

e [a docente

emplea el
recurso digital
para seis clases
demostrativas.
El docente
realiza
ejercicios
dentro del
software
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Implementacion del Recurso Didactico Digital en las Clases de la Asignatura de Inglés del Quinto Afio de Educacion General Basica.

Planes de clase.

SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION
“BUBBLES OF WISDOM”

SCHOOL YEAR
2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES

TEACHER: JUANA MERCEDES

TIME: 1 PERIODO

GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of personal pronouns
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN

e CARBOARD SHEET

e Rules

e Paintings

e Book

e Ludic resource
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TYPE OF LEARNING | Autonomous learning and mediated learning

NAME AND NUMBER | UNIT 1
OF THE UNIT

THEMES PERSONAL PRONOUNS

Explaining the importance of the English language
Explain personal pronouns with their meaning and use
Perform an exercise in the dictation of personal pronouns
METHODOLOGICAL | To use the Ludic resource in the computer classroom

STRATEGIES Evaluate the class using the ludic resource

BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:
Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of

Education of Ecuador fifth

EGB

Guide for theachers

Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic

Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A

ELABORATED Reviewed Aproved

Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Mufioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 23/12/2016 Date: 23/12/2016 Date: 23/12/2016
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SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION SCHOOL YEAR
“BUBBLES OF WISDOM” 2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES TEACHER: JUANA MERCEDES TIME: 1 PERIODO
GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of colors
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN e CARBOARD SHEET

e Rules

¢ Paintings

e Book

e Ludic resource
TYPE OF LEARNING | Autonomous learning and mediated learning
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NAME AND UNIT 1
NUMBER OF THE
UNIT
THEMES THE COLORS
Explain the colors with their meaning and use
Perform an exercise in the dictation of personal pronouns
To use the Ludic resource in the computer classroom
METHODOLOGICAL
STRATEGIES Evaluate the class using the ludic resource
BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:
Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of
Education of Ecuador fifth
EGB
Guide for theachers
Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic
Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A
ELABORATED Reviewed aproved
Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Mufioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 06/01/2017

Date: 06/01/2017

Date: 06/01/2017
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SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION
“BUBBLES OF WISDOM”

SCHOOL YEAR
2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES

TEACHER: JUANA MERCEDES

TIME: 1 PERIODO

GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of numbers
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN e CARBOARD SHEET

e Rules

e Paintings

e Book

[ ]

Ludic resource

TYPE OF LEARNING

Autonomous learning and mediated learning

NAME AND
NUMBER OF THE
UNIT

UNIT 1
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THEMES THE NUMBERS

Explain with the help of the guide text the numbers in English.

METHODOLOGICAL | Perform an activity where each student will have to write a number from 1 to 20 in English and its meaning on
STRATEGIES the class blackboard.

Use of the resource in the computer room where the activity of "the numbers" will be done where they will
have to place each number in their respective box

An evaluation in pairs proposed in the refusal will be made where a motivation will be offered to the couple
who finishes first of 1 point.

BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:

Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of
Education of Ecuador fifth

EGB

Guide for theachers

Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic
Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A

ELABORATED Reviewed aproved

Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Mufioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 13/01/2017 Date: 13/01/2017 Date:13/01/2017
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SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION
“BUBBLES OF WISDOM”

SCHOOL YEAR
2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES

TEACHER: JUANA MERCEDES

TIME: 1 PERIODO

GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of part of body
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN e CARBOARD SHEET

e Rules

e Paintings

e Book

[ ]

Ludic resource

TYPE OF LEARNING

Autonomous learning and mediated learning

NAME AND
NUMBER OF THE
UNIT

UNIT 1
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THEMES PARTS OF BODY
Perform an activity where they will ask the students to identify each part of the body in Spanish and after that
will proceed to identify the parts of the body in English.

METHODOLOGICAL

STRATEGIES Use the workbook where they will have to plot the human body and identify each part and write their names in
English
Use the resource in the computer room where the students work in pairs where they perform the activity "parts
of body".
To realize a dynamic where the teacher will have to pronounce the parts of the body in English and the
children will have to go pointing them in his co-worker.

BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:

Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of
Education of Ecuador fifth

EGB

Guide for theachers

Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic
Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A

ELABORATED Reviewed aproved

Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Muioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 20/01/2017 Date: 20/01/2017 Date:20/01/2017
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SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION
“BUBBLES OF WISDOM”

SCHOOL YEAR
2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES

TEACHER: JUANA MERCEDES

TIME: 1 PERIODO

GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of places the city
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN e CARBOARD SHEET

e Rules

e Paintings

e Book

[ ]

Ludic resource

TYPE OF LEARNING

Autonomous learning and mediated learning

NAME AND
NUMBER OF THE
UNIT

UNIT 2

57




THEMES PLACES THE CITY

Take the students to the computer room where the play resource will be used, the students will be placed in
pairs on each computer.

METHODOLOGICAL | Indicate the different places of the city using the map included in the recreational resource.
STRATEGIES
The students will have to place in the playful resource, the names of the places of the city in English in the
corresponding image.

Write on the board the places of the city in Spanish where each student will have to write his name in English,
this will be done to evaluate the lessons learned in class.

BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:

Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of
Education of Ecuador fifth

EGB

Guide for theachers

Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic
Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A

ELABORATED Reviewed aproved

Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Muioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 27/01/2017 Date: 27/01/2017 Date:27/01/2017
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SCHOOL OF PRIVATE BASIC EDUCATION
“BUBBLES OF WISDOM”

SCHOOL YEAR
2016-2017

SIMULTANEOUS WORK PLAN

AREA /SUBJECT: INGLES

TEACHER: JUANA MERCEDES

TIME: 1 PERIODO

GARCES L.
GRADE: 5to |

BASIC DEGREES 5TO
SKILL WITH To make student understand the writing and pronunciation of the animals
PERFORMANCE
CRITERIA
CLASS Have students quickly identify and read the different meanings taught to them
ACHIEVEMENT
INDICATOR
MEAN e CARBOARD SHEET

e Rules

e Paintings

e Book

[ ]

Ludic resource

TYPE OF LEARNING

Autonomous learning and mediated learning

NAME AND
NUMBER OF THE
UNIT

UNIT 1
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THEMES THE ANIMALS
To dictate to each of the students the names of animals in Spanish and in English.
Reproduce in the recorder the pronunciation of each of the animals
METHODOLOGICAL
STRATEGIES Correctly pronounce the names of the animals in English.
Take the students to the computer lab where they will use the recreational resource with the theme the animals
Put in each box the names of the animals as appropriate
Make the evaluation proposed in the resource which will be monitored by the teacher.
BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIAS OBSERVATIONS:

Update and curriculum etrengthening of Basic General Education of the Ministry of
Education of Ecuador fifth

EGB

Guide for theachers

Teran Y., (2008). To learn grow, Reading. Writing and Mathematics for first year of Basic
Education. Fifth, Grupo SAntillana S.A

ELABORATED Reviewed aproved

Teacher: Juana Mercedes Garces L. Name: Mg.Sc.Carmita Muioz Name :Dra. Lucia Hualpa
Firm: Firm: Firm:

Date: 03/02/2017 Date: 03/02/2017 Date:03/02/2017
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Observacion al proceso de integracion del recurso digital en las clases de los alumnos
de Quinto Grado de EGB de la asignatura de Inglés de la Escuela Particular

“Burbujitas de sabiduria”

Para la aplicacion de la ficha de observacion se tomaron en cuenta 6 clases, por tal razon
la presente tabulacion, andlisis e interpretacion de la misma cuenta con el nimero de nifios

antes mencionados.

Tabla 8. Metodologia.

ASPECTOS SI NO
Realiza actividades que conlleven a la aceptacion, equidad, 6 0

confianza, solidaridad y respeto

Realiza la evaluacion diagnostica 4 2
Adapta los espacios y recursos para utilizar el software 6 0

educativo como recurso didactico.

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Figura 8. Metodologia

6
5
4
3
2
1
0
Realiza actividades que Realiza la evaluacién Adapta los espacios y
conlleven a la aceptacion, diagndstica recursos para utilizar el
equidad, confianza, software educativo como
solidaridad y respeto recurso didactico.
mS| mNO

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 8, en 6 clases se observo que realiza actividades que
conlleven a la aceptacion equidad, confianza, solidaridad y respeto, asi mismo adapta los
espacios y recursos para utilizar el software educativo como recurso didactico, mientras

que en 4 planes de clase realiza la evaluacion diagnostica.

Se concluye que el software educativo como recurso didactico contribuye
significativamente fomentando la confianza, seguridad, respeto, equidad entre los

estudiantes durante las actividades de clase.

Tabla 9. Actividades para que los estudiantes logren aprendizajes significativos

con apoyo del software educativo.

ASPECTOS SI NO
Explicacion del docente sobre el tema 6 0
utilizando el software educativo.
Actividades de aprendizaje y/o 6 0
gjercicios por parte de los alumnos
utilizando el software educativo.
Trabajo colaborativo entre los 6 0
estudiantes para realizar las actividades

incluidas en el SE.

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Figura 9. Actividades

6
5
4
3
2
1
0
Explicacion del docente Actividades de Trabajo colaborativo
sobre el tema utilizando aprendizaje y/o ejercicios  entre los estudiantes
el software educativo.  por parte de los alumnos para realizar las
utilizando el software actividades incluidas en
educativo. el SE.
ESI ENO

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 9, se evidencio que en 6 clases existe una explicacion
del docente sobre el tema utilizando el software educativo, asi mismo actividades de

aprendizaje y el trabajo colaborativo entre estudiantes con el uso del software educativo.

Se concluye que el recurso ludico computarizado le permite al docente hacer de su
practica un trabajo colaborativo que le permite interactuar continuamente con los

estudiantes.

Tabla 10. Evaluacion

ASPECTOS SI NO
Con apoyo del software educativo 6 0
Sin apoyo del software educativo 0 6

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Figura 10. Evaluacion

B Con apoyo del software educativo M Sin apoyo del software educativo

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 10, se observé en 6 clases que el docente evaluaba el
tema tratado con la ayuda del software educativo para conocer si los estudiantes

comprendieron o no la tematica propuesta.

Se concluye que la evaluacion, para conocer si los estudiantes han comprendido el
tema se realiz6 con la ayuda del recurso lidico computarizado.

Tabla 11. Recursos didacticos que utiliza:

ASPECTOS SI NO
Libro de estudio 4 2
Recurso Ludico Computarizado 6 0
Pizarra de tiza liquida 3 3
Computadoras 6 0

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Figura 11. Recursos didacticos que utiliza:

Libro de estudio Recurso Ludico Pizarra de tiza Computadoras
Computarizado liquida

mS| mNO
Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.
Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 11, se observo que en las 6 clases la docente utilizaba
recursos didacticos, como el recurso ludico computarizado y computadoras, 3 utilizo tiza

liquida, y 4 el libro de estudio.

Se concluye que el software educativo es parte importante en el proceso de ensefianza
aprendizaje facilitando la practica docente y mejorando los aprendizajes de los

estudiantes

Tabla 12. Envia actividades extra clase para reforzar el logro de aprendizajes

ASPECTOS FRECUENCIA
Utilizando el software 0
Sin apoyo del software 6

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Figura 12. Envia actividades extra clase para reforzar el logro de aprendizajes

Utilizando el software Sin apoyo del software

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 12, se observé en 6 clases que la docente no enviaba

actividades extra clase para reforzar el logro de aprendizajes.

Se concluye que la docente no utiliza el recurso lidico computarizado para enviar

actividades extra clase para reforzar el logro de aprendizajes en los alumnos.

Tabla 13. Teoria de aprendizaje

ASPECTOS SI NO
Teoria conductista 0 6
Teoria constructivista 6 0
Teoria de la pedagogia critica 0 6

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.
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Figura 13. Teoria de aprendizaje

Teoria conductista Teoria constructivista Teoria de la pedagogia
critica

mS| mNO

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla y figura 13, En las 6 clases se observo opinan que la docente se

enmarca en la teoria de aprendizaje constructivista.

Se concluye que la docente tiene como estrategia metodologia la teoria de aprendizaje

constructivista para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 14. Competencia del docente en el manejo del recurso digital basado en TIC

ASPECTOS SI NO
Realiza actividades de motivacion dirigidas a los estudiantes 6 0
en cuanto al uso de las TIC.
La docente da las instrucciones basicas a los estudiantes en lo 6 0
referente al contenido del software educativo.
La docente se desempefia correctamente en cuanto al manejo 6 0
y uso del software educativo.
Evidencia seguridad en la presentacion del contenido del 6 0

software educativo

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.
Autor: Dalton Pauta.
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Figura 14. Competencia del docente en el manejo del recurso digital basado en

TIC
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0
Realiza actividades  La docente da las La docente se Evidencia seguridad
de motivacion instrucciones desempeia en la presentacion
dirigidas a los basicas a los correctamente en  del contenido del
estudiantes en estudiantesenlo  cuanto al manejoy software educativo
cuanto al uso de las referente al uso del software
TIC. contenido del educativo.

software educativo.

mS| mNO

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla y figura 14, de la ficha de observacion
aplicada se observo que en las 6 clases se realizan actividades de motivacion en cuanto al
uso de las TIC, ademas el docente da las instrucciones basicas del manejo de software

educativo, evidenciando seguridad en la presentacion de los contenidos.

Se concluye que el software educativo motiva a los docentes y estudiantes durante las

actividades de clase, lo cual se evidencia en la presentacion de los contenidos.
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Tabla 15. Comportamiento de los estudiantes

ASPECTOS SI NO
Con la insercion del software educativo, los estudiantes 6 0
muestran interés por los contenidos dados en la clase.
Los estudiantes participan activamente en las actividades 6 0
del software educativo.
En la evaluacion de la clase se evidencio el logro del 6 0

resultado esperado.
Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Figura 15. Comportamiento de los estudiantes
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Con la insercion del Los estudiantes En la evaluacion de la

software educativo, los participan activamente clase se evidenci6 el logro
estudiantes muestran en las actividades del del resultado esperado.

interés por los contenidos software educativo.
dados en la clase.

mS| mNO

Fuente: Ficha de observacion de las clases de Inglés.

Autor: Dalton Pauta.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla y figura 15, se observo en las 6 clases
que los estudiantes mostraron interés, participaron activamente en las actividades de clase
y se evidencid el logro de los aprendizajes esperados con la insercion del software

educativo,

Se concluye que el software educativo ayuda a despertar el interés en los estudiantes
por el aprendizaje, cumpliendo con los objetivos propuestos por el docente en el proceso

de ensefnanza aprendizaje.
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Entrevista realizada a la docente de quinto afio de EGB de la asignatura de Inglés

de la escuela particular “Burbujitas de Sabiduria”

De la entrevista aplicada a la docente de la asignatura de Ingles se obtuvieron las
siguientes respuestas en relacion a la incidencia de las TIC en el PEA. A la pregunta;
Considera que el software educativo utilizado le ha facilitado a usted tratar el tema de la
clase, ella supo manifestar que le ha facilitado significativamente ya que es una gran
ayuda y refuerzo para los estudiantes, ante la pregunta; El recurso ludico computarizado
le facilitd una mejor comprension del tema a los alumnos, responde que los estudiantes si
tuvieron una mayor comprension porque es un gran apoyo didéctico para sus clases; ante
la pregunta del uso del recurso didactico la docente manifestdé que los alumnos
participaron mas en la clase, interactuaron mas entre ellos y pusieron mayor atencion a la

clase.

En la pregunta; tuvo dificultad para utilizar el recurso educativo, la docente manifesto
que al principio tuvo un poco de dificultad ya que no utiliza este tipo de recursos en sus
clases, luego ante la pregunta; Considera que el uso del software educativo contribuy6 a
mejorar la estrategia metodologicas para la ensefianza aprendizaje de la asignatura,
respondid que si, ya que le ayudd para planificar de mejor manera sus planes de clase
posteriormente se le preguntd; Los resultados de aprendizaje logrados en los temas
estudiados con apoyo del software educativo fueron iguales a los obtenidos en otras
unidades estudiadas en el presente periodo lectivo, manifestd que no porque los
aprendizajes fueron mas significativos, luego; fueron mejores a los obtenidos en otras
unidades estudiadas en el presente periodo lectivo, respondid que si porque se

implementé una herramienta de apoyo.
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En la pregunta; Le gusté incluir el software educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje a su cargo, manifesto que si le gusto ya que le ayuda para el reforzamiento de
sus clases y por ultimo se le preguntd; Le gustaria implementar otros recursos didacticos
basados en TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematica,
manifestd que si le gustaria implementar mas recursos ya que los alumnos tienen una

mayor atencion y atraccion por este tipo de recursos y les permite un mayor aprendizaje.
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Cuestionario aplicado a los alumnos del Quinto Grado de EGB de la asignatura de

Inglés de la Escuela Particular “Burbujitas de Sabiduria”

Para la aplicacion del cuestionario se tomaron en cuenta 12 estudiantes por tal razoén
la presente tabulacion, andlisis e interpretacion de la misma cuenta con el nimero de nifios

antes mencionados.

Tabla 16. Contenidos del software educativo.

ASPECTOS SI NO
Los pronombres 12 0
Los colores 12 0
Los nimeros 12 0
Partes del cuerpo 12 0
Lugares de la ciudad 12 0
Los animales 12 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta

Figura 16. Contenidos del software educativo.

Los Los colores  Los numeros Partes del Lugares de la Los animales
pronombres cuerpo ciudad
ESI mNO

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo a la tabla y figura 16, de los contenidos del software educativo todos los
estudiantes respondieron que si existen los contenidos de: los pronombres, los colores,

los nimeros, partes del cuerpo, lugares de la ciudad y los animales.

Se concluye que los contenidos del recurso ludico computarizado si estan relacionados
con los temas los pronombres, los colores, los numeros, partes del cuerpo lugares de la

ciudad y los animales.

Tabla 17. Contenido del recurso ladico

ITEM SI NO
La explicacion sobre el tema 10 2
Las actividades de aprendizaje 12 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”

Autor: Dalton Pauta

Figura 17. Contenido del recurso ludico

M La explicacién sobre el tema M Las actividades de aprendizaje

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo a la tabla y figura 17, del contenido de recurso ludico 10 de los 12
estudiantes respondieron que es interesante la explicacion sobre el tema y 12 estudiantes

respondieron que son interesantes las actividades de aprendizaje.

En conclusion, casi la mayoria de alumnos piensan que la explicacion sobre el tema

en interesante y todos piensan que las actividades de aprendizaje son interesantes.

Tabla 18. Metodologia que utiliz6 la docente.

OPCIONES FRECUENCIA
Muy Buena 9
Buena 3
Regular 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”

Autor: Dalton Pauta

Figura 18. Metodologia que utilizo 1a docente.

O B N W b U1 O N 0 ©

Muy Buena Buena Regular

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

En la tabla y figura 18, 9 alumnos manifestaron que es muy buena la metodologia

utilizada por la docente y 3 alumnos expresaron buena.

Se puede concluir que a la mayoria de los alumnos les parece muy buena la

metodologia utilizada por la docente y en un menor porcentaje les parecio buena.

Tabla 19. Comprension de los temas

ITEM SI NO
Los pronombres 10 2
Los colores 10 2
Los nameros 12 0
Partes del cuerpo 8 4
Lugares de la ciudad 12 0
Los animales 12 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta

Figura 19. Comprension de los temas

Los Los colores Los niumeros  Partesdel  Lugares dela Losanimales
pronombres cuerpo ciudad
ESI mNO

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

De la tabla y figura 19, de la encuesta aplicada a los estudiantes 10 mencionaron que
les facilité una mejor comprension en los pronombres y los colores, a 12 los niumeros, los

lugares de ciudad y los animales, y a 8 estudiantes las partes del cuerpo.

De los resultados obtenidos se puede establecer que a la mayoria de los estudiantes se
les facilité una mejor comprension en cuanto a los nimeros, los lugares de la ciudad y los
animales y en menor cantidad la comprension de los pronombres, los colores y las partes
del cuerpo.

Tabla 20. Uso del recurso ludico.

ITEM SI NO EN PARTE
Participaste mas en las clases 10 0 2
Interactuaste mas con tus compaieros 10 2 0
Pusiste més atencion en la clase 12 0 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta

Figura 20. Uso del recurso ludico.

S| NO EN PARTE

H Participaste mas en las clases B Interactuaste mds con tus compafieros

Pusiste mds atencion en la clase
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de

sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

En la tabla y figura 20, de los estudiantes encuestados 12 manifestaron que pusieron
mas atencion en la clase, 10 expresaron que participaron mas en clases y 10 de los

estudiantes interactuaron mas con sus compaieros.

Se puede concluir que la mayoria de los estudiantes pusieron mayor atencion en clases,

participaron mas en clases e interactuaron mas con sus compaieros.

Tabla 21. Dificultad para utilizar el recurso ludico

Opciones Frecuencia
Si 2
No 8
En parte 2

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta

Figura 21. Dificultad para utilizar el recurso ludico

Si No En parte

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta

Analisis e interpretacion.

De acuerdo a la tabla y figura 21, se evidenci6 que 8 estudiantes no tuvieron dificultad

para utilizar el recurso ,2 manifestaron que si y 2 en parte.
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Se concluye que a la mayoria de los estudiantes no se les dificulta la utilizacion del

recurso y en un menor porcentaje tiene dificultad para utilizar el recurso.

Tabla 22. Interés en la utilizacion de recursos digitales.

OPCIONES FRECUENCIA
Si 12
No 0

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”

Autor: Dalton Pauta

Figura 22. Utilizacion de recursos.

Si No

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”

Autor: Dalton Pauta

Analisis e interpretacion.

De acuerdo a la tabla y figura 22, a los 12 estudiantes les gustaria que la docente
utilice recursos basados en las TIC en otros temas de la asignatura inglés.Se concluye que
a todos de los estudiantes le gustaria que la docente utilice recursos basados en las TIC

en otros temas de la asignatura de Inglés.
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Resultados de aprendizaje de los alumnos del Quinto Grado de EGB de la

asignatura de Inglés de la Escuela Particular “Burbujitas de Sabiduria”.

Para la prueba de conocimientos se tomaron en cuenta 12 estudiantes por tal razén la
presente tabulacion, analisis e interpretacion de la misma cuenta con el nimero de nifios

antes mencionados.

Tabla 23. Resultados de evaluacion a estudiantes

ITEM ACIERTOS FALLOS
1. Escribe en el orden correcto los pronombres 10 2
2. Une los colores segun corresponda 12 0
3. Escribe los nimeros en ingles segin corresponda 12 0
4. Escribe las partes del cuerpo seglin corresponda 6 0
5. Escribir los lugares de la ciudad segun 11 1
correspondan.
6. Escribir los nombres de los animales en inglés en 12 0

cada casillero.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de sabiduria’
Autor: Dalton Pauta

il

Tabla 23. Resultados de evaluacion a estudiantes

1. Escribe 2. Unelos 3. Escribe 4. Escribe 5. Escribir 6. Escribir
enelorden coloressegin los nimeros las partes del loslugares de los nombres

correctolos  corresponda en ingles cuerpo segun la ciudad de los
pronombres segun corresponda segln animales en
corresponda correspondan. inglés en cada
casillero.

B ACIERTOS M FALLOS

Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes del Quinto Grado de EGB de la escuela particular “Burbujitas de
sabiduria”
Autor: Dalton Pauta
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo a la tabla y figura 23, de la prueba de conocimientos 12 alumnos
respondieron correctamente la pregunta de unir segiin corresponda los colores, escribir
los numeros en ingles segin corresponda y escribir los nombres de los animales en inglés,
11 alumnos contestaron correctamente la pregunta de escribir los lugares de la ciudad
segin corresponda, 10 contestaron correctamente la pregunta de escribir en el orden
correcto los pronombres, y por ultimo 6 respondieron correctamente la pregunta de

escribir las partes del cuerpo seglin corresponda.

En concluye que los alumnos tuvieron aprendizajes significativos en los temas los

colores, los nlimeros y los animales.
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g. DISCUSION

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion han colaborado con la sociedad
actual para facilitar algunos procesos que se encuentran en los ambientes: laboral, salud,
recreacion, tramites administrativos, acceso a la informacion, entre otros. El area de
educacion no ha sido la excepcion, debido a que se han abierto enormes posibilidades

para que el proceso de ensefianza—aprendizaje se enfoque de diferentes maneras.

En la actualidad utilizan las actividades ludicas como una opcién para la ensefianza-
aprendizaje, ya que es una alternativa que puede ser usada por los educadores. Algunos
recursos ofrecen todo un panorama de opciones para el profesor, puesto que los temas ya
no se manejan de forma tradicional sino més dinamica y exige mas concentraciéon por
parte del alumno, algo que ¢l ofrece de manera natural al encontrar en el estudio una

forma de diversion.

Esta investigacion tuvo como propdsito principal, implementar un recurso ludico
computarizado para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Inglés, apoyando de esta manera a las metodologias de ensefianza, tomando en cuenta lo
que senalan Izturiz et al. (2007) que los aportes tecnoldgicos y didacticos presentes en los
juegos instruccionales le dan a los aprendizajes obtenidos una mayor vigencia y
oportunidad, indican que los videojuegos y las simulaciones educativas elevan la
motivacion del participante, involucran al estudiante con la actividad ludica lo que
permite diversificar los medios de aprendizaje y ayudan al abordaje de tematicas
complejas. Se utilizo el método constructivista que postula la necesidad de entregar al

estudiante herramientas (generar andamiajes) que le permitan construir sus propios
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procedimientos para resolver una situacion problematica, lo que implica que sus ideas se

modifiquen y siga aprendiendo.

Para la implementacion del recurso se elabor6 conjuntamente con la docente planes de
clases en los cuales constaba la utilizacion del recurso lidico computarizado, luego de
haber implementado el recurso se realizo una entrevista a la docente sobre la incidencia
de las TIC en el PEA luego de esto se realizdo un cuestionario a los estudiantes para

conocer sus percepciones acerca de la implementacion de las TIC en el aula de clases.

Después de cumplir con cada uno de objetivos planteados se procedié a tomar una
prueba de conocimientos a los estudiantes los cuales respondieron satisfactoriamente a
cada una de las preguntas por lo que se concluye que el recurso es pertinente y puede ser
utilizado como apoyo al PEA de la asignatura de Inglés. La entrevista realizada a la
docente y la encuesta a los estudiantes permitieron comprobar lo sefialado por Izturiz et
al. (2007) ya que se constatd que en el PEA los alumnos elevaron su motivacion, se
involucraron con la actividad ludica lo que permitio diversificar los medios de aprendizaje

y ayudaron al abordaje de tematicas complejas.
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h. CONCLUSIONES

Se identifico los principales requerimientos didacticos de la asignatura de Inglés del
Quinto Afio de EGB en base a la entrevista aplicada a la docente de quinto grado y se
plante6 el reforzamiento de los siguientes contenidos: The pronouns, The colors, The

numbers, Places the city, Parts of body y The animals.

Se realizé la busqueda de recursos didécticos digitales relacionados con la asignatura
de Inglés y la docente selecciond el mas adecuado para el estudio de la asignatura y se la
capacitd para su manejo, disefidndose conjuntamente con la docente una estrategia
metodologica basada en el enfoque constructivista para la integracion de las TIC en el

PEA de la asignatura de Inglés; y se elabord la planificacion correspondiente.

Se implemento el recurso ludico computarizado en la asignatura de Inglés de acuerdo
a las necesidades y requerimientos del docente y estudiantes para el proceso de ensefianza
aprendizaje, dejando resultados positivos con un promedio de calificaciones equivalente
a sobresaliente; ademas, la evaluacion del proceso de integracion del software educativo
indica que favoreci6 al PEA, ya que motivo al docente y estudiantes y facilito el logro de

los aprendizajes previstos.
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i. RECOMENDACIONES

Se recomienda a las autoridades de la institucion educativa realizar cursos de
capacitacion a los docentes de las diferentes asignaturas en el uso y manejo de las TIC

para que elaboren recursos didacticos computarizados para apoyar la ensefianza en el aula.

A la docente de la asignatura de Inglés del quinto grado de EGB se le recomienda que
siga utilizando el recurso ludico computarizado contantemente en sus clases como apoyo
didéctico para que los estudiantes tengan una mayor comprension sobre los temas dados

en clase.

A los estudiantes del Quinto Grado de EGB se les recomienda que exijan a los docentes
la implementacion de mas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion para mejorar

sus conocimientos en los temas de mayor dificultad

Se recomienda a las autoridades de la Universidad Nacional de Loja continuar dando
las facilidades necesarias a sus futuros profesionales en el campo de la educacion de
realizar investigaciones que estén inmersas en las problematicas de la educacion actual,
para ir palpando la realidad de la educacion y obtener los conocimientos necesarios e

idoéneos para ejercer su profesion como educador.
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a. TEMA

IMPLEMENTACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA APOYAR EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INGLES, EN LOS NINOS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA PARTICULAR BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA,
PERIODO 2016-2017.
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b. PROBLEMATICA

La introduccién de las TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de una nueva
definicion de roles, especialmente, para los alumnos y docentes. Los primeros, gracias a
estas nuevas herramientas, pueden adquirir mayor autonomia y responsabilidad en el
proceso de aprendizaje, lo que obliga al docente a salir de su rol clasico como unica fuente
de conocimiento. Esto genera incertidumbres, tensiones y temores; realidad que obliga a

una readecuacion creativa de la institucion escolar (Lugo, 2008).

Las TIC, son una necesidad en el ser humano. Cuando juega, vive experiencias que lo
preparan para enfrentar responsabilidades en la sociedad de la que formara parte y se
favorece la comunicacion y la creacidon, por ser una forma de expresion espontanea y

motivadora.

En este elemento existe la alternancia entre la seriedad, que implica el compromiso y
la responsabilidad que se asume, y el goce de la actividad misma a través de un proceso
de aprendizaje. Ambos aspectos son tanto de importancia social como académica vy, si la
actividad ludica se realiza tomando estos en consideracion, con miras a lograr un
equilibrio entre ambos (seriedad-goce), se dotard al nifio y nifia de herramientas que le
proporcionaran un equilibrio emocional y lo preparardn para enfrentar con criterios

solidos a lo largo de su vida.

La integracion de las TIC en el sector educativo del pais ha apuntado a la dotacion de
infraestructuras, equipamiento de aulas con ordenadores y recursos informaticos,
dotacién de software educativo, capacitacion al profesorado, creacion de portales

educativos, soporte técnico a las escuelas, entre otros.

Recientemente, Ecuador ha elaborado su primer documento base de estandares TIC en
concordancia con la propuesta de estandares educativos que se lleva a cabo actualmente
(Ministerio de Educacion de Ecuador, 2012). No obstante, aun falta mucho para que las

TIC se incorporen de manera generalizada al quehacer educativo.

La Escuela de Educacion Bésica Particular Burbujitas de sabiduria de la ciudad de

Loja se encuentra ubicada en el barrio Ciudad Victoria.
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En la entrevista realizada a la docente de la asignatura de Inglés del quinto grado de
Educacion Basica, manifiesta que sus clases son de dos horas semanales y la materia es
obligatoria ademés que no cuenta con material didactico, tecnolégico o computarizado
para sus clases lo que dificulta la ensefianza y el aprendizaje de sus alumnos, los
principales inconvenientes que existen en la enseflanza de la asignatura son la falta de
interés de los alumnos y la falta de conocimientos que se relacionan con la escritura y
pronunciacion de las palabras del idioma Inglés, los Unicos materiales que utiliza el
docente son los libros guias y cuaderno, esto hace que las clases se tornen poco llamativas

para los nifios y nifias y esto hace que el aprendizaje sea poco satisfactorio.

Por lo senalado se plantea la necesidad de investigar si la implementacion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, contribuye al logro de los
aprendizajes previstos en la asignatura de Inglés, para los nifios de quinto grado de
la Escuela de Educacion Basica Particular Burbujitas de Sabiduria de la ciudad de
Loja, periodo 2016-2017, esto a la vez, beneficia la formacion integral de los estudiantes
puesto que el idioma inglés adquiere cada vez mayor importancia como medio para

acceder al conocimiento.

Preguntas:

(Cuadles son las percepciones del docente con respecto al proceso ensefianza aprendizaje?

(Como determinar conjuntamente con el docente la estrategia metodoldgica para abordar

los contenidos con apoyo en los recursos digitales seleccionados y ajustarlo?

(Cuadl es la estrategia adecuada para capacitar a los docentes de la materia sobre el buen

manejo de las TIC?

(Como se podria incluir las TIC en la planificacion del docente?

(Como se podria analizar los aprendizajes alcanzados por los alumnos al implementar

las TIC en el aula?
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¢. JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion se propone implementar las TIC, como apoyo al
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de inglés, para los nifios de quinto
grado paralelo A de la Escuela de Educacion Bésica Particular Burbujitas de Sabiduria de

la ciudad de Loja, periodo 2016-2017.

Las TIC facilitara a la docente la ensefianza de los contenidos de una manera mas
dindmica e interesante, los niflos aprenderan a vocalizar y escribir correctamente las
palabras de los distintos contenidos de la asignatura mediante los distintos juegos

integrados en dichas herramientas.

Las TIC son una opcidn para la ensefianza-aprendizaje, ya que es una alternativa que
puede ser usada por los educadores. Algunos recursos ofrecen todo un panorama de
opciones para el profesor, puesto que los temas ya no se manejan de forma tradicional
sino mas dindmica y exige mas concentracion por parte del alumno, algo que él ofrece de

manera natural al encontrar en el estudio una forma de diversion.

La ensenanza mediante este recurso se combina en la participacion, la colectividad, el
entretenimiento, la creatividad, la competicion y la obtencion de resultados en situaciones
problematicas reales, podra ser utilizado por cualquier nifio de la institucion de una forma
dinamica para adquirir conocimientos en dicha asignatura por tal razén se justifica su

relevancia social.

Este proyecto de investigacion cuenta con el apoyo de las autoridades, docentes y
estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Particular Burbujitas de Sabiduria mismos
que proporcionaran la informacion necesaria para su desarrollo; ademas se cuenta con las

tecnologias de la informacion y comunicacion requeridas para implementarlo.
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d. OBJETIVOS

Objetivo general:

Implementar las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), para apoyar el
proceso aprendizaje de la asignatura Inglés en los nifios de quinto afio de educacion basica
de la Escuela de Educacion Basica Particular Burbujitas de Sabiduria de la ciudad de

Loja.

Objetivos especificos:

Analizar la planificacion curricular, la estrategia metodoldgica, el uso de recursos
basados en TIC y las percepciones del docente con respecto al proceso de ensefianza

aprendizaje.

Seleccionar conjuntamente con la docente los adecuados recursos didacticos basados
en TIC, elaborados por la carrera de Informéatica Educativa de la Universidad Nacional

de Loja, para apoyar la ensefianza aprendizaje del idioma inglés.
Determinar conjuntamente con el docente la estrategia metodoldgica para abordar los
contenidos con apoyo en los recursos digitales seleccionados y ajustar (o elaborar) la

planificacion curricular correspondiente

Capacitar a la docente de la asignatura de inglés previa a la utilizacion de los recursos

seleccionados en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Analizar la contribucion del uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, y

el nivel de logro de los aprendizajes previstos.
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e. MARCO TEORICO

ESQUEMA DEL MARCO TEORICO

1. EDUCACION

1.1. La Educacidn en la Sociedad del Conocimiento.

2. PEDAGOGIA

2.1. Principales Enfoques de La Pedagogia.

2.2. Enfoque Pedagégico Constructivista.

3. DIDACTICA

3.1. Concepto e Importancia.

3.2. La Didactica desde Enfoques Innovadores.

3.3. Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

3.4. Nuevas Tecnologias y su Insercion en la Did4ctica.

3.5. Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Educacion.

4. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

4.1. Concepto.
4.2. Desarrollo de las TIC.
4.3. Tipos.

5. LA EDUCACION GENERAL BASICA EN EL ECUADOR

5.1. Reforma Curricular Para la Educacion General Basica
5.2. Principales Fundamentos Teoricos y Conceptuales.

5.3. Nuevas Metodologias y Uso De Las TIC en el PEA.

6. EL USO DE LAS TIC EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL
ECUADOR

6.1. La Asignatura de Inglés del Cuarto Afio de Educacion General Basica
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1. EDUCACION

La educacion es una accion caracterizada por un proceso comunicativo, un proceso
intencional que requiere inteligencia, un proceso mediante el cual se adquieren
competencias, habilidades que promueve un desarrollo personal que tendrd como
finalidad una mejor integracion en la sociedad. La educacion tiene como objetivo
primordial permitir a todas las personas que desarrollen todas sus capacidades y talentos
sin distinciones, es decir, que todas las personas evolucionen independientemente de sus
caracteristicas evolutivas, personales, sociales y culturales, formando asi a personas
independientes capaces de razonar por si mismas sin ayuda de nadie, capaces de resolver
problemas de la vida cotidiana afrontando las dificultades y adversidades que nos plantea

la vida y la sociedad.

Segin Dewey (2011, p.12) “La educacién como crecimiento, desarrollo o proceso de
madurez requiere de una interaccion continua entre el individuo y su entorno. Se produce
a lo largo de toda la vida, por lo que no hay que pensar s6lo en términos de escolarizacion

formal.”

El término proviene de la expresion latina educere que hace referencia al proceso de
ser guiado. En efecto, los procesos de formacion suelen estar dirigidos por un individuo
con mayor experiencia en la materia que se trate. Esto es especialmente cierto en la
educacion formal, ya sea primaria, secundaria o universitaria. En la mayoria de los paises,

esta educacion formal esta reglada desde el mismo estado.

1.1 La educacion en la sociedad del conocimiento.

La educacion juega un papel trascendental y de primera y por ende tiene que ajustarse
a los requerimientos de la sociedad actual; vale decir, la importancia creciente de la
innovacién y del conocimiento en las economias hace de la educacion no solo una
inversion con alta tasa de retorno, sino un campo que incide en el acceso a trabajos

inteligentes y a redes de circulacion del conocimiento a lo largo de toda la vida.

Ademés, la educacion sigue siendo considerada como el principal campo de reduccion

de desigualdades de cara al futuro y de superacion de la reproduccion intergeneracional
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de la pobreza, dados los circulos virtuosos entre mayor educacion, movilidad ocupacional
y mejores ingresos. De otra parte, es de destacar, que en un momento de crisis de
proyectos de transformacion social y de emergencia de la dimensién cultural del
desarrollo, la educacion debe contribuir a repensar criticamente la realidad y a aprender

a vivir en un mundo multicultural.

Por ultimo, la educacion es un espacio privilegiado para construir ciudadania en el
marco de las democracias del siglo XXI, y de la urgencia por perfeccionar la
institucionalidad politica. Mas aun, las nuevas formas de ciudadania en una sociedad de
la informacion requieren también fortalecer nuevas destrezas: capacidad de expresar
demandas y opiniones en medios de comunicacion para aprovechar la creciente
flexibilidad de los mismos; aptitud para adquirir informacién estratégica que permita
participar en los sistemas de redes; y competencia organizativa y de gestion para adaptarse

a situaciones de creciente flexibilizacion en el trabajo y en la vida cotidiana.

2. PEDAGOGIA

Etimologicamente, la palabra pedagogia deriva del griego “paidos” que significa nifio,
y “agein” que significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga

de instruir a los nifos.

En la actualidad, la pedagogia es el conjunto de los saberes que estan orientados hacia
la educacion, entendida como un fendmeno que pertenece intrinsecamente a la especie
humana y que se desarrolla de manera social. La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia
aplicada con caracteristicas psicosociales que tiene la educacion como principal interés

de estudio.

Segun Hevia (2016, p.36) “La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener
impacto en el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi
como en la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto.” La
pedagogia tiene por objetivo el estudio de todos los aspectos de la educacion, propone
normas y reglas que componen los métodos y procedimientos que se utilizan para llevar

exitosamente el proceso educativo dentro del aula.
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2.1 Principales enfoques de la pedagogia

Conductista

El conductismo es una corriente de la psicologia inaugurada por John B. Watson
(1878-1958) que defiende el empleo de procedimientos estrictamente experimentales

para estudiar el comportamiento observable (la conducta).

El conductismo es una de las teorias del aprendizaje que se ha mantenido durante mas
afios y de mayor tradiciéon. Aunque no encaja totalmente en los nuevos paradigmas
educativos por concebir el aprendizaje como algo mecanico, deshumano y reduccionista,
la realidad es que muchos programas actuales se basan en las propuestas conductistas
como la descomposicion de la informacion en unidades, el disefio de actividades que

requieren una respuesta y la planificacion del refuerzo.

Cognitivo

El enfoque cognitivo supone que los objetivos de una secuencia de ensefhanza, se
hallan definidos por los contenidos que se aprenderan y por el nivel de aprendizaje que
se pretende lograr. Por otra parte, las habilidades cognitivas a desarrollar siempre se

encuentran en vinculacion directa con un contenido especifico.

En sintesis, son tres etapas en el proceso de ensefianza, la primera pretende preparar al
alumno a través de la busqueda de saberes previos que podrian propiciar u obstaculizar el
aprendizaje, la segunda, la de activar los conocimientos previos al presentar los
contenidos y, finalmente, estimular la integracion y la transferencia en virtud de la nueva

informacion adquirida.

Sociocultural

En cuanto al enfoque sociocultural Onrubia et al. (2011) “plantea una diversidad de
modelos que integran ademas del individuo, su interaccion con el medio”. La produccion
de nuevos conocimientos debera entonces integrar factores socioculturales para que se

transforme en aprendizaje.
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El conocimiento al ser visto como una construccion de significado producto de la
interaccion y el intercambio entre individuos y a través de herramientas (materiales y
culturales), supone nuevas formas de concebir y por tanto de aplicar y gestionar el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Lo fundamental del enfoque de Vygotsky consiste en
considerar al individuo como el resultado del proceso historico y social donde el lenguaje

desempefia un papel esencial.

2.2 Enfoque pedagogico constructivista.

Este enfoque se basa en entregar al alumno las herramientas que le permitan crear sus
propios procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus

ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

Concibe la enseflanza como una actividad critica y al docente como un profesional
auténomo que investiga reflexionando sobre su practica, en el constructivismo aprender
es arriesgarse a errar (ir de un lado a otro), muchos de los errores cometidos en situaciones

didacticas deben considerarse como momentos creativos.

El constructivismo, en su dimension pedagogica, concibe el aprendizaje como
resultado de un proceso de construccion personal-colectiva de los nuevos conocimientos,
actitudes y vida, a partir de los ya existentes y en cooperacion con los compaifieros y el

facilitador.

Segun Garcia (2012 p. 8) “La ensefianza bajo este enfoque se concibe como un proceso
a través del cual se ayuda, se apoya y se dirige al estudiante en la construccion del
conocimiento. Ensefiar entonces no es transferir conocimientos sino crear las
posibilidades de su produccion o de su construccion.” Para ayudar al estudiante en ese
proceso de construccion del conocimiento, el docente debe partir de la estructura
conceptual de cada alumno, de las ideas y preconceptos que ya posee. Desde su propio
esquema conceptual es que el aprendiz va a proporcionar los primeros significados al
tema. Se trata que vaya de lo simple (conocimiento intuitivo o ingenuo) a lo complejo

(conocimiento formal, cientifico).
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El docente constructivista es un mediador del cambio conceptual de sus alumnos ya
que, conocidas las ideas previas o preconceptos del estudiante, su tarea consiste en
plantear interrogantes o situaciones imposibles de resolver a partir de esas
preconcepciones, de manera de incitarlos a buscar, a construir otro concepto que le
permita darle un significado mas complejo. Esto significa que el docente debe generar

insatisfaccion con los prejuicios y preconceptos.

La ensefanza desde este enfoque no centra su esfuerzo en los contenidos sino en el
estudiante, en su cambio conceptual. Especificamente en lo que se refiere a lo escolar, ese
cambio conceptual se construye a través de un proceso de interaccion entre los alumnos,
el docente, el contenido y el contexto, todos interrelacionados entre si. Es importante
destacar que todo conocimiento se construye en estrecha relacion con los contextos en los
que se usa y por ello no es posible separar los aspectos cognitivos, emocionales y socio-

histéricos presentes en el contexto en que se actua.

3. DIDACTICA

La palabra didéctica proviene de las raices griegas didaskein que significa ensefiar y

de tékne arte por lo tanto se define como el arte de ensefiar.

3.1 Concepto e importancia.

La didactica es la rama de la Pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas
para mejorar la ensefianza, definiendo las pautas para conseguir que los conocimientos

lleguen de una forma mas eficaz a los educados.

La importancia de la didactica radica en que siempre sera un instrumento muy util

porque brinda las herramientas de como ensefiar lo que se sabe.
e Facilitar la implementacion del curriculo en las aulas y, en consecuencia,

mejorar las practicas docentes y fortalecer la calidad de los aprendizajes de los

estudiantes.
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e Oftrecer orientaciones metodoldgicas y estrategias a ser aplicadas en el aula de
clase, que permitan un acercamiento concreto al contenido curricular de las

distintas areas, con el fin de contribuir a la capacitacion profesional docente.

e Contribuir al desarrollo de destrezas, a partir del uso de materiales concretos

en el aula.

3.2 La didactica desde enfoques innovadores.

El enfoque centrado en el contenido (tradicional). Se trata fundamentalmente de la
ensefianza tradicional, de la transmisidén de conocimientos y valores de una generacion a
otra, del profesor al alumno, pues en este modelo la figura protagénica del proceso
educativo es el profesor, a quien se le otorga la cualidad de poseer el conocimiento, su
funcién es transmitir contenidos considerados como validos y valiosos para la formacion
de los alumnos; mientras que la participacion de estos consiste, generalmente, en
memorizar, repetir, almacenar, acatar y obedecer, no cuestiona la reproduccion de las

palabras del profesor o del texto.

Enfoque centrado en habilidades. Permite desarrollar habilidad intelectual que
permita acceder por si mismo a la tematica, ya que desarrolla en el alumno una disciplina
intelectual a través de la aplicacion de habilidades que permita el planteamiento de

problemas y busqueda de solucion.

Enfoque centrado en conocimiento. El proceso de conocimiento tiene lugar gracias
a las acciones de mediacion pedagdgica que involucran una actividad coordinada de
intencion-accion-reflexion entre los estudiantes y el docente, en torno a una diversidad de
objetos de conocimiento y con intervencion de determinados lenguajes e instrumentos.
Ademas, ocurre en contextos socioculturales e historicos especificos, de los cuales no
puede abstraerse, es decir, tiene un caracter situado.

Elabora una visiéon del mundo a través del aprendizaje significativo, permitiendo
promover un aprendizaje significativo en los alumnos, y origina el desarrollo de

estrategias cognitivas de exploracion y de descubrimiento (Escalante, 2011, p.18).
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3.3 Proceso de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefanza aprendizaje se basa en un sistema de comunicacion
intencional que se produce en un marco institucional y en el que se generan estrategias
encaminadas a provocar el aprendizaje, ademas es el procedimiento mediante el cual se

transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia.

Este proceso se concibe como el espacio en el cual el principal protagonista es el
alumno y el profesor cumple con una funcién de facilitador de los procesos de
aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a partir de leer, de
aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con

sus compaiieros y el profesor.

Por otra parte, es proceso de ensefia aprendizaje constituye la via mediatizadora
esencial para la apropiacion de conocimientos, habilidades, normas de comportamiento y
valores, legados por la humanidad y que se expresan en el contenido de ensefianza, en
estrecho vinculo con el resto de las actividades docentes y extradocentes que realizan los

estudiantes

3.4 Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica.

El uso de las tecnologias en la didactica se hace con el fin de transmitir conocimientos,
aportar ejercicios practicos y ejemplos, controlar el aprendizaje de los alumnos y
proporcionar a estos una informacion inmediata. Nuevas tecnologias y su insercion en la
didactica son un gran logro tecnologico que esta posibilitando los avances mas relevantes
en la sociedad actual. Cada vez hay un mayor conocimiento sobre estas tecnologias, pero

aln continta siendo una parcela practicamente poco conocida y explorada.

3.5 Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion.

Las nuevas tecnologias son uno de los factores mas influyentes en el desarrollo
alcanzado por la sociedad contemporanea, su incidencia en la educacion es tal que
constituye un valioso recurso que permite llevar a cabo un proceso educativo centrado en

el aprendizaje del alumno.
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Para Cabero (2010) son solo herramientas y medios para la mejora de la calidad de la
ensefanza aprendizaje, no son un objeto educativo pos si mismo, sino, tan solo medios.
La incorporacion de los recursos tecnologicos a la ensefianza y su dominio por el

estudiante debe de ser paulatino, gradual y permanente durante su vida profesional.

4. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Desde hace un par de décadas las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) han sido incorporadas en los sistemas educativos del mundo entero
con la promesa de brindar mejoras en el sistema escolar. Los paises de América Latina
han realizado a lo largo de este tiempo importantes esfuerzos para no permanecer al
margen de esta tendencia global. A finales de los ochenta y principios de los noventa, se
comenzaron a gestar las primeras politicas y programas TIC orientados a las escuelas.

Este proceso ha estado guiado por la vision de que las TIC tienen la capacidad
potencial de alterar el escenario donde se introducen y, por tanto, que pueden facilitar la
revision y reformulacion de practicas prevalecientes, impulsando cambios y mejoras en

las condiciones estructurales del sector (Sunkel, 2010).

4.1 Concepto

Las TIC son un conjunto de servicios, redes, software y dispositivos cuyo fin es
mejorar la calidad de vida de las personas de un entorno y que se integran a un sistema

de informacion interconectado y complementario

4.2 Desarrollo de las TIC

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacién (TIC) son incuestionables y
estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos
convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales. Y las posibilidades de

desarrollo social.

Las TIC configuran la sociedad de la informacion el uso extensivo y cada vez mas
integrado (en los mismos aparatos y codigos) de las TIC es una caracteristica y factor de

cambio de nuestra sociedad actual.
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Incluimos en el concepto TIC no solamente la informatica y sus tecnologias asociadas,
telematica y multimedia, sino también los medios de comunicacion de todo tipo: los
medios de comunicacion social ("mas media") y los medios de comunicacidon

interpersonales tradicionales con soporte tecnoldgico como el teléfono, fax.

4.3 Tipos

Mass media o0 medios de comunicaciéon masivos: Son los medios de comunicacion
recibidos simultaneamente por una gran audiencia, equivalente al concepto sociologico
de masas o al concepto comunicativo de publico. La finalidad de estos medios de
comunicacion es formar, informar y entretener al publico que tiene acceso a ellos e influir

en su publico ideoldgicamente y mediante la publicidad.

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o
sistema que utiliza multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o
comunicar informacion. Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta

animacion, sonido, video, etc.

Celulares: Nos permiten una comunicacion desde cualquier sitio en el que estén y de

la misma manera podemos ser localizados por quien nos necesite.

Radio: Utiliza ondas electromagnéticas que viajan y permiten la difusion de esta, la

radio es una manera de enviar palabras y musica por el aire.
USB: Es un pequefio dispositivo de almacenamiento se utiliza para guardar
informacion. Estas memorias USB han logrado desplazar a los CD y disquetes, ya que

son mas practicos y comodos.

PC: Con la PC podemos guardar la informacion e introducir toda clase de datos. Estos

pasan a guardarse en los dispositivos "memorias".

Diario: Es un medio escrito en el cual podemos estar al tanto de todo lo que ocurre

alrededor de nosotros en los diferentes ambitos internacional, nacional, regional,etc...
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5. LA EDUCACION BASICA GENERAL EN EL ECUADOR

Segtin la constitucion de la republica del Ecuador en la Seccion quinta correspondiente
a la Educacion en su Art 26 sefnala que “La educacion es un derecho de las personas a lo
largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado™.

En su Art. 27 manifiesta que “La educacion se centrara en el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimularé el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar”.

La Educacion General Basica en el Ecuador abarca diez niveles de estudio, desde
primer grado hasta décimo. Las personas que terminan este nivel, seran capaces de
continuar los estudios de Bachillerato y participar en la vida politica y social, conscientes

de su rol historico como ciudadanos ecuatorianos.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacion General Basica seran

ciudadanos capaces de:

= Convivir y participar activamente en una sociedad intercultural y plurinacional.

= Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural nacional, los

simbolos y valores que caracterizan a la sociedad ecuatoriana.

* Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.

* Demostrar un pensamiento 16gico, critico y creativo en el andlisis y resolucion

eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

= Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos, psicologicos y sexuales.

* Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.
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= Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de lo

comprendido en las disciplinas del curriculo.

5.1 Reforma curricular para la Educacion General Basica.

En el afio 2007, 1a Direccion Nacional de Curriculo realizo la evaluacion a la Reforma
Curricular de 1996, cuyos resultados fueron, entre otros: desactualizacion de la Reforma,
incongruencia entre los contenidos planteados en el documento curricular y el tiempo
asignado para su cumplimiento, desarticulacion curricular entre los diferentes afios de la

Educaciéon General Basica.

El Ministerio de Educacion, sobre la base de estos resultados, elaboro la Actualizacion
y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica, la cual entrd en vigencia
desde septiembre de 2010 en el régimen de Sierra, y desde abril de 2011 en el régimen de

Costa.

Actualmente existen los curriculos de Quinto grado de EGB y de las asignaturas de |,
Lengua y Literatura, Matematica, Estudios Sociales, Ciencias Naturales, Educacion

cultural y artistica, Educacion Fisica e Inglés.

5.2 Nuevas metodologias y uso de las TIC en el PEA

Para que en la educacion se puedan explotar los beneficios de las TIC, es esencial que
tanto los futuros docentes como los docentes en actividad sepan utilizar estas
herramientas. Para poder lograr un serio avance es necesario capacitar y actualizar al
personal docente, ademds de equipar los espacios escolares con aparatos y auxiliares

tecnologicos, como son televisores, videograbadoras, computadoras y conexion a la red.

La adecuacion de profesores, alumnos, padres de familia y de la sociedad en general a
este fenomeno, implica un esfuerzo y un rompimiento de estructuras para adaptarse a una
nueva forma de vida; asi, la escuela se podria dedicar fundamentalmente a formar de
manera integral a los individuos, mediante practicas escolares acordes al desarrollo

humano.
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Las TIC se estan convirtiendo poco a poco en un instrumento cada vez mas
indispensable en los centros educativos. Asimismo sefalan que estos recursos abren
nuevas posibilidades para la docencia como por ejemplo el acceso inmediato a nuevas
fuentes de informacidn y recursos (en el caso de Internet se puede utilizar buscadores),
de igual manera el acceso a nuevos canales de comunicacion (correo electronico, Chat,
foros...) que permiten intercambiar trabajos, ideas, informacion diversa, procesadores de
texto, editores de imagenes, de paginas Web, presentaciones multimedia, utilizacion de

aplicaciones interactivas para el aprendizaje: recursos en paginas Web, visitas virtuales.

6. EL USO DE LAS TIC EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL
ECUADOR

América latina estd teniendo un gran avance con respecto a la incorporacion de las TIC
en distintos dmbitos. Ecuador no es ajeno a las tendencias de la Sociedad de la
Informacion, estd dotando a las escuelas de equipamiento de aulas de informatica con
acceso a internet y con miras al modelo tecnoldgico quien no utilizar las TIC “no esta

viviendo el progreso”.

En la constitucion de la republica del Ecuador en el articulo 347 manifiesta que “es
responsabilidad del estado incorporal la Incorporar las tecnologias de la Informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales”

En el 2006 es cuando Ecuador formalmente se afianza en incorporar las TIC en la
gestion publica y a los procesos educacionales. La integracion de las TIC en el sector
educativo del pais andino ha apuntado a la dotacion de infraestructuras, equipamiento de
aulas con ordenadores y recursos informaticos, dotacion de software educativo,
capacitacion al profesorado, creacion de portales educativos, soporte técnico a las

escuelas, entre otros.
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f. METODOOGIA

El presente trabajo de investigacion esta enfocado en la implementacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), para apoyar el aprendizaje de la
asignatura de inglés, para los nifios de quinto grado de la escuela de educacion bésica
particular burbujitas de sabiduria de la ciudad de Loja, periodo 2016-2017, se realizara
tomando en cuenta los principios fundamentales del método cientifico, el cual permitira

obtener un trabajo ordenado, 16gico, secuencial y fundamentado.

El método cientifico comprende la seleccion del problema de investigacion, revision
de la bibliografia sobre el problema, formulacion del problema y objetivos de la
investigacion, determinacion del disefio y la metodologia, recogida y analisis de datos,
presentacion e interpretacion de los resultados y conclusiones (Macmillan & Schumacher,

2005, p.16).

La metodologia utilizada para realizar la siguiente investigacion es de tipo cuanti-
cualitativo. Las actividades que se realizaran para el logro de los objetivos son las

siguientes:

Objetivo 1: Analizar la planificacion curricular, la estrategia metodologica, el uso de
recursos basados en TIC y las percepciones del docente con respecto al proceso de

ensefianza aprendizaje.

Actividad 1.1. Analisis de la planificacion curricular: Se revisara los planes de
clase de la asignatura de inglés previamente elaborados por la docente; se

considerard la estrategia metodologica y el uso de recursos basados en TIC.
Actividad 1.2. Analisis del PEA: Se entrevistard a la docente mediante un

cuestionario sobre las percepciones que tiene acerca de cumplimiento de la

planificacion curricular en el PEA, logros y posibles dificultades.
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Objetivo 2: Seleccionar conjuntamente con la docente los adecuados recursos didacticos
basados en TIC, elaborados por la carrera de Informatica Educativa de la

Universidad Nacional de Loja, para apoyar la ensefianza aprendizaje del idioma inglés.

Actividad 2.1. Se buscara a través del repositorio digital de la Universidad
Nacional de Loja recursos didacticos basados en TIC elaborados por la carrera de

informatica educativa para la asignatura de inglés del quinto afio de EGB.

Actividad 2.2. Se buscard y obtener de forma fisica los recursos didécticos
basados en TIC seleccionados, de la biblioteca del area educativa de la

Universidad Nacional de Loja.

Actividad 2.3. Se mostrara a la docente los recursos didacticos basados en TIC
encontrados y conjuntamente con ella se determinard los mas adecuados

para incluirlos en la planificacion curricular.

Objetivo 3: Determinar conjuntamente con el docente la estrategia metodologica para
abordar los contenidos con apoyo en los recursos digitales seleccionados y ajustar (o

elaborar) la planificacion curricular correspondiente

Actividad 3.1. Se establecera un didlogo con la docente para determinar la nueva
metodologia a utilizarse con los recursos didacticos basados en TIC

seleccionados.

Actividad 3.2. Se modificard la planificacion curricular de la docente, incluyendo

la nueva metodologia seleccionada para impartir sus clases.
Objetivo 4: Capacitar a la docente de la asignatura de estudios sociales previa a la
utilizacion de los recursos seleccionados en el desarrollo del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Actividad 4.1. Se elaborara un plan para la capacitacion de la docente para el

uso de los recursos didacticos basados en TIC.
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Actividad 4.2. Se implementara la capacitacion en base a lo planificado.

Objetivo 5: Analizar la incidencia del uso de las TIC en el proceso de ensefianza

aprendizaje, y el nivel de logro de los aprendizajes previstos.

Actividad 5.1. Observacion sistematica del PEA: Se realizara la observacion

del PEA, en todas las clases de inglés, mediante fichas elaboradas para el efecto.

Actividad 5.2. Entrevista a la docente: se aplicara un cuestionario a la docente

acerca de la incidencia de las TIC en el PEA.
Actividad 5.3. Se aplicard un cuestionario a los alumnos para conocer sus
percepciones acerca de las TIC en el proceso ensenanza aprendizaje de la materia

de inglés.

Actividad 5.4. Se realizara una prueba de conocimientos a los estudiantes para

comprobar el nivel de logro de los aprendizajes previstos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

La entrevista.

Se realizard una entrevista personal a la docente mediante un cuestionario semi

estructurado, acerca del cumplimiento de la planificacion curricular en el PEA.

Analisis de documentos.

Se realizara el analisis de la planificacion de la materia del idioma inglés, considerando

la estrategia metodoldgica y el uso de recursos basados en las TIC.

Cuestionario.

Se aplicara un cuestionario a la docente acerca de la incidencia de las TIC en el PEA.
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Observacion.

Se realizara la observacion del PEA, en las clases de inglés, mediante fichas elaboradas

para el efecto.

Prueba de conocimientos.

Se tomara una prueba a los estudiantes con preguntas pertinentes con la finalidad de

determinar si se han alcanzado los aprendizajes requeridos con la implementacion de la

TIC.

POBLACION

La poblacion a investigar seran los estudiantes del quinto grado de la escuela particular

Burbujitas de Sabiduria, la docente de la asignatura de inglés y el director de la institucion.

Tabla 1. Poblacion que participa en la investigacion.

POBLACION
Docente 1
Director 1
Alumnos 12
TOTAL 14

Fuente: Direccion de la escuela particular Burbujitas de Sabiduria

Autor: Dalton Pauta
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g. CRONOGRAMA

ANO 2016 ANO 2017
ACTIVIDAD A Septiembre | Octubre Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio
DESARROLAR
semana semana semana semana semana semana semana semana semana semana
213 (4123 [4]1]2(3] 4 [1/2|3]/4]1/2]|3 1[{2]3 2|3 12|34 2|3 2|3 1{2]3

Presentacion y aprobacion de
proyecto.

Desarrollo del marco tedrico.

Revision del marco tedrico

por parte del director de tesis.

Correccion del marco tedrico.

Diagnéstico
e Analisis de la
planificacion
curricular

e  Andlisis del PEA.

e Sistematizacion
analisis e
interpretacion de la
informacion.

Seleccion de recursos
didacticos TIC
e Buscarenel
repositorio
e  Buscar en biblioteca
e  Mostrar los recursos
didacticos

Disefio de la estrategia
e Establecer una
entrevista
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e  Modificar los planes
de clase basa en el
diagndstico y en las
destrice en el
Ministerio de
Educacion.

Capacitaciéon
e  Plan de capacitacion
e FEjecucion del plan.

Implementacion de la
propuesta
e  Observacion
sistematica del PEA

Evaluacion de la propuesta
e Entrevista al docente

e Elaboracion y
aplicacion de un
cuestionario
(estudiantes)

o Test de
conocimientos.

e Sistematizacion
analisis e
interpretacion de la
informacion.

Elaboracion y presentacion
del borrador de tesis.

Revision del informe por
parte del director.

Correccion del informe de
tesis.

Presentacion y aprobacion de
la tesis
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

RECURSOS NECESARIOS

Talento Humano
Director de tesis: Eco. Sonia Uquillas

Tesista: Dalton Pauta

Material Bibliografico
Libros
Revistas
Periodicos
Tesis

Web

Material Tecnologico
Computador
Internet
Cémara digital

Flash Memory

Material de Oficina
Cuadernos
CD/DVD
Esferos
Papel Bond
Anillados
Empastados
Copia
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PRESUPUESTO

RUBRO VALOR (en délares)
Material bibliogréafico 50.00
Material de oficina 100.00
Impresiones 250.00
Copias 50.00
Anillados 50.00
Empastados 50.00
Flash Memory 15.00
Internet 120.00
Imprevistos 200.00
TOTAL 885.00
FINANCIAMIENTO

La investigacion serd financiada con fondos propios del autor.

115



i. BIBLIOGRAFIA

Cabero, J. (2010). Nuevas tecnologias, comunicacion y educacion. EDUTEC. Revista

Electrénica de Tecnologia Educativa, n* 1. Febrero de 2005.

Constitucion de la reptblica del Ecuador. Recuperado http://www.pucesi.edu.ec/web/wp-
content/uploads/2016/04/Constituci%C3%B3n-de-1a-Rep%C3%BAblica-
2008.pdf.

Dewey, J. “La Ciencia de la Educacion”. Cap. III. “La Filosofia de la Educacion”.

Biblioteca del Maestro. 6* Edicion. S. A. Buenos Aires, Argentina: Edit. Losada.

Fernandez, G. (2007). Comunicacion educativa. La Habana. Editorial Pueblo y
Educacion. Recuperado

http://www.ecured.cu/Modelo_de_educaci%C3%B3n_centrado_en_los_conteni

dos.

Garcia, M. /Universidad de Los Andes Téachira. Enfoque Constructivista. Recuperado
https://www.google.com.ec/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=11&
cad=rja&uact=8&sqi=2&ved=0ahUKEwig8p28
InOAhVGgh4KHTLICmMQFghRMA o&url=https%3A%2F%2Fmoodle.org%?2
Fpluginfile.php%2F197%2Fmod_forum%?2Fattachment%2F105643%2FEnfoqu

e _constructivista_de la ense anza.doc&usg=AFQjCNGO0 Z-
Tkal AHKaAMySbCWcGThPInQ&bvim=bv.127984354,d.dmo.

Hernandez, R., Fernandez, C. & Baptista, P. (2010). Metodologia de la investigacion.
Meéxico: Editorial Mac Graw Hill.

Loépez, M. (20012). El juego computarizado para el aprendizaje. Recuperado
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1316-
49102009000100005E.

116


http://www.pucesi.edu.ec/web/wp-
http://www.ecured.cu/Modelo_de_educaci
http://www.ecured.cu/Modelo_de_educaci
http://www.ecured.cu/Modelo_de_educación_centrado_en_los_contenidos
https://www.google.com.ec/url
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1316-
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1316-
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1316-49102009000100005
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1316-49102009000100005

Maradiaga, J. (2016). La educacion para la sociedad de la informacion y el conocimiento.

Recuperado  de  http://www.latribuna.hn/2016/01/14/la-educacion-para-la-

sociedad de-la-informacion-y-el-conocimiento/.

Ministerio de educacion. (2012). Rendicion de cuentas. Recuperado de

http://www.educacion.gob.ec.

Onrubia, E. (2011). El enfoque sociocultural. Recuperado d

https://arossic.wordpress.com/2010/05/11/el-enfoque-sociocultural-en-el

proceso-de- ensenanza-y-aprendizaje/.

Sanabria, J. (2012). Enfoque pedagogico constructivo. Recuperado el 21 de junio del
2016 http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/article-169653.html.

Sunkel, S. (2010) Nuevas tecnologias de la informacion. Recuperado

http://www.cepal.org/es/publicaciones/6174-nuevas-tecnologias-de-la-

informacion- y-la-comunicacion-para-la-educacion-en.

Villegas, D. (2011). Software Educativo para el aprendizaje creativo del curso

“Embriologia Comparada”. Revista Electronica Educare,141-161.

117


http://www.latribuna.hn/2016/01/14/la-educacion-para-la-sociedad%20de-
http://www.latribuna.hn/2016/01/14/la-educacion-para-la-sociedad%20de-
http://www.latribuna.hn/2016/01/14/la-educacion-para-la-sociedad-de-la-informacion-y-el-conocimiento/
http://www.educacion.gob.ec/
https://arossic.wordpress.com/2010/05/11/el-enfoque-sociocultural-en-el%20proceso-de-
https://arossic.wordpress.com/2010/05/11/el-enfoque-sociocultural-en-el%20proceso-de-
https://arossic.wordpress.com/diseno-de-investigacion-desde-enfoque-sociocultural/2010/05/11/el-enfoque-sociocultural-en-el-proceso-de-ensenanza-y-aprendizaje/
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/article-169653.html
http://www.cepal.org/es/publicaciones/6174-nuevas-tecnologias-de-la-informacion-%20%20y-
http://www.cepal.org/es/publicaciones/6174-nuevas-tecnologias-de-la-informacion-%20%20y-

Anexo 1: Entrevista para la problematizacion.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista dirigida a la docente de la asignatura de Inglés

La siguiente entrevista se realiza con el objetivo de recopilar informacion necesaria que
me permita desarrollar el proyecto de tesis titulado “IMPLEMENTACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION, PARA APOYAR
EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INGLES, EN LOS NINOS DE
QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR
BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2016-2017.”

Fecha: cooeeeeeeeeeeeeeeee

1. ¢En qué asignatura considera Ud. que tienen mayor dificultad de aprendizaje los
ninos?

3. (Considera Ud. importante implementar el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el aula de clases?

4. (Estaria dispuesta a utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el
aula de clases?
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Anexo 2: Entrevista a la docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista dirigida a la docente de la asignatura de Inglés

La siguiente entrevista se realiza con el objetivo de recopilar informacion necesaria que
me permita desarrollar el proyecto de tesis titulado “IMPLEMENTACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION, PARA APOYAR
EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INGLES, EN LOS NINOS DE
QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR
BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2016-2017.”

Fecha: cooeeeeeeeeeeeeen,

1. ;Con qué técnica aprenden mejor sus estudiantes el inglés?

3. ;Utiliza material didactico computarizado para apoyar el proceso de ensefianza
aprendizaje de su asignatura?

Si() No()

4. ;Cree Usted, que la implementacion de las TIC mejoraria el proceso de enseiianza
aprendizaje de la asignatura de inglés?

Si() No()

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooo
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5. (Considera Usted que las TIC motivaria a sus estudiantes hacia el aprendizaje
significativo sobre los contenidos de la asignatura?

Si() No()

inglés?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2: ENTREVISTA A LA DOCENTE.

Entrevista a la docente

Muy comedidamente le solicito responder la siguiente entrevista. Sus respuestas seran

de gran validez y aportaran significativamente para la investigacion.

1.- Considera que el recurso ludico computarizado utilizado le ha facilitado a usted

tratar el tema de la clase.

Si() No()

Por qué?

2.- El recurso ludico computarizado le facilito una mejor comprension del tema a los

alumnos.

Si() No()

Por qué?

3.- Con el uso del recurso ludico computarizado.

a. Los alumnos participaron mas en la clase si() No () enparte()

b. Los alumnos interactuaron mas entre ellos si() No () enparte()

c. Los alumnos pusieron mayor atenciéon a laclase si() No () en parte()

4.- Tuvo dificultad para utilizar el recurso ludico computarizado.

Si() no()
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5.- Considera que el uso del software educativo contribuyo a mejorar la estrategia

metodoldgica para la ensefianza aprendizaje de la asignatura.

Si() No ()

(Por que?

6.- Los resultados de aprendizaje logrados en los temas estudiados con apoyo del

recurso ladico:

1. fueron iguales a los obtenidos en otras unidades estudiadas en el presente

periodo lectivo. Si() No() Ennparte()
2. fueron mejores a los obtenidos en otras unidades estudiadas en el presente
periodo lectivo. Si() No() Enparte()
Comente su
TESPUCSEA. ..ttt e

7.- Le gusto incluir el recurso ludico computarizado en el proceso de ensefianza

aprendizaje a su cargo

Mucho ()

Poco ()

Nada ()

[Por qué?
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8.- Le gustaria implementar otros recursos didacticos basados en tic en el proceso de

ensefanza aprendizaje de la asignatura de matematica.

Si() NOQO)
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ANEXO 3: FICHA DE OBSERVACION DE PLAN DE CLASE.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Ficha de observacion

La presente ficha de observacién tiene como fin de recolectar datos que permitan
determinar la metodologia, los recursos y las técnicas que utiliza la docente del
5to afio de EGB para impartir sus clases de la asignatura de ciencias naturales,
a través de los planes de clases.

CONTENIDO VALORACION
Sl NO

Datos informativos

Nombre de la docente

Area/asignatura

Grado/curso

Paralelo

Numero de unidad de planificacién
Titulo de unidad de planificacion
Objetivos especificos de la unidad de
planificacion

Planificacion

Destrezas con criterio de desempefio
Indicadores esenciales de la evaluacion
Ejes transversales

Periodos

Semana de inicio

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de evaluacidn/recursos/instrumentos
Adaptaciones curriculares
Especificacion de la necesidad educativa
Especificacién de la adaptacion a ser aplicada
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Datos sobre la metodologia utilizada por el docente

CONTENIDO

VALORACIO

N

SI

NO

Docente

Se planifica actividades que conlleven a la aceptacion de
equidad, confianza, solidaridad y respeto

Planifica actividades para la evaluacion diagnostica

Planifica claramente actividades para la clase, en donde los
estudiantes logren aprendizajes significativos

Planifica actividades extra clase para reforzar el logro de los
aprendizajes

Planifica actividades que involucre un trabajo colaborativo de
los estudiantes

Planifica algln tipo de evaluacion para conocer si los
estudiantes comprendieron el tema tratado

Planifica la adaptacion de espacios y recursos en funcion de
las actividades propuestas

Recursos didacticos que utiliza:

e Libro de estudio

Cuaderno de trabajo

[ ]
e Video
e Audio

Pizarra de tiza liquida

Otros:
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Técnicas e instrumentos

CONTENIDO

Valoracién

Si |  No

Que técnicas e instrumentos utiliza la docente para impartir sus clases

Libro del estudiante
laminas

pizarrén

cuaderno de trabajo
Trabajo individual
Lectura dirigida
Exposicion de alumnos
Dictado

Evaluacion

En que teoria de aprendizaje se enmarca la metodologia
planificada

Teoria conductista

Teoria constructivista

Teoria de la pedagogia critica

Otro
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ANEXO 4: FICHA DE OBSERVACION SOBRE LA METODOLOGIA
UTILIZADA.

FICHA DE OBSERVACION

La presente ficha de observacion ha sido elaborada con el fin de conocer sobre la
estrategia metodoldgica utilizada para la insercion de recursos digitales.

VALORACION
CONTENIDO SI NO

Metodologia
Realiza actividades que conlleven a la aceptacion,
equidad, confianza, solidaridad y respeto.

Realiza la evaluacion diagndstica

Realiza actividades para que los estudiantes logren
aprendizajes significativos con apoyo del software
educativo:

Explicacion de la docente sobre el tema
utilizando el software educativo.

Actividades de aprendizaje y/o ejercicios por
parte de los alumnos utilizando el software
educativo.

Trabajo colaborativo entre los estudiantes para
realizar las actividades incluidas en el SE.

Realiza algtn tipo de evaluacion para conocer si los
estudiantes comprendieron el tema tratado.

Con apoyo del software educativo

Sin apoyo del software educativo

Adapta los espacios y recursos para utilizar el
software educativo como recurso didactico.

Recursos didacticos que utiliza:
Libro de estudio
Recurso ludico computarizado

Pizarra de tiza liquida

Envia actividades extra clase para reforzar el
logro de aprendizajes.

Utilizando el software

Sin apoyo del software

En que teoria de aprendizaje se enmarca la
metodologia desarrollada en el aula.

Teoria conductista

Teoria constructivista

Teoria de la pedagogia critica
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Otra:

Competencia del docente en el manejo del recurso digital basado en TIC

Realiza actividades de motivacion dirigidas a los
estudiantes en cuanto al uso de las TIC.

La docente da las instrucciones basicas a los
estudiantes en lo referente al contenido del software
educativo.

La docente se desempefia correctamente en cuanto al
manejo y uso del software educativo.

Evidencia seguridad en la presentacion del contenido
del software educativo

Comportamiento de los estudiantes

Con la insercién del software educativo, los
estudiantes muestran interés por los contenidos
dados en la clase.

Los estudiantes participan activamente en las
actividades del software educativo.

En la evaluacion de la clase se evidencio el logro del

resultado esperado.
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ANEXO 5: FICHA DE OBTENCION DE RECURSOS DIDACTICOS.

ELECCION DEL SOFTWARE EDUCATIVO

Cumpliendo con el objetivo 2 sobre la seleccion de software se ha podido obtener dos
softwares educativos que va acorde a la materia de inglés y con los temas que imparte el

docente en dicha materia.

Documentacion de software

Cddigo del recurso R1 R2

Nombre de la tesis | Construccion de un

recurso ladico Desarrollo de un software
computarizado, como educativo como apoyo al
apoyo al proceso de proceso de ensefianza

ensenanza aprendizaje de | aprendizaje en los alumnos
la asignatura de Inglés, del quinto afio de Educacion
para los nifios de quinto | General Bésica en la

grado paralelo B de la asignatura de Inglés de la
unidad educativa Lauro | Escuela Jos¢é Ingenieros N° 2,

Damerval Ayora N°1 de | de la ciudad de Loja. Periodo

la ciudad de Loja, 2012 -2013
periodo 2015
Autor Andrea Ontaneda Maldonado Cordova, Cesar

Pizarro Java, Ruth Isabel

Ao 2015 2016

Tipo de recurso Ludico Software educativo
Asignatura Ingles Ingles

Nivel de educaciéon | Quinto EGB Quinto EGB
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ANEXO 6: FICHA SOBRE CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE

Caracteristicas del software

Nombre de la tesis

Construccion de un
recurso ludico
computarizado, como
apoyo al proceso de
enseflanza aprendizaje de
la asignatura de Inglés,
para los nifios de quinto
grado paralelo B de la
unidad educativa Lauro
Damerval Ayora N°1 de
la ciudad de Loja, periodo

2015

Desarrollo de un
software educativo
como apoyo al
proceso de ensefnanza
aprendizaje en los
alumnos del quinto
afio de Educacion
General Bésica en la
asignatura de Inglés
de la Escuela José
Ingenieros N° 2, de la
ciudad de Loja.
Periodo 2012 — 2013

Interfaz facil y sencilla

Navegabilidad Tiene botones de inicio de | Cuenta con actividades
atras y adelante educativas para el
Cuenta con un ment de idioma ingles
opciones
Cuenta con actividades
ludicas

Accesibilidad Es portable Interfaz fécil y sencilla

Tipo de sistema operativo

Windows 7

Windows 7
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ANEXO 7: FICHA DE SELECCION DEL RECURSO

SOFTWARE A IMPLEMENTAR

Codigo del Recurso R1

Tipo de Recurso Ludico

Contenido e the pronouns

the colors

e the numbers

e some verbs

e parts of body
e should

e places the city

e the animals

Requerimientos de Requerimientos de Hardware:
Hardware y Software e  Windows 7, con minimo de 2GB de
memoria RAM

e Lector de Cd

e Resolucion de pantalla

Requerimientos de Software:
e Adobe Photoshop CS6
e Adobe Flash Profesional CS6
e Adobe Illustrator CS6
e Lenguaje Action Script 3.0

Aceptacion v

Rechazo
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SOFTWARE A IMPLEMENTAR

Codigo del Recurso

R2

Tipo de Recurso

Software educativo

Contenido

e A healthy body

e Hoe much money is there?
e Happy new year

e She is my daughter

e At the supermarket

Requerimientos de

Hardware y Software

Requerimientos de Hardware:

e Windows 7

Requerimientos de Software:
e Flash
e Edilim

Aceptacion

Rechazo
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ANEXO 8: PLAN DE CAPACITACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA ANO LECTIVO:
2016 - 2017
1. DATOS INFORMATIVOS
CAPACITADOR HORARIO FECH | FECHA TERMINAL DURACION
A DE
INICI
[0)
Dalton Geovanny Pauta cango 10HO00 am — 12HO0 am 21/012/ 21/12/2016 2 Horas
2016
INSTITUCION: Escuela Particular “Burbujitas de Sabiduria”
DESTINATARIO: Lic. Mercedes Garces L.
OBJETIVOS DE LA Capacitar al docente de Quinto Afio de EGB sobre el uso de recursos didacticos digitales en el proceso ensefianza
CAPACITACION: aprendizaje.
2. PLANIFICACION
ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS DE
TEMA | TEORICAS PRACTICAS LOGRO EVALUACION
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e Breve

introducci
on sobre el
uso del
recurso
ludico
computari
zado.
Instalacio
n del
recurso
digital en
el
ordenador
y en el
laboratori
o de
computaci
on.
Funcionali
dad del
recurso
digital.
Contenido
S del
recurso
digital.

Exponer de manera
clara y concreta lo
que es un recurso
ladico

computarizado y sus
ventajas. Y la forma
de instalar el recurso
digital.

Explicar la funcién y

utilidad de cada
boton del recurso
digital.

Exponer cada uno de
los contenidos que se
encuentran dentro del
recurso digital.

El postulante conjuntamente con la
docente revisara la interfaz del recurso
digital.

Demostracion 'y practica sobre el
manejo del recurso digital, botones y
funcionalidad de cada uno.
Conjuntamente con la docente se
revisaran todos los contenidos que tiene
el recurso digital.

La docente realizara un ejercicio
completo demostrando su comprension
en el manejo del recurso digital.

e Computador

e Software
Educativo.

e Cuaderno de
apuntes.

La docente maneja de
manera correcta el recurso
digital para que los
alumnos del quinto afio
EGB comprendan la
asignatura de computacion
y hagan de las clases mas
creativas y entendidas.

e [a docente hace

la presentacion
del recurso
digital a los
alumnos

explicando cada
bloque y su
respectivo

contenido.

La docente
emplea el
recurso  digital
para seis clases
demostrativas.
El docente
realiza ejercicios
dentro del
software
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ANEXO 9: PLAN DE SOCIALIZACION DE LA ESTRATEGIA METODOLOGICA

Objetivos de capacitacion 2: explicar al docente la metodologia que se va impartir en
el aula de clase.

Tema Acciones Practico Dirigido | horas
a:
Propuesta
metodologica
para la Explicar y analizar la Mostrar Docente
implementacion | propuesta metodologica estrategia de h
de las TIC en conjuntamente con el metodologica
. Ingles
las clases de docente de inglés.
ingles

ANEXO 10: ENTREVISTA A LA DOCENTE SOBRE LA IMPLEMENTACION DE
TIC

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista dirigida a la docente de la asignatura de Inglés

La siguiente entrevista se realiza con el objetivo de recopilar informacion necesaria acerca
de la incidencia de las TIC en el PEA del proyecto de tesis titulado
“IMPLEMENTACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA APOYAR EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INGLES, EN LOS NINOS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA PARTICULAR BURBUJITAS DE SABIDURIA DE LA CIUDAD DE LOJA,
PERIODO 2016-2017.”

1. ;(Cree Usted, que la implementacion de las TIC mejoro el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de inglés?

Si() No()

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooo

2. (Considera Usted que la implementacion del recurso motivo a sus estudiantes
hacia el aprendizaje significativo sobre los contenidos de la asignatura?

Si() No()
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3. (En qué contenidos tuvieron mayor dificultad sus alumnos al momento de
implementar el recurso lidico computarizado?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 10: ENCUESTA A ESTUDIANTES SOBRE LAS TIC
Encuesta a estudiantes

Muy comedidamente te solicito responder el siguiente cuestionario. Sus respuestas
seran de gran validez y aportaran significativamente para la investigacion.

Marque con una x la respuesta correcta.

1.- Los contenidos del recurso ludico utilizado en la clase de inglés estan relacionados
con los temas:

Los pronombres si() No ()

Los colores si() No ()

Los numeros si() No ()

Partes del cuerpo si() No ()

Lugares de la ciudad si() No ()

Los animales si() No ()

2.- El contenido del recurso ludico es interesante

a. la explicacion sobre el tema si () no() enparte()
b. Las actividades de aprendizaje si () no() enparte()

3.- Que le pareci6 la metodologia que utilizo la docente para tratar los temas con apoyo
del recurso ludico.

Buena ()
Muy buena ()
Regular ()

JPorqué? oo

4.- El recurso ludico utilizado le facilité una mejor comprension de los temas:

Los pronombres Si() No ()

Los colores Si() No ()

Los numeros Si() No ()

Partes del cuerpo Si() No ()

Lugares de la ciudad Si() No ()

Los animales Si() No ()

5.- Con el uso del recurso ludico.

a. Participaste mas en la clase Si() No ()
b. Interactuaste més con tus compafieros Si() No ()
c. Pusiste mas atencion en la clase Si() No ()
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6.- Tuviste dificultad para utilizar el recurso ludico

Si() No () enparte()

7.- Te gustaria que en otros temas de la asignatura de inglés el docente utilizara recursos
didécticos como el recurso ladico u otros basados en tic.

Si() No ()

Por qué?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 11: PRUEBA DE CONOCIMIENTOS A LOS ESTUDIANTES.

Evaluacion diagnostica

Estudiante: Curso: Calificacion: /10

Fecha:

La presente prueba tiene como finalidad determinar el logro de los aprendizajes
adquiridos con la ayuda del recurso ludico computarizado en la asignatura de

Ingles.

1. Escribe en el orden correcto los pronombres (2 puntos)
(She) (He) (1) (You) (They) (It) (We)(You)

are happy is Nestor

2. Une los colores segun corresponda (1 punto)

White
Black

Red

Blue
Pink

Green

Orange

Yellow
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Escribe los nimeros en inglés segun corresponda (1 punto)

| = + - -

-
il

=
-
-

T 2 o0 4%
: G

5 3 i

- -

3. Escribe las partes del cuerpo segun corresponda (2 puntos)

Neck
Shoulder
Hair
Finger
Hand
Knee
Foot
Finger
Arm

Leg

140



4. Escribir los lugares de la ciudad segun correspondan. (2 puntos)

LT _nmm

m

>
L

F

L
B B

1) MWy =

supermarket

book shop

5. Escribir los nombres de los animales en inglés en cada casillero. (2

puntos)

141



ANEXO 12: EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE LA IMPLEMENTACION DEL
RECURSO LUDICO.
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ANEXO 13: CARTA DE AUTORIZACION.

UNIVE DSIDAD NACIONAL IR ;:‘f,\;?{?,mcm
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE ¥ LA G PIVA
CARRERA DE INFORMATICA VDUCALUINS

Of. No. 221-CIE-AEAC-UNL
Loja, 22 de agosto de 2016

Licenciada.
Rosa Lucia Hualpa,
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR

“BURBUJITAS DE SABIDURIA™
Ciudad.

De mi consideracidn:

En calidad de Coordinadora (E) de la Carmrera de Informatica Educgtiva del Argaa
de la Educacidn, el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja,
me dinjo a su autonidad para hacerie llegar un atento y cordial saludo.

El presante tiene como objeto solicitarie de la manera mas comedida, se digne
conceder ka autorizacion correspondiente, a fin de que el estudiante: DALTON
GEQVANNY PAUTA CANGO, del séptimo ciclo de la Carrera de Informatica
Educativa, realice como parte de su investigacion formativa su Proyecto de Tesis
¥ posteniommente el desarrollo de la Tesis a partir del mes de junio de 2016, hasta
marzo de 2017, en ka institucion que usted muy acertadamente dirige.

Por la gentil atencidn que se digne dar a la presente, expreso el agradecimiento
institucional y personal.

Atentamente,

»ﬂf‘g
Dra Miraya Ga virte, Mg. Sc.

'COORDINADORA DE LA CARRERA
DE INFORMATICA EDUCATIVA

MGt -~
cL. Aschino CIE
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