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a. TITULO

“EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA MATERIA
SISTEMAS INFORMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE TERCERO INFORMATICA
DEL COLEGIO DE BACHILLERATO MACAS DEL CANTON MORONA APLICANDO
INDICADORES ESENCIALES PARA DISENAR UN BLOG EDUCATIVO”.



b. RESUMEN

El presente trabajo se realizd en el Colegio de Bachillerato “Macas”, ubicado en el
Canton Morona, provincia de Morona Santiago. La problematica existente era la dificultad
de aprendizaje de algunos temas de la asignatura de Sistemas Informaticos en los
estudiantes de tercer afio de Bachillerato por la falta de uso de materiales didacticos
tecnoldgicos para la ensefianza-aprendizaje por parte de la docente que permita que

los alumnos puedan aprender de manera interactiva.

Se utiliz6 métodos y técnicas como encuesta a los alumnos de tercer afio de
bachillerato, entrevista a la docente de la asignatura de sistemas informaticos, esto permitio
obtener informacion necesaria que sirvio para la construccion del Blogger Educativo; en el
desarrollo de este proyecto se utilizd la metodologia ADIE que es un modelo de fases
ordenadas a seguir, esta garantiza poder obtener un producto confiable y recomendable
que les sirva de apoyo a los alumnos de tercer afio de bachillerato en la asignatura de
sistemas informaticos, para la construccién de esta aplicacion se utilizd Gmail para el

Blogger Educativo, Photoshop para las imagenes, mega para las descargas .

El Blogger Educativo contiene los temas de interés para la docente de Sistemas
Informaticos y sus alumnos, tareas, consultas, descargas apoyo para conseguir de esta
manera una interaccion activa entre docentes y estudiante con el fin de lograr una
mejor comprension de los contenidos, esperando el mejor desenvolvimiento y mejor
rendimiento de los estudiantes en el transcurso del afio lectivo en la asignatura de sistemas

informaticos.



SUMMARY

The present work was carried out in the High School "Macas", located in the
Canton Morona, Province of Morona Santiago. The existing problem was the
difficulty of learning some subjects of the subject of Computer Systems in third year
students of Baccalaureate because of the lack of use of teaching materials for
teaching-learning by the teacher that allows students to Learn in an interactive and

positive way.

Methods and techniques were used as a survey to the students of the third year
of high school, interviewed the teacher of the subject of computer systems, this
allowed to obtain necessary information that served to construct the Educational
Blogger; In the development of this project was used the ADIE methodology that is a
model of ordered phases to follow, this guarantees to be able to obtain a reliable and
recommendable product that will support the students of third year of high school in
the subject of computer systems, For the construction of this application was used

Gmail for Educational Blogger, Photoshop for images, mega for downloads.

The Blogger Educational contains topics of interest to the teacher of Computer
Systems and their students, tasks, consultations, downloads of support to achieve in
this way an active interaction between teacher and student in order to achieve a better
understanding of Contents, hoping for the best performance and better performance of

students during the academic year in the subject of computer systems.



c. INTRODUCCION

El internet se ha convertido en un recurso esencial en el proceso de
ensefianza ya que le permite a los docentes publicar materiales y contenidos
relacionados a sus asignaturas. De la misma manera, ofrece un espacio para que
los estudiantes puedan publicar documentos, comentarios, opiniones, deberes,
evaluaciones, relacionadas a sus materias, de esta manera el docente y el
estudiante se convierten en actores activos en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En los ultimos afios la herramienta de los Weblogs ha facilitado los
procesos de publicacion en internet y ha aumentado los niveles de interactividad
de las paginas Web. Esto ha tenido como consecuencia que el internet se haya
transformado de un medio esencialmente orientado hacia la lectura de contenido a

un medio en el cual podemos publicar lo que escribimos.

Los Blogs son otra forma de intercambiar informacion, ya que no solo se
puede comunicar con los comparieros sino también con todas las personas que
quieran ayudar o responder. Si bien es cierto esta informacién debe ser veraz y
eficiente, sin embargo, tanto docentes como estudiantes deben discernir

adecuadamente sobre sus contenidos.

El sistema de comunicacién debe ser claro y acorde a las necesidades que
nos toca vivir, y el uso de Blogs ha permitido dar la vuelta a la comunicacion
entre los estudiantes y docentes, logrando una educacion acorde a las exigencias

de nuestro pais.

En objetivo del presente estudio es evaluar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia sistemas informaticos en los estudiantes de tercero
informatica del Colegio de Bachillerato “Macas” del canton Morona aplicando

indicadores esenciales para disefiar un Blog educativo.



Los objetivos escogidos fueron lestablecer la evaluacion del proceso de
ensefianza aprendizaje de la materia de sistemas informaticos en los estudiantes de
tercero informatica del Colegio de Bachillerato “MACAS” del cantobn Morona,
para conocer la deficiencia académica. 2 aplicar indicadores esenciales para
conocer los resultados de aprendizaje en la materia de sistemas informaticos. 3
disefiar un blog educativo para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en
la materia de sistemas informaticos de los estudiantes de tercer afio del Colegio de

Bachillerato “MACAS”.

Se analiza en forma profunda lo relacionado al proceso de ensefianza
aprendizaje en la materia de sistemas informaticos, aplicando los indicadores
esenciales que permitan disefiar el Blog educativo para estudiantes del tercer Afio

de Bachillerato del Colegio de Bachillerato Macas de la ciudad de Macas.

Para realizar la investigacion se utilizé la metodologia ADIE que posibilitd
el disefio del blog educativo para estudiantes de tercero de bachillerato en la

materia de sistemas informaticos del Colegio de Bachillerato “Macas”.



d. REVISION DE LITERATURA
EDUCACION

La educacion puede definirse como el proceso de socializacién de los
individuos. Al educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La
educacion también implica una concienciacion cultural y conductual, donde las

nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones anteriores.

El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores,
que producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en el individuo. De
acuerdo al grado de concienciacién alcanzado, estos valores pueden durar toda la

vida o sélo un cierto periodo de tiempo.

En el caso de los nifios, la educacion busca fomentar el proceso de
estructuracion del pensamiento y de las formas de expresion. Ayuda en el proceso

madurativo sensorio-motor y estimula la integracion y la convivencia grupal.

La educacion formal o escolar, por su parte, consiste en la presentacion
sistematica de ideas, hechos y técnicas a los estudiantes. Una persona ejerce una
influencia ordenada y voluntaria sobre otra, con la intencion de formarle. Asi, el
sistema escolar es la forma en que una sociedad transmite y conserva su

existencia colectiva entre las nuevas generaciones.



Por otra parte, cabe destacar que la sociedad moderna otorga particular
importancia al concepto de educacion permanente o continua, que establece que
el proceso educativo no se limita a la nifiez y juventud, sino que el ser humano

debe adquirir conocimientos a lo largo de toda su vida.

Dentro del campo de la educacion, otro aspecto clave es la evaluacion,
que presenta los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacion contribuye a mejorar la educacion y, en cierta forma, nunca se
termina, ya que cada actividad que realiza un individuo es sometida a analisis

para determinar si consiguio lo buscado (Porto, 2008).

La Educacién en el Ecuador

“La educacion ecuatoriana en los Gltimos afios, se ha caracterizado por
ser de mala calidad en su aprendizaje, los estudiantes no aprenden lo necesario
y no adquieren los suficientes conocimientos para poder mejorar su capacidad y
desempefio, para afrontar la ardua tarea del trabajo laboral, y esto conlleva a que

el pais no surja” (Serrano, 2010).

Al principio la educacion era el medio para el cultivo del espiritu, de las
buenas costumbres y la blasqueda de la "verdad"; con el tiempo las tradiciones
religiosas fueron la base de la enseflanza. En la actualidad el aprendizaje
significativo y la formacién de un individuo reflexivo y critico son algunos de

los aspectos mas relevantes que plantea el sistema educativo.



Un elemento que es de principal importancia en la ensefianza es el
educador, el cual requiere una comprension clara de lo que hace, ya que su
mision es la de orientar al educando mediante una forma de transmitir el

saber que permita al estudiante poner en préactica todo lo que aprende.

La educacion en Ecuador esta reglamentada por el Ministerio de
Educacién, dividida en educacién fiscal, fisco misional, municipal, y
particular; laica o religiosa, hispana o intercultural. La educacion puablica es
laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el nivel basico, y gratuita hasta el

bachillerato o su equivalente.

Por otra parte la ensefianza, tiene dos regimenes, costa y sierra. Al
régimen costa, pertenecen el litoral y las islas Galdpagos, las clases
comienzan a principios de abril de cada afio y terminan en enero del siguiente
afio, en las visperas de las vacaciones de invierno. Al régimen sierra la region
interandina y Amazonia, inicia en septiembre de cada afio y finalizan en junio
del proximo afio, justo a las vacaciones de verano, con una duracion de

casi 10 meses (Cantos, 2013) .

La educacion en el Ecuador es fundamental para los nifios, jovenes y
adultos quienes tienen la capacidad de adquirir conocimientos y ademas
demostrar habilidades ya sea en el campo laboral, la educacion en la
actualidad es de forma gratuita donde las puertas de la educacién estan

abiertas para quienes decidan avanzar hacia el futuro.


https://es.wikipedia.org/wiki/Laicismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_Litoral_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Islas_Gal%C3%A1pagos
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_Interandina_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_Interandina_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_Amaz%C3%B3nica_del_Ecuador

El Nuevo Plan Decenal de Educacion.

El Ministerio de Educacion de Ecuador construyo el Plan Decenal de
Educacion (PDE) 2016-2025 con la participacion de estudiantes, profesores y
autoridades educativas con la intencion de generar metas y propuestas

participativas e inclusivas (Sudamérica, 2016).

El PDE es un instrumento de gestion estratégica disefiado para
implementar un conjunto de acciones pedagogicas, técnicas, administrativas y
financieras que guian los procesos de modernizacion del sistema educativo, es

decir, define la politica publica del sistema educativo para los proximos 10 afios.

Su finalidad es mejorar la calidad educativa y lograr una mayor equidad
garantizando el acceso y la permanencia de los y las estudiantes en el sistema
educativo. Ademas, establece los grandes objetivos nacionales en torno a la
educacion, basados en los ambitos de calidad, cobertura y rectoria-

administracion.

La construccion de este plan se inicié en agosto de 2015 y hasta el
momento se cuenta con las propuestas de 241.399 maestros. Los temas que se
tratan son: educacion inicial, bachillerato técnico curriculo nacional, actividades
extraescolares, participacion estudiantil, auditoria educativa y servicio

administrativo de los distritos.



Durante los encuentros que se realizaron en varias provincias del pais, los
docentes plasmaron en una hoja de papel brillante los suefios que tenian y luego
los lanzaron al aire en forma de avion, para representar el viaje que deberan

realizar para cumplir con estos anhelos.

Luego de este acto simbolico participaron en talleres de trabajo, donde
expusieron sus ideas, experiencias e inquietudes. Ademas de recibir herramientas
metodoldgicas para aplicar la planificacion participativa en cada una de sus

instituciones educativas.

Segun el exministro de Educacion, Augusto Espinosa, la meta es tener el
mejor sistema educativo de América Latina, con los mejores docentes. “Juntos
podemos hacer que el sistema educativo ecuatoriano sea uno de los mejores en la

region”.

El Plan Decenal de Educacion contempla 8 politicas: universalizacion de la
educacion inicial, universalizacion de la educacion general basica, incremento
del bachillerato, reduccion del analfabetismo y fortalecimiento de la
alfabetizacion, mejoramiento de la infraestructura y el equipamiento educativo,

docente e incremento del presupuesto de la educacion (Sudamérica, 2016).

En el tema de calidad el plan pretende garantizar oportunidades de
aprendizaje para desarrollar una comunidad educativa justa, solidaria e

innovadora.
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Los objetivos en el tema de cobertura es garantizar la oferta de educacion
inicial en diferentes modalidades, lograr que la poblacion culmine el bachillerato a
la edad correspondiente, fortalecer la Educacion Intercultural Bilingie y conseguir
que la educacion llegue a la poblacion con necesidades educativas especiales

asociadas o no a la discapacidad.

Mientras que para tener una gestion educativa eficiente se pretende
convertir a la politica educativa en una politica de Estado y utilizar eficientemente

los recursos publicos destinados a educacion.

La visidn del Plan Decenal de Educacion 2016-2025 es llegar a ser unos
de los mejores sistemas educativos de América Latina al 2025 garantizando el
acceso, permanencia y culminacion de los estudios con una gestion participativa

eficiente y eficaz.

Los avances de su construccion se expondran periddicamente a los
distintos sectores para la respectiva retroalimentacién. EI documento final, con los
nuevos aportes se entregara el 16 de febrero de 2016 y servird como insumo para

el Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021. (Sudamérica, 2016).

PEDAGOGIA

La palabra pedagogia tiene su origen en el griego antiguo paidagogos. Este

término estaba compuesto por paidos (“nifio”) y gogia (“conducir” o “llevar”). Por

11



lo tanto, el concepto hacia referencia al esclavo que llevaba a los nifios a la

escuela.

En la actualidad, la pedagogia es el conjunto de los saberes que estan
orientados hacia la educacion, entendida como un fendmeno que pertenece

intrinsecamente a la especie humana y que se desarrolla de manera social.

La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia aplicada con caracteristicas

psicosociales que tiene la educacion como principal interés de estudio.

En este aspecto es tan importante la mencionada disciplina que desde hace
algunos afios en todos los centros educativos publicos también ayuda a los

alumnos que lo necesitan en determinadas areas (Beltran & Marchesi, 2000).

Maés concretamente esta figura tiene en cualquier escuela o instituto unas
funciones claramente delimitadas como son las siguientes: servicio de orientacion
y organizacion escolar, programacion de metodologias especificas, asesoramiento
al profesor, elaboracién de terapias especificas, técnicas de estudio, diagndstico

del discente.

Es importante destacar que la pedagogia se nutre de los aportes de diversas

ciencias y disciplinas, como la antropologia, la psicologia, la filosofia, la medicina

y la sociologia.
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De todas formas, cabe destacar que hay autores que sostienen que la

pedagogia no es una ciencia, Sino que es un arte o un tipo de conocimiento.

Muchos han sido los pedagogos que a lo largo de la historia han planteado
sus teorias acerca de la educacion, no obstante, entre todos ellos destacan figuras
como la de Paulo Freire. Este fue un educador de origen brasilefio que se ha
convertido en un referente dentro de esta citada ciencia (Beltran & Marchesi,

2000).

En concreto, él establecio una serie de veinte maximas fundamentales en el
ambito de la Pedagogia bajo su punto de vista. Nos estamos refiriendo, por
ejemplo, a que ensefiar exige siempre saber escuchar, que todos siempre
aprendemos, 0 que estudiar no es un proceso mediante el cual se consumen ideas

sino que estudiar es crear precisamente esas citadas ideas.

No obstante, junto a dicha figura habria que destacar la de otros muchos
comparfieros que como él han expuesto sus teorias y visiones acerca de esta ciencia
basada en la educacién. Este seria el caso de Robert Gagné, Jirgen Habermas o

Ivan Petrovich Pavlov.

La pedagogia puede ser categorizada de acuerdo a diversos criterios. Suele

hablarse de la pedagogia general (vinculada a aquello mas amplio dentro del

ambito de la educacion) o de pedagogias especificas (desarrolladas en distintas

13



estructuras de conocimiento segun los acontecimientos percibidos a lo largo de la

historia) (Merino, 2012).

Es importante distinguir entre la pedagogia como la ciencia que estudia la
educacion y la didactica como la disciplina o el grupo de técnicas que favorecen el
aprendizaje. Asi puede decirse que la didactica es apenas una disciplina que forma

parte de una dimension mas amplia como la pedagogia.

La pedagogia también ha sido vinculada con la andragogia, que es la
disciplina de la educacion que se dedica de formar al ser humano de manera
permanente, en todas las etapas de desarrollo de acuerdo a sus vivencias sociales y

culturales (Merino, 2012).

La Pedagogia es una CIENCIA pues las Ciencias Pedagdgicas han
definido su objeto de estudio con un campo de accion especifico, con métodos
también especificos, con leyes y regularidades que las caracterizan y un aparato
conceptual y categorial que sustenta la teoria, en el marco de las Ciencias de la

Educacion en la que constituye su ncleo.

La PEDAGOGIA tiene como objeto el estudio de las leyes de la educacion
del hombre en la sociedad, ella concentra su atencion en el estudio de la educacion
como el proceso en su conjunto, especialmente organizado, como la actividad de

los pedagogos y educandos, de los que ensefian y los que aprenden, estudia los
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fines, el contenido, los medios y métodos de la actividad educativa y el caracter de

los cambios que sufre el hombre en el curso de la educacion.

Si nos adentramos en la historia de la Pedagogia nos daremos cuenta que el
proceso de ensefianza aprendizaje no siempre fue concebido como un solo
proceso. En la primera mitad del siglo se le acostumbraba a denominar como
proceso de ensefianza. En la actualidad no es posible entenderlo fuera de esta

relacién, no existe ensefianza sin aprendizaje o viceversa.

Constructivismo

El constructivismo es una corriente pedagogica basada en la teoria del
conocimiento constructivista, que postula la necesidad de entregar al estudiante
herramientas (generar andamiajes) que le permitan construir sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo que implica que sus

ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

El constructivismo propone un paradigma donde el proceso de ensefianza
se percibe y se lleva a cabo como un proceso dindmico, participativo e interactivo
del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica construccion operada
por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente™). El constructivismo en
pedagogia se aplica como concepto didactico en la ensefianza orientada a la

accion.
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DIDACTICA

Proviene del griego "DIDASKEIN" que significa ensefiar. Arte de

ensefar. Presentacion adecuada de los contenidos de la ensefianza.

La Didactica atiende solo el proceso mas sistémico, organizado y eficiente,
que se ejecuta sobre fundamentos tedricos y por personal especializado: los

profesores. Algunos autores la consideran como una rama de la Pedagogia.

Su objeto de estudio es el proceso de ensefianza aprendizaje.

Entonces la Didactica es una ciencia porque ha definido su objeto de
estudio con un campo de accion especifico, con métodos también especificos, con
leyes y regularidades que las caracterizan y un aparato conceptual y categorial que
sustenta la teoria, en el marco de las Ciencias de la Educacién. Sin embargo, no es
una ciencia independiente, pues forma parte de la Pedagogia como ciencia mas

general (Machado, 2009).

Categorias del proceso ensefianza aprendizaje

Ensefanza: “Organizacion de la actividad cognoscitiva del alumno que se

realiza bajo la direccion del maestro o educador”.

“Es un proceso interactivo en el que participan profesor y alumno, asi

como el contexto en el que los intercambios se producen. No solo el profesor es
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protagonista de la ensefianza, sino que profesor, alumno y contexto participan
activamente en ello”. (Medina Revilla, A. y otros. Didactica, Adaptacion. El
Curriculo. Fundamentacion: Disefio, desarrollo y evaluacion. Ediciones UNAM.

Espafia. 1991. pag. 330).

Aprendizaje: “Asimilacion, reproduccion y aplicacion del conocimiento,

que expresa la actividad del alumno™.

“Proceso de comunicacion, con caracter individual, intencional, interactivo
y motivacional — afectivo”. (Glez Rey, F. Personalidad, comunicaciéon y

desarrollo).

Como se desprende del andlisis por separado de estas dos categorias,
podemos llegar a la conclusion ya enunciada con anterioridad: tanto la ensefianza
como el aprendizaje ocurren dialécticamente y transcurren como un solo proceso:

Proceso Ensefianza — aprendizaje (PEA) (GARDEY, 2012).

Medios Didacticos

Medio didactico es cualquier material elaborado con la intencién de
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o
un programa multimedia que permite hacer practicas de formulacion quimica.

(Graells, 2011).
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Medios Didacticos. Cualquier material elaborado con la intencion de
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje puede constituir un buen medio
didactico, siempre y cuando cumpla un conjunto de requisitos generales,
adquiriendo caracteristicas especificas en funcién del tipo de material de que se
trate: (libro de texto, guia de estudio, video, multimedia, pagina Web, etc.) y del
soporte en que se ofrezca: (impreso, CD-ROM, video, plataforma interactiva,
etc.). Por consiguiente se deben aprovechar al maximo las potencialidades que

ofrece cada tipo de medio y recurso tecnoldgico con que se cuente (Graells, 2011).

LA TIC EN LA EDUCACION.

En una época en la que los adolescentes son nativos digitales, incorporar la
tecnologia a la educacion aporta una serie de beneficios que ayudan a mejorar la
eficiencia y la productividad en el aula, asi como a aumentar el interés de los

nifios y adolescentes en las actividades académicas.

Internet y el acceso a dispositivos moviles cada vez mas intuitivos y con
precios asequibles ha supuesto un cambio mundial en cuanto al uso de la
tecnologia. Ese cambio también se evidencia en el ambito de la educacion, en el
gue cada vez mas cosas se hacen aprovechando la red y sus posibilidades, tanto en

el aula de clases como fuera de ella. (Garcia, 2015).

Hoy, la tecnologia esta pasando a ser parte natural de las personas. Se

encuentra presente en todo lo que las rodea, desde el trabajo, los circulos mas
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cercanos y el propio hogar. En este proceso digital, la educacion juega un rol
fundamental, no so6lo porque permite a los estudiantes adquirir habilidades
necesarias para sobrevivir en esta sociedad enfocada en el conocimiento

tecnoldgico, sino que contribuye en su propia experiencia de aprendizaje.

Integrar la tecnologia en sala de clases va mas alla del simple uso de la
computadora y su software, requiere de la participacion activa por parte del
estudiante, la interaccion de manera frecuente entre el maestro y el estudiante, la

participacion y colaboracion en grupo y la conexion con el mundo real.

Incorporar estas herramientas en la educacién aporta una serie de
beneficios que ayudan a mejorar la eficiencia y la productividad en el aula, asi

como aumenta el interés de los alumnos en sus actividades académicas.

Beneficios de la tecnologia en la educacion.

Colaboracion: animan a los estudiantes a expresarse y relacionarse con
otros compafieros ya sea de cursos presenciales o virtuales, lo que permite
aprender de forma interactiva y sin depender de encontrarse en un lugar
determinado. Para llevar a cabo un trabajo académico, ya no es necesario que un
grupo de estudiantes se reinan personalmente para realizarlo, puesto que pueden

realizar trabajos colaborativos

Optimizacion del tiempo: tanto los docentes como los estudiantes

pueden reducir el tiempo en que realizan sus actividades, ya que pueden ser mas
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eficientes. En caso de los académicos, estos puedan dedicar mas tiempo a su
propia formacion, lo que a largo plazo no solo les beneficiara a ellos sino a sus

alumnos (Garcia, 2015).

Flexibilidad y capacidad de adaptacion en el aprendizaje: los
estudiantes mas aventajados pueden tener a su disposicion contenidos adicionales

y aquellos que necesiten un refuerzo, pueden recurrir a materiales de apoyo.

Mayor comunicacién con los alumnos: las tecnologias han fomentado la
comunicacion entre los docentes y los estudiantes mediante entornos virtuales de

las asignaturas.

Reduccion de costos: el uso de las nuevas tecnologias en educacién
permite la reduccién de costos. No es necesario material gréafico y todo se puede

hacer a través de un programa.

Datos enriquecidos: Se puede entregar una formacién de mejor calidad a
los estudiantes, ya que se pueden reunir mas elementos y mostrar mas miradas

sobre una determinada materia.

Exploracion: Las nuevas tecnologias permiten que los estudiantes

satisfagan su interés de conocimientos por areas desconocidas para ellos, auto

proporcionandose nuevos conocimientos.
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Ha sido el desarrollo tecnolégico de fines del siglo XX y comienzos del
XXI el que ha generado lo que se ha denominado la "Sociedad de Conocimiento™

(Garcia, 2015).

Los avances Tecnoldgicos en la Educacion.

Los altimos diez afios han sido extraordinariamente fecundos en avances
tecnoldgicos aplicables a la educacién para poder ofrecer lo mejor y lo mas
importante en experiencias para los alumnos y hacer esto extensivo a un nimero
cada vez mayor. Estd absolutamente comprobado que el uso de los «multimedia»
mejora el aprendizaje de los alumnos y al mismo tiempo reduce el tiempo de

instruccion y los costos de la ensefianza.

Los alumnos necesitan para su futuro profesional de la utilizacion de los
medios tecnoldgicos, ya que varian enormemente en su habilidad de percepcion y
aprendizaje; por lo tanto, en los requerimientos didacticos individuales. Algunos
aprenden facil y rapidamente a través de informaciones orales o impresas y con un
minimo de experiencias mas directas. La mayoria requiere experiencias mas

concretas que incluyan los medios audiovisuales.

Hay muchos factores culturales que afectan el aprendizaje; por tanto los
alumnos necesitan de una amplia gama de experiencias que incluya aspectos
reales, representaciones visuales y simbolos abstractos. Las nuevas necesidades y

expectativas laborales que el alumno tiene aconsejan una mayor participacién del
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mismo en el aprendizaje mediante los métodos activos de investigacion y

experimentacion.

Los programas educativos necesitan ser apreciados en términos de eficacia
y flexibilidad de aplicacion en cuanto a tiempo, personal y recursos de que se
disponga. La demanda de empleo, exige una preparacion que obliga al
conocimiento de todo aquello que tiene que ver con la sociedad de la informacion,
las nuevas tecnologias, la multiplicidad y variacion profesional, la interaccion de

recursos, y en fin, de todo aquello que facilita la insercion laboral y profesional.

Los profesores, utilizando las nuevas tecnologias, pueden liberarse para
realizar trabajos de orientacidn. Los nuevos patrones didacticos en los que se tiene
en cuenta las nuevas tecnologias y los medios de comunicacién para mejorar el
aprendizaje suponen nuevas funciones de los profesores. No es el profesor el que
debe proporcionar toda la informacién, ya que esta se puede presentarse mas
eficazmente por los medios apropiados, ya sea para proporcionarla a grandes
grupos o para que cada alumno la amplie por si mismo en forma individual o para

ser usada en un pequefio grupo de discusion.

El uso de la tecnologia para mejorar la comunicacion obliga a cambiar los
métodos rutinarios por otros mas agiles para alcanzar las metas educativas. La
gran resistencia del personal docente a estos cambios se debe a que, el romper con
la rutina perturba una situacion habitual. También, inexactamente se cree que los

nuevos medios deshumanizan la ensefianza, desplazan a los profesores y que la
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educacion en consecuencia se hara automata sin la calidad humana que le da la

comunicacion entre profesor y alumno.

En la actualidad, con el aumento de las disciplinas de estudio, del
contenido de las mismas, la especializacion y el aumento de la demanda
profesional, lo que realmente sucede y de lo que generalmente se olvidan los
educadores, es de que la verdadera humanizacion y el sello personal s6lo pueden
conseguirse con el uso adecuado de los recursos tecnologicos, que liberan al
profesor del trabajo rutinario y de la mera transmision de informacién, para

permitirle realizar el trabajo de orientador y guia en la formacion de sus alumnos.

Proyecto SITEC

El Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad
(SITEC) disefia y ejecuta programas y proyectos tecnolégicos para mejorar el

aprendizaje digital en el pais y para democratizar el uso de las tecnologias.

Como parte de la dotacién de equipamiento tecnoldgico, el SITEC entrega
computadoras, proyectores, pizarras digitales y sistemas de audio, tanto a
instituciones de Educacion General Bésica como de Bachillerato. Hasta el afio
2013, todos los planteles educativos fiscales del pais tendran acceso a recursos

informaticos (Lozano, 2010).

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién son un conjunto de

servicios, redes, software y aparatos que tienen como fin la mejora de la calidad
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de vida de las personas dentro de un entorno, y que se integran a un sistema de
informacidn interconectado y complementario. Esta innovacion servira para

romper las barreras que existen entre cada uno de ellos.

Las TIC se imaginan como el universo de dos conjuntos, representados por
las tradicionales Tecnologias de la Comunicacion, constituidas principalmente
por la radio, la television y la telefonia convencional y por las Tecnologias de la
informacidn, caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias de registros
de contenidos. Las TIC son herramientas tedrico conceptuales, soportes y canales
que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de la

forma mas variada.

El uso de las TIC representa una variacion notable en la sociedad y a la
larga un cambio en la educacidn, en las relaciones interpersonales y en la forma

de difundir y generar conocimientos (Daniel, 2012).

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (la unién de los
computadores y las comunicaciones) desataron una explosion sin antecedentes de
formas de comunicarse al comienzo de los afios 90. A partir de ahi, la Internet
pasé de ser un instrumento experto de la comunidad cientifica a ser una red de

facil uso que modificd las pautas de interaccion social.

Tecnologias de la informacion y de la comunicacion se entiende como un

término para designar lo referente a la informatica conectada a Internet, y
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especialmente el aspecto social de éstos. Las nuevas tecnologias de la informacion
y comunicacion eligen a la vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero
también las herramientas que permiten wuna redefinicion radical del

funcionamiento de la sociedad (Escamilla de los Santos, 2005).

Las tecnologias de la Informacién y Comunicacion son aquellas
herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, resumen,

recuperan y presentan informacion representada de la més variada forma.

Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y
acceso a la informacién. Constituyen nuevos soportes y canales para dar forma,

registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales.

Algunos ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital (ordenador
personal+ proyector multimedia), los blogs, el podcast y, por supuesto la web.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC son medios y no fines.
Es decir, son herramientas y materiales de construccion que facilitan el
aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender, estilos y

ritmos de los aprendices (Daniel, 2012).

Ventajas y Desventajas de las TIC

Ventajas:

» Brindar grandes beneficios y adelantos en salud y educacion.
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» Desarrollar a las personas y actores sociales a traves de redes de apoyo e
intercambio y lista de discusion.

» Apoyar a las personas empresarias, locales para presentar y vender sus
productos a través de la Internet.

» Permitir el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia.

» Repartir nuevos conocimientos para la empleabilidad que requieren
muchas competencias.

» Ofrecer nuevas formas de trabajo, como teletrabajo

» Dar acceso a la salida de conocimientos e informacion para mejorar las
vidas de las personas.

» Facilidades

> Exactitud

Desventajas:
» Falta de privacidad
» Aislamiento
» Fraude

» Pérdida los puestos de trabajo

Caracteristicas de las TIC

Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso a nuevas formas de
comunicacion.
» Tienen mayor dominio y beneficia en mayor proporcion al area educativa

ya que la hace mas accesible y dindmica.
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» Son considerados temas de debate publico y politico, pues su utilizacion
implica un futuro prometedor.

» Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la
informatica.

» Afectan a numerosos &mbitos de la ciencia humana como la sociologia, la
teoria de las organizaciones o la gestion.

» Resultan un gran alivio econémico a largo plazo. Aunque en el tiempo de
ganancia resulte una fuerte inversion.

» Constituyen medios de comunicacion y ganancia de informacion de toda
variedad, inclusive cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por

sus propios medios (Daniel, 2012).

Web 2.0

La Web 2.0 es una evolucién de las aplicaciones tradicionales de Internet
hacia herramientas enfocadas al usuario final. Se trata de aplicaciones de
colaboracion y servicios, normalmente de acceso libre y gratuito, a través de las
cuales los wusuarios pueden compartir informacion y que facilitan la
interoperabilidad y la colaboracién. Un sitio Web 2.0 permite, por lo tanto, la
maxima interaccion de los usuarios entre ellos y con la documentacion que
comparten, en contraste con los antiguos sitios web donde el usuario se limitaba a

visualizar pasivamente los contenidos que presentaban (Luna, 2015).

La aparicién de este tipo de herramientas facilita el desafio de construir

modelos didacticos que respondan a enfoques centrados en el alumno:
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constructivistas, interactivos, colaborativos y que respondan a los planteamientos
de la formacion flexible y adaptada a las necesidades de cada alumno. La
integracion de las nuevas aplicaciones de la red asociadas a la Web 2.0 ofrecen
“otra manera de hacer” en los procesos formativos, pero eSO no quiere decir que
vayan a suponer mejoras los procesos educativos. Las TIC, por si solas, no
suponen innovacion educativa alguna, sino que, como ya hemos visto, deben estar

acompariadas de metodologias que produzcan esta innovacion. (Luna, 2015).

Los principales cambios que ha supuesto la evolucion de la red hacia la

web 2.0 son:

Una tendencia hacia la proliferacion de pequefias aplicaciones de gestién
de contenidos que posibilitan, sin un gran coste de acceso ni de alojamiento, la

publicacion por parte de un conjunto cada vez mayor de usuarios y colectivos.

La aparicion de aplicaciones en linea, por lo que la web se convierte en
una plataforma.

El aprovechamiento de la inteligencia colectiva, es decir, la colaboracion
de numerosos usuarios en la elaboracion de contenidos, aplicaciones, etc., de

manera centralizada.

Algunos ejemplos de aplicaciones Web 2.0 son blogs, wikis, podcast,
marcadores sociales, redes sociales, aplicaciones para publicar, buscar y difundir

video, presentaciones, poésteres o documentacion, herramientas de trabajo
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colaborativo, geolocalizacion, servidores virtuales compartidos, portafolios en

linea, calendarios, plataformas de tele formacién, etc.

Todas estas aplicaciones son servicios de Internet, por lo que no es
necesario instalar un software en el ordenador. Esto facilita el acceso a la misma

informacién desde cualquier lugar de conexion.

Estas herramientas se encuentran normalmente fuera de entornos virtuales
de aprendizaje cerrados, aungque algunos incluyen algunas de estas herramientas,

como blogs, wikis, e-portafolios, etc. (Luna, 2015).

Tipos de sitio Web

Un sitio web o website en inglés es una localizacion en la World Wide
Web en la que se encuentran documentos organizados de forma jerarquica. Cada
una de las paginas contiene graficos, fotos, audio, videos o textos combinados que

aparecen en la pantalla de la computadora como informacién digital.

Algunos tipos de sitios web son:

Blog: en estos sitios se introducen lecturas, diarios online o comentarios
del autor. Ademas incluyen foros en los que los lectores pueden intercambiar

opiniones. (Clasificaciones, 2017).
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Para el comercio electrdonico: estos permiten a sus usuarios comprar y

vender cualquier tipo de productos.

De descargas: por medio de estos sitios, los usuarios pueden subir y bajar
contenido electronico como mdasica, peliculas, videojuegos, fondos de pantallas,

etcétera.

De desarrollo: en estos sitios se introduce informacion vinculada con los
desarrollos en disefio, web, software y todo lo que tenga que ver con el ambito de

la informatica.

Institucionales: estos sitios son confeccionados por alguna entidad, con o
sin fines de lucro, para darse a conocer, poner informacion propia y funcionan
como un medio de contacto para sus clientes 0 miembros. Ademas, en caso de que

sea una empresa, sirve para promocionar sus bienes y servicios.

De comunidad virtual: por medio de estos sitios, personas que poseen los

mismos intereses e inquietudes pueden ponerse en contacto por medio de foros o

chat.

Directorio: en estos se introduce informacion de diversas tematicas y se la

organiza en distintas categorias.
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De informacion: como su nombre indica, los contenidos de estos sitios
buscan informar a quienes lo visitan pero esto necesariamente no se hace con fines
econdémicos. Muchas veces son de organizaciones educativas o pertenecen al

gobierno.

Web 2.0: en estos sitios se utilizan las ultimas tecnologias y son sus

usuarios los encargados de mantenerla actualizada.

Personal: estos sitios son administrados por una 0 muy pocas personas y

contienen material sobre cualquier tematica.

Wiki: en estos sitios, son los usuarios los que suben y editan los

contenidos.

Educativo: estos sitios ofrecen cursos a distancia o presenciales, ofrecen

informacion y contenidos descargables sobre distintas asignaturas y pueden estar

orientados tanto a profesores como a alumnos.

Portal: este sitio funciona como punto de inicio para acceder a una

intranet o cualquier otro recurso de Internet.

De subasta: en este los usuarios registrados pueden subastar todo tipo de

productos y servicios.
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Spam: estos sitios no contienen valor relevante y lo que buscan es engafiar
a los motores de blsqueda para que los usuarios ingresen en ellas y asi sus
administradores pueden obtener beneficios econdémicos gracias a la publicidad

inserta. (Clasificaciones, 2017).

BLOGGERS

Un blog o bitacora es un sitio web que incluye, a modo de diario personal
de su autor o autores, contenidos de su interés, actualizados con frecuencia y a

menudo comentados por los lectores.

Sirve como publicacion en linea de historias con una periodicidad muy
alta, que son presentadas en orden cronolégico inverso, es decir, lo mas reciente
que se ha publicado es lo primero que aparece en la pantalla. Antes era frecuente
que los blogs mostraran una lista de enlaces a otros blogs u otras paginas para
ampliar informacion, citar fuentes o hacer notar que se continGa con un tema que

empez0 otro blog.

Actualmente un blog puede tener diversas finalidades segun el tipo de
blog, su taxonomia o incluso su autoria, como por ejemplo para reforzar la marca
personal del autor, generar informacion para comunidades tematicas concretas o

incluso servir como medio para buscar oportunidades laborales (Jhon, 2015).
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Habitualmente, en cada articulo de un blog, los lectores pueden escribir sus
comentarios y el autor darles respuesta, de esa forma pueden interactuar

(Salvatierre, 2015).

Historia

Antes de que los blogs se hicieran populares, existian comunidades

digitales como USENET, xrt listas de correo electronico y BBS.

En los afios 90, los programas para crear foros de internet, por ejemplo
WebEX, posibilitaron conversaciones con hilos. Los hilos son mensajes que estan

relacionados con un tema del foro (Wikipedia, Historia del Blog, 2014).

1994-2000

El blog moderno es una evolucién de los diarios en linea, donde la gente
escribia sobre su vida personal, como si fuese un diario intimo pero dandole
difusion en la red. Las paginas abiertas Webring incluian a miembros de la

comunidad de diarios en linea.

Justin Hall, quien escribi6 desde 1994 su blog personal mientras era

estudiante de la Universidad de Swarthmore, es reconocido generalmente como

uno de los primeros blogueros (Clasificaciones, 2017).
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Tambien habia otras formas de diarios en linea. Un ejemplo era el diario
del programador de juegos John Carmack, publicado mediante el protocolo

Finger.

Los sitios web, como los sitios corporativos y las paginas web personales,
tenian y todavia tienen a menudo secciones sobre noticias o0 novedades,
frecuentemente en la péagina principal, y clasificados por fecha. Uno de los
primeros precursores de un blog fue el sitio web personal de Kibo, actualizado

mediante USENET.

Los primeros blogs eran simplemente componentes actualizados de sitios
web comunes. Sin embargo, la evolucién de las herramientas que facilitaban la
produccién y mantenimiento de articulos web publicados y ordenados de forma
cronoldgica, hizo que el proceso de publicaciéon pudiera dirigirse hacia muchas
mas personas, y no necesariamente a aquellos que tuvieran conocimientos
técnicos. Ultimamente, esto ha llevado a que en la actualidad existan diversos
procedimientos para publicar blogs. Por ejemplo, el uso de algun tipo de software

basado en navegador, es hoy en dia un aspecto comun del blogging.

Los blogs pueden ser construidos y almacenados usando servicios de
alojamiento de blogs dedicados, o pueden ser concretados y accedidos mediante
software genérico para blogs, por ejemplo usando los productos Blogger o

LiveJournal, o mediante servicios de alojamiento web corrientes.
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El término "weblog"” fue acufiado por Jorn Barger el 17 de diciembre de
1997. La forma corta, "blog”, fue acufiada por Peter Merholz, quien dividio la
palabra weblog en la frase we blog en la barra lateral de su blog Peterme.com en
abril o mayo de 1999,567 y rapidamente fue adoptado tanto como nombre y verbo
(asumiendo "bloguear™ como "editar el weblog de alguien o afiadir un mensaje en

el weblog de alguien™).

Tras un comienzo lento, los blogs ganaron popularidad rapidamente; el
sitio Xanga, lanzado en 1996, solo tenia 100 diarios en 1997, pero méas de
50.000.000 en diciembre de 2005. El uso de blogs se difundié durante 1999 y los
siguientes afos, siendo muy popularizado durante la llegada casi simultanea de las

primeras herramientas de alojamiento de blogs (IIEMD, 2015).

Open Diary lanzado en octubre de 1998, pronto crecié hasta miles de
diarios en linea. Open Diary innovo en los comentarios de los lectores, siendo el
primer blog comunitario donde los lectores podian afiadir comentarios a las

entradas de los blogs.

Andrew Smales cred Pitas.com en julio de 1999 como una alternativa méas
facil para mantener una "pégina de noticias" en un sitio web, seguido de Diaryland

en septiembre de 1999, centrandose més en la comunidad de diarios personales.

Evan Williams y Meg Hourihan (Pyra Labs) lanzaron Blogger.com en

agosto de 1999, que posteriormente fue adquirido por Google en febrero de 2003.
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El blogging combinaba la pagina web personal con herramientas para
poder enlazar mas facilmente con otras paginas —en concreto permalinks,
blogrolls y trackbacks—. Esto, junto a los motores de busqueda de weblogs,
permitio a los blogueros llevar un seguimiento de los hilos que les conectaban con

otros usuarios con intereses similares (Heras, 2015).

2000-2006

Los primeros blogs estadounidenses populares aparecieron en 2001:
AndrewSullivan.com de Andrew Sullivan, Politicsl.com de Ron Gunzburger,
Political Wire de Taegan Goddard y MyDD de Jerome Armstrong, tratando

principalmente temas politicos.

En idioma espafiol también aparecieron los primeros blogs en esa época.
Los mas destacados fueron en el afio 2000 el blog llamado Terremoto.net y en el
afio 2001 aparecieron Claudia-P.com, donde una adolescente de Madrid explicaba

su peculiar vida personal, y EI hombre que comia diccionarios.

En 2002, el blogging se habia convertido en tal fendbmeno que comenzaron
a aparecer manuales, centrandose principalmente en la técnica. La importancia de
la comunidad de blogs (y su relacion con una sociedad mas grande) cobro
importancia rapidamente. Las escuelas de periodismo empezaron a investigar el

fendmeno de los blogs y a establecer diferencias entre el periodismo y el blogging.
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En 2002, el amigo de Jerome Armstrong y exsocio Markos Moulitsas
Zlniga comenzo DailyKos. Con picos de hasta un millon de visitas diarias, ese

espacio web se ha convertido en uno de los blogs con mas trafico de Internet.

En el afio 2006, se escogio la fecha del 31 de agosto para celebrar en toda
la red el llamado "dia internacional del Blog”. La idea nacié de un bloguero
(usuario de blog) israeli Ilamado Nir Ofir, que propuso que en esta fecha, los
blogueros que desarrollaban bitacoras personales enviaran cinco invitaciones de
cinco blogs de diferentes tematicas a cinco diferentes contactos, para que asi los
internautas dieran difusion a blogs que seguramente otras personas desconocian, y

que eventualmente les pudiera resultar interesantes (Bustamante, 2015).

Presente

Hoy dia el blogging es uno de los servicios de Internet mas populares. Es
comun que incluso cantantes y actores famosos tengan blogs, asi como empresas

internacionales.

Entre los servidores de blogs mas populares se encuentran Blogger y
Wordpress. Los cofundadores de Twitter, Evan Williams y Biz Stone, crearon la

plataforma de escritura Medium.

Algunos blogueros se han ido trasladando a la television y a los medios de
prensa: Duncan Black, Glenn Reynolds (Instapundit), Markos Moulitsas Zuniga

(Daily Kos), Alex Steffen (Worldchanging), Ana Marie Cox (Wonkette), Nate
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Silver (FiveThirtyEight.com), Nora Ephron (Huffington Post) y Ezra Klein (que
se integré primeramente al blog American Prospect, después a The Washington

Post) (Esteben, 2016).

Herramientas para su creacion y mantenimiento

Existen variadas herramientas de mantenimiento de blogs que permiten,
muchas de ellas gratuitamente y sin necesidad de elevados conocimientos
técnicos, administrar todo el weblog, coordinar, borrar o reescribir los articulos,
moderar los comentarios de los lectores, etc., de una forma casi tan sencilla como

administrar el correo electrénico.

Actualmente su modo de uso se ha simplificado a tal punto, que casi

cualquier usuario es capaz de crear y administrar un blog personal.

Las herramientas de mantenimiento de weblogs se clasifican,
principalmente, en dos tipos: aquellas que ofrecen una solucion completa de
alojamiento, gratuita (como Freewebs, Blogger y Livelournal), y aquellas
soluciones consistentes en software que, al ser instalado en un sitio web, permiten
crear, editar y administrar un blog directamente en el servidor que aloja el sitio
(como es el caso de WordPress o de Movable Type). Este software es una variante
de las herramientas llamadas Sistemas de Gestion de Contenido (CMS), y muchos

son gratuitos. La mezcla de los dos tipos es la solucion planteada por WordPress.
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Las herramientas que proporcionan alojamiento gratuito asignan al usuario
una direccion web (por ejemplo, en el caso de Blogger, la direccion asignada
termina en "blogspot.com”) y le proveen de una interfaz, a través de la cual se
puede afiadir y editar contenido. Obviamente, la funcionalidad de un blog creado
con una de estas herramientas, se limita a lo que pueda ofrecer el proveedor del

servicio, o hosting (Journal, 2014).

Un software que gestione el contenido, en tanto, requiere necesariamente
un servidor propio para ser instalado, del modo en que se hace en un sitio web
tradicional. Su gran ventaja es que permite un control total sobre la funcionalidad
que ofrecera el blog, posibilitando asi adaptarlo totalmente a las necesidades del

sitio, e incluso combinarlo con otros tipos de contenido (Sarmiento, 2014).

Caracteristicas diferenciales de un blog

El éxito de los blogs se debe a que tienen una naturaleza muy peculiar que

se caracteriza, sobre todo, por tres propiedades:

Es una publicacion periodica. Los blogs publican nuevos contenidos en

periodos de tiempo relativamente cortos.

Un blog admite comentarios de los lectores y esto hace posible que se cree
una comunidad en torno al autor. Los blogs son uno de los medios que mejor
representan su esencia. Gracias a la posibilidad de recibir comentarios de los

lectores, se pasa de una comunicacion unilateral (medio de comunicacion hacia el
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lector) a una comunicacion bilateral, en la que el lector es también protagonista. El
efecto que ésta ha tenido es la creacion de "comunidades™ de lectores muy fieles,
muy parecidos a las que existen, por ejemplo, en un foro de discusion. Esto ha
resultado ser también muy ventajoso desde un punto de vista profesional o
comercial porgue estos lectores son personas fidelizadas que confian en el autor y,
por tanto, muy abiertas a las recomendaciones e incluso venta de productos y

servicios por parte del autor del blog.

Un blog tiene un marcado toque personal. Aunque esta caracteristica se
haya diluido quizas un poco en los Ultimos afios con la aparicion de blogs
corporativos y profesionales, incluso estos blogs intentan mantener un ambiente
mucho mas personal e informal que ayuda mucho a que se vaya forjando una
relacién de confianza entre el autor del blog y sus lectores, buscando mucho mas
la creacion de un ambiente parecido al que hay entre amigos que la relacion

clésica entre una publicacion comercial y sus lectores (Journal, 2014).

Caracteristicas técnicas.- Existe una serie de elementos comunes a todos

los blogs.

Comentarios.- Mediante un formulario se permite, a otros usuarios de la
web, afiadir comentarios a cada entrada, pudiéndose generar un debate alrededor
de sus contenidos, ademas de cualquier otro intercambio de informacion (si el

autor del blog lo prefiere, no se podran afiadir comentarios a las entradas).
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Enlaces.- Una particularidad que diferencia a los weblogs de los sitios de
noticias, es que las anotaciones suelen incluir multiples enlaces a otras paginas
web (no necesariamente weblogs), como referencias o para ampliar la informaciéon

agregada. Ademas, y entre otras posibilidades, permite la presencia y uso de:

» Un enlace permanente (permalink) en cada anotacion, para que cualquiera
pueda citarla.

» Un archivo de las anotaciones anteriores.

» Una lista de enlaces a otros weblogs seleccionados o recomendados por los

autores, denominada habitualmente blogroll.

Enlaces inversos.- En algunos casos las anotaciones o historias permiten que
se les haga trackback, un enlace inverso (o retroenlace) que permite, sobre todo,
saber que alguien ha enlazado nuestra entrada, y avisar a otro weblog que estamos
citando una de sus entradas o que se ha publicado un articulo relacionado. Todos
los trackbacks aparecen automaticamente a continuacion de la historia, junto con

los comentarios, aunque no siempre es asi.

Fotografias y videos.- Es posible ademés agregar fotografias y videos a

los blogs, a lo que se le ha llamado fotoblogs o videoblogs, respectivamente.

Redifusion.- Otra caracteristica de los weblogs es la multiplicidad de
formatos en los que se publican. Aparte de HTML, suelen incluir algin medio

para redifundirlos, es decir, para poder leerlos mediante un programa que pueda
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incluir datos procedentes de muchos medios diferentes. Generalmente, para la

redifusion se usan fuentes web en formato RSS o Atom (Mufios, 2015).

Caracteristicas sociales

También se diferencian en su soporte econdmico: los sitios de noticias o
periddicos digitales suelen estar administrados por profesionales, mientras que los
weblogs son principalmente personales y aunque en algunos casos pueden estar
incluidos dentro de un periddico digital o ser un blog corporativo, suelen estar
escritos por un autor o autores determinados que mantienen habitualmente su

propia identidad.

Un aspecto importante de los weblogs es su interactividad, especialmente
en comparacion a paginas web tradicionales. Dado que se actualizan
frecuentemente y permiten a los visitantes responder a las entradas, los blogs
funcionan a menudo como herramientas sociales, para conocer a personas que se
dedican a temas similares, con lo cual en muchas ocasiones llegan a ser

considerados como una comunidad (Wikipedia, 2015).

Enemigos del correcto funcionamiento de un blog

Al igual que en los foros, los principales enemigos son el spam, los troles y
los leechers. También suelen provocar problemas los fake (usuarios que se hacen
pasar por otros usuarios) y algunos usuarios titeres (usuarios que se hacen pasar

por varios y diferentes usuarios).
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Aunque no son enemigos, los recién llegados (0 newbies) pueden
ocasionar problemas en el funcionamiento del blog al cometer errores; ya sea por
no poder adaptarse rapidamente a la comunidad, o por no leer las reglas

especificas que puede tener el blog en el que acaban de ingresar.

Otro problema es el de la lectura, producto del lenguaje usado por los

chaters (Arteaga, 2014).

Tipos de blogs

Hay muchos tipos diferentes de blogs, no sélo por el contenido, sino por la

forma en la que el contenido se escribe.

Blog personal

El blog personal, un diario en curso o un comentario de un individuo, es el
blog més tradicional y comun. Los blogs suelen convertirse en algo més que en
una forma para comunicarse, también se convierten en una forma de reflexionar
sobre la vida u obras de arte. Los blogs pueden tener una calidad sentimental.
Pocos blogs llegan a ser famosos, pero algunos de ellos pueden llegar a reunir
rapidamente un gran nimero de seguidores. Un tipo de blog personal es el micro
blog, es extremadamente detallado y trata de capturar un momento en el tiempo.

Algunos sitios, como Twitter, permiten a los blogueros compartir
pensamientos y sentimientos de forma instantanea con amigos y familiares, y son

mucho mas rapidos que el envio por correo o por escrito.
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Microblogging

Microblogging es la préactica de publicar pequefios fragmentos de
contenidos digitales (puede ser texto, imagenes, enlaces, videos cortos u otros
medios de comunicacion) en Internet. Ofrece un modo de comunicacion que para
muchos es organica, espontanea y captura la imaginacién del publico. Lo utilizan
amigos para mantenerse en contacto, socios de negocios para coordinar las
reuniones o compartir recursos Utiles, y las celebridades y politicos para las fechas
de sus conciertos, conferencias, lanzamientos de libros u horarios de viajes. Una
amplia y creciente gama de herramientas adicionales permite actualizaciones
complejas y la interaccion con otras aplicaciones, y la profusion resultante de la
funcionalidad estda ayudando a definir nuevas posibilidades para este tipo de

comunicacion.

Blogs corporativos y organizacionales

Un blog puede ser privado, como en la mayoria de los casos, o puede ser
para fines comerciales. Los blogs que se usan internamente para mejorar la
comunicacion y la cultura de una sociedad an6nima o externamente para las
relaciones de marketing, branding o relaciones publicas se llaman blogs
corporativos. Blogs similares para los clubes y sociedades se llaman blogs de club,
blogs de grupo o por nombres similares; el tipico uso consiste en informar a los
miembros y a otras partes interesadas sobre las fiestas del club y las actividades de

sus miembros.
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Un blog corporativo suele formar parte de una estrategia de content
marketing o marketing de contenidos, cuya finalidad es atraer trafico organico
hacia la web de empresa y conseguir clientes interesados en un producto o
servicio. Para este fin, se aconseja que el blog corporativo se delimite a ciertas

normas no consensuadas, pero aceptadas por las buenas practicas:

Hay que escribir de lo que se sabe. Afadir valor es aportar
conocimientos cualificados y contrastables, es evitar la confusion informativa y es
prohibirse a uno mismo la polémica. Qué mejor forma de realizar esta maxima

que escribiendo desde la propia profesion.

Hay que evitar la autocomplacencia. Un blog corporativo busca atraer,
no convencer, por lo que escribir unicamente sobre las cualidades positivas y
excelentes de uno mismo o de la empresa suele causar suspicacia. En realidad, la
seriedad con la que se expresa el contenido ya hace el trabajo de la propia

excelencia.

Hay que ser constante. No se debe publicar de tanto en tanto ni crear la
sensacion de vacio y silencio entre aquellos que puedan estar esperando una
respuesta. Un articulo por semana puede ser suficiente para dar a entender que la

empresa esta viva, pero dos o tres reflejan que esta trabajando.

Hay que ganar suscriptores. Ley incondicional de todo blog: si se recaba

informacion de los lectores, se crea la propia base de datos de clientes potenciales
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y, a partir de ahi, se crean estrategias de marketing mas amplias y complejas,

como la de los e-mailing (Esteben, 2016).

Hay que ser participativo. Esto es aplicable en dos sentidos.

Si la empresa cuenta con varios trabajadores cualificados, es recomendable
darles también la palabra y que escriban articulos. Esto es sumamente efectivo si
cada uno de esos trabajadores es experto en un campo determinado. Ademas, de
este modo se asegura que el blog fluya porque no depende de la disponiblidad de

una sola persona.

El autor o autores de los articulos deben permitir la interaccion con y entre
los usuarios que acceden al blog. Responder siempre y con educacién no es
recomendable: es obligatorio. No se debe prohibir nada, pero si intervenir cuando
el tono de algin usuario (sobre todo contra otro usuario) resulte grosero o

insultante: hay que crear comunidad.

Hay que tener una sola voz. Esto no atenta contra el apartado anterior:
una sola voz no es un solo escritor, sino un estilo determinado, una firma
corporativa especifica, un tono caracteristico. Si el blog estd conformado por
varios autores, estos deben coordinarse para evitar contradicciones entre articulos

0 cambios de tono demasiado evidentes.
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Hay que planificar. Significa crear una politica clara de publicacion,
atendiendo a elementos tales como:
Categorias: es recomendable que todas las categorias del blog tiendan al mismo
namero de articulos.

Calendario: la constancia se consigue, la mayor parte de las veces, fijando

fechas de publicacion.

Actualidad: el contenido de un articulo es méas relevante cuanto mas se
aproxime a la realidad del lector. Esto se suele conseguir si el tema que se trata es
actual, pues dada la realidad hiper-informada en la que vivimos, practicamente
todos compartimos el mismo contenedor de actualidad. Si, ademas, se consigue
que el blog corporativo sea uno de los primeros en hablar sobre un tema concreto,

habra alcanzado un nivel de prevalencia que la comunidad tendra en cuenta.

Blogs educativos

Un blog educativo estd compuesto por materiales, experiencias, reflexiones
y contenidos didacticos, que permite la difusién periddica y actualizada de las
actividades realizadas en la escuela. Los blogs educativos permiten al profesorado
la exposicién y comunicacion entre la comunidad educativa y el alumnado,
potenciando un aprendizaje activo, critico e interactivo.

Por el género

Algunos blogs se centran en un tema particular, como los blogs politicos,

blogs de Igbt, blogs educativos, blogs de salud, blogs de viajes (tambiéen
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conocidos como cuadernos de viajes), blogs de jardineria, blogs de la casa, blogs
de moda, blogs de proyectos educativos, blogs de musica clasica, blogs de
esgrima, blogs juridicos, etc. Dos tipos comunes de blogs de género son los blogs
de mausica y los blogs de arte. A los blogs con discusiones especialmente sobre el
hogar y la familia no es infrecuente llamarlos blogs mama4, y este tipo de blogs se
hizo popular por Erica Diamond, creadora de Womenonthefence.com, que es
seguido por mas de dos millones de lectores mensuales. Aunque no es un tipo
legitimo de blog, ya que se utiliza con el Gnico propoésito de hacer spams, se

conoce como un Splog.

Por el tipo de medios de comunicacion

Un blog que incluye videos se llama vlog, uno que incluye enlaces se
denomina linklog, un sitio que contiene un portafolio de bocetos se llama
sketchblog, u otro que incluye fotos se llama fotolog. Los blogs con mensajes
cortos y con tipos de medios mixtos se llaman tumblelogs. Aquellos blogs que se
redactan en maquinas de escribir y luego son escaneados, se denominan blogs
typecast. Un tipo raro de blog incluido en el protocolo Gopher es conocido como

un Phlog.

Por el dispositivo

Los blogs también pueden diferenciarse por el tipo de dispositivo que se
utiliza para construirlo. Un blog escrito por un dispositivo movil, como un

teléfono mavil o una PDA, podria llamarse moblog. Uno de los blogs mas nuevos
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es el Wearable Wireless Webcam, un diario en linea compartido de la vida
personal de un individuo, que combina texto, video e imagenes transmitidas en
directo desde un ordenador portéatil y un dispositivo Eye Tap a un sitio web. Esta
practica semiautomatizada de blogs con video en directo junto con el texto se
conoce como sub-supervision. Estas revistas se han utilizado como pruebas en

asuntos legales (Wikipedia, Tipos de Blog, 2015).

Blog inversa

Este blog esta compuesto por sus usuarios en lugar de un solo bloguero.
Este sistema tiene las caracteristicas de un blog y la escritura de varios autores.
Estos blogs pueden estar escritos por varios autores que han contribuido en un
tema o0 que han abierto uno para que cualquiera pueda escribir. Normalmente hay
un limite para el nimero de entradas, para evitar que se opere como un foro de

Internet. (Wikipedia, Tipos de Blog, 2015).

Red de blogs

Es un grupo de blogs que estan conectados entre si en una red. Una red de
blogs puede ser o bien un grupo de blogs vagamente conectados, o un grupo de
blogs que son propiedad de la misma empresa. El proposito de esta red es por lo
general promover los otros blogs en la misma red y, por tanto, aumentar los
ingresos publicitarios generados a partir de la publicidad en linea en los blogs

(Avila, 2015).
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Taxonomia

Algunas variantes del weblog son los openblog, fotolog, los vlogs
(videoblogs), los audioblogs y los moblog (desde los teléfonos maéviles). Ademas,
cada vez son mas los weblogs que incorporan podcast como sistema adicional de
informacion u opinion (Wikipedia, 2015).

METODOLOGIA ADDIE PARA EL DESARROLLO DEL
BLOG EDUCATIVO.

El modelo ADDIE es un proceso de disefio Instruccional interactivo, en
donde los resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir al
disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas. El producto
final de una fase es el producto de inicio de la siguiente fase (Wikipedia,

Metodologia ADDIE, 2010).

Fases del modelo ADDIE

Fase de analisis
La fase de andlisis aclara los problemas instruccionales y objetivos, e

identifica el entorno de aprendizaje y los conocimientos y habilidades existentes

de los estudiantes (Wikipedia, 2012).
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Fase de disefio

La fase de disefio trata sobre los objetivos de aprendizaje, instrumentos de
valoracion, ejercicios, contenido, materia de analisis, planificacion de las
lecciones, y seleccién de los medios de comunicacion. La fase de disefio tendria
que ser sistematica y concreta. Sistematico significa un método légico y ordenado
de identificacion, desarrollo y evaluaciébn de un conjunto de estrategias
planificadas dirigidas a la consecucion de los objetivos del proyecto. Especifico
significa que cada elemento del plan de disefio de instruccion debe ser ejecutado

con atencion a los detalles (Alvez, 2012).

Fase de desarrollo

En la fase de desarrollo, los disefiadores instruccionales y los
desarrolladores crean y retinen ventajas de contenido para una guia en la fase de
disefio. En esta fase, los disefiadores crean presentaciones y gréficos. Si el
aprendizaje en linea estd implicado, los programadores desarrollan o integran
tecnologias. Los probadores hacen pruebas de depuracion de los materiales. El
proyecto es revisado segun la retroalimentacion (Sarmiento, Face de desarollo,

2012).

Fase de implementacion

La fase de implementacién desarrolla procedimientos para los facilitadores
y estudiantes. Los facilitadores cubren el curriculum del curso, resultados de

aprendizaje, método de entrega, y procedimientos de prueba. La preparacion para
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estudiantes incluye entrenarlos en las nuevas herramientas (software o hardware) e
inscripcion estudiantil. La implementacion incluye evaluacion del disefio

(Wikipedia, 2012).

Fase de evaluacion

La fase de evaluacion consta de dos aspectos: formativo y sumativo. La
evaluacion formativa esta presente en cada etapa del proceso ADDIE, mientras
que la evaluacion sumativa esta conducida en la finalizacion de los programas de

instruccion o productos (Wikipedia, 2012).

Ventajas

» Es un modelo genérico y sistémico utilizado para diferentes contextos:
educativo, comercial, gubernamental.

» Es enun modelo simple de implementar.

» Cada etapa del modelo es resultado de la etapa anterior. Tiene un
aspecto lineal.

» La evaluacion estd presente durante todo proceso de disefio
instruccional de manera formativa o sumativa.

» Paraimplementarlo, no requiere nivel de experiencia del disefiador

» Esdetipo descriptivoy procesal: se enfocan en los ejemplos y practica.

» El modelo de proceso es aquel que se lo utiliza con mayor frecuencia en la

actualidad utilizada por su sencillez y facilidad de llevar a cabo.
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Desventajas

» El enfoque conductista.
» Al ser cada etapa dependiente de la etapa anterior, puede llevar a que el

modelo se detenga, cuando una etapa no funcione correctamente.

Herramientas informaticas para la creacion de un blogs
educativo.

¢ Que son las herramientas informaticas?

Las herramientas informéaticas (tools, en inglés), son programas,
aplicaciones o simplemente instrucciones usadas para efectuar otras tareas de

modo mas sencillo.

Como vemos el concepto estd muy ligado al significado de uso comun: del
mismo modo que usamos un martillo para clavar un clavo, para realizar tareas
determinadas en el ordenador o cualquier otro dispositivo informatico, usamos
también herramientas. En un sentido amplio del término, podemos decir que una
herramienta es cualquier programa o instruccion que facilita una tarea, pero
también podriamos hablar del hardware o accesorios como herramientas.

(Rodriguez, 2015).

Photoshop CS4

Adobe Photoshop es una de las aplicaciones informaticas mas
populares del mundo, y casi la Unica, en materia de edicion gréfica y retoque de

imagenes, para miles de personas que no son usuarios avanzados ni profesionales.
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Tiene dos versiones, una estdndar y otra extendida que integra una
tecnologia mejorada en lo relativo a la seleccién de imagenes y funciones de
edicion fotografica. Estas versiones estdn disponibles tanto para el sistema

operativo Windows como para Mac Os X.

Adobe Illustrator (Paquete cs5)

Adobe Illustrator CS5 es una herramienta que esta dirigido a disefiadores
gréaficos, disefiadores web, ilustradores, operarios de prensa digital y cualquier

persona que necesite hacer disefios y dibujos para cualquier medio.

Este paquete ofrece soporte inicial para HTML5 y CSS3 y amplia la
capacidad escalable de gréficos de vector (SVG) en lllustrator, para facilitar el

disefio, la entrega y mejorar el contenido integral para dispositivos méviles y web.

Gmail

es un tipo de servicio de correo electronico con posibilidades POP3 e
IMAP, Gmail es proporcionado por la empresa estadounidense Google, Inc, de
manera gratuita, éste ha captado la atencion de, por ejemplo, medios informativos
por sus innovaciones tecnoldgicas, su capacidad, entre otros, es también llamado

Google Mail en algunos paises por problemas legales.

Noticias de Gmail:

Gmail esta innovando dado el auge de las tecnologias de Internet y el uso

del Marketing Digital segun indica comScore en sus ultimos estudios publicados
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online.

Las innovaciones de Gmail estan fundamentadas en que es una de las
herramientas de Google mas usadas luego del buscador. Con méas de 1000
millones de usuarios en mas de 40 idiomas, este correo electronico desplazo a
Hotmail (ahora Outlook) en el afio 2012 del puesto del cliente de correo
electronico mas usado. Se hizo mas atractivo debido a sus protocolos de

seguridad, y capacidad de personalizacion de los elementos que incorporan.

Posterior a convertirse en el cliente de correo electrénico por excelencia
para los usuarios, incluy6 servicios de mensajeria, almacenamiento en nube y
otros que fueron complementando este instrumento de trabajo, ocio o estudio en el
centro de actividades de millones de usuarios. Entre las principales caracteristicas
destaca que posee 15 gigas de almacenamiento en su nube denominada Google

Drive (ESPANOL, 2015).

Bloggers

Blogger es un servicio mediante el cual los cibernautas pueden crear y
manejar su propio blog, en el cual no deberan encargarse de ningun tipo de tarea
de programacion, como por ejemplo la escritura de cédigos y la instalacién de
programas, y solo se limitaran a compartir sus publicaciones, que Blogger alojara

en los servidores de Google.
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Noticias de Bloggers:

Blogger esta innovando dado el auge de las tecnologias de Internet y el uso
del Marketing Digital segun indica comScore en sus ultimos estudios publicados

online.

Las innovaciones de Blogger estan fundamentadas en que brinda un
espacio gratuito a los usuarios de internet para publicar su propio contenido y
compartirlo con sus seguidores. Ademas, la persona puede crear varios blogs
sobre diferentes temas, pues el servicio no pone limites en ese sentido. Lo préactico
de Blogger es ya viene con plantillas predisefiadas que el bloguero puede

personalizar a su antojo, con infinidad de modelos, gadgets y colores.

No es menos atractiva la posibilidad de convertir ese hobby en un negocio
y Blogger también ofrece la posibilidad de ganar dinero desde su plataforma. En
caso de asumirlo de esta forma, el usuario cuenta con estadisticas actualizadas
diariamente para llevar un control de la cantidad de personas que visitan su blog y
qué tipos de entradas han sido mas populares, entre otros datos. Eso si, el
contenido debe cumplir con los estandares de Google para que la cuenta no sea

eliminada. (IIEMD, 2015).

ASIGNATURA DE SISTEMAS INFORMATICOS.

Objetivos:

Administrar sistemas informaticos, realizando la implantacion, explotacion
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y mantenimiento de los requerimientos de bajo y medio nivel de los sistemas
informaticos, en los que se apoya la gestion y administracion de la empresa,
prestando soporte directo a los usuarios finales, aplicando y cumpliendo los

requisitos legales vigentes en el sector (Ministerio de Educacion, 2010).

Unidades de Competencia (Asignaturas)

UC 1- Implantar y administrar sistemas informaticos en entornos
monousuario y multiusuario.
Seleccionar las opciones de instalacion de un sistema operativo y el
software de base en funcién de determinados requerimientos funcionales y de las

caracteristicas del hardware y del software ya instalado.

UC 2- Implantar y administrar redes locales y gestionar la conexion del
sistema informatico a redes de area extensa.

Identificar los componentes basicos hardware y software en un sistema

multiusuario, reconociendo la funcién que realizan y sus modos de conexion.

UC 3- Implantar y facilitar la utilizacion de paquetes informaticos de
proposito general y aplicaciones especificas.

Analizar los problemas que presenta el uso compartido de recursos en un
entorno multiusuario y los procedimientos y técnicas generales que garanticen la

seguridad, integridad y confidencialidad de la informacion
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UC 4- Proponer y coordinar cambios para mejorar la explotacion del
sistema y las aplicaciones.
Analizar y evaluar un sistema informatico para detectar, corregir y prevenir los
fallos que se produzcan, identificando las posibles consecuencias del problema
sobre la integridad de la informacién y proponiendo soluciones para restaurar su

funcionamiento y evitar que estos se reproduzcan.

Indicadores esenciales para la evaluacion.

Los indicadores pueden enfocarse en distintos niveles del objeto que
intentan cualificar, como por ejemplo, en sus rasgos formales, de contenido, de
procedimientos, o en habilidades o competencias verificables mediante

observacion directa (Gonzales, 2015).

Son evidencias concretas de los resultados del aprendizaje, precisando el
desempefio esencial que deben demostrar los estudiantes. Se estructuran a partir
de las interrogantes siguientes:
¢QUE ACCION o ACCIONES SE EVALUAN?
¢QUE CONOCIMIENTOS SON LOS ESENCIALES EN EL ANO?

¢QUE RESULTADOS CONCRETOS EVIDENCIA EL APRENDIZAJE?
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e. Materiales y Métodos

Materiales

En el presente trabajo investigativo se han utilizado los siguientes
materiales; libros tanto digitales como impresos que sirvieron como fuente de
consulta, se hizo uso también de un ordenador de escritorio donde se elaboro el
proyecto de tesis y se hicieron las respectivas correcciones, una flash memory que
sirvio para guardar el proceso del desarrollo del proyecto, una cdmara fotogréfica
para poder recopilar fotos como pruebas y tener constancia de la tesis realizada
paso a paso Yy otros materiales que se utilizaron y que fueron fundamentales para
cumplir con lo requerido fueron copias en blanco y negro y de color para la
realizacion de las encuestas que fueron aplicadas en el Tercer Afo de
Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Macas” en la ciudad de Macas Provincia

de Morona Santiago .

Metodologia ADDIE

La Metodologia Addie utilizada para el desarrollo del Blogger Educativo
consistio en una secuencia de pasos, se tomo en cuenta fase por fase permitiendo
un desarrollo del material de calidad y eficiencia para los alumnos de Tercer afio

de Bachillerato. La cual consta de las siguientes fases:

Analisis: En esta fase se determin0 los requerimientos del docente y

alumnos de tercer afio de Bachillerato, para este proposito se aplico la técnica de
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observacion, entrevista al docente de Sistemas Informaticos, encuesta a los

alumnos.

Luego de recopilar la informacion se realizo el andlisis funcional del
Blogger es decir, que se pueda acceder de una manera rapida, sencilla a la
aplicacion y sobre todo con un entorno agradable y llamativo para los usuarios

finales.

Se disefd el Blogger Educativo en donde constan los botones, iméagenes,
videos, animaciones y otros, los cuales se modificaron en el transcurso del
desarrollo hasta establecer un estdndar de un prototipo final con ajustes de

acuerdo a sus necesidades de los usuarios.

Desarrollo

Para la elaboracion del Blogger Educativo se escogié Gmail que ofrece
una gama de herramientas o aplicaciones la que usamos es Bloggers, que se utilizd

para la aplicacion.

Implementacion

Luego de haber cumplido las fases anteriores, después de la validacion
del Blogger y haber corregido errores presentados en el transcurso de las fases

anteriores, se presentd la aplicacion final en el Colegio de Bachillerato “Macas”.
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Evaluacion

Se evalu6 el funcionamiento y los contenidos del Bloggers con los
estudiantes de tercer afio sistemas del colegio de Bachillerato Macas obteniendo
una aceptacion y confirmando la utilidad del mismo en a materia de sistemas

informaticos.

Poblacion

La poblacion comprende a todos los 30 alumnos de Tercer afio de
Bachillerato del Colegio de Bachillerato “Macas” y el docente de la asignatura de

Sistemas Informaticos que da como total 31 personas.
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f. RESULTADOS

Modelo ADDIE

Para el desarrollo del Blogger Educativo se utilizo La Metodologia ADDIE
que consistio en una secuencia de pasos, se tomo en cuenta fase por fase
permitiendo un desarrollo del material de calidad y eficiencia para los alumnos de

Tercer afio de Bachillerato. La cual consta de las siguientes fases:

ANALISIS.

ENTREVISTA A LA DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE
SISTEMAS INFORMATICOS DE TERCER ANO DE
BACHILLERATO DEL COLEGIO DE BACHILLERATO
“MACAS” DE LA CIUDAD DE MACAS.

Entrevista

1. ¢Cbémo docente cree que el nivel de los estudiantes mejoraria si estos
dispusieran de las herramientas tecnolégicas necesarias para

complementar la ensefianza?

El docente dio a conocer que el nivel de dificultad era de nivel medio, por motivo
que los alumnos no toman atencion en clase y no aprenden, y al momento de una
leccion no responden todos como tendria que ser, ensefiar Sistemas Informaticos a
los alumnos de manera tradicional no esta dando los resultados esperados por
diferentes motivos uno de los cuales es que en la semana solo tienen un dia de
clases para la materia de sistemas y seria de gran ayuda una herramienta
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tecnoldgica que permita al estudiante saber en cualquier momento la tarea ademas
de poder dar a conocer inquietudes y gque el docente a través de una herramienta

pueda despejar esas inquietudes.

2 ¢De qué herramientas fisicas carecen generalmente los
estudiantes al momento de sus clases?, han tomado alguna solucion

respecto a esto.

El docente dio a conocer que la mayoria de estudiantes no tienen una
computadora personal para realizar las tareas y por ser la materia de sistemas
informaticos es fundamental esta herramienta fisica como solucién se accedio a
permitir el uso de teléfonos ya que en el Colegio hay WIFI libre y hay pueden
realizar las consultas teniendo en cuenta que el todos los estudiantes contaban con

un teléfono celular.

3. ¢La solucion tomada va de acuerdo al método que usted utiliza

para transferir los contenidos a los estudiantes y cudl es este método?

El docente dio a conocer que la solucion tomada solo estd basada en

consultas en la hora de clase y no para transferir contenidos a los estudiantes.

4. ;Considera su método de ensefianza una metodologia tradicional?,
¢Estaria dispuesta a mejorar esta metodologia por medio de herramientas

que llenen el vacio de las herramientas faltantes de sus alumnos?
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El docente dio a conocer que estd aplicando la metodologia tradicional
como una explicacion verbal, tareas en cuaderno y que estaria totalmente de
acuerdo en afiadir nuevas herramientas a su método de estudio con el fin de lograr
un mejoramiento académico y de comprension en la materia de sistemas

informaticos y asi subir en el rendimiento de los estudiantes.

64



ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE
BACHILLERATO DEL COLEGIO DE BACHILLERATO
“MACAS”

1. ¢Para tus clases de Sistemas Informéticos que herramientas fisicas

consideras que son necesarias para un correcto desarrollo de los temas

a tratarse?
Tabla 1.
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Texto 12 40%
Proyector 6 20%
Cuaderno 8 27%
Cds 4 13%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 1.

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafos.

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y gréafico 1 se obtiene como resultado que el
40%, de los estudiantes sefialan el texto como principal herramienta para el estudio,
el 27% indican el cuaderno, el 20% indican el proyector, y solo el 13% el Cd.
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2. ¢De las siguientes herramientas cudl te parece la mejor que se deberia

utilizar en clases?

Tabla 2.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Internet 16 53%
Projector 5 17%
Computadora 9 30%
Exposicion 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Gréfico 2.

Exposicién
0%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 2 se obtiene como resultado
que el 53%, de los estudiantes sefialan el Internet como principal herramienta para

el estudio, el 30% indican la computadora, el 17% indican el proyector.

66



3. ¢Le gusta la asignatura de Sistemas Informaticos?

Tabla 3.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 17 5%
No 13 43%
A veces 0 0%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 3.

Aveces
0%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 3 se obtiene como resultado

que el 57%, de los estudiantes sefialan que les gusta la materia de sistemas
informaticos, el 43% indican que no les gusta.
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4. {Qué método de transmision de contenidos es el mas utilizado por su

docente?
Tabla 4.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Dictado 6 20%
Trabajo con el pizarron 3 10%
Audio y video 1 3%
Trabajo conjunto con el libro 10 33%
Fotocopias 10 33%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Gréafico 4.

Audio y video
3%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y gréfico 4 se obtiene como resultado
que el 34%, de los estudiantes sefialan el trabajo conjunto con el libro como el
principal método de trasmisién de contenidos, el 33% indican las fotocopias, el 20%
indican el dictado, el 10% indican el trabajo con el pizarron 'y solo el 3% audio y

video.
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5. ¢Si la metodologia utilizada por tu docente estuvo en la lista anterior tu
lo consideras bueno o malo?, si no esta en la lista anterior escribe que

método utiliza?

Tabla 5.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bueno 11 37%
Malo 19 63%
Otro método 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 5.

Otro método
0%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afio de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 5 se obtiene como resultado
que el 63%, de los estudiantes sefialan que el método utilizado es malo, el 37%

indican que el método utilizado en bueno.
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6. ¢Qué materia de las siguientes son faciles de entender para ti?

Tabla 6.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Hardware 17 56,60%
Software 7 23,30%
Redes de area local 3 10,05%
S. operativos 3 10,05%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Gréafico 6.

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 6 se obtiene como
resultado que el 56.60%, de los estudiantes sefialan que la materia de hardware es
mas facil de entender, el 23,30% indican la materia redes Software, y solo el 10%

la materia de redes de area local y sistemas operativos.
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7. ¢De las siguientes que materia es dificil de entender para ti?:

Tabla 7.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Hardware 3 10,05%
Software 3 10,05%
Redes de area local 7 23,30%
S. Operativos 17 56,60%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Gréafico 7.

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 7 se obtiene como resultado
que el 57%, de los estudiantes sefialan sistemas operativos como la materia de
mayor dificultad al entender, el 23% indican redes de area local, y solo el 10% las

materia de hardware y software.
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8. ¢Una de la razones por la incomprension de la materia es?

Tabla 8.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Falta de explicacion 5 16,70%
Pocas horas de clase 16 53,30%
Falta de recursos por el docente 9 30%
total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afo de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 8.

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y gréfico 8 se obtiene como resultado
que el 53%, de los estudiantes sefialan que las pocas horas de clase es la razén
primordial para no entender la materia, el 30% indican la falta de recursos del

docente, ysoloel 17% la falta de explicacion.
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9. ¢Qué equipo tecnoldgico tienes en el colegio?

Tabla 9.
Alternativas frecuencia porcentaje
computadora 10 33.30%
celular 15 50%
tablet 5 16,70%
ninguno 0 0%
total 30 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Afio de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 9.

NINGUNO
0%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 9 se obtiene como resultado
que el 50%, de los estudiantes sefialan el celular como principal herramienta
tecnolégica para el estudio, el 17% indican la Tablet, y solo el 33% la

computadora.
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10. ¢ Qué equipo tecnoldgico tienes fuera del colegio?

Tabla 10.
Alternativas frecuencia porcentaje

computadora 5 16,60%
celular 20 67%
tablet S 16,70%
ninguno 0 0%

30 100%

total

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Grafico 10.

ninguno

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de tercer Ao de Bachillerato.
Elaborado por: Byron Bolafios

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 10 se obtiene como resultado que el
67%, de los estudiantes sefialan el celular como principal herramienta tecnolégica
para el estudio fuera de la institucion, el 17% indican la Tablet, y solo el 16% la

computadora.
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Disefio.
Estructura de mapa de navegacion
En el mapa de navegacion constan los temas a tratar, presentando la

estructura y el orden con la que cuenta cada unidad que son actividades, Deberes,

imagenes y enlaces.

CONFIGURACION

ROMERE DEL ELOG EUSCADOR

CFCICMES EN PESTAR > PERMITEN NAVEG:
DIFERNTES UTILIDADES COMO MATERIA, VIDEC. |MAGENES.

Cadena de caracteres

REGISTRO ¥ NOMERE DEL BLOG

Elaborado por: Byron Bolafios
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Una vez aplicadas las técnicas de recoleccion de datos y de acuerdo al
andlisis se procedio al desarrollo de la aplicacion (Bloggers) tomando en cuenta
las necesidades que requieren los alumnos, esto quiere decir que se construyo
acatando todos las peticiones recibidas. EI mismo que contara con formatos de
colores, botones, imagenes, enlaces y  contenidos necesarios para que el
estudiante tenga un mejor desenvolvimiento a la hora de trabajar con el Blogger

educativo.

Pantalla de Inicio. La pantalla de inicio contiene el bosquejo basico donde

van ubicados los componentes del blog que son:

Encabezado: Contiene el nombre del Blog, pestafias de navegacién

imagenes de portada.

Laterales: Izquierdo y derecho contienen texto.

Pie de pagina: Contiene informacién de responsabilidad y autoria.
Cuerpo: Central contiene la informacién como cadena de caracteres.
Lateral derecho: Contiene los hipervinculos.

Temario.-Se puede visualizar los temas en pantalla del blog distribuidas en

diferentes pestafias ordenadas de acuerdo al disefio requerido.
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PLANTILLAS DEL BLOGGER EDUCATIVO.

REFUERZO GOLEGIO MACAS

This is default featured skide 3 fitle
(o b Boger adt M and find thaso senfances Now mplaos thase senfences wil your own desoriptions.

0000

7

Elaborado por: Byron Bolafos.
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ILUSTRACION 1. Pantalla principal tema, botones, iméagenes, enlaces.

REFUERZO GOLEGIO MACAS

INICIO DEBERES » REFUERZO DE CLASES » VIDEOS

PRIMERO SISTEMAS
SEGUNDO SISTEMAS
TERCERO SISTEMAS

Elaborado por: Byron Bolafos.

ILUSTRACION 2. Pestafias con las diferentes funciones y sub funciones
como deberes, refuerzo de clases, descargas, material de apoyo, calificaciones.

REFUERZO COLEGIO MACAS

Search

INCIO  DEBERES »  REFUERIODECLASES »  VIDEOS »  DESCARGAS  MATERIALDEAPOYO »  CALIICACIONES  CAMPOSDEACCION »

tercero A deber SOCIALPROFLES

INICIO DE SEGUNDO QUIMESTRE nm@;
TERCERO"2"

INTRODUCCION DE LOS DEBERES PAGINAS VISTAS ENTOTAL

Se enviaran deberes todos los dias de clases y se dividen en HEE@E

1. Transcripcion del resumen al cuademo que se dara en clase y se subir al blog
2. Leccion escrita acumulativa [, SERVICIO TECNICO
3. Deber sobre el fema de clase e \ SERVICIO TECNICO PULSE AQUI

clone il s
4. Reflexion de una frase. a8 PAR VER LA INFORMACION
4

alo 0e (sin titulo)
+ Datos informativos
+ Tema Conlat ogger.
Con Ia tecnologia de Blogge:
+ Organizador grafico.
+ Resumen méximo 3 fineas
Resumen maximo 3 linea LABELS

REPARACION DE COMPUTADORAS

LOS DEBERES PODRAN SER ENTREGADOS DE FORMA:

« IMPRESA

DATOS PERSONALES

S

Elaborado por: Byﬁ)—h Bolafios.
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ILUSTRACION 3: plantilla con los deberes enviados a estudiantes de
tercero de bachillerato sistemas informaticos.

REFUERZO COLEGIO MACAS

Search

INICIO DEBERES »  REFUERZO DE CLASES VIDEOS »  DESCARGAS  MATERIAL DEAPOYO CALIFICACIONES  CAMPOS DE ACCION »

SEGUNDO SISTEMAS REFUERZO SOCIAL PROFILES

refuerzo numero 1 Q=
£ [in [N
HISTORIA PAGINAS VISTAS EN TOTAL

(.| SERVICIO TECNICO )
) SERVICIO TECNICO PULSE AQUI
ONESY PAR VER LA INFORMACION

IOk

4]

(sin titulo)
Con la tecnologia de Blogger.

LABELS

REPARACION DE COMPUTADORAS

Resolviendo host.

Elaborado por: Byron Bolafos.

ILUSTRACION 4. Plantilla con la materia de refuerzo a estudiantes de
tercero de bachillerato sistemas informaticos.

REFUERZO COLEGIO MACAS

Search

INICIO  DEBERES »  REFUERZO DE CLASES VIDEOS »  DESCARGAS  MATERIAL DEAPOYO CALIFICACIONES  CAMPOS DE ACCION »

cali SOCIAL PROFILES

CALIFICACIONES DEL SEGUNDO PARCIA [ £ in 5[]
SEGUNDO QUIMESTRE
PRIMERO ]
DE UN CLICK EN LA IMAGEN PARA VISUALIZAR TODA LA INFORMACION

PAGINAS VISTAS EN TOTAL

SERVICIO TECNICO
. -\ SERVICIO TECNICO PULSE AQUI
ey PARVER LA INFORMACION

4]

(sin titulo)

Con la tecnologia de Blogger

LABELS

REPARACION DE COMPUTADORAS

DATOS PERSONALES

Elaborado por: Byron Bolafios.

79



ILUSTRACION 5. Plantilla con las calificaciones de estudiantes de
tercero de bachillerato sistemas informaticos.

IFICACIONES CAMPOS DE ACCION >

SOCIAL PROFILES

| F Lin SN ==
| Popuiar
PAGINAS VISTAS EN TOTAL

Elaborado por: Byron Bolafos.

ILUSTRACION 6. Contador de visitas al blog educativo del tercero de
bachillerato del Colegio de Bachillerato “MACAS”

Robinson Crespo 14 de abrilde 2015, 16.59
m profe como era de acer el tercer deber soy eduardo
Responder Eliminar
“ EYRON BOLANOS 15 de abril de 2015, €
YA ACTUALIZO LA PAGINA PARA QUE PUEDAN VER TODOS LOS ESTUDIANTES
Responder Eliminar
I t =1 t
Comentar como: BYROMN BOLAI Cerrar sesion
Publicar Vista previa Avisarme -

Elaborado por: Byron Bolafos.

ILUSTRACION 7. Comentarios en la plantilla de deberes

Manesitha 97 28 de febrero de 2015, _8:44

-~ Buenos dias disculpe esta materia la pasamos al cuaderno?

Responder Eliminar

Respuestas

" BYRON BOLANOS 1 de marzo de 2015, 5:55

Buenos dias si la materia deben transcribir al cuadernc con los graficos ese es
el primero de los cuatro deberes . por faver comunigue a sus compafneros

Eliminar

Responder

Introduce tu comentario...

e

Comentar como: BYRON BOLAI w Cerrar sesicn

Publicar Vista previa Avisarme

Elaborado por: Byron Bolafos.
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Desarrollo del Blog educativo.

1. Crear una cuenta en Gmail:

llustracion 8.

& = (' B s fccounsgooglecon/SgnUsenice=malhl=esbcontue= ok AK2PR Fmalgoogl okl 2E43RocDes et ecthopltom ey § & 3

Google

(7etl cuenta de Google

5000 ncesfas Una Cuena Nombre
et o canicio i I — Nomre oelides
Accede  fodos s senidos e Google can una cuents ratuta.

Nombre de usuaro

3 M ” ) L 4 t‘ G fignilcom

(onfrasefa

onible

Tuinformacion siemore dis

(onfima to contrasea

Camia o dispostiv y contila desde a Ciima aicin que hajas refzado

Fecha de nacimiento

Da M v Aio

Sexo

Seleciona t génen :

Elaborado por: Byron Bolafios.
Es necesario crear la cuenta Gmail porque permite utilizar las diferentes
herramientas y con un alojamiento gratuito que lo convierte en facil busqueda en

un navegador web.
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2. Ingresar al Blogger:

llustraciéon 9.

€9 C & fos/fimgooglcomet R B

Onal imigenes - WUNIER

gos

Calendar ~ Googles ~ Traduchr

.;
Googe
bl

Documentos — Libos—~ Blogaer

BuscarconGoogle Me sientocon terte B o

Googlecomecofecidoen: Espafl(Latnoamérica Contactos— Hangouts

o

Ain mas de Google

Pivacidad ~ Condiciones ~ Prefrencias

W Ly Oy 3 Westartods s G~ X

I T T e —|
Elaborado por: Byron Bolafios.

Ingresar a google y dar clic e parte superior derecha luego se da un clic en

mas y apareceran todas las aplicaciones que ofrece google en este caso damos clic
en Blogger.
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3. Ingresar a Gmail:

Ilustracion 10.
3t & o facouns gongecomySnvceogisence=ml pasive=eBm="osecotinge=tpsml ooglcomml e DwmAsc= ity f § 3

i

Googe

Una Clents. Todo Gogle

Inici sesidn para acceder 3 Gmal

BYRON BOLANOS
Dyoncasapanta @l com

Inciar ssin

i Necests ajuce?

DT sesin con una cuenta dierete

(13 snla eiienta de (nodle nara fodas Ing serviring e Gnnle

@ G40 TG,y @ TEERE3 1 1OMB1. & Mestrtods s s, %

‘ |
Elaborado por: Byron Bolafios.

Ingresar el nombre de usuario y la contrasefia que se registrd en pasos
anteriores.
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4. Ventana de informacion y configuracion:
llustracion 11.

€ = (' 2 o) mawBloggercomfhome fud iz
Blogger i 0 0

s e o souos ST

Hemc el fado  deteceon automfic despam par o comentaros Debes e cevez en cuanda s comentaosen o banda e
enrata ce spam. Oén mes nfomeacin s detecindespam de Bloggr o nfoma de n e

1 Sabes que?
hora s teselar ne enfada selecconadacon el nuevo et Enrad detacada s fomecicn

o Sstemas nformaticos-Colego Macas, B o et

oy ringunaentrade. Empezar a pubcar entas

REFUERZQ COLEGIO MACAS B v et
Pagines vises: 1298 - eadas, ma publacin: 0541019

apoyo B . iy

oy ringunaentrade. Empezar a pubcar entas

refuerzosiemasnfomatcoscolegionaconel B o iy
Pagines vises 3 - Jenades, ma pulcacin: 1442019

Ifomr dé n prokma

11710202 11041, ¥ Mostarfods s descarges., £
NN TRy SR Ly  osarots bt

Elaborado por: Byron Bolafios.

Mostrard una ventana con la informacién de los blogger creado bajo este

usuario y permite crear y editar Blogger.
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5. Crear nuevo Blog:

llustraciéon 12.

C | @ https://www.blogger.com/home?bpli=18p!
Lista de blogs » Crear un nuevo bl
Titulo SISTEMAS INFORMATICOS-COLEGIO MACAS
Diraccién sistemasinformaticoscolegio| blogspot com
blogspot.com @ Iog estd disponible
Plantilla
—— e —
|
s -
=f | e
Sencillo Vistas dindmicas  Picture Window
- ER m
Fantdstico, S A Filigrana Etéreo 2
Puedes ver muchas mds plantilas y personalizar tu blog mas tarde.
Cancelar
W 13624943_11716262..jpg || (M| 13568833_11044981..jpg

1]

Informar de un problema

. Mostrar todas las descargas.. X

Elaborado por: Byron Bolafos.

Se crea un nuevo blog y despliega una pantalla con la configuracion en donde

se da un nombre, una direccion bajo la terminacién .blogspot.com, se elige una

plantilla de inicio y clic en crear.

6. Configuracion del blog:

llustracion 13.

« C @ https://www.blogger.com/blogger.g?blogID=5840

B[ogger 0’ B Ver blog

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - Vision general

Las leyes de la Uni6n Europea exigen que informes a tus visitantes europeos de que usas cookies en tu blog. En muchos casos, dichas leyes

también exigen que obtengas el consentimiento de los lectores
Vision general

B Entacas Analytics y AdSense
D paginas Es tu respensabilidad comprobar que dicho aviso se muestre y que sea adecuado para tu blog. Si utilizas ofras cookies (al afiadir funciones de
terceros, por ejempla), es posible que este aviso no te sirva. Ms informacion sobre este aviso y tus responsabilidades

W Comentarios

P ingresos

A comparias Paginas vistas Mis estadisticas » Actualizaciones

[ Diseiio
2 Comentarios pendientes de
" Plantila )
moderacién

/~ Configuracion
Comentarios publicados
Péginas vistas hoy

Entradas

. Sequidores
5712016

Elaborado baf: Byan Bolafios.

Se despliega una pantalla con la vision general del blog y

configuracioén.
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Hemos afiadido un avise a tu blog para explicar e uso que hace Google de ciertas cookies de Blogger y de Google, inclidas las de Google

N Tu confguracin do HTTPS h cambiado. Aora, ados o vslantes do L og pusden varo a ravas do una coneion ciadasi visan
¢ E hitps blogspot.com. Los enlaces y marcadores que llevaban a tu blog seguirén funcionando. Mss informacién

Informar de un problema |,

las opciones de



7. Visualizar el Blog:

llustracion 14

€ - C B httpsy//www.blogger.com/blogger.g?bloglD=5840710947508095753#overview

Ver blog

[ Blogger # E

Mis blogs

Vision general  wa
g

tambien exigen que obtengas el consentimiento de los lectores.

E Entradas Analytics y AdSense.

|_D Paginas

W Comentarios

Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - Vision general

Las leyes de la Unidn Europea exigen que informes a tus visitantes europeos de que usas cookies en tu blog. En muchos casos, dichas leyes X
Hemos afiadido un aviso a tu blog para explicar el uso que hace Google de ciertas cookies de Bloggery de Google, incluidas las de Google

Es tu responsabilidad comprobar que dicho aviso se muestre y que sea adecuado para tu blog. Si utilizas otras cookies (al afiadir funciones de
terceros, por ejemplo), es posible que este aviso no te siva. Mas informacidn sobre este aviso y tus responsabilidades

Tu configuracion de HTTPS ha cambiado. Ahora, todos los visitantes de tu blog pueden verlo a través de una conexidn cifrada si visitan X

c Estadisticas
Y Ingresos
A Campafias

El Disefio

Pégiﬂas vistas Was estadisticas »

https:/isistemascolegiomacas. blogspot.com. Los enlaces y marcadores que llevaban a tu blog sequiran funcionando. Mas informacion

Actualizaciones

? — ;Zr::::v;:s pendientes de 0»
, ot Comentarios publicados ((F)
! Péginas vistas hoy 0
Entradas 0»
. )
26/6/2016 1112016 3712016 5712016 [5/7/2016 I Informar de un problema |,
e .- N - T 5 PO .
Elaborado por: Byron Bolafios.
Se la clic en la opcion ver blog.
8. Blog:
Iustracion 15
= = C' [ sistemascolegiomacas.blogspot.com w & % =

( Q] @4l o Més = Siguiente bloga

byroncaisapanta@gmail.com  Nueva entrada Disefio ~ Salir

Sistemas Informaticos-Colegio

Macas.

Datos personales

No hay ninguna entrada.

(@ BYRON BOLANOS

Pdgina principal

Suscribirse a: Entradas (Atom)

G seguir || 24

Ver todo mi perfl

*

Plantila Simple. Con |a tecnologia de Blogger. #

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se desplegara una nueva pestafia en el buscador con el disefio inicial de blog.
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9. Cambio de plantilla:
Ilus't[acién 16. -
Blogger 0 o

R Blogs de BYRON BOLAROS ol G -

Hemos habilitado la deteccion automatica de spam para los comentarios. Deberas revisar de vez en cuando los comentarios en la bandeja de
entrada de spam. Obtén més informacién sobre la deteccion de spam de Blogger o informa de un problema

¢ Sabes qué?
Ahora puedes resaltar una entrada seleccionada con el nuevo gadget Entrada destacada. Més informacién

Nuevo blog Sistemas Informaticos-Colegio Macas. B . verbeg

No hay ninguna entrada. Empezar a publicar entradas -
Comentarios

REFUERZO COLEGIO MACAS Estadisticas  rplog
Péginas vistas: 12049 - 8 entradas, dima publicacion: 05-dic-2015
Ingresos
00 Campafias
poyo rblog
No hay ninguna entrada. Empezar a publicar entradas Disefio
. . : . . Plantilla
refuerzo-sitemas-informaticos-colegio-nacional rblog
Paginas vistas: 35 3 eniradas, ultima publicacion: 14-feb-2015 Configuracion

Informar de un problema |,

[§ 13624043 11716262..jpg 7| (B 13568833 11044981..5pg |7

Elaborado por: Byron Bolafos.

Se realizara un cambio de plantilla que permita visualizar de mejor manera el
trabajo de investigacion ademas se debe crear una estética que llame la atencién
del estudiante ingresando a la primera ventana que muestra los blog y se elige la
opcion plantillas.

10. Configuracion de la plantilla:

llustraciéon 17.

€« C' & hups//www.blogger.com 4 4 t t ® § =
| Blogger # =} verbiog = O 0
Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - Entr > T CrearRestablecer copia de seguridad 3
Sencillo

FEICEIPE - |- [IFEFT

Vistas dinamicas

- T EEww
L I EH pp=z ‘ﬁ

Picture Window

' Informar de wn proiema
tama ¥ Uama * 7

E 1364983 11716262 jpg T & 13568833.1104981jpg * Mosrar todas s descargas. X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se elige la plantilla en una serie de opciones predeterminadas que ofrece Bloggers

de acuerdo al tema o a la necesidad del usuario.
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llustraciéon 18.

<« C' | & httpsy//www.blogger.com/blogger.g?bloglD=5840710947508095753#template/src=dashboard % =
Plantilla » Crear/Restal Jad
Descarga una copia de seguridad de la plgesila—Sa-nasis
sequridad de algunos gadgets. @ Abrir X
« v « BizCorp » BizCorp v & | BuscarenBizCorp »
o - N e =
Sube una plantilla desde un archivo de tu{ © oo e o e
A\ Les plantilas personalizadas pueden il [ Esteequips | oMb Fecha de modifica... Tipo
usuarios que vean tu blog a través de -
& Descargas ] BizCorp without slider Documento XML
Ning(n archivo sel i ¢
) Documentos = BizCorp Documento XML
B Eciitorio .| Frequently asked questions. Acc rectoal...
.  logo Archivo PNG
= magenes 1) Template setup Acceso directoal..
b Misica
Videos
i Windows (C)
s Recovery Image
= HP_TOOLS (E)
= Nuevoval (F)
i Red v < >
Nombre: | BizCorp without slider | Todos los archivos v

Informar de un problema

& 13624943 11716262...jpg || W] 13568833 11044981..jpg " ¥ Mostrar todas las descargas.. %

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se cambiara la plantilla por un disefio predeterminado que ofrece blog o que
tengamos guardado en la pc. 2 fotos

11. Plantilla actual:

llustracion 19.

C'  [1 sistemascolegiomacas.blogspot.com Q gy

Sistemas Informaticos Colegio
Macas.

WRED  HEATH > UNCATESORIZED

This is defautt featured siide 3 titie
(Go1o Biogger et hdan . 2.1 seriencea Now eplace ese serinces veh yourown descrpfons.
escee
SOCIALPROFLES
[ #] 3 Jin[N]=]
jEesN] 2or | ougares |

DATOS

BLOGGER TEMPLATES

] o )6%202016_3.pdf - |1044981...jpg |~
M

Elaborado por: Byron Bolafios.

ge

Se visualiza la nueva plantilla que contiene una mejor interfaz mas opciones de
implementar y con la cualidad que ofrece una ventana principal de iméagenes

slider.
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12. Configuracion de imagenes slider:

llustraciéon 20.

»
=

Navegador x Jistograma Infa | .=,

Mg
]
e,
x
b
Z,
&
7,
&,
#
4.
E )
0.
K,
4.
iy,
X,
=3
B.
2.
O
Q
LY
|
O]

Elaborado por: Byron Bolafios.
Se realiza el disefio y la configuracion de las iméagenes slider utilizando la

herramienta fotoshop.
lustracion 21.

€ 3 C | & https//www.blogger.com/blogger.g?bloglD=5840710947508095753#allposts W

@
[Jelogger # B # 0

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. + Entradas » Todo Todas a3 efiquetas v Q  #

% - Publicar Cambiarabomador ¢ 17y %5

A Vision general
|5 Entradas No hay ninguna entrada. Crear una enfrada nueva

Todo

|_D Péginas
W Comentarios
c Estadisticas
Y Ingresos
A Campafias
@ Disefio

T Planila

/‘ Configuracion

htps:/fwww.blogger.com/blogger.g?bloglD=5840710947508095753# posts Informar de un problema.
\@ 2pg H [ 1jpg H 0 13624043 11716262..pg “ @ 13568033 11044081..pg I & Mostrar todas s descargas., %

Elaborado por: Byron Bolafios.
Se sube la imagen en una nueva pagina de trabajo del blog.
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llustraciéon 22.

€« C  { hitps;//www.blogger.com/b

er.g?bloglD=5840710947508095753

| W
Blogger  verbios # 0 ﬂ
Aﬁadirima’genes X [dar Vista previa Cerrar
Redactar  HTML T N ; Abrir X
et ¥ Subir De este blog De Albumes web de Pica €
4 || « DOCUMENTO... 5 plantillas de blog > v|®|  Buscarenplantilssdeblog 0
2, Elegirarchivos Organizar = Nueva carpeta =- m @
edes subir varios archivos a la vez. Su formato g G, GF 0P
Pucdes s o sl ez S omato b s G.6F0PNG g o
& Descargas E
= Documentos 3 :
& = .
I Escritorio bl
& Imdgenes BizCorp 1 2 Bi Co Joalgoba
D Misica
B Videos
i, Windows ()
= Recovery Image
= HP_TOOLS (E)
- Nuevovol (F)
i Red v
Nombre: | [ Todos s archives v
Cancelar Cancelar
Informar de un problema
& 2jpg T 1jpg | B 1362943 11716262..jpg || [ 13568833 11044981..jpg ~ + Mostrar todas las descargas.. X

Elaborado por: Byron Bolafos.
En la Nueva pagina de trabajo se inserta la imagen a utilizar que previamente ya

estd configurado en el computador.

llustracion 23.

€ = X @ hitps//www.blogger.com/bl

Blogger # [ # 0 ﬂ

7508095753#template HE R B

.g7blogID=584071(

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - Plantilla CrearRestablecercopiadesequridad 4

Empieza con una plantilla basica y personaliza el fondo, el disefio, los colores, las fuentes y mucho mas

El blog ahora Mévil
4 Vision general

|§ Entradas

Sistemas Informaticos-
Colegio Macas.

|_D Paginas
W Comentarios
G‘ Estadisticas
? Ingresos
A Campafias
@ Disefio

Plantilla

/’ Configuracidn

Editar HTML el
o0 Informar de un problema
& 2jpg T g | B 1362494311716262..jpg 7| M| 13568833 11044%81..jpg " 3} Mostrar todas las descargas... X

Elaborado por: Byron Bolafios.
Se tiene una imagen preliminar del blog con la nueva imagen slider.
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llustracién 24.

[ C' | & https;//www blogger.com/

Blogger # B e # 0@

nplatehtml W &

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - %

Atras Iral widget v  Editarplantilla  Vista previa de la plantilla Revertir los cambios ~ Restablecer plantillas de artilugios a los valores predeterminados

Plantilla de formato

4 Vision general

E Entradas A\ Un cambio en tu plantilla que mezcle HTTP y HTTPS puede influir en la seguridad y en la experiencia de los usuarios que vean tu blog a través de HTTPS. Més informaci6n Ocultar
advertencia

D Paginas T UaTaT D10 Tame= SIT=Eau-ConTe
T T TI=TEau=TanTenT Search x-

W Comentarios

c Estadisticas e
@ Ingresos 15 t 1 ) ; itle
A Campafias Y] o

[ Disefo 19 ctitler g.pag g
<=2 End wan.bloggertipandtrick.net: Changing the Blogger Title Tag -->

tle/>¢/titlex

Plantila
- <link href="YOUR-FAVICON-URL' rel='shortcut icon' type='image/vnd.micresoft.icon'/»
f Configuracion

<! [CDATA[/*

Blogger Template Style

Mame:  BizCorp

Author: Lasantha Bandara

URL 1:  http://unr. premiunbloggertemplates. con/
1 URL 2: http://uar.bloggertipandtrick.net/

32 Date:  November 2612

Informar de un problema

B 2jpg B 1jpg “| [E 13624043 11716262..4pg 7| [H 13568833 _11044981...pg 3 Mostrar todas las descargas.. %

Elaborado por Byron Bolafios.
En codificacibn HTML se configura la direccién de la imagen slider y el orden de

salida.

llustracion 25.

[ C' | & https;//www blogger.com/b

Blogger # =] erblog # 0 0

nplatehtml v &

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - #

Atras Iral widget v  Editarplantilla  Vista previa de la plantilla Revertir los cambios ~ Restablecer plantillas de artilugios a los valores predeterminados

A Vision general Plantilla de formato

E Entradas /A Un cambio en tu plantilla que mezcle HTTP y HTTPS puede influir en la seguridad y en la experiencia de los usuarios que vean tu blog a través de HTTPS. Mas informacién Ocultar
advertencia

|_D Pdginas —
: search:| http://4 bp.blogspot.com/-wue
- Comentarios 84

@ Estadisticas
Y Ingresos

A Campafias 8
[& Disefio 857

Plantilla

"9

tyle="clear:both; />
¢div id='content-wrapper'>

<l-- Featured Content Slider Started --»

<div class='fp-slider clearfix’>
<div class="fp-slides-container clearfix'>
f’ Configuracion

862 | ¢div class="fp-slides's

Slide 1 Code St.

tps://4.bp.blogspot. com/-6eDliGkADpan/V37SguXCckT/AAAAAAA AL/ TPXR6SMKbLYIBZ1q60_PELCy0Q 1d7TQgCKgB/s1608/2. 3pg ' / »</a>

</div>
<div class="fp-content-urap'>
<div class="fp-content’>

Informar de un problema

& 2jpg | pg " [E 13624943 11716262...pg 6] 13568832 11044981..jpg 3 Mostrar todas las descargas.. %

Elaborado por: Byron Bolafios.
Se obtiene una vista preliminar y se acepta los cambios realizados.
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llustracién 26.

€ 2 X L] sitemascolegiomacas blogspotcom Q5 ¥ ¢

St ol
Macs

HOE  GOESS o OOWNONS  PHENTONEORY» TR HEATH DN

- COLECO Nl
& Teoucomost

Thisis default eatured side 1 tte

(o' Blogge el and i hes2 semences o eplace e senences v your oo dstpons

o

N
¥0 N8 NIfguNG EnLrad

NN

 sviox aoues

0

BOGEERTENRATS

¥l RACR TN 3G NG T 10833 10MRpg 3 Mosortodas s dscars, ¢

Elaborado por: Byron Bolafios.

La pantalla ya configurada para las imagenes slider que no tiene limite y el

procedimiento para subir fotos y el orden es el mismo.
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Configurar los botones de inicio:
llustracion 27.

og 2D Porta ) indiic Blog

ace P Blog Vista Siste: Bsogy x | G Goog - X

« C @ https;//www.blogger.com

Blogger # =] Verblog

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - *

Atras Iralwidget ~  Editarplantilla  Vista previa de la plantilla Revertir los cambios ~ Restablecer plantillas de artilugios a los valores predeterminados
# Vision general Plantilla de formato
E Entradas A\ Un cambio en tu plantilla que mezcle HTTP y HTTPS puede influir en la seguridad y en la experiencia de los usuarios que vean tu blog a través de HTTPS. Més informacion Ocultar

advertencia

01 Paginas

Search:| materia X «

W Comentarios

@ Estadisticas le='clear:bath; " />

B Ingresos
A campaiias
[& Disefio

Plantilla

enu-secondary-container’ >

‘menus menu-secondary”>

sHome< /a></1i>
/~ Configuracion 1AS OPERATIVOS</a>
istemascolegiomacas.blogspot.con/b/post -previen?token=-1U02yVUBAAA. cI8U-gS_YAnT4gord2HoFpoLCKnFhFeAYCswR_dYz718hdave-
2yxkDbAa_Ei-3uVFmizg . X6d-He sHEAUOTOOTUYQYPQ&poS tId=965484632658 3590548 t ype=PAGE ' SMATERTAK /a5 ¢/ 11>

>INAGENES</a></1i>
<li><a href='# >VIDEOS</a></1i>

ful>
f1i>
Informar de un problema
") 8] 13624943_11716262...ipg

& 2jpg 7| & 1jeg

7| Bl 13s68832.11084081.4pg T # Mostrar todas las descargas.. X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Cambiar el nombre, afiadir, eliminar botones y afiadir una hoja de trabajo.

Configuracion de las paginas de trabajo:
lustracion 28.

€« C' 8 https://www.blogger.com/blc

mplatehtm| e & =

er.g’bloglD=

Blogger V4 =] Ver blog

Mis blogs Sistemas Informaticos-Colegio Macas. - *
Atras Iral widget ~ Editar plantilla  Vista previa de la plantilla Revertir los cambios Restablecer plantillas de artilugios a los valores predeterminados
4 Vision general Plantilla de formato
B Entradas A\ Un cambio en tu plantilla que mezcle HTTP y HTTPS puede influir en la seguridad y en la experiencia de los usuarios que vean tu blog a través de HTTPS. Mas informacion Ocultar
advertencia
|_D Péginas Ty T T
Search:| BUSINESS R
W Comentarios <div cla n-24"3

<div class="menu-secondary-container'>

h
€ Estadisticas <ul class="menus menu-secondary’>

W Ingresos irs e
A Campafias <li><a hre-

»Home</a></1i>

2" »Business</a»
ildren'>

T >Internet</a></1i>
(&5 Disefo SMarketc/a»</11>
' lir<a href="#"»Stocke/ar</1i>
Plantilla o
/11>
A Configuracion
li><a hre >Downloads</a>
ul clas i
lir<a hre far</1i>
<lir<a href='s'>Gamesc/a></1i>
«lix<a href="#'>Software</a»
ul clas dren’>
<lir<a href='§' 0ffice</a>
/1> B
Informar de un problema
& 2ipg T g | 1362083 117162620pg 7| B 1356383311044981.4pg T & Mostrar todss [as descargas.. X

Elaborado por: Byron Bolafos.

Se hace clic en paginas y se crea una nueva pagina con el nombre y el contenido al

final se codifica la direccidn de la pagina en plantillas modificar HTML.
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Inicio del Blog final:
lustracion 29.

C [} colegiomacastefuerzo logspot.com Qe

REFERZ COLEOMACS

W 2py W iy U 3RS T62.pg ) ) T3SERRR3 110M81.pg ¥ Mostrrtodas s descrgzs, X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Ya configurado las iméagenes, los botones, las paginas ya se puede abrir con la
ayuda de un navegador Web y ya esta lista para el uso de estudiantes y profesores
y de cualquier usuario externo ya que no tiene una contrasefia para su uso por lo

que se convierte en publica.
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Implementacion.
Pruebas
Se realizd las pruebas de busqueda del blog
buscadores web para comprobar su facil accesibilidad.
Firefox:
Ilustraci(?r] 30.

Herramientas de bisqueda

Google

refuerzo colegio macas

Todo Imagenes Noticias Videos Maps Mas +

Cerca de 27 400 resultados (0,64 segundos)

REFUERZO COLEGIO MACAS

colegiomacasrefuerzo blogspot.com/ ~

17 mar. 2015 - REFUERZO COLEGIO MACAS ... REFUERZO DE CLASES ». PRIMERO E
PRIMERO C .. REFUERZO SISTEMAS INFORMATICOS. AYUDA

La construccion de |a ciudadania - Segundo B - Tercero B - Primero

deberes vitara ~ REFUERZO COLEGIO MACAS

i fuerzo blogspot. Joll es-vitacora htmi
REFUERZO COLEGIO MACAS - INICIO; DEBERES ». PRIMERQ SISTEMAS »
TERGERO "B - TERCERD "C". REFUERZO DE CLASES »

TERCERO "A"

Imagenes de refuerzo colegio macas

: 4 55 solucione 5
{ INFOrmGTicC| g

Més imagenes de refuerzo colegio macas

Notificar imégenes

Colegios en Macas, Morona-Santiago - TopColegios
WWw. ios.com/directorio- ios/ /morona-santiago ¥
colegiomacasrefuerzo,blogspot.com 2qui los mejores colegios en Macas Morona-Santiago, Ecuador para matricular

Ecuador,

educativo por diferentes

Iniciar sesion

x
¢ Vienes aqui seguido? Convierte a
Google en tu pagina de inicio

9

Elaborado por: Byron Bolafios.
Se abre el blog utilizando el navegador Firefox.

llustracion 31.

REFUERZO COLEGIO MACAS X U+

€ (0 colegiomacasrefuerzo.blogspot.com c

REFUERZO COLEGIO MACAS

INICIO DEBERES » REFUERZO DE CLASES » VIDEOS » DESCARGAS MATERIAL DEAPOYO »

CALIFICACIONES

CAMPOS DEACCION »

s default featured slide 3 title

edit html and find th low replac

No comments

READ MORE

blogspot.com/2fp

Elaborado por: Byron Bolafios.

SOCIAL PROFILES

] 3 Jin [N [

12:54
@l Al W) B 2

El blog se abre con normalidad y la visualizacion es eficiente.
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Google Chrome
llustracion 32.

« C' | @ https://www.google.com.ec Qe @ H
Google [ | £ 0®
refuerzo colegio macas Eliminar
refuerzo eda = b

refuerzo academico
refuerzo positivo
Cerca de 27400 resultado:

segundos

REFUERZO COLEGIO MACAS
colegiomacasrefuerzo blogspot.com/ *
; 2015 - REFUERZO COLEGIO MACAS ... REFUERZO DE CLASES ». PRIMERO E - PRIMERO
C ... REFUERZO SISTEMAS INFORMATICOS. AYUDA
La construccion de la ciudadania - Segundo B - Tercero B - Primero
fo0 agina mi .

es. Fecha

Has visitac

deberes vitara ~ REFUERZO COLEGIO MACAS

i blogspot.com/p) it html
REFUERZO COLEGIO MACAS - INICIO; DEBERES ». PRIMERO SISTEMAS » ... TERCERO "A’
TERCERO "B" - TERCERO "C". REFUERZO DE CLASES »

Imagenes de refuerzo colegio macas Noti

o METREEE

Mas imagenes de refuerzo colegio macas
gios en Macas, Morona-Santiago - TopColegios
i irect i 1

w gi santiage
Encuentra aqui los mejores colegios en Macas Morona-Santiago, Ecuador para matricular
Ecuador, en el que destacan servicios en de clases de refuerzo,

Fotos de 'colegio a distancia en macas' en Ecuador
smsns ammarillacariiadar natlfatn miialenloniniasdictan

riatansmanas him v

Elaborado por: Byron Bolafos.

Se ingreso al Blog Educativo con la ayuda del navegador Google Chrome.

llustraciéon 33.

& C [} colegiomacasrefuerzo.blogspot.com Qe & § =

REFUERZO COLEGIO MACAS

LEGIO NACIONALES
TECNICO MACAS
e

7

SERVICIO TECNICO

Elaborado por: Byron Bolafios.

La resolucion y la visualizacion del blog son eficientes sin problemas.
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Guia de uso para el docente.
llustracion 34.

€ (& s o boggercomome fudi:
Bogger 100

Mo e ronosis S

Hemos faifado  deeccon aomafia e spam paa s comentaris, Deberis et cevez en cuanch s comentao en abencea ce
e de spam. O1en mas fomaciin s delecen c spam de Elogger o fama ce n probema

; Sabes ué?
Hors e esetruna e selecionada con el uevo gadge Etada desfacade. Vs fomecion

ol Sstemes informaicosClego Macas, B o o

N ningune e, Empezar  publcar feces

REFUERZO COLEGIQ MACAS B oo g
Paghes vitas: 0848 - B entrats, Ulima putcaciom: (52009

a0y B v

No b ningung e, Empezar bl freces

reflerostemas nformaticoscolego-nacionl B
Pagings vistas: 35 - 3 entades, Ckima pblcacin: 144642015

Ifomr de un e |,

11710200 1041, ¥ Mostrar fodas s cescargas., %
UM TRy " R O st sty

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se ingresa a la pagina de inicio del blog y se puede crear un nuevo blog donde

desplegara una lista con los blog creados con la misma cuenta de Gmail.
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IIus'_craC|9n 35.

2 ' T

| Bogaer i 0 ﬂ

s rovanuo i

Mo et ol e s et D e vz cncumi s comels b
e de g, (ke iorm A sobe e s de Bloge o v e i e

i abes ! A
Ao pede sl una et selcoada conel e gae Entca dsate. s fomecin
oty OSEmasomatcos oo Nacas B g
Moy i ntce.Empeze & ol et ‘
Comentans
REFUERTO COLECIO NACAS Eis
Pagirs s 124 - B, i putaco 015
Igests
s
G g
No ey nngug e, Empeze ol et B

etemostemes niomalces<Degonacona u

Pagirs vt 9 - Jenvats hima el 42005 (e
ifomedé nyrena |,
@ M8 1Ly @13563833_11044981...@ ' & Vst ¥

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se elige la opcién de configuracion que esta ubicado a lado derecho y se da clic en
plantillas.
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llustracién 36.

0 P loggrom ogge o= 5407 OMTSUR5T53templte = datoud iR
boger /8w :0()

Misblogs~ Sisemas Iformatcos:Coego Maca,  Enrad » Todo o i

Sencllo

icure Window
-
T I-| ™ I . lma g ot |,
U0 MR IR L & e o e X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se elige la plantilla de acuerdo al uso o al disefio estético del usuario.
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lustracién 37.
W - HWIILIIIVWIIN'I " [} "

Achivo dicn Imegen Cope Sekcciin Fiteo Vite Ventana Ayucs

(o OPR|c] sot sowJote 2 e |

2] ==

o~

—3 _<>| B ™

V Gpew‘:@
oo [ d H F.efem:@
E A

E-’

s |

|6 DA

—= =~

= . =

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se utiliza la aplicacion de fotoshop para poder configurar el tamafio y la imagen
requerida se la guarda en el ordenador con la extension .MPG
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llustracién 38.

& 3 €' 5 b fmwbloggercombogge g7logD=SBACT 0TS OB98TS3é ko

Bogger /B wew

Misblogs  SisemsInformaticos-Colego Macas. - Entrages » Tado

‘v Publicar  Cambiar a bomradar i

el
‘ Ny rinqurs . Crsr U e s
Enfedes

T

|_D Pagras
0 Conets

c Estadsfoss

D e
\ Conis
i Do
P Pl

f Confgacion

i " iy U MLy | S

Elaborado por: Byron Bolafios.

Todas s eiquetas +

Ifomarde n prodlema

iMostmrtodaslasdescargas“. b

Se inserta una entrada nueva para poder subir la imagen previamente configurada.
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llustracién 39.

& C' | oo loggecom logge o= SEAOTSATSOBIEST3éedto n

J |ggg et i 00

Sitemas Informatl. Aﬁadirimégenes § mr o Vstpei  Cenw
|
Rt L 00 Foly : b X
N J St Deestelog DeAHJumeswebdePica6
— b DO, » pinilsdethg > v G Bsreriiadeby
 Bgraing Qi v o cael v @
AR A
Pustes s v v vz, ormato e e PG, BF oA E e
‘Descafgas
Documentos :
[ oo
& Inigenes o
J\Ml]sica
m{deos
= Windows ()
o Mooy mage
o L TO0SE]
o el
1 !
Nombe | Todos oschives v
- M| Canclr
Ifrmar e unprodema
iy Ty " Ty | Ry b, ¥
\ |

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se afiade la imagen guardada en el ordenador.
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llustracion 40.

==
%z
(1T

9 X't o ongecomlogge o =507 09T SUROBST et

By /B e 20
Mishlogs— Siemas formatcosColego Macas,  Plentla (i

Enpezaconuna il asce  prsovliz l v, e s coors s et y mchomas..

Hlogahor M
4 Vo e
Bems istemes Infomticos
[ P (oo e,
W Conats '
0 e !“!‘:‘.'.'."ﬁ,.. n e

Pl
j’ Corcin
s g n probena |,
iy Ty " TRA Ly TR OBy & st o s, X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se ingresa en la opcion editar Html para configurar la ubicacion de la imagen
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llustracién 41.

& €' & b owloggecomloggrglogD=SCA0TIDATSORUBSTS3¢empltein s

Bogger /B ew i Oﬂ

Misblogs — Sistemas Informaticos Colego Macs. 4
s awidget v Edtrplantl Vistaprevindelaplnfile  Reverirloscambios  Restablece plantils d atiugios 2 os vaores predeteminados
ﬁ Visin gem\ Pantilade fomato

|§ s Ui el cun mezcle TP HTTPS pued ' sty e epeienc G s st e vean o s HTTPS Wi fomcin e
e

BPQQWS I U RN S
' Comentais b:3F cond="datablog.url == data:blog, fnepagelr]
eEstadisticas
?‘Wesos 5 (e Strt bloggertinandt lgg| eTig -
16 hiif eond=
ACampaﬁas D dtitlewdstatl
@msam <t1tle> data:blag, pagelane/s » chatazblag title/o¢/title)
- { L..-. il 0] "E’ rick net Chanaing B  Ti t'-E .
Bl g (1= End v oggertipandtrick net: Changing the Blogger Title Tag -
. 13 Clink href<"YOR-FAVICOMURL" rel="shortcut dcon’ type="dnage nd nicrosoft deon '/
j’ Confgracicn |
[CDAT[/
Blogger emplate Style
i !.amﬂ Biaory
1 Authar: Lasantha Bandara
0 WRLL: fttp: o prentumtloggertemlates con]
IR fktp: o hl ggertipandtrich net/
3 it Movenber 28 v
formar gz un protlema
i lig "y L T ey ¥ Vo, X

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se despliega una ventaja con el codigo HTML ,presionamos la combinacién de
teclas Ctrl+F para que aparezca la opcion de busqueda y se pueda agilitar la

direccion de la imagen.
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llustracioén 42.

& C & s ow loggecomloger7bloiD=SBA0T OS4TSO0BSTS3Etemplte WA

CBoger /B i Oﬂ

Misblogs — Sistems Informaticos Colego Macas. - 4
i} elwidget + | Edtarplantle  Vistapreviodelaphnlls  evertivlon cambios  Restablcer planile e atugog s vlores predeteminados
ﬂwmﬁm\q Pl o formeto
|E Eifatas [ Un i en ol cu ezl TPy HTTPS o el sy e epeic d o statos e vean g s G HTTPS s i et
Al /—\
DPa’gmas —
: 517 m Search A pbogsot conla u )
W Conets e (din
e (div
eﬁwm% B0 (div styles'clear:both; >
Bl
?WW% B iy do-"contentirappers
. B (- Fstued ot Sl Strted
ACam i B
B | (f cond<'datazbl
@mmo 857 | hidf conde'datach
?Mmm i iy class='fp-slider clearfix’s
o B0 el classefp-sides-conteter clearfix'
. gl
’&WWW ) v classs'fpeslides
éw {1-- Slite 1 Code Start --
05 (v class='fp-slides ]
W v class='fpt mﬂ )
AT G hrefe"t"cing sTosbasad 4, b, lomspot conf- GG 0n V3 TSguCeXT WAARABAANL TS LB i PRLCYOD, LaTT0gCheB/slbl/ Luipg. o

i
B9 v class='f-content-irap s

W (v class='fp-content") '
Ifemar de un probima
iy " iy | R MLy | L ¥ e s,

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se cambia el nombre de la direccion del archivo para cambiar la imagen.
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llustracion 43.

€ = X L sotemascolegomacas loggpotcom

Sotms et g
Ko

HAE  SBNES s COS»  PHOTCNEROR o

Thisisdefaulfaturen w2
(o Bloggered i and o ese e o eace e enences o oo s

0

TATSPRNALS

BUGGERTRLTES

Qs ¢

A\ Mostortods s destaras, ¥

Elaborado por: Byron Bolafios.

Automaticamente la imagen se cambia en el blog.
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lustracion 44.
(o 4% (g X Qrat X Pidee  (Bogg x (Q00RE kX G x| (0ogg Vit ) st X (Mo X\ G X - X

€ = C' | & htpswowlogger comyblogger7tlogID=SBATT04TS0B0S5TS3#templteh x

Sogger /B e 0

Misblogs Sitemas Informaticos-Colegio Macas. %
Afis Welwidget v Edarpltila  Vistapreviacelaplntla  Revertivos cambios  Restablecerplantilasde artlugios  os valors predetermingdos
* Viin gered Planll de formato
|E Enfades (U camio et il e ezl HTTP TP puede i e seqrtdy e epeienca s s e vean g s de TP Mas fmacn Octa
alietence
|_DPa‘gmas T
JTorm ,
Jiin Search: matgna
. Comentaros (/divy
(ldiv
§ Essts (v styles'clearsboth; />
?‘ (it
Mets (v style="clear:both;'/»
A Campris v classs'span-14"

(v class="nenv-secondary-container s
@ Do . ‘
ul classe"menus nenu-secondary»

Pltlla

{183¢a exprhref="data:blog. honepagelr] Hotec/abe/ 11>
’ Confguracin (b mef #SITH
ST )
refhttps:sistemscolegioncas, blogspt cofh fpost previes?token=1002y VB cJ9L- 8  {ATAgord2HaFpol CKnfhFeAVCsiR dfz7idhday
ATl EMGF@MZyXHJhna lEut‘Fm 28, XG-HeshEAUD DTN QY pQfpostTd=0654846 306383500548 ype=PAGE MATERTA¢ /33¢/ 11>
11303 href='s" IAGRNES/2)¢ 112
b NiGEER DEOSmwll)
(il
(Il
v
Informar de un probeema
1 iy Ty RO T ISHAER 108 g Mot s s, X

: \l) E wljmﬁ

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se ingresa en editar HTML y se da en clic con la conbinacion de teclas ctrl+F para
que aparesca la opcion de busqueda e ingresar de forma mas agil a las opciones

del Div y cambiar, afiadir o elimnar botones.
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llustracion 45.

9 €' e loggercom logge o D= SEADSATSCRLESTS3temptehn AR E

IBhger /B e - 00

Misblogs—Sisemas nformticos-Colegio Macas §
s ralwiget v Edtarplendle  Vitapreiedelepontle Reverilos cambins Restabecer lnlas de atgiosalos valors redetmingdos

ﬁ Viingoed o Platil & fomito

|§ Friadss I canto ol e mezcl TPy HTPS e i sy o et st v v o v g HTTPS Wi main o
aetenc
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@ Diseo

(lixa exgrsfeef='dit:blos. honegagelr] o abe/ 1>
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B diva
‘ B (lixa bref't")Stock /11
?P\am\Ha i (i
i ol
f Cofguain | 907
B8 (Liada href="s"Dou loads<
30l classe'children’
10 i br f‘k‘)Drd (1
fl dix hf‘k‘)ﬁames( /1D
B (lioca ref='t"Softwaree /o)
13l classe'children's
T (e href="t" )0 e/
ol v
Iformar e unprodema
@ Upo ' @ 1 ' D D [35EBER 104491, 3 ot s,

Elaborado por: Byron Bolafios.

Se da clic en la opcion editar HTML para aumentar ,cambiar o eliminar paginas de

trabajo.
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Resultados de la ficha de validacién del Blogger educativo
aplicado al docente de la materia sistemas informaticos de
estudiantes de tercer afio de bachillerato del colegio de
bachillerato macas de la ciudad de macas.

La aplicacién de la ficha de evaluacion del Blogger Educativo fue con
el proposito de saber si esta herramienta tecnoldgica estaba cumpliendo con
todos los requerimientos necesarios para el objetivo que fue creado, se realizo
una sola pregunta al docente a continuacion los resultados que se obtuvieron

en cuanto al rendimiento académico de los estudiantes.
1.- ;Una vez implementado la herramienta tecnologica (Blogger) en su
método de ensefianza-aprendizaje hubo un incremento en el rendimiento

académico si, no cual fue incremento.

TABLA 11. Rendimiento Academico.

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Estudiantes con mayor rendimiento 25

83,33%
Estudiantes bajaron el rendimiento 0

0%

Estudiantes no hubo cambios 5

16,67%

total 30 100%
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GRAFICO 11. Rendimiento Académico

Estudiantes

bajaron el

rendimiento
0%

Interpretacion: De acuerdo a la tabla y grafico 11 se obtiene como
resultado que el 83%, de los estudiantes subieron el rendimiento al utilizar el blog
educativo, el 17% indican que no hubo cambios, y ningin estudiante bajo el

rendimiento académico.

Percepciones de los estudiantes

Los estudiantes de tercer afio sistemas del colegio de bachillerato Macas se
mostraron optimistas y opinan que el blog es una herramienta que les ayudara a
mejorar su rendimiento académico, y felicitan al docente por buscar nuevas
estrategias que permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y mucho
mejor que se utilice la tecnologia y sugieren que todos los maestros se actualicen en

métodos tecnoldgicos en beneficio de los estudiantes.
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g. DISCUSION

Las tecnologias en la educacion se han vuelto esenciales, por motivo que
permite el acceso de informacion de manera mas comoda para las personas en
general, sobre todo para los estudiantes que necesitan hacer uso en el campo de
estudio, este entorno digital propone diferentes herramientas y aplicaciones dentro

del area educativa.

En el Ecuador no se utilizaba las aplicaciones ni herramientas tecnoldgicas
en las instituciones educativas, solo hacian uso de los materiales didacticos
tradicionales (libros, pizarron), en la actualidad ha tomado una buena aceptacién
en el Ministerio de Educacion, el uso de la tecnologia para la ensefianza en
las aulas ya estdn siendo aplicadas en diferentes ciudades, algunas
instituciones educativas cuentan ya con laboratorios de cémputo implementados

para el manejo de los estudiantes.

Una de las aplicaciones educativas que mas se ha usado en las instituciones
educativas es el Blogger Educativo, ya que mediante colores, imagenes, y textos
dandole una apariencia agradable con la intencion de que los estudiantes
realizaran la manipulacion de un computador e internet y de esa manera vayan
aprendiendo de manera divertida, poco a poco se fue aplicando recursos
tecnoldgicos obteniendo gran aceptacion en diferentes paises para una mejor

asimilacién de contenidos.
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En la provincia de Morona Santiago se llevo a cabo el presente proyecto de
tesis al realizar un estudio dentro de una institucion educativa de Bachillerato de la
ciudad de Macas, en donde se encontro la problematica en los alumnos de Tercer
Ano de Bachillerato del Colegio de Bachillerato “MACAS”, la cual requeria
ayuda para una mejor comprension en la ensefianza- aprendizaje en la asignatura

de Sistemas Informaticos.

Usando el método de investigacion cientifico se logré definir la necesidad
de los alumnos de una aplicacion que ayude a la comprension de la asignatura de
Sistemas Informaticos, por el cual se planted realizar siguiente tema llamado,
“EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA
MATERIA SISTEMAS INFORMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE
TERCERO INFORMATICA DEL COLEGIO DE BACHILLERATO MACAS
DEL CANTON MORONA APLICANDO INDICADORES ESENCIALES
PARA DISENAR UN BLOG EDUCATIVO”.

En base a la metodologia ADDIE se conoci6 los requerimientos que se
necesitaba para llevar a cabo el proyecto, se empezd aplicando una entrevista
escrita al docente de la asignatura de Sistemas Informéticos y una encuesta a los
alumnos para saber el conocimiento de dicho material didéctico, el mismo que la

mayoria respondi6 no conocer.

En el desarrollo del Blogger Educativo, se incluyo por deberes, materia de

apoyo, enlaces de descarga, calificaciones, que serviran para la interaccion y la
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ensefianza- aprendizaje del docente y alumnos facilitando la compresion de todos

y cada uno de sus contenidos.

La elaboracion del Blogger Educativo como apoyo para la asignatura de
sistemas informaticos tiene un interés primordial para la institucion ya que
no dispone de herramientas tecnoldgicas en ninguna de las demas asignaturas

con ella se podra facilitar la ensefianza al alumno.

El material mencionado posee un acceso comodo, entendible y sencillo
como debe ser para que sea Util y eficaz al momento de su utilizacién, las pruebas
realizadas sirve para dar una mejor explicacion de los contenidos permitiendo al
docente poder utilizarlo con facilidad y poder navegar a través de sus diferentes
funcionalidades y logrando de esta manera poder llegar de forma mas facil al

alumnao.

El funcionamiento del producto se realizo en la institucion en presencia de
los alumnos de Tercer afio y docente encargado de la asignatura Sistemas
Informaticos, quienes fueron participes de la evaluacion del Blogger Educativo
con lo cual se verifico que los requerimientos estén de acuerdo a lo que se
necesitaba, haciendo constancia también de su eficacia para el propdésito de ayudar

a la comprension de los temas en la asignatura Sistemas Informaticos.
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El Blogger Educativo fue evaluado con los siguientes aspectos:

La efectividad fue valorada de acuerdo al rendimiento académico de los
estudiantes que registraron un incremento en sus calificaciones de 30
estudiantes de tercero de bachillerato 25 subieron su rendimiento académico
representando un 83% y solo 5 estudiantes no registraron una subida en su
rendimiento por motivos propios de los adolescentes que no ponen el interés

necesario por obtener buenas calificaciones y representaron un 17%.
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h. CONCLUSIONES

En éste trabajo de investigacion fue necesario realizar una entrevista al
docente encargado de la materia sistemas informaticos para establecer los métodos
y estrategias utilizadas por el docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje a
los estudiantes de tercero informatica del Colegio de Bachillerato “Macas”, del
canton Morona, con el fin de entender la realidad de las herramientas utilizadas, se
descubri6 asi las falencias o debilidades que existian y afectaron el
aprovechamiento de los estudiantes. Se obtuvo mediante éste diagnostico que las

herramientas utilizadas son obsoletas.

Fue necesario realizar una encuesta a los estudiantes de tercero
informéticos del Colegio de Bachillerato Macas enfocada en los indicadores
esenciales  para conocer los resultados de aprendizaje, mediante este
procedimiento se pudo establecer que la metodologia utilizada por el docente en la
asignatura de sistemas informaticos es un punto critico en el conocimiento de los
estudiantes y que el tema de sistemas operativos tiene mayor deficiencia, esta
informacidén fue una base de apoyo para poder seguir en el proceso gque llevara a

desarrollar el blog educativo.

Se disefio y desarrollo el Blog Educativo que contiene deberes, materia,
enlaces de descarga el cual ayudd considerablemente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, al docente para enriquecer sus métodos aulicos e implementar nuevos

recursos y principalmente a los estudiantes que fue el objetivo central que a mas
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de mejorar su aprovechamiento académico utilizaron recursos informaticos en su

proceso de formacion y enfocados en su especialidad Informatica.
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i. RECOMENDACIONES

Fortalecer y actualizar asiduamente los métodos y estrategias para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y asi poder lograr constantemente

beneficios en la educacion.

Se recomienda elaborar una guia de metodologia pedagdgica actualizada y
de acorde a los niveles de aprendizaje de los estudiantes para que sirva de ayuda y
apoyo al docente de la Asignatura de Sistemas Informaticos y asi ademas se
construya bases de conocimiento en los estudiantes y no se parta de temas que

desconocen y son de dificil retencion.

Se exhorta a actualizar los contenidos de las materias del Blog Educativo y
estimular a los docentes el uso de herramientas tecnoldgicas como el blog para las
demas materias para estar a la par de la revolucion informatica que cada vez va

mejorando y brinda mayores recursos para poder utilizar en favor de la educacion.
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2. RESUMEN

El presente trabajo de investigacion es un estudio exploratorio, descriptivo y
correlacional que tiene como fin mejorar la ensefianza de la asignatura de Sistemas
Informéticos que imparten los docentes del Colegio de Bachillerato Macas mediante
la utilizacion de la herramienta web como es el Blogs , la cual permitira optimizar el
aprendizaje de los estudiantes de Tercer afio de Bachillerato. Para ello se considerd en
la problematica de investigacion la planificacion que realizan los docentes para
impartir la clase de Sistemas Informaticos, ya que se constatd que el uso de métodos,
estrategias y técnicas didacticas siguen siendo tradicionales, es decir se sigue
empleando el pizarrén y el marcador, donde el docente es el actor activo, en tanto que
el estudiante es un receptor pasivo. La tesis cumple con el objetivo de investigar
sobre la aplicacion de Blogs como herramienta web que contribuyan a mejorar la
calidad de la ensefianza de la Sistemas Informaticos inicialmente en los estudiantes de
Tercer Afio de Bachillerato del Colegio de Bachillerato Macas. Para alcanzar los
resultados de la mencionada investigacion se realizaron encuestas a los docentes para
conocer sobre la metodologia y estrategias de ensefianza que utilizan para dictar la
materia de Sistemas Informéticos a los estudiantes de Tercer Afio de Bachillerato
acerca de la utilizacion de los Blogs. Los resultados fueron analizados mediante la
estadistica descriptiva e inferencial. Se determind que: los Blogs educativos influyen
significativamente en la ensefianza - aprendizaje de la materia de Sistemas
Informéaticos. En conclusion, la ensefianza de la materia Sistemas Informéticos
basada en estrategias metodoldgicas tradicionales no ha mejorado significativamente
el rendimiento académico de los estudiantes de Tercer Afio de Bachillerato del
Colegio de Bachillerato Macas de la ciudad de Macas, es por ello que se propone la

utilizacion de Blogs en la ensefianza y aprendizaje.

Palabra clave: Implementacion, Blogs, Ensefianza, Sistemas Informaticos.
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ABSTRACT

This research is an exploratory, descriptive and
correlational study that aims to improve the teaching of
the subject Information Systems that provide teachers
college high school Macas using the web tool such as
Blogs, which will allow optimize student learning Third
year of high school. To this end it was considered on the
issue of research planning undertaken by teachers to
teach the class Computer Systems because it was found
that the use of methods, strategies and teaching
techniques remain traditional, 1e 1is still wusing the
blackboard and marker, where the teacher is the active
actor, while the student 1is a passive recipient. The
thesis meets the objective to investigate the application
of Blogs as a web tool to help improve the quality of
teaching Information Systems students initially in Third
Year Bachelor College High School Macas. To achieve the
results of that research surveys were conducted for
teachers to learn about the methodology and teaching
strategies they use to teach the subject Information
Systems students Third Year Bachelor on the use of blogs.
The results were analyzed using descriptive and
inferential statistics. It was determined that:
educational Blogs significantly influence teaching -
learning of the subject Computer Systems. In conclusion,
the teaching of the subject Computer Systems based on
methodological strategies traditional has not

significantly improved academic performance of students
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in Third Year Bachelor College High School Macas city of
Macas, which is why the use of proposed Blogs in teaching

and learning..

Keyword: Implementation, Blogs, Education, Information

Systems.
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3. INTRODUCCION

El internet se ha convertido en un recurso esencial en el proceso de
ensefianza ya que le permite a los docentes publicar materiales y contenidos
relacionados a sus asignaturas. De la misma manera, ofrece un espacio para que
los estudiantes puedan publicar documentos, comentarios, opiniones, deberes,
evaluaciones, relacionadas a sus materias, de esta manera el docente y el
estudiante se convierten en actores activos en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En los ultimos afios la herramienta de los Weblogs ha facilitado los
procesos de publicacion en internet y ha aumentado los niveles de interactividad
de las péginas Web. Esto ha tenido como consecuencia que el internet se haya
transformado de un medio esencialmente orientado hacia la lectura de contenido a

un medio en el cual podemos publicar lo que escribimos.

Los Blogs son otra forma de intercambiar informacion, ya que no solo se
puede comunicar con los comparfieros sino también con todas las personas que
quieran ayudar o responder. Si bien es cierto esta informacion debe ser veraz y
eficiente, sin embargo tanto docentes como estudiantes deben discernir

adecuadamente sobre sus contenidos.

El sistema de comunicacion debe ser claro y acorde a las necesidades que
nos toca vivir, y el uso de Blogs ha permitido dar la vuelta a la comunicacién
entre los estudiantes y docentes, logrando una educacion acorde a las exigencias

de nuestro pais.

En el caso de nuestro estudio, se analiza en forma profunda lo relacionado
a los Blogs aplicados a la ensefianza de Sistemas Informaticos en el tercer Afio de
Bachillerato del Colegio de Bachillerato Macas de la ciudad de Macas, con la

perspectiva de sistematizar la ensefianza en el plantel .
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Objetivo general

Evaluar el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia sistemas
informaticos en los estudiantes de tercero informatica del Colegio de Bachillerato
Macas del Canton Morona aplicando indicadores esenciales para disefiar un blog

educativo.

Objetivos especificos

o Establecer la evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje de la
materia de sistemas informaticos en los estudiantes de tercero informaética
del Colegio de Bachillerato “MACAS” del Cantén Morona. para conocer
la deficiencia académica.

o Aplicar indicadores esenciales para conocer los resultados de aprendizaje
en la materia de sistemas informaticos.

o Disefiar un blog educativo para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la materia de sistemas informaticos de los estudiantes de
tercer afio del Colegio de Bachillerato “MACAS”.
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4. REVISION DE LITERATURA

4.1. Entorno Virtual de Aprendizaje.

Un Entorno virtual de aprendizaje (EVA) o Virtual Learning Environment
(VLE) es un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de
herramientas informéticas o sistema de software que posibilitan la interaccion
didactica. (Salinas. J, 2007)

4.1.1. Introduccion.

El contexto socio-cultural contemporéaneo, caracterizado por la presencia
ubicua y el uso intensivo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
coloca a la escuela frente a la demanda de desarrollar en sus alumnos la
alfabetizacion digital necesaria para la utilizacion competente de las herramientas
tecnoldgicas. Los entornos virtuales de aprendizaje resultan un escenario éptimo
para promover dicha alfabetizacion, ya que permiten abordar la formacion de las
tres dimensiones bésicas que la conforman: el conocimiento y uso instrumental de
aplicaciones informaticas; la adquisicion de habilidades cognitivas para el manejo
de informacion hipertextual y multimedia; y el desarrollo de una actitud critica y
reflexiva para valorar, "producir, organizar y difundir la informacién” , asi como

las herramientas tecnoldgicas disponibles.

Por estas razones, resulta necesario que los docentes conozcan las
funcionalidades técnicas y las potencialidades didacticas de los entornos virtuales,
como paso previo para su integracion significativa en las propuestas curriculares.
Es necesaria también, la inclusion de las autoridades en el disefio de los
contenidos curriculares, debido a que éstas son las que proporcionaran la
infraestructura que sea necesaria, después de la propuesta curricular.

En el mismo orden de ideas, al presentar una nueva propuesta de

aprendizaje en el ambito educativo, frente a los docentes, asi como también a los
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estudiantes, es necesario dar a conocer una breve definicion y significado de lo
que seria un aprendizaje virtual. Sabiendo que lo principalmente importante en el
aula de clase, seria un ambiente con espacios organizados, con la disposicién y la

distribucion de los recursos didacticos y el manejo del tiempo.

Ahora bien, siendo este un ambiente virtual, por cuanto no es presencial,
debe contar con las mismas caracteristicas de una clase presencial, pero debiendo
ser un entorno dinamico, con determinadas condiciones fisicas y temporales, que

posibilitan y favorecen el aprendizaje del estudiante.

Es entonces el aprendizaje virtual, la transmision de conocimientos
adquiridos por todos los medios, trayendo o creando la realidad de la clase
presencial, pero con la practica y la construccion de escenarios virtuales
complejos, basadndose en ejercicios dirigidos 0 en programas informaticos,

permitiendo al alumno hacer sus propios descubrimientos, no limitando su tiempo.

Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones componen un
conjunto de instrumentos cada vez més fuertes para implantar y transferir
conocimientos, asi como para beneficiar a la sociedad. Hoy se exige un
replanteamiento serio de la formacion y el aprendizaje, estando mas
reducidamente relacionados el resultado en el trabajo y el poseer conocimiento
actualizado. Por ello es preciso el perfeccionamiento de modelos, destrezas y
metodologias que engrandezcan la calidad de las actividades realizadas en los
ambientes virtuales de ensefianza- aprendizaje en todas sus periodos, en los
distintos modelos educativos y muy particularmente en la ensefianza a distancia.
(Burbules.N, 2001)

4.1.2. Caracteristicas.
Un Entorno Virtual de Ensefianza es una aplicacion informatica disefiada

para facilitar la comunicacion pedagogica entre los participantes de un proceso

educativo, sea este completamente a distancia, presencial, o de una naturaleza
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mixta que combine ambas modalidades en diversas proporciones. (Fundacion,
2014)

Teniendo en cuenta la definicion mencionada, un EVA posee 4 caracteristicas:

o es un ambiente electrénico, no material en sentido fisico, creado y
constituido por tecnologias digitales.

o estd hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a
través de algun tipo de dispositivo con conexion a Internet.

o las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de
soporte para las actividades formativas de docentes y alumnos.

o la relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefianza presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por ello los
EVA permiten el desarrollo de acciones educativas sin necesidad de que
docentes y alumnos coincidan en el espacio o en el tiempo. (Salinas. J,
2007)

Los elementos esenciales que debe tener un entorno virtual de aprendizaje,
en los cuales se ha de articular el aprendizaje y el trabajo cooperativo, son los
siguientes: -Estrategias de comunicacion en entornos virtuales: mensajes
concretos y concisos, claridad de los argumentos, precision semantica, fluidez
comunicativa (poca dilacion temporal) -EI Dominar las herramientas es un
requisito pero no un obstaculo -Planificacion -Distribucion de tareas. Los valores

claves en este tipo de aprendizaje son: responsabilidad, compromiso, sinceridad.

Un EVA combina herramientas para la gestion de los materiales de
aprendizaje, para la gestion de las personas participantes, incluidos sistemas de
seguimiento y evaluacion del progreso de los estudiantes, ofreciendo desde el
punto de vista didactico soporte tecnoldgico para optimizar distintas fases del
proceso de ensefianza y aprendizaje: planificacion, implementacion, desarrollo y

evaluacion.
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"Una de las caracteristicas primordiales de los ambientes de aprendizaje a
distancia es la forma en la que los estudiantes interactGan con los materiales de
ensefianza y con otros participantes... la interactividad es una caracteristica que se
da en los cursos en linea cuando, a traves de los medios digitales se presentan
propuestas pedagdgicas que propicien el aprendizaje significativo en diferentes
niveles. (Fundacion, 2014)

4.1.3.Dimensiones del entorno virtual de aprendizaje.

La definicion de estos entornos indica que presentan una dimension
tecnoldgica y una dimensién educativa, las cuales se interrelacionan y potencian

entre si.

La dimensidon tecnoldgica estd representada por las herramientas o
aplicaciones informaticas con las que estd construido el entorno. Estas
herramientas sirven de soporte o infraestructura para el desarrollo de las
propuestas educativas. Varian de un tipo de EVA a otro, pero en términos
generales, puede decirse que estan orientadas a posibilitar cuatro acciones basicas

en relacién con esas propuestas:

o la publicacion de materiales y actividades,
o la comunicacion o interaccion entre los miembros del grupo,
o la colaboracion para la realizacion de tareas grupales y

o la organizacion de la asignatura.

A dimension pedagogica de un EVA esta representada por el proceso de
ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en su interior. Esta dimensién nos
marca que se trata de un espacio humano y social, esencialmente dinamico,
basado en la interaccion que se genera entre el docente y los alumnos a partir del

planteo y resolucion de actividades didacticas.
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Un EVA se presenta como un ambito para promover el aprendizaje a partir
de procesos de comunicacion multidireccionales (docente/alumno -
alumno/docente y alumnos entre si). Se trata de un ambiente de trabajo
compartido para la construccion y difusion del conocimiento con base en la
participacion activa y la cooperacion de todos los miembros del grupo. (Salinas. J,
2007)

Estos sistemas funcionan generalmente en un servidor, para facilitar el

acceso de los estudiantes a través de Internet.

Por su misma naturaleza, Internet puede enriquecer los materiales
destinados a la ensefianza con graficas, sonido, video y mediante la interaccion
entre los educandos y los educadores. Todos los materiales educativos podrian ser
preparados y editados con la mejor calidad posible, por los mejores expertos, para

Ilegar a un numero practicamente ilimitado de usuarios.

Los mismos materiales podrian utilizarse una y otra vez antes de que
hubiera necesidad de actualizarlos o de darles una mejor presentacion. Ya no seria
necesario buscar los cursos del mejor profesor a través del campus universitario.
En la imagen ideal del futuro Internet el mejor profesor o instructor especializado,
las mejores graficas, y, en general, los mejores recursos educativos, estarian

siempre disponibles para cualquier persona.

Bajo este contexto, el profesor asume un rol que cambia de expositor a
orientador y disefiador de medios, objetos de aprendizaje y métodos. El docente se
transforma en un productor de contenidos. De esta manera, el alumno pasa a ser el
protagonista del proceso de formacion, un "investigador" que activamente busca
informacién, la analiza y es capaz de incorporarla a proyectos en grupo o
individuales con la finalidad de acrecentar el acervo de aprendizaje involucrado en
el método, toda vez que es de vital importancia el intercambio de investigacion
que cada uno de los alumnos aporte para beneficio del grupo de trabajo.
(Fundacion, 2014).
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Los componentes de estos sistemas pueden incluir plantillas para
elaboracion de contenido, foros, chats, cuestionarios y ejercicios tipo multiple-
opcion, verdadero/falso y respuestas de una palabra. Los profesores completan
estas plantillas y después las publican para ser utilizadas por los estudiantes.
Nuevas caracteristicas en estos incluyen blogs y RSS. Los servicios
proporcionados generalmente incluyen control de acceso, elaboracion de
contenido educativo, herramientas de comunicacion y la administracion de grupos

de estudiantes.

Estos Ambientes Virtuales se basan en el principio de aprendizaje
colaborativo que permite a los estudiantes realizar sus aportes y expresar Sus
inquietudes en los foros, siendo apoyados por herramientas multimedia que
mediatizan el aprendizaje pasando de ser simplemente un texto en linea, a un
entorno interactivo de construccion de conocimiento, ademéas, un Ambiente
Virtual de Aprendizaje es una organizacion que apoya y permite el aprendizaje

por medios digitales en una escala mas amplia.

En otra lectura el término AVA (VLE en Inglés)se podria extender para
abarcar el ambiente fisico en el cual el aprendizaje ocurre (es decir una escuela).
En inglés se usan las siglas VLE para evitar la confusion de usar LMS (Learning
Management System), del inglés Sistema de Gestion del Aprendizaje con la otra
definicién de LMS (Library Management System), del inglés Sistema de Gestion
Bibliotecario; que se refiere mas comUnmente como sistema bibliotecario
integrado, o ILS, en los Estados Unidos.

El término plataforma educativa describe una amplia gama de sistemas
ICT (del inglés Information and Communication Tecnology, o TIC) usados para el
entrenamiento y aprendizaje. A través de una plataforma educativa, hardware,
software y los servicios de soporte que confluyen para permitir maneras de trabajo
mas eficaces, dentro y fuera del aula. En el corazon de cualquier plataforma
educativa estd el concepto de un espacio en linea de aprendizaje personalizado
para el estudiante. Este espacio debe ofrecer a profesores y estudiantes acceso a

los recursos almacenados de trabajo, recursos educativos virtuales, a la
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comunicacion y a la colaboracion entre estudiantes, y a la facilidad de acceso al
progreso del estudiante. (Burbules.N, 2001)

4.2. Elementos de un ambiente virtual de aprendizaje.

Como cualquier ambiente de aprendizaje, un AVA se conforma de los
siguientes elementos:

a) Usuarios. Se refiere al QUIEN va a aprender, a desarrollar
competencias, a generar habilidades, es decir son los actores del proceso
ensefianza aprendizaje, principalmente estudiantes y facilitadores.

b) Curriculo. Es el QUE se va a aprender. Son los contenidos, el sustento,
los programas de estudio curriculares y cursos de formacion. (Ministerio de
educacion cultura y deporte, S/F)

¢) Especialistas. Aqui estd el COMO se va a aprender. Son los encargados
de disefiar, desarrollar y materializar todos los contenidos educativos que se

utilizaran en el AVA. Se integra por un grupo multidisciplinario que consta de:

El docente especialista en el contenido. Es quien tiene la experiencia de
hacer que el otro aprenda una disciplina especifica.

El pedagogo. Es el encargado de apoyar el disefio instruccional de los
contenidos ya que sabe como se aprende.

El disefiador gréfico. Participa no sélo en la imagen motivadora de los
contenidos, sino que se une al programador para ofrecer una interactividad

adecuada y de calidad en los materiales.

El administrador (apoyo técnico). Es el responsable de “subir” o poner a
disposicion de los usuarios los contenidos y recursos del AVA, por lo que su tarea
continta durante todo el proceso de aprendizaje, ya que debe estar al pendiente de
que todos los materiales estén accesibles a los usuarios y de llevar la gestion de las

estadisticas generadas por el sistema informatico educativo (Salinas. J, 2007)
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En la medida de lo posible, y en un proceso ideal, se debe considerar la
participacion de:
Un especialista en tecnologia educativa, ya que podra sugerir el medio mas

adecuado para propiciar los aprendizajes.

Un corrector de estilo, para garantizar la calidad ortogréfica y gramatical
de los contenidos. También su participacion en el disefio editorial de los cursos es
importante.

Sistemas de administracion de aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés).
Se refiere al CON QUE se va a aprender. Estos sistemas permiten llevar el
seguimiento del aprendizaje de los alumnos teniendo la posibilidad de estar al
tanto de los avances y necesidades de cada uno de ellos. Cuentan con herramientas
para colaborar y comunicarse (foros, chats, videoconferencia y grupos de
discusion, entre otros), y tener acceso a recursos de apoyo como articulos en linea,
bases de datos, catalogos, etc. Asimismo, hacen posible acercar los contenidos a
los alumnos para facilitar, mostrar, atraer y provocar su participacion constante y
productiva sin olvidar las funciones necesarias para la gestiéon de los alumnos

como la inscripcién, seguimiento y la evaluacion.

La clave para un efectivo uso de las herramientas web y programas es
saber combinarlos e integrarlos en un cédigo de comunicacion y, al mismo

tiempo, utilizar la metodologia adecuada.

Los nuevos ambientes de aprendizaje basados en el uso de herramientas
Web ofrecen una forma diferente de organizar la ensefianza y el aprendizaje de la
Matematica, creando una situacién educativa centrada en el estudiante que
fomenta su autoaprendizaje y el desarrollo de su pensamiento critico y creativo.
(Virtual Classkms, 2012)
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4.3. Caracteristicas de los Blogs.

a) Bitacora.

A un Blog también se lo llama bitacora, ya que es un sitio web que
recopila todos los mensajes de los autores, tratando de un tema particular.

(Ministerio de educacion cultura y deporte, S/F)

b) Paginas personales.
Los blogs son paginas personales que estdn compuestas de una sola
plantilla con formularios que se cargan de una manera muy simple (Ministerio de

educacion cultura y deporte, S/F)

4.4. Ventajas y desventajas de los Blogs.

En la actualidad la mayoria de las personas tienen Blog, es una cuenta que
la administra el autor, se puede realizar publicaciones hay persona que realizan
esta actividad cada 3 o 4 dias.

Hay otras personas que no publican en meses, o también hay personas
pero son muy pocas que deciden cerrar sus cuentas y dejar de seguir esa red y
toman la opcion de quedarse nada mas con la cuenta del Facebook. (Ramirez,
2009)

Ventajas. Los Blogs nos ayudan en muchos ambitos, a ser creativos, a
expresar de manera espontanea y de forma personal a generar debates, opiniones

y problemas.
Un Blog también nos ayuda a realizar creatividades de una fotografia del

propio autor, hay quienes adquieren mucha mas informacién a través de los Blogs

al publicar diariamente sus propias inquietudes.
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Son féciles de mantener, es mejor que manejar una pagina Web normal. La
facilidad radica en su creacion y su gratuidad, ademas cualquiera estid en la

capacidad de administrar un Blog. (Ramirez, 2009)

Es la oportunidad que nos da para conocer nuevos amigos, aumentando asi

la sociedad del conocimiento y la agilidad que nos da un blog para la informacion.

Se puede bloquear bajo una imagen totalmente “falsa” que sea creada

personalmente con personas que sean reales.

En la actualidad hay mas Blogs que periodicos ya que los comentarios

fluyen de manera mas frecuente y natural que en un periddico.

Libertad para expresarse: Con un Blog se tiene la opcidn de expresarse de
decir lo que piensan. A algunas personas les agradara y habra otras que no les
agrade. Mientras que el Blog siga activo se podra expresar como mejor crea

conveniente.

Compartir conocimientos: Es una forma de ayudar a la sociedad
compartiendo lo que el autor sabe ya que asi se podrd mejorar el aprendizaje de

alguien.

Beneficio econémico: De esto también se puede sacar cierto beneficio
econdmico haciendo publicaciones de algin producto o cualquier servicio que se

pueda prestar, eso ya dependera del criterio personal. (Ramirez, 2009)

Desventajas. Los Blogs estan limitados a una pagina Web lo que nos
quiere decir que los Blogs no son 100% personalizados y nos puede ocasionar

problemas al momento de retocar su estructura.

Para bloguear un Blogger toma tiempo. Puede también darse la falta de

interés de parte de los lectores.
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El Blog permite que otros usuarios modifiquen el contenido, es decir las

personas tratan de atacar si razon alguna.

El no expresarse bien dificulta compartir ideas y al principio es algo dificil,

pero con la practica se superaré esta barrera. (Ramirez, 2009)

4.5. El constructivismo.

Uno de los objetivos més valorados y utilizados dentro de la educacion en
todas las épocas es la de ensefiar a los alumnos a que se vuelvan aprendices
autonomos, independientes y autor regulados, capaces de aprender a aprender. Sin
embargo, en la actualidad parece que precisamente lo que los planes de estudio de
todos los niveles educativos promueven, son aprendices altamente dependientes
de la situacion instruccion al, con muchos o pocos conocimientos conceptuales
sobre fisica, pero con pocas herramientas o instrumentos cognitivos que le sirvan
para enfrentar por si mismos nuevas situaciones de aprendizaje pertenecientes a
distintos dominios y Gtiles ante las méas diversas situaciones.

Los roles que tradicionalmente han asumido los docentes ensefiando un
curriculum caracterizado por los contenidos académicos hoy en dia resultan
inadecuados.

Debe redefinirse su papel desde un distribuidor de informacion y
conocimiento hacia una persona que es capaz de crear y orquestar ambientes de
aprendizaje complejos, implicando a los alumnos en actividades apropiadas, de
manera que éstos puedan construir su propia comprension del material a estudiar,

y acompafiandolos en el proceso de aprendizaje (Gros, 2004)

4.5.1. El constructivismo y la educacion a través de un Objeto Virtual de
Aprendizaje.

El constructivismo mas que un fenémeno social o teoria, es la actividad
principal que a diario llevamos a cabo, pero de la cual no nos percatamos pues la

realizamos ya de manera natural. Dia con dia nos enfrentamos con hechos que
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tenemos que reflexionar y comparar con conocimientos que anteriormente hemos
adquirido. También se puede definir como una corriente que afirma que el

conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del individuo.

Desarrolla de manera interna conforme el individuo interact(a con su entorno.

El conocimiento, desde esta perspectiva, no es el resultado de una mera
copia de la realidad preexistente, sino de un proceso dinamico e interactivo a
través del cual la informacion externa es interpretada y re-interpretada por la
mente, que va construyendo progresivamente modelos explicativos cada vez mas

complejos y potentes.

El constructivismo plantea que “cada alumno estructura su conocimiento del
mundo a través de un patrén Unico, conectando cada nuevo hecho, experiencia o
entendimiento en una estructura que crece de manera subjetiva y que lleva al
aprendiz a establecer relaciones racionales y significativas con el mundo”. (John

Abbott y Terence Ryan, 1999, "Constructing Knowledge and Shaping Brains".

Por tanto para nuestra investigacion es fundamental aplicar el
constructivismo en el entendido que nuestro objeto virtual de aprendizaje tiene
como fin apoyar el proceso de aprendizaje de los estudiantes fuera del aula,
mediante la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

como medio para la construccion del conocimiento.

El constructivismo en cuestiones de la educacién ha tenido un gran impacto,
debido a que ha cambiado por completo el método de aprendizaje, en la gran
mayoria de escuelas, ha quedado atrés el llenar al alumno con informacion,
conceptos Unicos y verdades absolutas, a las que no se podia cuestionar, en
cambio hoy, todo es en base de cuestionamiento, que ha sido la clave para que este

fendmeno tome mayor impulso.
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Por medio de la educacion existe una interaccion entre varios individuos que
de cierta forma influyen en el aprendizaje de cada uno de ellos y en la forma en

que se socialicen con el mundo.

Para Bruner, el constructivismo es un marco de referencia general sobre la
instruccion basado en el estudio de la cognicion. Y en este entendido podriamos
plantear a nuestro objeto virtual de aprendizaje como parte del marco general de

referencia.

En este proceso interviene de manera importante la ensefianza como factor
facultativo del proceso de autonomia. Los roles del maestro se diversifican y
enriquecen y los patrones tradicionales de “fuente de saber (maestro) — receptores
pasivos (alumnos) “ se modifican para dar pie al rol del maestro como facilitador,
mediador, proveedor, monitor, retro alimentador y a los estudiantes como
participantes activos de su propio proceso de aprendizaje y en ese papel del
maestro como mediador del proceso de aprendizaje, consideramos pertinente que
como facilitadores, realicemos nuestro ejercicio acorde con las necesidades
actuales y con el maximo aprovechamiento de las tic, mediante la implementacion
del objeto virtual de aprendizaje al cual los estudiantes tendran acceso dentro y
fuera del aula. El cuadro presentado a continuacién permitira ubicar los

principales aspectos en torno al constructivismo. (Gros, 2004)

4.5.2. Variantes de los blogs dependiendo de su funcién.

Los blogs tienen distintas variantes en funcién de su funcionamiento, tipo
de contenido predominante, dispositivo donde se visualizaran, etc. Entre ellos
destacan. (Fundacion, 2014)

4.5.3. Open blog:
Es un blog que no requiere interfaz de administracion y proporciona una
herramienta para que sus visitantes puedan publicar de forma abierta y libre. Es de

caréacter colectivo y publico. Tiene muchas similitudes con un foro. (Intef, 2012)
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4.5.4.Foto blog:

Como su nombre indica es un blog donde la foto es el elemento principal
de publicacion. La imagen y la fecha de publicacion son los contenidos
obligatorios. A diferencia de un album de fotos s6lo se publica una o dos fotos en
cada entrada y se pueden acompafar de comentarios del autor. También admite

comentarios de los visitantes y enlaces a los fotoblogs de los amigos. (Intef, 2012)

4.5.5.Video blog.

Un video blog o vlog es un blog cuyas entradas son clips de video,
ordenados cronoldgicamente y publicados por uno o mas autores. El
administrador del vlog puede autorizar a otros usuarios a afiadir comentarios u
otros videos dentro de la misma galeria. Suelen ser archivos de formato MOV o

FLV vy utilizan el visor de Adobe Flash para su visualizacion. (Intef, 2012)

4.5.6. Audio blog.

Es un tipo de blog donde cada entrada suele ser un audio en formato MP3
o similar. Se reproducen en linea gracias a una consola de tecnologia Adobe Flash

y en algunos casos admiten la descarga de los usuarios. (Intef, 2012)

4.5.7.Moblog.

Es un término que surge de la fusion de las palabras "Mobile™" y "Blog". Se
trata de un servicio de publicacién similar a un blog pero orientado a su
visualizacion en equipos moviles: PDA o teléfonos moviles. Se puede acceder
a su contenido y publicar desde cualquier dispositivo y lugar. Algunos
servicios web 2.0 estan orientando la publicacion a estos formatos permitiendo
la creacion y manejo del blog desde equipos fijos o0 mdviles. (Intef, 2012)
Ejemplo: Moblob (http://moblog.net).
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4.5.8. Tumbleblog.

Un tumbleblog o tlog es una variante de blog poco estructurado. No se
ajusta a una tematica concreta y el autor va publicando entradas sobre enlaces,
fotografias, informaciones, etc. que va encontrando por Internet. En este
sentido recupera un poco el espiritu inicial con que aparecieron los blogs: dar a
conocer a los amigos las cosas que cada dia te encuentras por la web. La carga
textual de sus entradas es minima y en este sentido es un formato muy ligado
al microblogging. (Intef, 2012)

Ejemplo: Tumblr (http://www.tumblr.com/).

4.5.9. Micro blog.

El microblogging o nanoblogging permite al autor publicar mensajes breves
(no superiores a 140 caracteres) formados por texto y enlaces.

Estas entradas e muestran en la pagina del perfil del usuario y también son
enviadas a otros usuarios que han elegido la opcion de recibirlas.
(Intef, 2012)

4.6. Justificacion de la seleccion de esta herramienta.

La herramienta virtual blogger nos permitira suministrar informacion a los
estudiantes para la construccion del conocimiento, informacion que puede ser en
forma de; videos, imagenes, audio, mapas conceptuales, documentos y como lo
menciondbamos anteriormente nos permite suministrar informacion a los
estudiantes, que desarrolla en el estudiante la capacidad de redactar, realizar
procesos de sintesis, interpretacion y estimula el trabajo en equipo. (Fundacion,
2014)

4.6.1.Explicacion de como la aplicacion de esta herramienta mejorara el

desemperio de sus estudiantes en clase.

a. Mejorara notablemente debido a que los estudiantes al llegar al aula ya habran

construido un conocimiento de las tematicas a tratar;
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b. Mediante la elaboracion de las actividades propuestas mediante el blog se
realizara una retroalimentacion colectiva donde todos los integrantes con el
conocimiento adquirido mediante esta herramienta reforzaran el conocimiento
y lo convertiran en un saber.

c. De igual forma los comentarios hechos de unos a otros deberan argumentar el
porqué de sus comentarios a viva voz, fomentando de esta manera la
expresion oral. (Salinas. J, 2007)

4.6.2.Cémo se fomentara el deber ser a través del uso de esta herramienta.

La parte axioldgica tan importante en la formacion de los estudiantes se
verd evidenciada con el uso de esta herramienta, por una parte mediante la
difusion de informacion en los blogs orientada al fortalecimiento de valores como

el respeto por la opinion del otro.

Y ademas servird como medio de difusion de los mismos, lecturas, videos,
imagenes y documentos que los conlleven a reflexionar en torno a su actuar en el
mundo. (Virtual Classkms, 2012)

4.7. Las Tic.

Las tecnologias de la Informacién y Comunicacion (Tic) son herramientas
informaticas que procesan, almacenan, resumen, recuperan Yy presentan

informacidn representada de varias formas.

Estas herramientas constituyen nuevos canales para dar forma, registrar,
almacenar y difundir contenidos que contengan informacion.
Algunos ejemplos de estas herramientas son la pizarra digital, Blogs,

Wikis, Podcast y, por supuesto la Web.
Las Tic son medios que se pueden aplicar en la educacion ya que facilitan

el aprendizaje, el desarrollo de capacidades, habilidades y destrezas tanto de los

docentes como de los estudiantes.
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4.7.1. Clasificacion de las Tic

e Informatica: La informatica es una ciencia de informacion automatica, todo
aquello relacionado con el procesamiento de datos utilizando como bases,

medios conceptuales de hardware.

e Telematica: Es el conjunto de servicios de origen informatico suministrador a
través de una red de telecomunicaciones que permite la comunicacion entre

ordenadores y la utilizacion de estos servicios informaticos a distancia.

4.7.2. Las Tic en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las Tic se han convertido en la base de una sociedad y en la actualidad es
necesario proporcionar al ciudadano herramientas de caracter tecnoldgico que le
ayuden en su vida personal, académica y profesional. Por lo que se hace necesario
tener conocimientos basicos en computacion y el uso que tienen en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Actualmente la informéatica es parte fundamental en el desarrollo de
nuestras actividades y es preciso conocer como se almacena, transforma, transmite

y accede a la informacion, es decir, textos, imagenes, sonidos, videos, etc.

Por ello es necesario ser participes de esta cultura automatizada mediante
la integracion de la informatica con la educacion, contemplandola en todos los
niveles de la ensefianza, y esto se lleva a cabo con el uso de las Tic para una

formacion integral a lo largo de toda la vida.

Ademés se deben usar las Tic como herramientas que ayuden en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Esto significa que el aprendizaje de cualquier asignatura se puede facilitar

mediante el uso de las Tic vy, en particular, mediante internet, aplicando las
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técnicas adecuadas. Sin embargo, hay que tratar de desarrollar sistemas de
ensefianza constructivos que permitan al docente y al estudiante analizar e

interpretar la informacion.

Esto requiere un gran esfuerzo de cada docente y de un arduo trabajo en
equipo. Aunque es un trabajo muy interesante, surgen un sinnimero de
actividades tales como la preparacion de materiales adecuados para el estudiante y

la busqueda de informacion que en muchos de los casos no hay en textos.

Pero el docente debe crear una ensefianza de forma que la teoria,
abstraccion, disefio y practica estén integrados. Por ello es necesario que la
informatica se convierta en una materia que se imparta a los estudiantes y a la vez
poco a poco se vaya cambiando la ensefianza convencional teniendo en cuenta la

presencia de las Tic.

4.7.3. Tic en la Informatica.

La Informética, es una de las disciplinas en que el proceso ensefianza
aprendizaje se lleva a cabo en forma muy lenta. Por un lado, los materiales
didacticos con disefio computacional son pocos, y por otro lado su uso es timido,
debido a la falta de alfabetizacion computacional adecuada en los docentes

quienes aln se apegan a métodos tradicionales de ensefianza.

La tecnologia puede y debe ser un catalizador del proceso metodologico en
el que los diversos agentes didacticos (profesor, competencias, contenidos,
actividades, recursos) crean espacios a los que el estudiante se enfrenta para

avanzar en la construccion de su propio conocimiento Informatico.

4.7.4. Existen diversas formas de clasificar los diferentes recursos Tic.

Se ha considerado el planteamiento de Andee Rubin, quien agrupa en

cinco categorias los diferentes tipos de herramientas para crear ambientes
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enriquecidos por las Tic en los procesos de aprendizaje de la Matematica:
conexiones dindmicas; herramientas avanzadas; comunidades ricas en recursos
matematicos; herramientas de disefio y construccion; y herramientas para explorar

complejidad.

La clave para un efectivo uso de las herramientas web y programas es
saber combinarlos e integrarlos en un cédigo de comunicacion y, al mismo

tiempo, utilizar la metodologia adecuada.

Los nuevos ambientes de aprendizaje basados en el uso de herramientas
Web ofrecen una forma diferente de organizar la ensefianza y el aprendizaje de la
Matematica, creando una situacion educativa centrada en el estudiante que

fomenta su autoaprendizaje y el desarrollo de su pensamiento critico y creativo.

4.8. Blogs.

Un Blog es parte 0 una aplicacion de una pagina Web que contiene varios
documentos, estos pueden ser; diario electronico personal o de una empresa, €s
una herramienta de comunicacion para realizar chats donde interacttan los
visitantes, un Blog esta formado de archivos, imagenes, canciones y videos

Comunicacion e informacion

La comunicacién y la informacion, segin Paoli (1986: p.17), “Son
fendmenos ligados, son como hermanos siameses que comparten el corazon y

dependen el uno del otro™.

La comunicacion humana evoluciona y con ella la accion social
gracias a las nuevas informaciones.

Asi, comunicacion e informacion son dos aspectos de la totalidad de una
sociedad; citando a Paoli (1986), la sociedad no puede ser tal sin la comunicacion

y no puede transformarse sin la informacién.
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4.8.1. Definicidon de Comunicacion

Etimoldgicamente “Comunicacion” viene del latin Communicatio-tionis.
El Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua (2001), indica que
comunicacion es: “La accion y efecto de comunicar. Transmision de sefales

mediante un cddigo comun al emisor y al receptor”.

Alzamora (1980), expresa que la comunicacion es la accion por la que se
hace participar a un individuo situado en una época, en un punto R dado, en las
experiencias y estimulos del entorno de otro individuo en otro lugar E, utilizando

los elementos de conocimiento que tienen en comun.

Para Paoli (1986: p.11), “La comunicacion es el acto de relacion entre

dos o mas sujetos, mediante el cual se evoca en comun un significado”.

Al respecto Interiano (2003: p.7) expone: “La comunicacion es un
fenémeno de interaccion social, pues toda sociedad necesita, para su desarrollo,

establecer relaciones entre los hombres, y estos con sus instituciones”.

En conclusion, es indispensable el uso de la comunicacién en
cualesquiera de  sus manifestaciones, como menciona Interiano (2003) la
comunicacion es el oxigeno de la sociedad; el elemento a través del cual el
hombre ha hecho posible el avance cientifico, tecnolégico, y en todos los 6rdenes

de la vida.

4.8.2. Teoria de la Comunicacion.

“La teoria de la comunicacién ha estado apoyada en una solida base
matematica, la evolucion que a lo largo de los afios ha sufrido la disciplina,
ha motivado que en la actualidad su perspectiva sea pluridisciplinar y se halle
alejada de los rigidos planteamientos matematicos iniciales”. Cabero y otros
(2007: p.47).
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Todo acto educativo es un acto de comunicacion y el aprendizaje el

resultado natural de la comunicacion.

Cabero y otros (2007) se refieren a las tres funciones basicas de la

comunicacion:
4.8.3. Transmision

En el proceso de comunicacion existen dos extremos por un lado se
encuentra un emisor y por el otro un receptor y en medio de ambos un mensaje
que transmitir.
a) Almacenamiento

La segunda funcion se debe a la necesidad de almacenar los mensajes en el
tiempo, esto debido a la volatilidad de la transmision de los mensajes. Cabero y
otros (2007: p.48) comentan: “Es preciso transformar la energia en un sustrato
material que permita su almacenamiento”.
b) Procesamiento

Esta funcion es el resultado del procesamiento de los datos
provenientes del exterior combinados con los almacenados.

4.8.4. Elementos que conforman el proceso de comunicacion.

Itinerario (2003) enumera varios elementos que forman el proceso de

comunicacion entre los que destacan los siguientes:

a) Comunicador: También llamado emisor; es quien emite 0 envia un

mensaje.
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b) Perceptor: Es llamado también receptor; es quien recibe el mensaje

enviado por el comunicador.

c) Mensaje: Es la informacion que desea transmitir el emisor o comunicador
al perceptor; Pudiendo ser un conjunto de ideas, pensamientos,

sentimientos.

d) Canal: Es el medio a través del cual se transmiten los mensajes.

e) Caodigo: Es el conjunto de signos estructurados para la elaboracion del
mensaje.

f) Contexto: Es definido como el marco socio-econémico y cultural donde

se difunden los mensajes en un determinado periodo historico.

")) Retorno: También llamada retroalimentacion; es el proceso mediante el

cual se da una respuesta a los mensajes recibidos.

Segun Interiano (2003), del comunicador depende en gran medida que los
mensajes que envia sean correctamente descodificados por quienes los reciben.
Ademas que esta sujeto al emitir sus mensajes a una serie de circunstancias
que influyen directa o indirectamente en la elaboracién y posterior transmision

de sus mensajes.

Segun el Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua (2001:
p.175), informaciéon “Es el acto y efecto de informar o informarse.
Comunicacion o adquisicion de conocimiento que permiten ampliar o precisar

los que se poseen sobre una materia determinada”.
De la Mota (1998) sefiala que informacion es la adquisicién de

conocimientos que permiten ampliar los que se poseen sobre un determinado

hecho producido en el mundo.
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Al respecto Paoli (1986: p.17) dice: “Entiendo por informacién un
conjunto de mecanismos que permiten al individuo retomar los datos de su
ambiente y estructurarlos de una manera determinada, de modo que le sirvan

como guia de su accion”.

4.9. COMUNICACION VIRTUAL.

4.9.1. Definicidon de comunicacion virtual.

El sitio de internet www.flaclassroomproject.wikispaces.com/virtual
presenta la  siguiente definicion: “Técnicamente hablando, "Comunicacion
Virtual" podria ser reconocido como el fendbmeno tecnolégico moderno a través
del cual la transmision de informacion, y/o accidn se alcanza a las zonas aisladas o
alejadas, donde el contenido, intenciones o cualquiera de los actores puede ser
inexistente o falseada, utilizando los avances de la tecnologia de la

informacion”.

4.9.2.La comunicacion en el ciberespacio

La comunicacion virtual se produce ahora en el ciberespacio y, a juicio de
Cabero y otros (2003), el ciberespacio se entiende como el entorno virtual, el no
lugar en el que se encuentran personas gque se comunican por o con medios

técnicos y donde se superan las limitaciones del cuerpo en el universo fisico.

Las dimensiones fisicas del espacio que separa a los interlocutores se
transforman, perdiendo su naturaleza material y dejando de ser elementos
significativos en el proceso. Un espacio abstracto de adquisicion de
informacion, del cual surge informacion y se recibe informacion, la distancia entre
emisor y receptor se transforma en una constante que no tiene repercusiones al

carecer de valor fisico.

154



Cabero y otros (2003) explican que los procesos de comunicacién en
el ciberespacio se componen de tres elementos:

c) Espacio

Se reconocen dos tipos de espacio: distancia y entorno.

El espacio como distancia hace referencia a la separacion existente entre
los interlocutores, los cuales pueden mantenerse dentro de los limites superables
por las capacidades naturales humanas, en cuyo caso el proceso de comunicacion

no precisara de canales y/o medios tecnoldgicos artificiales.

Por el contrario, cuando esta distancia supera estas capacidades, precisa del
uso de recursos tecnoldgicos que hacen posible salvar ese espacio naturalmente
insuperable. En el proceso de comunicacion virtual los sujetos que se comunican
lo hacen en un no lugar, en un espacio no fisico sin haber abandonado el suyo
propio, para la adquisicion, interpretacion y valoracion de la informacion y

contenidos.

d) Tiempo

Cabero y otros (2003) comentan que el tiempo es el elemento fisico que
justifica la actuacién de los medios y con ellos la superacién del espacio. Dentro
del ciberespacio, el tiempo queda eliminado, al ser eliminado el espacio.

El hecho que el mensaje viaje por el ciberespacio y esté a disposicion del
receptor de manera instantanea, no significa que éste acceda a él en ese
mismo momento, pues el tiempo transcurrido desde la emision del mensaje
hasta la recepcién del mismo puede dilatarse por factores que tienen que ver con

el entorno del receptor.

155



e) Cultura

Para Cabero y otros (2003), la cultura es en la sociedad la generadora de
los significados, y con ellos de los codigos y sistemas de representacion que hacen

posible la comunicacion.

La comunicacion en un entorno virtual permite una comunicacion,
tanto interpersonal como grupal, ademéas de facilitar el acceso en directo a
informacion que se esté generando en lugares lejanos en el espacio, sin que la

distancia represente un problema.

f) El proceso de comunicacion en situaciones virtuales

Todo proceso de comunicacion se caracteriza por un intercambio de
contenidos que son significativos para los sujetos que intervienen en el mismo. En
el caso de la comunicacién virtual los sujetos se pueden comunicar entre ellos
porque existe algin tipo de convencidn que los une, pudiendo producirse asi este

intercambio.

Un ordenador, los avances en las telecomunicaciones Yy la digitalizacion,
los nuevos canales utilizados por éstas y una poderosa infraestructura mundial de
comunicacion son algunos de los elementos necesarios para desplazarse en el

entorno virtual.

Al respecto Martinez (2003: p.16) comenta: “Son dos pues los
factores que se han visto alterados en la nueva situacion comunicativa. De
un lado, el espacio, el que separa a los interlocutores y, en menor medida, el
que forma parte de su entorno fisico; y de otro, el tiempo requerido para el

establecimiento del proceso y el acceso a los contenidos, los cuales han sido
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transformados en su propia naturaleza en vez de transformar los procedimientos y

los sistemas para superarlos”.

La repercusion de la transformacion de las dimensiones referidas nos sitGa

en nuevos tipos de relaciones comunicativas.

Como lo expresan Cabero y Martinez (1996: p.106): “El emisor, por medio
de un equipo que transforma informacion en impulsos eléctricos (ordenador,
camara de TV, etc.) envia éstas a un modem que se encarga de adaptarlas a las
caracteristicas requeridas por la red que lo va a transmitir; desplazada la sefial en
el espacio, ésta llega al modem receptor el cual la transforma, adaptandola a las
caracteristicas del equipo receptor (televisor, ordenador, etc.), pudiendo llegar por
ultima al receptor. Tanto el emisor como el receptor no han de ser forzosamente

personas, si bien, al final del proceso, muy frecuentemente, apareceran éstas”.

De este hecho se deduce que los contenidos se desplazan, pasando de un

lugar a otro, encontrdndose ambos lugares separados fisicamente en el espacio.

4.10. EDUCACION.

El término educacion proviene del latin educare, “guiar”, y educere,
“extraer”. Rodriguez (1978 p.98) define el vocablo como “El conjunto de
conocimientos, érdenes y métodos por medio de los cuales se ayuda al individuo

en el desarrollo y mejora de las facultades intelectuales, morales y fisicas”.

4.10.1. La educacién se divide en tres tipos: La formal, la no formal y la

informal.
Para Jeréz (1983: p.14), educacion formal “Es la actividad escolar, que se

hace en escuelas y colegios, por profesionales especializados en el campo, existe

también la problematica porque ensefianza y aprendizaje, se da fuera de la escuela.
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Cuando esto sucede, tocamos el aspecto extraescolar, en el cual esta incluido lo

informal y lo no-formal, que tienen algunas semejanzas con lo formal”.

Segun Garcia (1986), la educacién no formal, queda definida como toda
actividad educativa, organizada y sistematica realizada fuera del marco del &mbito
oficial, para facilitar determinadas clases de aprendizaje a subgrupos particulares

de la poblacion.

En relacion a la educacién informal, Jeréz (1983) expone que la ensefianza
y aprendizaje son espontaneos, no son planificados o institucionalizados, se da

cuando se transmiten contenidos de realidades.

4.10.2. La educacion y su modelo unidireccional

La educacion tiene multiples retos, uno de ellos es dar respuesta a los
cambios que se presentan en los ambitos econdémicos, sociales, culturales y

tecnoldgicos que se prevén para la sociedad de la informacion.

El cambio tecnoldgico se produce a gran velocidad y requiere por parte de
los educadores un esfuerzo de adaptacion, actualizacion y perfeccionamiento

permanente.

En las instituciones educativas continla prevaleciendo los modelos
unidireccionales de ensefianza, donde el profesor es aceptado como el poseedor

del saber y a su vez transmisor de conocimiento.

“Los alumnos, desde esta concepcion, son meros receptores pasivos de la
informacién que les suministra el profesor en la dosis que previamente los
disefiadores del curriculum oficial han establecido. Desde esta concepcion el
profesor se convierte en depositario de conocimientos previamente

empaquetados, como si de un repartidor de correspondencia se tratase, y los
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alumnos en receptores de dicha informacion almacenada, cual buzones de

correos con sus bocas bien abiertas para digerir la informacion de entrada”.

Fernandez y Sevillano (2002: p.37).

La tarea del profesor se dirige a que los alumnos aprendan por ellos
mismos, donde el educador sea el facilitador en la transmision de conocimiento.
Para Fernandez vy Sevillano (2002) un profesor facilitador es aquel docente
capaz de preparar oportunidades de aprendizaje para sus alumnos. Aquel que
pone, o deberia de poner al alcance de los educandos los elementos y
herramientas necesarias para que ellos participen de forma activa en la

construccién de su conocimiento.

Sin embargo, para que el aprendizaje pase de una concepcion tradicional y
memoristica a otra mas dindmica y significativa, es necesario abandonar la
concepcién del aprendizaje como simple acumulacién de saberes, para entenderlo

como el elemento mas importante para la resolucion de problemas reales.

Este cambio generara que el alumno desempefie un rol activo y
participativo, colaborando en la budsqueda, localizacion, intercambio e

interpretacion de la informacion.

En definitiva la utilizacion de las nuevas tecnologias interactivas en la
ensefianza, al igual que la de cualquier otro medio audiovisual, debe servir al
profesor para superar el modelo comunicativo unidireccional y no para reforzarlo.
4.10.3. Laescuela ante una sociedad tecnificada.

Si bien la incorporacion de las tecnologias de la informacion vy

comunicacion se va introduciendo lentamente en la escuela, en el medio social su

avance es vertiginoso.
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Respecto a esto Tejedor y Valcarcel (1996) opinan que urge una
respuesta por parte de la institucion escolar para enfrentar a las nuevas formas de
tratamiento de la informacion, para que no se quede anclada en modelos
relacionales y comunicativos que no corresponden con los predominantes de la

sociedad actual.

Asi lo confirma Martinez (2003: p. 27), “Es cada vez mas evidente el
desfase de la educacion formal con respecto a los cambios tecnolégicos
experimentados en el mundo de lacomunicacion, o lo que es lo mismo, la
cultura expendida por la institucion escolar tiene cada vez menos que ver con la
cultura que los estudiantes viven y adquieren fuera de las aulas,
produciendo, junto con otros factores, la falta de motivacion y de interés por la

cultura que nos ha precedido”.

El sistema escolar debe apropiarse de las herramientas tecnoldgicas que la
sociedad desarrolla, introduciéndolas como medios que posibiliten la
comunicacion eficaz en sus aulas. El autor indica que estas herramientas no
fueron creadas con fines pedagdgicos, sin embargo, la escuela debe adaptarlas a

las exigencias y requerimientos de los procesos educativos.

Entendido asi, la escuela deberia ser un centro de formacién abierto a la
sociedad y sus avances respondan a fines educativos que orienten, instruyan vy

guien a las personas a su desarrollo fisico, afectivo, social y moral.

Como apunta Galarza y otros (2006) no se puede seguir educando a los
estudiantes del mafiana con las herramientas del ayer, si verdaderamente se desea
prepararlos para el futuro se debe aprovechar el acelerado progreso tecnolégico y

cientifico que existe en la actualidad.
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4.11. ENSENANZA-APRENDIZAJE.

4.11.1. Definicion de aprendizaje.

El Diccionario de la Real Academia Espariola de la Lengua (2001) ensefia
que aprendizaje es el proceso mediante el cual la capacidad o disposicion de una

persona cambia como resultado de la experiencia.

Asimismo, el diccionario enciclopédico Ilustrado Océano Uno (1995)
explica que el aprendizaje es consecuencia de la interaccion de un individuo con el

medio externo.

Segun Castro (2003: p.163), aprendizaje es “El cambio formativo por
medio del cual una persona adquiere destrezas o habilidades practicas,
incorporando contenidos, informativos y adopta estrategias para aprender y
actuar”. Para el estudio de esta investigacion se aplicara la definicion

anteriormente expuesta.

El aprendizaje es un proceso que permite afadir cosas nuevas al modo de
conducta, a las capacidades corporales y mentales y al contenido del
conocimiento. Permite influir lo nuevo en lo heredado.

4.11.2. Definicion de ensefianza
La palabra procede del latin in - signare que significa poner un signo,

sefialar o mostrar. Castro (2003) sefiala que la ensefianza consiste en la

presentacion sistematica de hechos, ideas, habilidades y técnicas.
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Segun Cabero y otros (2007), la ensefianza es un acto comunicativo por el
cual el docente pone de manifiesto los objetivos de los conocimientos a través de

la aportacion.

En otras palabras, la ensefianza consiste en transmitir conocimientos
o0 instruir mediante diferentes acciones que requieren variadas formas de

comunicacion.

4.11.3. El rendimiento académico.

El rendimiento académico segiin Rodriguez (1978: p.25), es “El resultado
de unas mediciones social y académicamente relevantes”.

Jeréz (1983: p. 23) define el rendimiento académico como: “El logro de los
fines educacionales previamente establecidos, mediante actividades curriculares
pertinentes, ejecutadas en una conveniente dindmica entre docente y discipulo,

con participacion de medios y recursos”.

Al respecto Garcia (1986: p.27) expone: “El rendimiento académico
viene definido por la superacion de las materias, la obtencion de calificaciones

satisfactorias”.

Para Diaz (2009: p.16), “Es un nivel de conocimientos demostrados

en un area o materia, comparado con la norma de edad y nivel académico”.

Asimismo, Palacios (1998), conceptualiza el término como aquellos

resultados obtenidos a través de una evaluacion continua y sistematica.

El rendimiento académico de cada estudiante se basa en cierta medida en
el nivel de inteligencia que le permite aprender poco o mucho del contenido
curricular, sin olvidar que el ambiente también contribuye paralelamente al logro

del éxito o fracaso.
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Rodriguez (1978) enumera dos tipos de rendimiento:

g) Rendimiento suficiente:

Este tipo de rendimiento consiste en una serie de actividades a nivel
tedrico y practico que le permite al maestro, cubrir los contenidos de aprendizaje,
si el educando alcanza o sobrepasa los objetivos propuestos por el profesor, se dira
que su rendimiento es suficiente o positivo, por el contrario cuando no alcanza

dichos objetivos su rendimiento serd insuficiente o negativo.

h) Rendimiento Satisfactorio:

En cuanto al rendimiento satisfactorio, Rodriguez (1978: p.27) lo
define asi: “Este es el rendimiento en relacién al aspecto bioldgico del
educando, se refiere al organismo apto para aprender, a la capacidad de cada uno
de los estudiantes, estas son en general las posibilidades intrinsecas, congénitas,
naturales de cada individuo”.

Lo anterior se refiere que cada individuo nace con un nivel de
inteligencia, que le permitird aprender poco o mucho, pero para ello se requiere

un adecuado nivel de instruccion.

Como puede comprobarse a través de las distintas definiciones a las que
se ha aludido, el criterio mas usual para medir el rendimiento académico suelen

ser las calificaciones escolares obtenidas por el alumno.

Para Garcia (1986), las notas escolares son por definicion el criterio
valido del rendimiento académico por lo que se refiere a las decisiones

burocraticas sobre el paso de un nivel a otro.

Las calificaciones son una medida del rendimiento que,

independientemente de cual sea su validez o correccidn, encierra una gran

163



importancia para el sujeto que la recibe. Porque de ellas dependen aspectos, tan

importantes, como el éxito o fracaso escolar.

Sin embargo, en palabras de Diaz (2009), esta definicion desde el punto de

vista profesional, es pobre por los siguientes motivos:

No contempla la distincion entre el rendimiento suficiente y rendimiento
satisfactorio. Es un tipo de evaluacion mas bien sumativa que formativa.
Atiende més al resultado o salida del sistema (output) que al proceso del
aprendizaje.
Evalua, por tanto, resultados, no procesos internos.

Deja las notas a merced de los patrones de calificacion del profesorado.

No discrimina suficientemente el peso ponderal de cada objetivo dentro

del curriculum escolar.

No obstante, aun teniendo en cuenta las dificultades anteriormente
indicadas, las calificaciones escolares, constituyen el mejor indicador del
rendimiento académico. Por ello, se tomé las calificaciones obtenidas por los
alumnos del Instituto Técnico Nacional de Bachillerato en Construccién (ITC)

como criterio definidor del rendimiento académico.

4.12. Teorias de aprendizaje en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para Hernandez (2008: p.80) teoria es: “Un conjunto de constructos
(conceptos) interrelacionados, definiciones y proposiciones que presentan una
vision sistematica de los fenomenos al especificar las relaciones entre variables,

con el proposito de explicar y predecir los fenomenos”.
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En palabras del autor la teoria consiste en un conjunto de
proposiciones interrelacionadas, capaces de explicar por qué y como ocurre un

fenémeno.

Sin embargo, aplicado al ambito educativo adquiere otro significado,
Castafieda (1989: p.183), define una teoria de aprendizaje como “Un punto de
vista sobre lo que significa aprender. Es una explicacion racional, coherente,
cientifica y filoséficamente fundamentada acerca de lo que debe entenderse por
aprendizaje, las condiciones en que se manifiesta éste y las formas que adopta;

esto es, en qué consiste, como ocurre y a qué da lugar el aprendizaje”.

Escamilla (2005) explica que todo profesor aplica en su préctica educativa
las teorias de aprendizaje, lo sepa o no, la teoria aplicada corresponde a la
que él conocid6 cuando fue estudiante. Las tres teorias de aprendizaje

mencionadas por el autor son:

4.12.1. Conductismo

El conductismo es el cambio duradero y observable de conducta, que
ocurre como resultado de una experiencia. Una caracteristica muy importante
del conductismo es su atencion a los cambios de conducta observables,
dejando fuera todos los procesos internos del aprendizaje.

Uno de los exponentes mas reconocidos del conductismo es Skinner, en su

teoria, define dos tipos de aprendizaje: el de respuesta y el operante.

El aprendizaje de respuesta segin Escamilla (2005: p.31) es “Un
aprendizaje involuntario, principalmente emocional o fisiologico”. El autor
comenta que este tipo de aprendizaje se da en términos de estimulo neutro,

condicionado y no condicionado, Yy respuesta condicionada y no condicionada.
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El aprendizaje operante es aquel que se adquiere cuando la conducta es
controlada por las consecuencias de las acciones efectuadas por el sujeto, y no por

los estimulos o eventos que preceden las mismas.

Finalmente, Escamilla (2005) expone que la postura del conductismo
frente al aprendizaje es objetiva, pues lo consideran como algo que le ocurre al
estudiante y no como algo que éste realiza activamente, es decir el conocimiento

existe de manera externa al estudiante.

4.12.2. Cognoscitivismo

Escamilla (2005: p.40) define al cognoscitivismo como “Aquellos modelos
que estan basados en el modelo del procesamiento de informacion”. Esta teoria de
aprendizaje propone que el cerebro posee, al igual que la computadora registros o
memorias y la capacidad de ejecutar procesos. Basado en lo anterior el autor
expone que el cerebro posee: tipos de memoria y procesos mentales los cuales
permiten que un individuo almacene, transfiera y recupere informacion

cuando lo desee.

Todo proceso cognitivo inicia con un estimulo, el cual es registrado por los
registros sensoriales, es decir cada uno de nuestros sentidos. Los registros
sensoriales siempre estan activos Yy registrando los estimulos dependiendo de la
atencion que se ponga en lo que ocurre. En ese orden el primer elemento

consciente del modelo cognoscitivista es la atencion.
El proceso inmediato es la percepcion, Escamilla (2005: p. 43) la define

asi: “El proceso de la percepcion es el que transfiere la informacion

proveniente de los registros sensoriales ala memoria de corto plazo”.
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La memoria de corto plazo 0 memoria de trabajo es una memoria temporal
muy limitada en capacidad y en tiempo de almacenamiento. Otra de las funciones
de la memoria de trabajo es la de ser el lugar donde se realizan las operaciones

mentales, como es el caso de las operaciones aritméticas.

Debido a que sélo puede almacenar un pequefio nimero de elementos de
informacidn a la vez, se hace necesario recurrir a la repeticion. Es por medio de
este proceso que la informacién se almacena por un mayor tiempo en la memoria
de largo plazo. Esta memoria permite almacenar informacion de manera
permanente, su capacidad es ilimitada, es decir lo que se aprende o almacena en

ella no tiene caducidad.

Una vez almacenada la informacion, esta debe ser decodificada. La
decodificacion en palabras de Escamilla (2005: p.48) es: “El proceso de
transferencia de informacion de la memoria de corto plazo a la memoria de largo
plazo, la cual se realiza al conectar la informacion en la memoria de corto plazo

con la existente previamente en la memoria de largo plazo™.

Finalmente, el Gltimo paso del modelo cognoscitivista es la recuperacién
de la informacion previamente almacenada en la memoria de largo plazo a la

memoria de corto plazo.

4.12.3. Constructivismo

El constructivismo tiene sus raices en la filosofia, psicologia, sociologia y
educacion. El verbo construir proviene del latin struere, que significa ‘arreglar’ o

‘dar estructura’.

Hernandez (2008) en el sitio
http://www.uoc.edu/rusc/5/2/dt/esp/hernandez.pdf, expone: “Esta teoria se centra

en la construccion del conocimiento, no en su reproduccién. Un componente
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importante del constructivismo es que la educacion se enfoca en tareas auténticas.

Estas tareas son las que tienen una relevancia y utilidad en el mundo real”.

Para Escamilla (2005) la teoria constructivista se preocupa por los
procesos internos que intervienen en el aprendizaje, su enfoque es sistémico, es

decir, el todo no es igual a la suma de sus partes.

La idea central del constructivismo es que el aprendizaje humano se
construye, que la mente de las personas elabora nuevos conocimientos a partir de
la base de ensefianzas anteriores. Uno de los principales exponentes del
constructivismo es el psicologo suizo Jean Piaget, quien en sus estudios nunca
se preocup6 por el aprendizaje formal, sino mas bien por el desarrollo

intelectual del ser humano.

Escamilla (2005) expone que el punto central de la teoria de Piaget es la
busqueda del equilibrio. En su teoria el psiclogo explica que existe algo
innato que nos motiva a buscar orden Yy estructura en las cosas que nos rodean.
También explica que el aprendizaje solo se producird cuando se introduce un

desequilibro.

El aprendizaje de los estudiantes debe ser activo, deben participar en

actividades en lugar de permanecer de manera pasiva observando lo que se les

explica.

4.13. Caracteristicas del Aprendizaje Constructivista.
Hernandez (2008) en la pagina

http://www.uoc.edu/rusc/5/2/dt/esp/hernandez.pdf, menciona las ocho

caracteristicas expuestas por Jonassen en 1994, las mismas se citan a

continuacion:
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El ambiente constructivista en el aprendizaje provee a las personas del

contacto con multiples representaciones de la realidad.

Las multiples representaciones de la realidad evaden las simplificaciones y

representan la complejidad del mundo real.

El aprendizaje constructivista se enfatiza al construir conocimiento

dentro de la reproduccion del mismo.

El aprendizaje constructivista resalta tareas auténticas de una manera
significativa en el contexto en lugar de instrucciones abstractas fuera del

contexto.

El aprendizaje constructivista proporciona entornos de aprendizaje como
entornos de la vida diaria o0 casos basados en el aprendizaje en lugar de una

secuencia predeterminada de instrucciones.

Los entornos de aprendizaje constructivista fomentan la reflexion en la

experiencia.

Los entornos de aprendizaje constructivista permiten el contexto vy el
contenido dependiente de la construccion del conocimiento.

Los entornos de aprendizaje constructivista apoyan la construccion
colaborativa del aprendizaje, a través de la negociacién social, no de la

competicion entre los estudiantes para obtener apreciacion y conocimiento.

A través de la aplicacion del modelo constructivista los estudiantes tienen la
oportunidad de ampliar su experiencia de aprendizaje y al mismo tiempo el
propio alumno sea capaz de construir su conocimiento, en donde el

profesor se convierte en el guia y mentor del proceso de ensefianza.
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4.14. Tecnologia Educativa

Son los medios de comunicacion artificiales (tecnologias tangibles),
medios de comunicacién naturales y métodos de instruccién (tecnologias

intangibles) que pueden ser usados para educar”. Escamilla (2005: p.15).

A continuacion se definen cada uno de los elementos que conforman la

tecnologia educativa:

4.14.1. Los medios de comunicacién de informacion.

Respecto a los medios de comunicacion de informacién, Escamilla
(2005) los define como aquellos medios que permiten transportar un mensaje
entre un emisor y un receptor utilizando uno o varios canales sensoriales, entre los

que destaca: libros, television, radio, computadora, voz, tacto, etc.

Los canales sensoriales son el visual, el auditivo, el olfativo, el tactil, etc.,
los cuales tienen una relacién directa con cada uno de nuestros sentidos: la vision,

el oido, el olfato, el tacto, el gusto y la cinestesia.

i) Los medios artificiales de comunicacion.

También Ilamados medios tecnoldgicos tangibles son vehiculos que
permiten llevar informacion utilizando distintos canales sensoriales. Por ejemplo,
la radio y el casete son tecnologias que permiten llevar informacion en forma de

audio al sentido del oido.

j) Las tecnologias intangibles 0 métodos de instruccion.

Son procedimientos de instruccion usados para ayudar a los estudiantes a

alcanzar los objetivos de aprendizaje, estos métodos estan basados en teorias de
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aprendizaje y no predeterminan ni el medio ni la tecnologia usada.

Respecto al uso de la tecnologia intangible, Escamilla (2005: p16) presenta
el siguiente ejemplo: “El método socratico se basa en teorias constructivistas y
puede utilizar tecnologia presencial (es decir, ninguna tecnologia artificial y
solo la discusion presencial), o bien, en un contexto de educacion a distancia,
puede usar tecnologia telefonica (el canal sensorial es el auditivo por medio del
lenguaje oral) o tecnologia de comunicacion por computadora (el canal sensorial

es el visual por medio del lenguaje escrito)”.

4.14.2. Aprendizaje a distancia (E-learning)

El portal de la Universidad de Sevilla
(http://www.cfp.us.es/web/contenido.asp), define el término E-learning como
procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a cabo a través de Internet,
caracterizados por una separacion fisica entre profesorado y estudiante, pero con
el predominio de una comunicacion tanto sincrona como asincrona, a través de la

cual se lleva a cabo una interaccion didactica continuada.

Lozano y Montera (2008) lo definen como el aprendizaje a distancia via
electrénica. Dentro de las caracteristicas que los autores mencionan destacan: la
desaparicion de las barreras espacio- temporales, el profesor facilita los procesos
formativos, el alumno participa de manera activa en la construccion de sus

conocimientos, comunicacion constante entre los participantes, entre otras.

El E-learning es un factor clave en la actual sociedad de la informacion,
su aplicacion en el &mbito educativo permite mejorar las practicas de ensefianza a
través de las tecnologias de la informacidn, para posibilitar un aprendizaje mas

efectivo para los alumnos.
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e Aprendizaje hibrido o combinado (Blended learning)

El aprendizaje hibrido es una mezcla que combina instruccion
presencial cara-a-cara con sistemas educativos de entrega de educacion a

distancia.

Lozano y Montera (2008: 129) explican “Aquellos que usan arreglos de
Blended Learning estan tratando de maximizar los beneficios de ambos métodos,
el presencial y el on-line (métodos de entrega tecnoldgica). Es decir usando la

Web y utilizando tiempo de clase presencial”.

En la lengua espafiola se refieren a esta modalidad como educacion

aprendizaje combinado, en lugar de aprendizaje mezclado.

Lozano y Montera (2008: p.130) detallan de una manera mas particular
cuatro conceptos acerca del aprendizaje hibrido expuestos por Margaret Driscoll
(2002).

Combinacién o mezcla de diferentes formatos de tecnologia de la Web
(por ejemplo salones en vivo virtuales, instruccién autdbnoma, aprendizaje

colaborativo con foros, video en demanda, audio y texto).

e Combinar varios enfoques pedagogicos (por ejemplo constructivismo,
conductismo, y cognitivismo), para producir un resultado de aprendizaje

Optimo con o sin tecnologia instruccional.

e Combinar cualquier forma de tecnologia instruccional (por ejemplo, el uso de
videotapes, CD-Roms, capacitacion on-line, peliculas) con instruccion y

capacitacion presencial cara- a-cara.

e Mezclar o combinar tecnologia instruccional con actividades concretas

para crear un efecto armonico de aprendizaje y trabajo.
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Otros autores han sugerido el término hibrido cuando se refieren a
cursos que mezclan o combinan instruccion cara-a-cara con sistemas de
educacion virtual, es decir a distancia. El punto es que el Blended Learning
significa diferentes cosas para diferentes personas, lo que ilustra su amplio

potencial todavia no revelado del todo.

4.15. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA
COMUNICACION.

Cabero y Martinez (1996: p.101) definen: “Nuevas Tecnologias de la
Comunicacion son todas aquellas tecnologias, surgidas a raiz del desarrollo
de la microelectrénica, y que han transformado el mundo de las
comunicaciones, tanto desde el punto de vista de la velocidad en el tratamiento de
la informacion, como de la capacidad de transmision y de las posibilidades

comunicativas propiamente dichas”.

Las Nuevas Tecnologias son canales de comunicacion que utilizan medios,
fundamentalmente el ordenador, y emplean cddigos y sistemas de expresion y
representacion que ya eran utilizados anteriormente, pero al hacerlo
conjuntamente permiten una explotacion completa de sus cualidades

comunicativas.

Las Nuevas Tecnologias pueden incluir cualquier herramienta
nueva de informacion y comunicacion que esté mas alla de las
tradicionalmente utilizadas para ensefiar y aprender. Entre ellas estan los
artefactos  digitales  vinculados con computadoras, Internet, correo

electronico.

El criterio primordial es que la tecnologia tiene un potencial significativo
para aumentar la comprension de los alumnos y sin embargo, ain no forma parte

del repertorio de herramientas educativas del docente.
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4.15.1. Internet

Muchos son los descubrimientos e inventos que ha tenido la humanidad,
los cuales han dado origen a cambios sustanciales en la sociedad, especialmente
en el campo de la tecnologia. En los ultimos afios hemos experimentado el

avance de esta tecnologia, con la aparicion de la computadora.

La computadora u ordenador es el resultado evolutivo de muchas personas
relacionadas con aéreas como la electronica, la mecanica, la logica, el
algebra y la programacion. Con el surgimiento de las computadoras aparece el

fenémeno Internet.

En sus inicios Internet principi6 a funcionar como una red de informética
que conectaba redes de ordenadores de varias Universidades y laboratorios de

investigacion.

Escobar (2004), comenta que el nombre Internet surgié mas tarde, cuando
la tecnologia de la ARPAnet pas6 a ser utilizada para unir universidades y
laboratorios, inicialmente en los EUA y después en otros paises.

Su objetivo inicial era hacer posible la comunicacion  entre
cientificos y laboratorios de investigacion en caso de una guerra atdmica o

bombardeo, ya que se estaba en el auge de la Guerra Fria.

Entre 1986 y 1989 Internet empieza a tener relevancia, para 1986 se dan

mas de 5,000 hosts y es cuando se da inicio a la comercializacién de la Red.

Internet evoluciono de su uso militar, al académico (por casi dos décadas)
y al comercial a partir de 1987. Solamente a partir de 1992 ésta se convirtié en
algo atractivo para un enorme numero de personas que percibio su poder de

informacion.
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En los ultimos afios Internet ha experimentado un crecimiento
espectacular. Hoy, es una entidad a nivel mundial que conecta a millones de

computadoras a innumerables sitios en cientos de paises.

4.16. Laweb 2.0

Torres (2009, http://www.cibersociedad.net), indica que la Web 2.0 nace
en el 2004, posterior al uso de la web 1.0. Se caracteriza por ser una web

social que permite el libre acceso Yy participacion de todos.

Asi mismo, Mendoza (2009, http://www.cibersociedad.net), expone que el
concepto original de la Web 1.0 eran paginas estaticas HTML que no eran

actualizadas frecuentemente y cuyo enfoque era unidireccional.

La Web 2.0 también conocida como La Nube es la evolucion percibida en
Internet desde la web tradicional orientada a la interaccién y Redes sociales. Los
sitios Web 2.0 actian mas como puntos de encuentro, o web dependientes de

usuarios, que como webs tradicionales.

El uso de herramientas propias de la Web 2.0 como: el foro, el chat, el
correo electrénico, el blog, Redes sociales, etc., insertas en el mundo de la
educaciéon permiten establecer puentes entre la ensefianza, la informacién y el

aprendizaje.

4.16.1. Herramientas de comunicaciéon de la Web 2.0

Martinez (2003) sefiala que las herramientas de comunicacion en la red son

los mecanismos que hacen posible la comunicacion entre el profesor y el alumno,
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de modo que el alumno cuente con un profesor, aunque éste se encuentre al otro
lado de la red.

La comunicacién es un elemento fundamental en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, es por ello que Martinez (2003) considera que dicha
practica comunicativa puede realizarse a través de las herramientas de

comunicacion asincrona y sincrona.

4.16.2. Herramientas sincronicas

El Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua (2001)

comenta que sincronia es la coincidencia de hechos o fendmenos en el tiempo.

Respecto al término herramienta  sincrénica, Torres (2009,
www.cibersociedad.net)  indica: “Son las herramientas utilizadas para la
comunicacion que ocurren en el mismo tiempo sin importar la distancia que medie

entre los usuarios”.

En el caso de la comunicacion entre profesor-estudiante, mediada por la
tecnologia, se refiere al uso del software o servicios en red (Internet) donde el
profesor y el estudiante se encuentren en el mismo horario a través de la misma

herramienta.

Martinez (2003) agrega que las herramientas sincronicas precisan de

conexion simultanea con el sistema para que los usuarios puedan interaccionar.
4.16.3. El chat y la mensajeria instantanea
“Son herramientas de comunicacién sincrona textual (individual o en

grupo); se trata de sistemas de intercambio de mensajes en forma de frases cortas

y a tiempo real entre diferentes interlocutores que se encuentran conectados
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simultaneamente a un servidor y espacio de comunicacién, lo que ofrece una

dinamica comunicativa instantanea”. Cabero y otros (2007: p.194)

k) Videoconferencia/ Audio Conferencia

Tanto la videoconferencia como la audio conferencia realizada
mediante el ordenador son formas de comunicacion bidireccional a tiempo real,

que intercambian sefiales sélo de audio.

I) Pizarra compartida

La pizarra es una herramienta de comunicacion sincrona que permite
presentar informacion gréafica, de manera que lo escribe o dibuja en el ordenador

se presenta de forma simultanea a los otros.

m) Redes sociales:

Son servicios que conjugan todos los elementos que componen la
naturaleza de Internet y que acentlan su singularidad en el sistema
comunicativo. Permiten a sus usuarios relacionarse, compartir informacion,
coordinar acciones y en general, mantenerse en contacto. Dentro de las mas
conocidas se encuentran: Facebook y Twitter. Las Redes sociales también

pueden funcionar asincrénicamente.

n) Herramientas asincronicas
Lo asincronico es lo contrario a lo sincronico, el Diccionario de la Real

Academia Espafiola de la Lengua (2001) lo define como el proceso o efecto que

no ocurre en completa correspondencia temporal con otro proceso u otra causa.
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“Las herramientas asincronas son aquellas que no requieren que mas
de un usuario esté conectado al sistema al mismo tiempo para interaccionar entre
si”. Martinez (2003: p.241)

A continuaciébn  se enumeran las herramientas  asincronicas
utilizadas en la ensefianza- aprendizaje segin Martinez (2003) y Cabero y otros
(2007):

0) Correo electrénico

Cabero y otros (2007: p.192-193) precisan: “El correo electronico es una
herramienta de comunicacion textual, asincrona e individual, aunque un mismo
mensaje puede enviarse a diferentes personas”. Para su uso cada uno de los
usuarios del sistema debe disponer de una cuenta de correo electronico, lo cual

permitira tanto a profesores como a alumnos estar en contacto.

Entre las principales ventajas destacan la flexibilidad de espacio y tiempo

para los intercambios comunicativos y una comunicacion rapida y economica.

p) Listas de distribucion de correo y Foros de discusion

La definicién que nos proporcionan Cabero y otros (2007: p.193) sobre
esta herramienta es la siguiente: “Las listas y foros son espacios de comunicacion
en grupo mediante el envio de intervenciones escritas a una direccion de correo

electronico en el caso de las listas 0 a un espacio web en el caso de los foros”.

Respecto a lo anterior, Martinez (2003: p.241) opina: “Mediante las listas
de discusion el profesor tiene la posibilidad de plantear un tema para que los
alumnos discutan sobre él. De esta forma, los alumnos expresaran su opinion
acerca de dicho tema y el resto tendra acceso a dichas opciones cuando lo desee,

sin que sea necesaria una interaccion en tiempo real entre todos los usuarios”.
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q) La conferencia electronica o foro

También denominada tablon, es una herramienta de comunicacion
asincrona en grupo. A través del tablon de anuncios el profesor podra comunicar

a todos los alumnos de un determinado grupo cierta informacion.

4.17. Blog

El blog es otra de las herramientas asincronicas de la Web 2.0, que esta
siendo utilizado como un recurso para la expresion y la comunicacién en el aula
r) Elblog

Segun Cabero (2007: p. 232), los blogs o bitacoras son “Un formato de
publicacion en linea que podemos definir como recursos informativos e
interactivos, en formato web textual o multimedia, en los que una persona o
grupo de personas, introducen por orden cronolégico noticias, opiniones,
sugerencias, articulos, reflexiones o cualquier otro tipo de contenido que
consideran de interés, enlazados frecuentemente a otros recursos web, y con la

posibilidad de mantener didlogo escrito entre el autor y los lectores™.

Los blogs son sitios web actualizados periédicamente que recopilan
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores donde lo mas reciente
aparece primero, con un uso 0 tematica en particular, siempre conservando el

autor la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.
Estos articulos por lo general incluyen Ila posibilidad de que los

visitantes del blog afiadan comentarios a los mismos, fomentando asi la

interaccion entre el autor y el lector.
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El sitio de internet http://www.eduteka.org define el blog como un
sitio web que facilita la publicacion instantdnea de entradas (posts) y permite a

sus lectores dar retroalimentacion al autor en forma de comentarios.

De acuerdo con el sitio antes mencionado, los blogs se asemejan a diarios
en los que se van realizando anotaciones, que permiten incluir textos, imagenes y
sonido, lo dltimo introducido es lo primero que se muestra. La rapida expansion
de este medio se debe a su relativa facilidad para ser creados y manejados por
cualquier usuario con conocimientos basicos de Internet aln sin tener nociones

sobre el disefio de paginas web.

La facilidad de su manejo, la posibilidad de compartir textos, imagenes y
sonido, aunado a la interaccion entre quien publica y los visitantes, convierte a los

blogs en un poderoso recurso educativo al alcance de docentes y estudiantes.

s) Origen del blog

El término Blog proviene de la palabra inglesa Weblog, o bitacora en
castellano. Cabero y otros (2007) explican que los weblogs son considerados el
primer género nativo de la Web. El pionero fue precisamente el sitio “What’s new
in '92” publicado por Tim Berners Lee en enero de 1992, para divulgar las

novedades del proyecto World Wide Web que impulsaba desde Ginebra.

Garcia (http://www.scribd.com/doc/270702/Blogs-para-ensenanza-y-
aprendizaje.com/), expone que el blog moderno es una evolucion de los diarios en
linea donde la gente escribia sobre su vida personal, como si fuesen un diario

intimo pero en red.

Justin Hall, quien escribié desde 1994 su blog personal, mientras era
estudiante de la Universidad de Swarthmore, es reconocido generalmente como

uno de los primeros blogueros.
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Los primeros blogs eran simplemente componentes actualizados de sitios
web comunes. Sin embargo, la evolucion de las herramientas que facilitaban la
produccién y mantenimiento de articulos web publicados y ordenados de forma
cronoldgica hizo que el proceso de publicacion pudiera dirigirse hacia muchas
Mas personas, y no necesariamente con conocimientos técnicos. Ultimamente,
esto ha llevado a que en la actualidad existan diversos tipos de formas de publicar
blogs.

Segun Cabero y otros (2007), el origen de la palabra no esta definido. Sin
embargo, unos dicen que el término "Web” (red de Internet), y “log” (diario o
libro de notas), fue incorporado por Jorn Barger en 1997. Otros autores sefialan a
Peter Merholz como el primero en denominar “web-log” a estos sitios y
“blogger” a quienes los redactan. En el ambito hispano Carlos Tirado, es
reconocido como uno de los primeros autores en denominar bitcoras a los

weblogs.

t) Creacion de un blog

En la actualidad hay muchas opciones para la creacion y publicacién
de un blog, pero basicamente hay dos procedimientos, segiin Cabero Yy otros
(2007), el primero de ellos se basa principalmente en sistemas remotos,
adecuados para principiantes, que ofrecen un espacio gratuito con un sistema
de publicacion ya preinstalado y no precisa que tengamos servidor propio. Es el
caso de Blogger - el generador de weblogs mas conocido y que fue creado por tres
amigos en 1999 como una compafiia en San Francisco y adquirido posteriormente
por Google.

La segunda opcion son los sistemas para los conocedores de la informatica,

pues es necesario instalar y configurar herramientas de gestion en un servidor
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web. Estas aplicaciones suelen ser de codigo abierto que el usuario tras descargar
de Internet debera configurar y adaptar en un servidor

Respecto a los proveedores que ofrecen la oportunidad de publicar

gratuitamente, la pagina www.scribd.com menciona los siguientes sitios:

Blogger (http://www.blogger.com) es el servicio de blogs de Google.
Es uno de los mas usados debido a su sencillez y el atractivo disefio de sus

plantillas.

Acelblog (http://www.acelblog.com) es el sistema de publicacion de
blogs creado por César Laso (http://cesar.acelblog.com). Se trata de uno de los
sistemas con mejor oferta para el usuario: blog multiusuario (con permisos
diferentes), sindicacion de noticias de otros blogs o medios, 30 megas para subir
archivos, plantillas predisefiadas con opcion a transformarlas, etiquetas (tags) en

las entradas.

Bitacoras (http://bitacoras.com) es otro gran servicio de alojamiento
de bitacoras, que ofrece, entre otras cosas, soporte para fotologs, con la
posibilidad de publicar imagenes y mantener un archivo permanente, sin

necesidad de liberar espacio periédicamente.

Bloggia (http://www.blogia.com/portada/index.php) es una herramienta
de publicacion de bitacoras de gran extension en el mundo de habla hispana, y
cuenta con unas interesantes prestaciones: clasificacion de articulos en temas,
comentarios, introduccion sencilla de una imagen por articulo, articulos en

borrador, buscador, etc.

MSN Spaces (http://spaces.msn.com/Default.aspx) es la apuesta de
Microsoft en el mundo de los blogs. Ademas de la creacion de blogs, este

espacio permite a los usuarios compartir fotos y masica.
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MyBlogSite  (http://www.myblogsite.com/index.shtml)  es  una
de las ultimas incorporaciones a las herramientas de publicacion de blogs. Es
un producto de FortuneCity, y ofrece un buen servicio para la creacion de
blogs: categorias y subcategorias en los articulos, envio ilimitado de fotos,
albumes de fotos, plantillas predisefiadas  (con la posibilidad de su
modificacion por parte del usuario), etc.

Garcia (www.scribd.com), explica: “Una vez seleccionado el proveedor
que se usard, hay que llenar un formato de registro, similar al que se utiliza para
abrir una cuenta de correo electrénico; una vez registrado el usuario tiene la
posibilidad de crear uno o mas blogs, asignarle un titulo segin la tematica o el
gusto del autor y acceder a las opciones del panel, desde el cual se administra el
blog: creacion de articulos, seleccién y edicién de la plantilla, moderacién
de comentarios e incluso compartir el manejo del blog con otros autores”.

Publicar una entrada en un blog

El sitio http://www.blog.educastur.es indica: “Un articulo, post o entrada
puede ser definido como el cuerpo central de escritura de un blog, donde diaria 0
periddicamente el autor puede escribir relatos cortos, informales, a veces

personales o polémicos, no importa el tema al cual se aproximen”.

Para crear una entrada se debe pulsar el enlace: “Crear una entrada”,
Ovando (2010), explica que la forma de escribir un post es similar a redactar un
documento en Word, donde se puede cambiar el tipo de fuente, color de texto,
insertar links, alineacion de texto y corrector ortografico. Una vez finalizado el

post se procede a pulsar el enlace “Publicar Entrada”.

u) Estructura del blog

Torres, (2009, http://www.eduteka.org/BlogsEducacion.php) menciona

que un blog esta compuesto de los siguientes elementos:
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Una cabecera: Donde se presenta el nombre del blog y un texto alusivo a la
mision del blog o un slogan. La cabecera suele ser un hipervinculo a la pagina

principal del blog.

Un cuerpo principal: Donde se muestran los posts, los cuales pueden contar
con texto, imagenes, video, o interfaces de audio. En el cuerpo se muestra el

titulo de cada post, el autor, y la fecha de publicacion.

Una columna vertical lateral al cuerpo principal: En esta region se colocan
herramientas adicionales de navegacién, wuna direccion de correo

electrénico, un indice de temas, los ultimos posts publicados, etcétera.

Respecto al disefio de un weblog, Cabero y otros (2007) indican que
basicamente se compone de las aportaciones cronoldgicas del autor (historias
0 posts), una lista de enlaces a sitios web recomendados (blogroll), un archivo

de anotaciones anteriores y una funcion que permite afiadir comentarios.

4.18. La estructura de los componentes de un Blog se detalla a

continuacion:

4.18.1. Encabezado

Es el titulo o nombre con el que se designa la bitdcora. Aparece en la parte

superior de la pagina, generalmente enmarcado sobre un fondo que contiene

alguna imagen que guarda correspondencia con el nombre.

4.18.2. Categorias o temas

Por lo general los blogs muestran en una columna lateral el apartado

de categorias, mediante una serie de enlaces que llevan a cada una de las
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categorias existentes. Esto permite organizar los articulos segun los criterios del

emisor.

4.18.3. Articulo, post o entrada

Un articulo es un texto de longitud variable puede ser tan breve como una
oracion, o prolongarse varios parrafos. Suele ir acompafiado de un enlace
permanente al propio articulo. Habitualmente incluye: titulo, nombre del autor y

fecha de publicacion.

4.18.4. Autodescripcion del blogger

Esto se refiere al apartado que reserva el autor del blog para brindar datos
personales tales como: nombre, edad, sexo, residencia, profesion, gustos, aspectos
de la personalidad, etc. Constituye ésta, la forma mas explicita de presentarse ante

sus lectores.

4.18.5. Enlace o Link

Los links son los hipervinculos que permiten al usuario dirigirse a otro
blog o sitio que el autor considere de interés. Suelen presentarse en los listados

publicados en los mérgenes del

blog. Suele aparecer en forma de texto subrayado y de distinto color (por lo
general, azul intenso) o en forma de imagen. URL publicada dentro de una pagina

web.

4.18.6. Buscador interno

Esta herramienta permite la busqueda de articulos archivados en el blog

utilizando palabras.
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e Espacio para el contacto con el autor
Es un espacio creado por el autor del blog para poder ser contactado por un

usuario a través del correo electronico.

e Archivo
Los weblogs poseen un sistema automatico de archivo que guarda
cronoldgicamente los articulos y comentarios publicados; tanto el autor como el

lector podrén consultar el mismo cuando lo deseen.

e Fotografias y videos
La imagen o elemento multimedia asociado al post aporta informacion
visual muy potente, ya que admite cualquier formato grafico, audio y también

video, y pueden referenciarse archivos alojados en otras webs.

e Comentario
Los usuarios a través de un formulario podran publicar sus comentarios de

un articulo lo que puede generar un debate alrededor de los contenidos.

Generacion de contenidos RSS para la sindicacion de contenidos.
Una vez publicada la informacion es necesario compartirla. Ahi aparece el

segundo elemento béasico de un blog y es la capacidad para sindicar el contenido.

A través de RSS (Really Simple Syndication) un weblog puede generar un
codigo que clasifica cada articulo o "post™ por titulo, descripcién y enlace directo.
Mediante RSS, el contenido de nuestro blog puede ser accesible desde otro

weblog o desde un lector de noticias.

Finalmente, el sitio www.scribd.com, destaca la interactividad de los
weblogs como un aspecto importante, dado a que se actualizan frecuentemente,

permiten a los visitantes responder a las entradas.
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4.19. EIl Blog como herramienta en la ensefianza-aprendizaje

4.19.1. Definicion de Herramienta

Segun el Diccionario Real Academia Espafiola de la Lengua (2001),
herramienta significa: “instrumento, por lo comun de hierro o acero, con que

trabajan los artesanos”.

Sin embargo, el término adquiere otro significado en la era del Internet. La
definicion que ofrece la pagina www.cibersociedad.net difiere de la anterior,
pues el vocablo herramienta es considerado como un elemento que soportado a

una maquina puede cumplir una funcion.

El Diccionario de Informatica (1999: p.159) apunta: “Herramienta se
puede definir como el conjunto de utilidades que acompafian a un programa y

que sirve para aumentar su capacidad”.

Cabero vy otros (2007) determinan que el vocablo herramienta se
refiere a aplicaciones de software que permiten al usuario utilizar los servicios de
la red: comunicarse con otros usuarios, navegar por la web, buscar informacion,

descargar archivos, etc.

4.19.2. Posibilidades del blog en el ambito educativo

Edublog es la palabra que ha surgido para distinguir a los blogs cuyo
uso propuesto es la educacion. De acuerdo con Lara (2005,
http://www.tiscar.com/blogs-para-educar/), se puede entender el término edublog
como aquellos weblogs cuyo principal objetivo es apoyar un proceso de

ensefianza-aprendizaje en un contexto educativo.
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Los edublogs son un recurso fundamental para la expresion y la
comunicacion en el aula. Bajo esta premisa, se puede plantear su uso como

recurso para la ensefianza.

Al respecto  Cabero y otros (2007: p. 235) comentan: “Los diarios
electronicos (blogs) ofrecen una herramienta diferente y el potencial para
reinventar el trabajo que se realiza con los diarios de papel en el aula de clase,

retando a estudiantes y maestros a pensar en formas de escribir auténticas”.

Respecto a las posibilidades que ofrece el blog en la educacion, el sitio
http://www.blog.educastur.es/ destaca varias caracteristicas que pueden ser

aprovechas en dicho ambito.

4.19.3. Contenido hipertextual y multimedia

Los blogs admiten todo tipo de archivos multimedia: texto, imagen, audio,
video, animaciones flash, ademas permiten enlaces a documentos o0 a otros sitios
web. Esta herramienta posibilita que el alumno desarrolle capacidades de

expresion relacionadas con hipertexto y multimedia.

Utilizacion facil, independizando el contenido del disefio y la

implementacion técnica

Los usuarios no deben tener conocimientos avanzados para acceder a
este recurso, pues a través de asistentes, plataformas online de gestion y plantillas

predisefiadas se simplifica enormemente el proceso de generacion de materiales.

4.20. Organizacion cronolégica y tematica de la informacion.

Los posts estan ordenados por categorias tematicas de contenidos Yy
cronoldgicamente, esto puede ayudar al alumnado a desarrollar habitos de

organizacion de la informacion.
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4.20.1. Relacion con otras aplicaciones en la red

Los blogs forman parte de la Web 2.0 lo que multiplica su
potencial al afiadir contenido multimedia, marcadores sociales, o etiquetas (tags)

que son leidas e indexadas por otras aplicaciones.

El blog como herramienta de la Web 2.0 aplicada a la educacion se
convierte en un medio de interacciébn que permite intercambiar ideas, crear
facilidades de acceso a la informacion, compartir informacion especializada, y
diversificar los procesos comunicacionales con el uso de fotos, articulos, videos,

enlaces a otras direcciones, etc.

4.20.2. Ventajas que ofrece el blog en el proceso de ensefianza

Garcia www.scribd.com explica que tanto la educacion como los
weblogs comparten procesos de construccién del conocimiento, esto a través
de la interaccion del docente y los estudiantes, grupos de docentes y grupos de
estudiantes.

Desde esta perspectiva, autores como Harasim (2000), Cabero y otros
(2007) sefialan diversas ventajas que ofrece esta herramienta a los actores del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

v) Ventajas para educadores

Los referidos autores exponen que la creaciéon de blogs ofrecen a los docentes
las siguientes bondades:

e Permiten pasar de la clase magistral y la exposicién oral a la instruccion

participativa. Permiten compartir conocimiento personal y de la red.

e Publicar avisos, consejos educativos, anuncios de cursos, talleres,

conferencias, eventos, etc.

e Publicar materiales de manera inmediata, permitiendo el acceso a informacion
y recursos necesarios para realizar actividades dentro y fuera del aula,

optimizando asi el tiempo.
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Dar instrucciones y orientar a los educandos sobre la realizacion de algun

proyecto.

La posibilidad de exigir a los educandos realizar procesos de sintesis en

trabajos de investigacion y otras tareas.

Acercarse a los estudiantes de nuevas maneras, sin tener que limitar su

interaccion exclusivamente al aula.

Presentacion de tareas y asignaciones, revision y evaluacion de las mismas.

El contenido del temario se puede organizar por temas y de forma

secuencial, a lo largo del tiempo, y los estudiantes pueden trabajar

conjuntamente con toda la clase, en grupos pequefios, por parejas 0 de forma

individual.

w) Ventajas para estudiantes

Harasim (2000) comenta que por lo general se asume que la situacion

educativa tradicional de clases cara a cara es la mas propicia para el
aprendizaje, mientras el resto de modelos se perciben tal vez como menos
eficaces. No obstante, segln la autora no hay nada que pruebe este supuesto.
Sin embargo, la creacion de espacios electronicos como el blog ofrece multiples
oportunidades a los educandos.

A continuacién se enumeran las ventajas del uso del blog para los
estudiantes:

Estimula la escritura, el intercambio de ideas, el disefio, el trabajo en grupo,

mediante el posteo de articulos o escritos
Posibilidad de mejorar los contenidos académicos, enriqueciéndolos con

elementos multimedia les como: videos, sonidos, imagenes, animaciones u
otros Web 2.0.

190



Emitir opinion sobre la realizacion de las diferentes actividades, buscar

informacidn de interés sobre alguna area y comunicarse con el profesor.

El estudiante se implica en su aprendizaje y no es un mero receptor de
informacidén, sino que se convierte en emisor de la misma. Es decir se
convierten en participantes activos. Presentacion de tareas y asignaciones,

revision y evaluacion de las mismas.

Diélogos con el grupo de trabajo.

Recursos compartidos relacionados con el curso.

El acceso al material académico se amplia de forma significativa. El acceso a

los profesores se vuelve igualitario y directo.

Las oportunidades de aprendizaje se igualan para todos los estudiantes.

El caracter asincronico del blog proporciona tiempo a los participantes para

reflexionar sobre un tema antes de hacer comentarios o participar en tareas.

Una de las ventajas mas importantes que menciona Martinez (2003) respecto
al manejo del blog, es la posibilidad de eliminar el uso del papel como Unico
medio para registrar, redactar y escribir informacion, para ser reemplazado
por un espacio electronico que permite la escritura, elementos multimedia
les como: videos, sonidos, imagenes, animaciones y el almacenamiento de
informacién en orden cronoldgico, la cual puede ser consultada en forma

diferida en cualquier momento.

Esto supone una gran ventaja, ya que con el uso del blog se estaria

ayudando a preservar del medio ambiente. Ahora, si bien es cierto que estas
iniciativas ofrecen beneficios inmensos para docentes y estudiantes, también
conllevan potenciales riesgos y responsabilidades por parte del usuario, pues

esta herramienta se desarrolla online.
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4.21. Ruidos en el proceso de ensefianza-aprendizaje al hacer uso
del blog

El acceso al blog es posible desde cualquier sitio, pues toda su gestion y
publicacion se hacen a través de internet. Esto significa que el escolar que
utilice el blog como herramienta educativa, estard expuesto no solo a las
bondades que ofrece este recurso, sino a los riesgos que presenta el uso del

Internet.

En este entorno, Cabero (2001) destaca la significacion que se le da al
“ruido” como elemento distorsionador que puede impedir el desarrollo del
proceso comunicativo, es decir la interaccion entre el emisor y el receptor.
Recalca que estos elementos no solo se refieren a componentes sensoriales y
fisicos, sino a otros  aspectos de tipo cultural, ideoldgico, socioldgico,

religioso y tecnoldgico.

X) Martinez (2003) y Ovando (2010) sefialan como ruidos:

e Las barreras espaciotemporales que son percibidas como ventajosas, implican
una limitacién inicial que debe ser contemplada por el docente. En caso
existieran dudas por parte del alumno debera esperar a que el maestro
conteste a un correo o revise el blog.

e El escaso conocimiento tanto de profesores como de alumnos para utilizar los

recursos tecnolégicos en beneficio de la educacién.
o Falta de interés de parte del estudiante por utilizar la tecnologia.

e Falta de motivacion tanto por parte de la Institucion educativa como por parte

del docente para utilizar esta herramienta.

e EI receptor esta inmerso en un ambiente lleno de interferencias que pueden

alterar e incluso anular el mensaje.

e Limitados recursos econémicos para la adquisicion de equipos.
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e Otro de los ruidos mencionados es la actitud que los participantes tengan
hacia la comunicacion mediada por un ordenador, ya que la postura que
tengan hacia la tecnologia determinara las habilidades y conocimientos que
el educando adquiera.

e Desde este punto de vista, la formacion no escapa del ruido, pues en un
entorno virtual donde participan docentes, educandos Yy herramientas

informéticas es comdn que aparezcan estos elementos distorsionadores.

e Para disminuir los obstaculos planteados se debe poner especial cuidado en
que los estudiantes desarrollen habilidades para identificar, evitar y
defenderse de los peligros y amenazas que se les puedan presentar cuando

navegan por Internet y cuando interactlan através de redes sociales.

4.22. Formacion sobre el uso de la tecnologia.

4.22.1. Formacién docente

Segln Beltrdn y Marchesi (2000), el educador es el guia en el
proceso de compresion de la realidad que lleva a cabo el educando. Esto
implica que para poder llevar a cabo eficazmente esta tarea, lo primero que
tiene que poseer el docente es el conocimiento de dicha realidad y si uno de
los aspectos de la misma es la tecnologia, es indispensable que la domine para
poder desarrollarla.

Al respecto Cerda y otros (1999: p.20) comentan: “La educacién
enfrenta uno de los desafios més interesantes de su historia al responder a los
requerimientos de un mundo en proceso de cambio, en donde los
conocimientos y habilidades instrumentales con que contaba el docente para
desempefiar su rol van quedando a la zaga de las demandas provenientes del

adecuado cumplimiento de su tarea”.
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Por su parte Harasim (2000) expone que el dominio del ordenador no es
requisito previo pero los profesores deben ser capaces al menos de manejar el

entorno operativo, a fin de acceder y moverse por el sistema.

e Organizar y apoyar programas integrados de educacion desde el nivel preescolar
hasta el universitario, con vistas a desarrollar los conocimientos, técnicas y

actitudes de los docentes en beneficio de la ensefianza.

e Desarrollar cursos de formacion para los educadores encaminados a mejorar su

conocimiento y comprension de los recursos tecnologicos.

e Asi como a familiarizarlos con métodos de ensefianza apropiados que tengan en

cuenta el conocimiento de los estudiantes.

e Educar para un uso constructivo del tiempo de ocio y al mismo tiempo la

educacién debe ir convirtiéndose en una actividad placentera.

Cada vez es mas evidente el desfase de la educacion formal con
respecto a los cambios tecnoldgicos experimentados en el mundo de la
comunicacion, por lo que es necesario que las instituciones educativas
proporcionen las herramientas adecuadas a los docentes para enfrentar este

cambio.

4.22.2. Formacion escolar

Desde el punto de vista de Fernandez y Sevillano (2002) Ia
incorporacion de la tecnologia se va introduciendo lentamente en la escuela, sin
embargo, se utilicen o no, en las aulas, el alumno accederd a ellas desde

instancias no formales educativas.

La formacion de alumnos respecto al uso de cualquier tecnologia
puede ser suministrada en principio por el profesor, pero el método mas util
para aprender es interactuar de forma continua con la tecnologia y ganar
habilidad mediante la experiencia. Los educandos necesitan aprender la

mecanica del uso del sistema, incluyendo las aplicaciones especiales, la
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formacion cara a cara supone una oportunidad para ensefiar acerca del uso de la

tecnologia.

Segun Harasim (2000) las habilidades del sistema y la teoria se pueden
adquirir mediante una combinacion de materiales impresos, un taller en red
de un par de dias de duracion, pero el método mas eficaz es mediante
mentores. Afiade que resultan Utiles los manuales, folletos basicos de una
pagina y enviar a los alumnos documentos o videos que ilustren como utilizar

la herramienta.

Dado que estas herramientas no fueron creadas con fines pedagdgicos,
los docentes deben adaptarlas a las exigencias de los procesos educativos.
Entendido asi los maestros de escuela tienen un papel extraordinario cuando
combinan la ensefianza cara a cara con actividades en red, pues en esta

situacion la tecnologia no es un sustituto sino una mejora de la ensefianza.

4.23. Marco legal

4.23.1. Derecho humano

La fundamentacion legal del tema de estudio se basa en la Constitucién del

Ecuador 2008 y en la Ley Organica de Educacion Intercultural.

4.23.2. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008). .

“Todos los ecuatorianos son ciudadanos y como tales gozan de los

derechos establecidos™.

Art. 16.numeral 2.- Todas las personas, en forma individual o colectiva,
tienen derecho al acceso universal a las tecnologias de informacion y

comunicacion.
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Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida
y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social

y condicidn indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en
todos los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la
competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las
necesidades bésicas de la poblacion. Garantizara la libertad de las actividades
cientificas y tecnoldgicas y la proteccion legal de sus resultados, asi como el

conocimiento ancestral colectivo.

La investigacion cientifica y tecnologica se llevarda a cabo en las
universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnolégicos
y centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los sectores productivos
cuando sea pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que

regulara también el estatuto del investigador cientifico.

Art. 347. Numeral 8.- Serd responsabilidad del Estado el incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso educativo y propiciar

el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

4.23.3. Ley Organica de Educacion Intercultural.

Art. 2. Literal h.- Inter aprendizaje y multi aprendizaje.- Se considera al
inter aprendizaje y multi aprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar

niveles de desarrollo personal y colectivo.
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Art. 6. Literal j.- Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso educativo, y propiciar

el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

4.23.4. Acuerdo Ministerial 0357-12 (publicado 12 de julio del 2012).

Art. 25.-La el articulo 25 de la ley organica de educacion intercultural,
publicada en el segundo suplemento del registro oficial 417 del 31 de marzo del
2011, determina que las autoridad educativa nacional ejerce la rectoria del sistema
nacional de educacion y le corresponde garantizar y asegurar el cumplimiento
cabal de la garantias y derechos constitucionales en materia educativa, ejecutando
acciones directas y conducentes a la vigencia plena, permanente de la constitucién

de la republica.

Con decreto ejecutivo 1014 de 10 de abril del 2008, publicado en el registro
oficial 322 de 23 de los mismos mes y afio, el sefior Presidente constitucional de la
republica, define como politica publica la utilizacion de software libre en los
sistemas y equipamientos informaticos de las entidades que conforman la
administracion publica central, de la que es parte el ministerio de educacion en
aplicacion de los articulos2, literal b), y 16, literal ), del estatuto del régimen

juridico y administrativo de la funcion ejecutiva.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 18 del estatuto organico de
gestién organizacional por procesos del ministerio de educacion, expedido con
acuerdo ministerial 020-12 de 25 de enero del 2012, publicado en la edicién
especial del registro oficial 259 del 7 de marzo del mismo afio, la subsecretaria de
calidad y equidad educativa, a traves de la direccion nacional de tecnologias para
la educacion, promueve la aplicacion de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) en las aulas e instituciones educativas para el mejoramiento
de la ensefianza-aprendizaje, a traves de programas para la incorporacion de las
TIC en la educacion, la elaboracion de contenidos digitales y la dotacion de

equipos informaticos e internet.
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4.23.5. Ley de Propiedad Intelectual Ecuador (Codificacion N° 2006-013).

Seccion V - DISPOSICIONES ESPECIALES SOBRE CIERTAS OBRAS
Paragrafo Primero - DE LOS PROGRAMAS DE ORDENADOR.

Art. 28.- Los programas de ordenador se consideran obras literarias y se
protegen como tales. Dicha proteccion se otorga independientemente de que hayan
sido incorporados en un ordenador y cualquiera sea la forma en que estén
expresados, ya sea en forma legible por el hombre (cédigo fuente) o en forma
legible por maquina (cédigo objeto), ya sean programas operativos y programas
aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos, manuales de uso, y en general,
aquellos elementos que conformen la estructura, secuencia y organizacion del

programa.

Art. 29.- Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto es la
persona natural o juridica que toma la iniciativa y responsabilidad de la
realizacién de la obra. Se considerard titular, salvo prueba en contrario, a la

persona cuyo nombre conste en la obra o sus copias de la forma usual.

Art. 30.- La adquisicién de un ejemplar de un programa de ordenador que

haya circulado licitamente, autoriza a su propietario a realizar exclusivamente:

a) Una copia de la version del programa legible por maquina (codigo objeto) con

fines de seguridad o resguardo;

b) Fijar el programa en la memoria interna del aparato, ya sea que dicha fijacion
desaparezca o no al apagarlo, con el Unico fin y en la medida necesaria para

utilizar el programa; y;

c¢) Salvo prohibicion expresa, adaptar el programa para su exclusivo uso personal,

siempre que se limite al uso normal previsto en la licencia. El adquirente no podra
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transferir a ningun titulo el soporte que contenga el programa asi adaptado, ni
podré utilizarlo de ninguna otra forma sin autorizacion expresa, segun las reglas

generales.

Se requerird de autorizacion del titular de los derechos para cualquier otra
utilizacion, inclusive la reproduccion para fines de uso personal o el
aprovechamiento del programa por varias personas, a través de redes u otros

sistemas analogos, conocidos o por conocerse.

Art. 31.- No se considerard que existe arrendamiento de un programa de
ordenador cuando éste no sea el objeto esencial de dicho contrato. Se considerara
que el programa es el objeto esencial cuando la funcionalidad del objeto materia
del contrato, dependa directamente del programa de ordenador suministrado con
dicho objeto; como cuando se arrienda un ordenador con programas de ordenador

instalados previamente.

Art. 32.- Las excepciones al derecho de autor establecidas en los articulos
30 y 31 de esta Ley, son las Unicas aplicables respecto a los programas de

ordenador.
e Las normas contenidas en el presente paragrafo se interpretaran de manera que

su aplicacién no perjudique la normal explotacion de la obra o los intereses

legitimos del titular de los derechos. (Intelectual, 2006).

4.24. Marco conceptual
o Blenden Learning: Aquel modo de aprender que combina la ensefianza

presencial con la tecnologia no presencial: “which combinesface-to-face and

virtual teaching
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Blog: un sitio web personal y sin fines de lucro, constituido por noticias y
reflexiones, con un formato que facilita las actualizaciones. Cada nueva pieza
de informacion que se agrega se suma a la ultima, creando un permanente
fluido de noticias. La informacion es provista por el creador del sitio o por

contribuyentes voluntarios de contenidos.

Constructivismo: Uno de los objetivos mas valorados y utilizados dentro
de la educacién en todas las épocas es la de ensefiar a los alumnos a que se
vuelvan aprendices autdnomos, independientes y autorregulados, capaces de
aprender a aprender.

E-Learning: Una plataforma e-learning, plataforma educativa web o
Entorno Virtual de Ensefianza y Aprendizaje es una aplicacion web que
integra un conjunto de herramientas para la ensefianza-aprendizaje en linea,
permitiendo una ensefianza no presencial (e-learning) y/o una ensefianza mixta
(b-learning), donde se combina la ensefianza en Internet con experiencias en la

clase presencia.

Espacio Virtual de Aprendizaje: Espacio o entorno creado virtualmente
con la intencionalidad de que un estudiante obtenga experiencias de
aprendizaje a través de recursos/materiales formativos bajo la supervision e

interaccidn con un profesor.

Medios educativos: Cualquier instrumento u objeto que sirva como canal
para transmitir entre un interactuante y otros. Estos pueden ser el medio
visual: transparencias, articulos periodisticos, un papeldgrafo, medios

auditivos y el medio audiovisual: television, computadoras.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion: En lineas generales
podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informacidn y comunicacién
son las que giran en torno a tres medios bésicos: la informatica, la

microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma
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aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e

interconectadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas

Blogger o bloguero: Autor de un blog. Persona que ha creado un blog, lo
actualiza con frecuencia y tiene relacion frecuente con los lectores,
habitualmente autores de otros blogs. El término blogger fue acufiado
originalmente por la empresa Pyra Labs, que cre6 un servicio de alojamiento

de blogs Ilamado blogger.

Blogroll: Coleccion de enlaces que publican los autores en su blog o
listado de blogs recomendados. El blogroll suele estar compuesto por
enlaces a otros blogs de especial interés o relevancia o que son de amigos o

personas cercanas.

Categoria (category): Conjunto de entradas sobre el mismo tema y que suelen

definir cada post o articulo.

Chatear: Chats (IRC): (Internet Relay Chat), mas conocido como Chat
(palabra inglesa que significa charlar), manera de comunicacion en directo a
través de un texto escrito visible de forma inmediata para todos los usuarios
presentes en la “sala” de chat.

Entorno: (De en- y torno). Inform. Conjunto de condiciones extrinsecas que
necesita un sistema informatico para funcionar, como el tipo de programacion,

de proceso, las caracteristicas de las maquinas que lo componen, etc.

Etiqueta (tag): Palabra clave que asigna atributos inteligentes a documentos
electrénicos con el objeto de clasificarlos segln el contenido. Permite

localizar informacion en aplicaciones web que promueven las redes sociales.

Feed: Anglicismo cuyo significado original es alimentar y que en jerga
informatica suele referirse al suministro y actualizacion de datos electronicos.
Se emplea para denominar a los documentos con formato RSS que permiten a

los agregadores recoger informacion actualizada de paginas web.
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Suelen incluir los titulares de noticias o articulos, a menudo acompafiados
de un resumen.
e Hipertexto: Texto que contiene elementos a partir de los cuales se puede

acceder a otra informacion.

e Multimedia: Medios que se utilizan para transportar a un ordenador

informacion (texto, audio, graficos, animacion, video e interactividad).

e Ordenador: Principal instrumento de la informética Ilamado también

computadora.

e Sociedad de la informacion: El término se refiere a una sociedad basada
principalmente  en el desarrollo de la informatica y de las
telecomunicaciones. Desde finales del siglo XX, la creacion y explotacion de
una serie de recursos tecnoldgicos, siendo Internet el elemento mas destacado

juegan un papel importante en diversos ambitos.

e Tecnologia:

» Aplicaciéon de los conocimientos a la consecucién de resultados
practicos, forma de equipos, o bien de técnicas conducentes a procesos

industriales.

» Conjunto de los medios auxiliares que sirven de apoyo para la presentacion o

adquisicién de un contenido educativo.

e Tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC): Son un conjunto de
servicios, redes, software y dispositivos que tienen como fin mejorar la calidad
de vida de las personas dentro de un entorno, y que se integran a un sistema de

informacién interconectado y complementario.

e Web: World Wide Web, mecanismo proveedor de informacion electronica
para usuarios conectados a Internet. El acceso a cada sitio Web se
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canaliza a través del URL o identificador Unico de cada pégina de

contenidos.

5. MATERIALES Y METODOS

Materiales.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizaron las siguientes

herramientas:
5.1.1.Hardware.

En el desarrollo de este proyecto de investigacion fue necesario:

Computador.
Impresiones.
Pendrive

Camara fotografica.
CD’s.

Parlantes.

Internet.

5.1.2.Software

Microsoft Word: Este programa se utiliz para la elaboracion del informe
del Trabajo de titulacion.

Adobe Photoshop Cs4: Este programa se lo utiliz6 para editar imagenes.
Microsoft Excel: Este programa se utilizd para el andlisis y tabulacion de
resultados.

Google Chrome: Es un navegador Web desarrollado por Google que nos
permitira ejecutar el Blog Educativo.

Adobe Flash Player. Es una aplicacion en forma de reproductor multimedia
que permitira reproducir archivos en formato swf.

5.1.3. Materiales de oficina.

Libros.
Impresiones.
Carpetas.
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e Copias.

e Anillados.

e Agenda.

e Atrticulos de oficina

5.2. Meétodos

5.2.1.Ubicacién del Area de Estudio

Pais: Ecuador
Provincia:  Morona Santiago
Canton: Morona

Altitud: 1.020 m.s-n.m.

El cantdn Morona es un municipio de la provincia de Morona Santiago Su
cabecera cantonal es la ciudad de Macas. Su poblacién es de 41.155 habitantes y
tiene una extension de 5.095Kmz2.

Cabecera Cantonal: Macas.

Parroquias rurales: Proafio, Rio Blanco, 9 de Octubre, San Isidro y Sevilla.

Sus limites territoriales son:

Norte: Cantones Pablo Sexto y Huamboya.
Sur: Cantones Sucla y Logrofio.

Este: Provincia de Chimborazo.

Oeste: Canton Taisha.
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5.2.2.Ubicacién Politica.
Mapa 1. Mapa politico del Canton Morona.
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Fuente: Gobierno Municipal del Canton Morona.
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5.2.3.Ubicacion Geogréafica del Area de estudio.

Mapa 2. Ubicacion del Establecimiento.
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5.3. Tipo de investigacion / estudio

Se tomd el disefio de investigacion no experimental, en cuanto el proceso
se desarrollo en el sitio donde se originan los hechos y para lo cual el investigador
describe las variables que se investigaron tal como se muestran en la realidad.
Relacionado al disefio seleccionado, se efectud la metodologia de investigacion
participativa, lo que involucr6é implicar en el transcurso, a todos los miembros
que abarcaron en el objeto que se indago. Este involucramiento se dio desde la
propia construccion del objeto de investigacion, hasta la explicacion de los
principales resultados encontrados, las conclusiones y alternativas que se formulan
a la problemética investigada, de modo que los lineamientos favorables que se

construyeron al finalizar del proceso.

En ningdn momento el investigador tuvo la posibilidad de manipular las

variables intervinientes en el proceso investigativo.

Coherente con el disefio seleccionado, fue implementada metodologia de
investigacion participativa, en el cual se involucro al Jefe de area, el Docente del
Asignatura de Sistemas Informaticos; los Estudiantes de Tercer Afio de

bachillerato y el Investigador.

Ademas fue utilizada una encuesta aplicada a los estudiantes para asi
conocer las herramientas fisicas que utilizan en sus clases de Sistemas
Informaticos, analizar la metodologia pedagogica utilizada por la docente y
diagnosticar los métodos tradicionales utilizados en la asignatura de Sistemas

Informaticos.
También se realizo una entrevista al docente encargado de impartir la

asignatura Sistemas Informaticos para reforzar y aclarar los resultados obtenidos

en la encuesta
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5.4. OBJETIVO 1.

Establecer la evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje de la
materia de sistemas informaticos en los estudiantes de tercero informatica
del Colegio de Bachillerato “MACAS” del Cantéon Morona. Para conocer la

deficiencia académica.

5.4.1.Inspeccion del area de estudio.

Para cumplir con esta actividad se procedié a visitar las instituciones
educativas publicas de la ciudad de Macas y elegir la institucion mas idénea que

preste la condicion necesaria para esta investigacion.

5.4.2.Gestion Institucional.

Se conversd con la Sefiora Rectora del Colegio de Bachillerato Macas
exponiendo el tema de investigacion para poder ejecutarlo en el plantel,
aduciendo todos los beneficios que servirian de apoyo a la institucion, al docente
de la materia sistemas informéaticos y principalmente al estudiante que es el
beneficiario esencial para lo cual la Sefiora Rectora requiere de una solicitud y
asi poder realizar el procedimiento legal correspondiente, de esta manera poder
brindar el apoyo requerido tanto del personal requerido como de la informacion

gue se necesite. (Ver anexo 1)

5.4.3. Instrumentos a aplicar al docente.

Se elabord una entrevista para aplicar al docente encargado de impartir la
materia de sistemas informaticos a los alumnos de tercer afio, esperando
diagnosticar la metodologia del proceso de ensefianza — aprendizaje y tener una
idea mas clara de lo que esta sucediendo en el aula con los alumnos y el docente y
de esta manera poder concluir si el docente se encuentra predispuesto a utilizar

otras herramientas educativas en favor de la educacion. (Anexo 2).
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5.5. OBJETIVO 2.

Aplicar indicadores esenciales para conocer los resultados de aprendizaje en

la materia de sistemas informaticos.

5.5.1. Poblacion de estudiantes a investigar.

Se visito a los estudiantes de los terceros afios del colegio de bachillerato
Macas y se determind aplicar la investigacion a los alumnos del tercer afio de

bachillerato especialidad sistemas informaticos paralelo B

5.5.2. Instrumentos a aplicar a los estudiantes.

Con el proposito de obtener informacion sobre los resultados que
garanticen la consecucién de los objetivos se realizd una encuesta con preguntas
cerradas las cuales fueron claves para identificar las evidencias concretas de los
resultados del aprendizaje, precisando el desempefio esencial que deben demostrar
los estudiantes del tercer afio en la materia de Sistemas Informéticos del Colegio

de Bachillerato “Macas”.

5.6. OBJETIVO 3

Disefiar un blog educativo para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la materia de sistemas informaticos de los estudiantes de
tercer afio del Colegio de Bachillerato “MACAS”.

5.6.1. Requerimientos.

y)  Software:
Es necesario contar con un sistema que permita la interaccion entre el usuario

y el equipo tecnologico.
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z) Hardware:
Se necesita un componente fisico que permita el recubrimiento, soporte de los

componentes electrénicos para su utilizacion.

5.6.2.Pantalla de Aplicacion.

e  Pantalla de inicio:

CONFIGURACICN

NOMERE DEL BLOG

0% PERMITEN
DI FERNTES UTILID: ATERIA,WID

Cadena de caracteres

s directos

REGISTRO ¥ ROMERE DEL ELOG

5.6.3. Temarios:

Se analiz6 las necesidades para mejorar la ensefianza aprendizaje en la
materia de sistemas informaticos de los alumnos del tercer afio del Colegio de
Bachillerato Macas, en base a los resultados de los instrumentos aplicados.
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5.6.4.Desarrollo del Blog Educativo.

La elaboracion del Blog Educativo se dio de manera conjunta con los
alumnos y los docentes y fue sometido a diferentes pruebas durante su

elaboracion.

13. Crear una cuenta en Gmail: Es necesario crear la cuenta Gmail porque nos
permite utilizar las diferentes herramientas y con un alojamiento gratuito que

lo convierte en fécil busqueda en un navegador web.

14. Ingresar al Blogger: Ingresamos a google y damos click e parte superior
derecha luego damos un click en méas y nos aparecera todas las aplicaciones
que ofrece google en este caso damos click en blogger.

15. Ingresar a Gmail: Ingresamos el nombre de usuario y la contrasefia que

registramos en pasos anteriores.

16. Ventana de informacion y configuracion: Mostrara una ventana con la
informacion de los blogger creador bajo este usuario y permite crear y editar
blogger.

17. Crear nuevo Blog: Se crea un nuevo blog vy despliega una pantalla con la
configuracion en donde se el da un nombre, una direccion bajo la terminacion
.blogspot.com, se elige una plantilla de inicio y clic en crear.

18. Configuracion del blog: Se despliega una pantalla con la vision general del

blog y las opciones de configuracion.

19. Visualizar el Blog: Se la clic en la opcion ver blog.

20. Blog: Se desplegara una nueva pestafia en el buscador con el disefio inicial de

blog.
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21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

Cambio de plantilla: Se realizara un cambio de plantilla que permita
visualizar de mejor manera el trabajo de investigacion ademas se debe crear
una estética que llame la atencion del estudiante ingresando a la primera

ventana que muestra los blog y se elige la opcidon plantillas.

Configuracion de la plantilla: Se cambiara la plantilla por un disefio

predeterminado que ofrece blog o no que tengamos guardado en la pc. 2 fotos

Plantilla actual: Se visualiza la nueva plantilla que contiene una mejor
interfaz méas opciones de implementar y con la cualidad que ofrece una

ventana principal de imagenes slider.

Configuracion de iméagenes slider: Utilizando Photoshop editamos

imagenes y subimos al blog como una entrada nueva. 7 fotos

Configurar los botones de inicio: Cambiar el nombre, afadir, eliminar

botones y afiadir una hoja de trabajo.

Configuracion de las paginas de trabajo: Se hace clic en paginas y se crea
una nueva pagina con el nombre y el contenido al final se codifica la
direccién de la pagina en plantillas modificar HTML.

Inicio del Blog final: Ya configurado la imégenes, los botones, las paginas ya

se puede utilizar.

5.6.5.Pruebas.

Se realizaron pruebas del blog para poder comprobar su facil busqueda a

través de un navegador web.

5.6.6. Guia de uso para el docente.

Es necesaria una guia de configuracion para poder modificar las mdltiples

aplicaciones que contiene el blog educativo como las paginas de trabajo,

imagenes, enlaces, videos, etc.
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5.6.7.Socializacién.

Se converso con la sefiora Rectora del Colegio de Bachillerato Macas sobre el
avance de la investigacion realizada en la institucion como tema de tesis y la
necesidad de sociabilizar, el Blog Educativo finalizado para dar a conocer los
detalles y los beneficios que contiene.

5.6.8. Costos.

Se realizé una tabla con los rubros que se invirtieron para poder realizar e

implementar el blog educativo.

6. RESULTADOS

6.1. Resultado 1

Diagnosticar Establecer la evaluacion del proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia de sistemas informaticos en los estudiantes de
tercero informatica del Colegio de Bachillerato “MACAS” del Canton

Morona. Para conocer la deficiencia académica.

6.1.1. Inspeccion del area de estudio.

Una vez inspeccionado las instituciones publicas de la ciudad de Macas se
determind realizar el trabajo de investigacion en el Colegio de Bachillerato Macas
porque es un Colegio Técnico que ofertan especialidades como Contabilidad,
Construcciones Metalicas e Informatica ademas que cuenta con dos laboratorios
de informatica, que esta ubicado en el Canton Morona Parroquia Macas, Barrio La

Loma en las calles Hernando de Benavente y Pedro Noguera S/N.

6.1.2. Gestion institucional.
Se recibio la respuesta del oficio entregado a la Sefiora Directora del Colegio de

Bachillerato Macas, en el cual manifestd la autorizacion para realizar el trabajo de
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investigacion con los estudiantes de tercer afio de bachillerato especialidad

informatica. (Ver anexo 1).

6.1.3. Instrumentos a aplicar al Docente.
Se realiz6 una entrevista al docente encargado de la materia de sistemas
informéaticos con preguntas abiertas para poder conocer la opinion del docente y

poder conocer las falencias en el proceso de ensefianza aprendizaje.(\Ver anexo 2)

6.1.4. Resultados de la entrevista.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista

1. ¢Como docente Cree que el nivel de los estudiantes mejoraria si estos
dispusieran de las herramientas tecnoldgicas necesarias para complementar
la ensefianza?

2. ¢De qué herramientas fisicas carecen generalmente los estudiantes al
momento de sus clases?, han tomado alguna solucion respecto a esto.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. ¢La solucion tomada va de acuerdo al método que usted utiliza para
transferir los contenidos a los estudiantes y cual es este método?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



4. ¢ Considera su método de ensefianza una metodologia tradicional?,
¢Estaria dispuesta a mejorar esta metodologia por medio de herramientas
que llenen el vacio de las herramientas faltantes de sus alumnos?

5. ¢Podriamos evaluar a sus alumnos ahora y después de utilizar las
herramientas que le vamos a facilitar?, ¢ Si el resultado de la evaluacion es
satisfactorio utilizara esta herramienta como material didactico y nos
ayudara a difundirla?

6.1.5.Conclusiones de la entrevista.

Luego de la entrevista se encontraron falencias en el proceso de ensefianza

- aprendizaje ademas el docente expreso su interés por la utilizacién de otras

herramientas que sean capaces de mejorar las falencias y mejorar el rendimiento
en su materia en este caso una herramienta informatica.

Ademas menciona que desea que esta herramienta informatica sea de facil

uso, adaptacion, amigable y lo principal que concuerde con el nivel y los temas a

desarrollarse siempre buscando un bien comun en la comunidad educativa.
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6.2. Objetivo 2

Aplicar indicadores esenciales para conocer los resultados de

aprendizaje en la materia de sistemas informaticos

6.2.1. Poblacion de estudiantes a investigar.

Se considero a los estudiantes de tercero sistemas paralelo B para aplicar la
investigacion por las caracteristicas del tema de estudio que es directamente

relacionado con la especialidad de los estudiantes escogidos.

Tabla 12.
Estudiantes 3ero de
Hombres 17
Mujeres 13
Total 30

Elaborado por: El autor.
Para calcular la informacion recopilada se emple6 el método estadistico, el

cual permitio tabular los resultados de la encuesta realizada.

6.3. RESULTADO

Diseflar un blog educativo para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la materia de sistemas informaticos de los estudiantes de
tercer afio del Colegio de Bachillerato “MACAS”.

6.3.1. Requerimientos.

Los requisitos para poder utilizar el blog educativo son hardware y
software:
aa) Software:

e Sistema operativo: Windows 7/8.1/10, Android,Linux. De 32 /64 bit
e Software: Mozilla Firefox, Internet Explorer, Google Chrome, Opera.

e Aplicaciones: adobe flash player, net framework 3.5.
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bb)Hardware:

e Procesador: Amd, Cor2 Duo ,Celeron, Atom, Intel 3/5/7, Qualcomm
Snapdragon , Quad Core.

e Memoria Ram: Ddr 1g, 2g, 3g, etc.

e Equipos: computadora portétil/escritorio, Tablet, teléfonos
inteligentes/digitales.

6.3.2. Pantalla de Aplicacion.

a) Pantalla de Inicio.

La pantalla de inicio contiene el bosquejo basico donde van ubicados los

componentes del blog que son:

e Encabezado: Contiene el nombre del Blog, pestafias de navegacién imagenes
de portada.

e Laterales: Izquierdo y derecho contienen texto.

e Pie de pagina: Contiene informacion de responsabilidad y autoria.

e Cuerpo: Central contiene la informacion como cadena de caracteres.

e Lateral derecho: Contiene los hipervinculos.

6.3.3. Temario

Se puede visualizar los temas en pantalla del blog distribuidas en diferentes
pestafias ordenadas de acuerdo al disefio requerido.
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Sistemas Operativos.
lustracion 46.
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6.4. Desarrollo del Blog educativo.
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6.5. Socializacion.

Después de conversar con la Sefiora Rectora del Colegio de Bachillerato
Macas se realizé la socializacion en el laboratorio de informéatica con los

estudiantes de tercero de bachillerato informaticos ademas se cont6 con la
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presencia del docente encargado de los laboratorios quedando despejados dudas
sobre la utilizacion del Blog Educativo y su facil bdsqueda a través de un
buscador web donde se comprobd una gran aceptacion por parte de los

estudiantes.

6.6. Costos.

Presupuesto del proyecto.
Tabla 13.

Componentes Fuente externa Fuente interna Total

Componentes 1

Asistencia técnica para
seguimiento y ejecucion

: 200.00 200.00
del nuevo sistemas

Disefio e implementacion

de gestion del cambio 100.00 100.00

Implementacion e
implantacion del sistema
integrado  de  gestion 300.00 300.00
financiera

Componente 4

Solucion de  seguridad

para nuevo sistema 100.00 100.00

Solucion de
aprovisionamiento de
ambientes:

Pruebas, capacitacion, 200.00
desarrollo, etc.,

200.00

Equipos de comunicacion 300.00 300.00

Equipos informaticos 800.00 800.00

Componente 5

Imprevistos 450.00 200.00 200.00

Total de componentes 2200.00

Elaborado por: El autor
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7. DISCUSION

7.1. Objetivo 1.

Establecer la evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje de la materia
de sistemas informaticos en los estudiantes de tercero informatica del Colegio
de Bachillerato “MACAS” del Cantéon Morona. Para conocer la deficiencia

académica.

Se cumpli6é con el objetivo, puesto que luego de la encuesta al docente
encargado de la asignatura sistemas informéaticos se determind claramente las
herramientas utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje son deficientes ya
que un 75% refleja que no se utilizan herramientas informaticas para el proceso
de ensefianza el 10% refleja que hay una falta de conocimientos en la Tics. Y un
15% refleja que el docente esta dispuesto a probar nuevas estrategias en la
educacion como son las tics. Para continuar con el proceso planteado.

Concordando con un trabajo de investigacion del 2013 en Villavicencio,
Jeasson sefiala que en un 80% la utilizacion de recursos pedagdgicos esta
quedando obsoleta en el proceso de ensefianza aprendizaje y que solo en un 20%
las herramientas aulicas se van actualizando conforme las generaciones y

revoluciones cientificas.

7.2. Objetivo 2

Aplicar indicadores esenciales para conocer los resultados de aprendizaje en

la materia de sistemas informaticos.

Se cumplié con el objetivo después de realizar las encuestas a los
estudiantes se pudo determinar claramente los vacios pedagdgicos que tenian los
estudiantes dejando ver que el 45% de los estudiantes tiene problemas en la
materia de redes de area local,25% tiene problemas en la materia de sistemas
informaticos, el 13% tiene problemas en Hardware y el 12% tiene problemas en

software, para poder continuar con el proceso .
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Snider M. (2014)) menciona varios métodos de ensefianza son indispensables
lastimosamente los docentes que son asignados a areas que no han trabajado
desconocen estos métodos y al desconocer estos métodos u otros similares que
facilite la ensefianza aprendizaje no se da un correcto proceso, utilizando métodos
tradicionales no efectivos dando un bajo rendimiento en materias como sistemas
informéticos que tiene un 30% de falencias , en redes de area local se tiene un
60% de falencia, mientras que en hardware y software hay un 70% de falencia ya
que la materia necesita ser mejorada con herramientas tecnoldgicas para su mejor

comprension .
7.3. Objetivo 3

Disefiar un blog educativo para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la materia de sistemas informaticos de los estudiantes de
tercer afio del Colegio de Bachillerato “MACAS”.

Se cumplio el objetivo de implementar un recurso tecnolégico como ayuda en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura sistemas informaticos que
es el blog educativo ,que cumplié con las expectativas planteadas y sirvié para
mejorar el aprovechamiento de los estudiantes e incluso afianzo la relacion
alumno — profesor volviendo en actores activos a las partes por la funcion de
comentarios que permite interactuar de manera rapida y precisa despejando dudas
no solo para un estudiante sino para el grupo que integra el curso dejando un
balance favorable de un 70% de eficacia en la compresion de la materia sistemas

informaticos, 75% .en redes de area local y 85% en hardware y software.

Al analizar lo que menciona (Escudero D. (octubre, 1999)) “El proceso de
aprender es el proceso complementario de ensefiar, aprender es el acto por el cual
un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por el profesor, o por
cualquier otra fuente de informacion.” Y estudiar los métodos propuestos

Con la colaboracion de recursos informaticos con lo es el blog se mejoro el
proceso de ensefianza aprendizaje y se convirtié en actores activos tanto como

docente y estudiantes dando un eficiencia del 80 % en la comprension de las
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materias y n 90% en la relacion alumno profesor dafio un mejoramiento en el

aprovechamiento de las materias al 75% de los estudiantes.
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8. CONCLUSIONES

En éste trabajo de investigacion fue necesario realizar una entrevista al
docente encargado de la materia sistemas informéticos para establecer los
métodos y estrategias utilizadas por el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje a los estudiantes de tercero informatica del Colegio de
Bachillerato “Macas”, del canton Morona, con el fin de entender la realidad de
las herramientas utilizadas, se descubrié asi las falencias o debilidades que
existian y afectaron el aprovechamiento de los estudiantes. Se obtuvo

mediante éste diagnostico que las herramientas utilizadas son obsoletas.

Fue necesario realizar una encuesta a los estudiantes de tercero informéticos
del Colegio de Bachillerato Macas enfocados en los indicadores esenciales
para conocer los resultados de aprendizaje, y conocer en realidad cuales son
los puntos criticos en el conocimiento de los estudiantes y en qué temas tiene
mayor deficiencia, a través de la encuesta se pudo tabular resultados y poder
tener una base de apoyo y poder seguir en el proceso que llevara a la mejora
del aprovechamiento de los estudiantes.

El disefio del Blog Educativo ayudd considerablemente a la institucion por
contar con un herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, al docente para enriquecer sus métodos aulicos e implementar
nuevos recursos y principalmente a los estudiantes que fue el objetivo central
gue a mas de mejorar su aprovechamiento académico utilizaron recursos
informéticos en su proceso de formacion y enfocados en su especialidad

Informética.
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9. RECOMENDACIONES

Fortalecer y actualizar asiduamente los métodos y estrategias &ulicas para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y asi poder mejorar

constantemente en beneficio de la educacion.

Se recomienda elaborar una guia de metodologia pedagdgica actualizada y
de acorde a los niveles de aprendizaje de los estudiantes para que sirva de
ayuda y apoyo al docente de la Asignatura de Sistemas Informaticos y asi
ademas se construya bases de conocimiento en los estudiantes y no se

parta de temas que desconocen y son de dificil retencion.

Se exhorta actualizar los contenidos de las materias del Blog Educativo y
estimular a los docentes el uso de herramientas tecnologicas como el blog
para las demas materias para estar a la par de la revolucion informatica
que da vez va mejorando y brinda mayores recursos para poder utilizar en

favor de la educacion.
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11. ANEXOS

COLEGIO DE BACHILLERATO “MACAS”
Acuerdo Ministerial No. 407-12-10-09-2012. Macas - Morona Santiago
Resolucién Direccion Distrital de Educacion M-S No. 02-15-10-2012
2700214 2701909 2702351 coltecmacas@hotmail.com

Sefiora.
Lic. Rocio Jibaja Msg.
Rectoradel Colegio de Bachillerato Macas.

Con un cordial saludo y deseandole éxitos en sus funciones que acertadamente las
realiza en favor de la institucion que representa.

Me dirijo a usted para sol " un blog educativo en la
institucion de la materia ! idiantes de tercer afio de
bachillerato ~ por moti mi tesis con el tema
“EVALUACION DEL PF APRENDIZAJE DE LA
MATERIA SISTEMAS 'S ESTUDIANTES DE

TERCERO INFORMATICA DEL CULEGIU DE BACHILLERATO MACAS
DEL CANTON MORONA APLICANDO INDICADORES ESENCIALES
PARA DISENAR UN BLOG EDUCATIVO” en la Universidad Nacional de Loja
para obtener el titulo de Licenciado en Informatica Educativa.

Esperando se comprenda la importancia del asunto y seguro de contar con una
respuesta favorable me suscribo.

Atentamente.
Byron Bolafios
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA

CARRERA DE INFORMATICA
EDUCATIVA

Entrevista

1. ¢(Como docente Cree que el nivel de los estudiantes mejoraria si
estos dispusieran de las herramientas tecnologicas necesarias para

complementar la ensefianza?

2. ¢De qué herramientas fisicas carecen generalmente los estudiantes

al momento de sus clases?, han tomado alguna solucion respecto a esto.

3. ¢La solucion tomada va de acuerdo al método que usted utiliza

para transferir los contenidos a los estudiantes y cual es este método?

4. ¢;Considera su método de ensefianza una metodologia tradicional?,
¢Estaria dispuesta a mejorar esta metodologia por medio de herramientas

que llenen el vacio de las herramientas faltantes de sus alumnos?
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5. ¢Podriamos evaluar a sus alumnos ahora y después de utilizar las
herramientas que le vamos a facilitar?, ¢Si el resultado de la evaluacion es
satisfactorio utilizara esta herramienta como material didéctico y nos

ayudara a difundirla?
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Anexo 3. ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA

CARRERA DE INFORMATICA
EDUCATIVA

Encuesta

La siguiente encuesta tiene por objeto determinar las herramientas fisicas
utilizadas para el aprendizaje de los Sistemas Informaticos, ademés de
conocer la preferencia hacia la Informética y por ultimo la metodologia

usada por el docente.

ANTICIPADAMENTE LE AGRADECEMOS LA |,
ATENCION Y SU TIEMPO PARA ESTA EVALUACION

Por favor conteste las siguientes
preguntas:

1.- ¢Para tus clases de Sistemas Informaticos que herramientas fisicas
consideras que son necesarias para un correcto desarrollo de los temas
a tratarse?

TEXTO
PROYECTOR
CUADERNO
CDS

2.- ¢De las herramientas antes mencionadas posees todas?, ¢En caso de

no ser asi cual de ellas no posees?

TEXTO
PROYECTOR
CUADERNO

TODAS
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3.- ¢ Le gusta la asignatura de Sistemas Informaticos?

Sl

NO

4.- ;Que método de transmision de contenidos es el més utilizado
por su docente?

DICTADO

TRABAJO CON
EL PIZARRON

AUDIO Y VIDEO

TRABAJO
CONJUNTO CON
EL LIBRO

FOTOCOPIAS

5.- ¢ Si la metodologia utilizada por tu docente estuvo en la lista
anterior tu lo consideras bueno o malo?, si no esta en la lista
anterior escribe que

método utiliza.

BUENO

MALO

OTRO METODO
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6.- ¢ qué materia de las siguientes son faciles de entender para ti?

Hardware
SOFTWARE
REDES DE AREA

1L NCAI _
S.operativos

7.- ¢de las siguientes que materia es dificil de entender para ti?

Hardware
SOFTWARE
REDES DE AREA

1. NCAL

S. OPERATIVOS

8.- ¢Una de la razones por la incomprension de la materia es?

Falta de explicacion

Pocas horas de clase

Falta de recursos
por el docente

9.- ¢qué equipo tecnoldgico tienes en el colegio?
COMPUTADORA

CELULAR
TABLET
NINGUNO

10.- ¢ Qué equipo tecnoldgico tienes fuera del colegio?
COMPUTADORA

CELULAR
TABLET
NINGUNO
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OTROS ANEXOS

Anexo 1. Oficio de solicitud y aprobacién para la realizacién del trabajo
de investigacion.

= - COLEGIO DE BACHILLERATO “MACAS” o A
e Acuerdo Ministerial No. 407-12-10-09-2012. Macas - Morona Santiago 4
Resolucién Direccion Distrital de Educacion M-S No. 02-15-10-2012
2700214 2701909 2702351 coltecmacas@hotmail.com

W

Macas 08 de Julio del
2016

Sefiora.
Lic. Rocio Jibaja Msg.
Rectoradel Colegio de Bachillerato Macas.

Con un cordial saludo y deseandole éxitos en sus funciones que acertadamente las
realiza en favor de la institucion que representa.

Me dirijo a usted para solicitarle permiso para realizar un blog educativo en la
institucion de la materia sistemas informéaticos en estudiantes de tercer afio de
bachillerato ~ por motivo que estoy realizando mi tesis con el tema
“EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA
MATERIA SISTEMAS INFORMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE
TERCERO INFORMATICA DEL COLEGIO DE BACHILLERATO MACAS
DEL CANTON MORONA APLICANDO INDICADORES ESENCIALES
PARA DISENAR UN BLOG EDUCATIVO” en la Universidad Nacional de Loja
para obtener el titulo de Licenciado en Informatica Educativa.

Esperando se comprenda la importancia del asunto y seguro de contar con una
respuesta favorable me suscribo.

Atentamente.
Byron Bolafios
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Anexo 2. Entrevista aplicada a la docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA

CARRERA DE INFORMATICA
EDUCATIVA

Entrevista

1. ¢Cémo docente Cree que el nivel de los estudiantes mejoraria si
estos dispusieran de las herramientas tecnoldgicas necesarias para

complementar la ensefianza?

2. ;De qué herramientas fisicas carecen generalmente los estudiantes

al momento de sus clases?, han tomado alguna solucion respecto a esto.

3. ¢La solucion tomada va de acuerdo al método que usted utiliza

para transferir los contenidos a los estudiantes y cual es este método?
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4. ¢Considera su método de ensefianza una metodologia tradicional?,
¢Estaria dispuesta a mejorar esta metodologia por medio de herramientas

que llenen el vacio de las herramientas faltantes de sus alumnos?

5. ¢Podriamos evaluar a sus alumnos ahora y después de utilizar las
herramientas que le vamos a facilitar?, ¢Si el resultado de la evaluacion es
satisfactorio utilizara esta herramienta como material didactico y nos

ayudara a difundirla?
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6.1.4. Resultados de la entrevista.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA EDUCATIVA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista

1. ;Cémo docente Cree que el nivel de los estudiantes mejoraria si estos
dispusieran de las herramientas tecnologicas necesarias para complementar
la ensefianza?

Y GNERRGLRA R r o G LG TN R NI T R DG SIS TE O
o LS ESTU R RE. L IERSERR. . DE. IR AN ER LT

------------------------------------------------------------

.&250...m.u&..e.r.u..Z:?....2?./?.4..7.%..44.).2:/.&.«&.}.@«/55....zzé../.«‘.;@{fgcz.

./40.5.'../2.,...@m../.?'...l’.@?’.ﬁf‘}é.o....P.%...C’«quﬁ.e‘./bl{?&.:ﬁ.f:?@..A{QZ/. KAJ...
PG AR A S0t T Gt by RGN ST RINE, B L0

-------------------------------

2. ;De qué herramientas fisicas carecen generalmente los estudiantes al
momento de sus clases?, han tomado alguna solucién respecto a esto.

SO G DI PANTES 8L DG 0SBl COAt 1. TP PORES
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3. ¢La solucién tomada va de acuerdo al método que usted utiliza para
transferir los contenidos a los estudiantes y cual es este método?

....................................................................

AL E. . KRR o SN ETR. 09,080 o BT ONE
G LB PR TR T, L TORES. . Ll D.S . . PACEATE
Mo EETID R TEG. T '

4. ;Considera su método de ensefianza una metodologia tradicional?,
(Estaria dispuesta a mejorar esta metodologia por medio de herramientas
que llenen el vacio de las herramientas faltantes de sus alumnos?

ALR e GONSERECR. . LodEr sl  SROCEMT G Ll S oo
RESULBLE. . R A RLELLENI TR, S TR L TG

SARTROLG B BB, 105, DOCERIES, EsIIMES. ..

ARRNELTR LB S LD GRERD D OYG.. ORI
G OB e o LR R ECH L MERT Q.25 (25, ESTIDATe

--------------------------------------------------------------------------------------------------

3. (Podriamos evaluar a sus alumnos ahora y después de utilizar las
herramientas que le vamos a facilitar?, ;Si el resultado de la evaluacién es
satisfactorio utilizara esta herramienta como material did4ctico y nos
ayudara a difundirla?

LGl LB TR LEGD.. L BP0 EN. FAOR. 8.l

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

e A R N SN OSER

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Anexo 3. ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA

CARRERA DE INFORMATICA
EDUCATIVA

Encuesta

La siguiente encuesta tiene por objeto determinar las herramientas fisicas
utilizadas para el aprendizaje de los Sistemas Informaticos, ademés de
conocer la preferencia hacia la Informética y por ultimo la metodologia

usada por el docente.

ANTICIPADAMENTE LE AGRADECEMOS LA |
ATENCION Y SU TIEMPO PARA ESTA EVALUACION

Por favor conteste las siguientes
preguntas:

1.- ¢Para tus clases de Sistemas Informaticos que herramientas fisicas
consideras que son necesarias para un correcto desarrollo de los temas

a tratarse?

TEXTO
PROYECTOR
CUADERNO
CDS
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2.-¢De las herramientas antes mencionadas posees todas?, ¢En caso de

no ser asi cuél de ellas no posees?

TEXTO

PROYECTOR

CUADERNO

TODAS

3.- ¢Le gusta la asignatura de Sistemas Informaticos?

Sl

NO

4.- ;Que método de transmision de contenidos es el méas utilizado
por su docente?

DICTADO

TRABAJO CON

AUDIO Y VIDEO

TRABAJO

CONJUNTO CON

FOTOCOPIAS
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5.- ¢ Si lametodologia utilizada por tu docente estuvo en la lista
anterior tU lo consideras bueno o malo?, si no esta en la lista

anterior escribe que

método utiliza.

BUENO
MALO
OTRO METODO

6.- ¢ qué materia de las siguientes son faciles de entender para ti?

Hardware
SOFTWARE
REDES DE AREA

1 NNCAI -
S.operativos
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7.- ¢ de las siguientes que materia es dificil de entender para ti?

Hardware
SOFTWARE
REDES DE AREA
S. OPERATIVOS

8.- ¢Una de la razones por la incomprension de la materia es?

Falta de explicacion

Pocas horas de clase

Falta de recursos
por el docente

9.- ¢ qué equipo tecnoldgico tienes en el colegio?

COMPUTADORA
CELULAR
TABLET
NINGUNO

10.- ¢ Qué equipo tecnoldgico tienes fuera del colegio?

COMPUTADORA
CELULAR
TABLET
NINGUNO
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Anexo 3. Fotografias de actividades del desarrollo de la investigacion.

Foto 1. Estudiantes rindiendo la encuesta

Foto 2.Estudiantes en el laboratorio de informéatica
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