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a. TITULO

APLICACION DEL JUEGO DIDACTICO, EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA, DE LAS NINAS
Y LOS NINOS DE SEXTO GRADO DE EDUCACION GENERAL
BASICA, DE LA ESCUELA “LAURO DAMERVAL AYORA” N° 2, DE
LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO LECTIVO 2013-2014.



b. RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado: APLICACION DEL JUEGO
DIDACTICO, EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
ORTOGRAFIA, DE LAS NINAS Y LOS NINOS DE SEXTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA, DE LA ESCUELA “LAURO
DAMERVAL AYORA” N° 2, DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO
LECTIVO 2013-2014, tuvo como objetivo general: aplicar juegos didacticos, en
el proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia en las nifias y los nifios de
sexto grado de Educacion General Basica, de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora” N° 2, de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2013-2014. Fue desarrollado
con la utilizacion de los siguientes métodos: comprensivo, analitico, sintético,
diagnostico participativo, modelo o proactivo, de taller y de evaluacion
comprensiva y valorativa; las técnicas como la encuesta y la entrevista
estructurada, con su respectivo instrumento el cuestionario, se aplicaron a 15
estudiantes y un docente de sexto grado respectivamente. Para el analisis y
representacion de los resultados se utilizo cuadros estadisticos. Se concluye, que
la aplicacion del juego didactico realizado por la investigadora mediante los
talleres, beneficid directamente a los estudiantes, ayudando a disminuir sus

dificultades de ortografia, comprobado mediante la r de Pearson.



SUMMARY

The following research called: THE APPLICATION OF EDUCATIONAL
DIDACTIC GAMES IN TEACHING - LEARNING PROCESS OF SPELLING
WITH BOYS AND GIRLS OF SIXTH GRADE OF GENERAL BASIC
EDUCATION, AT "LAURO DAMERVAL AYORA" ELEMENTARY SCHOOL
N°. 2 OF LOJA, ACADEMIC YEAR 2013-2014; the main objective of this research
was: To apply educational didactic games in teaching — learning process of spelling
with boys and girls of sixth grade of general basic education, at "Lauro Damerval
Ayora" Elementary School N°. 2 of Loja, Academic Year 2013-2014. It was
develop with the use of the following methods: comprehensive, analytical, synthetic,
participatory assessment, models or proactive, the workshop and the evaluation;
techniques such as a survey and structured interview, with their respective
questionnaire were applied to 15 students and one teacher of six grade respectively.
For the analysis and presentation of the results statistical tables were used. It would
be affair to conclude that the application of didactic games carried out by the
researcher through workshops, help students to overcome their difficulties with

spelling; which was probed using Pearson's r.



C.

INTRODUCCION

El proceso de aprendizaje, que necesariamente es indispensable en la educacion,
debe ser realizado a través de juegos que permitan a los nifios y nifias elevar su
nivel de ortografia, desarrollando asi capacidades, actitudes y habilidades
cognitivas con ideas propias y objetivos claros, es decir, prepararlos para la vida.

La ensefianza tradicional que se le ha dado a la ortografia, en la que se prioriza el
dictado de palabras, memorizacion de reglas, correccion de errores entre otros,
afecta el uso adecuado de la ortografia en los estudiantes, por ello es necesario
que los docentes utilicen técnicas participativas de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia; entre dichas técnicas se encuentra el juego didactico, es una técnica de
la ensefianza encaminada a desarrollar en los nifios méetodos de direccion y
conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de
decision y autodeterminacion; la importancia de este radica en que no enfatiza en
el aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la creacion de un
entorno que estimule al estudiante a construir su propio conocimiento y elaborar
su propio sentido y dentro del cual el docente pueda conducir al alumno
progresivamente hacia niveles superiores de independencia, autonomia y
capacidad para aprender, en un contexto de colaboracion y sentido comunitario

que debe respaldar y acentuar siempre todas las adquisiciones.

Lo expuesto y otras razones, conllevaron a la ejecucion de la investigacion
titulada: APLICACION DEL JUEGO DIDACTICO, EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA, DE LAS NINAS Y
LOS NINOS DE SEXTO GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA,
DE LA ESCUELA “LAURO DAMERVAL AYORA” N° 2, DE LA CIUDAD
DE LOJA, PERIODO LECTIVO 2013-2014.

Para desarrollar metodolégicamente el trabajo propuesto, se plantearon objetivos
especificos, orientados a indagar la fundamentacion tedrica de las categorias y
subcategorias involucradas en la presente investigacion: juego didactico, proceso
de ensefilanza - aprendizaje de la ortografia, entre otras; diagnosticar las

dificultades o carencias en la ortografia que se presentan al no utilizar juegos
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didécticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las nifias y los nifios, de
acuerdo al curriculo para sexto grado de Educacion General Bésica; plantear una
propuesta alternativa de juegos didacticos que ayuden a mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la ortografia en las nifias y los nifios de sexto grado
de Educacién General Baésica; aplicar los juegos didacticos para mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios de
sexto grado; valorar la efectividad de la aplicacion de los juegos didacticos para
mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje de la ortografia de las nifias y los

nifios de sexto grado.

Para fundamentar la presente investigacion se ha tomado como referencia: el
juego, teorias modernas del juego, juego didactico, caracteristicas de los juegos
didacticos, fases del juego didactico, ventajas de los juegos didacticos,
fundamentos de la ortografia espafiola, definicion de ortografia, contenidos de la
ortografia, la ortografia dentro del discurso escrito, las normas ortograficas, la
ensefianza de la ortografia, funcion del docente, metodologia de la ensefianza de
la ortografia, el aprendizaje de la ortografia y el aprendizaje de la ortografia en el

marco del aprendizaje de la escritura.

Los métodos utilizados fueron: comprensivo que me ha permitid conocer las
ventajas del juego didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia, analitico para analizar los juegos didacticos coherentes y pertinente
con las dificultades de ortografia y para estar al tanto de los beneficios que
presento la utilizacion del juego didactico en la ortografia de los nifios, sintético
ayudo para determinar el modelo de juegos didacticos, adecuado para mejorar la
ortografia de los nifios, el método de diagnostico participativo se utilizd para
detectar las posibles dificultades de ortografia en los estudiantes, el método de
modelo o proactivo enunci6 todas las estrategias para el desarrollo de los talleres
y elevar la ortografia en los nifios y nifias, el método de taller para la aplicacion
de los juegos didacticos y finalmente método de evaluacion comprensiva y
valorativa permitio evaluar los resultados que se obtuvo después de la aplicacion
de los talleres y la correlacion entre el modelo de juegos didacticos y la mejora
de la ortografia. Fue necesaria la utilizacion de técnicas como: la entrevista

estructurada y la encuesta de siete items al docente y estudiantes de sexto grado;
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instrumentos como el cuestionario, el cual permitié realizar un analisis e
interpretacion de la informacion obtenida sobre las dificultades de ortografia en
los estudiantes. El universo de investigacion estuvo conformado por 16 talentos

humanos, comprendido entre un docente y 15 estudiantes.

Los resultados obtenidos permitieron llegar a conclusiones y recomendaciones,
con los mismos se puede concluir en base a las encuestas y test, que de los 15
estudiantes la mayoria presentan desconocimiento de la definicion de ortografia,
empleo inadecuado de los fonemas g, j, ¢, s 'y z; en los signos de puntuacion, en
el acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrijulas y sobresdrdjulas,
impidiendo el uso adecuado del lenguaje escrito. Por lo que se concluye, la
aplicacion del juego didactico realizado por la investigadora mediante los
talleres, beneficid directamente a los estudiantes, ayudando a disminuir sus
dificultades de ortografia, comprobado mediante la r de Pearson. Se recomienda
al docente, que aplique con los estudiantes los juegos didacticos de manera
transversal, tomando en cuenta los que mas se adecuen a los contenidos, con el
objetivo de ayudar al estudiante a potenciar su aprendizaje y que tome como
referencia los talleres desarrollados en la presente investigacion, en la
perspectiva de mejorar la ortografia de los estudiantes, y el uso del célculo de la

“r” de Pearson para establecer el grado de efectividad que estos brindan.

El informe de investigacion esta estructurado en coherencia con lo dispuesto en
el Art. 151 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional

de Loja en vigencia, comprende:

Primer apartado, la revision de literatura, comprende los referentes tedricos y

cientificos que fundamentan la investigacion.

Segundo apartado, los materiales y métodos, hace referencia a cada uno de los

materiales y métodos que contribuyeron para la realizacion de la presente tesis.

Tercer apartado, los resultados y su discusion, consiste en explicar, analizar y

valorar los resultados obtenidos.



d. REVISION DE LITERATURA

JUEGO DIDACTICO

El juego

Segun Piaget (1961) “El juego es un hacer o una participacion del sujeto

en el medio, que le permite asimilar e incorporar la realidad” (p. 10).

Segun Johan Huizinga (1938) “El juego, en su aspecto formal, es una
accion libre y sentida, como fuera de la vida corriente, que puede absorber por
completo al jugador, se ejecuta dentro de un tiempo y espacio determinados, y
se desarrolla en un orden sometido a reglas y que da origen a asociaciones que
tienden a rodearse del misterio o a disfrazarse para destacarse del mundo
habitual”, citados en (Pefialba & Velazquez, 2009, pag. 10)

De acuerdo a las definiciones que ofrecen Piaget y Johan Huizinga el
juego es una actividad libre, un hacer o una participacion del individuo o del nifio
en el medio, bajo ciertos limites temporales y bajo reglas obligatorias, pero,
libremente aceptadas por el sujeto, dicha participacion le permite al nifio
incorporarla a la realidad, de esta manera adquiere nuevos conocimientos de una

manera alegre libre de tensiones y de aburrimiento.

El juego es una actividad -caracteristica de todos los animales

desarrollados (el ser humano) que propicia y permite su crecimiento como



individuos Unicos y totalmente sociales. Como manifiesta (Rodriguez, 2008) “a
través del juego los nifios van desarrollando de manera completa y armdnica
todas sus capacidades y habilidades individuales y sociales” (p. 9); por medio del
juego los nifios crecen y se desarrollan en todos sus aspectos: sociales,
emocionales, motrices e intelectuales, es por ello que el juego contribuye a los
nifios ser personas integras, desenvolviéndose con facilidad en cualesquier

aspecto de su vida cotidiana y escolar.

Teorias modernas del juego

Teoria de la infancia (Buytendijk, 1935)

Este autor intentd crear una teoria general del juego defiende que la
infancia explica el juego, ya que el nifio juega porque es joven. “El juego es
consecuencia de las caracteristicas propias de la infancia, que son completamente

diferentes de las de la edad adulta”.

Buytendijk (1935), manifiesta que el juego esta constituido por tres
impulsos generales: primero tiene un impulso de libertad, es decir, elimina todos
aquellos obstaculos de miedo, timidez, que impiden la participacién autonoma
del nifio; segundo el impulso de integracion, la vinculacion con lo circundante y
tercero la tendencia a la reiteracion, este impulso se manifiesta en la alegria de
jugar siempre a lo mismo; la dinamica del juego consiste en una manifestacion

del afan de la independencia y la vinculacion con el mundo circundante.

Para el autor “el jugar es siempre con algo” el juego surge en la

interaccién con las cosas que le rodean al nifio.

Teoria de la ficcion (Claparéde, 1932)

Esta teoria sostiene, que el juego persigue fines ficticios, los cuales
vienen a dar satisfaccion a las tendencias mas profundas del nifio. Para
Claparéde el juego es una actitud abierta a la ficcion que puede ser

modificable a partir de colocarse en el como si, y lo que verdaderamente
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caracteriza el juego es la funcion simbodlica. Para el autor, como para Freud, es
la funcion simbdlica la que da rasgo de naturaleza al juego, considerando que
en los juegos de los nifios puede desarrollarse el protagonismo que la sociedad
les niega. (Adelantado, 2002)

Las reacciones que las personas muestran ante la realidad son distintas,
por lo que, depende de algunos factores como: la edad, sexo, el contexto social
entre otros. Claparede manifiesta que lo importante es la ficcion que el juego crea
ante la realidad, puesto que, se manifiestan aquellos deseos y sentimientos mas
profundos que son dificiles de cumplir en la vida real. Esta ficcion es la que se
aprovecha en la educacion para incorporar los nuevos conocimientos de los

estudiantes con la adecuada direccion y guia del docente.

Teoria psicoevolutiva de Piaget

Para Piaget, el juego es “reflejo de las estructuras mentales y contribuye
al establecimiento y desarrollo de nuevas estructuras mentales”. En las etapas
iniciales el nifio utiliza objetos, incluso su propio cuerpo para realizar el juego, el
nifio va reconociendo la realidad, interioriza el mundo y lo interpreta, en este
juego el nifio consolida sus esquemas motores y de coordinacion a medida que

realiza el juego.

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln

cada etapa evolutiva del individuo.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas
del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al animal); el
juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de

un acuerdo de grupo).

Piaget considera el desarrollo como una interaccién entre la madurez
fisica y la experiencia. Por medio de estas experiencias los nifios adquieren

conocimiento y entienden. De aqui el concepto de constructivismo y el
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paradigma entre la pedagogia constructivista y el curriculum. Segln esta
aproximacion, el curriculum empieza con los intereses de lo aprendiendo que
incorpora informacion y experiencias nuevas a conocimiento y experiencias
previas. La teoria de Piaget sitia la accion y la resolucion autodirigida de
problemas directamente al centro del aprendizaje y el desarrollo. A través de la

accion, lo aprendiendo descubre como controlar el mundo.

Vygotski y Elkonin: la escuela soviética

Para estos autores el juego surge de la necesidad de conocer y dominar
los objetos del entorno, la actividad ludica constituye el motor de desarrollo lo
que Vygotski llamo “zona de desarrollo proximo” que viene a ser la distancia
que hay entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad que tiene el
individuo en ejecutar una actividad sin la ayuda de nadie, y el nivel de desarrollo
potencial que no es mas que la capacidad del sujeto de realizar una actividad con

la ayuda de alguien.

Para este autor el juego es una actividad social, en donde el nifio con la
ayuda y cooperacion de otros nifios adquiere roles que le son complementarios

para si mismo.

Para EIlkinin sefiala que el juego muestra como se ejecutan las
interacciones entre las personas, es por ello que el juego tiene sus propias reglas

internas que evolucionan de acuerdo a la edad del que juega.

Juego didactico

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza
encaminada a desarrollar en los nifios métodos de direccion y conducta correcta,
estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y
autodeterminacion; es decir, no s6lo propicia la adquisicion de conocimientos y
el desarrollo de habilidades, sino que ademéas ayuda en la motivacion por las

asignaturas.
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El juego didactico es una estrategia que puede ser utilizada en cualquier
nivel de la Educacion General Basica, permitiéndole al nifio la apropiacion de los
contenidos para incorporarlos a sus esquemas mentales, la particularidad de los
juegos didacticos es el cambio del papel del docente en la ensefianza, este actla
como guia Yy orientador llevando el analisis en el trascurso del proceso de la
ensefianza. Para Montessori citado en (Chacon, 2008) “el juego didactico se

define como una actividad lidica organizada para alcanzar fines especificos”.

El juego didéctico es una técnica motivadora y atractiva, capta la atencion de
los alumnos hacia las asignaturas; requiere de la comunicacion, lo que provoca que
se activen los conocimientos previos que favorecen el aprendizaje. Con el juego
didactico la clase se impregna de un ambiente ludico y permite a cada estudiante
desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje, con lo que el docente se convierte

en facilitador y conductor del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Caracteristicas de los juegos didacticos

a Motivan a los estudiantes por las asignaturas.

a Promueven un trabajo interrelacionada con la cooperacion y colaboracion
equitativa en el cumplimiento de tareas.

a Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o
asignaturas relacionadas.

a Constituyen actividades pedagdgicas dinamicas, con limitacion en el tiempo y
conjugacion de variantes. (Anénimo, 2010)

x Rompe con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del maestro,

se liberan las potencialidades creativas de los nifios (Ocafia, 2009).
Fases del juego didéactico
En el juego didactico se pueden distinguir tres fases importantes:
Introduccion.- “Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar

o iniciar el juego” (Anonimo, Blog, 2012). La introduccién del juego didactico hace

alusion a todos los pasos o acciones que permitiran comenzar con el juego, en esta
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fase se establecen todos los acuerdos, convenios, el tipo de juego, en si las reglas de
juego.

Desarrollo.- En esta fase se llevan a cabo la actuacién y participacion activa
y creativa de los estudiantes; dicha participacion debe ser acorde a las normas o
reglas establecidas en la fase de la introduccion.

Culminacion.- El juego culmina cuando un jugador o jugadores han logrado
llegar a la meta indicada de acuerdo a las reglas establecidas, demostrando de esta
manera el dominio de conocimientos y habilidades de acuerdo al tema en estudio.
También el juego termina cuando el jugador o jugadores acumulan la mayor cantidad

posible de puntos.

Ventajas de los juegos didacticos

ol

Aumenta el interés de los nifios por los contenidos.

a Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado y corregir los errores.
o Permiten la construccién, ampliacion, profundizacion e intercambio de

conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera activa y dindmica.
o Aumenta el nivel de preparacion de los nifios y el maestro tiene la posibilidad de

analizar de manera mas minuciosa, la asimilacion del conocimiento. (Ocafia,
2009)
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ORTOGRAFIA
Fundamentos de la ortografia espafiola

Como en otros muchos idiomas; la escritura espafola constituye la lengua
hablada por medio de letras y otros signos auxiliares. El espafiol, de igual forma
que otras lenguas romanicas, desde sus inicios utilizo el alfabeto latino, que fue

completado y adaptado a lo largo de los afios.

De acuerdo a la nueva edicion de la Ortografia de la Lengua Espafiola,
publicada el 17 de diciembre de 2010; el abecedario (serie ordenada de las letras)
espafiol se compone de 27 letras', cada una de las cuales puede adoptar las
figuras y tamafios de manuscrita 0 imprenta y maydscula o minascula

respectivamente.

A Be Ce De E Efe Ge Hache | Jota

Ka Ele Eme Ene Efe O  Pe Qu Ere Ese

Uve
Te U Uve Equis Ye Zeta
doble

En el abecedario espafiol tenemos cinco vocales.

Vocales abiertas Vocales cerradas
(también llamadas fuertes) (también llamadas débiles)
a e 0 i u

! Tradicionalmente se concebia la idea que el abecedario consta de 29 letras; esto por considerar a los
digrafos (conjunto de letras que forman un solo sonido o fonema) ch y Il como letras desde la cuarta
edicion del diccionario académico (1803), sin embargo, en 1994 a peticién de algunos organismos
internacionales, la Asociacion de Academias de la Lengua Espafiola, acordd en su X Congreso
reordenar esos digrafos en el lugar que el alfabeto latino les asignaba. Por lo tanto, en el Diccionario
las palabras que empiezan por ch se anotarian en la ¢ en aquellas que empiezan por ce y ci; y las que
inician con Il, en la letra | entre las que empiezan por liy lo.
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Definicion de ortografia

El Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, en su edicién
de 1970, define la ortografia como “parte de la gramatica, que ensefia a escribir
correctamente por el acertado empleo de las letras y de los signos auxiliares de la
escritura”. Camps, Milian, Bigas y Cabreé et al (2006, p 7)

La ortografia es aquella que nos permite escribir de manera correcta
utilizando adecuadamente las letras y otros signos de la escritura, para que de

esta manera llegue el mensaje del emisor al receptor de manera correcta.

El origen de la palabra ortografia viene del griego orthos, que significa
correcto, y grapho escribir, es por ello que se deduce que la ortografia nos ensefia
a escribir de manera correcta. La trascendencia de la ortografia es enorme,
puesto que prevalece el nivel estricto entre sonido y letra; esta definicion
puntualiza notablemente que la representacion del nivel suprasegmental es

también objeto de la ortografia.

Contenidos de la ortografia

Ortografia bésica de la Aprendizaje de las reglas y vocablos usuales

palabra ‘ ? ;H a

buzo bufanda burro buho
B PE \@ = '
=18
[l =, |
burbujas buhardllla buzén bufon

Runee puitogramas. 130 b il Procedentis 1% g Ty g ey

Ortografia basica de la | Signos de puntuacion

frase - Signos de puntuacion
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Ortografia Se basa en la acentuacion

suprasegmental .

u

é

Ay,

o
u

La ortografia dentro del discurso escrito

“El principal uso del idioma es la comunicacidbn y para poder
comunicarnos efectivamente, es necesario que se elaboren los mensajes de

manera correcta y comprensible” (Flores M. M., 2006, pag. 38 y 39).

Si bien es cierto, la gramética nos ensefia a formular correctamente las
oraciones, de la misma manera existe otra rama de vital importancia que nos
ensefa a escribir adecuadamente, empleando letras y signos auxiliares, para una

mejor comprension del lenguaje escrito.

Como ya se ha mencionado el origen de la palabra ortografia proviene del
griego orthos, equivalente a correcto y grapho, quiere decir escribir; por lo tanto,

ortografia significa escribir correctamente.

Desde el inicio de los tiempos el uso del lenguaje escrito es
indispensable, para el ser humano, por el hecho, que nos permite comunicarnos,
por ello, se puede decir que, basicamente la tarea de la ortografia es realizar una
correcta escritura, ya que, un escrito con faltas se desmerece y no permite lograr

una comunicacion eficaz hacia los receptores.

Especificamente la ortografia indica que las letras se usan de acuerdo a
convenciones expresadas en normas. De esta manera, se establece el uso correcto
de las letras y los signos auxiliares en la escritura de cualquier lengua en un

determinado tiempo.
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Las normas ortograficas

El leguaje estd compuesto por el alfabeto, el mismo que debe emplearse
de manera correcta tanto oral como escrito. Oral, porque el nifio aprende primero
a hablar por imitacién, luego en la escuela por medio de una serie de estrategias
que utiliza el docente aprende la articulacion correcta de las palabras,

considerando siempre el origen del nifio.

La ortografia es la rama de la gramatica que garantiza que los escritos de
la lengua espafiola sean reconocidos por encima de acentos locales.

“El estudiante emplea de forma natural normas gramaticales sencillas que
forman parte de €l, sin embargo, a lo largo de su educacion basica conoce y hace
propias las normas y convenciones comunes del idioma espanol” (Flores M. M.,
2006, pag. 43y 44)

La ensefianza de la ortografia

El Ministerio de Educaciéon y Cultura manifiesta “el objetivo de
cualquier proceso de ensefianza es conseguir que todas las alumnas y los alumnos

aprendan de forma significativa” (ME, p.15).

Mediante el proceso de ensefianza, se bebe lograr aprendizajes
significativos y duraderos en todos los estudiantes, deben estos incorporar a sus
esquemas mentales los nuevos conocimientos, la responsabilidad del docente es

lograr que este objetivo se cumpla por medio del proceso de ensefianza.

Al hablar de ortografia, no se trata de una materia complementaria de
lengua vy literatura, en donde la ensefianza se limita a la trasmision de: algunas
reglas ortogréaficas, se hace algunos ejercicios en la pizarra y el cuaderno, dictado
de palabras, repetir varias veces las palabras con dificultades ortogréficas... y
con esto esperar que los estudiantes no cometan faltas a la ortografia, sino que al
hablar de aprendizaje de ortografia se hace alusion al refran “Lo que se aprende y

no se practica, bien se olvida” (Mosqueda, 2012, pag. 908). El aprendizaje de la
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ortografia no se basa solo en el aprendizaje de un contenido o materia, sino que
es un proceso que va desarrollandose gradualmente hasta llegar a la correcta

escritura de un idioma de forma frecuente.

Funcioén del docente

Si bien es cierto el estudiante es el actor principal dentro de la educacion,
él es quien a lo largo del proceso construye los conocimientos, sin
embargo, la intervencion del maestro debe integrarse en el proceso de
aprendizaje del nifio...la ensefianza de la ortografia debera insertarse en
el proceso de aprendizaje del nifio y no esperar que el nifio aprenda unos
conocimientos Unicamente porque ha recibido un modelo correcto
(Camps, 2006).

El docente en su intervencion debe guiar el proceso y crear las
condiciones de aprendizaje, para que el estudiante pueda incorporar los nuevos

esquemas de conocimiento, a partir de los esquemas que ya posee.

La funcion del docente debe responder a los siguientes aspectos:

1. Facilitarles situaciones reales de escritura que favorezcan el contacto
frecuente con la lengua escrita.

2. Proporcionarles instrumentos de apoyo para que puedan resolver los
problemas ortograficos.

3. Crear situaciones de aprendizaje sistematico de los aspectos regulares del
sistema grafico.

4. Facilitarles instrumentos para la practica sistematica de determinados

problemas, a fin de conseguir la automatizacion indispensable.

La ortografia deberia ser una materia transversal en el verdadero sentido
de la palabra, seria la manera mas adecuada para su aprendizaje, ser ensefiada
desde cualquier area y en cualquier circunstancia. La ensefianza de la ortografia
debe estar integrada a las actividades linglisticas propias de la lengua y no como

materia aparte; su ensefianza debe ser permanente, cualquier ocasion es oportuna
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para su estudio. La responsabilidad de su ensefianza no sélo debe caer en el
docente de lengua y literatura, también son responsables los docentes de las otras
asignaturas, si bien es cierto que a ellos no les corresponde la ensefianza
sistémica de la ortografia, pero si, destacar la escritura de ciertas palabras de uso
comudn, pronunciando bien y corrigiendo formativamente, de esta forma

favorecen el aprendizaje de la ortografia en los estudiantes.

Ensefiar la ortografia consiste en facilitar al alumno todos los
procedimientos posibles, los mas adecuados para cada uno, con el fin que
aprenda a escribir correctamente y valerse de ello para su promocion personal.
(V. Barbera - J. C. Collado, 2004, pag. 12)

En definitiva, la intervencion del docente debe crear un ambiente en el
que, el estudiante razone, reformule el problema si detecta que algunos de los

estudiantes no han comprendido.

Metodologia de la ensefianza de la ortografia

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC), 2011, p. 13)
para llevar a cabo un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia de
las letras se debe trabajar, como graficacion de las palabras, es decir, saber qué
grafias deben usarse. Integrar la ortografia con las familias de palabras, para que
cada aprendizaje se pueda hacer prolongable a muchas palabras y no Gnicamente

a un grupo de ellas.

Esta manera de ensefiar la ortografia lleva también a los estudiantes a
comprender que las palabras tienen una forma que estd relacionada con los
significados basicos de las raices, los prefijos y los sufijos y la manera como se
formaron las palabras en el castellano o en el espafiol define por qué se escriben

de determinada forma y no de otra.

No se pretende que los estudiantes aprendan o memoricen reglas, sino
que razonen sobre por qué la ortografia de las palabras es de esa manera. Se

pretende que cada vez que vaya a escribir una palabra, de la cual dude, recurra a
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un razonamiento para tomar una decision. El docente en vez de corregir o de
decir como se escribe, debera estar dispuesto a formular preguntas para que sea
el estudiante mismo quien corrija sus errores. Por ejemplo, puede formular
preguntas tales como: ¢Conoces otras palabras que tengan esa misma raiz? Dime
otras palabras que sean de la misma familia de (la palabra que esta escribiendo).
Si se tratara, por ejemplo, del verbo cazar, el estudiante, después de decirlas,
recibird otra pregunta: ¢y como escribes cazado? El estudiante podré responder:
Con z. A lo cual el docente puede decir: Entonces, ;,como crees que se escriben
todas las palabras de esa familia?

Con esta metodologia se ahorra tiempo en la correccion de los errores y
lo mas importante se consigue aprendizajes significativos y efectivos en los

estudiantes.

Para la ensefianza de la ortografia de puntuacion lo que interesa es que los
estudiantes comprendan las funciones basicas de los signos de puntuacion. Es
preferible que usen bien los signos de puntuacion para los casos mas béasicos a

que, con tantas reglas, nunca usen ninguno.

El aprendizaje de la ortografia

Para Piaget, el aprendizaje se refiere a la adquisicion de habilidades,
datos especificos y memorizacion de informacion. El aprendizaje solo se produce
cuando el nifio posee mecanismos generales con los que se pueden asimilar la
informacion contenida en dicho aprendizaje, aqui la inteligencia juega un papel

importantisimo.

El aprendizaje no parte de cero; es una interaccion entre el nifio y su
entorno, considerado no solo como wun entorno fisico, sino
fundamentalmente social. El nifio, con sus ideas y conceptos sobre el
mundo, intenta activamente dar sentido a los nuevos datos. (Camps,
2006, pag. 36)
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En el aprendizaje de la ortografia es necesario considerar los siguientes aspectos:

1. Tema polémico

El aprendizaje de la ortografia es un campo que ocasiona polémica.
Frente a esta polémica existen dos situaciones: la exigencia social, que hoy
en la actualidad sefiala negativamente un escrito que presente faltas
ortograficas y la importancia de escribir correctamente desde un punto de
vista ortogréfico, que requiere de un proceso complejo cognitivo ortografico.

2. Las relaciones de la ortografia

La relacion entre lectura y escritura, en 1970 Benezky se pregunto si
es el mismo proceso de leer y escribir, y llegé a la conclusion, de que el uno
y otro son diferentes; Frith (1980) confirmo esta tesis mencionando la
existencia de “inesperados sujetos pobres en ortografia”, designando asi a
quienes, teniendo una buena lectura, cometen varias faltas a la ortografia,
citados en (Hoz, 1990).

La relacion entre los elementos fonoldgicos y ortograficos,
determinan la influencia que en la ortografia tienen las diferencias regionales

e incluso los dialectos de un idioma.

El modo en el cual los estudiantes o cualquier persona aprenden, sea
por el aprendizaje visual, auditivo y Kinestésico; es decir, una persona que
utiliza el aprendizaje visual tendra mejor ortografia, que una persona que
aprende por medio de la audicion.

3. Ortografia de uso y ortografia de regla

La ortografia de regla habla de un aprendizaje que se concreta en la

correcta ortografia de las palabras.
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La ortografia de uso se refiere a un aprendizaje de las palabras que

con mas frecuencia los estudiantes usan a diario.

4. Procedimientos de ensefianza y aprendizaje de la ortografia

El aprendizaje de la ortografia se enmarca en una continua préctica de
la escritura. En la que se utiliza una ensefianza sistematica, previamente
planificada y una ensefianza incidental, que se aprovecha el error para

aprender la ortografia.

El juego permite descontextualizar, aislar los casos y también permite
desdramatizar el aprendizaje de la ortografia. En el contexto ludico, el error
puede ser fuente de aprendizaje.

El aprendizaje de la ortografia en el marco del aprendizaje de la escritura

Escribir es una actividad muy compleja, que requiere de la interrelacion

de multiples actividades, orientadas a la elaboracion de un texto.

La utilizacion de signos graficos en la comunicacion escrita, permite al
lector saber lo que se le comunica, estos signos graficos deben articularse y

ordenarse en base a estructuras semanticas, sintacticas y textuales.

Ensefiar a escribir no es lo mismo que ensefar ortografia, ya que escribir
es una actividad muy bella y personal; asi para (Camps, 2006) “El aprendizaje de
la ortografia solo tiene sentido si se enmarca en un aprendizaje de la lengua
escrita entendida como la capacidad para la expresion y comunicacion por
escrito”. Cuando el nifio comprenda la importancia de la ortografia, inicamente

entendera su necesidad de escribir.
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MODELO DE JUEGOS DIDACTICOS QUE APORTAN AL
MEJORAMIENTO DE LA ORTOGRAFIA

Los paquetes

Objetivo: Determinar palabras con determinados sonidos, grafias y silabas.

Descripcion del juego:

1. El docente presenta a los estudiantes una tabla, en la cual en grupos de cinco
integrantes escriben palabras que contengan los sonidos de ja, jo y ju.

2. En otra columna anotan grafias con los hiatos en los que se utiliza H: hue, hui,
hia o hie.

3. En la siguiente columna se escriben palabras que contengan silabas de cito y
cillo correspondientes al uso de la C; palabras terminadas en las silabas 0so y
osa propias al uso de la S y palabras terminadas en las silabas zuelo, zuela y uza
del uso de la Z.

4. Eldocente da las instrucciones claras para realizar la actividad.

5. Cada equipo se especializa en un determinado sonido, grafia y silaba.

6. Cada equipo socializa las palabras escritas de acuerdo el sonido, grafia y silaba
que escribio.

7. Ladocente realiza la respectiva correccion y retroalimentacion.

8. Regla: Los grupos tendran mas o menos 15 minutos para realizar esta actividad
y gana el grupo que mas palabras correctas haya escrito. Para realizar este juego
un integrante del equipo debe coger un sobre del paguete, que le indica en que

sonido, grafia o silaba se especializa.

Los expertos

Objetivo: Mediante el juego los expertos los estudiantes estaran en la capacidad de

corregir errores lo cual enriquece su dominio ortografico.
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Descripcion del juego:

7.

Integrar grupos de cuatro o cinco integrantes

La docente indica las instrucciones para realizar el juego denominado los
expertos.

La docente entrega a cada grupo un texto, que contiene un sin nimero de faltas
ortogréficas.

La docente da la orden a los grupos de empezar a corregir los errores.

El grupo que termine primero levanta la mano, en ese momento se detiene el
juego.

El grupo granador indica a todos, los errores que ha encontrado y las respectivas
correcciones.

La docente realiza la respectiva correccion y retroalimentacion.

Regla: Para este juego habra un tiempo méas o menos de 10 minutos.

¢ Quién recoge mas frutas?

Objetivo: Reconocer palabras agudas, graves y esdrujulas a través de la asociacion

con la naturaleza.

Descripcion del juego:

Se procede a colocar un arbol con frutas en la pizarra, el mismo, que se ha
elaborado previamente.

En este arbol con frutas deben estar escritas palabras agudas, graves, esdrujulas
y sobresdrajulas que los nifios deben clasificarlas.

Una vez que los estudiantes han visualizado el arbol con frutas y la docente da
las instrucciones pertinentes los estudiantes inician el desarrollo del juego.

El estudiante que logre clasificar mas palabras en el menor tiempo posible sera
el ganador.

Se aconseja que para realizar este juego se lo haga de 10 a 15 minutos.

Cuando los estudiantes han terminado de clasificar las palabras o ha transcurrido
el tiempo indicado la docente procede a revisar si los estudiantes han clasificado

correctamente.
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En caso de que existan errores en la clasificacion de las palabras agudas, graves,
esdrdjulas y sobresdrdjulas se procede a la correccion y retroalimentacion, para

reforzar los aprendizajes.

Los pescadores.

Objetivo:

Practicar los distintos usos de la ortografia para afianzar el adecuado dominio

ortogréfico.

Descripcion del juego:

1. Ladocente inicia con el cuento del pescador:

Habia una vez un anciano que todos los dias se iba a pescar en el lago fantastico
donde encontraba unos peces muy especiales, los cuales tenian unas letras
grabadas en su piel solo podia coger si acertaba decir dos palabras que indicaba
la regla de ortografia. El anciano debia responder lo méas rapido posible o los
peces desaparecian.

2. Los estudiantes forman equipos, cada uno con un marcador de pizarra para
escribir las respuestas.

Se pegan los peces en la pizarra que viene a ser el lago.

4. Cada grupo elige un integrante para que pase a coger el pez de la pizarra.

5. Otro integrante del grupo responde la pregunta que se encuentra en el anverso
del pez; Si no aciertan con las palabras que indica la regla o la instruccion el pez
regresa a la pizarra para dar oportunidad a otro equipo y si aciertan se quedan
con los peces.

6. En cada serie de peces se escribe la regla ortografica o la palabra de acuerdo a
una regla.

Solo puede responder la pregunta el estudiante que la docente sefiale, caso contrario

el punto se anula.
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APLICACION DEL MODELO DE JUEGOS DIDACTICOS PARA
MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Betancourt, 2007) sefiala que:

“Un taller pedagdgico es una reunion donde se unen los participantes en pequefios
grupos o equipos para hacer aprendizajes practicos segun los objetivos que se
proponen y el tipo de asignatura que los organice, puede desarrollarse en un local,
pero también al aire libre”

Los talleres educativos son actividades que permiten utilizar un conjunto de
estrategias para generar y activar conocimientos previos, que a su vez apoyaran el
aprendizaje, asimilacion y la interpretacion de informacion nueva.

Taller 1. Los paquetes y los expertos

Datos informativos:

Institucién educativa: Lauro Damerval Ayora N° 2

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Numero de participantes: 15 estudiantes.

Fecha: semana del 09 de junio de 2014

Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de conocimientos, actitudes y valores (X)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la realizé6 mediante la

aplicacion de un test sobre los conocimientos especificos que debe poseer el

estudiante con relacion a la ortografia.
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Objetivo

Integrar eficientemente los juegos didacticos, los paquetes y los expertos, con la
participacion individual y en equipo de los nifios, para mejorar el uso de las letras g,
J, ¢, sy zy de los signos de puntuacion por ende mejorar la ortografia de los

estudiantes.

Actividades

e Introduccion a la temética que se va a trabajar.
e Motivacion: Dindmica “parame la mano”

e Instrucciones del desarrollo de los juegos.

Metodologia

El taller educativo tiene como finalidad prioritaria propiciar el aprendizaje de la
ortografiaeneluso de lag, j, c, s, zy el uso de los signos de puntuacion. Por ello, se
hizo un taller, esencialmente teorico-practico, que permita determinar la situacion
actual del fendmeno a estudiar: el anélisis de la realidad dentro del aula en cuanto a

la ortografia.

Recursos

Marcadores, memoria electronica, hojas papel boom A4, copias de texto.

Programacion

a. Introduccion al taller educativo: los paquetes y los expertos

b. Se aplica un test de diagndstico para determinar los conocimientos que posee el
estudiante con relacion a la temética en estudio.

c. Seinicia el proceso con el juego didactico los paquetes

d. La facilitadora presenta el paquete con el que se inicia el juego didéactico.

e. Los estudiantes trabajan en equipos de cinco integrantes.
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f. Desarrollo del juego los expertos

g. La facilitadora presenta a los estudiantes el texto en el que faltan algunos signos
de puntuacion que ellos deben corregir.

h. Se socializan el trabajo en equipo y se da las opiniones del trabajo realizado.

i. Cierre del taller: agradecimientos.

Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizd mediante la aplicacién de un
Test para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante con
relacién a la ortografia, para su posterior comparacion con la aplicada inicialmente.

Conclusiones

Utilizar los juegos didacticos, los paquetes y los expertos permite la participacion

activa y el trabajo en equipo de los estudiantes.

Recomendaciones

Integrar los juegos didacticos, los paquetes y los expertos, para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la ortografia, con una participacion activa y trabajo en
equipo de los estudiantes.

Taller 2. ;Quién recoge mas frutas?

Datos informativos:

Institucién educativa: Lauro Damerval Ayora N° 2

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Numero de participantes: 15 estudiantes.

Fecha: Semana del 09 de junio de 2014

Tiempo de duracion: 2 horas.
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Prueba de conocimientos, actitudes y valores (X)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la realizd mediante la
aplicacion de un test sobre los conocimientos especificos que debe poseer el
estudiante con relacion a la ortografia.

Objetivo:

Integrar eficientemente el juego ¢Quién recoge mas frutas? con la participacion
individual de los nifios, para mejorar el uso del acento ortografico en palabras
agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrajulas, por ende mejorar la ortografia de los

estudiantes de sexto grado.

Actividades

e Introduccion a la tematica que se va a trabajar.
e Motivacion: Dinamica “la canasta de frutas”
e Instrucciones del desarrollo de los juegos.

e Desarrollo del juego ¢quién recoge mas frutas?

Metodologia

El taller educativo, ;Quién recoge mas frutas? tuvo como finalidad propiciar el
aprendizaje del acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrdjulas y
sobresdrajulas. Por ello, el taller fue esencialmente teérico-practico, que permitié
determinar la situacion actual del fendmeno a estudiar: el analisis de la realidad
dentro del aula en cuanto a la aplicacion o no aplicacion del juego didactico en el

aprendizaje de la ortografia.

Recursos

Fomix, flash memory, hojas papel boom A4, cinta, marcadores, tarjetas, palabras

agudas, graves, esdrujulas y sobreesdrajulas.
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Programacion

a. Introduccidn al taller educativo: Explicar en qué consiste el juego ¢Quién recoge
mas frutas?

b. Se aplica un test de diagnostico para determinar los conocimientos que posee el
estudiante con relacion a la tematica a trabajar.

c. Presentacién del arbol de frutas con las palabras agudas, graves, esdrljulas y
sobresdrujulas.

d. Seinicia el proceso dando el ejemplo con la clasificacion de una palabra aguda.

e. Cada estudiante trabaja individualmente, esta metodologia de trabajo permitio
desarrollar la activacion de conocimientos previos del estudiante.

f. Se socializan las tareas individuales y se da las opiniones del trabajo realizado.

g. Aplicacion del cuestionario de evaluacion para determinar los conocimientos
adquiridos.

h. Cierre del taller: agradecimientos.

Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizd6 mediante la aplicacién de un
Test para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el estudiante con

relacion a la ortografia, para su posterior comparacion con la aplicada inicialmente.

Conclusiones

Utilizar el juego didéactico, ¢quién recoge mas frutas? permite la participacion activa
y el trabajo individual de los estudiantes, en el aprendizaje del acento ortografico en

palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrujulas.

Recomendaciones

Integrar el juego didactico, ;quién recoge mas frutas? al proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ortografia, para propiciar el aprendizaje del acento ortogréafico de
palabras agudas, graves, esdrijulas y sobresdrujulas con una participacion activa y

trabajo individual de los estudiantes.
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VALORACION DE LA EFECTIVIDAD DE LA APLICACION DEL JUEGO
DIDACTICO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Evaluacion de los talleres

La evaluacion de los talleres se llevé a cabo de acuerdo a las diferentes actividades
planteadas en cada uno de los talleres que fueron propuestos y desarrollados, dentro
de la escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora” N° 2, de la ciudad de

Loja en el periodo lectivo 2013-2014.

El pre-test

El pre-test o primer procedimiento que se utiliza para determinar si el cuestionario
funciona tal y como lo ha concebido la investigadora, hasta qué punto permite
recoger informacion valida y fiable sobre habitos, actitudes y comportamientos.

El pos-test

El post-test se realizé algunas modificaciones para detectar si la alternativa fue
eficiente y asi llegar a conclusiones mas especificas, puesto que en algunas ocasiones
los sujetos investigados arrojan respuestas superficiales dificiles de ser tomadas

como confiables.

Modelo estadistico entre el pre-test y el pos-test

El modelo estadistico permitié relacionar los valores obtenidos y asi determinar la
eficiencia de los test es la r de Pearson. El coeficiente de correlacion de Pearson es
una prueba estadistica para analizar la relacion entre dos variables medidas en un

nivel por intervalos o de razén. Se simboliza con r.

Las variables son dos. La prueba en si no considera a una como independiente y a
otra como dependiente, ya que no evalla la causalidad. La nocion de causa-efecto
(independiente dependiente) es posible establecerla tedricamente, pero la prueba no

asume dicha causalidad. El coeficiente de correlacién de Pearson se calcula a partir
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de las puntuaciones obtenidas en una muestra en dos variables. Se relacionan las
puntuaciones recolectadas de una variable con las puntuaciones obtenidas de la otra,

con los mismos participantes o casos.

El nivel de medicidn de las variables es por intervalos o razén. La interpretacion del
coeficiente de correlacion de Pearson (r) puede variar de —1.00 a +1.00. Presenta las
siguientes posibilidades:

e Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 tendremos correlacion nula.
e Cuando r adquiere valores = 0,20 <r <+ 0,40 tendremos correlacion baja.
e (Cuando r adquiere valores + 0,40 <r <= 0,60 tendremos correlacion media.

e Cuando r adquiere valores r >+ 0,60 tendremos correlacion alta.

El signo indica la direccion de la correlacion (positiva o negativa); y el valor

numérico, la magnitud de la correlacion.

VALOR DEL GRADO DE
COEFICIENTE DE CORRELACION ENTRE LAS
PEARSON VARIABLES
r=0 Ninguna correlacion
r=1 Correlacion positiva perfecta
0<r<1 Correlacion positiva
r=-1 Correlacion negativa perfecta
-1<r<0 Correlacion negativa
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e. MATERIALES Y METODOS
Materiales

Para el desarrollo del trabajo investigativo se utilizaron:

a Computador

x  Memorias electronicas

o Internet

n Textos del Ministerio de Educacion del Area de Lengua y Literatura
o Papel boom formato A4

a  Fotocopias

o Impresora

x  Marcadores

o FOmix

a  Esferogréaficos

x  Camara

Disefio de investigacion.- La investigacion respondio al tipo de disefio

transversal y cuasi-experimental por las siguientes razones:

a Transversal.- Ya que el modelo de juegos didacticos fue aplicado en los
talleres en un determinado tiempo y espacio, y se concluyé analizando la
mejoria de las dificultades ortograficas tales como: en el uso de las letras
g, J, €, sy z; uso de los signos de puntuacion (punto, coma, dos puntos) y
acento grafico en palabras agudas, graves, esdrujulas y sobreesdrijulas.

a  Disefio cuasi-experimental.- Se la realizo en la Escuela de Educacion

Basica Lauro Damerval Ayora N° 2, con los estudiantes del sexto grado.

Meétodos

e Comprensivo.- Se lo utiliz6 para el conocimiento de las ventajas y fases del
juego didéactico; con este método se vio finalidad, estructura, interrelaciones y

recursos.
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Con la ayuda de este metodo se puede identificar la importancia que tiene el
juego didactico en proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia, de
manera significativa favorece al desarrollo de las habilidades ortogréaficas de
los estudiantes.

Analitico.- Este método se lo aplico para el anélisis de los juegos didacticos,
coherentes y pertinentes con las dificultades observadas en el aprendizaje de
la ortografia, ademas sirvié como medio para estar al tanto de los beneficios

que generd la utilizacion de los juegos didacticos.

Se sabe que la utilizacion del juego didactico en el proceso ensefianza-
aprendizaje de la ortografia, sera de agrado para los estudiantes, ya que su
uso constante radica positivamente en la generacion de destrezas, habilidades
para el uso adecuado de la ortografia en el lenguaje escrito, lo cual nos lleva a
tomarlo como técnica participativa apropiada para que los estudiantes

despierten el interés y la creatividad.

Sintético.- Ayuddé a sintetizar la parte tedrica y el modelo de juegos
didacticos apropiados para mejorar la ortografia en el uso del lenguaje

escrito.

Diagnostico participativo.- Aplicando este método se pudo detectar las

dificultades en la ortografia.

Modelos o proactivo.- Sirvié de articulador de los juegos adecuados para
mejorar la ortografia en los estudiantes de sexto grado, utilizando la técnica

del taller.

Taller.- EIl principio de este método fue aplicar los juegos didacticos

coherentes para disminuir las dificultades en la ortografia de los estudiantes.

Evaluacion comprensiva y valorativa.- Con la evaluacion comprensiva se

pudo evaluar los resultados obtenidos de la aplicacion de los talleres y
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verificar el efecto positivo que generd el modelo de juegos didécticos. Con la
valoracion se comprobo¢ la correlacion entre el modelo de juegos didacticos
aplicado en los talleres y la mejora de la ortografia en los estudiantes

utilizando como modelo estadistico la r de Pearson.

Técnicas e instrumentos

La entrevista estructurada fue aplicada al docente de sexto grado, para obtener
informacion sobre los juegos didacticos que utiliza en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la ortografia.

La encuesta permitid obtener informacion acerca de las dificultades en la

ortografia de los estudiantes de sexto grado.

El instrumento utilizado fue el cuestionario, aplicado a los 15 nifios de sexto
grado, el mismo que constaba de siete preguntas y al docente con el mismo

namero de preguntas.

Explicacion de la metodologia.

Se teoriza el objeto de estudio de los juegos didacticos, en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la ortografia, de las nifias y los nifios de sexto grado

de Educacion General Basica, a traves del siguiente proceso.

o Elaboracion del plan de contenidos teoricos de la ortografia de acuerdo al
curriculo de sexto grado.

a Fundamentacion teorica de cada variable relacionado con el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la ortografia y juegos didacticos.

a  El uso de las fuentes de informacion se abordaron en forma histérica y

utilizando las normas APA.

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de
solucién para fortalecer la ortografia en los nifios de sexto grado se procedio de

la siguiente manera:
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o Definicion de juegos didacticos, con sus respectivos objetivos, caracteristicas
y fases.
a  Concrecidén de juegos didacticos para integrar al proceso de ensefianza-

aprendizaje de la ortografia.

Por consiguiente, determinado los juegos didacticos a integrar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la ortografia, se procedié a su aplicacion mediante

talleres. Los talleres que se plantearon fueron en base a las siguientes tematicas.

Taller 1. Los paquetes y los expertos
Taller 2. ;Quién recoge mas frutas?

Para valorar la efectividad de la aplicacion de los juegos didacticos en el proceso

de ensefianza-aprendizaje de la ortografia se procedio de la siguiente manera:

a Se tomo una encuesta a los alumnos de conocimientos y reconocimiento de la
ortografia que deben dominar los estudiantes de sexto grado.

o Aplicacion de los diferentes juegos didacticos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ortografia.

o Aplicacion de la encuesta después de los talleres.

a Comparacion de resultados con las pruebas aplicadas utilizando lo siguiente:

v Puntajes de las encuestas antes del taller (x)

v Puntajes de las encuestas después del taller (y)

a La comparacion se hizo utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson

(n), por lo que se utilizo la siguiente escala interpretativa:

v Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 tendremos correlacién nula.

v Cuando r adquiere valores + 0,20 <r <=+ 0,40 tendremos correlacion baja.

v" Cuando r adquiere valores + 0,40 < r < + 0,60 tendremos correlacién
media.

v Cuando r adquiere valores r > + 0,60 tendremos correlacion alta.
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Para el céalculo de la r de Pearson se utilizo la siguiente formula:

Formula de las desviaciones

CEXY/N= (0@
TETTXL <Y

En donde:

r= Valor numérico del Coeficiente de Correlacién de Pearson, que se busca
N= Numero de pares de casos a copularse

> XY= Sumatoria de los de las variables x i y

X= Media aritmética de las puntuaciones de x

Y=Media aritmética de los valores de la variable

_x=Desviacion Standar de x

_y= Desviacion Standar de y
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RESULTADOS

Analisis de los resultados de la entrevista al docente de sexto grado de la

Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora” N° 2 de la cuidad

de Loja, periodo lectivo 2013-2014.

1. ¢De acuerdo a su practica profesional, cudles son las principales

causa de la mala ortografia de los estudiantes?

Respuesta: La mala ortografia se produce, por lo siguiente: no
hay mucho ejercicio, para esto se necesita ejercicios a diario y

explicacion de las reglas.

Analisis e interpretacion

Entre las posibles causas de las faltas de la ortografia cabe mencionar el
poco interés por la lectura de muchos alumnos, que les impide el contacto
directo con las palabras. Para Jairo Villegas el escaso tiempo que los
estudiantes dedican a la lectura y el poco habito de escribir, los ata a una
mala ortografia. (Teruel, s.f). El linglista Luis Pedro Barcia, presidente
de la Academia Argentina de Letras y miembro de la Real Academia
Espanola menciona que una de las causas es que “la escuela misma ha
perdido mucho en su capacidad docente de la ortografia” los maestros no
manejan métodos firmes de ensefianza y correccion de la ortografia; no se
les ha ensefiado en los institutos, menciona Barcia. En la escuela se
ensefa ortografia como una asignatura que se corrige en la hora de lengua
y literatura. La lengua es la via de ensefianza de todas las asignaturas, por
tanto todos los docentes deberia ensefiar y corregir la ortografia a la hora

de revisar las tareas. (Anonimo, 2012)

Existen diversas causas que ocasiona la mala ortografia de los
estudiantes, como ya lo menciona el docente, se necesita ejercitar a diario
la ortografia, entre otras causas se debe mencionar la poca importancia

que le dan a la ortografia los estudiantes y en algunos de los casos los
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docentes; una de las principales causas es el poco interés de los
estudiantes por la lectura, puesto que hoy en dia los nifios y jovenes, ya
no hacen lecturas prolongadas como antes y en los centros educativo los
docentes no se dan el tiempo necesario a ensefiar a los alumnos a
estructurar un escrito. Frente a esto es importante que el centro educativo
realice proyectos de redaccion en donde los estudiantes sean los
principales actores.

¢Cual es el nivel de conocimiento de ortografia que poseen los
estudiantes de sexto grado?

Excelente ()
Muy bueno ()
Bueno ()
Regular ()

Respuesta: Muy bueno

Analisis e interpretacion

Tener buena ortografia es importante no solo en la vida de un
estudiante, sino también de cualquier persona. Por lo cual es grato saber
que los estudiantes de sexto grado de la Escuela de Educacion Basica
“Lauro Damerval Ayora” N° 2, tiene un muy buen nivel de ortografia,
por lo que se puede deducir que ellos al concluir con la Educacién

General Bésica pueden llegar a tener nivel de ortografia excelente.

¢ Cuales son las faltas de ortografia mas frecuentes en los estudiantes

de sexto grado?

Usodelabyv ()
Usodelac,syz ()
Usodelah,gy] ()

38



Uso del acento ortogréafico en palabras agudas, graves, esdrdjulas y
sobresdrujulas ()
Uso de los signos de puntuacion (coma, dos punto, punto y coma, punto

aparte y seguido) ()
Otros ()
¢Cuales?

Respuesta: Uso de la h, g y j; uso del acento ortogréafico en
palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrajulas y otros al iniciar un

dictado no escriben con letra inicial mayuscula.

Andlisis e interpretacion:

Se llama falta de ortografia a la equivocacion en la escritura de
las palabras, de las normas de ortografia y al empleo inadecuado de los

signos auxiliares de la escritura. (Anonimo, s.f)

Los estudiantes tienen varias dificultades de ortografia al
momento de escribir, por tanto, el docente debe inculcar en ellos la
practica de la lectura, puesto que la memoria visual es calve par tener
buena ortografia, ademas los escolares deben practicar el lenguaje escrito,
ya que a escribir se aprende escribiendo. Es importante que para que el
nifio aprenda a escribir bien este motivado, por ello el docente debe

dedicar tiempo a ensefiar la ortografia y a revisar los escritos.

Las faltas de ortografia de los estudiantes les impide el uso
adecuado del lenguaje escrito, siendo este clave para la comunicacién de

las personas.

De las siguientes definiciones de juego didactico sefiale la que usted

considere conveniente.

El juego didactico es una actividad lidica organizada para alcanzar fines

especificos ()
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El juego didactico se constituye como una estrategia en donde el docente

es el principal actor ()

Respuesta: El juego didactico es una actividad ludica organizada
para alcanzar fines especificos.

Anélisis e interpretacion

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza
encaminada a desarrollar en los nifios métodos de direccion y conducta
correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision
y autodeterminacion; la particularidad de los juegos didacticos es el
cambio del papel del docente en la ensefianza, este acta como guia y

orientador llevando el analisis en el trascurso del mismo.

El docente conoce el significado de juego didactico, lo cual es
beneficioso, puesto que lo puede integrar a la ensefianza de la ortografia,
contribuyendo al nifio en la adquisicion de conocimientos y habilidades

linglisticas y la motivacion por las asignaturas.

¢Considera usted, que el juego didactico mejora el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de sexto

grado?

Respuesta: Si. Por qué se ordena los juegos y se halla la forma de

trabajar.

Analisis e interpretacion:

El juego didactico mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje, porque no
enfatiza el aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino la
creacion de un entorno que estimula al estudiante a construir su propio
conocimiento y elaborar su propio sentido (Bruner y Haste, citados en

Lépez y Bautista, 2002) y dentro del cual el profesor pueda conducir al
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alumno progresivamente hacia niveles superiores de independencia,
autonomia y capacidad para aprender, en un contexto de colaboracion y
sentido comunitario que debe respaldar y acentuar siempre todas las

adquisiciones.

Segun la respuesta del docente los juegos didécticos si mejoran el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia. Son importantes
puesto que proporcionan muchas ventajas en el aprendizaje de los nifios,
siendo este un juego reglado facilita la adquisicion de nuevos
conocimientos a partir de los que el nifio posee, siendo este el principal
actor del quehacer educativo y convirtiendo al docente en un guia y

facilitador de los contenidos.

¢ Qué juegos didacticos utiliza usted, para un adecuado proceso de

ensefianza — aprendizaje de la ortografia?

Respuesta: Utilizo libros de ortografia y se hace comparacion con

otros o cuadros de ortografia en la pizarra.

Analisis e interpretacion

Los juegos que a continuacion se citan permiten mejorar la
ortografia y expresion escrita en los estudiantes: Sonidos y palabras, los

paquetes, los expertos, ¢quién recoge mas frutas?

Es importante el uso de textos de ortografia, sin embargo, segln la
respuesta del docente se puede decir, que este no utiliza juegos
didacticos, lo que lleva a un proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia tradicional, ocasionando la desmotivacion por el aprendizaje de
la ortografia en los estudiantes, lo que se evidencié en las visitas

realizadas a la escuela.
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7.

A su criterio ¢cual es la mejor metodologia para un adecuado

proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia?

Respuesta: Ejercicios, dictados de parrafos y luego intercambiar
los cuadernos para ubicar las faltas ortograficas.

Andlisis e interpretacion:

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC), 2011, p. 13)
para llevar a cabo un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia de las letras se debe trabajar, como graficacién de las palabras,
es decir, saber quée grafias deben usarse. Integrar la ortografia con las
familias de palabras, para que cada aprendizaje se pueda hacer
prolongable a muchas palabras y no dnicamente a un grupo de ellas. Para
la ensefianza de la ortografia de puntuacion lo que interesa es que los
estudiantes comprendan las funciones bésicas de los signos de

puntuacion.

Las clases de ortografia impartidas por el docente responden a un
modelo tradicional, en el cual se hace el dictado de palabras, se corrige
errores, y no se le da la oportunidad al nifio que a partir de sus
conocimientos previos, pueda integrar la ortografia con las familias de

palabras, para que sus aprendizajes sean mas prolongables.

42



Andlisis de los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes
de sexto grado de la Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora”
N° 2, periodo lectivo 2013-2014.

1. De las siguientes opciones encierra en un circulo el literal correcto.

a) La ortografia es aquella parte de la gramética que nos permite escribir con
letra legible, es decir, tener una buena caligrafia.

b) La ortografia nos permite colocar el acento grafico en la silaba
correspondiente.

c) La ortografia es una rama de la graméatica que nos permite escribir

correctamente con el acertado uso de las letras y los signos auxiliares de

la escritura.
Cuadro 1
Definicién de ortografia
Indicadores f %
La ortografia es aquella parte de la 8 53,33

gramatica que nos permite escribir con
letra legible, es decir, tener buena
caligrafia.

La ortografia nos permite colocar el 2 13,33
acento  grafico en la  silaba
correspondiente.

La ortografia es una rama de la 5 33,33
gramatica que nos permite escribir
correctamente con el acertado uso de las
letras y los signos auxiliares de la
escritura.

Total 15 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N°2”
Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo
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Gréfica 1
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Analisis e interpretacion:

El Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, en su
edicion de 1970, define la ortografia como “parte de la gramatica, que ensefia
a escribir correctamente por el acertado empleo de la letras y de los signos

auxiliares de la escritura”. (Camps, 2006, p. 7).

Segun los datos que se muestran en el cuadro y grafica uno el 53,33%
correspondiente a 8 estudiantes desconocen la definicion de ortografia, esto
desfavorece su aprendizaje de esta asignatura, el 13,33% que son dos
estudiantes tienen una ligera idea de lo que ensefia la ortografia, sin embargo,
no permite que la utilicen adecuadamente en sus escritos; finalmente el
33,33% equivalente a cinco estudiantes conocen la definicion de ortografia,
permitiendo a los nifios hacer uso de ella y mejorar su comunicacion escrita.
Con estos resultados obtenidos se puede evidenciar, que la mayoria de los
estudiantes desconocen la definicién de ortografia, dando a entender que por

ende van a tener dificultades ortogréficas.
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La mayoria de los estudiantes desconocen la definicion de la
ortografia, por lo que se deduce que el docente ni los estudiantes se interesan
por dar a conocer e investigar respectivamente que rama de la gramética nos

ensefia a escribir correctamente.

De los siguientes juegos didacticos sefiala los que tu docente utiliza en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cuadro 2

Juegos didéacticos que el docente utiliza en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

Indicadores F %

Baraja ortografica - -

Sopa de letras 4 26,67

Dictado de palabras 11 73,33

Sonidos y palabras - -

Los paquetes -- --

Total 15 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N°2”

Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Gréafica 2
Juegos didacticos que el docente utiliza en el proceso
de ensefianza aprendizaje
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Analisis e interpretacion:

Para Montessori citado en (Chacdn, 2008) “el juego didactico se
define como una actividad ladica  organizada para alcanzar fines

especificos”.

En el cuadro y grafica dos el 73,33% que corresponde a 11
estudiantes sefiala que el docente utiliza el dictado de palabras en el proceso
de ensefianza — aprendizaje de la ortografia, se evidencia una ensefianza
tradicional, es necesario que esta rutina de dictado de palabras sea
reemplazada por otras estrategias como los juegos didacticos, entre ellos se
puede mencionar: los paquetes, los expertos, ¢quién recoge mas frutas?, que
favorece el aprendizaje de la ortografia y el 26,67% que utiliza sopa de letras,
permitiendo al nifio un mejor aprendizaje de la ortografia, con una
motivacion adecuada, fomentando también la creatividad y el desarrollo del
pensamiento, sin embargo, es necesario que el docente integre otros juegos

didacticos como ya se menciona anteriormente.

Se evidencia claramente que el docente utiliza el dictado de palabras
para la ensefianza de la ortografia que no es el mas adecuado, y no integra los
juegos didacticos que facilitan y mejoran el aprendizaje por los nifios de la

ortografia.

Sefiala con una X los fonemas en los que tienes mas problemas al

momento de escribir. Unicamente escoge una de las opciones.

Cuadro 3
Dificultad en el uso de los fonemas al momento de escribir

Indicadores f %
Usodelagy]j 8 53,33
Usodelac,syz 6 40,00
Uso de lah 1 6,67
Total 15 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N° 2”

Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo
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Gréfica 3

Dificultad en el uso de los fonemas al momento de
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Andlisis e interpretacion:

Usodelagy]j

Usodelag

Usodelag

Se escribe con g:

b

- Palabras que terminan en: “agio”, “agia”, “egio”, “egia”, “igio”, “igia”.
Ejemplos: adagio, magia, colegio, regia, litigio, nostalgia, vigia, etc.

- Las palabras terminadas en: gencia y gente. Ejemplos: agente, agencia.

- Las palabras que terminan en: -gion, -gional, -gionario, -gioso Ejemplos:

religion, regional, legionario, prodigioso
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Usodelaj

Se escribe con j:

99 Cey 99 Cey 2 ¢

- Palabras terminadas en “aje”, “jero”, “jera”, “jeria. Maquillaje, cerrajero,
viajera, relojeria...
- Las palabras derivadas de voces que tienen j ante las vocales a, o, u. jarro,

joroba, jugar, enjuagar...

Usodelac,syz

Usodelac

Se escribe con c:

- Los plurales de las palabras que terminan en z se escriben con c. Ejemplo:
pez = peces

- Las familias de las palabras terminadas en to, tor y orio. Ejemplos: cancién,
actuacion, audicion.

- Los diminutivos terminados en cito(a), cillo(a) que es muy raro en los
hablantes ecuatorianos. En algunos casos como en rey, buey, ley se agrega
una “e” antes del diminutivo y en el caso de pez, cruz, luz se cambia la “z”
por “c” y se agrega una ‘“‘e” antes del diminutivo. Ejemplos: corazoncito,

pececillo, lucecita, leyecilla, reyecito.

Uso delas

Se escribe con s:

- Palabras terminadas en o0so, osa. Ejemplo: contagioso, peligrosa,
prodigioso, etc.

- Las palabras terminadas en las familias ivo, orio y 0. Ejemplos: compasién,

repercusion, etc.
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Usodelaz

Se escribe con z:

- Palabras terminadas en azo y aza. Pedazo, puiietazo, templanza, caza...
- Las palabras terminadas en zuelo, zuela y en uza en despectivos.

Pobrezuelo, mujerzuela, gentuza...

Usodelah

Se escribe con h:

- Las familias de las palabras HIDR. Ejemplos: hidrégeno, hidratos, hidrico,
hidratar, etc.

- Las familias de las palabras HIPER. Ejemplos: hipersaturado, hipertension,
hiperhidratado, etc.

- Las familias de las palabras HEMO. Ejemplos: Hemorragia, hemoglobina,
hemofobia, etc.

- Las familias de las palabras HOMO. Ejemplos: hombre, humano, etc.

- Las familias de las palabras HEMI. Ejemplos: hemisferio, etc.

- Las familias de las palabras HIPO. Ejemplos: hipotenusa, hipopdtamo, etc.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2011)

En el cuadro y gréafica tres el 53,33% equivalente a ocho nifios
sefialan que tienen problemas al momento de escribir palabras con g vy j
dificultando a los nifios utilizar adecuadamente estos fonemas al redactar sus
escritos; seis nifios correspondientes al 40% mencionan que tienen problemas
eneluso de lac, syzyun nifio que es el 6,67% manifiesta tener problemas
en el uso de la letra h. Se evidencia que los nifios presentan varias
dificultades en el uso de las letras, unas de las causas es que el docente no
utilizas estrategias innovadoras como el juego didactico, que permite en los
estudiantes obtener mejores resultados en sus aprendizajes, importante que el
docente fomente la lectura de buenos textos en los estudiantes, ya que la

memoria visual ayuda mucho en la adquisicién de la ortografia.
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Con los resultados se puede aseverar que la mayor parte de los nifios
tienen problemas de ortografia al momento de escribir en el uso de lag vy j,
esto ocasiona que los nifios de sexto grado no utilicen correctamente el

lenguaje escrito y se desmejore su comunicacion escrita.

¢Cual es tu problema més frecuente dentro de la ortografia? Solamente

sefiala una opcion.

Cuadro 4
Problema mas frecuente de los nifios dentro de la ortografia

Indicadores f %
Usodelabyv 2 13,33
Signos de puntuacion 7 46,67
Acento ortogréafico en agudas, graves,
esdrujulas y sobreesdrajulas 6 40,00
Total 15 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval

Ayora N° 2”
Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Gréfica 4
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Analisis e interpretacion:

Usodelabyyv
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Usodelav

Se escribe con v

- Los prefijos “vice” “vi” y “viz”. (Ministerio de Educacion del Ecuador,

99 ¢

2011). Los prefijos “vice” “vi” y “viz” significan “en vez de” o “que hace
las veces de” o “inmediatamente inferior a”. Ejemplos: viceprefecto,
virreina, vizconde.

- Despues de las letrasn y I.

- Las palabras que empiezan por eva-, eve-, evi- y evo-. Ejemplos: evasion,
eventual, evitar, evolucién. Excepciones: ébano y sus derivados, ebionita,

ebonita y eborario.

Usodelab

Se escribe con b:

- En palabras que terminan en “bundo”, “bunda”, “bilidad”. Vagabundo,
tremebunda, amabilidad...

- Las palabras que inician con los sonidos /bu/, /bus/ y /bur/. Buena,
buscador, burla, burlona...

- Las palabras que empiezan con —ban se escriben con b. banco, banda...

Signos de puntuacion

Los signos de puntuacién delimitan las frases y los parrafos y
establecen la jerarquia sintactica de las proposiciones, consiguiendo asi
estructurar el texto, ordenar las ideas y jerarquizarlas en principales y

secundarias, y eliminar ambiguedades.

El acento ortogréafico

El acento grafico es otra forma de denominar al acento ortogréfico, es
decir, a la pequefia raya oblicua colocado sobre la vocal de una palabra que

tiene una pronunciacion mas intensa que las demas. (Ramirez, 2014)

51



Las palabras se dividen de acuerdo con su acento en cuatro grupos:
agudas, graves o llanas, esdrajulas y sobresdrujulas:

- Agudas, son las que tienen el acento en la Ultima silaba, llevan acento
ortografico cuando terminan en n, s o vocal. Sin embargo, cuando la
palabra aguda termina en -s precedida por otra consonante, no llevara
tilde: robots, tictacs.

- Graves, llevan la mayor fuerza de voz en la pendltima silaba, llevan
acento ortografico cuando terminan en cualquier consonante excepto en:
n o s. Sin embargo, cuando la palabra llana termina en -s precedida de
consonante, si lleva tilde: biceps, forceps, triceps.

- Esdrdjula, llevan acento en la antepentltima silaba.

- Sobresdrujulas, llevan acento en una silaba anterior a la penultima.
(Maqueo, 2004, pag. 23)

De los resultados obtenidos en el cuadro y grafica cuatro se puede
manifestar que: el 46,67% que son siete nifios aseveran tener problemas en el
uso de los signos de puntuacién (la coma, el punto, los dos puntos y el punto
y coma) el inadecuado uso de los signos de puntuacion impide que el
lenguaje escrito tenga estructura adecuada Yy sea entendible para quienes lo
leen, seis nifios que representan el 40% dicen tener problemas en el uso del
acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrujulas y sobreesdrujulas y
el 13,33% que son dos nifios sefialan que tienen problemas en el uso de la b
y V. se puede evidenciar que los estudiantes presentan dificultades en la
ortografia, esto refleja una vez mas que la ensefianza tradicional del docente
no motiva a los estudiantes al aprendizaje de la ortografia, ademas se
evidencia que la mayoria de ellos presenta dificultades en el uso de los signos
de puntuacion, causa por la cual el lenguaje escrito de los estudiantes

desmerece, ya que no presenta una estructura adecuada.

Con los datos porcentuales se puede decir, que la mayor parte de los
nifios presentan problemas de ortografia en el uso de los signos de
puntuacion y en el uso del acento ortografico en palabras agudas, graves,
esdrdjulas y sobreesdrijulas, lo cual ocasiona un bajo rendimiento en los
nifos.
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5. ¢Dentro de tu hogar, existe un familiar que se interesa por revisar tus

tareas escolares y corregir tus faltas a la ortografia?

Cuadro 6
¢Existe un familiar que revisa tus tareas escolares y faltas
ortogréficas?
Indicadores f %
Siempre 12 80
A veces 2 13,33
Rara vez 1 6,67
Total 15 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N° 2”
Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Grafica 6

¢Existe un familiar que revisa tus tareas escolares y
faltas ortogréaficas?
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Analisis e interpretacion:

Las tareas escolares son las actividades para realizar fuera de clase
que se proponen a los estudiantes fundamentalmente como una preparacion,

practica o extensién del trabajo escolar.
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En el cuadro y gréfica cinco que hace alusion a la pregunta dentro de
tu hogar, existe un familiar que se interesa por revisar tus tareas escolares y
corregir tus faltas a la ortografia; el 80% que son 12 estudiantes manifiestan
que siempre cuentan con la ayuda un familiar en sus tareas escolares, es
importante que los padres o un familiar de los nifios les ayude con las tareas
escolares, por ende en las correcciones de la ortografia asi se garantiza un
mejor aprendizaje de los nifios y demuestra que los padres se interesan por la
educacion de sus hijos, 13,33% que equivale a dos nifios contestaron que a
veces les ayudan con sus tareas y uno que es el 6,67% manifesto que rara vez

cuenta con ayuda para realizar sus tareas.

La mayoria de los estudiantes siempre cuentan con la ayuda de un
familiar a la hora de realizar sus tareas, por lo que se puede deducir que sus
padres les interesa la educacion de sus hijos, lo que ayuda también a que los
nifios se interesen y mejoren la ortografia, y se orienten siempre a tener un
buen lenguaje oral como escrito. Ademas contribuye a un mejor proceso de
aprendizaje de la ortografia, por ende mejorar su rendimiento académico, ya
que la educacion de los nifios no solamente depende de los docentes, sino

también de los padres o los representantes directos de los alumnos.

¢ Realizas rectificaciones de ortografia, al momento de escribir?

Cuadro 6
¢ Realizas rectificaciones de ortografia?

Indicadores f %
Siempre 9 60
A veces 4 26,67
Rara vez 2 13,33
Total 15 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N°2”

Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo
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Grafica 6

¢Realizas rectificaciones de ortografia?
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Andlisis e interpretacion:

Escribir es la accion de representar palabras, ideas, un documento, un
texto de ficcion, inscribir datos o cualquier otra accion de transposicion de
letras y simbolos, los cuales deben ser ordenados de manera sistematica,

sintactica y gramatical.

Los resultados que se muestran en el cuadro y la gréafica seis que hace
mencion a los resultados de la pregunta realizas rectificaciones de ortografia,
al momento de escribir, se obtuvo los siguientes porcentajes: EI 60% que
representa a nueve estudiantes contestaron que siempre realizan
rectificaciones de ortografia al memento de escribir, contribuyendo asi al
aprendizaje de la ortografia, por ende mejorar el lenguaje escrito, ya que ellos
manifiesta que una de sus prioridades es escribir bien; cuatro nifios que
corresponde al 26,67% manifestaron que a veces realizan rectificaciones en
su ortografia y dos alumnos que son el 13,33% contestaron que rara vez ellos
realizan rectificaciones de ortografia cuando escriben, en relacion a estos dos
Gltimos porcentajes, el docente deberia implementar estrategias para que los
estudiantes se interesen por su ortografia y asi sus escritos sean cada vez
mejor, ya que una de las tareas del docente es lograr que todos sus

estudiantes adquieran los conocimientos.
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Como podemos evidenciar de acuerdo a los resultados porcentuales
obtenidos la mayoria de los nifios realizan rectificaciones en cuanto a la
ortografia cuando escriben, puesto que ellos manifiestan que uno de sus
intereses es escribir correctamente, por lo que, tener una buena ortografia es
una caracteristica de un estudiante. Es importante que el docente utilice una
metodologia que garantice que sus alumnos estaran siempre predispuestos a
considerar y practicar la ortografia en sus escritos, y a realizar las respectivas

correcciones, en los textos que ellos escriben.

¢ Te agrada el proceso de ensefianza - aprendizaje de la ortografia por
parte de tu docente?

Cuadro 7
¢ Te agrada el proceso de ensefianza- aprendizaje?

Indicadores f %
Siempre 10 66,67
A veces 3 20
Rara vez 2 13,33
Total 15 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado de la Escuela “Lauro Damerval
Ayora N°2”

Elaboracién: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Grafica 7
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Analisis e interpretacion:

El proceso de ensefiar se concibe como el acto mediante el cual el
profesor muestra o suscita contenidos educativos (conocimientos, habitos,
habilidades) a un alumno, a través de unos medios, en funcién de unos

objetivos y dentro de un contexto.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar.
Aprender es el acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los
contenidos expuestos por el profesor, o por cualquier otra fuente de
informacion. A este proceso lo alcanza a través de unos medios (técnicas de
estudio o de trabajo intelectual), es realizado en funcién de unos objetivos,
que pueden o no identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de

un determinado contexto.

El cuadro y la gréafica siete sefialan los resultados de la pregunta ;Te
agrada el proceso de ensefianza aprendizaje de la ortografia por parte de tu
docente?; el 66,67% que equivale a 10 estudiantes manifiestan que siempre
les agrada la ensefianza-aprendizaje de la ortografia por parte de su docente
de lengua vy literatura, lo que permite al nifio un mejor aprendizaje de la
ortografia, a través de los recursos que el docente utiliza en el proceso de
ensefianza, tres nifios representantes del 20% dicen que a veces y dos nifios
que son el 13,33% contestaron que rara vez, frente a estos dos ultimos
porcentajes, cabe destacar que el docente deberia utilizar nuevas estrategias
en el proceso de ensefianza, de esta manera motiva a los nifios por aprender y
a la vez satisface las necesidades de aprendizaje en relacion a la ortografia de

sus estudiantes.

La metodologia que aplica el docente para ensefiar ortografia, es
agradable para los estudiantes, permite que ellos se encuentre motivados por
aprender el uso adecuado de las letras y signos auxiliares de la escritura,

necesarios para que el lenguaje escrito tenga estructura y coherencia légica.
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Resultados de la aplicacion de los talleres

Taller N° 1

Tema: Los paquetes y los expertos

Datos informativos:

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo
Numero de participantes: 15 estudiantes de sexto grado.
Fecha: Semana del 09 de junio de 2014

Tiempo de duracion: 2 horas

Taller N° 2

Tema: ¢Quién recoge mas frutas?

Datos informativos:

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo
Numero de participantes: 15 estudiantes de sexto grado

Fecha: semana del 09 de junio de 2014

Tiempo de duracion: 2 horas
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Valoracion de la efectividad de la practica del taller

Taller uno y dos

N°
Estudiantes X y X.y X y? X~ \a X oy
1 A 6 9 54 36 81
2 B 7 9 63 49 81
3 C 8 10 80 64 100
4 D 4 9 36 16 81
5 E 8 10 80 64 100
6 F 4 9 36 16 81
7 G 4 9 36 16 81
8 H 6 10 60 36 100 6,07 9,33 1,67 0,62
9 | 5 9 45 25 81
10 | 6 10 60 36 100
11 |K 4 8 32 16 64
12 |L 5 9 45 25 81
13 |™m 8 9 72 64 81
14 N 8 10 80 64 100
15 [N 8 10 80 64 100
N= 15 Yx=91 | Yy=140 | Yx.y=859 | ¥ x*=591 | y?=1312
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Aplicacion de la formula de las desviaciones

 Sxy/N— (0
TETTX Y

89 (607)(9.33)

(1,67) (0,62)

57,27 56,63

"= 1,03
0,64
"T103
r=0,62

Decisién

Al aplicar un pre test y post test a los estudiantes de sexto grado de Educacion
General Béasica de la Escuela “Lauro Damerval Ayora” N° 2, la variacion entre las
dos pruebas calculadas con el coeficiente de correlacion de Pearson dio como

resultado una correlacion alta.
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g. DISCUSION

e Objetivo especifico 2.- Diagnosticar las dificultades o carencias en la ortografia que se presentan al no utilizar juegos didacticos en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de las nifias y los nifios, de acuerdo al curriculo para el sexto grado de Educacion General Basica.

En relacién al objetivo de diagndstico

Inf o Indicadores negativos Indicadores positivos
nformantes Criterio Deficiencia Obsolescencia | Necesidades Teneres Innovaciones | Satisfactores
Definicion de ortografia 13,33% y
53,33% 33,33%
No conoce la Solamente
definicion de conocen la
ortografia definicién de
ortografia

ESTUDIANTES 73,33% utiliza

Juegos didacticos que utiliza tu docente 26,67% utiliza

en el proceso de ensefianza-aprendizaje dpl)(:l?a%?a('jse sopa de letras
53,33%, 40% y
6,67% tiene
Dificultades en el de fonemas al probldemlas en .EI
momento de escribir usodefagyl,
en el uso de la
c,syzyenel
usode lah
13,33%,
46,67% y 40%
Problema mas frecuente en los nifios dificultad en el
dentro de la ortografia uso delabyv,
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en los signos de
puntuacion y en
el acento
ortografico en
palabras agudas,
graves,
esdrudjulas y
sobreesdrujulas.

DOCENTE

Errores ortograficos méas frecuentes en
los estudiantes

Usodelah,gy
j; uso del acento
ortografico en
palabras agudas,
graves,
esdrujulas y
sobreesdrujulas

Definicidn de juego didactico

Actividad
ludica
organizada
para alcanzar
fines
especificos

¢Qué juegos didacticos utiliza en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia?

Libros de
ortografia
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Deficiencias

De los estudiantes se obtuvo que:

e 53,33% no conocen la definicion de ortografia, lo que les impide ponerla en
préctica.

e 53,33% tiene problemasenelusodelagyj, el 40% enelusodelac,syzy el
6,67% en el uso de la h, dificultado el uso adecuado del lenguaje escrito.

e 46,67% tiene dificultad en el uso de los signos de puntuacién, el 40% en el
acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobreesdrajulas y el
13,33% en el uso de b y v, esto impide el adecuado uso del lenguaje escrito.

Del docente se obtuvo que:

o El docente reitera que los estudiantes presentan dificultades eneluso de lah, gy
J; y el uso del acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrujulas y
sobreesdrujulas.

Obsolescencia

De los estudiantes se obtuvo:

e EI73,33% manifiesta que el docente utiliza el dictado de palabras en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la ortografia, con esto se evidencia que el docente
utiliza una metodologia tradicional que no favorece al aprendizaje de la

ortografia.

Del docente se obtuvo:

e Utiliza libros de ortografia como un juego didactico, considerandose a estos como

un material de apoyo dentro de la ensefianza, no como un juego didactico.
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Necesidades

De los estudiantes se obtuvo:

e 13,33% y 33,33% conocen la definicion de ortografia, considerado menos de la
mitad de los estudiantes de sexto grado.
e 26,67% manifestd que el docente solamente utiliza el juego didactico sopa de

letras.

Satisfactores

Del docente se obtuvo:

e Sefiala que el juego didactico es una actividad ludica organizada para alcanzar

fines especificos.

Toda esta informacion se obtuvo mediante una encuesta que fue aplicada al docente
y estudiantes de sexto grado. Determinando que si existen dificultades en la
ortografia que afectan al uso del lenguaje escrito en los estudiantes de sexto grado,

por tanto el objetivo se comprueba en cuanto a la realidad.

Objetivo 4.- Aplicar los juegos didacticos para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios de sexto grado.
Objetivo 5.- Valorar la efectividad de la aplicacion de los juegos didacticos para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios

de sexto grado.
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Aplicacion y valoracion del modelo de estrategias

Alternativa Estrategias de Valoracion
aplicacion

JUEGOS  DIDACTICOS  PARA
INTEGRAR AL PROCESO DE Taller 1.
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA

ORTOGRAFIA, DE LAS NINAS Y LOS Los paqug;%sertoyg 105 | 1 (xy) = 0.62
NINOS DE SEXTO GRADO DE Tenemos una
EDUCACION GENERAL BASICA, DE correlacion alta
LA ESCUELA “LAURO DAMERVAL Taller 2.
AYORA” N° 2, DE LA CIUDAD DE | .oién  recoge  més
LOJA, PERIODO LECTIVO 2013-2014. frutas?

Al aplicar un pre-test y pos-test antes y después de desarrollar los talleres
alternativos, la variacion entre los dos calculados con el coeficiente de correlacion de
Pearson, gener0 resultados con signo positivo, cercanos a cero (0) o uno (1)

dependiendo del nivel de involucramiento de los estudiantes a los talleres.

La valoracién de los talleres resultd efectiva, con una correlacion positiva alta del
0,62

Con la aplicacion de los talleres se pudo disminuir las dificultades de la ortografia
presentes en los estudiantes de sexto grado, entre ellas, uso de lajy g, usodelac, sy
z, uso de los signos de puntuacion (coma, dos puntos, punto) y el uso del acento
ortografico en palabras agudas, graves, esdrljulas y sobresdrijulas. Durante los
talleres se observd que la gran mayoria del alumnado deseaba realizar los juegos
didacticos, aumentando claramente su participacion y motivacion. Por lo tanto,
parece evidente que la utilizacion de diferentes juegos didacticos es una buena

estrategia de apoyo para el aprendizaje de la ortografia.

65



CONCLUSIONES

Finalizando este trabajo de investigacion se ha podido llegar a las siguientes

conclusiones:

a En base a la fundamentacion teorica se pudo conocer la importancia de
aplicar el juego didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia y comprobar que si existen juegos didacticos adecuados que
mejoran el aprendizaje de la ortografia de los estudiantes de sexto grado.

a  Se diagnosticaron algunas dificultades como: el 66,66% de estudiantes
presentan desconocimiento de la definicion de ortografia, el 53,33% en el
empleo inadecuado de los fonemas g, j y el 40% en las letras c, s y z; el
46,67% en los signos de puntuacion, el 40% en el acento ortografico en
palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrajulas, que limitan el uso del

lenguaje escrito por los estudiantes de sexto grado.

o Existen una serie de juegos didacticos (los paquetes, los expertos, ¢quién
recoge mas frutas?, los pescadores) con la debida fundamentacion teorica-
metodoldgica que, con una adecuada seleccion contribuyen a mejorar el nivel

de ortografia en los estudiantes de sexto grado.

a La aplicacion del juego didactico realizado por la investigadora mediante los
talleres, beneficid directamente a los estudiantes, ayudando a disminuir sus

dificultades de ortografia.

a Los talleres aplicados segun la valoracion y correlacion con la r de Pearson,
arrojaron resultados positivos, demostrando que los juegos didacticos
mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia en los

estudiantes.

a  El docente no utiliza el juego didactico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ortografia, como consecuencia, estudiantes con dificultades

ortograficas en uso del lenguaje escrito.
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i. RECOMENDACIONES

De acuerdo a las conclusiones vertidas en la investigacion se puede recomendar

lo siguiente:

o Sugerir al docente, que se fundamente teéricamente sobre el uso del juego
didéactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia para

mejorar y desarrollar en ellos habilidades ortograficas.

a Que se realicen diagnosticos permanentes sobre las dificultades en la
ortografia de los estudiantes, con el fin de aplicar juegos didacticos
adecuados que ayuden a superar estas deficiencias y mejorar el lenguaje

escrito de los estudiantes.

o Que el docente aplique con los estudiantes los juegos didacticos de manera
transversal, tomando en cuenta los que mas se adecuen a los contenidos, con

el objetivo de ayudar al estudiante a potenciar su aprendizaje.

a  Es importante que el docente, aplique los juegos didacticos, seleccionando
los mas adecuados, con la finalidad de disminuir las falencias ortograficas en

los estudiantes.

a Recomendar al docente que tome como referencia los talleres desarrollados
en la presente investigacion, en la perspectiva de mejorar la ortografia de los
estudiantes y el uso del calculo de la “r” de Pearson para establecer el grado

de efectividad que estos brindan.

a Que el docente, implemente juegos didacticos en el proceso de ensefianza
que permitan guiar el aprendizaje de la ortografia, en el logro de un mejor

uso del lenguaje escrito de los estudiantes de sexto grado.
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b.

PROBLEMATICA

ol

DELIMITACION DE LA REALIDAD TEMATICA:

>

DELIMITACION TEMPORAL.

La presente investigacion se desarrollara en el afio lectivo 2013-
2014.

DELIMITACION INSTITUCIONAL.

La investigacion se realizard en la Escuela de Educacion
Basica “Lauro Damerval Ayora” N° 2 ubicada en la ciudad de Loja
en la Avenida Benjamin Carrion, la Escuela “Lauro Damerval Ayora”
tiene origen en octubre de 1940 con el caracter de unidocente, durante

la alcaldia del Sr. Alfredo Rodriguez.

La labor fue fructifera y poco a poca la poblacidn estudiantil se

fue incrementando, asiéndose luego pluridocente.

Es la sefiora profesora Gloria Ochoa de Torres, quién inicia
una verdadera campafia parar adquirir un lote de terreno donde se
construya la escuela esto por el afio 1964. En este mismo afio en la
alcaldia del Sr. Vicente Burneo, se hace la donacion de una hectérea
de terreno en la Urbanizacion Daniel Alvares Burneo cuya escritura
publica se inscribe en el registro de la propiedad, ante el notario
cantonal: Dr. Luis Emilio Rodriguez.

El 26 de Enero de 1996, en una sesion de la junta de
recuperacién economica de Loja Zamora Chinchipe, bajo la presencia
del sefior Dr. Ernesto Rodriguez Witt y de otros miembros, el sefior
Luis Emilio Rodriguez, representante del Banco Nacional de
Fomento, da a conocer que el sefior Dr. Lauro Damerval Ayora, ha
enviado CIEN MIL SUCRES para la construccion de la escuela,

cumpliendo asi un ofrecimiento anterior de palabras “quiero hacer
p p q
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una escuela en honor a mis hijos”.Con el terreno y los cien mil sucres
donados, se realizan las gestiones ante el Ministerio de Educacion, v,
con el apoyo de este y la colaboracion decidida de la comunidad y los
padres de familia, se construye el local, inaugurandose en solemne
acto el 26 de septiembre, siendo la directora la Lic. Gloria Ochoa de
Torres.

En Junio de 1967 por acuerdo N° 140, EL MINISTERIO DE
EDUCACION resuelve designar con el nombre de LAURO
DAMERVAL AYORA, a la Escuela fiscal Mixta del barrio la

Tebaida y como director al Sr. Lic. Franco Eladio Loaiza.

En vista del incremento del nimero de alumnos y sin contar
con la aulas suficiente para dar albergue a todos los estudiantes, ya
que, el local tenia solamente 6 aulas, la Direccion Provincial de
Educacion, mediante resolucion No 004- DPEL del 24 de septiembre
de 1976 divide a la escuela en dos secciones Matutina y vespertina,
designandose como directores al sefior Juan Jiménez Davila y al sefior

Lic.: Vicente Carrién Sarmiento.

El 17 de Noviembre de 1980, el edificio actual de la escuela,

es entregado al Gobierno Nacional a travées de la DINACE.

El 17 de Enero de 1984, tiene lugar la creacion del JARDIN
DE INFANTES anexo plantel, siendo profesora, la sefiorita Lic.

Beatriz Gonzélez.
El 11 de Julio de 1985, toma el nombre de UNIDAD
EDUCATIVA, por cumplir con el acuerdo ministerial que dice: todo

establecimiento que tenga 2 o mas niveles llevara dicho nombre.

En 1996, se oficializa el himno a la escuela, y en 1997, el

escudo de la escuela y la bandera institucional.
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jo!

La Unidad Educativa “Lauro Damerval Ayora” N° 1y N° 2
fue creada con la finalidad de educar a la nifiez Lojana especialmente
del barrio la Tebaida y sus sectores aledafios.

»  BENEFICIARIOS.

Los beneficiarios de la presente investigacion son los
estudiantes de sexto grado de Educacion Basica, los docentes y los
padres de familia de la Escuela de Educacion Basica “Lauro

Damerval Ayora” N° 2.

SITUACION DE LA REALIDAD TEMATICA.

Para determinar la realidad de la tematica se aplico una encuesta a 15
estudiantes de sexto grado de educacion general béasica y al docente

respectivo del grado estableciendo las siguientes dificultades:

Un 73, 33 % de los estudiantes presentan dificultades en el uso de los
signos de puntuacion, los mismo que asevera el docente del sexto grado

causando en los estudiantes un mal uso del lenguaje escrito.

De la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado se puede
decir que un 53,33% de los estudiantes presentan problemas en uso de la z
en palabras despectivas. En el mismo porcentaje de estudiantes presentan
dificultades en el uso de palabras homéfonas lo que representa el mal uso

de la ortografia de los estudiantes al momento de escribir.

De la misma forma el 60% de los estudiantes presentan dificultades en
el uso de la j en palabras terminadas en aje, jero, jera, jeria y el 80 % de los
estudiantes presentan dificultades al momento de escribir palabras con g; de
hecho el docente reitera que los estudiantes de sexto grado presentan

dificultadesenelusodelagy laj.
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Segun los resultados del test el 60 % de los estudiantes tienen
problema en el uso del acento gréfico en palabras agudas, graves,

esdrajulas y sobresdrujulas.

A maés de eso el docente manifesté que presentan dificultades en el
uso de las mayusculas iniciales. Todas las dificultades encontradas por
medio del test y la encuesta aplicados a los estudiantes y docente de sexto
grado respectivamente, conlleva al inadecuado uso de la ortografia en el

lenguaje escrito por parte de los estudiantes.

PREGUNTA DE INVESTIGACION.

De esta situacion tematica se deriva la siguiente pregunta de

investigacion.

¢De qué manera el juego didactico, facilita el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de Sexto Grado de
Educacion General Basica, de la Escuela “Lauro Damerval Ayora” N°

2, de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2013 — 2014?
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JUSTIFICACION

La ortografia segtin la definicion del Diccionario de la RAE, es “la
parte de la gramatica que ensefia a escribir correctamente por el acertado
empleo de las letras y los signos auxiliares de la escritura (Mire, 2010). El
juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza encaminado a
desarrollar en los estudiantes métodos de direccién y conducta correcta,
estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y
autodeterminacion. Como actividad pedagdgica tiene un marcado caracter
didactico y cumple con los elementos intelectuales, practicos, comunicativos y

valorativos de manera ludica. Ortiz, Alexander (2014).

La presente investigacion responde a la necesidad de diagnosticar las
dificultades tales como: Ortografia de las letras: Uso de la H en hidr-, hiper-,
hemo y en raices griegas; uso de la C en diminutivos; uso de la Z en
despectivos; uso de la B en palabras terminadas en bundo, bunda, bilidad; uso
de la V en prefijo vice; uso de la g en palabras terminadas en agio, agia, egio,
egia, igio, igia; uso de la J en palabras terminadas en aje, jero, jera, jeria.
Ortografia de puntuacion como: el uso de coma para separar conectores, el uso
de puntos suspensivos; el punto y coma y la ortografia de acentuacion, en el
aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios de sexto grado de

educacion general basica de la Escuela “Lauro Damerval Ayora” N° 2.

Por la importancia que tiene de integrar el juego didactico en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia en las nifias y los nifios de
sexto grado de educacion general basica de la Escuela “Lauro Damerval

Ayora” N° 2.

Por el imperativo que tiene para la carrera de Educacién Basica del
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional
de Loja, de vincular la investigacion de grado con las carencias, dificultades u
obsolescencias que tienen los estudiantes en el area de Lengua y Literatura de

la educacion general bésica.

Por todo lo expuesto, el problema planteado goza de factibilidad por

lo cual es pertinente su realizacién.

77



OBJETIVOS

Objetivo General:

a  Aplicar juegos didacticos, en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
ortografia en las nifias y los nifios sexto grado de educacién general
basica, de la Escuela “Lauro Damerval Ayora” N° 2, de la ciudad de Loja,
periodo lectivo 2013 — 2014.

Obijetivos Especificos:

o Indagar la fundamentacion teorica de las categorias y subcategorias
involucradas en la presente investigacion: juego didactico, proceso de

ensefianza - aprendizaje de la ortografia, entre otras.

o Diagnosticar las dificultades o carencias en la ortografia que se presentan al
no utilizar juegos didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
nifias y los nifios, de acuerdo al curriculo para el sexto grado de Educacion

General Basica.

a Plantear una propuesta alternativa de juegos didacticos que ayuden a
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la ortografia en las nifias

y los nifios de sexto grado de educacion general basica.

o Aplicar los juegos didacticos para mejorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios de sexto grado.

o Valorar la efectividad de la aplicacion de los juegos didacticos para mejorar el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la ortografia de las nifias y los nifios de

sexto grado.
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e. MARCO TEORICO

Contenido

1. LA ORTOGRAFIA
1.1 Breve historia de la ortografia
1.2 Fundamentos de la ortografia espafiola
1.3 Definicion de ortografia
1.4 Funcién de la ortografia
1.5 Dominio de la ortografia
1.6 Objetivos y contenidos
1.7 La ortografia dentro del discurso escrito
1.8 Instrumentos para las reglas ortograficas “diccionario”
1.9 Lainvestigacion ortogréafica en el aula
1.10 Las normas ortogréaficas
1.11 Laensefianza de la ortografia
Funcion del maestro
Metodologia de ensefianza de la ortografia
1.12 El aprendizaje de la ortografia
Tema polémico
Las relaciones de la ortografia
Ortografia de regla y ortografia de uso
Procedimientos de ensefianza y aprendizaje de la ortografia
1.13 EIl aprendizaje de la ortografia en el marco del aprendizaje de la

escritura

2.  EL JUEGO DIDACTICO
2.1  Definiciones de juego
2.2  Teorias modernas del juego

2.2.1 Teoria general del juego de Buytendijk

2.2.2 Teoria de la ficcién de Claparede

2.2.3 Juego y psicoanalisis segun Freud

2.2.4 Teoria psicoevolutiva de Piaget

2.2.5 Vygotski y Elkonin: la escuela soviética
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2.2.6 Teorias culturalistas

2.3 Eljuego didactico

2.4 Objetivos del juego didactico

2.5  Caracteristicas de los juegos didacticos

2.6 Fases del juego didactico

2.7  Principios bésicos de estructuracion y aplicacién de los juegos
didacticos

2.8 Ventajas de los juegos didacticos

MODELO DE JUEGOS DIDACTICOS QUE AL
MEJORAMIENTO DE LA ORTOGRAFIA

3.1 Los paquetes
3.2 Los expertos
3.3 ¢Quién recoge mas frutas?

3.4 Los pescadores

APLICACION DEL JUEGO DIDACTICO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA

4.1 Taller educativo

4.1.1 Definiciones de taller
4.2 Taller 1

Los paquetes y los expertos
4.3 Taller 2

¢Quién recoge mas frutas?

VALORACION DE LA EFECTIVIDAD DE LAS ESTRATEGIAS
PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA

5.1 Evaluacién de talleres

5.1.1 Evaluacion del taller 1. “Los paquetes y los expertos”

5.1.2 Evaluacion de taller 2. “;Quién recoge mas frutas?”
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LA ORTOGRAFIA

Historia de la ortografia

Tomado de (Vicente Barbera, 2002, pags. 20,21,22,23,24)

La fijacibn de wuna lengua escrita sigue distintos proceso, Yy
establecimientos de un sistema grafico depende principalmente de factores
geograficos, de: dominio, politico o culturales. La fijacién de un sistema de
lenguaje escrito se ha establecido por sucesivas reformas y fijacion de las
reglas de escritura a lo largo del tiempo desde tiempos del romance hasta

nuestros dias.

Hasta mediados del siglo XIII, la lengua romance Unicamente se
consideraba apta para el uso familiar y oral. Todos los usos cultos y oficiales
seguian reservados al latin, que se aprendia en la escuela. EI hablar vulgar
constituia una lengua nueva, pero se la calificaba despectivamente de rusticus

Sermo.

Los primeros escritos en lengua castellana eran textos, en los que

aparecian palabras o comentarios en romance.

Segun Martin de Sousa (1991), se suele dividir la ortografia en tres

periodos: fonético, anarquico y académico.

Periodo fonético

Abarca desde los origenes del castellano, del siglo XII, hasta la
segunda mitad del siglo X V1. Los inicios de la ortografia espafiola se encuentra
en la General Estoria de Alfonso X el Sabio (siglo XII); este rey elevo la
lengua castellana al rango de la lengua oficial en los documentos reales, los
cuales se escribian con ella y no en latin; con esto se dio un gran paso en la

sistematizacion de la ortografia.
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Con la invencion de la imprenta en 1440, los impresos intentaban
regular la ortografia. Méas adelante un grupo de maestros presenté a Felipe 1l un
memorandum en el que se sefialaban que la escritura castellana iba perdida y
estragada, por lo que solicitaban se examinara a los maestros de primeras
letras. Esto se hizo y se aprobd que los textos escolares, deberian contar con la
licencia del consejo.

A pesar de esto, a finales del siglo XVI la ortografia seguia al arbitrio

de cada maestro, escribano o impresor.

Periodo anarquico

Comprende desde la segunda mitad del siglo XVIII, cuando se funda la
Real Academia Espafiola.

En este periodo cada cual pretendia escribir su propio alfabeto y sus
reglas particulares. Se manifiestan dos corrientes ortogréaficas: la primera era
partidaria de la sencillez y de representar un solo sonido en cada signo, la
segunda, mas tradicionalista, pretendia que fuera el criterio etimoldgico el que

dominara en la escritura y defendia la grafia latina.

En 1517, Nebrija con Reglas de Orthographia en la lengua castellana
establecié las pautas basadas en la pronunciacion, establecié 26 signos para
representar 26 sonidos encontrados en el castellano, sin embargo, tanto los

etimologistas como los fonetistas seguian defendiendo sus posturas.

Periodo académico

Comienza en 1713, con la fundacion de la Real Academia Espafiola
(RAE). Fundada siguiendo el modelo de la Accademia della Crusca Italiana
(1582) y de la Académia Francaise (1629). Felipe V, por real cédula, aprobo el
funcionamiento de la Academia, en este momento la ortografia era materia de
debate.
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De 1713 a 1726 la academia preparé el Diccionario de la lengua
castellana, més conocido como Diccionario de autoridades. En 1741 publico
Orthographia, en su segunda edicion se llamé Ortografia, y en 1771 Gramaética
Castellana. Cuando la Real Academia publicé su Orthographia, hizo prevalecer

los criterios en este orden: la pronunciacion, el uso y la etimologia.

En 1843 la Academia Literaria y Cientifica de Profesores de instruccion
Primaria de Madrid, aplico una reforma en las escuelas (supresién de la h,
V,y,qu y u muda), ante la cual reacciono la academia, pidi6 ayuda a Isabel II,
quien por real orden de 25 de abril de 1844 oficializ6 la ortografia académica

en las escuelas del reino al imponer su ensefianza.

A partir de la segunda mitad del siglo XIX, se generaliz6 la ortografia
como signo de cultura y de buena educacion, y se impuso la normativa

académica, incluyen en America.

Las reformas que se han hecho a la ortografia son minimas y se han
limitado a la acentuacion y a la reduccion de algunos grupos cultos. La
polémica sigue abierta y, mientras unos autores propugnan la simplificacion
méaxima, otros prefieren que la ortografia sea fruto de un compromiso que
pueda reflejar, el sistema fonologico, toda la lengua globalmente, con sus

paradigmas morfologicos y léxicos.

Fundamentos de la Ortografia Espafiola.

Como en otros muchos idiomas; la escritura espafiola representa la
lengua hablada por medio de letras y de otros signos graficos. “El espaiol,
igual que las demas lenguas romanicas, desde sus origenes se sirvid
basicamente del alfabeto latino, que fue adaptado y completado a lo largo de
los siglos” (Fillola, 2003, pag. 281).

El abecedario o serie ordenada de las letras compone la representacion
grafica de sus fonemas frecuentes, es decir; de los sonidos que de modo

consciente y diferenciador emplean los hablantes. Una ortografia ideal deberia
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tener una letra, y solo una, para cada fonema, y viceversa. Pero, por motivos
historicos y de diversa indole, no se produce en casi ninguna lengua, pese a
esto el espanol es la lengua que mas se aproximan a ese ideal teorico. “El
abecedario espafiol quedé fijado, en 1803, en veintinueve letras (27 letras),
cada una de las cuales puede adoptar la figura y tamafio de mayuscula o
mintscula” (Pefia, 2010)

A% B O Ohch DE EX B ©5 EE W
hach
e

Jota Ka Ele Elle Eme Ene efie @) pe cu

uve

A Be Ce Che De E efe Ge

Erre Ese Te U Uve dobl equis Ye zeta

e
En realidad; ch y Il son digrafos, signos ortograficos compuestos de dos
letras. Sin embargo desde la cuarta edicion del DRAE, es considerado como

letras, por el hecho de representar cada uno de ellos un solo fonema.

Las vocales del espafiol son:

Vocales abiertas Vocales cerradas
(también llamadas fuertes) (también llamadas débiles)
a e 0 i u

Definicién de ortografia.

El diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, en su

edicion de 1970, define la ortografia como “parte de la gramatica, que ensefia a
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escribir correctamente por el acertado empleo de la letras y de los signos
auxiliares de la escritura”. Camsp, Milian, Bigas y Cabré et al. (2006, p. 7).

En pocas palabras la Ortografia es el conjunto de normas que regulan la

escritura de una lengua.

Funcion de la ortografia

El valor dado a la ortografia varia seguin épocas, las diferentes técnicas
pedagogicas o, incluso el criterio de las escuelas. En unos casos, la ensefianza
de la ortografia ha sido, y es, el aspecto prioritario de la escolarizacion basica;
las consecuencias inmediatas de esta actitud. En otros casos, en cambio, se
considera que el aprendizaje del aspecto mas externo de la representacion
gréfica es menos importante, por ejemplo, que el estudio del léxico o de la
sintaxis. Como resultado, la ortografia queda postergada a un segundo plano y

hay poca exigencia de correccion en ese nivel. (Camps, 2006, pags.8 ,9)

Dominio ortografico

La ortografia como se indica en la definicion ofrecida por la Real
Academia Espafiola “es el conjunto de normas que regulan la escritura de una
lengua”

Tomado de (Fillola, 2003) EIl dominio de la ortografia, a pesar de su
caracter instrumental y secundario dentro del conjunto de las disciplinas
linglisticas, constituye un signo de cultura y distincién social. El tratamiento
de la ortografia en el aula como actividad implicada con los restantes aspectos
idiomaticos conlleva una serie de valores de indole psicologicos, gramaticales,

comunicativos y pragmaticos.
La ortografia es un instrumento de mucha importancia para el

enriquecimiento de la composicion y redaccion. Su dominio es fundamental

para la exacta formulacion escrita de nuestros pensamientos.
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Objetivos y contenidos.

Tomado de (Fillola, 2003). Entendido el dominio ortografico como la
capacidad individual de reproducir correctamente, con rapidez y seguridad las
letras que integra una palabra, tenemos los siguientes objetivos:

a Facilitar al estudiante el aprendizaje de la escritura correcta de palabras
de uso frecuente e indudable valor y utilidad social.

a Proveer métodos y técnicas para el estudio y aprendizaje de nuevas
palabras.

x  Habituar el uso del diccionario.

o Desarrollar en él una conciencia ortogréafica.

a Acrecentar y enriquecer su vocabulario grafico.

De acuerdo a estos objetivos se puede establecer los siguientes contenidos

correspondientes a la educacion basica:

Ortografia basica de la palabra.- centrada en el aprendizaje de las

reglas y de los vocablos usuales.

Ortografia basica de la frase.- se toman en cuenta los signos de

puntuacion.

Ortografia suprasegmental.- incluye la acentuacion y el uso de las

mayusculas.
La ortografia dentro del discurso escrito.
Tomado de (Flores M. M., 2006, pags. 38,39). El principal uso del

idioma es la comunicacion y para poder comunicarse efectivamente, es

necesario que se elaboren los mensajes de manera correcta y comprensible.
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La disciplina que ensefia a ordenar en forma ldgica las oraciones es la
gramatica. Asi mismo existe otra rama que ayuda al individuo a comunicarse
mejor: la ORTOGRAFIA.

El origen de la palabra ortografia viene del griego orthos, que significa
correcto, y grapho escribir. De ahi se puede deducir, ortografia quiere decir

escribir correctamente.

Concretamente, el termino ortografia menciona que la letras se usan de
acuerdo con unas determinadas convenciones que se expresan a través de un
conjunto de normas. Estas establecen el uso correcto de las letras y de los
demas signos graficos en la escritura de una lengua cualquiera en un tiempo

concreto.

La escritura alfabética es en su origen una escritura fonética, teniendo
en cuenta que la pronunciacion de un alengua varia de forma notable tanto en
el espacio, por lo que aparecen los dialectos, como en el tiempo. Por otro lado,
algunas normas ortogréaficas son de origen gramatical y no fonético como

cuando se escribe cualquier nombre propio.

Tal como debe hacerse cuando se habla, al escribir hay que tener en
cuenta que existe una manera de utilizar correctamente las palabras.
Exactamente es lo que ensefia la ortografia: a escribir bien, con el fin de lograr

una comunicacion eficaz, y los receptores comprendan los mensajes.

Instrumentos para las reglas ortograficas “Diccionario”

El uso del diccionario de la lengua espafiola como instrumento en la
ortografia es vital para una correcta escritura, asi como el uso del diccionario
de sin6nimos y anténimos que le va a permitir a los estudiantes mejorar su

vocabulario (Bravo, 2012, pag. 28)

Para (Cassany, 2000) citado en (Bravo, 2012, pag. 28).La importancia

del diccionario es de gran valor en el desarrollo del lenguaje escrito, e
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indispensable para corregir deficiencias ortograficas. Es un instrumento
imprescindible, el conocimiento de la informacion que ofrecen los diccionarios
y su utilizacidn, proporcionara al estudiante un grado de autonomia muy

elevado

La investigacion ortogréafica en el aula.

El sistema més eficaz para fomentar el aprendizaje sistematico de la
ortografia es el que parte de la actividad del nifio, de la indagacion y de los
tanteos que puede hacer solo o mejor en grupo. Los aspectos ortograficos
deben presentarse como un problema que hay que resolver. Las distintas
operaciones que los nifios pueden hacer en un texto o en un corpus previamente
elaborado por ellos mismos o por el maestro, habrian de llevarlos a descubrir
la solucion, la regularidad, la distincion de los diferentes signos graficos

posibles en un contexto determinado.

El juego de ortografia es un instrumento muy eficaz en esta fase del
aprendizaje. Permite el distanciamiento y la objetivacion del escrito en sus
aspectos graficos. EI juego permite descontextualizar, aislar los casos y
también permite desdramatizar el aprendizaje de ortografia. En el contexto
ludico, el error puede ser fuente de aprendizaje. Un juego o ejercicio de
ortografia debe ser seleccionado en funcién de que permita realmente una
actividad de descubrimiento (Anna Camps, La ensefianza de la ortografia,
2006).

Las Normas Ortograficas

Tomado de (Flores M. M., 2006, pags. 43,44). El lenguaje esta
compuesto por el alfabeto, el cual debe emplearse correctamente tanto de
manera oral como de manera escrita. Oral porque el nifio adquiere la palabra
primero por imitacion y luego al ingresar a la escuela mediante estrategias
metodoldgicas y un aprendizaje se le ensefia a tener una articulacion correcta y

construccion de frases, sin olvidar que el docente debe considerar su origen.
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La ortografia es el conjunto de normas que garantizan que los escritos
de la lengua espafiola (21 paises) sean universalmente reconocidos, por encima

de acento y pronunciacion locales.

El estudiante emplea de forma natural normas gramaticales sencillas
que forman parte de él, sin embargo a lo largo de su educacion basica conoce y
hace propias las normas y convenciones comunes del idioma Espafiol (Flores
M. M., 2006).

El principal uso del idioma es la comunicacion. Para poder
comunicarnos de manera efectiva por escrito, es necesario tener en cuenta que

existe una manera correcta para escribir las palabras.

La ensefianza de la ortografia

La funcién del maestro

Al afirmar que el nifio hace suyo progresivamente el sistema grafico de
la lengua a partir de sus uso en situaciones reales de comunicacion, no se
intenta decir que puede realizar su tarea sin la ayuda de un adulto docente)
como dice Bruner (1984, p. 219) citado en (Anna Camps, La ensefianza de la
ortografia, 2006) “no dejemos que la escuela cultive unicamente la
espontaneidad del individuo, porque los seres humanos necesitamos también la
negociacion del dialogo. Este proporcionara al nifio modelos y técnicas con las
que podra obrar después por si mismo”. La ensefanza de la ortografia debera
insertarse en los proceso de aprendizaje del nifio y no podemos esperar que el
nifio aprenda unos conocimientos Unicamente porque le hayamos dado un
modelo correcto. EI método, los procedimientos de ensefianza, solamente seran
eficaces si parte de los conceptos del nifio, de las ideas que él elabora para

profundizar en la estructuracion de su conocimiento.

La intervencion del maestro debe integrase en el proceso de aprendizaje
del nifio, dandole oportunidades, tanto para el uso del lenguaje escrito, como

para la elaboracién de hipotesis, para resolver conflictos creados entre sus
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hipotesis y el uso social del lenguaje escrito y para la préctica que le permita
optimizar los aprendizajes ortograficos. Coll (1987, p.118) citado en (Anna
Camps, La ensefianza de la ortografia, 2006) nos dice: “el problema de fondo
de cémo impartir la ensefianza reside pues en crear las condiciones de
aprendizaje para que los esquemas de conocimiento que de todos modos

construye el alumno evolucionen en un sentido determinado”.

La funcién del docente debe responder a los siguientes aspectos:

5. Facilitarles situaciones reales d escritura que favorezcan el contacto
frecuente con la lengua escrita.

6. Proporcionarles instrumentos de apoyo para que puedan resolver los
problemas ortograficos.

7. Crear situaciones de aprendizaje sistematico de los aspectos regulares del
sistema grafico.

8. Facilitarles instrumentos para la practica sistematica de determinados

problemas, a fin de conseguir la automatizacion indispensable.

La intervencion del docente debe favorecer que los nifios razonen; debe
reformular el problema para que sea comprensible si percibe que es para todos
los alumnos, reorientar la via de investigacion si las propuestas se dispersan,
entre otros.

(Anna Camps, La ensefianza de la ortografia, 2006)

La ensefianza de la ortografia debe tener como proposito proporcionar
conocimientos y oportunidades para la correcta escritura de la letras y palabras
y para el buen empleo de los signos ortogréaficos; enriquecer el vocabulario
mediante el conocimiento de la significacion de las palabras nuevas que se van
estudiando; establecer conexiones reciprocas e inmediatas entre la forma y la
significacion de las palabras para fijarlas en la conciencia; y, emplear las
palabras adquiridas durante la elaboracion ortografica en cualquier forma de
redaccién: composicion, narraciones, descripciones, interpretaciones de lectura,
poemas.

(Andino, 2007, pag. 13)
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El Ministerio de Educacion y Cultura manifiesta “el objetivo de
cualquier proceso de ensefianza es conseguir que todos las alumnas y los
alumnos aprendan de forma significativa” p.15.

Metodologia de la ensefianza de la ortografia

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC, 2 011, p.
13) la ensefianza — aprendizaje de la ortografia de las letras se trabaja, como
graficacion de las palabras, es decir saber qué grafias deben usarse. Integrar la
ortografia con las familias de palabras, para que cada aprendizaje se pueda
hacer extensivo a muchas palabras y no solo a un grupo de ellas.

Esta manera de ensefiar la ortografia lleva también a los estudiantes a
comprender que las palabras tienen una forma que esta relacionada con los
significados basicos de las raices, los prefijos y los sufijos y que la manera
como se formaron las palabras en el castellano o en el espafiol define por qué

se escriben de determinada forma y no de otra. (Chacon, 2008)

No se pretende que los estudiantes aprendan reglas sino que razonen
sobre por qué la ortografia de las palabras es de esa manera. Se pretende que
cada vez que vaya a escribir una palabra, de la cual dude, recurra a un
razonamiento para tomar una decision. El docente en vez de corregir o de decir
como se escribe, deberd estar dispuesto a formular preguntas para que sea el
estudiante mismo quien corrija sus errores. Por ejemplo, puede formular
preguntas tales como: ¢Conoces otras palabras que tengan esa misma raiz?,
Dime otras palabras que sean de la misma familia de (la palabra que esta
escribiendo). Si se tratara, por ejemplo, de hacer, el estudiante, después de
decirlas, recibira otra pregunta: ¢y cdmo escribes hizo? El estudiante podra
responder: Con hache. A lo cual el docente puede decir: Entonces ;coOmo

crees que se escriben todas las palabras de esa familia?
Con esta metodologia se ahorra tiempo en la correccion de los errores y

lo méas importante se consigue aprendizajes duraderos y efectivos en los

estudiantes.
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Para la ensefianza de la ortografia de puntuacion lo que interesa es que
los estudiantes comprendan las funciones basicas de los signos de puntuacion.
Es preferible que usen bien los signos de puntuacion para los casos mas basicos

a que, con tantas reglas, nunca usen ninguno.

El aprendizaje de la ortografia

1. Tema polémico

El aprendizaje de la ortografia, va necesariamente unido con el aprendizaje
de la escritura. La ortografia es un campo doblemente debatible. Por una
parte, hay quienes lo consideran como algo sin importancia, un capricho de
profesores, que martirizan a los nifios con cuestiones de poner o no poner
una h, siendo esta una letra muda, o utilizar b en lugar de v, que se
pronuncia de la misma manera o de escribir con s cuando se bebe escribir

conc.

Frente a las discusiones hay dos hechos: la exigencia social que,
hoy en dia, enjuicia negativamente un escrito con faltas de ortografia y las
evidencias de escribir correctamente desde un punto de vista ortografico no
es una cuestion superficial, sino que en ella opera un complicado proceso

cognitivo ortografico.

2. Las relaciones de la ortografia

En primer término aparece la posible relacion entre lectura y la
ortografia. Se nota ciertamente una relacion entre buenos lectores y buenos
escritores, sin embargo, la experiencia muestra que a veces se encuentran
sujetos en los cuales hay una discrepancia grande entre su capacidad de
lectura y su capacidad ortogréafica. Ya en 1970 Benezky se pregunto si es el
mismo proceso de leer y escribir, y llego a la conclusion (Benezky, 1970)
de que uno y otro son diferentes, Frith (1980) citados en (Hoz, 1990)
confirmé esta tesis mencionando la existencia de “inesperados sujetos
pobres en ortografia”, designando asi a quienes, teniendo una buena lectura,

pero, que cometen varias faltas a la ortografia.
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Otra relacion esta entre los elementos fonolégicos vy los
ortogréficos. Los elementos fonicos determinan a su vez la influencia que
en la ortografia tienen las diferencias regionales e incluso dialectales en el

uso de un idioma.

El modo en el cual los estudiantes o cualquier persona aprenden, sea
por el aprendizaje visual, auditivo y kinestésico; es decir, una persona que
utiliza el aprendizaje visual tendra mejor ortografia, que una persona que

aprende por medio de la audicién.

Ortografia de regla y ortografia de uso

La primera de las finalidades de la ortografia habla de un
aprendizaje que se concreta en la correcta ortografia de las palabras. Al
hablar de métodos y técnicas para el estudio de nuevas palabras, se apunta
a la posibilidad de que el alumno adquiera también ciertas normas
generales que le permitan escribir correctamente una palabra desconocida,
es decir el conocimiento de reglas. Se debe tener claro la existencia de un
aprendizaje de ortografia de palabras concretas y el aprendizaje de reglas

ortograficas.

La segunda habla del aprendizaje de palabras comunes o mas
usuales de un determinado grupo de personas, es decir, que se utilizan a

diario.

Para la ensefianza aprendizaje de la ortografia se puede seguir una
ensefianza sistematica, es decir, programada previamente y una ensefianza
incidental, en la que se aprovecha los incidentes o situaciones concretas que

aparecen en la tarea escolar.

Procedimientos de ensefianza y aprendizaje de la ortografia

El aprendizaje de la ortografia se realiza mediante una préactica

continua de escritura, en la que se presenta atencion al proposito de escribir
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correctamente. El profesor orienta esta practica de un modo sistematico y
por la ensefianza incidental (Hoz, 1990).

El juego permite descontextualizar, aislar los casos y también permite
desdramatizar el aprendizaje de la ortografia. En el contexto ludico, el error
puede ser fuente de aprendizaje.

Un juego o ejercicio debe ser seleccionado en funcion de que permita
una actividad de descubrimiento, la repeticion mecénica favorece poco al
aprendizaje. Creemos que el sistema de trabajo mas adecuado es esta fase
es el que se realiza en grupo, se obliga a los estudiantes al uso

metalinguistico del lenguaje (Camps, 2006).

En el aprendizaje de la ortografia, intervienen un aserie de factores de orden

cognitivo, sensorio — motor, linguistico y afectivo social.

Factores cognitivos: Se encuentra la memoria (visual, auditiva, grafo

motriz y articulatoria), la capacidad de generalizacion y la atencién.

Factores linguisticos: Vocabulario, articulacion, el analisis fonético y

el deletreo oral y escrito de las palabras.

Afectivo social: Para un mejor aprendizaje de la ortografia es
importante tener una madurez afectivo social, aunque no existe una estrecha
relacion entre la afectividad y la ortografia, hay que considerar que la
afectividad impregna el comportamiento y personalidad total y, por ello,
constituye un factor decisivo tanto en el éxito como en el fracaso escolar.
(Fillola, 2003)

El aprendizaje de la ortografia en el marco del aprendizaje de la escritura.

Escribir es una actividad muy compleja. Cuando escribimos realizamos
multiples actividades interrelacionadas que se orientan a la elaboracién de un

texto, es decir, a producir una unidad significativa que se expresa mediante
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signos gréaficos. Los signos graficos tiene una funcion béasica en la
comunicacion escrita: son las sefiales externas que usaré el lector para saber
qué le comunica el escritor y, por lo tanto, deben ser comunes ambos. Este
sistema de signos sirve para expresar contenidos, para comunicar ideas que
deben articularse y ordenarse en estructuras semanticas, sintacticas y textuales.
(Camps, 2006)

Ensefiar a escribir no es ensefiar ortografia, aunque para comunicarnos
por escrito es imprescindible conocer la norma ortografica de la lengua
empleada (castellano). El aprendizaje de la ortografia solo tiene sentido si se
enmarca en un aprendizaje de la lengua escrita entendida como capacidad para
la expresion y comunicacion por escrito. El nifio comprendera la necesidad de
la ortografia unicamente si entiende la necesidad de escribir. Es importante
saber qué lugar ocupa la ortografia en el conjunto de las actividades realizadas
por el escritor (Camps, 2006).

JUEGO DIDACTICO

(Penalba & Velazquez, 2009) El juego es una actividad natural del
hombre, y especialmente importante en la vida de los nifios, porque, es su

forma natural de acercarse y de entender la realidad que les rodea.

Definiciones de juego

Para Johan Huizinga (1938) citado en (Pefialba & Velazquez, 2009,
pag. 10). El juego, en su aspecto formal, es una accion libre ejecutada como si
y sentida como situada fuera de la vida corriente, pero que, a pesar de todo,
puede absorber por completo al jugador, sin que haya en ella ningln interés
material ni se obtenga en ella provecho alguno, que se ejecuta dentro de un
determinado tiempo y un determinado espacio, que se desarrolla en un orden
sometido a reglas y que da origen a asociaciones que propenden a rodearse de

misterio o disfrazarse para destacarse del mundo habitual”
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Los intentos por definir al juego han sido mucho, es por eso que
Paredes (2002) citado en (Pefialba & Velazquez, 2009, pdg. 10) presenta

algunas definiciones.

“El juego es una ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos
limites temporales y espaciales determinados, segin reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma
y va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de

ser de otro modo que en la vida corriente”

“Por su parte Piaget (1961) citado en (Pefialba & Velazquez, 2009)
entiende el concepto de juego como un hacer o una participacion del sujeto en

el medio, que le permite asimilar e incorporar la realidad”.

(Pefalba & Velazquez, 2009). El juego es dificil de definir, se trata mas
bien de una orientacion peculiar de la conducta que constituye una forma de
asimilar o interpretar la realidad. A través de este juagar a...., el nifio va
experimentando y dando significacion a todo aquello que vive, selecciona
aquellos aspectos de la realidad que le son dtiles, comprende el esfuerzo de
produccién que requiere elaborar las cosas e interioriza lo vivido. La adopcion
de una postura critica, la orientacion personal de los hechos, la emergencia de
valoraciones, e incluso la expresion de opiniones y actitudes, son algunas de las
consecuencias del proceso educativo que tiene lugar durante la actividad

ludica.

Teorias modernas del juego

Teoria general del juego de Buytendijk

A diferencia de Gross, Buytendijk (1935) citado en (Pefalba &
Velazquez, 2009, pag. 18) pensd que el juego es consecuencia de las
caracteristicas propias de la infancia, que son completamente diferentes de las
de la edad adulta. El juego en su forma de expresar la autonomia del nifio y esta

determinado por tres grandes impulsos: en primer lugar el impulso de libertad,
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en el que expresa la necesidad de eliminar los obsticulos del miedo y los
elementos que coartan la autonomia; en segundo lugar, el deseo de fusién o
integracion con lo que nos rodea y de parecernos a los demas; y en tercer
lugar, la tendencia a la reiteracion, que se manifiesta en la rutina de jugar

siempre a lo mismo.

Teoria de la ficcion de Claparede

Claparede (1934) citado en (Pefalba & Velazquez, 2009, pag. 18)
definid el juego como una actitud del individuo ante la realidad. La clave del
juego es la ficcion, es decir, la forma en que las personas representan la
realidad y reaccionan ante ella. Las reacciones son distintas porque dependen
de cada persona, tanto en el abordaje y la interpretacion de la situacion ludica
como durante las interacciones que se producen. Influye la edad, la cultura, el
sexo, el contexto social, etc. Para Claparede lo importante es la ficcion que crea
el juego y la manera en que el jugador transforma la conducta ludica, a causa
de esa ficcidn. Por eso en el juego se satisfacen tendencias profundas y deseos

prohibidos que en la vida real serian mas dificiles cumplir.

Juego y psicoanalisis segun Freud

Freud considero el juego como un medio para expresar y satisfacer las
necesidades. Por eso lo vinculd a la expresion de los instintos, y en particular al
instinto de placer. Pero el juego también puede cumplir la funcion de expresar
los sentimientos reprimidos, las proyecciones del inconsciente y la realizacion
de los deseos. Mediante la actividad ludica, el nifio manifiesta sus deseos
insatisfechos y puede incluso revivir experiencias desagradables. El nifio se
convierte en actor y representa esos aspectos negativos de la realidad,
canalizando la angustia y reconstruyendo lo que le ha sucedido en el pasado.
Los acontecimientos traumaticos son dominados y se solucionan los conflictos

personales, citado en (Pefialba & Veldzquez, 2009, pags. 18, 19)

97



Teoria psicoevolutiva de Piaget

Para Piaget, el juego es reflejo de las estructuras mentales y contribuye
al establecimiento y desarrollo de nuevas estructuras mentales. Las diversas
formas que el juego adopta en la vida del nifio son consecuencias de su
desarrollo evolutivo. Asi, en las etapas iniciales los nifios desarrollan esquemas
motores utilizando objetos y el propio cuerpo durante el juego; al ejercitarlos,
con independencia de las propiedades especificas de cada objeto, el nifio va
reconociendo la realidad al mismo tiempo que interioriza el mundo y lo
interpreta. La funcion de este juego de ejercicio es consolidar los esquemas

motores, y su coordinacion, a medida que estos se adquieren.

Sobre los dos afios de edad se inicia el denominado juego simbolico,
que hace posible la ficcion mediante juguetes, cosas y representaciones que

actian a manera de simbolos.

Por ultimo, aparece el juego de reglas, porque a medida que los juegos
se van complicando, requiere de unas normas y una estructura que en ocasiones
son imprescindibles para que el juego sea “jugable”. El juego, la edad de los
que juegan Yy la situacion, hacen que las reglas que regulan las interacciones
ludicas sean mas o menos complejas. La necesidad que queramos satisfacer en
un determinado juego también hara que las normas y las reglas del propio
juego cambien y sean sometidas a acuerdo, citado en (Pefialba & Velazquez,
2009, pag. 19)

Vygotski y Elkonin: la escuela soviética.

Para estos actores el juego nace de la necesidad de conocer y dominar
los objetos del entorno. La actividad ludica constituye el motor del desarrollo,
en la medida en que crea continuamente lo que Vygotski denomind “zonas de
desarrollo proximo”. Esta zona de desarrollo proximo es la distancia que hay
entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver un
problema sin la ayuda de nadie, y el nivel de desarrollo potencial determinado

por la capacidad de resolver un problema con la ayuda de otro.
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Para EIKinin, la esencia del juego estd en que muestra cOmo se
producen las interacciones entre las personas. Por ello el juego tiene sus reglas
internas y evoluciona con la edad, dependiendo de las caracteristicas del propio
juego, de las personas y sus relaciones sociales, citado (Pefialba & Veldzquez,
2009, pag. 19)

Teorias culturalistas.

Autores como Huizing (1954) y Caillois (1967) citados en (Pefialba &
Veldzquez, 2009, pag. 20) remarcan la importancia del juego como transmisor
de patrones culturales, tradiciones y costumbres, percepciones sociales, habitos
de conducta y representaciones del mundo. Los juegos expresan los valores
dominantes de la cultura de cada civilizacion, y cambian en funcion de la época

historica, la situacion geogréfica, las modas o las ideas.

El juego didactico

El juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier
nivel de la educacion, posee un objetivo educativo, se estructura como un
juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de
simbolizacion o apropiacion abstracta-logica de lo vivido para el logro de
objetivos de ensefianza curriculares, cuyo objetivo ultimo es la apropiacion por
parte del jugador, de los contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad.
(Chacén, 2008)

Para Montessori “el juego didactico se define como una actividad

ludica organizada para alcanzar fines especificos”.

Los juegos didacticos deben corresponderse son los obijetivos,
contenidos, métodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la

evaluacion y la organizacién escolar.

La particularidad de los juegos didacticos consiste en el cambio del

papel del maestro en la ensefianza, quien influye de forma practica en el nivel
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de preparacion del juego, este actia como guia y orientador llevando el analisis

del transcurso del mismo (Ocafia, 2009)

Objetivos de los juegos didacticos.

Ensefiar a los nifios y las nifias a tomar decisiones ante problemas que
puedan surgir en la vida.

Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del
trabajo colectivo y el analisis de las actividades organizativas de las nifias
y los nifos.

Contribuir la asimilacion de los conocimientos tedricos de los diferentes
contenidos, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el

aprendizaje creativo (Ocafia, 2009)

Caracteristicas de los juegos didacticos.

Despierta el interés hacia los contenidos.

Provoca la necesidad de adoptar decisiones

Crea en los nifios y las nifias habilidades del trabajo interrelacionado de
colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

Se utiliza para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos para
el desarrollo de destrezas.

Constituye actividades pedagdgicas dindmicas, con limitacion en el
tiempo y conjugacion de variantes.

Rompe con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del
maestro, se liberan las potencialidades creativas de los nifios (Ocafia,
2009).

Fase de los juegos didacticos.

Ortiz sefiala las siguientes fases del juego didactico:

1.

Introduccién.- Comprende los pasos o acciones que posibilitaran
comenzar o iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios, que,

posibiliten establecer normas del juego.
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2. Desarrollo.- Durante el mismo se produce la actuacion de las nifias y los
nifios en dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

3. Culminacion.- El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores
logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas; o
cuando logra acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un
mayor dominio de los contenidos y desarrollo de destrezas. Los juegos
didacticos se disefian fundamentalmente para el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos de las

asignaturas.

Los juegos didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades
de los nifios en la toma de decisiones, desarrollo de capacidad de analisis en
periodos breves de tiempo, en condiciones cambiantes, a los efectos de
fomentar los habitos y habilidades para la evaluacion de la informacion y la

toma de decisiones (Ocafia, 2009)

Principios basicos de estructuracion y aplicacion de los juegos didacticos.

(Ocaria, 2009), sefiala los siguientes principios:

La participacion

Es el principio basico de la actividad ladica que expresa la
manifestacion activa de las fuerzas fisicas e intelectuales de los nifios. La
participacion es una necesidad intrinseca del nifio, negarsela es impedir que lo
haga, en el plano didactico implica un modelo verbalista, enciclopedista y

reproductivo, ajeno a lo que hoy en la actualidad requiere la educacion.

Dinamismo.

Expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la actividad
ludica. Todo juego tiene principio y fin. El juego es movimiento, desarrollo,

interaccidn activa en la dindmica del proceso pedagogico.
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El entretenimiento.

El valor didactico de este principio consiste en que el entretenimiento
refuerza considerablemente el interés y la actividad cognoscitiva de los nifios,
es decir, el juego no admite aburrimiento, repeticiones, sino que, muestra

novedad, la sorpresa y la singularidad son inherentes a este.

El desempefio de roles

Est4 basado en la modelacion ludica de la actividad del nifio, y refleja

los fendmenos de la imitacion y la improvisacion.

La competencia

Sin recompensa no hay juego, incita a la actividad independiente,

dinamica y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del nifio.

Ventajas de los juegos didacticos

o Garantizan en los nifios habitos de elaboracion colectiva de decisiones

a Aumentan el interés de los nifios por los contenidos

a Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado y corregir los
errores.

o Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden préactico.

a Permiten la construccion, ampliacion, profundizacion e intercambio de
conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera vivencial,
activa y dinamica.

a Mejoran las relaciones interpersonales, la formacion de habitos de
convivencia y la hacen de las clases mas amenas.

a Aumenta el nivel de preparacion independiente de los nifios y el maestro
tiene la posibilidad de analizar, de manera mas minuciosa, la asimilacion

del conocimiento (Ocafia, 2009)
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MODELO DE JUEGOS DIDACTICOS QUE APORTAN AL
MEJORAMIENTO DE LA ORTOGRAFIA

Los paquetes

Objetivo: Determinar palabras con determinados sonidos, grafias y silabas.

Descripcion del juego:

1. El docente presenta a los estudiantes una tabla, en la cual en grupos de
cinco integrantes escriben palabras que contengan los sonidos de ja, jo y
ju.

2. En otra columna anotan grafias con los hiatos en los que se utiliza H: hue,
hui, hia o hie.

3. En la siguiente columna se escriben palabras que contengan silabas de cito
y cillo correspondientes al uso de la C; palabras terminadas en las silabas
0s0 Yy osa propias al uso de la S y palabras terminadas en las silabas zuelo,
zuela y uza del uso de la Z.

4. Eldocente da las instrucciones claras para realizar la actividad.

5. Cada equipo se especializa en un determinado sonido, grafia y silaba.

6. Cada equipo socializa las palabras escritas de acuerdo el sonido, grafia y
silaba que escribio.

7. Ladocente realiza la respectiva correccion y retroalimentacion.

8. Regla: Los grupos tendrdn mas o menos 15 minutos para realizar esta
actividad y gana el grupo que mas palabras correctas haya escrito. Para
realizar este juego un integrante del equipo debe coger un sobre del

paquete, que le indica en que sonido, grafia o silaba se especializa.

Los expertos

Objetivo: Mediante el juego los expertos los estudiantes estaran en la

capacidad de corregir errores lo cual enriquece su dominio ortografico.
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Descripcion del juego:

1.
2.

Integrar grupos de cuatro o cinco integrantes

La docente indica las instrucciones para realizar el juego denominado los
expertos.

La docente entrega a cada grupo un texto, que contiene un sin nimero de
faltas ortogréficas.

La docente da la orden a los grupos de empezar a corregir los errores.

El grupo que termine primero levanta la mano, en ese momento se detiene
el juego.

El grupo granador indica a todos, los errores que ha encontrado y las
respectivas correcciones.

La docente realiza la respectiva correccion y retroalimentacion.

Regla: Para este juego habra un tiempo méas o menos de 10 minutos.

¢ Quién recoge mas frutas?

Objetivo: Reconocer palabras agudas, graves y esdrujulas a través de la

asociacién con la naturaleza.

Descripcion del juego:

Se procede a colocar un arbol con frutas en la pizarra, el mismo, que se ha

elaborado previamente.

En este arbol con frutas deben estar escritas palabras agudas, graves,

esdrujulas y sobresdrajulas que los nifios deben clasificarlas.

3.

Una vez que los estudiantes han visualizado el arbol con frutas y la docente
da las instrucciones pertinentes los estudiantes inician el desarrollo del
juego.

El estudiante que logre clasificar mas palabras en el menor tiempo posible
sera el ganador.

Se aconseja que para realizar este juego se lo haga de 10 a 15 minutos.
Cuando los estudiantes han terminado de clasificar las palabras o ha
transcurrido el tiempo indicado la docente procede a revisar si los

estudiantes han clasificado correctamente.
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En caso de que existan errores en la clasificacion de las palabras agudas, graves,
esdrdjulas y sobresdrdjulas se procede a la correccion y retroalimentacion, para

reforzar los aprendizajes.

Los pescadores.

Obijetivo: Practicar los distintos usos de la ortografia para afianzar el adecuado

dominio ortogréfico.

Descripcion del juego:

1. Ladocente inicia con el cuento del pescador:

Habia una vez un anciano que todos los dias se iba a pescar en el lago
fantastico donde encontraba unos peces muy especiales, los cuales tenian
unas letras grabadas en su piel solo podia coger si acertaba decir dos
palabras que indicaba la regla de ortografia. El anciano debia responder lo

mas rapido posible o los peces desaparecian.

2. Los estudiantes forman equipos, cada uno con un marcador de pizarra para
escribir las respuestas.

3. Se pegan los peces en la pizarra que viene a ser el lago.

4. Cada grupo elige un integrante para que pase a coger el pez de la pizarra.

5. Otro integrante del grupo responde la pregunta que se encuentra en el anverso
del pez; Si no aciertan con las palabras que indica la regla o la instruccion el
pez regresa a la pizarra para dar oportunidad a otro equipo y si aciertan se
guedan con los peces.

6. En cada serie de peces se escribe la regla ortogréafica o la palabra de acuerdo
a una regla.

Solo puede responder la pregunta el estudiante que la docente sefiale, caso

contrario el punto se anula.
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4. APLICACION DEL JUEGO DIDACTICO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA

Taller Educativo

Definiciones de taller

(Betancourt, 2007, pags. 12,13), determina que:

“El taller lo concebimos como una realidad integradora, compleja,
reflexiva, en que se unen la teoria y la practica como fuerza motriz del proceso
pedagdgico, orientado a una comunicacion constante con la realidad social y
como un equipo de trabajo altamente dialdgico formado por docentes y
estudiantes, en el cual cada uno es un miembro méas del equipo y hace sus

aportes especificos”.

“El taller esta concebido como un equipo de trabajo, formado
generalmente por un facilitador o coordinador y un grupo de personas en el
cual cada uno de los integrantes hace su aporte especifico. El coordinador o
facilitador dirige a las personas, pero al mismo tiempo adquiere junto a ellos
experiencia de las realidades concretas en las cuales se desarrollan los talleres,
y su tarea en terreno va mas alla de la labor académica en funcion de las
personas, debiendo prestar su aporte profesional en las tareas especificas que se

desarrollan”

“Un taller pedagogico es una reunion donde se unen los participantes en
pequefios grupos o equipos para hacer aprendizajes practicos segun los
objetivos que se proponen y el tipo de asignatura que los organice, puede

desarrollarse en un local, pero también al aire libre”.

En base a las definiciones expuestas se puede establecer que los talleres
educativos son actividades que permiten utilizar un conjunto de estrategias para
generar y activar conocimientos previos, que a su vez apoyaran el aprendizaje,

la asimilacion y la interpretacion de informacion nueva.
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TALLER 1

Tema: Los paquetes y los expertos

Datos Informativos

Facilitador: Ndmero de participantes:

Fecha: Tiempo de Duracion:

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)
La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la
realizard mediante la aplicacién de un TEST sobre los conocimientos
especificos que debe poseer el estudiante con relacion a la ortografia.

Objetivo

Integrar eficientemente los juegos didacticos, los paquetes y los expertos, con

la participacion individual y en equipo de los nifios, para mejorar el uso de las

letras g, j, ¢, sy z y de los signos de puntuacién por ende mejorar la ortografia

de los estudiantes.

Actividades

Instrucciones del desarrollo de los juegos.

Desarrollar juegos en el aula:

e Los paquetes: Escribir palabras en un determinado tiempo con sonidos,

grafias y silabas.

e Los expertos: Corregir errores en el menor tiempo posible.
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Metodologia

El taller educativo utilizando los juegos tiene como finalidad prioritaria apoyar
los procesos de reflexion y critica, para tratar de mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje. Por ello nos centraremos en hacer un taller, esencialmente teérico-
practico, que nos permita determinar la situacion actual del fenémeno a

estudiar: el andlisis de la realidad dentro del aula en cuanto a la ortografia.

Recursos

o Marcadores
o Flash memory
o Hojas papel boom A4

e  Copias de texto

Programacion

a) Introduccidn al taller educativo: los paquetes y los expertos

b)  Se aplicara un test de diagndstico para determinar los conocimientos que
posee el estudiante con relacion a la tematica en estudio.

c)  Seiniciara el proceso con el juego didactico los paquetes

d) . Elfacilitador presentara el paquete con el que se inicia el juego didactico.

e) Los estudiantes trabajan en equipos de cinco integrantes.

f) Desarrollo del juego los expertos

g)  El facilitador presenta a los estudiantes el texto en el que faltan algunos
signos de puntuacion que ellos deben corregir.

h)  Se socializan el trabajo en equipo y se da las opiniones del trabajo
realizado.

) Cierre del taller: agradecimientos.

Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizara mediante la aplicacion

del TEST para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el
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estudiante con relacion a la ortografia, para su posterior comparacion con la

aplicada inicialmente.

Conclusiones

Utilizar los juegos didacticos, los paquetes y los expertos permite la
participacion activa y el trabajo en equipo de los estudiantes.

Recomendaciones

Integrar los juegos didacticos, los paquetes y los expertos, para mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia, con una participacion activa

y trabajo en equipo de los estudiantes.

TALLER 2

Tema: ¢Quién recoge mas frutas?

Datos Informativos

Facilitador: NuUmero de participantes:

Fecha: Tiempo de Duracion:

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la realizara

mediante la aplicaciéon de un TEST sobre los conocimientos especificos que

debe poseer el estudiante con relacion a la ortografia.

Objetivo

Integrar eficientemente el juego /Quién recoge mas frutas? con la participacion

individual de los nifios, para mejorar el uso del acento ortografico en palabras
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agudas, graves, esdrujulas y sobresdruajulas, por ende mejorar la ortografia de los

estudiantes de sexto grado.

Actividades

e Introduccion a la tematica que se va a trabajar.
e Motivacion: Dindmica “la canasta de frutas”
e Instrucciones del desarrollo de los juegos.

e Desarrollo del juego ¢quién recoge més frutas?

Metodologia

El taller educativo, ¢Quien recoge mas frutas? tiene como finalidad propiciar el
aprendizaje del acento ortografico en palabras agudas, graves, esdrujulas y
sobresdrajulas. Por ello, el taller sera esencialmente teorico-practico, permitira
determinar la situacion actual del fendmeno a estudiar: el anélisis de la realidad
dentro del aula en cuanto a la aplicacion o no aplicacion del juego didactico en

el aprendizaje de la ortografia.

Recursos

e  FOmIix

o Flash memory

o Hojas papel boom A4
e Cinta

e  Tarjetas

Programacion

a.  Introduccion al taller educativo: Explicar en qué consiste el juego ¢Quién
recoge mas frutas?
b.  Se aplica un test de diagndstico para determinar los conocimientos que

posee el estudiante con relacion a la tematica a trabajar.
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c.  Presentacion del arbol de frutas con las palabras agudas, graves, esdrajulas
y sobresdrujulas.

d.  Seinicia el proceso dando el ejemplo con la clasificacion de una palabra
aguda.

e.  Cada estudiante trabajara individualmente, esta metodologia de trabajo
permitird desarrollar la activacion de conocimientos previos del estudiante.

f. Se socializan las tareas individuales y se da las opiniones del trabajo
realizado.

g.  Aplicacion del cuestionario de evaluaciébn para determinar los
conocimientos adquiridos.

h.  Cierre del taller: agradecimientos.

Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizara mediante la aplicacion
del TEST para evaluar los conocimientos especificos que debe poseer el
estudiante con relacion a la ortografia, para su posterior comparacion con la

aplicada inicialmente.
Conclusiones
Utilizar el juego didactico, ¢quién recoge mas frutas? permite la participacion
activa y el trabajo individual de los estudiantes, en el aprendizaje del acento
ortografico en palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrujulas.
Recomendaciones

Integrar el juego didactico, ¢quién recoge mas frutas? al proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ortografia, para propiciar el aprendizaje del acento ortogréafico

de palabras agudas, graves, esdrijulas y sobresdrdjulas con una participacion

activa y trabajo individual de los estudiantes.
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5. VALORACION DE LA EFECTIVIDAD DE LAS ESTRATEGIAS PARA
MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA

Evaluacion de los talleres

La evaluacién de los talleres se llevard a cabo de acuerdo a las actividades
planteadas en cada uno de los talleres propuestos en el presente proyecto, dentro
de la Escuela de Educacion Lauro Damerval Ayora N° 2 de la ciudad de Loja en
el periodo lectivo 2013 - 2014, con los estudiantes de sexto grado.

Evaluacion de los talleres 1y 2

) Universidad Nacional de Loja
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Bésica

DATOS DE IDENTIFICACION:

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Nombre del taller 1: Los paquetes y los expertos

Nombre del taller 2: ;Quien recoge mas frutas?

Nombresy Apellidos: ... ...,
Grado: 6" grado paralelo “A”

Fecha: Martes, 10 de mayo de 2014

Desarrollo: Conteste las preguntas.

1. En las siguientes palabras coloca la tilde segin sean agudas, graves o

llanas, esdrujulas y sobresdrajulas.

Corazon comenteselo
Piramide sofa
Comentelo jamas
Arbol caracter
Digamelo carcel
Didactica sangre
Facilmente util
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2.  Completa los prefijos con: vice, vi y viz; segun corresponda

___presidente ___reina
___rey ____prefecto
___conde ___director

3. En las siguientes frases coloca los signos de puntuacién segun corresponda.

(punto seguido, punto aparte, comay dos puntos).

El suefio del pongo

Un hombrecito se encamino a la casa-hacienda de su patrén. Como era siervo,
iba a cumplir el turno de pongo, de sirviente en la gran residencia_ El pongo
tenia las siguientes caracteristicas_ era pequefio_ de cuerpo miserable_ de animo

débil_ lamentablemente sus ropas viejas_

El hombrecito tenia el cuerpo pequefio, sus fuerzas eran_ sin embargo_ como las

de un hombre comun_

La grandeza del ser humano no se mide: por su belleza_ su porte_ su
inteligencia_ por su titulo... sino, por su capacidad de amar y ayudar a los

demas, sobre todo por su humildad y sencillez.

4. Completa el siguiente texto con las letras que faltan, se trata de s, c.

Escribir es un intento prodigio__ o0 de compartir la vida, comprende un
detalle__ito de dialogar con los demas. Muchas veces es la posibilidad de
disfrute, de algo como una flore__illa que nos haces felices, porque te sientes
muy bien creando personajes e historias. En otras ocasiones requiere de mucha
sensibilidad, paciencia, perseverancia. Muchas veces no tengo ni la menor idea
de los maravillo__o que significa la creacion literaria ni porque escribo. Solo sé
que escribir es una accién contagio__a que jamas dejare de hacerlo, porque soy

capaz de defender con mi __ida el derecho a escribir.
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5. Las siguientes palabras se encuentran incompletas, es tu tarea colocar las
letras que le faltan jsuerte

Gentu__a __ipotenusa
A _ente __Ueco
__lato __lena

E_ olucion E_ vento
E__vacuacion Ma__ia
__uscar

6. En los siguientes rectangulos hay palabras que les faltan letras, debes

completarlas.

miofr/|i ulnid|o c (o|n]|se elr|o
e alclulali|06]n i {nfdjull e(nj|cl|i |a
celrr|a e|r|ila plolblr|e ulell |o
Ur|ljoln |a B|l|[i|n|d]|a e

GRACIAS POR SU COLABORACION
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METODOLOGIA

DISENO DE LA INVESTIGACION: La presente investigacion responde al

tipo de disefio transversal y cuasi-experimental por las siguientes razones:

e Disefio cuasi-experimental: Por lo que se realizar4 en la escuela de
Educacién Basica Lauro Damerval Ayora N° 2, con los estudiantes del sexto
grado, los mismos asisten regularmente a sus clases. Durante este tiempo, se
pondra en préactica los talleres para ayudar a mejorar la ortografia en los
estudiantes.

Se llevaran a cabo observaciones, aplicando modelos de metodologias y las
reacciones en cada alumno para poder comprobar una mejora en su

aprendizaje.

e Estransversal: Ya que el modelo de juegos sera aplicado en un determinado
tiempo y se concluira analizando la respuesta sobre la incidencia de los
juegos para mejorar la ortografia en los estudiantes.

Meétodos a utilizarse:

Para el desarrollo del proceso investigativo sera necesario la utilizacién de:

métodos, asi como también actividades, procesos y acciones que se deberan

realizar durante el desarrollo de la investigacion.

En la presente investigacion se utilizaran los siguientes métodos:

Método comprensivo: Este método se lo utilizard para el conocimiento de
ventajas y fases del juego didactico; se vera finalidad, estructura,

interrelaciones y recursos del juego didactico.

Con la ayuda de este método se puede entender la importancia que tiene la

aplicacion del juego a la hora de mejorar la ortografia en los estudiantes; de
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manera significativa favorece al desarrollo de las capacidades cognitivas del
estudiante.

Con estas estrategias se busca reforzar y ampliar la ortografia de los
estudiantes, pues este es el medio por el cual el estudiante aprende y
desarrolla sus capacidades cognitivas, por lo que se debe escoger
responsablemente qué juegos son los que ayudaran a mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Para relacionar tedricamente la utilizacion de los juegos con la ortografia se

utilizara el método analitico y el método sintético.

e Método analitico: Este metodo servira para analizar los juegos didacticos,
coherentes y pertinentes con las dificultades observadas en la ortografia y
luego llevarlas con el método del taller a socializarlas en el aula con el
propdsito de mejorar la ortografia, ademas servird como medio para estar
al tanto de los beneficios que presenta la utilizacion de juegos en la

ortografia.

e Método sintético: Servird para sintetizar la parte tedrica y el modelo de
juegos apropiados para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en
los estudiantes que presentan dificultades en el uso de la ortografia en el

lenguaje escrito.

e Método diagnostico participativo: Aplicando este método se podra

detectar las dificultades que presentan los estudiantes en la ortografia.

e Método de modelos o proactivo: Trata de articular los juegos adecuados
para mejorar la ortografia y disminuir las dificultades que impiden el uso

adecuado del lenguaje escrito, en los estudiantes de sexto grado.

e Meétodo de taller: Es la metodologia para aplicar el modelo de juegos y
disminuir las dificultades en la ortografia cuyo proposito serd mejorar el
lenguaje escrito en los estudiantes del sexto grado, los cuales por

diferentes situaciones o motivos han presentado esta situacion.
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Finalmente para evaluar los talleres propuestos, se utilizard el método de
evaluacion comprensiva que permitird verificar el efecto que tiene la

utilizacién de juegos en la ortografia.

e Método de evaluacion comprensiva y valorativa: El de evaluacion
comprensiva tiene la finalidad de evaluar los resultados que se obtendran
después de la aplicacion de los talleres. Con la valoracién se comprobara
la correlacion entre el modelo de juegos aplicado en cada taller y la mejora
de la ortografia en los estudiantes utilizando como modelo estadistico la r

de Pearson.

Se teoriza el objeto de estudio de la ortografia través del siguiente proceso:

v' Elaboracion del plan de contenidos teéricos del juego didactico y de la
ortografia

v" Fundamentacion tedrica de cada aspecto del plan de contenidos.

v" El uso de fuentes de informacion se abordan en forma histérica y utilizando las

normas internacionales de la Asociacion de Psiclogos Americanos (APA).

Para el diagnostico de las dificultades de la comprension lectora, se procedera

desarrollando el siguiente proceso:

v" Planteamiento de criterios e indicadores.

v"Informacion de las tematicas de la ortografia.
Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucién
para mejorar el proceso de ensefianza de la ortografia se procedera de la siguiente

manera.

v Definicion del juego didactico.

<

Concrecién de un paradigma teérico o modelo juegos adecuados.
v" Analisis procedimental de como debe aplicarse los juegos en la mejora del

proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia.
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Determinado el modelo de juegos, se procederd a su aplicacion mediante talleres.
Los talleres que se plantearan tendrén las siguientes tematicas.

Taller 1: “Los paquetes y los expertos”

Taller 2: “;Quién recoge mas frutas?”

Para valorar la efectividad de los juegos en el mejoramiento del proceso de

ensefianza-aprendizaje, se seguira el siguiente proceso:

a) Antes de aplicar los juegos, se tomara el test de conocimientos, actitudes y
valores. (pre-test)

b) Aplicacion de los juegos didacticos para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la ortografia.

c) Aplicacion del test luego de los talleres (pos-test)

d) Comparacién de resultados con las pruebas aplicadas utilizando como artificio

lo siguiente:

v Puntajes de las encuestas antes del taller (x)

v Puntajes de las encuestas después del taller (y)

e) La comparacion se hard utilizando el coeficiente de correlacién de Pearson (r),

que representa las siguientes posibilidades.

Cuando r adquiere valores menores a £ 0,20 tendremos correlacion nula.
Cuando r adquiere valores + 0,20 <r <= 0,40 tendremos correlacion baja.
Cuando r adquiere valores + 0,40 <r <=+ 0,60 tendremos correlacion media.

Cuando r adquiere valores r > + 0,60 tendremos correlacion alta.
Para el calculo de la r de Pearson se utilizara la siguiente formula:

Formula de las desviaciones

CEXY/N= (O
TTETTXL <Y
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En donde:

r=Valor numérico del Coeficiente de Correlacidén de Pearson, que se busca
N= NUmero de pares de casos a copularse

> XY= Sumatoria de los de las variables x i y

X= Media aritmética de las puntuaciones de x

Y=Media aritmética de los valores de la variable

_Xx=Desviacion Standar de x

_y= Desviacion Standar de y
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g. CRONOGRAMA

2013 2014 2015
Sep. Oct. Nov. Dic. Ene. Feb. Marzo | Abril Mayo Junio Julio Agosto | Sep. Oct. Nov. Dic. Enero
12341231231 23|123(123|123|123|123|123|123|1234 1234 1234 1 2 3|1234 1234

Seleccidn del tema

Aprobacién del tema

Construccion del
proyecto

Aprobacién del
proyecto

Procesamiento de la
informacion

Aplicacion de
instrumentos

Tabulacion y analisis

Comprobacion  de
hipotesis

Elaboracion del
informe

Defensa privada de
la tesis

Sustentacion publica
de la tesis
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

RECURSOS HUMANOS:
Directivos del colegio.
Investigadora.

Estudiantes del colegio.

RECURSOS FINANCIEROS:

CONCEPTO PARCIAL GASTOS
GASTOS CORRIENTES/GASTOS
BIENES Y SERVICIOS DE
CONSUMO
Energia eléctrica, agua 25,00
Internet y fuentes de consulta electronica 190,00 21500
Servicios generales
Edicion, impresion, reproduccion y 440,00
publicaciones
Difusion, informacion y publicidad 360,00 990.00
Viaticos, transporte 190,00
Gastos de informatica
Mantenimiento de sistemas informaticos 90,00 90.00
Bienes de uso y consumo corriente
Materiales de oficina
Materiales de aseo 25,00
Materiales de impresion, fotografia, 20,00
produccién y reproduccion 395.00
Materiales  didacticos, repuestos vy 250,00
accesorios 100,00
Bienes muebles
Libros y colecciones 400,00 400.00
Total de gastos $2 090,00

Todos los gastos estaran bajos la responsabilidad del investigador
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Anexo 2

) Universidad Nacional de Loja
Area De La Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

Estimado docente: me complace dirigirme a usted, para solicitarle de la manera méas
comedida, se digne argumentar la siguiente informacion, la misma que seréd de gran

importancia para el desarrollo de la presente investigacion.

1. ¢De acuerdo a su practica profesional, cuales son las principales causas de la
mala ortografia de los estudiantes?

2. ¢Cuél es el nivel de conocimiento de ortografia que poseen los estudiantes
de sexto grado?
Excelente ()
Muy bueno ()
Bueno ()
Regular ()

3. ¢Cudles son las faltas ortograficas mas frecuentes en los estudiantes de sexto
grado?
Usodebyv ()
Usodelac,syz ()
Usodelah,gyj ()
Uso del acento gréafico en agudas, graves y esdrdjulas ()
Uso de los signos de puntuacion ()
Otros ()
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4. De las siguientes definiciones de juego didactico sefiala la que usted
considere conveniente.
a) El juego didactico se define como una actividad lidica organizada para

alcanzar fines especificos.

b)  El juego didactico se constituye como una estrategia en donde el docente es
el principal actor.

5. ¢Considera usted, que el juego didactico mejora el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de sexto grado?

Si
No
¢Por que?

6. ¢Qué juegos didacticos utiliza usted, para un adecuado proceso de

ensefianza — aprendizaje de la ortografia?

7. A su criterio cual es la mejor metodologia para un adecuado proceso de

ensefianza - aprendizaje de la ortografia.

GRACIAS POR SU COLABORACION
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) Universidad Nacional de Loja
Area De La Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

Estimado (a) nifio (a) de sexto grado de Educacion General Bésica de la Escuela
Lauro Damerval Ayora N° 2 de la ciudad de Loja, me complace dirigirme a usted,
para solicitarle de la manera mas comedida, se digne argumentar la siguiente
informacidn, la misma que sera de gran importancia para el desarrollo de la presente

investigacion.

1.  De las siguientes opciones encierra en un circulo el literal correcto.

a. La ortografia es aquella parte de la gramatica que nos permite escribir con
letra legible, es decir, tener una buena caligrafia.

b. La ortografia nos permite colocar el acento grafico en la silaba
correspondiente.

c. La ortografia es una rama de la gramatica que nos permite escribir
correctamente con el acertado uso de las letras y los signos auxiliares de la

escritura.

2. De los siguientes juegos didacticos sefiala los que tu docente utiliza en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Baraja ortografica ()
Sopa de letras ()
Dictado de palabras ()
Sonidos y palabras ()
Los paquetes ()

3. Sefiala con una X los fonemas en los tienes mas problemas al momento de

escribir. Unicamente escoge una de las opciones.

Usodelagylaj()
Usodelac,syz()
Usodelah()
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¢ Cudles es tu problema més frecuente dentro de la ortografia? Solamente

sefiala una opcion.

Usodelabyv ()
Signos de puntuacién ()
Uso del acento grafico en palabras agudas, graves, esdrijulas y sobreesdrujulas

()

¢Dentro de tu hogar, existe un familiar que se interesa por revisar tus

tareas escolares y corregir tus faltas a la ortografia?

si ()
NO ()

¢ Realizas rectificaciones de ortografia, al momento de escribir?

s ()
NO ()
¢Por que?

¢ Te agrada la ensefianza — aprendizaje de la ortografia por parte de tu

docente?

SI ()
NO ()

¢Por que?

GRACIAS POR SU COLABORACIO
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Anexo 4

) Universidad Nacional de Loja
Area De La Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

Grado de E.G. B ..euuuuiiiiieteeiiiieeeeeeeseesssessessessssssssssssssssssssesssssssssssns
=T -

1. Pregunta
¢ Como se escribe correctamente la siguiente palabra?
O Iperidratado
O Hiperidratado
O Hiperhidratado

2. Pregunta
¢En cual de estas oraciones se utilizan correctamente los signos de
puntuacion?
O No estan, listos por consiguiente hay que esperar.
O No estan listos por consiguiente, hay que esperar.

O No estan listos, por consiguiente, hay que esperar.

3. Pregunta.
¢ Cual es la palabra que esté escrita correctamente?
O Tamborcito
O Tamborsito
O Tamborzito

4. Pregunta.
¢ COomo se escribe correctamente la siguiente palabra?
O Hombrezuelo

O Hombresuelo
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5. Pregunta.
¢ Como se escribe la palabra correcta del verbo cazar?
O Casa
O Caza.

6. Pregunta.
¢, Como se escribe la siguiente palabra?
Q Bicibilidad
Visibilidad
O Bisibilidad

7. Pregunta.
¢ Cual es la palabra que esta escrita correctamente?
O Moribundo
O Morivundo

8. Pregunta.
¢ Como se escribe la siguiente palabra?
O Consgjeria

O Concejeria

9. Pregunta.
¢ Como se escribe la siguiente palabra?
O Analogia
O Analojia

10. Pregunta.
¢, Cual es la escritura correcta de la siguiente palabra?
O Hexagono
O Exagono

11. Pregunta.
¢ Cual frase esta escrita correctamente?

O Dé a cada quien lo que le corresponde.
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O De acada quien lo que le corresponde.
O De acada quién lo que le corresponde.

12. Pregunta.
¢ Cudl de las siguientes palabras esta bien escribida?
O Asustadisimo.
O Pequeiiisimo
O La pregunta esta mal escrita.
O No hay ningun error

13. Pregunta.
¢ Cual es la palabra que esta incorrecta?
O Hipotenusa.
O Heptasilaba
O Homogeéneo.
O Hemisferio.

O Ninguna

14. Pregunta.
¢ Cual es la palabra incorrecta?
O Nostalgia
O Cajero.
O Andajio
O Estrategia.

15. Pregunta.
¢ Cual es la palabra incorrecta?
O Vicepresidente
O Visconde

16. Pregunta.
¢, Cual es la frase que esta correcta?
O Mi tio Jose muri6 (2000) en el mismo afio que me gradue.

O Mi tio Jose murié (2000) en el mismo afio que me gradue.
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17. Pregunta.
¢, Como se escribe la siguiente palabra?
O Hidrégeno
O Idrogeno

18. Pregunta.
¢ Cudl es la palabra que esta mal escrita?
Carcel
Piramide
Cuénteselo
Cancion

OO OO O

Ninguna

19. Pregunta.
¢ Como se escribe la siguiente palabra?
O Hueco
O Gueco
O Ueco
20. Pregunta
¢ Cual es la frase que esta correctamente escrita?
O ¢Cuando terminas la escuela?

QO ¢Cuando terminas la escuela?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 5

) Universidad Nacional de Loja
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

1859

Taller 1. Los paquetes y los expertos
Taller 2. (Quién recoge mas frutas?

DATOS DE IDENTIFICACION:

Facilitadora: Faviola Yamira Jiménez Quevedo

Nombre del taller 1: Los paquetes y los expertos

Nombre del taller 2: ;Quien recoge mas frutas?

Nombresy Apellidos: ... ...,
Grado: 6" grado paralelo “A”

Fecha: Martes, 10 de mayo de 2014

Desarrollo: Conteste las preguntas.

1. En las siguientes palabras coloca la tilde segin sean agudas, graves o

llanas, esdrujulas y sobresdrajulas.

Corazon comenteselo
Piramide sofa
Comentelo jamas
Arbol caracter
Digamelo carcel
Didactica sangre
Facilmente util

2. Completa los prefijos con: vice, vi y viz; segun corresponda

____presidente ___reina
_rey ___prefecto
___conde ___director
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3. En las siguientes frases coloca los signos de puntuacién segin corresponda.
(punto seguido, punto aparte, comay dos puntos).
El suefio del pongo

Un hombrecito se encamind a la casa-hacienda de su patron. Como era siervo,
iba a cumplir el turno de pongo, de sirviente en la gran residencia_ El pongo
tenia las siguientes caracteristicas_ era pequefio_ de cuerpo miserable_ de animo

débil_ lamentablemente sus ropas viejas_

El hombrecito tenia el cuerpo pequefio, sus fuerzas eran_ sin embargo_ como las

de un hombre comun_

La grandeza del ser humano no se mide: por su belleza_ su porte_ su
inteligencia_ por su titulo... sino, por su capacidad de amar y ayudar a los

demés, sobre todo por su humildad y sencillez.

4. Completa el siguiente texto con las letras que faltan, se trata de s, c.

Escribir es un intento prodigio__ o de compartir la vida, comprende un
detalle__ito de dialogar con los demas. Muchas veces es la posibilidad de
disfrute, de algo como una flore__illa que nos haces felices, porque te sientes
muy bien creando personajes e historias. En otras ocasiones requiere de mucha
sensibilidad, paciencia, perseverancia. Muchas veces no tengo ni la menor idea
de los maravillo__o que significa la creacion literaria ni porque escribo. Solo sé
que escribir es una accién contagio__a que jamas dejare de hacerlo, porque soy

capaz de defender con mi __ida el derecho a escribir.

5. Las siguientes palabras se encuentran incompletas, es tu tarea colocar las

letras que le faltan jsuerte

Gentu__a __ipotenusa
A __ente __ueco
__lato __lena

E_ olucién E_ vento
E_ vacuacién Ma_ia
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6. En los siguientes rectangulos hay palabras que les faltan letras, debes
completarlas.

miofr/|i ulnid|o c (o|n]|se efr|o
e alclulali|0]n i {nfdjull e(nj|cl|i |a
celrr|a e|r|i|a plolblr|e ulell |o
Ur|ljojn |a B|l|[i|n]|d]|a e

GRACIAS POR SU COLABORACION
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