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a. TITULO

“ELABORACION DE UN MATERIAL DIDACTICO MULTIMEDIA
PARA FORTALECER LA ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LA
MATERIA DE MATEMATICAS PARA LOS ALUMNOS DE CUARTO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA CUARTO CENTENARIO EN LA CIUDAD DE LOJA,ANO 2012-
2013”



b. RESUMEN

En la escuela fiscal mixta cuarto centenario de la ciudad de Loja, se ha
observado la falta de una herramienta tecnoldgica que les permita
construir su propio aprendizaje a los alumnos del cuarto afio de
educacion general basica, ya que en la asignatura de mateméticas se
imparten las clases utilizando los materiales tradicionales como: el libro de
afio basico, papelégrafos y pizarra, esto debido al desconocimiento del
material informatico, lo que evidencia la falta de insercién tecnolégica en
la institucion, que permita la recreacion de los contenidos curriculares de

manera dindmica e interactiva.

Para definir la problematica se aplicé la técnica de entrevista al docente,
encuesta a los alumnos y de observacion para conocer el tipo de material
didactico utilizado en el proceso de ensefianza - aprendizaje al impartir la
asignatura ya antes indicada. Esto permiti6 obtener datos valederos de
las tematicas con mayor indice de complejidad para el aprendizaje en el

estudiante.

El software educativo permite la insercion de las Tic en las aulas de clase,
esto como parte de la Actual Reforma Curricular haciendo, desarrollando
destrezas en la légica matemética, que aseguran el cumplimiento de los
objetivos educativos propuestos durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Luego del analisis de la informacion recolectada y de verificar que la
institucion educativa cuente con los equipos tecnologicos (proyector,
computadores) necesarios e indispensables para la aplicacion de
materiales audiovisuales, se propuso el desarrollo e implementacion de
un software educativo que genere actividades y evaluaciones para un

aprendizaje constructivista.



SUMMARY

At the school Fiscal fourth centenary, it has been observed the lack of a
technological tool allowing them built their own learning, to students of the
fourth year of basic education, as in the mathematics, where the classes
are imparted using traditional materials such as: basic year book, flipcharts
and boards. This is the unknow due of computer material, what evidence
the lack of technological insert in the institution that allows the recreation

of the curricular contents in a dynamic and interactive way.

To define the problem, was applied following techniques: Teacher's
interview and inquest to student, with the purpose to know the type of
didactic material used in the teaching-learning process to teach the subject
as indicated above. This allowed us to know which are the more complex

topics for learning in the students.

The software allows inserting TIC in the classrooms, as part of Curricular
Reformation current in mathematical logic, to ensure compliance with the

objectives of education in the teaching-learning process.

After we have analyzed the gathered information and have verified that the
educational institution has the technological materials (projector,
computers) necessary and indispensable for application of increase
audiovisual materials, the development and implementation of an
educational software that generate activities and evaluations for a

constructive learning.



c. INTRODUCCION

En la actualidad la docente de matematicas tiene dificultad en ensefar a
sus estudiantes porque no cuenta con el material suficiente para afrontar
los nuevos desafios educativos que permita definir destrezas de realizar
correctamente las actividades de matemética durante la clase, lo mismo
ocurre cuando van a sus hogares y no cuentan con algun recurso que les
permita practicar actividades de clase. Ademas el ambiente de trabajo que
se vive en el salon de clases es de apremio para la educadora que desea
que sus educandos tengan un perfil competitivo, para las proximas

evaluaciones curriculares.

El Ministerio de Educacion ha disefiado en la Actual Reforma Curricular
lineamientos que incentiven a los centros educativos, a mejorar el
desempefio docente, utilizando las Tic, pues son recursos que permiten la
interactividad, desarrollo motriz y las destrezas especificas al area de
conocimiento, asi mismo el estado a mejorando los espacios tecnoldgicos

existentes en los centros de ensefianza.

Hasta aqui la labor del gobierno ecuatoriano ha sido ardua pero no
suficiente, pues la mayor parte de los centros de ensefianza, no cuentan
con materiales didacticos como son los software educativos, los primero
medios de interaccidon cognoscitiva que tienen como funcion ensefar,

ejercitar y evaluar lo aprendido.



Esto se debe a que muchos de los educadores no saben elaborar este
tipo de material didactico para sus clases, porque no se encuentran
capacitados como los docentes de Informatica Educativa que relacionan
estrategias didacticas constructivistas con el dinamismos y navegabilidad
de la aplicacion informatica siguiendo los estandares de calidad del

Ministerio de Educacion del pais.

Hay que reconocer que con todos estos antecedentes, entre mayor apoyo
se brinden las instituciones estatales educativas en este caso la
Universidad Nacional de Loja por intermedio de sus Tesista con proyectos
como este que brindan una solucion oportuna a mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje de los estudiantes del cuarto afio de educacion
general basica en la escuela fiscal mixta cuarto centenario de la ciudad de
Loja, esta ultima colabore con la accesibilidad de informacién, mayor
avance tecnologico habrd y nuevas formas de ensefar se construiran

para el bien del estudiantado de la provincia de Loja y el Pais.

Por lo que es importante justificar la creacion de materiales didacticos
computarizados como el software educativo en base a necesidades
pedagogicas de querer aprender mas de lo que se aprende, esto permite
a la maestra identificar lo que va que va ensefiar y como va determinar la

intencionalidad pedagdgica, se convierte en una estrategia para mejorar e



innovar el proceso educativo. Logrando facilitar la asimilacion de

conceptos, habilidades, actitudes y aptitudes.

Es factible el uso de un software educativo de ejercitacion y practica pues
la institucidon cuenta con aulas informaticas y la aplicacion es portable, es
decir se puede ejecutar en ordenadores que estén en sus casas, dandole

uso en el momento deseado para retroalimentar los aprendizajes.

Ademas existio cooperacion por parte de las autoridades del plantel
especialmente la docente que se mostré entusiasmada a utilizar la
aplicacion informatica, siempre y cuando cumpla con los contenidos
curriculares del libro de cuarto afio de educacion general basica de la

asignatura de matematicas.

Por lo mencionado anteriormente la presente tesis tiene como objetivo
general; Disefiar y desarrollar un material multimedia didactico que
contribuya Yy facilite los conocimientos de la materia de Matematicas para
los alumnos de Cuarto Afio de Educacion general Basica de la escuela

Cuarto Centenario de la Ciudad de Loja.

Y como objetivos especificos: Realizar una entrevista al docente para
conocer los temas en que los estudiantes tienen dificultades en su

aprendizaje de Mateméticas y poder brindar una herramienta de apoyo



didactico, Disefiar una interfaz amigable, dinamica que los incentive a los
estudiantes y docente hacer uso del mismo, Socializar y validar el

software educativo desarrollado.

El planteamiento de este tema se afirma en mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje mediante el uso de un software educativo
(recurso tecnolégico) como un apoyo didactico de ejercitacion para los
estudiantes de Cuarto Afio de Educacidon general Basica de la asignatura

de matematicas.

Este instrumento innovador, genera habilidades y competencias a quienes
lo usan tanto en la asignatura de matematicas como en la de Informéatica.
Mejorando sus perspectivas intelectuales, reflexivas y criticas de su perfil

de salida de la educacion basica.



d. REVISION DE LITERATURA

EDUCACION

La educacion es ese algo o suceso que ha sido, es y sera motivo de
discusion. Muchas veces es criticada y alabada pero con mayor
frecuencia culpada de lo que le ocurre a los hombres y las naciones en
las que se desenvuelven. Existe una sensacion continua de que algo

podria o deberia hacerse diferente de lo que se esta haciendo.

“El significado que ha sido mas utilizado para referirse al término
educacibn nos hace referencia a un proceso de instruccién vy
adiestramiento llevado a cabo en una institucion docente, en una escuela,

colegio o centro universitario superior.” DELVAL (2004).

Referirse a la educacion como el resultado del adiestramiento e
instruccion se vuelve impreciso y volvemos a caer en una discusion que al
parecer no tendria fin ya que asi podriamos cometer un error de
afirmacion al decir que un hombre tiene buena o mala educacion debido a
gue tuvo o no tuvo la oportunidad de asistir a una escuela o que al menos

no estuvo el tiempo suficiente en ella.



Importancia de la Educacion

Antes de analizar la importancia de la educacion en el Ecuador
deberiamos preguntarnos si actualmente existe un modelo educativo
ecuatoriano; ya que de no existirlo, realizar un analisis no seria nada mas
que escribir palabras acomodadas a lo largo de un listado de

prescripciones de modelos tomados de otros paises.

Claramente la educacion se ha convertido en la herramienta que permite
promover y reducir las desigualdades sociales. Epicteto nos dice: “Solo
las personas que ha recibido educaciéon son libres”, para ello todos los
habitantes (ciudadanos) deben contar con la oportunidad de educarse que

le permita alcanzar una vida libre y digna.

La Ley Organica de Educacion Intercultural en vigencia garantiza en sus
articulos (Art. 1.- Ambito, Art. 2.- Principios, Art. 3.- Fines) el derecho a la
educaciéon, determina los principios y fines generales que orientan la
educacién ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la interculturalidad y la

plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores.

Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones

basicas para la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion,



el financiamiento y la participacion de los actores del Sistema Nacional de

., 1
Educacion.

La Educacién en el Ecuador tendra su verdadera importancia cuando se
refleje en cada uno de sus ciudadanos una constante busqueda de la
verdad, la afirmacién de la identidad, el desarrollo cultural, el dominio del
conocimiento cientifico y tecnoldgico; ya que, todos ellos son fines de la

educacion.

Educacion Béasica

“La Educacion General Basica en el Ecuador abarca diez niveles de
estudio, desde primero de bésica hasta completar el décimo afio.
Los jovenes estan preparados, entonces, para continuar los estudios de
Bachillerato y para participar en la vida politica y social, conscientes de su
rol histérico como ciudadanos ecuatorianos. Este nivel educativo permite
que el estudiantado desarrolle capacidades para comunicarse, interpretar,

resolver problemas, y para comprender la vida natural y social.” 2

'Presidencia de la Republica del Ecuador, “Ley orgénica de educacion Intercultural”, in:
Nacional,< registro oficial n.- 417 (2011-03-31), Quito, Editora Nacional, p. 8.

*Ministerio de Educacion. Educacién General Basica [consulta 22 de Enero del 2013]
recuperado de: http://www.educacion.gob.ec.
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Objetivos de la Educacién Basica

“‘La Educacion Basica Ecuatoriana se compromete a ofrecer las
condiciones mas apropiadas para que los jovenes, al finalizar este nivel

de educacion, logren el siguiente perfil.”®

Convivir y participar activamente en una sociedad intercultural vy

plurinacional.

Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.

Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural
nacional, los simbolos y valores que caracterizan a la sociedad

ecuatoriana.

Demostrar un pensamiento logico, critico y creativo en el andlisis y

resolucioén eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos, psicologicos y

sexuales.

Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.

Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de lo

comprendido en las disciplinas del curriculo.

*Ministerio de Educacion. Educaciéon General Basica [consulta 22 de Enero del 2014]
recuperado de: http://www.educacion.gob.ec.
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Producir textos que reflejen su comprension del Ecuador y el mundo
contemporaneo a través de su conocimiento de las disciplinas del

curriculo.

Aplicar las tecnologias en la comunicacion, en la solucion de problemas
practicos, en la investigacion, en el ejercicio de actividades académicas,

etc.

Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en situaciones

comunes de comunicacion.

Hacer buen uso del tiempo libre en actividades culturales, deportivas,
artisticas y recreativas que los lleven a relacionarse con los deméas y su
entorno, como seres humanos responsables, solidarios y proactivos.

Demostrar sensibilidad y comprension de obras artisticas de diferentes

estilos y técnicas, potenciando el gusto estético.

PEDAGOGIA

La pedagogia es un conjunto de normas, leyes que buscan tener impacto
en el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este
tenga, asi como en la comprension y organizacion de la cultura y la
construccion del sujeto, es por tanto una ciencia de caracter psicosocial
gue tiene por objeto el estudio de la educacién con el fin de conocerla y

perfeccionarla.

12



DELORS (2009), menciona que “la pedagogia es una ciencia que se nutre
de disciplinas como la sociologia, la economia, la antropologia, la
psicologia, la historia, la medicina, etc., es preciso sefalar que es

fundamentalmente filoséfica y que su objeto de estudio es la formacion.”

La pedagogia en su total sentido ha de abarcar la totalidad de los
conocimientos educativos y adquirirlos en fuentes ciertas, examinarlos
con rigor critico y exponerlos del modo mas perfecto posible, fundandolos
en bases objetivas e infiriéndolos, siempre que se pueda en un orden

l6gico.

Se presenta un conflicto al momento de definir pedagogia: ¢ES una
ciencia, un arte, una técnica, o qué? Algunos, para evitar problemas
hablan de un "saber" que se ocupa de la educacion, otros como Luis
Arturo Lemus (2008), en busqueda de esa respuesta exploran varias

posibilidades:

La pedagogia como arte: La pedagogia tiene por objeto el estudio de la
educacién, esta si puede tener las caracteristicas de una obra de arte la

educacién es eminentemente activa y practica, se ajusta a normas y

*Delors,J.(2009). La educacién encierra un tesoro. Bogota Colombia: Editorial FUNDEC.

13



reglas que constituyen los métodos y procedimientos, y por parte de una
imagen o comprension del mundo, de la vida y del hombre para crear o
modelar una criatura humana bella cuando la educacion es bien
concebida y practicada también constituye un arte complicado y elevado,
pues se trata de una obra creadora donde el artista, el maestro, debe

hacer uso de su amor, inspiracion, sabiduria y habilidad.

La pedagogia como técnica: La pedagogia puede, perfectamente y sin
ningun problema ser considerada una técnica, pues es el conjunto de
procedimientos y recursos de que se sirve una ciencia o arte en este caso

el arte de educar.

La pedagogia como ciencia: La pedagogia cumple con las caracteristicas
principales de la ciencia, es decir, tiene un objeto propio de investigacion,
se cifie a un conjunto de principios reguladores, constituye un sistema y
usa métodos cientificos como la observacién y experimentacion.

Modelos Pedagdgicos

Autores como FLOREZ (2009), sefiala que “Los modelos pedagdgicos se

han organizado de formas diferentes pero en realidad la clasificacion mas

14



generalizada indica a modelo pedagodgico tradicional, conductista

cognitivo y social cognitivo”.®

La meta del modelo pedagdgico tradicional era forjar el caracter del
individuo (la letra con sangre entra), la del modelo conductista era formar

la conducta técnico-productiva del individuo.

Estos dos modelos estaban centrado en la materia y polarizados hacia la
ensefianza en extorsion del sujeto que aprende. El modelo pedagdgico
cognitivo centra su meta en el desarrollo intelectual del individuo, mientras
que el modelo pedagdégico social-cognitivo la centra en la formacion

integral de los sujetos.

Estos ultimos modelos, cognitivo y social cognitivo, integran los
planteamientos constructivos, aplicados a los procesos escolares. Son
precisamente estos dos modelos los que inspiran una concepcion
curricular que persigue lograr una actuacion competente por parte de los
sujetos, ambos responden a modelos similares, aunque con direcciones

diferentes en la forma de concebir esos procesos.

*Flores, F. (2009). Pedagogia y Curriculo. Instituto de Formacién Docente —SEPA.
Buenos Aires, Argentina.
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Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA)

“Se considera que en este proceso existe una relacion dialéctica entre
profesor y estudiante, los cuales se diferencian por sus funciones; el
profesor debe estimular, dirigir y controlar el aprendizaje de manera tal
gue el alumno sea participante activo, consciente en dicho proceso, o sea,

ensefar y la actividad del alumno es aprender.” ARRIECHE (2013).

Ensefar

Ensefiar se caracteriza como la parte del proceso que se refiere a la
actividad del docente no s6lo como fuente de informacién, sino también
como guia, orientador, director que facilita y promueve el aprendizaje de

los estudiantes algunos autores la definen como:

“El buen aprendizaje se caracteriza por ser durable transferible y producto
de las accioén reflexiva y consciente del sujeto que aprende.” CHOQUE
(2001), ensefiar se puede definir como el acto de trasmitir conocimientos y
de esta forma lograr que el individuo los concentre en su capacidad
cognitiva, para ello se utilizan técnicas, metodologias, recursos didacticos,
basandose en los estilo de aprendizaje da cada persona para que los
contenidos sean asimilados, comprendidos y utiles con el fin de que estos

aprendizajes sean duraderos.

16



Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren habilidades,
destrezas conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio,
la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. Es vital
para los seres humanos, puesto que nos permite adaptarnos
intelectualmente al medio en el que vivimos por medio de una

modificacion de la conducta.

Para que dicho proceso pueda considerarse realmente como aprendizaje,
en lugar de una simple huella o retencion pasajera, debe poder
manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucién de
problemas concretos, incluso diferentes en su esencia a los que motivaron

inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad.

Teorias de Aprendizaje

POZO (2009), menciona que “El aprendizaje y las teorias que tratan los
procesos de adquisicion de conocimiento han tenido durante este ultimo
siglo un enorme desarrollo debido fundamentalmente a los avances de la

psicologia y de las teorias obstruccionales, que han tratado de

17



sistematizar los mecanismos asociados a los procesos mentales que

hacen posible el aprendizaje.”

Existen diversas teorias del aprendizaje, cada una de ellas analiza desde

una perspectiva particular el proceso.

Teoria Conductista: La teoria conductista, desde sus origenes, se centra
en la conducta observable intentando hacer un estudio totalmente
empirico de la misma y queriendo controlar y predecir esta conducta. Su
objetivo es conseguir una conducta determinada para ello analizara el
modo de conseguirla. Dentro de la teoria conductista se plantearon dos

variantes: "el condicionamiento clasico" y el "condicionamiento

instrumental y operante”.

El primero de ellos describe una asociacion entre estimulo y respuesta
contigua, de forma que si sabemos plantear los estimulos adecuados
obtendremos la respuesta deseada. Esta variante explica tan solo
comportamientos muy elementales.

La segunda variante, el condicionamiento instrumental vy

operante" persigue la consolidacion de la respuesta segun el estimulo,

®Pozo, J.I. (2009). Teorias cognitivas del aprendizaje. Madrid: Ediciones Morata, S.1.
Mejia Lequerica.
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buscando los reforzadores necesarios para implantar esta relacion en el

individuo.

Como aportaciones podemos destacar el intento de predecir y controlar la
conducta de forma empirica y experimental, la planificacion y organizacion
de la ensefanza, la busqueda, utilizacién y analisis de los refuerzos para
conseguir objetivos, y la subdivision del conocimiento, la secuenciacion de

los contenidos y la evaluacién del alumno en funcién a objetivos.

Teoria Cognitivista: El cognitivismo es una teoria psicoldgica cuyo objeto
de estudio es como la mente interpreta, procesa y almacena la
informacion en la memoria. Se interesa por la forma en que la mente

humana piensa y aprende.

Este modelo de teorias asume que el aprendizaje se produce a partir de
la experiencia, pero, a diferencia del conductismo, lo concibe no como un
simple traslado de la realidad, sino como una representacion de dicha
realidad. Asi pues, es de vital importancia descubrir el modo en que se
adquieren tales representaciones del mundo, se almacenan y se

recuperan de la memoria o estructura cognitiva.

Cabe destacar que esta corriente surge a comienzos de los afios sesenta

y se presenta como la teoria que ha de sustituir a las perspectivas
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conductistas. Todas las ideas fueron aportadas y enriquecidas por
diferentes investigadores y tedricos, que han influido en la conformacion
de este paradigma. Algunos de ellos son: Piaget y la psicologia
genética; Ausubel el aprendizaje significativo; la teoria de la
Gestalt; Bruner el aprendizaje por descubrimiento y las aportaciones
de Vygotsky, sobre la socializacién en los procesos cognitivos superiores

y la importancia de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP).

Teoria constructivista: Es la teoria del aprendizaje que destaca la
importancia de la accion es decir del proceder activo en el proceso de
aprendizaje. Inspirada en la psicologia constructivista, se basa en que
para que se produzca aprendizaje, el conocimiento debe ser construido o
reconstruido por el propio sujeto que aprende a través de la accién, esto
significa que el aprendizaje no es aquello que simplemente se pueda

transmitir.

Aunque el aprendizaje pueda facilitarse, cada persona (estudiante)
reconstruye su propia experiencia interna, por lo que el aprendizaje no
puede medirse, por ser Unico en cada uno de los sujetos destinatarios del
aprendizaje. Este puede realizarse en base a unos contenidos, un método
y unos objetivos que son los que marcarian el proceso de ensefianza.

La idea central es que el aprendizaje humano se construye, que la mente
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de las personas elabora nuevos conocimientos, a partir de la base de

ensefianzas anteriores.

Los autores de esta teoria del aprendizaje centrada sobre todo en la
persona en sSi, sus experiencias previas que le llevan nuevas
construcciones mentales, cada uno de ellos expresa la construccion del
conocimiento dependiendo de si el sujeto interactia con el objeto del
conocimiento, (Piaget); si lo realiza con otros, (Vigotsky) o si es

significativo para el sujeto, (Ausubel).

Teoria conectivista: es una teoria del aprendizaje para la era digital que
ha sido desarrollada, por George Siemens basado en el analisis de las
limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para
explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que

actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos.

Podria definirse el conectivismo como la integracién de los principios
explorados por las teorias del caos, redes, complejidad y auto-
organizacién. Segun esta teoria el aprendizaje es un proceso que ocurre
en el interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes
gue no estan por completo bajo el control del individuo, pero también un
proceso que puede residir fuera de nosotros, y cuyo objetivo es conectar

conjuntos de informacion especializada.
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Estas conexiones tienen, de hecho, mayor importancia que nuestro
estado actual de conocimiento. El punto de partida, por tanto, es el
individuo. Su conocimiento personal se compone de una red, la cual
alimenta a organizaciones e instituciones, las que a su vez retroalimentan
a la red, proveyendo nuevo aprendizaje para los individuos, lo que les
permite a su vez estar actualizados en su area mediante las conexiones

gue han formado.

DIDACTICA

La didactica es una rama de la pedagogia que se encarga de buscar
métodos y técnicas para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje y
busca conseguir que los conocimientos lleguen de una forma mas eficaz a

los alumnos al momento de la ensefianza en el aula.

En si la didactica es la ciencia que estudia la ensefianza, que se ocupa
de los principios generales y normas para dirigir los procesos de
ensefianza-aprendizaje hacia los objetivos educativos. Es una disciplina
pedagogica centrada en el estudio de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, que pretende la formacion y el desarrollo instructivo-formativo

de los estudiantes.
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Para complementar el concepto de didactica, autores como DIAZ (2008),
expresa que la “didactica es la disciplina pedagogica de caracter practico
y formativo, que tiene por objeto especifico la técnica de la ensefianza”
mientras que para, TITONE (2009), argumenta que es una “ciencia que
tiene como objeto especifico y formal la direccion del proceso de ensefiar

hacia fines inmediatos y remotos, de eficiencia instructiva y formativa”.’

Recursos Didacticos

Sanchez (2010) indica que le  “El material didactico es aquella
herramienta que un profesor usa para facilitar el aprendizaje de sus
estudiantes dentro de un contexto educativo, estimulando la funciéon de
los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicion de conceptos

habilidades actitudes o destrezas” .

Sanchez & Martinez, (2009) manifiestan “Los materiales facilitan un
primer acercamiento al aprendizaje de los contenidos curriculares. Al igual
gue el resto de los elementos que conforman un sistema de educacién

abierta o a distancia, debe tener esencialmente una funcion formadora” .

El material didactico dentro del salén de clase dinamiza el PEA, motiva a

los alumnos a aprender, despiertan su interés investigativo y contribuye a

'DIAZ, A. (2010). Did4ctica y curriculo un enfoque constructivista. Espafia: Universidad
de Castilla. La Mancha
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la obtencion, comprension y asimilacion de conocimientos a largo plazo
gue les servirdn como base para el desarrollo de destrezas, habilidades y

en la construccion de nuevos conocimientos.

Importancia del Material Didactico

“Los materiales didacticos constituyen un recurso util para favorecer
procesos de aprendizaje de habilidades, de actitudes de conocimientos,
siempre que se conciban como un medio al servicio de un proyecto que

se pretende desarrollar.” Rodriguez (2010).

Los materiales didacticos buscan despertar el interés en los estudiantes,
al mismo tiempo que motivarlos a aprender y desarrollar habilidades y
destrezas, al momento de ser elaborado por el docente debe adaptarse a
las necesidades del estudiantes y a la forma que tiene de asimilar la
informacion expuesta, esto puede ser a través de imagenes (aprendizaje
visual), sonidos (aprendizaje auditivo) o experimentos (aprendizaje
kinestésico) denominados estilos de aprendizaje, también a su ritmo de
aprendizaje ya que algunos alumnos asimilan y comprenden la
informacion rdpidamente mientras que algunos les toma mas tiempo

hacerlo.
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Funciones que cumplen los recursos didacticos

“Segun como se utilicen los procesos de ensefianza y aprendizaje, los
medios didacticos pueden realizar diversas funciones: Proporcionar
informacion, guiar aprendizajes, ejercitar habilidades, motivar, evaluar,
proporcionar simulaciones y proporcionar entornos para la expresion”

Marques (2000).

FUNCIONES QUE PUEDEN REALIZAR LOS MEDIOS

Proporcionar informacion: Practicamente todos los medios didacticos

proporcionan explicitamente informacion: libros, videos, programas informaticos.

Entre las funciones que manifiestan los autores de los péarrafos que le preceden
se puede citar a continuacién algunas otras finalidades especificas que persigue

el uso de los materiales didacticos en la escuela:

Guiar los aprendizajes: de los estudiantes, instruir. Ayudan a organizar la
informacion, a relacionar conocimientos, a crear nuevos conocimientos y

aplicarlos. Es lo que hace un libro de texto por ejemplo.

Ejercitar habilidades: entrenar. Por ejemplo un programa informatico que exige

una determinada respuesta psicomotriz a sus usuarios.

Motivar: despertar y mantener el interés. Un buen material didactico siempre

debe resultar motivador para los estudiantes.

Evaluar: los conocimientos y las habilidades que se tienen, como lo hacen las

preguntas de los libros de texto o los programas informaticos.

Proporcionar simulaciones que ofrecen entornos para la observacion,
exploracion y la experimentaciéon. Por ejemplo un simulador de vuelo informatico,

gue ayuda a entender cémo se pilota un avion.

Proporcionar entornos para la expresion y creacion: Es el caso de los

procesadores de textos o los editores gréaficos informéticos.

Fuente: (Marquez, 2000)
Elaborado: Rosa Diaz
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Algo interesante de estas funciones es que el material didactico no solo
refuerza conocimientos sino que permite que los alumnos mejoren o
ejerciten sus habilidades, esto a través de simulaciones o experimentos y

permite evaluarlos procesos de aprendizajes en los estudiantes.

Otra funcion que cumple el material didactico es la de evaluar el
conocimiento asimilado de forma tedrica o practica, con el fin conocer el

grado de conocimiento que adquirieron en la clase losestudiantes.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

“Son un conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales

de naturaleza acUstica, éptica o electromagnética“.?

Hoy en dia vivimos en una sociedad que esta inmersa en el desarrollo
tecnoldgico, donde el avance de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) han cambiado nuestra forma de vida, impactando en

muchas areas del conocimiento.

®Azinian, H. (2011). Las tecnologias de la informacién y la comunicacién en las practicas
pedagdgicas. Espafia: Editorial Novedades Educativas
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En el area educativa, las TIC han demostrado que pueden ser de gran
apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. La
implementacion de la tecnologia en la educacion puede verse sélo como
una herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende
ayudarlo para que el estudiante tenga mas elementos (visuales y

auditivos) para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

Sobre todo si visualizamos que las TIC pueden ser utilizadas para
permear a diferentes estilos de aprendizaje, asi los alumnos se sentiran
beneficiados y lo mas importante atendidos por sus profesores porque
entonces las clases que solo se fundamentaban en un discurso pueden
enriquecerse con imagenes, audio, videos, en fin una gama de elementos

multimedia.

Sin embargo para que este crecimiento y enriquecimiento de los procesos
de ensefianza aprendizaje pueda darse, es necesario que los docentes
tengan capacidad, conocimientos y habilidades para el manejo de
tecnologias educativas en el aula y administracion de plataformas. Esto es
de gran utilidad porque se podria disminuir la monotonia en la que se

llega a caer en el aula de clase.

Para que esto pueda darse de manera mas concreta las instituciones

educativas deben encargarse de generar planes de motivacion,
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capacitacion, innovacion y actualizacion en los que se apoye a los
profesores de manera que se sientan como parte de este proceso de
cambio, ya que muchas veces por falta de tiempo, interés, capacidad o

motivacion, no utilizan los medios tecnoldgicos.

SOFTWARE EDUCATIVO

Podriamos definir el término software educativo como "programas de

n9

computadora para la educacion"™ Hay muchas definiciones entre las que

destacamos la de:

Pérez Marqués (2005), menciona "son los programas de computadoras
creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico,

es decir, para facilitar los procesos de ensefanza y de aprendizaje”.

Ceja MENA (2010), manifiesta "son aquellos programas creados con la
finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico; es decir, para
facilitar los procesos de enseflanza y de aprendizaje, tanto en su

modalidad tradicional presencial, como en la flexible y a distancia”.

Tomando en cuenta las definiciones de los autores antes mencionados

se dice que los software educativos (SE), se definen de forma genérica

’ Fernandez R.R. & Delavaut M. (2005). EDUCACION Y TECNOLOGIA: Un binomio
excepcional. Grupo Editor K
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como aplicaciones o programas computacionales que faciliten el proceso
de ensefianza aprendizaje. El Software Educativo es un apoyo a las
actividades docentes en la escuela, por lo que se evidencian un cambio
favorable en el Sistema Educativo, pues es una alternativa valida para
ofrecer a los alumnos y estudiantes un ambiente propicio para la

apropiacion del conocimiento

Caracteristicas del Software Educativo

(Cardenas, 2001), En su obra El Software Educativo A Través Del
Sistema Multimedia, enumera algunas de las caracteristicas: “El software
educativo se caracteriza por ser un medio que apoya el proceso
ensefianza-aprendizaje, ademas de constituir un apoyo didactico que
eleve la calidad de dicho proceso; sirve como auxiliar didactico adaptable
a las caracteristicas de los alumnos y las necesidades de los docentes,
como guia para el desarrollo de los temas objeto de estudio; representa
un eficaz recurso que motiva al alumno, despertando su interés ante
nuevos conocimientos e imprime un mayor dinamismo a las clases,

enriqueciéndolas y elevando asi la calidad de la educacién.”
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RIOS Y RUIZ (2003)* aportan con cinco caracteristicas basicas “El
software educativo pueden tratar las diferentes materias de formas muy
diversas y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las
circunstancias de los alumnos y ricos en posibilidades de interaccion;

pero todos comparten cinco caracteristicas esenciales”:

Son materiales elaborados con finalidad didactica.

Utilizan la computadora como soporte en que los alumnos realizan las

actividades que ellos proponen.

Son interactivos, contentan rapidamente las interacciones de los
estudiantes y permiten un dialogo y un intercambio de informacién entre

la computadora y los estudiantes.

Individualizan las actividades de los estudiantes, ya que se adaptan al
ritmo de trabajo de cada uno y pueden y pueden adaptar sus actividades

segun las actuaciones de los alumnos.

Son faciles de usar .Los conocimientos informaticos necesarios para
utilizar la mayoria de estos programas son mini9mos, aunque cada

programa tiene unas reglas de funcionamiento que es necesario conocer.

Fernandez Radll. R. & Delavaut M. (2005). EDUCACION Y TECNOLOGIA: Un binomio
excepcional. Grupo Editor K
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Tomando en cuenta las caracteristicas antes mencionadas por los autores
se dice que el uso del Software Educativo por parte del docente como
medio didactico, en la ensefianza y aprendizaje es muy relevante ya que
esto ayudara y permitira al estudiante a salirse de la rutina diaria del aula,
a esas clases cansinas y monétonas, que hacen que la clase se vuelva
tediosa, el Software Educativo dara dinamismo, creatividad, interactividad,
interés, y una gran adquisicion de conocimientos por parte de los
estudiantes, por que iran gustosos y con gran expectativa de recibir
clases, sabiendo que aquella serd muy ludica e interesante, porque las
clases y la escuela ya no sera un castigo, un martirio o una obligacion,
sino que se convertird en un medio de recreacion, y por ende un buen

aprendizaje en los alumnos.

Funciones de Software Educativo

(Dr. Raul Fernandez Aedo, 2007), en su obra Educacion y Tecnologia da
una nocion de las funciones, mediante lo siguiente: “Los software
educativos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas,
en algunos casos, segun la forma de uso que determina el profesor (a),

pueden proporcionar funcionalidades especificas.
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Las funciones que pueden realizar el software educativo segun Marqués

(2005):

“Funcién informativa. Como todos los medios didacticos, estos materiales
representan la realidad y la ordenan. Los programas tutoriales, los
simuladores y, especialmente, las bases de datos, son los programas que

realizan mas marcadamente una funcién informativa.

Funcion instructiva. Todo el software educativo orienta y regula el
aprendizaje de los estudiantes. La computadora actla en general como
mediadora en la construccion del conocimiento y el meta conocimiento de
los estudiantes, son los programas tutoriales lo que realizan de manera
mas explicita esta funcién instructiva, ya que dirigen las actividades de los

estudiantes en funcion de sus respuestas y progresos.

Funcion motivadora. Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e
interesados por el software educativo, ya que los programas suelen incluir
elementos para captar su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo
hacia los aspectos mas importantes de las actividades, por lo tanto, la
funciébn motivadora es una de las mas caracteristicas de este tipo de

materiales didacticos, y resulta extremadamente Util para los profesores.

Funcion evaluadora: La interactividad propia de estos materiales, que les

permiten responder inmediatamente a las respuestas y acciones de los
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estudiantes, les hace especialmente adecuados para evaluar el trabajo

gue se va realizando con ellos.

Funcion investigadora. Los programas no directivos, especialmente las
bases de datos, simuladores y programas constructores, ofrecen a los

estudiantes interesantes entornos donde investigar.

Funcion metalinguistica. Mediante el uso de los sistemas operativos
(MS/DOS, WINDOWS, UBUNTU, etc.) y los leguajes de programacion los

estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la informatica.

Funcion ludica. Trabajar con las computadoras realizando actividades
educativas es una labor que a menudo tiene connotaciones ladicas y

festivas para los estudiantes.

Funcién innovadora. Aunque no siempre sus planteamientos pedagdgicos
resulten innovadores, los programas educativos se pueden considerar
materiales didacticos con esta funcién ya que utilizan una tecnologia
recientemente incorporada a los centros educativos y, en general, suelen
permitir muy diversas formas de uso. Esta versatilidad abre amplias
posibilidades de experimentacion didactica e innovacion educativa en el

aula”.

Entonces se puede determinar si el software educativo sea bueno o malo,

todo dependera del uso que de él se haga, de la manera como se utilice
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en cada situacion concreta. Un buen resultado o mal resultado, las
ventajas 0 inconvenientes que se pueda encontrar en su uso seran el
resultado de las caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto
educativo al que se aplica y de la manera en que el profesor organice su
utilizacion, como toda actividad humana depende de la organizacion,

dependera también de los resultados.
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

Para la realizacién, de la investigacion y elaboracion del software
educativo, se utilizd los siguientes materiales y métodos que fueron

fundamentales en el desarrollo del trabajo investigativo.

Recurso material

Materiales bibliograficos (libros)
Computadora

Internet

Impresiones

Anillados y empastados

Copias

USB Memory Flash

Métodos

Método Cientifico: Se utilizé en todo el proceso de investigacion, a partir

de la entrevista al profesor y alumnos surge el planteamiento del problema
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gue se investigo, en el cumplimiento de los objetivos, el desarrollo de los

contenidos que constan en la revision literaria.

Método Inductivo: Permitio realizar un estudio detallado de cémo ayudar a
los alumnos del centro educativo en la materia de matematicas, para
poder transmitir su ensefianza en los temas Suma, Resta, Multiplicacion

asi la clase se tornard interactiva entre docente alumno.

Método Deductivo: Este método permitié hacer un estudio minucioso de la
informacion recopilada para establecer las directrices en la construccion
del software educativo y sus recursos didacticos implementados, para

transmitir los contenidos de una manera adecuada.

Método Estadistico: Fue utilizado para recopilar la informacion obtenida

en instrumentos y organizar la informacién obtenida en cuadros

estadisticos y gréficos.

Técnicas e Instrumentos

Técnica de la observacion: Mediante la misma se pudo verificar la realidad

por la cual esta atravesando el profesor al momento de dictar su clase.
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Técnica de la entrevista: Permitio relacionarse directamente con el
docente con la finalidad de obtener informacion verbal y significativa de
esta manera conocer las dificultades que le acontecen al momento de
dictar su clase a los estudiantes del cuarto afio de educacion basica de la

Escuela Cuarto Centenario.

Técnica de la encuesta: La encuestas se aplicé a los nifios del cuarto afio
de Educacion General Basica de la escuela mencionada, con preguntas
cerradas de la perspectiva que tienen del software educativo y de las
preferencias de disefio, las mismas que aportaron informacion e ideas
para la elaboracion del software educativo, a través de su instrumento el

cuestionario.

Poblacién y muestra

La poblacién investigada para el desarrollo del trabajo investigativo,
estuvo conformado por 30 estudiantes los cuales pertenecen al cuarto
afio de Educacion General Basica, ya que la realizacion del software
servirhA como instrumento de apoyo, para el proceso de ensefianza —

aprendizaje y, como herramienta didactica e interactiva para los

estudiantes.
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TABLA DE POBLACION Y MUESTRA

ALUMNOS 30
DOCENTE 1
TOTAL 31

METODOLOGIA DINAMICA PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE
EDUCATIVO

Para desarrollar el  software educativo se utilizd6 la metodologia
“DINAMICA PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO” por
ser una metodologia facil de usar y se adapta a las necesidades del
proyecto. La metodologia estd compuesta por cuatro fases (Disefio
Educativo, Produccion, Realizacion e implementacion) y un eje transversal
que es la evaluacién. A continuacién se describen las fases de la

metodologia.

DISENO EDUCATIVO

En esta primera fase se llevo a cabo el estudio de necesidades a traves
de una visita previa a la escuela y mediante la técnica de observacion
directa y una entrevista aplicada al docente de la institucion educativa,
donde se identifico la necesidad de un software educativo orientado al

apoyo dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, en la asignatura de
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MATEMATICAS para cuarto afio de educacion general béasica de la

escuela “Cuarto Centenario” de la ciudad de Loja.

Para el desarrollo de la aplicacion se tomo en cuenta la descripcion del
aprendizaje. Para saber el comportamiento de los aprendices se consultd
con una psicologa donde menciona que los estudiantes que comprenden
edades entre 7 a 8 afos, se encuentran en el periodo de motivacién y

aprendizaje expresion y, habilidad de pensar de manera abstracto.

Teniendo como base las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y
las respuestas de la entrevista aplicada al docente de la asignatura, se
formuld los objetivos terminales de aprendizaje que se quieren alcanzar

con el uso del software educativo que son los siguientes:

Utilizar el Software de Matematicas para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje en la asignatura de Matematicas.

Generar interés en los contenidos de la asignatura, de esta forma los

estudiantes se sentiran motivados al momento de estudiar la asignatura.

Servir de apoyo a los estudiantes para reforzar los conocimientos

adquiridos, mediante las actividades plasmadas en el Software Educativo.

Se presenta la tabla de contenidos curriculares de las unidades que se
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establecieron mediante una entrevista al docente para ser plasmados en

el Software Educativo.

Tabla 1: Temas Curriculares y objetivos especificos

TEMAS CURRICULARES OBJETIVOS ESPECIFICOS

blogue 4

NUMERO DE ESTADISTICA
PROBABILIDADES DE MEDIDAS
tablas de multiplicar

Propiedades conmutativas
asociacion de la multiplicacion.
Combinacién simple de 3 por 3.

Multiplicacion por 10, 100 y 1000.

submudltiplos

Y

y

Conversiones simples del metro a

Memorizar paulatinamente las

combinaciones multiplicativas

(Tablas de Multiplicar).

Aplicar las propiedades
conmutativa y asociativa de la

multiplicacion en el calculo.

Utilizar las medidas de longitud en
la medicion de objetos en su

entorno.

Como accion final de esta etapa se especificaron los colores y estética a

usar en la construccién del Software Educativo, esto desde el punto de

vista pedagdgico y técnico se determiné las variables técnicas:
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BOTONES.

COLORES.

» INGRESAR > Ingresar
\\\J: Cerrar
\@ Ayuda

Créditos

N
\ N
\\ Menu

Ak L

Actividades

Color

Significado

Elementos disefio

Representa la capacidad de actuar

con valores y principios, para asi

B | 00997F

Celeste
poder lograr un desarrollo constante.
Transmite estabilidad, generosidad,
Gris elegancia. - |::999999
Es un color emocionalmente
relajado e influye  en los ,—
Rosado - e

sentimientos  convirtiéndoles en

amables.

Fuente: http://casabruja.galeon.com/enlaces377897.html
Elaboracion: Rosa Elvira Diaz Agila.
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FORMATOS DE LOS TEXTOS:

Titulos: Arial 28

Subtitulos: cursiva 12

FORMATOS DE LAS IMAGENES

jpg, png v gilfs.

PRODUCCION

En esta fase de la metodologia se describen los guiones que son: guién

de contenido o didactico y guion técnico:

Tabla 2: Guion Didactico

ASPECTOS DEL GUION DIDACTICO

TEMA

“ELABORACION DE UN MATERIAL DIDACTICO MULTIMEDIA
PARA FORTALECER LA ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LA
MATERIA DE MATEMATICAS PARA LOS ALUMNOS DE
CUARTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA CUARTO CENTENARIO EN LA
CIUDAD DE LOJA, 2012 — 2013

Tipo de Programa

Software Educativo

Autora

Rosa Diaz

Uso

Individual y grupal

Tipo de Audiencia

Estd dirigido a los usuarios que necesiten comprender el
contenido de la multimedia de matematicas del Cuarto afio de
Educacion Basica, de la Escuela Cuarto Centenario.
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» bloque 4
> NUMERO DE ESTADISTICA Y PROBABILIDADES DE
MEDIDAS

Temas que Aborda

» tablas de multiplicar

» Propiedades conmutativas y asociacion de Ia
multiplicacién.

» Combinacién simple de 3 por 3.

» Multiplicacién por 10, 100 y 1000.

» Conversiones simples del metro a submultiplos

A continuacién se elabora un mapa de navegaciéon donde contiene los
temas establecidas en el libro de estudio, que el docente hace uso para
impartir clases en la institucion educativa. Donde se incluye un menu

principal que consta de créditos, ayuday cerrar.
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MAPA DE NAVEGACION DEL SOFTWARE DUCATIVO

Menu principal Cerrar

| Menu | | Créditos | | Ayuda | Cerrar

| N

!

Tablas de J [ Menu Descripci()n de Mensaje de J
multiplicar | la ayuda de la cerr“
| L ) multimedia
Descripcién de
Propiedad [ la autora. |
conmutativa y | Menu. J
asociativa de la )
multiplicacién J [ Cerar !
| Cerrar. J

Combinaciones
simples de 3 por

|
Multiplicacién
por 10, 100, y

Conversiones
simples del
metro o
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|

1

Propiedad conmutativa
y asociativa dela
multiplicacion

1 Conmutativs

Asocistiva

Combingciongs
simples de 3 por 3

Tals e coe
entads

[ Tablas de multiplicsr ———

TABLADEL {

TABLA DKL 10

Teba de tigke
entrads

i Multiplicacion por 10, |
100,y 1000

Conversiones simples
del metro 0
L submiltiplos

Tz

ol
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Tabla 3: Guién Técnico

Portada v" Universidad Nacional de Loja -Logo de la Ingresar -Clic al
(Intro) v Area de la Educacién el Arte | UNL momento
de la Comunicacién de pasar el
v’ Carrera de Informética | -Fondo mouse
Educativa celeste sobre los
v' “Elaboracién de un material botones
didactico multimedia para
fortalecer la ensefanza-
aprendizaje de la materia
de mateméaticas para los
alumnos de cuarto afio de
educacion general bésica
de la escuela fiscal mixta
Cuarto Centenario en la
ciudad de Loja, afio
2012-2013
v" Autora: Rosa Diaz
v' Director: Dr. Gabriel Gdmez
Menu v" Escuela Cuarto Centenario -Banner Salir
opcional | v' Unidades alumnos
ayuda -Clic al
-Fondo momento
color piel créditos de pasar el
mouse
sobre los
botones
-Efecto
audio
Menu v" Tablas de multiplicar. -banner - salir -Audio al
principal v' Propiedad conmutativay | alumnos momento
asociativa de la -ayuda de pasar el
multiplicacién. - audio o mouse por
v" Combinacién por 10,100 -créditos los botones
y 1000.
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v' Conversion simple del
metro a submultiplos.
Menu -Banner - Cerrar Audio al
unidad 1 Alumnosy momento
escudo de -Ayuda de pasar el
la escuela. . mouse
-Menu principal sobre los
-Audio
-Actividades botones
-color gis.
REALIZACION

Partiendo de la realizacion del guion didactico y técnico, se disefiaron cada

una de las pantallas que conformarian el material educativo computarizado.

Donde se utiliz6 Adobe Flash, Photoshop e llustrador en su version CS4 se

elaboré las respectivas pantallas, iconos y demas elementos graficos que se

requerian para cumplir con los requerimientos de los usuarios finales.
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Imagen 1: Disefio de Intro con Adobe Flash

Mt Mte e bt M e Comeie ot D e s

Imagen 2: Disefio de menu principal

Limmwmmmmwmmm Pontss poqueta * |5 —gow - [SIERES

———  Meni Principal
= Tablas de Maltiplicar

R I R T

Estos disefios fueron elaborados por archivos independientes, debido a que
la aplicacion deberia funcionar en computadores de recursos béasicos tanto
en hardware como software. De esta forma al ser una aplicacibn que

funciona y se ejecuta por elementos independientes permitira al usuario una
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mejor manipulacion, dando como resultado un mejor rendimiento del

Software Educativo.

Imagen 3: Carpeta contenedora de los proyectos independientes

Estos prototipos fueron presentados a la docente encargada de la asignatura
quien dio algunas sugerencias en cuanto al disefio de las pantallas de
contenido que luego fueron corregidas para cumplir con los requerimientos

de los usuarios finales.

Una vez desarrolladas las plantillas de la interfaz gréfica, se implementé los
contenidos, y se codifico cada una de los elementos como botones, clips de
pelicula, linea de tiempo, creando de esta forma la navegacion del Software
Educativo a través del lenguaje de programacion ActionScript en su version

2.0.
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IMPLEMENTACION

En esta Ultima fase se especificd el tipo de software y hardware empleado
para la implementacion y funcionamiento del software educativo que son los

siguientes:

Sistema Operativo Windows XP o superior.
Visor de aplicaciones flash 8.0 o superior.
Adobe Reader 8 o superior.

Procesador Celeron, Intel Pentium IV o superior.
Memoria RAM de 256 MB o superior.

Navegador Web (Firefox 8 o superior, Internet Explorer 7 o superior)

Una vez terminado el disefio y debidamente documentado se llevé a cabo el

disefio computacional, obteniendo como resultado final el Software

Educativo:

50



Imagen 4: Intro del Software Educativo

‘At utas i {gzwmm o lln Cbnaamiiv
TR — 2
(& enciorn %Hﬂﬁ'm Codbmaiing
i;

R

BLOQU

AREA DE MATEMATICAS

NUMERICO, DE ESTADISTICA
PROBABILIDAD DE MEDID.

&,

Director: <Dy, Cnbyi

fAvtoras  CRos D

Numerico, de Estadiistica g ~gs,
Probabilidad, de Medida \Q

(— Meni Principal
e Tablas de Multiplicar
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Imagen 6: Pantalla Seleccion de Menus

TADLAS DE -
MULTIPLICAR

|x, vebtagsts ®| |x vebtedsz 9

| %, Teblaagsts | %, vaviagas  ° La tabla en Ia que 3
“-‘ riiltie;gilzs:aciones

EIETT=TI R PTG A Sl

l X Tebiadel 8 °] [ X Tebia del 9@ °| m?Jso:jI:elnszilggoa

griego llamado
p  Pitagoras.
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Imagen 8: Pantalla de Ayuda

En este apartado se exponen los elementos basicos de navegacion, con el fin de "a;i_ioyarle a
conduir de manera satisfactoria - .

@ Universidad Nacional de Legja @
i A\ ; Eoavan R (2 ””,:H 7

Siguiente 1 19 2 )

EJE TRANSVERSAL DE EVALUACION

En la fase del eje transversal de evaluacién se realizé6 una evaluacion
constante del prototipo y disefio final del software educativo, la cual fue
evaluada durante el transcurso de la realizacion del mismo, las revisiones y
correcciones se establecié con la ayuda del docente de cuarto afio de
educacion basica de la escuela Cuarto Centenario y las sugerencias de mi

director de tesis.
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f. RESULTADOS

RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A LOS NINOS Y NINAS
DE CUARTO ANO DE DUCACION BASICA DE LA ESCUELA “CUARTO

CENTENARIO”

La encuesta aplicada a 30 estudiantes, presentod interrogantes enfocadas a

obtener la informacién y datos que permitan el desarrollo del software

educativo, de lo cual se obtuvieron los siguientes resultados.

PREGUNTA 1. ¢has utilizado algun tipo de programa en la computadora

para aprender la asignatura de matemaéticas?

TABLA 1. Programa para aprender matematicas

Alternativas ‘ ‘ ‘ f ‘ ‘ %
SI 5 17
NO 25 83
TOTAL 30 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa
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GRAFICA N.-1: Programa para aprender matematicas

83%

100 -

=S
80 1 mNO
60

40 ~ 17%

20 -

0 ; .

S| NO

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-1
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°1, el 83% que representa a 25 estudiantes
de encuestados revelan que no han utilizado ningin programa de ayuda en
la asignatura de matematicas, mientras que el 17% que concierne a 5

alumnos si han utilizado un programa educativo de matematicas.

Los estudiantes en su mayoria no han utilizado un programa de matematicas

para ejercitarse a través de actividades, por lo que es necesario desarrollar
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un software educativo de apoyo en la ensefianza - aprendizaje de la

asignatura ya antes indicada.

PREGUNTA 2: ;Te gustaria que la materia de matematicas te ensefiara

por medio de la computadora?

TABLA 2. Mateméticas por medio del computador.

Alternativas f %
100
NO 0 0
TOTAL 30 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa

Gréfica N.-2: Matematicas por medio del computador.

100 -
N
= NO

50 -
Ay
0 . .
Sl NO

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-2
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°2, el 100% que equivale a 30 estudiantes
de encuestados indicaron que si les gustaria trabajar la materia de

matematicas por medio de la computadora.

La mayoria de estudiantes estan motivados a usar la computadora para
trabajar en clases ejercitandose mediante actividades practicas de
matematicas donde el alumnado recree su aprendizaje analizando y

reflexionando en cada una de las tematicas.

PREGUNTA 3: ¢(Crees que el uso de la asighatura de matemaéticas
dentro de un programa en la computadora te ayudara a mejorarla

enseflanza-aprendizaje?

TABLA 3. Mejorar la ensefianza - aprendizaje

Sl

30 100
NO 0 0
TOTAL 30 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4® afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa
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GRAFICA N.-3: Mejorar la ensefianza - aprendizaje

ms
100
= NO
50
>
0 - . .
S| NO

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-3
Elaboracion: Diaz Agila Rosa.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°3, el 100% que corresponde a 30
estudiantes de encuestados indican que si les gustaria trabajar la materia de
matematicas por medio de una computadora y utilizar un programa educativo

como recurso didactico para recibir sus clases.

Si un estudiante usa adecuadamente un ordenador y lo enfoque al
desarrollo de actividades académicas, esta adquiriendo destrezas al
momento de utilizar las diferentes aplicaciones informaticas, lo que le
permite reforzar su aprendizaje de forma creativa, es decir que tienen

habilidades en el uso de las nuevas tecnologias.
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PREGUNTA 4: ¢ Estarias dispuesto a utilizar el Software Educativo?

TABLA 4. Uso del Software Educativo

FACULTADES FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 30 100%
NO 0 0%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa

GRAFICA N.-4: Uso del Software Educativo

100 ~
80 - m Sl

60 A 1 EmNO

O

40 ~

S| NO

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-4
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°, el 100% que corresponde a 30
estudiantes de encuestados indican que si les gustaria utilizar un software

educativo como recurso didactico.

Si un estudiante sabe usar adecuadamente un programa educativo, esta
adquiriendo destrezas al momento de manipular los distintos comandos del
programa y utilizar las diferentes aplicaciones informéaticas, lo que le permite
reforzar su aprendizaje de forma creativa, es decir que tienen habilidades en

el uso de las nuevas tecnologias.
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RESULTADOS DE LA VALIDACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO
APLICADO A ESTUDIANTES DE 4To ANO DE EDUCACION BASICA DE

LA ESCUELA“CUARTO CENTENARIO” DE LA CIUDADA DE LOJA.

La encuesta aplicada a 30 estudiantes, para evaluar el software educativo,

de lo cual se obtuvo los siguientes resultados.

Pregunta 5. ¢ElI software educativo de matematicas funciono

correctamente al momento de utilizar?

Tabla 5. Funcionamiento correcto del software al momento de utilizarlo.

Alternativas F %
Sl 31 100
NO 0 0
TOTAL 31 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa
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GRAFICA N.-5: Funcionamiento correcto del software al momento de

utilizarlo.

100%

100% -
90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -

0% -

Porcentajes

Sl NO
Alternativas

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-5
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°5, el 100% que representa a 30%

estudiantes de encuestados manifiestan que el software educativo funciona

correctamente.

La mayoria de los alumnos pueden manipular la multimedia correctamente,

ya que la aplicacion funciona sin error alguno lo que facilita la ensefianza
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aprendizaje de al momento de interactuar con la herramienta informatica

desarrollada.

Pregunta 6 ¢Funcionaron todas las actividades del software
correctamente?

Tabla 6 funcionaron todas las actividades.

Alternativas f %
SI 31 100
NO 0 0

TOTAL 31 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa

GRAFICA N.-6: funcionaron todas las actividades

0,

100% -
90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -

0% -

Porcentajes

Alternativas

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-6
Elaboracion: Diaz Agila Rosa.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°%, el 100% que representa a 30%
estudiantes de encuestados declaran que las actividades de refuerzo

funcionaron correctamente.

La mayoria de estudiantes manifiestan que al navegar por el software
educativo de matematicas les funciono correctamente las actividades, tareas
y proyecciones que les sirvieron para ejercitarse y manipular la multimedia
ya que cuenta con ejercicios practicos acorde a las necesidades de los

alumnos les permite hacer comprender los temas de mayor complejidad.

Pregunta 7 ¢ El software educativo capto tu atencion?

Tabla 7. Le intereso el software educativo

Sl 31 100%
NO 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa
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GRAFICA N.-7: Le intereso el software educativo

100% - 100%

90% -
80% -
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0% -

Porcentajes

Sl NO
Alternativas

Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-7
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y gréfica N°7, el 100% que representa a 30%
estudiantes de encuestados manifesté que el software educativo logro
captar su atencion, ya que todas las actividades que contiene el software
van acorde a las tematicas y ensefianza impartida por los docentes en el

area de matematicas y computacion.

Lo cual en la instituciéon se garantiza que con la ayuda de esta herramienta
didactica, los educandos y los docentes lograran aprendizajes significativos,

acordes al nuevo proceso de ensefianza aprendizaje de las NTIC.
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Pregunta 8 ¢Los estudiantes mostraron mayor interés al utilizarlo?

Tabla 8 Interés al utilizar la multimedia

Alternativas f % ‘
Sl 31 100
NO 0 0
TOTAL 31 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.

Elaboracién: Diaz Agila Rosa

GRAFICA N.-8: Interés al utilizar la multimedia
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Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-8

Elaboracién: Diaz Agila Rosa.
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INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°8, el 100% que representa a 30%
estudiantes de encuestados manifestd que el software si despierta su interés

al momento de utilizarlo.

En tu totalidad los alumnos indican positivamente esta pregunta, puesto que
cada vez utilizaban la multimedia querian seguir explorando mas de sus
temas y unidades ya que los contenidos y actividades de desempefio
colocados en el software, permiten que los estudiantes se interesen en la
materia 'y mejoren su imaginacién, creatividad y desempefio, esta
metodologia ayuda a captar la atencién de los alumnos de un manera

positiva.

Pregunta 9 ¢Cdémo calificaria usted al Software Educativo de

matematicas?

Tabla 9 calificacion del Software Educativo de matematicas

Bueno 31 100
Malo 0 0
Excelente 31 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de 4° afio.
Elaboracién: Diaz Agila Rosa
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GRAFICA N.-9: calificacion del Software Educativo de matematicas
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Fuente: Datos de la tabla estadistico N.-9
Elaboracién: Diaz Agila Rosa.

INTERPRETACION Y ANALISIS

De acuerdo a la tabla y grafica N°, el 100% que representa a 30%
estudiantes de encuestados califican al software educativo como excelente,
lo que nos da la pauta para decir que el mismo es adecuado para el proceso

ensefianza- aprendizaje en la asignatura de matemaéticas.

Los estudiantes califican a la herramienta segun los logros obtenidos en el
manejo del software educativo, que son muy buenos segun la contestacion
de la encuesta, que casi en la mayoria lo cataloga al software educativo

como excelente.
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g. DISCUSION

Para el desarrollo de esta tesis se procedié hacer un estudio de las
necesidades pedagogicas de los estudiantes, para lo que se recopilo valiosa
informacion mediante el uso de métodos y técnicas que hicieron posible
conocer la factibilidad de incorporar un software educativo que refuerce los
conocimientos tedricos y practicos de la asignatura de mateméticas del

cuarto afio de educacion general de basica de la Escuela Cuarto Centenario.

Ademas el trabajo investigativo es relevante porque la institucion educativa
no dispone de esta herramienta tecnoldgica con fines formativos, y los
estudiantes con un 100% le gustarian que el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de matematicas se utilice como medio
didactico un software educativo ya que reforzaria las tematicas de mayor
complejidad, facilitando la asimilacion de los contenidos curriculares, tal
como lo expone Pérez Marqués (2005), donde manifiesta que el software
educativo son programas de computadoras creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los

procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Tomando como referencia el material didactico multimedia, se les pregunto

a los estudiantes si mostraron interés al utilizar el software con un 100%
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manifestaron que el programa educativo permite que la clase se torne
dindmica y divertida que incentiven a los estudiantes motivandolos a querer
aprender mas sobre los temas de matematicas siendo un material de
apoyo indispensables para relacionarla la teoria con practica, de este
modo el estudiante podra asimilar lo que debe hacer al utilizar el software
educativo de matematicas, lo que tiene similitud a lo dicho por el autor
Sanchez (2010) indica que le el material didactico es aquella herramienta
gue un profesor usa para facilitar el aprendizaje de sus estudiantes dentro de
un contexto educativo, estimulando la funcién de los sentidos para acceder
de manera facil a la adquisicion de conceptos habilidades actitudes o

destrezas.

Las actividades con un 100% a las que trabajaran los docentes y
estudiantes en el software permiten evaluar lo aprendido, calificar lo
realizado pero sobre todo seran faciles de utilizar pues son practicas tal
como lo expone CHOQUE (2001), ensefiar se puede definir como el acto de
trasmitir conocimientos y de esta forma lograr que el individuo los concentre
en su capacidad cognitiva, para ello se utilizan técnicas, metodologias,
recursos didacticos, basandose en los estilo de aprendizaje da cada persona
para que los contenidos sean asimilados, comprendidos y utiles con el fin de

gue estos aprendizajes sean duraderos.
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Asi mismo se da a conocer que para la elaboracién del software educativo,
se tomo6 en cuenta varios aspectos como son: la facilidad de accesibilidad,
comodidad y navegacion rapida por parte del usuario; también se logré
mayor captacion e interés de los estudiantes por conseguir un mayor
aprendizaje, valiéndose de los diferentes materiales didacticos que nos
ofrece el mismo como: recursos y actividades, haciendo que este sea muy

interesante y llamativo para los usuarios.

Es importante recalcar que para la elaboracién del software educativo se
tomé en cuenta todos los objetivos especificos, los mismos que fueron
utilizados como punto de partida y culminacién para el desarrollo del
presente trabajo. Igualmente con la utilizacion de la metodologia dinamica
para el desarrollo de la multimedia se trabajé sistematicamente con cada una
de sus fases, de tal manera que se cumpli6 a cabalidad los objetivos
propuestos, desde el inicio de este proyecto hasta su valoracion y la entrega

respectiva del mismo.

Se efectué ademas la evaluacion correspondiente del software educativo por
parte de los estudiantes, la cual valoro la funcionalidad del programa
educativo obteniendo como resultado el maximo puntaje (100%), lo cual

dejan constancia de la eficacia y aceptacion de la aplicacion desarrollada.
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h. CONCLUSIONES

En base a los objetivos alcanzados podemos esclarecer las siguientes

conclusiones.

El software educativo de la asignatura de matematicas permite mejorar la
comprension de los temas con mayor dificultad mediante la interaccion de
contenidos, actividades y evaluaciones basadas en el texto guia del
estudiante del Cuarto Afo de Educacion Basica de la Escuela Cuarto

Centenario disefiado por el Ministerio de Educacion.

El software educativo se elabordé en base a los requerimientos técnicos
pedagdgicos y didacticos resultantes de las necesidades especificas de los

usuarios finales.

La socializacién y validacion conjuntamente con los estudiantes y docente,
dando un resultado eficaz ya que cumple con los requerimientos y
necesidades requeridas por los involucrados, brindandoles facilidad en su
acceso en la que se demostré la calidad y la eficacia didactica de los

contenidos y actividades implementados.
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i. RECOMENDACIONES

De acuerdo a las conclusiones planteadas se ha creido conveniente hacer

las siguientes recomendaciones.

A los estudiantes de la Carrera de Informatica educativa o a los docentes
encargados del desarrollo de software educativos, se les pide usar el texto
guia dado por el Ministerio de Educacion como referente teorico que
sustente la informacién incorporada en la aplicacién, de esta manera hay una

correlacion en los fines educativos que se persigue ensefiar .

A los profesores de 4to afio de educacidén general basica de la asignatura
de matemaéticas se recomienda utilizar el presente software educativo como
un nueva herramienta didactica, ya que genera destrezas cognitivas con
criterio de desempefio, ademas incorpora animaciones, audio, actividades,
etc. con lo que se podra ofrecer una educacién con una tecnologia actual,
mediante la realizacion de actividades en la multimedia haciendo que las

mismas sean practicas y fomentar el razonamiento logico en los nifios.
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Que las autoridades de la Escuela Cuarto Centenario impulsen el
desarrollando e implementacion de software educativos en las areas de
estudio de las diferentes asignaturas, las mismas que sirvan de apoyo para
el proceso de ensefianza-aprendizaje, gestionando un convenio con la
Carrera de Informatica Educativa. Para que se siga fomentado trabajos de

esta indole con la finalidad de mejorar la calidad educativa.
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k. ANEXOS
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a. TEMA

“ELABORACION DE UN MATERIAL DIDACTICO MULTIMEDIA PARA
FORTALECER LA ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LA MATERIA DE
MATEMATICAS PARA LOS ALUMNOS DE CUARTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA
CUARTO CENTENARIO EN LA CIUDAD DE LOJA, ANO 2012-2013”
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b. PROBLEMATICA

En los actuales momentos el problema de la educacion es critico tanto a
nivel nacional como mundial, la dificultad de impartir buenos conocimientos
a los estudiantes se debe a la deficiencia que hay en la combinacion de la
educacién convencional y los grandes avances de la tecnologia, teniendo en
cuenta que este problema se presenta principalmente en los paises pobres o

en via de desarrollo.

Por ello, el gran reto en el mundo de la ensefianza de hoy, es contar con
tecnologia de punta con nuevos planteamientos, y con profesores

capacitados para lograr un aprendizaje significativo.

El impacto de las TIC'S en el proceso educativo a nivel nacional e
internacional, es el uso de las Tecnologia de Informacion y Comunicacién
estd ampliamente extendido, ocasionando transformaciones en todos los
ambitos de la sociedad. En el ambito educativo especificamente, las ventajas
de proporcionar ambientes inteligentes de ensefianza — aprendizaje se hacen
sentir en la necesidad de establecer un modelo educativo en la sociedad
informacional que considere el auto aprendizaje mediante entornos

facilitadores de aprendizajes cognitivos.

78



Las TIC al sistema educativo en general, tomando en cuenta el grado de
influencia que han alcanzado en la vida cotidiana del ciudadano promedio y
de los usos practicamente diarios y normales que de ellas se hace. A la
incorporacion de las TIC al sistema educativo traen consigo la necesidad de
cambios paralelos en actitudes y concepciones de todos los actores

involucrados (profesores, estudiantes, equipos de produccién, etc.)

Las TIC en la educacion en el Ecuador, son aquellas tecnologias que
permiten transmitir, procesar y difundir informacion de manera instantanea.
Son consideradas la base para reducir la baja calidad de ensefianza —

aprendizaje.

En la actualidad es casi imposible encontrar a un estudiante y/o docente de
cualquiera de las areas (primaria, media y superior) sin la herramienta de
trabajo como un computador personal; esto nos ha permitido ir olvidando dia
a dia los métodos tradicionales de ensefia y material didactico utilizado.
Aungue existen gran cantidad de opciones didacticas, un gran namero de
ellas son costosas no permitiéndoles a los docentes su adquisicion. Es por
ello que es importante desarrollar herramientas de tipo multimedia para su
aplicacion en las clases diarias y que sean de facil acceso. Dentro del campo
investigativo y cientifico se pretende crear una herramienta didactica de tipo

multimedia en la que se incluye planteamientos teéricos — practicos para la
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ensefianza — aprendizaje en el area de las matematicas del nivel primario
especificamente quinto afio mediante la utilizacion la Herramienta Adobe

Macromedia Flash CS5.

Mediante la entrevista realizada al docente se constatd el problema que
tienen con los estudiantes del cuarto Afio de Educacion General Béasica de
la escuela Fiscal Mixta Cuarto Centenario para impartir sus clases
ocasionando de esta manera falencias en el aprendizaje de algunos
contenidos se pretende brindar una herramienta didactica que sera utilizada
durante el proceso educativo permitiendo tener clases dinamicas e

interactivas.

Ocasionando de esta manera falencias en el aprendizaje de algunos
contenidos en esta materia, por la cual los alumnos requieren el
reforzamiento de sus conocimientos para el mejor desempefio de sus
actividades, y este problema es notado, en los paralelos de los 4° Afio de
educacién basica, con las bajas calificaciones obtenidas en el transcurso del

presente afio lectivo.
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c. JUSTIFICACION

Como es de conocimiento nacional, la falta de recursos tecnolégicos y la
poca combinacién que hay entre la pedagogia y los avances tecnolégicos, no

permite el desarrollo de los procesos educativos de las distintas instituciones.

Gracias a que el gobierno nacional que en la actualidad le ha dado mucha
importancia a la educacion, aportando grandes sumas de dinero brindando
de esta manera una buena infraestructura y materiales tecnoldgicos a cada
uno los planteles educativos la incorporacién de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) que permitan mejorar el desarrollo en el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA) y muchos estudiantes se

benefician de una educacién con tecnologia de punta.

El software educativo de calidad debe asegurar un tratamiento impecable de
las imagen, tener sonidos agradables, videos llamativos e interactivos de
usuario intuitivas y capaces de captar la atencion de un estudiante, sin
importar la disciplina que este cursando llevando a mayores niveles de
desarrollo del pensamiento, y la interaccion con otros miembros de su

comunidad educativa
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Conociendo lo anterior planteado, y constituyendo ademas, un requisito
para la adquisicion del titulo de Licenciado en informatica Educativa; luego
de haber recibido los conocimientos cientificos, practicos e investigativos
necesarios como estudiante de la Carrera de informatica educativa del Area
de la Educaciéon el Arte y la Comunicacion; y con el fin de contribuir de
alguna manera con la Comunidad Educativa y la Sociedad en general, se ha
visto la necesidad de realizar el presente trabajo investigativo “multimedia
educativa para los estudiantes del Cuarto afio de educacion general

basica de la escuela Cuarto centenario de la ciudad de Loja.

Esta multimedia como material didactico de apoyo facilitara el entendimiento
de esta materia que es la Matematicas para los estudiantes de esta
institucion del Cuarto afio de educacién general Basica porque posee
elementos multimedios como imagenes, videos y contenidos que se den a

entender y reforzar la ensefianza aprendizaje en esta institucion.

Lo méas importante es destacar que esta investigacion generard actuales
conocimientos y discusion tanto sobre el conocimiento existente del area

investigada, como dentro del ambito de la sociedad.
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Las instituciones educativas en la actualidad de acuerdo a lo que dispone la
ley de educacion intercultural tienen que hacer uso del TIC para el desarrollo
del proceso ensefianza-aprendizaje, es por eso que el desarrollo del

presente proyecto es factible porque permite cumplir con lo establecido
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d. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar y desarrollar un material multimedia didactico que contribuya y
facilite los conocimientos de la materia de Matematicas para los alumnos de
Cuarto Afo de Educacién general Bésica de la escuela Cuarto Centenario de
la Ciudad de Loja.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar una entrevista al docente para conocer los temas en que los
estudiantes tienen dificultades en su aprendizaje de Mateméticas y poder

brindar una herramienta de apoyo didactico.

Disefiar una interfaz amigable, dinamica que los incentive a los estudiantes y

docente hacer uso del mismo.

Socializar y validar el software educativo desarrollado.
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e. METODOLOGIA

Para la presente investigacion se hace necesaria la utilizacion de métodos
que ayuden a cumplir con las expectativas se utilizan los siguientes

métodos.

METODOS

CIENTIFICO.- conjunto de pasos realizados para obtener conocimientos

validos. Este método permitira planificar la forma de trabajar en el desarrollo
de la investigacién, ya que por su estructura presenta rasgos muy
beneficiosos para realizar la misma, sobre todo por su capacidad de
perfeccionarse a través del tiempo y a través de nuevas investigaciones por

su objetividad, llevar a conocer dificultades dentro del aprendizaje

DEDUCTIVO.- parte de lo mas general a lo mas especifico. Este método
servira como base para descubrir las deficiencias encontradas en los

estudiantes al momento de recibir sus clases.

INDUCTIVO.-parte de lo particular a lo general, basado en observaciones
especificas para llegar a conclusiones generales. Este método permitira
realizar un estudio minucioso de como ayudar al centro educativo en especial

al docente de la materia de Matematicas que necesita un material didactico
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para poder transmitir su ensefianza en los temas Suma, Resta, Multiplicaciéon

asi la clase se tornara interactiva entre docente alumno.

TECNICAS

La recoleccion de datos es el procedimiento mas usual en la investigacion, y
tiene que ver con las técnicas y herramientas utilizadas de las que se
seleccionaron las mas convenientes a criterio tales como: la entrevista, la

encuesta y la observacion directa.

ENTREVISTA.- Esta técnica permitird relacionarse directamente con el
docente con la finalidad de obtener informacién verbal y significativa de esta
manera conocer las dificultades que le acontecen al momento de dictar su
clase a los estudiantes del quinto afio de educacién basica de la Escuela

Cuarto Centenario.

OBSERVACION.- Mediante la misma se podra constatar la realidad por la

cual esté atravesando el profesor al momento de dictar su clase.
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f.  MARCO TEORICO

EDUCACION
Importancia de la Educacion
Educacion Basica

Objetivos de la Educacion Basica

PEDAGOGIA

Modelos Pedagogicos

Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA)
Ensefiar

Aprendizaje

Teorias de Aprendizaje

DIDACTICA
Recursos Didacticos

Importancia del Material Didactico

Funciones que cumplen los recursos didacticos

Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (tic)

Software Educativo
Caracteristicas del Software Educativo

Funciones de Software Educativo
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g. CRONOGRAMA

TIEMPO

ACTIVIDA
DES

2012

2013

2014

septiembre

octubre

Noviembre

diciembre

Enero/febrer
o

Marzo/ab
ri

Mayo/juni
o

julio/agosto

Septiembre
/octubre

Noviembre
/diciembre

enero

Febrero
marzo

Abril/mayo

Elaboracié
nde
Proyecto

de Tesis

Presentaci
6n de

Proyecto

Realizar
Cambios

Sugeridos

Aprobacio
n del

Proyecto

Aplicar

Encuestas

Elaborar
Resultado

S

Creacion
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de
Software

Elaboracié
n del

Informe

Entrega del

Primer Avance

Creacion

Version Final

Revisién
general del

software

Elaboracién del

informe final

Creacion de

manuales

Entrega de

borradores

Entrega de

empastados

Sustentacion

publica
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTIO

BIBLIOGRAFIA UTILIZADA 120.00
MATERIAL DE ESCRITORIO 100.00
COMPUTADORA 1250.00
ENCUADERNACIONES 150.00
DERECHOS 150.00
COPIAS Y EMPASTADOS 100.00
MOVILIZACIONES 100.00
IMPREVISTOS 100.00
TOTAL 2070.00
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Anexo N.-2 Entrevista aplicada la docente del cuarto afio de Educacion

General Basica de la Escuela Cuarto Centenario.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA
Entrevista a la docente

Con la finalidad de realizar el presente trabajo de investigacion, le solicito se
digne de la manera mas respetuosa contestar las siguientes interrogantes,
que hacen referencia al problema en estudio; cuyos resultados seran de

absoluta reserva.

1.- ¢Estaria Ud. dispuesto a utilizar un software para la ensefianza de la
asignatura de matematicas.

SH( ) NO( )

2.- ¢ Sefale los materiales que Ud., utiliza para la enseflanza aprendizaje de
la asignatura de mateméticas para los alumnos

Pizarra ( ) Software Educativo ()
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Lecciones tedricas () Utiliza laminas ()

3.- Qué importancia tiene para Ud. actualmente el aprendizaje con el manejo
de un Software Educativo.

MUY BUENO ( ) BUENO ( ) MALO( ) NINGUNO ( )

B o) (0 11 1= 372 PP

4.- ¢Cree Ud., que un Software Educativo es necesario para desarrollar un
buen aprendizaje en los nifios?

Sl () NO ( )

CPOIQUE? ..ot e e e ettt e e e e e e e e e e b et e e e e e e nnes

5.- ¢Cree Ud., que a través de un Software Educativo se motivara a los
nifos a recibir las clases de matematicas de una forma mas divertida?

LE AGRADESCO POR SU APORTE
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Anexo N.-3 Encueta aplicada a los estudiantes del cuarto afio de

educacion General Basica de la Escuela Cuarto Centenario.

ENCUESTA DE YALIDACION DE SCFTWARE EDUCATIVO DIRIGIDA A LOS NINDS DE
CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA "CUARTO CENTENARIO™

Estimada docente y estudiantes sirvase contestar |3 siguiente encucsta.
MARQUE CON UNA X LA RESPUESTA QUE CREA CORRECTA.

1. ({El software educative de matematicas funciono correctamente al momento
de utllizario?

- R No P}

PR

2. ¢Funclonaron todas las actividades correctamente?

B. ;Comeo calificaria usted al SoFfware Educative de
matematicas?
{ }BUENO
[ YmMaro

{ } EXELENTE

LE AGRADESCO POR SU APORTE
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Anexo N.-4 Socializaciéon del software educativo de matematicas.

Fotografia 1: Alumnos utilizando el Software Educativo.
Autora: Rosa Diaz, 2013.

Fotografia 1: Docente y Alumnos utilizando el Software Educativo.
Autora: Rosa Diaz, 2013.
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Fotografia 3: Director de la escuela haciendo entrega del certificado de aprobacién del
Software Educativo.
Autora: Rosa Diaz, 2013.
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Anexo N.-5 CERTIFICACIONES

ESCUELA FISCAL MIXTA
“CUARTO CENTENARIO N°1”

Dr. Salomdn Riofrio
DIRECTOR DE LA ESCUELA “CUARTO CENTENARIO N® 1"

A petlcién verbal de parte interesada.

CERTIFICA:

Que la Srta. Rosa Elvita Diaz Agila, portadora de la cedula de identidad N°
110390590-5. Tesista de la Carrera de Informatica Educativa de la Universidad
Nacional de Loja ha realizado su proyecto te tesis cen un Scftware Educalivo
para los nifos de Cuarto Grado pasalelo "G' el mismo gue funciono
cocrrectamerie y sirve do apoyo para los nifios ¥ para constancia entrego un
Cd. con el rcspectivo Software Educative. "ELABORACION DE UN
MATERIAL DIDACTICC MULTIMEDIA PARA FORTALECER LA
ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LA MATERIA DE
MATEMATICAS PARA LOS ALUMNOS DE CUARTO ANC DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA CUARTO CENTENARIO EN LA CIUDAD DE L OJA 2012 —

2013.

Es cuanlo puedo sarlificar en henor a la verdad, facultando at hacer uso del
presente, en lo que estime conveniente.

/q‘b exuug';"a
Atentamente: @ “’%, Loja, 29 de octubre del 2013

i':

\\\% .ouRECCquM/

. 2w — et &‘ﬂ& i "!’?’
i Riofrio R. Lir. Jilia Balivia Gonzalez O.

rd
W
(,/-'mRECTOR DOCENTE
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CERTIFICACION

Patricia Catalina Picoita Astudillo
PROFESORA DEL IDIOMA INGLES

CERTIFICA:

Haber traducido de espafiol a inglés el RESUMEN de la tesis titulada
“ELABORACION DE UN MATERIAL DIDACTICO MULTIMEDIA PARA
FORTALECER LA ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LA MATERIA DE
MATEMATICAS PARA LOS ALUMNOS DE CUARTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA CUARTO CENTENARIO
EN LA CIUDAD DE LOJA. ANO 2012-2013”, previa a la obtencién del titulo de
Licenciado en Educacién mencién Informéatica Educativa.

Por lo tanto autorizo a la Sra. Rosa Elvira Diaz Agila dar al presente certificado el
uso que estime conveniente.

Loja, 24 de septiembre del 2014.

Patricia Catalina Picoita Astudillo

"

—

PROFESORA DEL IDIOMA INGLES
C.1: 1103084404
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Anexo N.-6 MANUAL DEL USUARIO

Descripcion de las pantallas:

Pantalla de bienvenida.- Contiene el escudo de la Universidad Nacional de Loja,
el logotipo de la carrera de Informatica Educativa la respectiva area; botones de
cerrar e ingresar y el bloque curricular. (Ver imagen 1)

BLOQUE

AREA DE MATEMATICAS

NUMERICO, DE ESTADISTICA Y.
PROPAPRILIDAD DE MEDIDA

P INGRESAR ’

S
b

Imagen 1

Pantalla de Menus.- Contiene el escudo de la escuela Fiscal de Nifios IV
Centenario N° 1; el nombre del bloque curricular y sus unidades botones de
cerrar, ayuda y créditos. (Ver imagen 2)
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Numerico, de Estadiistica g -,
Probabilidad, de Medida \{

Mend Principal

o Tablas de Multiplicar

Pantalla Seleccion de Menus.- Contiene el escudo de la escuela Fiscal de
Nifios IV Centenario N° 1; el nombre del bloque curricular botones de cerrar,
ayuda menu y actividades. (Ver imagen 3)

- Latablaenlaque
~ seregistran las
multiplicaciones
del 1 al 10 fue £
creada hace

iego llamado

B g
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Pantalla _de Actividades.- Contiene las actividades en forma de juego
botones de cerrar, ayuda y menu. (Ver imagen 4)

Imagen 4

Pantalla de Ayuda.- Contiene la ayuda necesaria que permitira desplazarse
por la multimedia botones de cerrar y menu. (Ver imagen 5)
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1 Q (E/Lé_l M7 £ ettraerine

Vi

BLOQUE t: ’

Director:
RAutora:

é h? . e, 7 | 8 9 10 : 1" 12 13 Siguienté wL (9> ! .z:oj
Imagen 5

Pantalla de Créditos.- Contiene la informacion de la autora de la multimedia
botones de cerrar y mena. (Ver imagen 6)

@ Fecha de Nacimiento: 29 de abril de 1981
Em@it: rosadiaz.81@hotmail.com

Sugerencias:

Cualquier duda o comentario por favor hacerlos llegar al
correo electrénico, o icarse direct: te con la
autora.

Imagen 6
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Botones.-Contiene los botones de acceso a la multimedia. (Ver imagen 7)

A » INGRESAR ’I Ingresar
\Q/ Cerrar

Ayuda

Créditos

|
\. - Menu

k]

@ Actividades

Imagen 7
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