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RESUMEN

La nueva reforma curricular de 1la Educacién Bésica en el Pafs, acarrea consigo por un lado la
integraciéon de antiguas estructuras desvinculadas entre si, como lo son Jardin, Escuela y
Colegio, para proporcionar diez aios de educacion basica y tres afios de bachillerato; y, por
otro lado trae consigo el incremento de servicios y actividades institucionales tanto en el drea

académica como administrativa.

La Universidad Nacional de Loja como ente activo de la sociedad busca contribuir con el
arduo trabajo que realizan los docentes y administrativos que laboran en su unidad educativa
anexa solucionando de alguna forma parte de los problemas que tienen, como lo son el manejo
del flujo de informacién, generacion y obtencion de reportes en forma eficiente y oportuna, asi
mismo mejorando ciertos procesos de gestion académica, y de esta forma cumplir con su

compromiso con la juventud lojana.

La presente investigacion tiene como objeto la implantacion de un Sistema de Gestion
Académico para la Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja con el
propésito de coadyuvar al desarrollo y al proceso de integracién de la unidad educativa al
proporcionar la implantacion de la red como base de la misma y una herramienta informética
de apoyo a la gestion académica que permita manejar el volumen de informacion, servicios y

actividades que se generardn a partir de dicha integracién.

Para la consecucion de dicha meta se ha tomado como herramientas de trabajo en relacion de
costos y beneficios la siguiente estructura para el desarrollo del software: como base de datos
MySQL, por las caracteristicas que brinda como base de datos y su licencia al ser software
libre, para el desarrollo de la interfaz con el usuario java por las caracteristicas ampliamente
conocidas de robustez, flexibilidad, pero a través del IDE NetBeans como programa editor del
software; como metodologia ICONIX, que es un hibrido entre la programacién extrema XP y
el muy conocido RUP. A todo lo antes mencionado se une todas las librerias y aplicaciones de
codigo abierto y licencia de distribucién libre en la Web como lo son: jgoodies, swinglab,
jfreereport, javahelp e izpack para facilitar el trabajo del analista programador y obtener
software de calidad a bajo costo y en el menor tiempo posible para satisfacer a los usuarios y
la facilidad y adaptacion del software ante posibles cambios y evolucién segin el desarrollo de

la Unidad Educativa.
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3 INTRODUCCION

Los sistemas de Gestion Académica son la base del desarrollo académico administrativo
de todas las instituciones que buscan ingresar a una nueva era de Educacién Basica en el
pais y a la vez mantenerse dentro de los estdndares que exigen nuestros impuberes para
obtener de esta forma la excelencia académica que nuestro pais se merece logrando asi

mejorar nuestra economia y el futuro de nuestra patria.

Debido a los cambios que exige y que conllevan dicha excelencia, quienes estamos
inmersos de alguna forma en lo que es la ingenieria en sistemas estamos llamados a
participar en el desarrollo y fortalecer este ente tan importante como lo es la educacién
aportando con pilares fundamentales en los cuales se desarrolla y se ampara como lo es

el manejo adecuado, seguro y oportuno de la informacién que posee.

Y para obtener los mejores resultados en tiempo de desarrollo y ejecucién nos
decidimos por una excelente metodologia de trabajo, ICONIX, la misma que nos llevard

a obtener un resultado 6ptimo en la elaboracién de nuestro software.

Para desarrollar nuestra interfaz con el usuario, tanto como la programacién del
software optamos por el mejor lenguaje de programacion, JAVA, por su flexibilidad y

portabilidad.

Para la base de datos utilizar MySQL, porque cumple con las caracteristicas necesarias
para un buen intercambio de datos entre el software y la base de datos, tomando en
cuenta el volumen de informacién que gestiona la Unidad Educativa anexa a la
Universidad Nacional de Loja.

Como sistema operativo base Linux.



4 METODOLOGIA

Para la ejecucidn de este proyecto se ha tomado en cuenta algunos lineamientos a seguir
como metodologia de trabajo, ya que todo trabajo intelectual requiere del uso de un
método y/o procedimiento que lo conduzca al conocimiento para llegar a cumplir un
objetivo. Para lo cual realizaremos el anélisis de algunas metodologias, las cuales se

listan a continuacion:

4.1 BREVE DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS ANALIZADAS.

“Extreme Programming (XP), es tal vez el mas conocido de las metodologias Agiles.
Sus adeptos son basicamente desarrolladores que se cansaron de los modelos rigidos y
ven en XP un modelo 4agil, rapido, flexible y de calidad. Fue pensado para equipos de
desarrollo pequefios (menos de 20 personas) aunque hay reportes de su uso en grupos

mds grandes.

XP presenta una metodologia minimalista basado en un pequefio conjunto de valores,
principios y practicas. Valores: comunicacion, simplicidad, retroalimentacién y coraje.
Estas practicas deben tomarse como directrices y no como reglas:

Planificacién, Pequefias liberaciones de software, Metifora, disefio simple,
reconstruccion, pruebas, programacién en parejas, integracion continua, 40 horas a la

semana, codigo estdndar.

Proceso Unificado de Desarrollo de Software (RUP). Provee una metodologia
disciplinada para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacién de
desarrollo. Su meta es asegurar la produccién de software de alta calidad que satisfaga

los requerimientos de los usuarios finales (respetando el horario y el presupuesto).

Fue desarrollado y es mantenido por Rational Software, y estd integrado con toda la
suite Rational de herramientas. Puede ser adaptado y extendido para satisfacer las
necesidades de la organizacién que lo adopte (personalizable). Maneja casos de uso, es
de arquitectura céntrica y utiliza UML como lenguaje de notacién. Captura muchas de

las mejores practicas del desarrollo de software moderno. RUP repite una serie de ciclos



compuestos por iteraciones a lo largo de la vida del sistema. Es incremental e iterativo.
Cada ciclo consiste en 4 fases: inicio, elaboracion, construccion y transicion.
Cada fase se descompone en iteraciones. Cada fase termina en un hito, que consiste en

un conjunto de artefactos. Dentro de cada fase, existen 9 dreas de trabajo (disciplinas).

- Modelado del Negocio.

- Requerimientos.

- Analisis y disefio.

- Implementacion.

- Pruebas.

- Despliegue.

- Configuracion Administrativa.
- Administracion.

- Despliegue.

ICONIX es un modelo simple que puede ser instanciado como una mejora de RUP. La
metodologia ICONIX se encuentra ubicada entre la metodologia RUP y la metodologia
XP. Maneja casos de uso como RUP, pero no posee todas sus caracteristicas. Es
relativamente pequefio como XP, pero no descarta las notaciones de andlisis y disefio

como lo hace XP.

La metodologia ICONIX es minimalista y se focaliza en el drea que queda entre los
casos de uso y el cddigo. ";Cémo obtener desde los casos de uso el codigo?".

Los 3 elementos fundamentales de ICONIX son:

- Esiterativo e incremental.
- Capacidad de rastreo (en cada paso hay una referencia a los requerimientos.)

- Hace un uso estilizado de UML.

Object-Oriented Software Process (OOSP). Estd formado por una coleccion de
“modelos de procesos”. Un modelo de proceso es a su vez una coleccién de técnicas
genéricas, acciones y/o tareas que solucionan un problema especifico de procesos de

software considerando las fuerzas y factores del problema.



Fase del Modelo de Proceso: determina las interacciones entre las etapa del modelo de
proceso dentro de una fase del proceso.

Etapa del Modelo de Proceso: determina las tareas, usualmente llevadas a cabo en forma
iterativa, dentro de una etapa del proceso.

Tareas del Modelo de Proceso: da soluciones probadas para problemas de bajo nivel
dentro de cada etapa. Los modelo de proceso describen lo que se debe hacer pero no los
detalles exactos de cémo hacerlo. Son bloques reusables a partir de los cuales se
configura un modelo de proceso de software que se encuadre en las necesidades

particulares de la organizacion.

SCRUM. Es un modelo agile que puede ser utilizado para manejar y controlar el
desarrollo de software. Es una metodologia que introduce las ideas de flexibilidad,
adaptabilidad y productividad. No define ninguna técnica especifica de desarrollo de
software para la implementacién. Fue desarrollado para manejar el proceso de
desarrollo de sistemas, basado en manejar lo impredecible. SCRUM se concentra en
como los miembros del equipo deben funcionar para producir un sistema flexible en un

ambiente que cambia constantemente. Variables ambientales y técnicas impredecibles:

Requerimientos.
Recursos.
Tecnologia.

Reuniones Continuas: diarias, de revision, de disefio, de planificacion, etc.

Dynamic System Development Method (DSDM). Nacié como una formalizacién de
las practicas RAD, y es un modelo de proyecto para desarrollo de aplicaciones de
negocios con periodos estrechos. El principal dominio de aplicacién son los proyectos

pequeifios y/o medianos, con equipos de no més de 20 personas.

Filosofia: fijar tiempo y recursos, y luego ajustar consecuentemente la funcionalidad
necesaria.

Existen 9 principios basicos que definen la ideologia de DSDM:

- Participacion Activa del Usuario: Administrador, Consejero y Visionario.

- Entrega frecuente de productos.



- Cambios reversibles durante el desarrollo.

- Requerimientos de fondo.” !

4.2 COMPARACION DE METODOLOGIAS.

4.2.1 Caracteristicas del Proyecto.

- ¢Cudl es el tamafio esperado del proyecto?
- (Qué tamaifio tiene el equipo de desarrollo?

- (Cudl es la complejidad del problema a resolver?

Process Project Size Team Size Problem C omplexity
Models

RUP Medium / Large MediumilLarge Medium High
ICONIX Small { Medium Small/Medium Small/Medium
QOsP Medium ¢ Large Medium/iLarge Medium/High

XP Small/Medium Small Medium/High
SCRUM SmalliMedium Small Medium/High
DS DM Small/Medium Small/Medium Medium/High

Grifico 4-1. Metodologia Segiin el Tamaiio del Proyecto.”

4.2.2 Recursos Humanos

iCudanta dedicacidn es requerida
para el usuario?

iTienen responsabilidades definidas
a cumplir?

£5u participacidn es necesaria en
todo el ciclo de vida dal desarralle?

éCuanto esfuerzo del Management
Customer Commitment es requerido?

Team Froject
members Management
Sxills
iSe reguiere un eguip-} de trabajo
altamente capacitade v con busnos
skills.?
Roles & Team
Responsibilities Communicat

£En cuanta proporcicn el éxito del
proyects depende de la
comunicacion, colaboracion,
cohesion y espiritu de equipo?

cEl meodele requiere definir mucheos
roles haciendo esto mas dificil su
implemeantacion?

Grifico 4-2. Caracteristicas del Equipo Trabajo.’
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4.2.3 Requerimientos de Recursos Humanos para la Adopcién

Cusiomer Comm itz c co h 3
";P J DSDM / Scrum: A P
#En general es fundamental que o
las Usuarios estén involucradeos. Team : Team Froject
3 5 T ] \anagemant m=mbers MamRgerers
*Equipa capacitado y altos - Ealh
=kills.
sFundamental el trabaje en
I‘E<:|ui|':u:u v la comunicacion.
Rolesd Team Roies & Ty
RezporslbliSes ocmmunizaticn FResporsiolibes omemnication
Casstomer CommEment Cusiomer Comimitment
r/l;l'.l_P:
#Roles y Responsabilidades bien
definidas. Team Pacgect Team Froject
5 oy Manag=mant ey Management
#Mgmt invelucrado vy o P
constantemente meonitoreands,
#La comunicacien del equipo >
esta dada por los entregables
knafl'ueradns y el mismo pl'u-cesc-_./ Raolesd wa Rolesa Team
S=zponziblies ‘Commsnication Resnonshilti=s Communication
Casstomer CommEment Cusiomer Commitment
= Team Froject Team Projsct
— [CONIE members Managzmen ] Management
L T
— e ICOMNIX: 3
— +Facil de adoptar
— ECRAUM #*Wision minimalista
Rolesa Teams ROES & Team
mesponsiblities ‘Commanicatian Ressonshilii=s Commurnicatkan

Grifico 4-3. Caracteristicas del Equipo de Trabajo Segiin la Metodologia.*

4.2.4 Facilidad de Aprendizaje de Metodologia.

- Curva de Aprendizaje: ;Cuanto le toma a una organizacién incorporar el
conocimiento necesario para aplicar correctamente el modelo?

- Herramientas e Integracion de Herramientas: ;jExisten herramientas que den
soporte a las actividades que hay que realizar?

- Soporte Externo: ;Existe en el mercado soporte para adoptar el modelo?

3 .
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Process Leamning curve | Tools and External
Hn-dels integration tools | Support

Slow Highly Supported nghly Supported
ICONIX Rapid Some support Some support
available available
QO05P Slow Mot mentioned No support
available
*F Rapid Mot mentioned Some support
available
SCRUM Rapid Mot mentioned Some support
available
DSDM Moderate Some support Highly Supported
available

Grifico 4-4. Facilidad de Aprendizaje de metodologia.’

4.2.5 Ciclo de Vida de Actividades Segiin la Metodologia.

RUF

ICOMNE

OosP

s = s
DSOM I
Coversd
Addressed
— m’"l st Gesmewy DTWEN Cos o umiTem SEET ASSEERS Ralas wmenance
o A TR SE life-cycle activities

Ea— Feoomas (Phases, Roies o Resporaabies)

o Practicis, Actitte: e moriomous

Grifico 4-5. Ciclo de Vida de Actividades Segiin la Metodologia.®
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4.2.6 Facilidad de Implementacion.
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Grifico 4-6. Facilidad de Implementacién Segiin Metodologia.”

4.2.7 Consideraciones Finales. Ventajas y Desventajas.

RUP

ICOHLE

DOsP

XP

SCRUM

DSDM

- consieraciones -

Mucho sopaorte.
Utilizado y difundide
en la industria.

Facil de adoptar e
mplementar.
Conjunto pequefio de
practicas.

Claro enfoque del
proceso de desarrollo.
Contempla tode el
ciclo de vida.

Practicas basadas en
valores simples faciles
de transmitir. Buen
ambiente de trabajo.

Ideal para problemas
complejos v de
ambienies
cambiantes.

Invclucramiento y
ownership del
usuario. Soporte de
un consorcio de
empresas.

Casos de usoy
arquiteciura

Mo hay mucha
informacion
disponible.

Basado en CMM.

Se pusde combinar
con ofros enfoques
Agile.

Metodologia liviana v
facil de entender.

dentificar todos los
fipoz de usuarios.

Complejidad de
customizacion /
adaptacion. No hay
guias disponibles
para esto.

Mo considera
aspectos de
Management.

Mo hay mucho
material dizponible

Management sin
mucho detalle.
Froblemas con
proyectos grandes.

Practicas de
desarmollo y testing no
descriptas.

Hay que pertenecer a
consorcia.

Llaves parael ()
Exito

Hay que ajustarlc a
las necesidades de la
arganizacian.

Proyectos de negocio
pequefos/medianos
basadc en cbjetos yio
componentes.

Definir & instanciar los
roles y procesos.

Guarda con

implementaciones a
medias.

Compromiso e
invelucramiento del
uzuario. Decigion de
la organizacion para
utilizarla.

Hay que acepiar la
filozofia de trabajo.
Estabilidad de las
personas y los skills.

Grifico 4-7. Ventajas y Desventajas Segtin Metodologia.®
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Después de realizado el anélisis de cada una de las posibles metodologias propuestas se
determiné que ICONIX es la mejor opcidn para el desarrollo del presente proyecto, ya
que sus caracteristicas para desarrollo de proyectos medianos, utilizacién minima de
recursos humanos facilidad de adaptacion, aprendizaje e implementacion centrado en la
especificacion de requerimientos, disefio y cédigo como también su visiéon minimalista.
Permiten un total acoplamiento entre los desarrolladores del proyecto en mencién con el

alcance del mismo.

4.3 HERRAMIENTAS DE RECOLECCION DE DATOS.

Para la obtencion de toda la informacion requerida se hara uso de las siguientes

herramientas de recoleccion de datos:

Entrevistas, ya que da la posibilidad del contacto personal y aclarar cualquier
duda que se presente en los datos obtenidos. Tanto en la fase de Especificacién
de Requerimientos, de recoleccién de datos y de seguimiento, las cuales cubren
entre otras las siguientes necesidades: Llenar vacios de informacidn, testear

nuevas ideas, testear conclusiones, testear propuestas.

La observacién personal, mediante este método se determinard los

requerimientos del sistema a implementar.

4.4 ICONIX

4.4.1 Introduccion.

ICONIX es una metodologia que maneja los casos de usos, con principios bdsicos
tomados del RUP pero relativamente pequefio como XP, solo que este no descarta el
andlisis y el disefio. De aqui se derivan casos concretos, especificos, facilmente

comprensibles por el equipo de desarrollo.

8 -
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El ICONIX utiliza cuatro diagramas criticos, siguiendo un mismo enfoque y patrén en

todos ellos. Este patrén serd mds o menos el siguiente:

ICONIX usa UML el cual genera un sistema minimo de diagramas y algunas técnicas
valiosas que llevaran de los casos del uso al cédigo de forma rdpida y eficiente. La idea
de lo que el sistema debe hacer, es el inicio de algunos casos de uso con el objetivo de
llegar al codigo fuente completo, probado y depurado y que haga lo que el caso de uso
represente. Permitiéndonos de esta forma obtener de un rompecabezas, de algo confuso,
lo que se quiere hacer por medio de descripciones no ambiguas, completas y rigurosas,
llegando a obtener un cddigo fuente bueno, de arquitectura sdlida, disefio del software

robusto.

La Figura siguiente muestra el cuadro del proceso. El diagrama retrata la esencia del
enfoque aerodindmico al desarrollo del software, que incluye un juego minimo de
diagramas de UML y algunas valiosas técnicas que se toman de los casos del uso para
codificar rdpida y eficazmente. El enfoque es flexible y abierto; siempre se puede

seleccionar de los otros aspectos del UML para complementar los materiales bésicos.

é _D_ynamin /9( i

--hg S| - [:EE
i i S =il t

BUI Prototype UseCase }C)—Eg:g it
Model — °F< ¢ Diagram |

“a  Robustess

Diagram —

T &

Domain Class
Model Diagram

Griéfico 4-8. Cuadro para manejar Casos de Uso en el Modelamiento de Objetos9

? ROSENBERG, Doug, Applying Use Case Driven Object Modeling witn UML, Copyright Adisson-
Wesley, 2001.
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Primero, es iterativo e incremental. Las iteraciones multiples ocurren entre el desarrollo
del modelo del dominio e identificar y analizar los casos de uso. Otras iteraciones
existen también, como los procesos del equipo a través del ciclo de vida. El modelo
estdtico se refina incrementalmente durante las iteraciones sucesivas a través del modelo
dindmico (compuesto de casos de uso, andlisis de robustez y el diagrama de secuencia).
Note sin embargo, que el acercamiento no requiere hitos formales y la teneduria de
muchos libros; mas bien, los esfuerzos de refinamiento producen los hitos naturales

como el equipo del proyecto que gana conocimiento y experiencia.

Segundo, el enfoque ofrece un alto grado de seguimiento. Por el camino, a cada paso
usted consultara de alguna manera los requisitos anteriores. Nunca hay un punto en que
el proceso le permita desviarse lejos de las necesidades del usuario. Seguimiento se
refiere también al hecho que usted puede seguir los objetos paso a paso como el andlisis

dentro del disefio.

Tercero, el enfoque ofrece uso aerodindmico del UML. Los pasos que nosotros
describiremos en los siguientes temas representan un minimo del acercamiento, ellos
comprenden el juego minimo de pasos que nosotros hemos encontrado para ser
necesarios y suficiente en el desarrollo de un proyecto Orientado a Objetos exitoso.
Enfocando en un subconjunto del grande y pesado UML, un equipo del proyecto

también puede dirigirse fuera de "la pardlisis del analisis”.

4.4.2 Las Capacidades de ICONIX.

La solucién de ICONIX incluye un ancho rango de ofrecimientos de servicios de
negocios. Las soluciones de negocios de extremo a extremo se concentran en los
servicios en tres dreas primarias, con la estrategia y planeacién recubriendo cada érea.
La especializacién equilibrada en las tres dreas (la experiencia del usuario,
funcionalidad comercial, e infraestructura) contribuye al éxito de las soluciones que se

entrega a los clientes.

En un sistema orientado a objetos, la estructura del codigo es definido por clases, antes
de escribir el codigo debemos saber cudles son las clases que lo conforman, para hacer

esto nosotros necesitamos uno o mds diagramas de clases que muestran las clases que
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estdn dentro del sistema. Cada una de las clases debe tener un conjunto de atributos que
son las caracteristicas de los miembros que estin contenidos en estas clases, las
operaciones que pueden realizar. En otras palabras nosotros debemos tener todas las
funciones de software identificadas. Ademds como estin organizadas y como se
relacionan unas con otras en un diagramas de clases. Una de las cosas més dificiles de
hacer en el desarrollo de sistemas orientado a objetos es la localizacion de la conducta,
lo que involucra tomar decision de cada funcién del software que se va a construir. Para
cada funcidn se tiene que decidir qué clase en el disefio del software deberda contener
esta funcion. Se necesita localizar todas las conductas del sistema, cada funcion del

software necesita ser localizada dentro de un conjunto de clases que se estan disefiando.

Los pasos bésicos para comprender por completo el proceso de ICONIX es asociando

los siguientes puntos:

® Andlisis de Requerimientos.
= Identificar el dominio de objetos del mundo real y Ila
generalizacion y relaciones de agregacion entre los objetos. Se
inicia dibujando un diagrama de clases de alto nivel.
= Si es viable hacer prototipos de lo que propone nuestro sistema.
O reunir toda clase de informaciéon que se tiene de un sistema
anterior al cual se lo va a mejorar (reingenieria).
= Identificar nuestros casos de uso, usando los diagramas de casos
de uso.
= Organizar dentro de grupos los diagramas de casos de uso.
Capturando esta organizacion dentro de diagramas de paquetes.
= Localizar los requerimientos funcionales de los casos de uso y el
dominio de los objetos en esta etapa.
e Anilisis y Disefio Preliminar.
= Escribir la descripcién de los casos de uso; cursos bdsicos de las
acciones que representan el flujo normal de eventos y los cursos
alternativos que son utilizados con menor frecuencia y
condiciones de error.

= Desempefio en el andlisis de robustez. Por cada caso de uso:
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¢ Identificar el primer grupo de objetos que complementan
el estado del escenario.
e Actualizar el modelo de dominio con nuevos objetos y
atributos segin como se vayan descubriendo.
Finalmente se actualiza el diagrama de clases completando el

andlisis del proyecto.

e Diseflo.

Identificar los mensajes que deben ser enviados entre objetos,
ademds los objetos y asociaciones que deben ser invocados.
Dibujar una secuencia de diagramas con casos textuales
corriendo hacia abajo desde la izquierda hacia la derecha. Se
contindia actualizando el diagrama de clases con atributos y
operaciones encontradas en ellas.

Si se desea se muestra en el diagrama de colaboracién las
principales procesos entre objetos.

Si se desea se utilizan los diagramas de estado para mostrar en
tiempo real la conducta de los objetos.

Finaliza el modelo estitico pero agregando detalladamente
informacidn al disefio.

Verificar con el equipo si el disefio satisface todos los

requerimientos que han sido identificados.

¢ Implementacion.

Segin se necesite se genera diagramas tales como diagramas de
despliegue y de componentes, estos ayudan en la etapa de
implementacidn.

Escribir y/o generar el cédigo.

Pruebas de Unificacidn e integrar de desempeiio.

Pruebas del desempeiio del sistema y aceptacion del usuario.

El Modelo del Dominio.
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El modelo del dominio es una parte esencial del proceso de ICONIX. Construye la
porcidn estética inicial de un modelo que es esencial al manejar su plan de la aplicacion,

antes de los casos del uso.

El enfoque de este tema es el modelo del dominio. El término "dominio del problema"
se refiere al drea que abarca cosas del mundo real y conceptos relacionados al problema
que el sistema estd disefidndose para resolver. El modelo del dominio es la tarea de

descubrir " los objetos " (las clases) estos representan cosas y conceptos.

Dentro del proceso de ICONIX, el modelo de dominio activado involucra, fuera de los
requisitos de los datos, construir un modelo estitico del dominio del problema

pertinente al sistema propuesto.

¢ Los Elementos importantes del modelo del Dominio

La primera cosa que se debe hacer cuando se construye un modelo estitico de un
sistema es el hallazgo de clases apropiadas que con precision representan las
abstracciones reales de los problemas que se presentan en el modelo del dominio. Si se
ejecuta bien esta actividad, no sdlo se tendrd una construccion solida para construir el
sistema, sino también las excelentes perspectivas para reutilizacién de sistemas que se

disefard y se construird con el tiempo.

“Es probable que los mejores recursos de clases sean la declaracion del problema de alto
nivel, los niveles bajos de requisitos y conocimientos del experto sobre el espacio del
problema. Para empezar, se debe poner todas las declaraciones pertinentes de estas dreas
(e incluso otros) como se pueda encontrar, y luego se seflala o resalta, todos los
sustantivos de la frase. Se debe refinar las listas gradualmente, los sustantivos de las
frases se volverdn objetos y atributos, mientras los verbos se volverdn funcionamientos

y asociaciones. Los posesivos (" su," nuestro " y " suyo ") tienden a indicar que los

sustantivos deben ser los atributos, en lugar de los objetos.

Luego, se debe seleccionar de la lista de clases candidatas y se debe eliminar los
articulos innecesarios. Se debe buscar las clases que son redundantes, no pertinentes,

incorrectas o vagas. Las clases no esenciales también pueden representar los conceptos
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fuera del alcance del modelo, o representa las acciones aunque ellos se expresan como

los nombres.

También se debe tomar algunas decisiones iniciales sobre la generalizacion (el " tipo de
"0 " esun " relacion entre las clases) mientras se construye el diagrama de clases. Si se
necesita, y es mas comodo para esta fase, se debe generalizar a mds de un nivel de
subclase. Se debe buscar tipos de declaraciones que son verdad en el mundo real. El
modelamiento del dominio también es el drea apropiada para las decisiones sobre las

agregaciones.

Finalmente, tal como muchos diagramas de entidad - relacién (ERD), su modelo del
dominio, pone al dia para mostrar las asociaciones (las relaciones estiticas entre los
pares de clases) debe ser una verdadera declaracién sobre el espacio del problema,
independiente del tiempo (es decir, estética). Este modelo sirve como la construccién de

su modelo de la clase estatico.”'°

444 Modelo de Casos de Uso.

Dentro del proceso de ICONIX, uno de los primeros pasos involucra la construccién del
modelo de casos de uso. Este modelo se usa para capturar los requisitos del usuario de
un nuevo sistema (si estd desarrolldndose desde el principio o basado en un sistema
existente) detallando todos los guiones que los usuarios realizardn. Los casos del uso

manejan al modelo dindmico y, por la extension, el esfuerzo del desarrollo entero.

¢ Los Elementos Importantes.

La tarea de construir casos de uso para su nuevo sistema estd basada en identificar
inmediatamente tantos casos como se puede, y estableciendo una vuelta continda de
escribir y refinar el texto que los describe entonces. En el camino, se descubrird nuevos

casos del uso, y también se factorizara los casos de uso que sean convenientes.

' ROSENBERG, Doug, Applying Use Case Driven Object Modeling witn UML, Copyright Adisson-
Wesley, 2001. Pag. 3
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Al identificar los casos del uso deben tener las correlaciones fuertes con material
encontrado en el manual del usuario del sistema. La conexién entre cada caso del uso y
una seccién distinta de su guia del usuario debe ser obvia. Refuerza la nocién
fundamental que se estd disefiando un sistema que conformard los puntos de vista de los
usuarios. También proporciona un resumen conveniente de los medios del manejo de

los caso de uso.

Una vez que tenga algin documento para un caso del uso, es tiempo de refinarlo
asegurandose las frases estén claras y discreto, el formato basico de su texto es
sustantivo-verbo- sustantivo, y los actores y los objetos del dominio potenciales son
faciles de identificar. También debe poner al dia a su modelo del dominio como vaya
descubriendo los nuevos objetos y extender la comprensién de los objetos que creo
previamente. Y, es importante determinar todo los posibles cursos alternados de accién
donde se requiera para cada caso de uso posible, una actividad que debe asumir la

mayoria del tiempo.

Se puede usar varios mecanismos para factorizard fuera del uso comiin, tal como el
manejo de errores, fijados en los casos de uso. Esto es normalmente eficaz, porque
eliminandose el uso de los pequefios niveles aliviard el esfuerzo del andlisis y no
requiere de mucho tiempo al dibujar los diagramas de secuencia. Si usted usa la
generalizacion de UML y las relaciones include y extends, o relaciones OML invokes y

precedes, su meta debe ser fijar casos de uso pequefios, precisos, reusables.

Usted debe sentir el procedimiento ideal a las proximas fases del desarrollo que va a

procesar cuando usted haya logrado las metas siguientes:

e Haber construido casos del uso que juntos respondan de toda la funcionalidad
deseada del sistema.

e Haber producido las descripciones escritas claras y concisas del curso bésico de la
accion, junto con los cursos alternativos apropiados de la accién, para cada caso de
uso.

e Haber factorizado fuera de los guiones en comin a més de un caso de uso, mientras

estructura lo que le sea mas cémodo.
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4.4.5 El Analisis de Robustez.

Esta técnica es simple y titil se une el andlisis al disefio asegurando que su texto de caso
de uso es correcto. Se dirige caminos necesarios de accién y le permite continuar

descubriendo los objetos.

Este tema enfoca el andlisis de robustez que involucra analisis del texto de descripcion
de los casos del uso e identificando un conjunto de primeras suposiciones de los objetos

que participaran en cada caso de uso, clasificando estos objetos en tres tipos:

¢ FEl objeto Limite que los actores usan para comunicarse con el sistema.

¢ El objeto Entidad que normalmente son los objetos del modelo del dominio.

e El objeto Control (qué nosotros normalmente llamamos controladores porque
ellos no son a menudo los objetos reales), qué sirve como la " unién " entre el

objeto Limite y el objeto entidad.

-0 O O

OBJETO LiMITE OBJETO OBJETO
ENTIDAD CONTROL

Grifico 5-2. Los Iconos Visuales de los Tres Estereotipos para estos tipos de objetos"!

Los Actores usan el objeto Limite para comunicarse con el sistema. Normalmente se
derivan los objetos de Entidad de los modelos del dominio, y objetos de Control sirven

como la enlace entre los objetos Limite y Entidad.

Esta técnica es simple pero muy util porque sirve como un eslabén crucial entre el

Analisis Modelo.

Usted refinard su texto del caso de uso y su modelo serd s6lido como resultado del

analisis de robustez.

H http://www.spinec.org/wp-content/I[CONIX.pdf. Pag. 10
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Dentro del proceso de ICONIX, esta técnica simple pero muy util sirve como un
eslabon crucial entre el Modelo y el anélisis, donde el andlisis de robustez reside dentro

del proceso de ICONIX.

¢ Los Elementos Importantes.

El andlisis de robustez juega varios papeles esenciales dentro del proceso de ICONIX.
Se refinard su texto de caso de uso y su modelo estitico disefiado como resultado del

analisis de robustez.

El andlisis de robustez proporciona un “control de sanidad” ayudandole a asegurar que
su texto de caso de uso es correcto y que usted no ha especificado una conducta
imposible para el sistema o el conjunto de objetos que se tiene no es razonable. Este
refinamiento del texto de caso de uso cambia la naturaleza del texto de la perspectiva
manual un de usuario a una descripcién del uso en el contexto del modelamiento de

objetos.

También proporciona una integridad y control de exactitud ayuddndole a determinar si
el caso uso toma la direccién de todos los caminos alternativos necesarios. El tiempo
que se emplea en los dibujo de diagramas de robustez hasta aqui, y también hacia la
produccion del texto que adhiere a algunas pautas bien definidas, el tiempo que se

ahorra es significativo para dibujar los diagramas secuencia.

El andlisis de robustez habilita el descubrimiento continuo de objetos; un paso crucial
porque ciertamente se obvio de algunos objetos durante el modelamiento del dominio.
Usted también puede determinar diferencias de denominacién de objetos y conflictos
antes de que ellos causen serios problemas. Y, el andlisis de robustez le ayuda a
asegurar que usted ha identificado la mayoria de las clases del dominio antes de

empezar los diagramas de secuencia.

Finalmente, el andlisis de robustez llena el papel del Modelo preliminar, cerrando la

brecha entre el andlisis y el modelo detallado.
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Los Objetos Limite son los objetos con que los actores (por ejemplo, los usuarios)
estardn actuando reciprocamente en el nuevo sistema. Estos frecuentemente incluyen

ventanas, pantallas, didlogos y mendus.

Los Objetos Entidad trazan a menudo las tablas de la base de datos y archivos que

contienen la informacién que necesita sobrevivir a " la ejecucién de caso de uso”.

n "

Algunos de sus objetos entidad son " objetos transeuntes ", como los resultados de

busqueda.

Los objetos Control (controles) incluyen la 16gica de la aplicacion y sirve como el tejido
que une entre los usuarios y los datos guardados. Esto es donde usted frecuentemente
captura reglas de negocio cambiantes y politicas, y localiza los cambios a estos objetos
sin romper su interfaz de usuario o su esquema de la base de datos. De vez en cuando

(quizas 20 por ciento del tiempo), los controladores son " los objetos " reales en un
modelo, pero los controladores normalmente sirven como el guias para asegurar que no
se olvide de cualquier funcionalidad y la conducta del sistema requerido por sus casos

de uso.

Usted realiza el andlisis de robustez para un caso de uso utilizando el texto del caso de
uso, una frase a la vez, y dibujando a los actores, el limite apropiado, el objeto entidad y
el controlador, y las conexiones entre los varios elementos del diagrama. Usted debe
poder encajar el camino basico y todos los caminos alternados en un diagrama. Cuatro

reglas basicas se aplican:

¢ Los Actores sdlo pueden interactuar con los objetos limite.

¢ Los objetos limite sélo pueden interactuar con controladores y actores.

® Los objetos entidad s6lo pueden interactuar con controladores.

e Los controladores pueden interactuar con objetos limite y objetos entidad, y con

otros controladores, pero no con actores

Los Objetos Limite y objetos Entidad son los sustantivos, y los controladores son los
verbos. Los sustantivos no pueden interactuar con otros sustantivos, pero los verbos

pueden interactuar con sustantivos o verbos.
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Cualquiera que repase un diagrama de robustez debe poder leer un camino de accién en
el texto del caso de uso, debe seguir a lo largo de las asociaciones en el diagrama, y
debe ver un luz clara entre el texto y el cuadro. Se tendrd que volver a escribir el texto
del caso de uso, para quitar la ambigiiedad y poner explicitamente la referencia a los
objetos limite y a los objetos entidad. La mayoria de las personas no escribe el texto de

caso de uso perfecto en el primer proyecto.

Ademads de usar los resultados de andlisis de robustez para cefirse al texto de caso de
uso, se debe refinar también continuamente al modelo estatico. Los nuevos objetos que
se descubre en el dibujo que los diagramas deben llevarse al diagrama de clase, y éste
también es el tiempo correcto para agregar algunos atributos clave a sus clases mas

significantes.
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4.4.6 Diagrama de Secuencia.

La interaccion disefiada le permite detallar la conducta de sus objetos y encuentre las

clases apropiadas para los atributos y funcionamientos.

Este tema perfila los errores mds comunes, y entonces explica como corregirlos. Este
enfoque estard orientado en realizar la interaccion del disefio usando UML y diagramas

de secuencias.

Cuando usted termina con planeamiento de dominio y anélisis de robustez, usted habra
encontrado la mayoria de los objetos en el problema y asignara algunos atributos a ellos.
Se habra definido las relaciones estiticas entre los objetos en su diagrama de la clase de

alto nivel y unas relaciones dindmicas en sus diagramas de robustez.

Ahora es tiempo para disefiar como su software realmente trabajara (en otros términos,
para definir la solucién a su problema). El disefio de Interaccion es la fase donde usted
construye a los hilos que unen sus objetos. Aqui, usted empezard a ver como su nuevo

sistema realizara una conducta util.

¢ Los Elementos Importantes.

Se quiere lograr tres metas primarias durante el disefio de interaccion.

Primero, se debe asignar el comportamiento entre los objetos limite, entidad y de
control. Durante el anélisis de robustez, usted puede identificar un conjunto de objetos
que pueden lograr la conducta deseada de sus casos del uso. Entonces se puede decidir
qué objetos son responsables para cierta parte del comportamiento. Si no se tiene una
clara idea de los objetos limite, entidad y control, es demasiado pronto para estar
contemplando cémo se asignard el comportamiento. En ese caso, se necesitard regresar

al anélisis de robustez y realizarlo bien.

Segundo, se debe mostrar las interacciones detalladas que ocurren entre los objetos

asociados con cada uno de los casos del uso. Los objetos actiian reciprocamente
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enviando los mensajes a nosotros. Estos mensajes sirven como estimulos (es decir, un
mensaje estimula a un objeto para realizar algunas acciones deseadas. Para cada unidad
de comportamiento dentro de un caso de uso, se debe identificar los mensajes y métodos

necesarios.

Tercero, se debe terminar la distribucion de funcionamiento entre clases. Se debe
apuntar para tener un 75 a 80 por ciento aproximadamente de sus atributos definidos
dentro del modelo estitico, cuando se haya terminado el anédlisis de robustez. Sin
embargo, no empiece definiendo los funcionamientos durante el modelo del dominio y
andlisis de robustez. De hecho, se recomienda que no se asigne ningtin método en este

punto, porque no hay bastante informacién disponible.

Una vez que se ha conseguido el modelo de interaccién, se debe tener bastante
informacion. Entonces se puede poner el comportamiento detallado de sus objetos (en
los diagramas de secuencia, en el contexto de su caso de uso) y se puede finalizar
encontrando los lugares apropiadas para los atributos y funcionamientos. Mientras se
hace este modelo dindmico, se estard actualizando y se extendera su modelo estitico, y

esto solidificard su creciente conocimiento de como su nuevo sistema debe trabajar.

“El diagrama de secuencia del UML evolucioné de una combinacion del diagrama de
interaccion de objetos de Jacobson y del diagrama de control de eventos del OMT.
Dentro del enfoque de ICONIX, los diagramas de secuencia representan el producto de
trabajo de un mayor modelo. Se dibuja un diagrama de secuencia que abarque el camino
basico y todos los caminos alternativos dentro de cada uno de casos de uso. Los
resultados forman el centro de su modelo dindmico (que es la conducta del tiempo de
ejecucion del sistema, incluyendo como se logrard esa conducta) que se define en gran

detalle.”?

Hay cuatro tipos de elementos en un diagrama de secuencia: el texto para el camino de

accion de los casos de uso, objetos, mensajes y métodos (funcionamientos).

"2 ROSENBERG, Doug, Applying Use Case Driven Object Modeling witn UML, Copyright Adisson-
Wesley, 2001.
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e El texto para el camino de accién de los casos de uso aparecen abajo en el lado
izquierdo. Es una buena idea separar el texto con el espacio en blanco para que sea

facil ver qué frase(s) corresponde con cada uno de los elementos a la derecha.

e Los Objetos que usted trae directamente de sus diagramas de robustez, se representa
con dos componentes: el nombre del objeto y la clase a que ese objeto pertenece.
Estos aparecen en una caja arriba de la pdgina, de la forma object::class. Una linea
punteada corre de esa caja hacia abajo en toda la longitud de la pagina. Usted puede

mostrar los iconos de diagrama de robustez sobre las cajas del objeto.

e Los mensajes son las flechas entre los objetos. Una flecha del mensaje puede ir
directamente entre dos lineas punteadas, entre una linea y un rectingulo del método,

o entre dos rectdngulos del método.

e Los métodos (funcionamientos) se muestran como rectingulos que quedan encima
de las lineas punteadas que pertenecen a los objetos a que ellos se asignan. Usted
puede usar las longitudes de estos rectingulos para reflejar el enfoque de mando

dentro de la secuencia. Un método en particular parte del extremo del rectdngulo.

Los cuatro pasos que se ejecutan cuando se realiza el dibujo del diagrama de secuencia

a la manera de ICONIX son como sigue:

Paso 1. Copiar el texto del caso de uso obtenido para especificarlo. Péguelo en el
margen izquierdo de la pédgina. Esto se hace para permitir a ese texto servir como un
recordatorio continuo de lo que usted necesita lograr. El resultado es que cuando usted
estd haciendo el disefio, el comportamiento del sistema requerido siempre estd
mirdndolo fijamente a la cara. Pero si no se tiene todos los caminos de accién
alternativos pertinentes escritos para cada uno de los casos de uso, no se debe proceder
hasta que ellos estén en su lugar. Por otra parte, los diagramas no cubrirdn todos los
casos especiales, y usted no encontrara el comportamiento total del caso de uso. Esto

significa que no se descubrird todos los métodos necesarios para sus objetos.
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Paso 2. Agregar los objetos entidad del diagrama de robustez. Cada uno de estos objetos
es un tipo caso que aparece en el Diagrama de clase que representa el modelo estético.
(Si se olvido de actualizar el diagrama de clase estdtico en respuesta a los nuevos
objetos que descubrié durante el andlisis de robustez, hdgalo ahora). Estos objetos
deben tener la mayoria de sus atributos en sitio. Muchos de ellos estaran sirviendo de
datos a otros objetos. Se puede esperar descubrir los atributos perdidos para trabajar el
diagrama de secuencia. Sea meticuloso sobre agregarlos al modelo estético; es probable

que esto sea su ultimo paso antes del cédigo.

Paso 3. Agregar los objetos limite del diagrama de robustez. En este punto se preguntara
por qué no mencionamos la adicién de los objetos limite al modelo del dominio. La
razén es que estos objetos son parte de la solucidn. Respondiendo de los objetos limite

de los diagramas de secuencia, usted empieza a integrar el modelo detallado.

Si se sigue el enfoque de ICONIX, los primeros tres pasos involucrados dibujan los

diagramas de secuencia, su naturaleza es completamente mecénica.

Paso 4. Ponga los métodos en las clases. Esto involucra convertir los objetos control del
diagrama de robustez en un conjuntos de métodos y mensajes que incluyen el
comportamiento deseado (De vez en cuando, usted puede dejar un control como un
objeto control real). Use su diagrama de robustez como una lista de control, asegirese
que se tiene todo el comportamiento que el sistema requiere para los diagramas de
secuencia. Entonces simplemente controle las respuestas de cada objeto control que se

dibuja en los diagramas de secuencia.

“Hay dos estrategias bdsicas por convertir los controladores que aparecen en los
diagramas de robustez: control en la pantalla y controlador de caso de uso. Si usted
usara s6lo una estrategia durante sus esfuerzos en la diagramacion de secuencia, seria el
patrén a seguir. La idea es que se debe establecer a los miembros del equipo,
responsable para los diagramas, las normas del disefio que pueden usarse para todos los
casos de uso.

Por otro lado, las diagramaciones son las interacciones entre varios objetos, puede
decidir uno o mas modelos del disefio, mejor establecidos, que encajaran. O quizés se

podria desarrollar los nuevos modelos para establecer un enfoque regularizado para
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disenar resultados a los problemas que aparecen en los multiples casos de uso. Esto es

donde el desarrollo orientado a objetos tiene lugar.

A estas alturas, ya se ha verificado los diagramas de robustez con el texto del caso de
uso. Verificando sus diagramas de secuencia con sus diagramas de robustez, se agrega
una medida de conviccidn que se estd disefiando en la contestacién a lo que el usuario

. , . . .. 13
necesita (en otros términos, reuniendo requisitos).”

'3 ROSENBERG, Doug, Applying Use Case Driven Object Modeling witn UML, Copyright Adisson-
Wesley, 2001.
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5 FUNDAMENTACION TEORICA.
5.1 Capitulo 1. JAVA.

5.1.1 Caracteristicas de Java

Es simple: Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las
caracteristicas menos usadas y mas confusas de éstos. C++ es un lenguaje que adolece
de falta de seguridad, pero C y C++ son lenguajes mds difundidos, por ello Java se

disef6 para ser parecido a C++ y asi facilitar un rapido y facil aprendizaje.

Java reduce en un 50% los errores mas comunes de programacién con lenguajes como C

y C++ al eliminar muchas de las caracteristicas de éstos, entre las que destacan:

e Aritmética de punteros

® No existen referencias

e Registros (struct)

e Definicién de tipos (typedef)
e Macros (#define)

e Necesidad de liberar memoria (free)

Es orientado a objetos: Java implementa la tecnologia bédsica de C++ con algunas
mejoras y elimina algunas cosas para mantener el objetivo de la simplicidad del
lenguaje. Java trabaja con sus datos como objetos y con interfaces a esos objetos.
Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la orientacién a objetos:
encapsulacion, herencia y polimorfismo. Las plantillas de objetos son llamadas, como
en C++, clases y sus copias, instancias. Estas instancias, como en C++, necesitan ser

construidas y destruidas en espacios de memoria.

Es distribuido: Java se ha construido con extensas capacidades de interconexion
TCP/IP. Existen librerias de rutinas para acceder e interactuar con protocolos como http
y ftp. Esto permite al programador acceder a la informacién a través de la red con tanta

facilidad como a los ficheros locales.
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Es Robusto: Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de
compilacién como en tiempo de ejecucion. La comprobacion de tipos en Java ayuda a
detectar errores, lo antes posible, en el ciclo de desarrollo. Java obliga a la declaracion
explicita de métodos, reduciendo asi las posibilidades de error. Maneja la memoria para
eliminar las preocupaciones por parte del programador de la liberacion o corrupcion de
memoria. También implementa los arrays auténticos, en vez de listas enlazadas de
punteros, con comprobacion de limites, para evitar la posibilidad de sobrescribir o
corromper memoria resultado de punteros que sefialan a zonas equivocadas. Estas

caracteristicas reducen drasticamente el tiempo de desarrollo de aplicaciones en Java.

Java proporciona:

e Comprobacion de punteros
e Comprobacion de limites de arrays
e Excepciones

e Verificacién de byte-codes

Arquitectura neutral: Para establecer Java como parte integral de la red, el compilador
Java compila su cédigo a un fichero objeto de formato independiente de la arquitectura
de la méquina en que se ejecutard. Cualquier maquina que tenga el sistema de ejecucion
(run-time) puede ejecutar ese cddigo objeto, sin importar en modo alguno la maquina en
que ha sido generado. Actualmente existen sistemas run-time para Solaris 2.x, SunOs
4.1.x, Windows 95, Windows NT, Linux, Irix, Aix, Mac, Apple y probablemente haya

grupos de desarrollo trabajando en el porting a otras plataformas.

Seguro: El codigo no produce desbordamiento de operandos en la pila. El tipo de los
pardmetros de todos los c6digos de operacion son conocidos y correctos. No ha ocurrido

ninguna conversion ilegal de datos, tal como convertir enteros en punteros.

El acceso a los campos de un objeto se sabe que es legal: public, private, protected No

hay ningtn intento de violar las reglas de acceso y seguridad establecidas
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Es Portable: Mds alld de la portabilidad bésica por ser de arquitectura independiente,
Java implementa otros estdndares de portabilidad para facilitar el desarrollo. Los enteros
son siempre enteros y ademds, enteros de 32 bits en complemento a 2. Ademads, Java
construye sus interfaces de usuario a través de un sistema abstracto de ventanas de

forma que las ventanas puedan ser implantadas en entornos Unix, PC o Mac

Interpretado:

Multithreaded: Al ser multithreaded (multihilvanado, en mala traduccién), Java permite
muchas actividades simultdneas en un programa. Los threads (a veces llamados,
procesos ligeros), son bédsicamente pequefios procesos o piezas independientes de un
gran proceso. Al estar los threads construidos en el lenguaje, son mas faciles de usar y

mds robustos que sus homdlogos en C o C++.

El beneficio de ser multithreaded consiste en un mejor rendimiento interactivo y mejor
comportamiento en tiempo real. Aunque el comportamiento en tiempo real estd limitado
a las capacidades del sistema operativo subyacente (Unix, Windows, etc.), ain supera a
los entornos de flujo tnico de programa (single-threaded) tanto en facilidad de

desarrollo como en rendimiento.

Dinamico: Java se beneficia todo lo posible de la tecnologia orientada a objetos. Java no
intenta conectar todos los mdédulos que comprenden una aplicacién hasta el tiempo de
ejecucion. Las librerias nuevas o actualizadas no paralizardn las aplicaciones actuales

(siempre que mantengan el API anterior).

5.2 Capitulo 2. Open Source.

5.2.1 Hibérnate

“Hibernate es una herramienta de mapeo objeto/relacional para entornos Java. El
término mapeo objeto/relacional (MOR) hace referencia a la técnica de mapear una
representacion de datos desde un modelo de objetos a un modelo de datos relacional con

un esquema basado en SQL.
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Hibérnate no sélo se encarga de mapear clases Java a tablas de base de datos (y de tipos
de datos de Java a tipos de datos SQL), sino que también provee facilidades de
consulta y recuperacion de datos y puede reducir significativamente el tiempo de

desarrollo que de otra forma se gasta en el manejo de los datos en SQL y JDBC.

La meta de Hibérnate es relevar al desarrollador del 95 por ciento de las tareas comunes
relacionadas a la programacién de la persistencia de los datos. Hibérnate puede no
ser la mejor solucion para aplicaciones que usan solamente procedimientos
almacenados para implementar la 16gica de negocio en la base de datos, es mas ttil
con modelos de dominio orientados a objetos y ldgica de negocio basada en Java.
Sin embargo, Hibérnate ciertamente puede ayudarte a quitar o encapsular cédigo
SQL especifico y ayudara con la tarea comun de traduccion de resultados desde una

representacion tabular a un grafo de obj etos.”!

5.2.1.1 Visién General.
Una visién a (muy) alto nivel de la arquitectura de Hibérnate:

Application

Persistent Objects

HIBERNATE

E zg;:::::g XML Mapping

Database

Grifico 5-1. Arquitectura de Hibérnate'

Este diagrama muestra a Hibérnate usando la base de datos y los datos de
configuracién para proveer servicios de persistencia (y objetos persistentes) a la

aplicacion.

' http://www.programacion.net/java/tutorial/hibernate

S HIBERNATE Documentacién de referencia de Hibernate Versién 3.0.5
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En la arquitectura "sencilla", es la aplicacion la que provee sus propias conexiones
JDBC y gestiona sus propias transacciones. Este enfoque usa un minimo subconjunto

de la API de Hibérnate:

Tansient Objects I Application
Persistent
Objects
SessionFactory Sesshon JOBC | MNDY JTA
Catabase

Grifico 5-2 Arquitectura Hibérnate Detallada'®

La arquitectura "full cream" abstrae a la aplicaciéon de las APIs de JDBC/JTA y deja

que Hibérnate se encargue de los detalles.

Trarsiert Objects | Applization
Parsistent
Cibjects
SessinFaciory
Session Transaction

JNECY JOBC JTA

Database

Gréfico 5-3 Arquitectura Detallada Compleja17

Algunas definiciones de los objetos en los diagramas:

SessionFactory (org.hibernate.SessionFactory)
Caché threadsafe (inmutable) de mapeos compilados para una sola base de datos. Es

una fabrica de Sesién y un cliente de ConnectionProvider. Opcionalmente, puede

16 HIBERNATE Documentacién de referencia de Hibernate Versién 3.0.5
7 HIBERNATE Documentacién de referencia de Hibernate Versién 3.0.5
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mantener una caché (de segundo nivel) de datos reusables entre transacciones, a un

nivel de proceso o de cluster.

Session (org.hibernate.Session)

Objeto mono-hebra, de corta vida que representa una conversacion entre la aplicacion
y el almacenamiento persistente. Envuelve una conexién JDBC. Es una fébrica de
Transaction. Mantiene una caché requerida (de primer nivel) de objetos persistentes,

usada mientras se navega el grafo de objetos o se recuperen objetos por identificador.

Objetos y colecciones persistentes

Objetos de corta vida, mono-hebra conteniendo estado persistente y funcionalidad de
negocio. Estos pueden ser JavaBeans/POJOs (Plain Old Java Objects, o sea, cualquier
objeto Java), la tnica cosa especial en ellos es que estdn asociados actualmente con una
(y s6lo una) Session. Tan pronto como la Session sea cerrada, serdn separados y
estardn libres para ser usados en cualquier capa de aplicacion. (por ejemplo,
directamente como objetos de transferencia de datos hacia y desde la capa de

presentacion).

Objetos y colecciones transitorios y separados, Instancias de clases persistentes que no
estan actualmente asociadas con una Session. Pueden haber sido instanciadas por la
aplicacién y (atn) no haber sido hecho persistente, o pueden haber sido instanciadas por

una Session cerrada.

Transaction (org.hibernate.Transaction), (Opcional) Un objeto de corta vida, mono-
hebra, usado por la aplicacién para especificar unidades atémicas de trabajo. Abstrae a
la aplicacién de las subyacentes transacciones JDBC, JTA o CORBA. En algunos casos,
una Session puede extenderse sobre varias Transactions. Sin embargo, la demarcacién

de la transaccidn, ya sea usando la API subyacente o Transaction, nunca es opcional.

ConnectionProvider (org.hibernate.connection.ConnectionProvider), (Opcional) una
fabrica (y pool) de conexiones JDBC. Abstrae a la aplicaciéon del Datasource o
DriverManager subyacente. No se expone a la aplicacion, pero puede ser

extendido/implementado por el desarrollador.
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TransactionFactory (org.hibernate.TransactionFactory), (Opcional) una fabrica de
instancias de Transaction. No se expone a la aplicacién, pero puede ser

extendido/implementado por el desarrollador.

Interfaces de Extension
Hibernate ofrece muchas interfaces de extensién opcional que puedes implementar
para modificar a medida el comportamiento de tu capa de persistencia. Para mas

detalles, mira la documentacion de la APIL.

Dada una arquitectura "sencilla", la aplicacion pasa por alto las APIs de
Transaction/TransactionFactory y/o ConnectionProvider, para hablar directamente a

JTA o JDBC.

5.2.1.2 Estados de instancia

Una instancia de una clase persistente puede estar en uno de tres estados diferentes,
definidos respecto de su contexto de persistencia. El objeto Session de Hibernate es el

contexto de persistencia:

Transitorio, la instancia no estd y nunca estuvo asociada con un contexto de persistencia.

No tiene identidad persistente (valor de clave primaria).

Persistente, la instancia estd actualmente asociada con un contexto de persistencia. Tiene
una identidad persistente (valor de clave primaria) y, quizds, una fila correspondiente en
la base de datos. Para un contexto de persistencia en particular, Hibernate garantiza que
la identidad persistente es equivalente a la identidad Java (localizacién en memoria del

objeto).

Separado, la instancia estuvo una vez asociada con un contexto de persistencia, pero ese

contexto fue cerrado, o la instancia fue serializada a otro proceso. Tiene una identidad
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persistente y, quizds, una fila correspondiente en la base de datos. Para las instancias
separadas, Hibernate no establece ninguna garantia sobre la relacién entre identidad

persistente e identidad Java.

5.2.1.3 Ejemplo de Hibernate.
¢ Configuracion basica para Conexion con la Base de Datos.

1 <?xml version='1l.0' encoding='utf-8'?>
2 <!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC

3 "—//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"

4 "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-
3.0.dtd">

5 <hibernate-configuration>

6 <session-factory>

7 <!-- Database connection settings -->

8 <property

name="connection.driver_class">com.mysqgl. jdbc.Driver</property>
9 <property
name="connection.url">jdbc:mysqgl://localhost/sga</property>

10 <property name="connection.username"></property>

11 <property name="connection.password"></property>

12 <!-— JDBC connection pool (use the built-in) -->

13 <property name="connection.pool_size">1</property>

14 <!—-— SQL dialect —-->

15 <property
name="dialect">org.hibernate.dialect.MySQLMyISAMDialect</property>

16 <!-- Echo all executed SQL to stdout -->

17 <property name="show_sqgl">true</property>

18 <!-- Drop and re-create the database schema on startup -->
19 <property name="hbm2ddl.auto">update</property>

20

21

22

23 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Acceso.hbm.xml"/>
24 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Acreditacion.hbm.xml"/>

25 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Asistencia.hbm.xml"/>

26 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Configuracion.hbm.xml"/>

27 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Curso.hbm.xml"/>
28 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Dominio.hbm.xml"/>
29 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Especialidad.hbm.xml"/>

30 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Funcion.hbm.xml"/>
31 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Inscripcion.hbm.xml"/>

32 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Materia.hbm.xml"/>
33 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Matricula.hbm.xml"/>

34 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Nivel.hbm.xml"/>
35 <mapping

resource="com/sga/negocio/mapeo/Paralelo.hbm.xml" />
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36 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Parametriza.hbm.xml"/>

37 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Pensum.hbm.xml"/>
38 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Periodo.hbm.xml"/>
39 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Persona.hbm.xml"/>
40 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Reporte.hbm.xml"/>
41 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Seccion.hbm.xml"/>
42 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Status.hbm.xml"/>
43 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/TipoUsuario.hbm.xml"/>

44 <mapping

resource="com/sga/negocio/mapeo/UnidadEducativa.hbm.xml"/>
45 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/YearLectivo.hbm.xml"/>
46

47

48

49

50 <!—-

51 <property
name="cglib.use_reflection_optimizer">true</property>

52

53

54

55 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Alumno.hbm.xml"/>
56

57 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Asistencia.hbm.xml"/>

58

59 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Configuracion.hbm.xml"/>
60

61

62

63 <mapping
resource="com/sga/negocio/mapeo/Profesor.hbm.xml" />
64

65 <mapping

resource="com/sga/negocio/mapeo/Representante.hbm.xml" />

66

67 <mapping resource="com/sga/negocio/mapeo/Usuario.hbm.xml"/>
68

69

70

71

72 -——>

73 </session-factory>

74 </hibernate-configuration>

5.2.2 SwingLab.

“SwingLabs es un laboratorio de Open Source para explorar nuevas maneras de hacer
aplicaciones Swings mds faciles de escribir, con iteracion mejorada y una apelacién
visual mayor. Es un proyecto sombrilla para varias iniciativas de Fuente Abierta

patrocinadas por Sun Microsystems y es parte de la comunidad de java.net. Pueden
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emigrarse codigo exitoso y conceptos a las versiones futuras de la plataforma de

Java™,

El SwingX de SwinglLab mantiene una coleccién poderosa de componentes del
desktop para todos sus proyectos Swings. Disponible bajo la licencia de LGPL, el

proyecto de SwingX es el inicio para sus proyectos personales y profesionales.”"®

Por ejemplo “Java Calendar es un componente Swing que permite visualizar y obtener
fechas desde una aplicacion. La suite completa cuenta con un componente calendario,
un combobox para adquirir fechas, un cuadro de didlogo modal con el mismo
propésito, un editor de celdas de tabla que permite introducir una fecha en una celda
de una tabla, y un Applet listo para ser empleado.”"’

A continuacién se lista un ejemplo de la utilizacién de los diferentes componentes de

SwingLab que facilitan y mejora la interfaz al usuario en el desarrollo de un software:

1 package com.sga.gui.panel.util;
2
3 import com.sga.gui.PantallaPrincipal;
4
5 public class PanTask extends javax.swing.JPanel ({
6
7 private javax.swing.JDesktopPane escritorio;
8 private PantallaPrincipal pantalla;
9
10 public PanTask () {
11 initComponents () ;
12 ocultaComponentes();
13 activaComponentes () ;
14 }
15
16 public void setActivo (boolean b) {
17 this.setVisible (b);
18 }
19
20 private void activaComponentes () {
21 getHylAccesos () .setEnabled(true) ;
22 getHylAcreditacion () .setEnabled (true);
23 getHylAsignarAParalelos () .setEnabled(true);
24 getHylAsistencia() .setEnabled(true) ;
25 getHylCuenta () .setEnabled(true);
26 getHylEspecialidad() .setEnabled (true);
27 getHylInscripcion() .setEnabled(true);
28 getHylMateria () .setEnabled(true);
29 getHylMateriaAParalelo() .setEnabled(true);

18 http://blog.taragana.com/index.php/archive/high-quality-open-source-java-swing-software-
components/es

19 http://blog.taragana.com/index.php/archive/high-quality-open-source-java-swing-software-
components/es/javacalendar.
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30 getHylMateriaAProfesor () .setEnabled(true);

31 getHylMatricula () .setEnabled(true);

32 getHylParaleloAEspecialidad () .setEnabled(true);

33 getHylPensum() .setEnabled(true);

34 getHylProfesor () .setEnabled(true);

35 getHylTiposDeUsuario () .setEnabled (true);

36 getHylUsuarios () .setEnabled(true);

37 }

38

39 private void ocultaComponentes () {

40 getHylAccesos () .setVisible(false);

41 getHylAcreditacion () .setVisible (false);

42 getHylAsignarAParalelos () .setVisible (false);

43 getHylAsistencia() .setVisible(false);

44 getHylCuenta () .setVisible(false);

45 getHylEspecialidad() .setVisible (false);

46 getHylInscripcion() .setVisible (false);

47 getHylMateria () .setVisible(false);

48 getHylMateriaAParalelo() .setVisible (false);

49 getHylMateriaAProfesor () .setVisible (false);

50 getHylMatricula () .setVisible(false);

51 getHylParaleloAEspecialidad() .setVisible(false);

52 getHylPensum() .setVisible(false);

53 getHylProfesor () .setVisible(false);

54 getHylTiposDeUsuario() .setVisible (false);

55 getHylUsuarios () .setVisible(false);

56 }

57

58 Vi

59 *

60 * @return

61 */

62 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylAccesos () {

63 return hylAccesos;

64 }

65

66 public void setHylAccesos (org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylAccesos) {

67 this.hylAccesos = hylAccesos;

68 }

69

70 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylAcreditacion() {

71 return hylAcreditacion;

72 }

73

74 public void setHylAcreditacion(org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylAcreditacion) {

75 this.hylAcreditacion = hylAcreditacion;

76 }

77

78 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
getHylAsignarAParalelos () {

79 return hylAsignarAParalelos;

80 }

81

82 public void

setHylAsignarAParalelos (org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylAsignarAParalelos) {
83 this.hylAsignarAParalelos = hylAsignarAParalelos;
84 }
85
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86 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylAsistencia() {
87 return hylAsistencia;
88 }
89
90 public void setHylAsistencia(org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylAsistencia) {
91 this.hylAsistencia = hylAsistencia;
92 }
93
94 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylCuenta() {
95 return hylCuenta;
96 }
97
98 public void setHylCuenta (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylCuenta) {
99 this.hylCuenta = hylCuenta;
100 }
101
102 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylEspecialidad() {
103 return hylEspecialidad;
104 }
105
106 public void setHylEspecialidad(org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylEspecialidad) {
107 this.hylEspecialidad = hylEspecialidad;
108 }
109
110 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylInscripcion() {
111 return hylInscripcion;
112 }
113
114 public void setHylInscripcion(org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylInscripcion) {
115 this.hylInscripcion = hylInscripcion;
116 }
117
118 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylMateria() {
119 return hylMateria;
120 }
121
122 public void setHylMateria (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylMateria) {
123 this.hylMateria = hylMateria;
124 }
125
126 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
getHylMateriaAParalelo() {
127 return hylMateriaAParalelo;
128 }
129
130 public void

setHylMateriaAParalelo (org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylMateriaAParalelo) {

131 this.hylMateriaAParalelo = hylMateriaAParalelo;
132 }

133

134 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
getHylMateriaAProfesor () {

135 return hylMateriaAProfesor;

136 }

137
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138 public void
setHylMateriaAProfesor (org. jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylMateriaAProfesor) {

139 this.hylMateriaAProfesor = hylMateriaAProfesor;

140 }

141

142 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylMatricula() {
143 return hylMatricula;

144 }

145

146 public void setHylMatricula (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylMatricula) {

147 this.hylMatricula = hylMatricula;

148 }

149

150 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
getHylParaleloAEspecialidad() {

151 return hylParaleloAEspecialidad;

152 }

153

154 public void

setHylParaleloAEspecialidad(org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylParaleloAEspecialidad) {

155 this.hylParaleloAEspecialidad = hylParaleloAEspecialidad;
156 }

157

158 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylPensum() {
159 return hylPensum;

160 }

161

162 public void setHylPensum(org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylPensum) {

163 this.hylPensum = hylPensum;

164 }

165

166 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylProfesor () {
167 return hylProfesor;

168 }

169

170 public void setHylProfesor (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylProfesor) {

171 this.hylProfesor = hylProfesor;

172 }

173

174 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylTiposDeUsuario ()
{

175 return hylTiposDeUsuario;

176 }

177

178 public void

setHylTiposDeUsuario (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylTiposDeUsuario) {

179 this.hylTiposDeUsuario = hylTiposDeUsuario;

180 }

181

182 public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylUsuario() {
183 return getHylUsuarios();

184 }

185

186 public void setHylUsuarios (org.jdesktop.swingx.JXHyperlink

hylUsuarios) {
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187 this.hylUsuarios = hylUsuarios;

188 }

189

190 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPaneContainer
getJXTaskPaneContainerl () {

191 return jXTaskPaneContainerl;

192 }

193

194 public void

setJXTaskPaneContainerl (org. jdesktop.swingx.JXTaskPaneContainer
jXTaskPaneContainerl) {

195 this.jXTaskPaneContainerl = jXTaskPaneContainerl;
196 }

197

198 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTskAlumnos () {
199 return tskAlumnos;

200 }

201

202 public void setTskAlumnos (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane
tskAlumnos) {

203 this.tskAlumnos = tskAlumnos;

204 }

205

206 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTskMateria () {
207 return tskMateria;

208 }

209

210 public void setTskMateria (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane
tskMateria) {

211 this.tskMateria = tskMateria;

212 }

213

214 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTskMatricula() {
215 return tskMatricula;

216 }

217

218 public void setTskMatricula (org. jdesktop.swingx.JXTaskPane
tskMatricula) {

219 this.tskMatricula = tskMatricula;

220 }

221

222 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTskProfesor () {
223 return tskProfesor;

224 }

225

226 public void setTskProfesor (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane
tskProfesor) {

227 this.tskProfesor = tskProfesor;

228 }

229

230 public org.jdesktop.swingx.JXTaskPane getTskUsuarios() {
231 return tskUsuarios;

232 }

233

234 public void setTskUsuarios (org.jdesktop.swingx.JXTaskPane
tskUsuarios) {

235 this.tskUsuarios = tskUsuarios;

236 }

237

238 public javax.swing.JDesktopPane getEscritorio() {

239 return escritorio;
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}
public void setEscritorio(javax.swing.JDesktopPane escritorio)

this.escritorio = escritorio;

}

public PantallaPrincipal getPantalla() {
return pantalla;

}

public void setPantalla(PantallaPrincipal pantalla) {
this.pantalla = pantalla;
}

public org.jdesktop.swingx.JXHyperlink getHylUsuarios() {
return hylUsuarios;

}

public org.jdesktop.swingx.calendar.JXMonthView

getMntCalendario () {

259
260
261
262

return mntCalendario;

}

public void

setMntCalendario (org. jdesktop.swingx.calendar.JXMonthView
mntCalendario) {

263
264
265
266
">

267
268

org.
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273

org.
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org.
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org.
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this.mntCalendario = mntCalendario;

}

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Code

private void initComponents () {
jXTaskPaneContainerl = new
jdesktop.swingx.JXTaskPaneContainer () ;
tskMatricula = new org.jdesktop.swingx.JXTaskPane () ;

hylInscripcion = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
hylMatricula = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
tskAlumnos = new org.jdesktop.swingx.JXTaskPane () ;
hylAsignarAParalelos = new
jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
hylAcreditacion = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylAsistencia = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
tskProfesor = new org.jdesktop.swingx.JXTaskPane();
hylProfesor = new org. jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
hylMateriaAProfesor = new
jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
tskMateria = new org.jdesktop.swingx.JXTaskPane () ;
hylPensum = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylEspecialidad = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylParaleloAEspecialidad = new
jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
hylMateria = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylMateriaAParalelo = new
jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
tskUsuarios = new org. jdesktop.swingx.JXTaskPane () ;
hylTiposDeUsuario = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylUsuarios = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink () ;
hylAccesos = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
hylCuenta = new org.jdesktop.swingx.JXHyperlink();
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290 mntCalendario = new
org.jdesktop.swingx.calendar.JXMonthView () ;

291

292 setLayout (new java.awt.BorderLayout());

293

294 jXTaskPaneContainerl.setToolTipText ("Barra de Tareas");
295 jXTaskPaneContainerl.setAutoscrolls(true);

296 tskMatricula.setExpanded(false);

297 tskMatricula.setScrollOnExpand (true) ;

298 tskMatricula.setSpecial (true);

299 tskMatricula.setTitle ("Matricula");

300 tskMatricula.setToolTipText ("Matricula");

301 hylInscripcion.setIcon (new
javax.swing.ImagelIcon(getClass () .getResource("/16/Inscripcion.png")));
302 hylInscripcion.setText ("Inscripcion");

303 hylInscripcion.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

304 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

305 hylInscripcionActionPerformed (evt) ;

306 }

307 }) s

308

309 tskMatricula.getContentPane () .add (hylInscripcion);

310

311 hylMatricula.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Matricula.png")));
312 hylMatricula.setText ("Matricula");

313 hylMatricula.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

314 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

315 hylMatriculaActionPerformed (evt) ;

316 }

317 P)i

318

319 tskMatricula.getContentPane () .add (hylMatricula);

320

321 jXTaskPaneContainerl.add (tskMatricula);

322

323 tskAlumnos.getContentPane () .setLayout (new
org.jdesktop.swingx.VerticalLayout ());

324

325 tskAlumnos.setExpanded(false);

326 tskAlumnos.setScrollOnExpand (true) ;

327 tskAlumnos.setSpecial (true);

328 tskAlumnos.setTitle ("Alumnos") ;

329 tskAlumnos.setToolTipText ("Alumnos") ;

330 hylAsignarAParalelos.setIcon (new
javax.swing.ImagelIcon(getClass () .getResource("/16/AsignaraParalelo.png
"))

331 hylAsignarAParalelos.setText ("Asignar a Paralelos");

332 hylAsignarAParalelos.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

333 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

334 hylAsignarAParalelosActionPerformed (evt) ;

335 }

336 P

337

338 tskAlumnos.getContentPane () .add (hylAsignarAParalelos);
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339

340 hylAcreditacion.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Acreditacion.png")))
341 hylAcreditacion.setText ("Acreditaci\u00£f3n");

342 hylAcreditacion.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

343 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

344 hylAcreditacionActionPerformed (evt) ;

345 }

346 P

347

348 tskAlumnos.getContentPane () .add (hylAcreditacion);

349

350 hylAsistencia.setIcon (new
javax.swing.ImagelIcon(getClass () .getResource("/16/Asistencia.png")));
351 hylAsistencia.setText ("Asistencias");

352 hylAsistencia.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

353 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

354 hylAsistenciaActionPerformed (evt) ;

355 }

356 P

357

358 tskAlumnos.getContentPane () .add (hylAsistencia);

359

360 jXTaskPaneContainerl.add (tskAlumnos) ;

361

362 tskProfesor.getContentPane () .setLayout (new
org.jdesktop.swingx.VerticallLayout ());

363

364 tskProfesor.setExpanded(false);

365 tskProfesor.setScrollOnExpand (true);

366 tskProfesor.setSpecial (true);

367 tskProfesor.setTitle ("Profesor");

368 tskProfesor.setToolTipText ("Profesor");

369 hylProfesor.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon(getClass () .getResource("/16/Profesor.png")));
370 hylProfesor.setText ("Profesor");

371 hylProfesor.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

372 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

373 hylProfesorActionPerformed (evt) ;

374 }

375 P

376

377 tskProfesor.getContentPane () .add (hylProfesor);

378

379 hylMateriaAProfesor.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource ("/16/AsignarmateriaaProfe
sor.png")));

380 hylMateriaAProfesor.setText ("Asignar Materia a Profesor");
381 hylMateriaAProfesor.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

382 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

383 hylMateriaAProfesorActionPerformed(evt);

384 }
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385 1) i

386

387 tskProfesor.getContentPane () .add (hylMateriaAProfesor) ;

388

389 jXTaskPaneContainerl.add (tskProfesor) ;

390

391 tskMateria.getContentPane () .setLayout (new
org.jdesktop.swingx.VerticalLayout ());

392

393 tskMateria.setExpanded(false);

394 tskMateria.setScrollOnExpand (true) ;

395 tskMateria.setSpecial (true);

396 tskMateria.setTitle ("Materia");

397 tskMateria.setToolTipText ("Materia”);

398 hylPensum.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Pensum.png")));

399 hylPensum.setText ("Pensumn") ;

400 hylPensum.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

401 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

402 hylPensumActionPerformed(evt) ;

403 }

404 }) i

405

406 tskMateria.getContentPane () .add (hylPensum) ;

407

408 hylEspecialidad.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Especialidad.png")))
7

409 hylEspecialidad.setText ("Especialidad");

410 hylEspecialidad.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

411 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

412 hylEspecialidadActionPerformed (evt) ;

413 }

414 P

415

416 tskMateria.getContentPane () .add (hylEspecialidad);

417

418 hylParaleloAEspecialidad.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/1l6/ParaleloaEspecialida
d.png")));

419 hylParaleloAEspecialidad.setText ("Paralelo a
Especialidad");

420 hylParaleloAEspecialidad.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

421 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

422 hylParaleloAEspecialidadActionPerformed(evt) ;

423 }

424 }) i

425

426 tskMateria.getContentPane () .add (hylParaleloAEspecialidad) ;
427

428 hylMateria.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon(getClass () .getResource("/16/Materia.png")));

429 hylMateria.setText ("Materia");

430 hylMateria.addActionListener (new

java.awt.event.ActionListener () {
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431 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

432 hylMateriaActionPerformed(evt) ;

433 }

434 }) i

435

436 tskMateria.getContentPane () .add (hylMateria);

437

438 hylMateriaAParalelo.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon(getClass () .getResource("/16/MateriaaParalelo.png
")))

439 hylMateriaAParalelo.setText ("Materia a Paralelo");

440 hylMateriaAParalelo.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

441 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

442 hylMateriaAParaleloActionPerformed (evt) ;

443 }

444 }) i

445

446 tskMateria.getContentPane () .add(hylMateriaAParalelo);

447

448 jXTaskPaneContainerl.add (tskMateria);

449

450 tskUsuarios.getContentPane () .setLayout (new
org.jdesktop.swingx.VerticallLayout ());

451

452 tskUsuarios.setExpanded(false);

453 tskUsuarios.setScrollOnExpand (true) ;

454 tskUsuarios.setSpecial (true);

455 tskUsuarios.setTitle ("Usuarios");

456 tskUsuarios.setToolTipText ("Usuario");

457 hylTiposDeUsuario.setIcon (new
javax.swing.ImagelIcon(getClass () .getResource("/16/TiposdeUsuario.png")
)) i

458 hylTiposDeUsuario.setText ("Tipos de Usuario");

459 hylTiposDeUsuario.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

460 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) |

461 hylTiposDeUsuarioActionPerformed (evt) ;

462 }

463 )i

464

465 tskUsuarios.getContentPane () .add (hylTiposDeUsuario) ;

466

467 hylUsuarios.setIcon (new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Usuarios.png")));
468 hylUsuarios.setText ("Usuarios");

469 hylUsuarios.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

470 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

471 hylUsuariosActionPerformed(evt);

472 }

473 P

474

475 tskUsuarios.getContentPane () .add (hylUsuarios);

476

477 hylAccesos.setIcon (new

javax.swing.ImageIcon(getClass () .getResource("/16/Accesos.png")));



45

478 hylAccesos.setText ("Accesos");

479 hylAccesos.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

480 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

481 hylAccesosActionPerformed(evt) ;

482 }

483 P

484

485 tskUsuarios.getContentPane () .add (hylAccesos);

486

487 hylCuenta.setIcon(new
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource("/16/Cuenta.png")));
488 hylCuenta.setText ("Cuenta");

489 hylCuenta.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

490 public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

491 hylCuentaActionPerformed(evt);

492 }

493 }) i

494

495 tskUsuarios.getContentPane () .add (hylCuenta);

496

497 jXTaskPaneContainerl.add (tskUsuarios) ;

498

499 mntCalendario.setToolTipText ("Calendario") ;

500 mntCalendario.setTraversable (true);

501 org.jdesktop.layout.GroupLayout mntCalendariolLayout = new
org.jdesktop.layout.GroupLayout (mntCalendario) ;

502 mntCalendario.setLayout (mntCalendarioLayout) ;

503 mntCalendarioLayout.setHorizontalGroup (

504

mntCalendariolLayout.createParallelGroup (org. jdesktop.layout.GroupLayou
t .LEADING)

505 .add (0, 213, Short.MAX_VALUE)

506 )i

507 mntCalendarioLayout.setVerticalGroup (
508

mntCalendariolLayout.createParallelGroup (org. jdesktop.layout.GroupLayou
t .LEADING)

509 .add (0, 172, Short.MAX_VALUE)

510 ) ;

511 jXTaskPaneContainerl.add (mntCalendario);

512

513 add (jXTaskPaneContainerl, java.awt.BorderLayout.CENTER) ;
514

515 }// </editor-fold>

516

517 private void

hylInscripcionActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
518 getPantalla () .getAcciones () .accionInscripcion();
519 }

520

521 private void

hylMatriculaActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
522 getPantalla () .getAcciones () .accionMatricula();

523 }

524

525 private void

hylAsignarAParalelosActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
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526 getPantalla () .getAcciones () .accionAsignaAParalelos () ;
527 }

528

529 private void
hylAcreditacionActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
530 getPantalla () .getAcciones () .accionAcreditacion();
531 }

532

533 private void
hylAsistenciaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
534 getPantalla () .getAcciones () .accionAsistencias();

535 }

536

537 private void
hylCuentaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

538 getPantalla () .getAcciones () .accionCuenta();

539 }

540

541 private wvoid
hylAccesosActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

542 getPantalla () .getAcciones () .accionAcceso();

543 }

544

545 private void
hylUsuariosActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

546 getPantalla () .getAcciones () .accionUsuario();

547 }

548

549 private void
hylTiposDeUsuarioActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
550 getPantalla () .getAcciones () .accionTipoUsuario();

551 }

552

553 private void
hylMateriaAParaleloActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
554 getPantalla () .getAcciones () .accionMateriaAParalelo();
555 }

556

557 private void

hylMateriaActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

558 getPantalla () .getAcciones () .accionMateria();

559 }

560

561 private void

hylParaleloAEspecialidadActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

562 getPantalla () .getAcciones () .accionParaleloAEspecialidad();
563 }

564

565 private void

hylEspecialidadActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
566 getPantalla () .getAcciones () .accionEspecialidad();
567 }

568

569 private void
hylPensumActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

570 getPantalla () .getAcciones () .accionPensum() ;

571 }

572

573 private void

hylMateriaAProfesorActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
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getPantalla () .getAcciones () .accionAsignarMateriaAProfesor () ;

575 }

576

577 private void

hylProfesorActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

578 getPantalla () .getAcciones () .accionProfesor();

579 }

580

581

582 // Variables declaration - do not modify

583 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylAccesos;

584 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylAcreditacion;
585 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylAsignarAParalelos;
586 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylAsistencia;

587 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylCuenta;

588 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylEspecialidad;
589 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylInscripcion;
590 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylMateria;

591 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylMateriaAParalelo;
592 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylMateriaAProfesor;
593 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylMatricula;

594 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink
hylParaleloAEspecialidad;

595 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylPensum;

596 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylProfesor;

597 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylTiposDeUsuario;
598 private org.jdesktop.swingx.JXHyperlink hylUsuarios;

599 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPaneContainer
jXTaskPaneContainerl;

600 private org.jdesktop.swingx.calendar.JXMonthView
mntCalendario;

601 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPane tskAlumnos;

602 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPane tskMateria;

603 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPane tskMatricula;

604 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPane tskProfesor;

605 private org.jdesktop.swingx.JXTaskPane tskUsuarios;

606 // End of variables declaration

607

608

609

5.2.3 JGoodies.

El proyecto de cédigo abierto JGoodies estd compuesto de varias librerias que ayudan a

conseguir aplicaciones Swing de mejor aspecto en una fraccion del tiempo previamente

requerido.

Est4d compuesto entre otros, los siguientes subproyectos:

Looks, Dos 1&f (Windows y Plastic) de aspecto muy delicado y elegante entre

otros..



El proyecto de codigo abierto JGoodies permite mejorar de un programa en muy poco

forms, sirve para construir paneles de modo eficiente y elegante.

Validation, para validar los formularios Swing y presentar los resultados de

modo consistente.

Animations, en tiempo real utilizando java.

tiempo. Ayuda a construir paneles elegantes y constantes de manera eficiente

Un ejemplo claro de cémo se puede utilizar los recursos de esta libreria se muestra en el

ejemplo adjunto:
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8

9
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28
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35
36
37
38
39

package com.sga.util;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
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com.
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.jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
.jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
.jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
.jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
.jgoodies.
.jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
jgoodies.
.jgoodies.
com.

sga.gui.

javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.

public class Look {

public static final int BROWN_SUGAR

looks

looks

looks

looks

looks

looks.
looks.
looks.
looks.

plastic.
plastic.
plastic.
plastic.

.plastic.
looks.
looks.
.plastic.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
looks.
.plastic.
looks.
looks.
looks.
looks.
.plastic.

plastic.
plastic.

plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.
plastic.

plastic.
plastic.
plastic.
plastic.

.LookUtils;

Plastic3DLookAndFeel;
PlasticLookAndFeel;
PlasticTheme;
PlasticXPLookAndFeel;

theme

theme

theme

PantallaPrincipal;

JFrame;

LookAndFeel;
SwingUtilities;
UIManager;
plaf.metal.DefaultMetalTheme;
plaf.metal.MetallLookAndFeel;
plaf.metal.OceanTheme;

.BrownSugar;
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
theme.
.SkyBluer;
theme.
theme.
theme.
theme.
.SkyYellow;

DarkStar;
DesertBlue;
DesertBluer;
DesertGreen;
DesertRed;
DesertYellow;
ExperienceBlue;
ExperienceGreen;
ExperienceRoyale;
InvertedColorTheme;
LightGray;
Silver;

SkyBlue;

SkyGreen;
SkyKrupp;
SkyPink;
SkyRed;

:l;
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public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

public
public

static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static

static
static
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final int DARK_STAR =2;

final int DESERT_BLUE=3;
final int DESERT_BLUER=4;
final int DESERT_GREEN=5;
final int DESERT_RED=6;

final int DESERT_YELLOW=7;
final int EXPERIENCE_BLUE=S8;
final int EXPERIENCE_GREEN=9;
final int EXPERIENCE_ROYALE=10;
final int INVERTED_COLOR_THEME=11;
final int LIGHT_GRAY=12;
final int SILVER=13;

final int SKY_BLUE=14;

final int SKY_BLUER=15;

final int SKY_GREEN=16;

final int SKY_KRUPP=17;

final int SKY_PINK=18;

final int SKY_RED=19;

final int SKY_YELLOW=20;
final int DEFAULT=21;

final int WINDOWS=22;

final int MOFIL=23;

PlasticLookAndFeel pt=new PlasticLookAndFeel();
Plastic3DLookAndFeel pt3 = new

Plastic3DLookAndFeel () ;

public static PlasticXPLookAndFeel ptx = new
PlasticXPLookAndFeel () ;

public static LookAndFeel 1f = UIManager.getLookAndFeel () ;

65

66
67
68
69
70
71
72

frame) {

73
74
75
76
77
78
79

p) {
80
81
82
83
84
85
86

public

Look ()

{

PlasticLookAndFeel pt=new PlasticLookAndFeel () ;

}

public static void updateLookAndFeel (String nombre, JFrame

try{

}catch

}

UIManager.setLookAndFeel (nombre) ;
SwingUtilities.updateComponentTreeUI (frame) ;

(Exception ex) {}

public static void setLookPlastic(int tipo, PantallaPrincipal

Inicializa.getUsuario() .setLook (tipo);

if (tipo<21) {

setTemaPlastic(tipo);
pt.setHighContrastFocusColorsEnabled(true);

try {

UIManager.setLookAndFeel (pt) ;

UIManager.setLookAndFeel ("javax.swing.plaf.metal.MetallLookAndFeel");
SwingUtilities.updateComponentTreeUI (p) ;

87
88
89
90
91
92
93

}catch
e.

}

(Exception e) {
printStackTrace () ;

}else if (tipo==21)
setDefault (p);
else if (tipo==22)
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94
updateLookAndFeel ("com.sun. java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel"
P
95 else if (tipo==23)
96
updateLookAndFeel ("com.sun.java.swing.plaf.motif.MotifLookAndFeel",p);
97 }
98
99 public static void setDefault (PantallaPrincipal p) {
100 try |
101 OceanTheme ot = new OceanTheme();
102 MetalLookAndFeel.setCurrentTheme (ot) ;
103
UIManager.setLookAndFeel ("javax.swing.plaf.metal.MetallLookAndFeel");
104 SwingUtilities.updateComponentTreeUI (p);
105 }catch (Exception e) {
106 e.printStackTrace () ;
107 }
108 }
109
110 public static void setLook3DPlastic(int tipo,
PantallaPrincipal p) {
111 setTemaPlastic(tipo);
112 pt.setHighContrastFocusColorsEnabled(false);
113 try {
114 UIManager.setLookAndFeel (pt) ;
115
UIManager.setLookAndFeel ("javax.swing.plaf.metal.MetallLookAndFeel");
116 SwingUtilities.updateComponentTreeUI (p) ;
117 }catch (Exception e) {
118 }
119 }
120
121 public static void setLookXPPlastic(int tipo,
PantallaPrincipal p) {
122 setTemaPlastic(tipo);
123 pt.setHighContrastFocusColorsEnabled(false);
124 try |
125 UIManager.setLookAndFeel (pt) ;
126
UIManager.setLookAndFeel ("javax.swing.plaf.metal.MetallLookAndFeel");
127 SwingUtilities.updateComponentTreeUI (p);
128 }catch (Exception e) {
129 }
130 }
131
132
133 public static void updatelLookAndFeel (String nombre,
PantallaPrincipal p) {
134 try{
135 UIManager.setLookAndFeel (nombre) ;
136 SwingUtilities.updateComponentTreeUI (p);
137 }catch (Exception ex) {}
138
139 }
140
141 private static void setTemaPlastic(int tipo) {
142 switch (tipo) {
143 case BROWN_SUGAR:
144 pt.setPlasticTheme (new BrownSugar());

145 break;
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155
156
157
158
159
160
161l
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
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case DARK_STAR:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case DESERT_BLUE:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case DESERT_BLUER:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case DESERT_GREEN:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case DESERT_RED:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case DESERT_YELLOW:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case EXPERIENCE_BLUE:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case EXPERIENCE_GREEN:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case EXPERIENCE_ROYALE:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case INVERTED_COLOR_THEME:
pt.setPlasticTheme (new
}) i
break;

case LIGHT_GRAY:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SILVER:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_ _BLUE:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_ BLUER:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_GREEN:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_KRUPP:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_ PINK:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_RED:
pt.setPlasticTheme (new
break;

case SKY_YELLOW:
pt.setPlasticTheme (new
break;

DarkStar());

DesertBlue());
DesertBluer ());
DesertGreen());

DesertRed());

DesertYellow());

ExperienceBlue());

ExperienceGreen());

ExperienceRoyale()) ;

InvertedColorTheme ()

LightGray());

Silver());

SkyBlue());

SkyBluer());

SkyGreen()) ;

SkyKrupp());

SkyPink ());

SkyRed () ) ;

SkyYellow());
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207

208 private static DefaultMetalTheme getTemaPlastic(int tipo) {
209 switch (tipo) {

210 case BROWN_SUGAR:

211 return new BrownSugar () ;
212 case DARK_STAR:

213 return new DarkStar();

214 case DESERT_BLUE:

215 return new DesertBlue();
216 case DESERT_BLUER:

217 return new DesertBluer();
218 case DESERT_GREEN:

219 return new DesertGreen();
220 case DESERT_RED:

221 return new DesertRed();
222 case DESERT_YELLOW:

223 return new DesertYellow();
224 case EXPERIENCE_BLUE:

225 return new ExperienceBlue();
226 case SKY_BLUER:

227 return new SkyBluer () ;

228 case SKY_GREEN:

229 return new SkyGreen();

230 case SKY_KRUPP:

231 return new SkyKrupp();

232 case SKY_PINK:

233 return new SkyPink();

234 case EXPERIENCE_GREEN:

235 return new ExperienceGreen();
236 case EXPERIENCE_ROYALE:

237 return new ExperienceRoyale();
238 case INVERTED_COLOR_THEME :

239 return new InvertedColorTheme () {
240 }i

241 case LIGHT_GRAY:

242 return new LightGray();
243 case SILVER:

244 return new Silver();

245 case SKY_BLUE:

246 return new SkyBlue();

247 case SKY_RED:

248 return new SkyRed();

249 case SKY_YELLOW:

250 return new SkyYellow();
251 }

252 return new DefaultMetalTheme () ;
253

254 }

255

256

257 }

5.2.4 JavaHelp.

Sistema que facilita el desarrollo de ayuda on-line, es independiente de la plataforma
(implementado en Java) y evita que cada usuario tenga que crear su propio sistema de

ayuda propietario.
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5.2.4.1 Caracteristicas Basicas.

El visor de Ayuda consta de los siguientes puntos:

Grifico 5-4 Visor de JavaHelp®’

e Panel de contenidos
¢ Panel de navegacion
e Tabla de contenidos
e Indice

e Biisqueda

e Distintas vistas de la informacion

5.2.4.2 Herramientas.
JavaHelp utiliza las siguientes herramientas para generar la ayuda de un sistema:

e Hsviewer, Permite visualizar ficheros HelpSet. Puede invocarse desde linea

de comandos o desde Windows.

e Jhindexer, programa de linea de comandos que crea la base de datos de

busqueda.

e Jhsearch, programa de linea de comandos que busca en la base de datos

creada con jhindexer.

20 java.sun.com/products/javahelp
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5.2.4.3 Librerias.

JavaHelp utiliza las siguientes librerias para como soporte para la estructuracién

y el funcionamiento de la ayuda del software:

jh.jar, libreria estdndar que incluye todo lo necesario para el visor de ayuda

y los navegadores.

Jjhbasic.jar, subconjunto de la libreria jh.jar que no soporta la bisqueda.

jhtools.jar, Incluye las herramientas para construir y consultar la base de

datos.

Jjhall.jar, contiene todas las clases de javahelp.

5.2.4.4 Creacion de la Ayuda con JavaHelp.

Creacion de los temas de ayuda para el usuario (tépicos HTML). Para crear
topicos se puede emplear cualquier herramienta (o bien directamente) que
genere HTML. Conviene agrupar tdpicos relacionados y disponerlos
jerarquicamente. Si no, al menos, es altamente recomendable crear un
subdirectorio donde se incluyan todos los tépicos HTML.

Creacidn de los ficheros de metadatos que JavaHelp emplea para presentar la

informacion:

= Crear Fichero HelpSet, es el unico fichero del sistema de ayuda que
es referenciado explicitamente por la aplicacion. Es el primero que se
carga cuando se activa el sistema de ayuda. Contiene toda la
informacion necesaria para ejecutar el sistema de ayuda, tiene la
extension .hs y su sintaxis basada en XML. Contiene, al menos, la

siguiente informacién:
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e Fichero map, empleado para asociar identificadores a los
nombre de las padginas HTML que constituyen la ayuda.

e Vistas. Informacién que describe los navegadores que van a
emplearse en el HelpSet (tabla de contenidos, indice,
busqueda).

e Titulo del HelpSet.

e <Home ID> Identificador de la pagina a ser mostrada cuando
se invoca el visor de ayuda sin especificar ningin

identificador de pigina concreto.

Crear Fichero Map, asocia identificadores a los ficheros HTML que

contienen los tdpicos, tiene extension .jhm y la sintaxis basada en

XML.

Crear Fichero Tabla de contenidos, este fichero describe el contenido
y la distribucién de la tabla de contenidos ademads su sintaxis basada

en XML.

Crear Fichero Indice, este fichero describe la distribucién y

contenido del indice y su sintaxis basada en XML.

Crear base de datos de biisqueda, es necesario emplear el jhindexer
para generar la base de datos de busqueda, la base de datos estd
formada por seis ficheros localizados en la carpeta JavaHelpSearch.

Para crear la base de datos de biisqueda se debe hacer lo siguiente:

e jhindexer fuentes, se supone que fuentes es el directorio
donde estan almacenados todos los topics HTML,;

¢ jhindexer fuentesl fuentes2, si tenemos mds de un directorio
donde estén almacenados los topics HTML. En este caso
serian dos: fuentes1 yfuentes2.

¢ Funcionamiento, jhindexer desciende recursivamente por la

jerarquia de directorios indexando todos los ficheros que
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encuentra y crea la carpeta JavaHelpSearch dénde almacena

la base de datos de bisqueda.

=  Comprimir y encapsular ficheros de ayuda en ficheros JAR (Este
paso no serd necesario). Una vez creada la ayuda se pueden
encapsular los ficheros en un tunico fichero para entregar a los
usuarios, el formato empleado por JavaHelp para encapsular y
comprimir es JAR (Java ARchive); para ello se emplea el comando

jar.

e Para crear un ficheros jar se debe ejecutar los siguientes
comandos:

C:\ejercicios\ayudas> jar —cvf miayuda.jar *

e Para ver los ficheros incluidos en un jar

jar —tvf miayuda.jar

e Para extraer los ficheros del jar

jar —xvf miayuda.jar

5.2.4.5 Incorporacion de la ayuda en la Aplicacion.

5.2.4.5.1 Clases Basicas Implicadas

e (lase URL

e Paquete a importar: import java.net.*;

e Esta clase se utiliza para representar una URL (Uniform Resource
Locator), es decir, para identificar un recurso.

¢ Un recurso puede ser algo tan simple como un fichero o un directorio,

o bien puede ser un objeto mas complejo.

e C(Clase HelpSet.
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= Paquete a importar: import javax.help.*;
= Clase que permite tratar desde una aplicacién Java el conjunto de
datos que constituyen el sistema de ayuda (fichero helpset,

fichero map, tabla de contenidos, indice y topics).

¢ Principales Métodos.

= findHelpSet // método estitico que localiza el fichero helpset y
devuelve su URL.

= createHelpBroker // crea un objeto HelpBroker para este HelpSet

¢ C(Clase HelpBroker

= Paquete a importar: import javax.help.*;

= Esta clase es la encargada de gestionar la visualizacién del
contenido de la ayuda en la aplicacion.

= Proporciona los métodos apropiados para incorporar ayuda a la

aplicacién de una forma sencilla.

® Principales Métodos

= enableHelpKey // Habilita la tecla de ayuda sobre un
componente.

= enableHelpOnButton // Hace que se despliegue la ayuda cuando
se presiona un determinado botén o elemento de mend.

= enableHelp // Indica el topic a mostrar cuando se pulse la tecla de

ayuda sobre un determinado componente.

5.2.4.5.2 Pasos para incorporar la ayuda en la Aplicacion.

® Incorporar la libreria jhall.jar a la aplicacidn.

Proyecto->Propiedades->Vias de acceso->Bibliotecas necesarias.
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Defimir a nueva biblioteca
Selact one un nombte § una ubicecian para |8 biblioteca, y afiada
b olras ubicaciongs que eontengan chases, cidigo fente o ]
0 | documantacion. JBuilder deectard quélipos de via da aceasos
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= | ]
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Restablacer I Breptar 1 Cancelar I Ayuds

Grifico 5-5. Asistente de Bibliotecas JavaHelp®'

e Importar los paquetes que son necesarios en la aplicacion
import javax.help.”;

import java.net.*; // para la clase URL

e Encontrar el fichero HelpSet y crear un objeto HelpSet
Try{
hsURL = HelpSet.findHelpSet(null,“ayuda/ayuda.hs"); //
localiza el fichero helpset
hs= new HelpSet(null,hsURL); // crea un objeto HelpSet
} catch (Exception ee){
JOptionPane.showMessageDialog(this,“Fichero HelpSet no
encontrado”);

return;

}

e Crear un objeto HelpBroker que facilita la visualizacién de la ayuda
en la aplicacion.

hb = hs.createHelpBroker ();

e Asociar la ayuda a un botén o elemento de mend.

*! java.sun.com/products/javahelp
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hb.enableHelpOnButton(jButton1,”introduccion”,hs)

[~ (M- EEN

(| »|&] 8
.n . j‘"’" - | -.- | ‘ w

e L]
e i Syuda

jButtonl

Griéfico 5-6. Ejemplo Pantalla Principal Ayuda Generada con JavaHelp22

e Asociar ayuda sensible al contexto a un componente. Para ello:
= Hacer que un componente responda a la pulsacién de la tecla de
ayuda (F1)
hb.enableHelpkey(getRootPane(),”introduccion”,hs);
// Responden a la tecla F1 todos los componentes situados en la

ventana.

= Asociar a cada componente una pigina que serd la que se muestre
cuando se pulse la tecla de ayuda (F1) sobre él.
hb.enableHelp(jButton1,’guardar”,hs);
hb.enableHelp(jButton2,"abrir",hs);

5.2.5 JfreeReport

Jfreereport es una libreria de clases de libre de java para generar reportes. Los
datos fuente de jfreereport son a través de modelos de tablas de la interface
generada por swing y formateada acorde se haya definido en archivos basados
en XML. Los reportes pueden ser presentados previamente en la pantalla para
luego ser impresos o guardados en diferentes formatos pudiendo ser: pdf,

HTML, Excel csv y archivos planos txt.

** java.sun.com/products/javahelp
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5.2.5.1 Pasos Basicos.

Existen tres pasos bdsicos para generar reportes con jfreereport:

e Un arreglo de datos que puede ser accesado via TableModel interface
(este modelo es implementado en Swing en la clase JTable).

e Crear un objeto jfrereport que va a controlar el formato de la

generacion del reporte. Toda la informacién que se formatea en los
reportes es grabada por una instancia de la clase de jfreereport.
Existen dos opciones para crear esta instancia: escribir un reporte con
definicién en formato XML, obtener la definicién de jfreereport y
crear su correspondiente objeto jfreereport. O se puede crear una
instancia en codigo de jfreereport y generar el reporte titulos y
elementos usando el jfreereport API.
Poner la definicion del reporte dentro de un archivo XML es una
buena idea, porque este nos permite cambiar el formato del reporte
sin recompilar la aplicacién. Crear reportes en codigo puede permitir
una flexibilidad adicional si se quiere variar el formato en tiempo de
ejecucion, pero tiene la desventaja de que el formato de los reportes
este dentro de la aplicacion.

e Un link de datos (tableModel) con una instancia de jfreereport y
pasar el reporte a vista previa como presentaciéon al usuario.
Previsualizar el reporte es en lo que mas se tiene que tener cuidado
en la libreria de jfreereport. La pantalla de impresion previa se va a
mostrara en la pantalla brindando el control de las paginas, pudiendo
movilizarse a través de las mismas, aumento del tamafio de la
visualizacién como también su disminucién, imprimir el reporte o
exportarlo a diferentes tipos de formatos como pdf, HTML, csv,

Excel y XML.

5.2.5.2 Aplicacion de Ejemplo
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En el ejemplo helloworld.java nos permite hacer una bésica revision de los
pasos para crear y visualizar los reportes con jfreereport.
e Los Datos. En este ejemplo los datos se ubican en una tabla como se

muestra a continuacion:

Columnl:; Column?2:

\
Hello ‘ World

Esto se crea usando el siguiente cédigo:

private TableModel createData()
{

Object[] columnNames = new String[] {
"Column1", "Column2" },; DefaultTableModel
result = new DefaultTableModel(columnNames,
1), result.setValueAt("Hello", 0, 0);
result.setValueAt("World!", 0, 1);

return result;
b
La columna nombre es importante desde alli se va a referenciar los elementos
dentro de la definicion del reporte.
e El Reporte. La instancia de jfreereport usada controla el formato del
reporte de “Hello World” creado en el cédigo, esto solo demuestra

que es su propio contenedor.

private JFreeReport createReportDefinition()

{

JFreeReport report = new JFreeReport();
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report.setName("A Very Simple Report");

TextElement t1 = ItemFactory.createStringElement(
"T1",
new Rectangle2D.Double(0.0,
0.0, 150.0, 20.0), Color.black,
ElementAlignment.LEFT.getOIdAli
gnment(),
ElementAlignment.MIDDLE.getOI
dAlignment(), null, // font

', // null string

"Column1"

);

report.getlitemBand().addElement(t1);

TextElement t2 = ItemFactory.createStringElement(
"T2",
new Rectangle2D.Double(200.0,
0.0, 150.0, 20.0), Color.black,
ElementAlignment.LEFT.getOIdAlig
nment(),
ElementAlignment.MIDDLE.getOld
Alignment(),
null, // letra

"." // cadena nula o vacia

"Column2"
);
report.getitemBand().add
Element(t2); return
report;

Para entender que es lo que se hizo aqui, se necesita saber disefiar el reporte y
controlar los elementos que son agregados dentro del reporte. El reporte

consiste en el numero de posibles bloques vacios incluyendo:
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e La cabecera del Reporte, imprime el inicio del reporte.

e FEl pie del Reporte, imprime los pies al final del reporte

e La cabecera de la Pagina, imprime la parte superior de cada pagina.
¢ El Pie de la Pagina, imprime el bot6n de cada pagina.

e El item del Bloque, imprime cada uno de los registros de datos que

se encuentran dentro del TableModel.

e Un grupo de Cabecera adicional y/o grupo de pie de cada grupo

definido en el reporte.

En la aplicacion HelloWorld.java, solo el item del bloque es generado, los
otros bloques estdn vacios por defecto. Un elemento de texto es agregado por
cada columna de datos dentro del TableModel. La clase que fabrica el item es
usada para crear elementos individuales. Cada elemento lleva su propia
posicion, alineacion, configuracion de letra y otros atributos de presentacion.
Es importante también que cada elemento en el ejemplo sea diseccionado de la

TableModel por la referencia al nombre de la columna en la tabla.

¢ Previsualizando el Reporte. Para previsualizar el reporte los datos se
conectan con el reporte usando setdata (método) y el reporte es pasado a

la pantalla de pre visualizacion.

TableModel data = createData();

JFreeReport report = createReportDefinition(),;

report.setData(data);

try

{
PreviewFrame preview = new PreviewFrame(report);
preview.pack();
preview.setVisible(true);

’

catch (ReportProcessingException e)
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Log.error("Failed to generate report ", e);

Corriendo el demo, se deberia mostrar la siguiente pantalla de previsualizacion:

< | I | Print Preview | |||

File Mavigation Zoom Help

B & «€<>» & & [w00% ] D

HID

Fie e World!

(B
Page 1 of 1

Grifico 5-7. Ejemplo Reporte”

5.2.6 IzPack

“IzPack es una soluciéon multiplataforma para generar instaladores basado en
tecnologia java, permitiendo la instalacion del software creado en varias de las
plataformas conocidas como Windows, Linux, MAC OS, BSD. A través de la
generacion de un simple archivo ejecutable jar que coloca en cada plataforma
mientras tiene cuidado de las particularidades de cada sistema operativo. [zPack

es open source (GNU GPL lisence) y muy personalizable.

Para empezar con IzPack, se debe saber coémo IzPack es organizado si se lo
quiere utilizar. Primero debemos ir al directorio donde ha sido instalado 1zPack
en su maquina. Hay tres archivos de texto y se los debe ubicar en los directorios.
Los mds importantes por el momento son: bin, doc y simple. Doc contiene la
documentacion, en bin se puede ver que existen los scripts que compilan (unix y
Windows) y son leidos al ir al archivo de instalacion XML de la linea de

comandos o de una herramienta externa.

 java.sun.com/products/javahelp
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Compilando un sistema, la compilaciéon de un sistema se realiza en forma
silenciosa y modular. Indudablemente se puede usar dos formas para compilar: a

través de la linea de comandos y Jakarta Ant."*

La compilacién toma como primera entrada un archivo de instalacion XML que
describe la instalacion. (Relativamente en alto nivel). Este archivo contiene
informacion detallada tal como el nombre de la aplicacién, los autores, los
archivos a instalar, el panel de uso, cuales archivos fuentes se van a cargar y
mucho mds. El compilador puede generar diferentes clases de compiladores,
pero esta informacion no esté localizada dentro del archivo XML. Por lo que son
pardmetros de la compilacion.
Las opciones de compilacién para la linea de comandos son los siguientes:

e -7: Muestra la lista de opciones disponibles.

e -b: Especifica el path base, si el path esta especificado en el archive

XML la cadena debe ser —b™”".
e -k: Especifica la clase de instalacion.

e -0: Especifica el nombre del archivo Jar instalador resultante.

ARQUITECTURA DEL COMPILADOR

¥ML Installaticno
Flle
— e |
]
command-1line
GUI frontend ------:‘,—
ant task ’
Installer
jar file
— —

Grifico 5-8. Arquitectura del Compilador IzPack

* www.izforge.com/izpack
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5.3 Capitulo 5. Bases de Datos

5.3.1 Modelos de datos.

Para introducirnos en este tema, empezaremos definiendo que es un modelo.

Modelo: es una representacion de la realidad que contiene las caracteristicas generales
de algo que se va a realizar. En base de datos, esta representacion la elaboramos de

forma gréfica.

(,Qué es modelo de datos? Es una coleccién de herramientas conceptuales para describir
los datos, las relaciones que existen entre ellos, semdntica asociada a los datos y

restricciones de consistencia.

5.3.1.1 Modelos légicos basados en objetos.

Se usan para describir datos en los niveles conceptual y de vision, es decir, con este
modelo representamos los datos de tal forma como nosotros los captamos en el mundo
real, tienen una capacidad de estructuracién bastante flexible y permiten especificar
restricciones de datos explicitamente. Existen diferentes modelos de este tipo, pero el

mas utilizado por su sencillez y eficiencia es el modelo Entidad-Relacion.

5.3.1.1.1 Modelo Entidad-Relacion.

El modelo E-R se basa en una percepcién del mundo real, la cual estd formada por
objetos basicos llamados entidades y las relaciones entre estos objetos asi como las

caracteristicas de estos objetos llamados atributos.

Una entidad es un objeto que existe y se distingue de otros objetos de acuerdo a sus
caracteristicas llamadas atributos. Las entidades pueden ser concretas como una persona
o abstractas como una fecha. Por ejemplo: un alumno se distingue de otro por sus
caracteristicas particulares como lo es el nombre, o el numero de control asignado al

entrar a una institucién educativa, asi mismo, un empleado, una materia, etc.
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Las entidades pueden ser de dos tipos:

e Tangibles, son todos aquellos objetos fisicos que podemos ver, tocar o sentir.
e Intangibles, todos aquellos eventos u objetos conceptuales que no
podemos ver, aun sabiendo que existen, por ejemplo: la entidad materia,

sabemos que existe, sin embargo, no la podemos visualizar o tocar.

Las caracteristicas de las entidades en base de datos se llaman atributos, por ejemplo el
nombre, direccién teléfono, grado, grupo, etc. son atributos de la entidad alumno;
Clave, numero de seguro social, departamento, etc., son atributos de la entidad
empleado. A su vez una entidad se puede asociar o relacionar con mas entidades a

través de relaciones.

La relacién entre ambas entidades la podemos establecer como Venta.

Una entidad se caracteriza y distingue de otra por los atributos, en ocasiones llamadas
propiedades, que representan las caracteristicas de una entidad. Los atributos de una
entidad pueden tomar un conjunto de valores permitidos al que se le conoce como
dominio del atributo. Asi cada entidad se describe por medio de un conjunto de parejas
formadas por el atributo y el valor de dato. Habrd una pareja para cada atributo del

conjunto de entidades.

5.3.1.1.1.1 Modelos de Generalizacién-Especializacion en Bases de Datos Objeto-
Relacionales.

El estdndar SQL:1999 es el resultado de afios de esfuerzos para plasmar conceptos
Orientados a Objetos en la tecnologia de las Bases de Datos Relacionales, dando
nacimiento a los Sistemas de Base de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS). La
principal motivacion para el desarrollo del estindar fue juntar lo mejor de dos mundos
tecnoldgicos: por un lado la capacidad de la orientacién a objetos para desarrollar

aplicaciones que requieren de modelos complejos, que permita la construccién de
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grandes sistemas empleando componentes preconfigurados, faciles de mantener, rehusar
y extender, y por el otro una tecnologia de aceptacién universal, con una gran capacidad
para administrar persistencia, independencia de datos, concurrencia, distintos niveles de

seguridad, con un lenguaje simple y muy difundido como SQL.

Los ORDBMS tienen la capacidad de realizar transformaciones basadas en la tecnologia
relacional, empleando mapeos bien conocidos y determinados del modelo de datos en
tablas. Las tablas generadas deben estar normalizadas para eliminar redundancia y
anomalias en los datos. Ademads, los ORDBMS tienen la capacidad de emplear
relaciones complejas orientadas a objetos, en donde no existe una manera clara de cémo
transformar un modelo OO en un ORDBMS de manera eficiente, ni se cuenta con una
base tedrica como la normalizacion en el caso relacional. Entre estos dos extremos,
relacional y objeto-relacional, se pueden proponer transformaciones hibridas del modelo

de datos orientado a objetos empleando elementos de ambos conjuntos.

Partiendo de un modelo de datos desarrollado en UML se proponen estrategias de
disefio para Bases de Datos Objeto-Relacionales, sobre algunos aspectos involucrados
en la transformacién de estos modelos, tales como flexibilidad, dificultad para la

implementacidn, incorporaciéon de caminos de acceso y restricciones, navegabilidad.

5.3.1.1.1.2 Relaciones de Generalizacion-Especializacion.

En una relacioén de generalizacidn-especializacion existe una jerarquia de tipos en la que
se definen sucesivos niveles de subtipos que se especializan de manera incremental,
heredando los atributos y el comportamiento de un ancestro comin denominado
supertipo, extendiendo su definiciéon agregando nuevos atributos y métodos, o
redefiniendo los métodos heredados de sus ancestros. Esta jerarquia de tipos provee un

alto nivel de complejidad para un modelo determinado.
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Grifico 5-9 Relacién de Generalizacién-Especializacién.”

En el ejemplo del grafico 6-14 se asume que los conjuntos de Estudiante y Profesor son
disjuntos, y que en el universo de informacién que se quiere representar existen objetos
de los tres tipos: personas, estudiantes y profesores, para contrastarlo con la posibilidad

de que soélo existan profesores y estudiantes.

5.3.1.1.1.3 Transformacion del Modelo a un Esquema Relacional.

Existen tres transformaciones posibles para la jerarquia de generalizacién-

especializacion propuesta:

e Modelo Plano.
e Particion Vertical.

e Particién Horizontal.

El modelo plano contempla la definicién de una sola tabla donde se encontrardn todos
los atributos de los distintos tipos. Aquellos atributos que no correspondan al tipo

almacenado en una fila tendran valor nulo.

DNI | MNomwbre | Apelhdo | Domueihio | Cindad | Fecha Wae | LT | Espec | Afic Insreso | Legajo | Carge | Fechzs Ingreso
1234 Juan Garcia abc 12 X2 11/1174 212 IS1 19949 mll null
G789 Joze Paraz I 56 LPT 2460 null mmll il o954 TP
43567 Luiz Lopez gk 34 ELOD 2410065 null null mll mmll null

Grifico 5-10 Esquema Relacional Resultante de la Transformacion como Tabla Jere’u‘quica.26

» Implementacion de Modelos de Generalizacién-Especializaciéon en Bases de Datos Objeto-

Relacionales.pdf
26 Implementacion de Modelos de Generalizacién-Especializaciéon en Bases de Datos Objeto-

Relacionales.pdf



70

La implementacién plana tiene la dificultad del manejo de valores nulos, pero que los
ORDBMS administran hoy con mucha eficacia. La implementacién relacional, en la
que se definen explicitamente los atributos de todos los tipos de la jerarquia, permite la
definicién de indices y/o restricciones adicionales para cada uno de ellos. Esto no es
posible en la implementacién objeto-relacional, ya que no se pueden definir
restricciones en Persona_table para los atributos que no pertenecen al tipo para el cual

se define la tabla.

Para hacer persistentes objetos de tipos nuevos en Persona_table basta con definir
nuevos tipos en la jerarquia. Esto da mucha flexibilidad para cambiar el modelo y la
jerarquia de Generalizacion-Especializacion y la inclusién de nuevas relaciones en el
universo que se modela. Para obtener el mismo efecto en una implementacion
relacional, se debe recurrir a un modo menos natural y flexible como cldusulas ALTER
TABLE....ADD, y el agregado de restricciones y relaciones de claves fordneas con otras
tablas. Una gran ventaja de la implementacién objeto-relacional es la posibilidad de
realizar operaciones y cdlculos con los objetos de la jerarquia, por medio de sus
funciones miembros. Por ejemplo, es muy facil calcular la edad de los objetos de
Persona_table, ya que todos los subtipos heredan la funcién edad() definida en
Persona_typ, que calcula la edad de las personas a partir de la fecha de nacimiento.
Ademds, es posible definir métodos que se pueden redefinir en los subtipos para dar
lugar a una de las propiedades de la orientacién a objetos: el polimorfismo. Esto no es

posible siquiera plantearlo en el modelo relacional.

La particién vertical implica que se generard una tabla para cada uno de los tipos que
componen la jerarquia, cada una con sus atributos. La clave del supertipo se replica

como clave fordnea en cada uno de los subtipos.
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DNI MNeombre Apellide Demicilio Cmdad Facha MNac
1234 Tuan {areia Abe 12 XYZ 1111174
GTEG Joze Pearez Lium 36 LET 9i4ia0
4547 Luis Lapez Ik 34 ELO 2410065
|
1
: Festricciones Clave Foranea _l
DNI Lu Ezpec Afio Ingreso DNI Legao Cargo Facha Ingreso
1234 212 151 1999 6789 954 JTP 1/4/1590

Grifico 5-11 Esquema Relacional Resultante de la Transformacién Usando Particién Vertical.”’

En este modelo es posible analizar tres tipos de implementaciones: relacional, hibrida y
objeto-relacional. La implementacion relacional tiene la dificultad de tener que realizar
operaciones de join cuando se quiere recuperar la informacion completa de un
estudiante y/o profesor. Esto, dependiendo del tamafio de las tablas y la distribucién de
las filas en el almacenamiento, puede ser muy costoso. Ademds tiene definido el
mecanismo de integridad referencial para administrar la integridad de las referencias
manejadas por medio de las claves foraneas. El esquema hibrido tiene una gran
flexibilidad al momento de navegar por los datos. Definido de modo bi-direccional, es
posible, por ejemplo acceder a un estudiante por medio de su documento de identidad, o
su numero de libreta, y siguiendo las respectivas referencias recuperar el resto de la
informacidn accediendo a la tabla de estudiante y luego a sus datos personales. En este
esquema no existe un mecanismo que mantenga la integridad de las referencias como en
el caso de las claves fordneas del modelo relacional. Esto implica que si el objeto
apuntado por una variable REF se elimina, no hay nada definido por el estindar que
diga qué hacer ante este caso. Esta implementacion permite el manejo de funciones
miembros, aunque no permite la posibilidad de herencia de atributos ni métodos, ni de
polimorfismo, que si los tiene la relacidén de generalizacion especializacion definida por

el estandar SQL: 1999.

La implementacién objeto-relacional es la que presenta mayores ventajas porque puede
cambiar flexiblemente las relaciones, hereda atributos y métodos, puede redefinir los
métodos en los subtipos, puede definir indices para varios puntos de acceso a los datos,

tiene la capacidad de definir restricciones sobre todos los atributos.

La particiéon horizontal implementa sélo las tablas correspondientes a los subtipos,

trasladando a las mismas todos los atributos del supertipo. El inconveniente principal de

7 Implementacion de Modelos de Generalizacién-Especializacién en Bases de Datos Objeto-
Relacionales.pdf
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esta transformacion es que sélo se pueden representar dos tipos de objetos: estudiantes ¢

profesores. Los objetos persona no pueden ser representados en este esquema.

DI | MNombre | Apelhdo | Domieilio | Cmdad | Fecha Mac LU | Espec | Afic Ingreso
1234 Juan Carcia abe 12 XYZ 111174 212 I51 19099
DI | Nombre | Apellido | Donucithe | Cmdad | Fecha MNac | Legaje | Carge | Fecha mgreso
6780 Jozé Parez lnon 56 LET 0/4/80 004 JTE 1471900

Grifico 5-12 Esquema Relacional Resultante de la Transformacién Usando Particién Horizontal.?®

Esta particion es conveniente cuando en el universo a representar solo existen objetos

que pertenecen a los subtipos, por lo tanto no existen objetos a nivel de supertipos y no

es necesario mantener una tabla para ellos. Comparando la implementacién relacional

con la objeto-relacional, podemos decir que la mayor diferencia entre ambas es el

manejo de comportamiento entre una y otra. La definicién de las operaciones sobre los

tipos que no es posible hacer en una implementacién relacional, si se pueden hacer en

una objeto-relacional, con todas las ventajas que esto propone. Esta implementacion

aventaja a la relacional en las caracteristicas de flexibilidad, herencia, polimorfismo.

Son equivalentes en aspectos relacionados con el acceso a los datos y restricciones de

integridad para los atributos.

5.3.1.1.1.4 Transformacién del Modelo a un Esquema Hibrido.

Este esquema estd mas volcado a la tecnologia Objeto-Relacional, porque aprovecha

elementos incorporados por el estandar SQL: 1999, la definicion de UDT’s y la

capacidad de definir referencias (punteros) entre objetos. El esquema de esta

representacion se muestra a continuacion:

8 Implementacion de Modelos de Generalizacién-Especializaciéon en Bases de Datos Objeto-

Relacionales.pdf
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Grifico 5-13 Esquema Relacional Resultante de la Transformacién Usando Particién Horizontal®

En el grifico 6-18 las flechas con lineas de punto significa que se han definido
referencias (punteros) entre los objetos. Estas referencias emplean los Identificadores de

Objetos Unicos (OID) para el manejo de estos punteros.

5.3.2 Independencia de los Datos

Se refiere a la proteccion contra los programas de aplicacion que puedan originar
modificaciones cuando se altera la organizacién fisica o ldgica de la base de datos.

Existen 2 niveles de independencia de datos:

¢ Independencia fisica de datos: es la capacidad de modificar el esquema fisico

sin provocar que se vuelvan a escribir los programas de aplicacidn.

e Independencia légica de datos: capacidad de modificar el esquema
conceptual sin provocar que se vuelvan a escribir los programas de

aplicacion.

5.3.3 Lenguaje de Definicion de Datos

“El lenguaje de definicion de datos, denominado por sus siglas como: DDL (Data

definition Language). Permite definir un esquema de base de datos por medio de una

» Implementacion de Modelos de Generalizacién-Especializaciéon en Bases de Datos Objeto-
Relacionales.pdf
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serie de definiciones que se expresan en un lenguaje especial, el resultado de estas

definiciones se almacena en un archivo especial llamado diccionario de datos.”*

5.3.4 Lenguaje de Manipulaciéon de Datos

“La manipulacién de datos se refiere a las operaciones de insertar, recuperar, eliminar o
modificar datos; dichas operaciones son realizadas a través del lenguaje de
manipulacién de datos (DML, Data Manipulation Language), que es quién permite el

acceso de los usuarios a los datos.”!

Existen basicamente 2 tipos de lenguajes de manipulacion de datos:

® Procedimentales: los LMD requieren que el usuario especifique que datos se
necesitan y como obtenerlos.
e No procedimentales: los LMD requieren que el usuario especifique que datos se

necesitan y sin especificar cémo obtenerlos.

5.3.5 Manejador de Bases de Datos.

El sistema manejador de bases de datos es la porcion mds importante del software de un
sistema de base de datos. Un DBMS es una coleccion de numerosas rutinas de software
interrelacionadas, cada una de las cuales es responsable de alguna tarea especifica. Las

funciones principales de un DBMS son:

e Crear y organizar la Base de datos.

e [Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal forma
que los datos puedan ser accesados rapidamente.

® Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.

e Registrar el uso de las bases de datos.

e Interaccion con el manejador de archivos.

30 www.abcdatos.com/tutoriales/programacion/basesdedatos

! www.abcdatos.com/tutoriales/programacion/basesdedatos
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Esto a través de las sentencias en DML al comando del sistema de archivos. Asi el
Manejador de base de datos es el responsable del verdadero almacenamiento de los
datos.

Respaldo y recuperacion, consiste en contar con mecanismos implantados que permitan
la recuperacidn facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas en el sistema de base de

datos.

Control de concurrencia, consiste en controlar la interaccidon entre los usuarios

concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

Seguridad e integridad, consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la
consistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados por cambios no

autorizados o previstos.

El DBMS es conocido también como Gestor de Base de datos.

El DBMS es la interface entre la base de datos fisica y las peticiones del usuario. El
DBMS interpreta las peticiones de entrada/salida del usuario y las manda al sistema
operativo para la transferencia de datos entre la unidad de memoria secundaria y la
memoria principal. En si, un sistema manejador de base de datos es el corazén de la
base de datos ya que se encarga del control total de los posibles aspectos que la puedan

afectar.

5.3.6 SQL

5.3.6.1 Introduccion.

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por los diferentes motores de bases de datos para realizar
determinadas operaciones sobre los datos o sobre la estructura de los mismos. Pero
como sucede con cualquier sistema de normalizacién hay excepciones para casi todo, de
hecho, cada motor de bases de datos tiene sus peculiaridades y lo hace diferente de otro

motor, por lo tanto, el lenguaje SQL normalizado (ANSI) no nos servird para resolver
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todos los problemas, aunque si se puede asegurar que cualquier sentencia escrita en

ANSI serd interpretable por cualquier motor de datos.

5.3.6.2 Componentes del SQL

El lenguaje SQL estd compuesto por comandos, cldusulas, operadores y funciones de
agregado. Estos elementos se combinan en las instrucciones para crear, actualizar y

manipular las bases de datos.
Comandos. Existen dos tipos de comandos SQL:
e DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e indices.
e DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer datos de la base

de datos.

Comandos DLL.

Comando |Descripcion

CREATE |Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices

DROP Empleado para eliminar tablas e indices
Utilizado para modificar las tablas agregando campos o cambiando la
ALTER
definicién de los campos.
Tabla 1. Comandos DLL
Comandos DML

Comando |Descripcion

Utilizado para consultar registros de la base de datos que satisfagan un

SELECT

criterio determinado

Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en una tnica
INSERT _

operacion.

Utilizado para modificar los valores de los campos y registros
UPDATE

especificados

DELETE |Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de datos

Tabla 2. Comandos DML



Clausulas

77

Las cldusulas son condiciones de modificacion utilizadas para definir los datos que

desea seleccionar o manipular.

Cl4usula Descripcion

Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a seleccionar los
FROM )

registros

Utilizada para especificar las condiciones que deben reunir los registros
WHERE _

que se van a seleccionar
GROUP BY |Utilizada para separar los registros seleccionados en grupos especificos
HAVING Utilizada para expresar la condicién que debe satisfacer cada grupo

Utilizada para ordenar los registros seleccionados de acuerdo con un
ORDER BY

orden especifico

Tabla 3. Clausulas

Operadores Légicos

Operador |Uso

Es el "y" logico. Evalda dos condiciones y devuelve un valor de verdad
AND s6lo si ambas son ciertas.

Es el "o" 16gico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de verdad si
OR alguna de las dos es cierta.
NOT Negacion légica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

Tabla 4. Operadores Légicos

Operadores de Comparacion

Operador  [Uso

< Menor que

> Mayor que

<> Distinto de

<= Menor o igual que

>= Mayor o igual que

= Igual que

BETWEEN |Utilizado para especificar un intervalo de valores.
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LIKE Utilizado en la comparacion de un modelo

In Utilizado para especificar registros de una base de datos

Tabla 5. Operadores de Comparacion

Funciones de Agregado
Las funciones de agregado se usan dentro de una cldusula SELECT en grupos de

registros para devolver un tnico valor que se aplica a un grupo de registros.

Funcién |Descripcion

AVG Utilizada para calcular el promedio de los valores de un campo determinado

COUNT |Utilizada para devolver el nimero de registros de la seleccién

SUM Utilizada para devolver la suma de todos los valores de un campo
determinado

MAX Utilizada para devolver el valor més alto de un campo especificado

MIN Utilizada para devolver el valor mds bajo de un campo especificado

Tabla 6. Funciones

5.4 Redes.
5.4.1 Posibles Tecnologias a Utilizar.

5.4.1.1 Gigabit Ethernet Sobre Cobre.

Red de alta velocidad, las aplicaciones de negocios funcionan con mayor rapidez.
Informacién e imdgenes se comparten mas rdpidamente y el acceso a informacién se

mejora considerablemente.

El Gigabit Ethernet sobre cobre es una tecnologia de redes que conecta a computadoras
con conexiones de alta velocidad, que funcionan sobre el mismo tipo de cables comunes
(de cobre) que las redes de Fast Ethernet; cables de Categoria UTP-5, o superior. El
Gigabit Ethernet estd también disponible sobre cables de fibra, pero es mas caro que el

Gigabit Ethernet sobre cobre.

5.4.1.1.1 Como funciona Gigabit Ethernet.

El Gigabit Ethernet sobre cobre funciona sobre cables de cobre. La razén por la cual

esto es significativo es que los cables de cobre representan el tipo de cables maés
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comunes en la mayoria de las compaiifas. De otra forma, se requeriria que los clientes
instalaran cables de fibra para poder lograr la velocidad gigabit (1000 Mbps). La
aparicién del Gigabit Ethernet sobre cobre ha eliminado las barreras de costos y ha
cambiado los requerimientos de cableado, es nuestro deber reducir costos de
implantaciéon y por tanto utilizar el cableado de cobre UPT-SE que ya se halla
extendido.

Una solucién Gigabit confiable estd compuesta de un switch y tarjetas interfaz para la
red (NICs) Gigabit. Muchas veces, los servidores crean cuellos de botella en la red
porque s6lo se usan tarjetas de 10/100 Mbps en los servidores. En este caso, aunque
haya un switch Gigabit en el centro, el limite de 10/100 Mbps tiene el efecto de no
permitir que los usuarios gocen del miximo de beneficios de la red troncal Gigabit, por
tanto como ya se menciono se tendrd cuidado de instalar en los servidores NICs tipo
10/100/1000 Mbps

No obstante, la instalaciéon de tarjetas 1000BASE-T en los servidores existentes
impulsaria el rendimiento de la red, ahorrdndole a la compaiiia el costo de tener que
comprar nuevos servidores. A largo plazo, las inversiones en Gigabit Ethernet sobre
cobre son extremadamente positivas para los clientes.

El Gigabit Ethernet puede extenderse a las computadoras de escritorio, permitiendo que
los usuarios con mayores necesidades de poder obtengan el ancho de banda necesario
para soportar las aplicaciones de negocios mds exigentes, tales como las de soporte a

transacciones de gestién académica.

Se optard por el tipo de tecnologia de red, GIGABIT ETHERNET SOBRE COBRE,
dado que los dispositivos e interfaces para su funcionamiento poseen las siguientes

caracteristicas.

* Simples de comprar,

* Simples de instalar,

* Simples de usar,

» Simples de administrar o gestionar,

* Simples de actualizar, y

* Simples de integrar en redes existentes y con aplicaciones existentes, con

proyeccién futurista, permitiendo asi posterior desarrollo.
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5.4.2 Cables de Fibra Optica.

No es viable en nuestro caso en particular ya que la construccién de una red troncal de
fibra dptica representa una inversion grande requiriendo ademds de switches y cables
especiales que por ahora y en el corto plazo no se consideran indispensables, dado el

nivel de tréfico soportado y el niimero de usuarios con los cuales se cuenta.

5.4.3 Direcciones IP Distribucion De Subredes Y Hosts.

Una direccién IP se base en el Protocolo Internet. Cada LAN debe tener su propia
direccion IP exclusiva, ya que la direccion IP es fundamental para que se produzca la

Internetworking en las WAN.

En un entorno de red IP, las estaciones terminales se comunican con otros servidores u
otras estaciones terminales. Esto sucede porque cada nodo tiene una direccion IP, que es
una direccion légica tnica de 32 bits. Las direcciones IP existen en la capa 3, la capa de
red, del modelo de referencia OSI. Estas direcciones son normalmente jerarquicas.
Cada red de empresa tiene una direccion y los hosts que residen en la red comparten la
misma direccion de red, pero cada host se identifica mediante una direccion dnica en la

red.

Como ya se menciond, la direccidn IP es un valor de 32 bits escrito en forma de cuatro
octetos. Esto significa que existen cuatro grupos, cada uno de los cuales contiene ocho
ndmeros binarios compuestos por unos y ceros. Cada direccion IP consta de dos partes:
el nimero de red y el nimero de host. El nimero de red identifica la red de la que forma

parte el dispositivo. El nimero de host identifica la conexion del dispositivo a esa red.

IANA, Instituto encargado de asignacién de direcciones IP, reserva las direcciones de
clase A, para entidades gubernamentales cuyos rangos permitidos van desde 1 a 126, las
direcciones IP de clase B para empresas medianas cuyos rangos permitidos van desde
128 a 191 y las direcciones IP de clase C para todos los demds cuyos rangos permitidos

van desde 192 a 223. Clase D, reservada para multicast cuyos rangos permitidos van
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desde 224 a 239 y clase E, para investigacion cuyos rangos permitidos van desde 240 a
254.

Son direcciones IP reservadas, ademds cualquier direccion IP que tenga s6lo nimeros
cero o s6lo nimeros uno en la parte de la direccion que se refiere al host. Las subredes
son una extension del nimero de red. Los administradores de la red deciden el tamafo

de las subredes basandose en las necesidades de la organizacion y su crecimiento.

Una direccién de subred incluye un nimero de red, un nimero de subred dentro de la
red y un nimero de host dentro de la subred. Al proporcionar este tercer nivel de
direccionamiento, las subredes ofrecen flexibilidad adicional al administrador de la red.

Las subredes se ocultan de las redes exteriores mediante el uso de mdascaras
denominadas mdscaras de subred. Una mascara de subred tiene como propdsito indicar
a los dispositivos la parte de una direccién que corresponde al nimero de red
(incluyendo la subred), y la parte que corresponde al host. Estas mdscaras utilizan el

mismo formato que el direccionamiento IP. 32 Bits divididos en cuatro octetos.

A su vez, las direcciones IP pueden ser:

e Direcciones IP estaticas (fijas). Un host que se conecte a la red con direccién IP
estdtica siempre lo hard con una misma IP. Las direcciones IP ptiblicas estaticas
son las que utilizan los servidores de Internet con objeto de que estén siempre

localizables por los usuarios de Internet. Estas direcciones hay que contratarlas.

e Direcciones IP dindmicas. Un host que se conecte a la red mediante direccién IP
dindmica, cada vez lo hard con una direccion IP distinta. Las direcciones IP
publicas dindmicas son las que se utilizan en las conexiones a Internet mediante
un médem. Los proveedores de Internet utilizan direcciones IP dindmicas debido
a que tienen mas clientes que direcciones IP (es muy improbable que todos se

conecten a la vez).

Y se clasifican en:
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e Direcciones IP ptiblicas. Son visibles en todo Internet. Un ordenador con una IP
publica es accesible (visible) desde cualquier otro ordenador conectado a

Internet. Para conectarse a Internet es necesario tener una direccion IP publica.

e Direcciones IP privadas (reservadas).

5.4.4 Direcciones IP Privadas.

Las redes privadas de organizaciones que no estdn directamente conectadas a Internet;
esto es, las redes que se conectan por medio de un Proxy o un router a una unica linea
con una sola direccion IP dada por un proveedor de servicios, tienen asignado unos
rangos de direcciones IP para su funcionamiento interno. Estos son: clase A cuyos
rangos son 10.0.0.0 hasta 10.255.255.255; clase B cuyos rangos son 172.16.0.0 hasta
172.31.0.0 y clase C cuyos rangos son 192.168.0.0 hasta 192.168.255.0

Estas direcciones IP no son utilizadas por los routers para su comunicacion con Internet,
y se utilizan solo dentro de la organizacion. Estas redes (Intranet) tienen la ventaja de

ser mucho menos accesibles a ataques desde el exterior.

Son visibles tnicamente por otros hosts de su propia red o de otras redes privadas
interconectadas por routers. Se utilizan en las empresas para los puestos de trabajo. Los
ordenadores con direcciones IP privadas pueden salir a Internet por medio de un router
(o Proxy) que tenga una IP publica. Sin embargo, desde Internet no se puede acceder a

ordenadores con direcciones IP privadas.
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6 EVALUACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION

En el transcurso de la historia las empresas o instituciones han ido desarrolldndose
acorde a los avances de la tecnologia y el aumento del flujo de informacion,
investigando la mejor forma de mantenerse en el mercado, por tal razén el desarrollo de
proyectos de sistemas computacionales es una parte fundamental para toda empresa o
instituciéon que desea obtener éxito en las dreas que manejan gran cantidad de

informacion.

La nueva reforma curricular de la Educacién Basica en el Pais, acarrea consigo por un
lado la integracién de antiguas estructuras desvinculadas entre si, como lo son Jardin,
Escuela y Colegio, para proporcionar diez afos de educacion bésica; y, por otro lado
trae consigo el incremento de servicios y actividades institucionales tanto en el drea

académica como administrativa.

La Unidad Educativa anexa a la Universidad Nacional de Loja estd integrada por los

siguientes estamentos:

Jardin de Infantes José Alejo Palacios.
Escuela Pedro Victor Falconi.

Colegio Manuel Cabrera Lozano.

Por disposicién del Honorable Consejo Universitario, a los 21 dias del mes de octubre
de 1978, se decide la creacion y puesta en marcha del Jardin de Infantes José Alejo
Palacios de la Universidad Nacional de Loja anexa a la Escuela de Psicologia de la
Facultad de Ciencias de la Educacién, como respuesta a la necesidad pedagdgica de
experimentacion para los alumnos en la especialidad de psicologia infantil y educacién
parvularia y a su vez para atender a nifios de lugares cercanos e incluso a hijos de

maestros y empleados que laboran en la Universidad.

El Jardin de Infantes Pedro Alejo Palacios inici6 sus actividades en las instalaciones de
la Asociacién Obreros “Primero de Mayo”. Contando con una sola aula y cincuenta
niflos, ademds se crea una extensién en el barrio “Motupe”, en las instalaciones del

Colegio “Manuel Cabrera Lozano” en el afio de 1980, contando con tres aulas y tres
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maestras. Actualmente sus actividades se realizan en la Ciudad Universitaria contando

con 9 profesores de aula y tres especiales. Ademads de la extensién en “Motupe”.

El Colegio Experimental Universitario “Manuel Cabrera Lozano”, se cre6 mediante
decreto Ministerial N° 95 del 29 de Febrero de 1972, posteriormente en el afio 1977, se
crea la extensién de “Motupe”. Su estructura actual cuenta con 64 profesores, 7
administrativos y 476 estudiantes distribuidos en el Nivel Basico; y, el Bachillerato.
Ofrece bachilleratos en Ciencias, con las especializaciones de Fisico-Matematicas,
Quimico-Biolégicas y Sociales; ademds el Bachillerato Técnico en Comercio y
Administracion, especializacién Contabilidad. Para su funcionamiento dispone de la
infraestructura universitaria como, ambientes administrativos, aulas, laboratorios,

talleres, biblioteca, centros de cémputo, entre otros.

El colegio al ser un organismo anexo a la Universidad Nacional de Loja, cumple dos
funciones fundamentales: primero servir de laboratorio y centro de prictica para los
futuros docentes que egresan del Area de Educacién, Arte y Comunicacién; y, segundo
brindar servicios educativos a la juventud lojana que proceden de hogares con bajos

recursos economicos.

Es evidente que la actual estructura Académico-Administrativa de la Unidad Educativa
anexa a la Universidad Nacional de Loja, no se encuentra integrada en sus tres
estamentos que la conforman, rompiéndose el nexo que debe existir entre los mismos; el
cual, segin la nueva reforma curricular de la educacién basica en el pais, contempla
desde el primer afio (Jardin de Infantes), hasta el décimo afio de educacion bdsica
(Tercer Curso de Colegio). Y el nivel de Bachillerato conformado por primero (cuarto

curso) hasta tercero de bachillerato (sexto curso).

Cada uno de los estamentos que conforman la Unidad Educativa Anexa a la
Universidad nacional de Loja realizan todos los procesos de gestiéon académica como lo
son: inscripciones, matriculas, asistencias, acreditaciones, reportes, certificaciones, etc.
En forma manual, la dnica forma de almacenamiento es un cuaderno donde almacenan
las inscripciones y las actas que entregan los profesores cada determinado tiempo de la
informacidn final de acreditaciones y asistencias. Para verificar que cada una de las

actas entregadas por profesores esté correcta con relacion a cilculos de promedios de
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acreditaciones y asistencias, es realizando nuevamente cada uno de dichos promedios lo
que retrasa totalmente el proceso de entrega de libretas, certificaciones de asistencias,

entre otros.

En el Jardin José Alejo Palacios se les ha asignado una computadora la cual es utilizada

unicamente para realizar oficios.

En la Escuela Pedro Victor Falconi se les ha asignado una computadora la cual es
utilizada unicamente para realizar oficios, certificaciones en Microsoft Word y para
generar las listas de alumnos por paralelo y cuando es periodo de matriculas tienen una
plantilla en Microsoft Excel donde realizan la impresidon de la matricula, cabe indicar
que nunca almacenan la informacién de las matriculas en forma digital y cuando
necesitan informacion de la misma deben recurrir a las carpetas de cada uno de los

estudiantes en busca de informacion.

En el Colegio Manuel Cabrera Lozano poseen tres computadoras, dos en secretarias y
una en el departamento de orientacion vocacional. De igual forma son usadas para
generar listas de alumnos en Microsoft Excel y oficios, certificaciones en Microsoft

Word.

En las diferentes secretarias manifestaron que los principales problemas de realizar sus

procesos en forma manual son:

¢ La dificultad de encontrar la informacién de un determinado estudiante ademas
de obtenerla en forma oportuna,

¢ El retraso en la elaboracién de toda clase de reportes como: libretas de

calificacion, asistencias, certificados.

Retraso en la realizacion de inscripciones y matriculas.

Retraso en la entrega de listados de asistencia, libretas de calificacion.

El manejo del volumen de la informacién.

* & o o

La poca seguridad que posee la informacién de estudiantes como los datos de
evaluacion de los mismos, durante cada uno de los periodos y diferentes afios

lectivos.
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Ademds cabe sefialar que no existe ningtn tipo de red dentro de cada uno de los

estamentos y tampoco existe ningin tipo de red entre los mismo.

La Universidad Nacional de Loja como ente activo de la sociedad busca contribuir con
el arduo trabajo que realizan los docentes y administrativos que laboran en su unidad
educativa anexa solucionando de alguna forma parte de los problemas que tienen, como
lo son el manejo del flujo de informacion, generacién y obtencion de reportes en forma
eficiente y oportuna, asi mismo mejorando ciertos procesos de gestién académica, y de

esta forma cumplir con su compromiso con la juventud lojana.

El presente proyecto tiene como finalidad coadyuvar al proceso de integracién de la
unidad educativa al proporcionar una herramienta informética de apoyo a la gestion
académica que permita manejar el volumen de informacion, servicios y actividades que

se generardn a partir de dicha integracion.
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7 DESARROLLO DE LA PROPUESTA ALTERNATIVA

7.1 Introduccion.

En el mundo de globalizacién en que nos encontramos todos inmersos es claro que
todos las instituciones existentes buscan integrarse y desarrollarse acorde a los avances
de la tecnologia y el aumento del flujo de informacidn, investigando la mejor forma de
mantenerse siempre a la vanguardia del medio que los rodea, por tal razén el desarrollo
de proyectos de sistemas computacionales es una parte fundamental para toda
institucién que desea obtener éxito y realizar todos sus procesos de la forma mads rapida

y efectiva.

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto denominado “Sistema de Gestion
Académica e Implementacion de la Red para la Unidad Educativa anexa a la
Universidad Nacional de Loja”, es preciso tomar en cuenta un conjunto de hechos
presentes en el espacio de nuestra realidad educativa, los sistemas de informacién no
necesitan estar basados en las computadoras, pero con frecuencia lo estin. El factor
determinante es si un sistema puede ser mejorado incluyendo en él la capacidad del
procesamiento por computadora. Si un sistema del tipo manual puede ejecutar su trabajo
en forma eficiente y sin error, habrd pocos motivos para utilizar computadoras. Sin
embargo, cuando crece el volumen de trabajo los procedimientos aumentan en
complejidad, o las actividades llegan a estar mds interrelacionadas, lograindose mejoras

importantes al introducir la ayuda de un sistema informético.

El alcance de un sistema de informacién es justamente la organizacion misma, ya que
esta representa su campo de accién. En toda organizacién se generan flujos de
informacién que se mueven por toda la organizacién. Estos flujos de datos son
agrupados bajo una serie de esquemas y forman los denominados sistemas de

informacion.

Una vez determinado lo que es un sistema se dirfa que los sistemas de gestion
académica se refieren a la organizacion de las diferentes titulaciones (planes de
estudios, docente para cada curso académico, horarios de las asignaturas), de la
matricula, y de la gestion del expediente académico de los alumnos (calificaciones y

actas, certificaciones y titulos, etc.).
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El Sistema de Gestion Académica es un eslabén mds en todo el proceso de
automatizacion de los elementos clave del entorno de docencia, como son materiales
didacticos, herramientas de comunicacion, etc. El incremento del nimero de estudiantes
y de los 6rganos que interaccionan con el alumno, conduce a la automatizacién de todo
el proceso de gestion de la atencion al estudiante y servicios o prestaciones que se le

ofrecen.

El proceso de interaccién con el estudiante se realiza desde la primera solicitud de
informacion hasta la entrega final del titulo. Ello se realiza mediante una estructura de
modulos creados a partir de la secuencia légica del proceso: acceso, matricula,
examenes, evaluacion de estudios previos, gestiones varias y titulos. Los planes de
estudio actdan como elemento gestor y regulador de todo el proceso. Consiste en un
sistema automadtico de validacion que garantiza la correcta ejecucién de cada uno de los

elementos que integran la gestion académica.
Las principales partes de los Sistemas de gestién académico son:

El proceso de matriculacién es una recopilacién de datos donde se origina el proceso de
gestion académica y mediante el cual el estudiante se incorpora a la Unidad Educativa
quedando adscrito a sus programas y adquiere el compromiso de cumplir los estatutos,

reglamentos y disposiciones de la misma.

Reportes, que es un recurso a disposicion del estudiante, del tutor y de los responsables
de la gestion académica. Se trata de una accién bédsicamente informativa sobre el
progreso académico que describe con detalle todas las gestiones iniciadas, mostrando el
estado en que se encuentra cada una de ellas (descripcion de las asignaturas
matriculadas, relacién de las gestiones realizadas, estado de las solicitudes iniciadas,

descripcidn de los afios académicos, informacion sobre la titulacién progresiva, etc.)

El sistema permite definir criterios de acceso a la informacién. De éste modo, el
administrador conoce el estado de cada una de las gestiones iniciadas, pero el estudiante

solamente accede a los datos oficiales.

La Secretaria, es junto con los reportes académicos, la segunda accién clave para la
utilizacion del sistema. Este médulo permite la gestion transversal del historial de cada

estudiante con el detalle de cada uno de los cursos, sin necesidad de revisarlos uno por
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uno. A su vez, se trata de un recurso al servicio del administrador para la gestiéon masiva
de peticiones de los estudiantes que permite ordenar, priorizar y resolver cuestiones

aplicando diversos criterios (por paralelos, carga horaria o nimero de casos).

La introduccién de calificaciones (evaluacién continua y nota de examen), asi como la
recuperacion de la informacién y presentacion de las asignaturas de las que el estudiante

debe examinarse.

Las ventajas de la automatizacién de los Sistemas de Gestion Académica son:

e Permite el desarrollo de nuevas necesidades, reduciendo el coste de la solucion
final y los plazos de implantacidn.

¢ Total adaptacion y personalizacidn a los planes de estudio.

Agiliza las tareas del personal administrativo y las del alumno, para cualquier accién

relacionada con la gestién académica.

Por las razones antes expuestas se detalla a continuacion el desarrollo de la propuesta

alternativa segun los pasos que indica la metodologia descrita en el punto 4.4 (pag. 9)



90

7.2 Analisis.

7.2.1 Identificar Casos de Uso.
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Diagrama de Casos de Uso 1. DCU01-DCANO1 Configuracién
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Mantener Profesor

Diagrama de Casos de Uso 3. DCU03-DCANO3 Estructural
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Asistencia
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Diagrama de Casos de Uso 5. DCU05-DCANOS Asistencias
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7.2.2 Diagramas de Paquetes.
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Acreditacion

Registrar Acreditacion

Diagrama de Paquetes 4. DP04 Acreditacion

Asistencia

Registrar Asistencia

Diagrama de Paquetes 5. DP05 Asistencia

Usuarios

Mantener Tipo de Usuario
Asignar Funcion

Mantener Usuarios

Mantener Cuenta

Diagrama de Paquetes 6. DP06 Usuarios

7.2.3 Requerimientos Funcionales de los Casos de Uso.

Se desarrollard un sistema que permita el manejo de forma ordenada de los datos que se
generan en una institucion educativa, el cual deberd cubrir los siguientes items:

CODIGO REQUERIMIENTO
RQF01 Permitir la inscripcion de alumnos.
RQF02 Permitir la matriculacién de los alumnos en determinado curso
RQF03 Registrar la acreditacion de cada uno de los alumnos
RQF04 Registrar la asistencia de cada uno de los alumnos
RQF05 Crear de paralelos
RQF06 Crear cursos
RQF07 Asignar alumnos a un curso y cambio de paralelos
RQF08 Registrar y mantener los datos de cada uno de los profesores
RQF09 Asignar las materias a los profesores
RQF10 Crear niveles de estudios
RQF11 Crear el pensum de estudios para cada uno de los niveles
RQF12 Crear especialidades
RQF13 Asignar materias a cada una de las especialidades
Crear materias para cada uno de los cursos en base al pensum existente
RQF14 .
de cada nivel
RQF15 Crear cursos en base a los niveles existentes
RQF16 Asignar Materias a cada uno de los paralelos
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RQF17 Consultar e imprimir reportes de los alumnos
RQF18 Consultar e imprimir reportes de los profesores
RQF19 Crear afios lectivos
Configurar del sistema de acuerdo a la forma de calificar de cada uno
RQF20 .
de los niveles
RQF21 Crear periodos
RQF22 Fijar el porcentaje de asistencias con cual se aprueba un afo lectivo
RQF23 Definir el nimero de periodos de cada afio lectivo
RQF24 Determinar la calificacién mdxima por cada afio lectivo
RQF25 Determinar la calificacién minima para aprobar un afio lectivo
RQF26 Determinar la calificacién minima para aprobar un afio lectivo
RQF27 Determinar la calificacién de cada uno de los periodos
RQF28 Determinar el nimero de reportes de cada uno de los periodos
RQF29 Determinar la forma de calificacion de los reportes
RQF30 Determinar la calificacion de cada uno de los reportes
RQF31 Fijar el nombre de cada uno de los Dominios
RQF32 Determinar el nombre de los periodos
RQF33 Dete/rminar el nimero de dominios de cada uno de los reportes
(parédmetros)
RQF34 Configurar supletorios nota minima, nota a obtener
Crear tipos de usuarios, usuarios propiamente, los cuales van a tener
RQF35 . . .
determinado acceso a ciertas funciones
RQF36 Registrar y Revisar accesos de los usuarios
RQF37 Mantener los datos de la cuenta de cada uno de los usuarios
RQF38 Crear Secciones

RQF39

Crear Unidades Educativas
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Ademads también se identificaron los requerimientos no funcionales los cuales se listan a
continuacion:

CODIGO REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

RQNFO01 Ser Consistente.

RQNF02 Ofrecer respuestas especificas.

RQNF03 Pedir confirmacién de cualquier accion.

RQNF04 No'p'ermitir el ingreso de datos erréneos que no corresponden al tipo
definido.

RQNF05 Clasificar las actividades por funcién y organizar los ments de
pantallas de acuerdo a esto.

RQNF06 Proporcionar la ayuda de cualquier pantalla que se encuentre.

RQNF07 Usar frases verbales cortas para nombrar érdenes.

RQNF08 Permitir configuraciones individuales de interfaz de usuario.

RQNF09 Mostrar informacion de ayuda para el usuario.

RQNF10 Mostrar bitacora del sistema(accesos realizados)

RQNF11 Permitir atencién concurrente a consultas.

RQNF12 Brindar tiempos de respuesta aceptables por parte del sistema.

RQNF13 Mostrar etiquetas claras para campos, botones, barras, menus.




7.2.4 Glosario de Términos.

98

TERMINO

CATEGORIA

COMENTARIO

Descripciéon del Proceso en el cual el

Asignar Funciones Caso de Uso administrador asigna funciones a
determinado Clase de Usuario
Proceso por el cual la Secretaria asigna
Asignar Materia a Paralelo | Caso de Uso y distribuye las materias entre los
diferentes paralelos del curso
Descripcién del proceso en el cual La
Asignar Materia a Profesor | Caso de Uso secretaria asigna materias a los
diferentes profesores
. Descripcion del proceso en el cual la
Asignar Paralelo a . Pl
.. Caso de Uso Secretaria podrd asignar paralelos a
Especialidad =
cada una de las Especialidad
Descripcidn del proceso en el cual un
Buscar Caso de Uso eseripet del p e80 en ¢l cudl u
Usuario busca determinado elemento
Descripcidn del proceso en el cual el
Configurar Sistema Caso de Uso Administrador del Sistema lo configura
al SGA
. Descripcién del proceso en el cual 1
Consultar Expediente eseripe ©l proces ¢l cual la
. Caso de Uso Secretaria consulta el expediente del
Estudiantes .
estudiante
. Descripcion del proceso en el cual 1
Consultar Expediente escripe ¢l proces el cual fa
Caso de Uso Secretaria consulta el expediente del
Profesor
profesor
Descripcion del proceso en el cual la
Consultar Expediente Curso | Caso de Uso Secretaria consulta el expediente del
Curo
Descripcion del Proceso en el cual el
Controlar Accesos Caso de Uso administrador controla y consultar el
acceso de cada uno de los Usuarios
Descripcion del proceso en el cual la
. Secretaria podrd imprimir determinado
Imprimir Reporte Caso de Uso P P

reporte que es generado por el Sistema
de Gestion Académica

Mantener Afio Lectivo

Casos de Uso

Descripcién del proceso en el cual se
puede crear y configurar el periodo
académico del Afio Lectivo

Descripciéon del proceso en el cual se

Mantener Configuracion Caso de Uso registra cada uno de los parametros de
promocion de los alumnos
Descripcién del proceso en el cual un
Mantener Cuenta Caso de Uso p P

Usuario podra actualizar la cuenta

Mantener Cursos

Casos de uso

Descripciéon del Proceso en el cual el
Administrador puede crear cursos
basados en los Niveles de Educacion
existentes
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Mantener Dominios

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual se
registran los pardmetros del dominio

Mantener Especialidad

Caso de Uso

Descripciéon del proceso en el cual la
Secretaria podra crear Especialidades
para la Unidad Educativa

Mantener Inscripcion

Caso de Uso

Descripciéon del proceso en el cual la
Secretaria registra Inscripciones para
posibles alumnos

Mantener Materias

Caso de Uso

Proceso en el cual la Secretaria
seleccionara las materias para el curso,
lo cual lo hace en base al pensum del
Nivel al que pertenece el Curso

Mantener Matricula

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual la
Secretaria registra Matriculas para
Alumnos

Mantener Niveles

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
Administrador del Sistema podra crear
los diferentes Niveles de Estudio para
cada una e las secciones de la Unidad
Educativa

Mantener Pensum

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual la
Secretaria podrd crear el Pensum de
estudio para cada uno de los Niveles de
la Unidad Educativa

Mantener Periodos

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual se
registran los pardmetros para cada uno
de los periodos

Mantener Profesor

Caso de Uso

Descripciéon del proceso en el cual la
Secretaria registrara los datos de los
Profesores

Mantener Recuperacion

Caso de Uso

Descripciéon del proceso en el cual el
administrador configura la
recuperacion para los periodos

Mantener Reporte

Caso de uso

Descripcién del proceso en el cual se
registran los pardmetros del Reporte

Mantener Secciones

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
Administrador del Sistema podra crear
las diferentes Secciones con las que
cuenta la Unidad Educativa

Mantener Supletorio

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
administrador configura los supletorios
para el periodo lectivo

Mantener Clases de
Usuarios

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
Administrador crea Clases de Usuarios

Mantener Unidad Educativa

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
Administrador del Sistema crea y edita
los datos de la Unidad Educativa

Mantener usuarios

Caso de Uso

Descripcién del proceso en el cual el
administrador creara Usuarios en base a
los Clases de Usuarios
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Registrar Acreditacién

Caso de Uso

Descripcién en el cual la Secretaria
registra la acreditacion de los alumnos

Registrar Asistencias

Caso de Uso

Descripciéon del proceso en el cual la
Secretaria registra la asistencia de los
alumnos

Inscripcion

Clase

Proceso mediante el cual un alumno se
registra en la Unidad educativa como
posible alumno de la misma

Matricula

Clase

Proceso mediante el cual un alumno se
registra en la Unidad educativa como
alumno de la misma

Acreditacion

Clase

Proceso mediante el cual se asignan las
notas obtenidas durante un afio lectivo

Promedio

Clase

Proceso mediante el cual se obtiene el
promedio segin las acreditaciones
obtenidas por un alumno

Asistencia

Clase

Proceso mediante el cual se registra la
asistencia de un alumno en cada una de
las materias recibidas durante un afio
lectivo

Persona

Clase

Individuo de la especie humana,
hombre o mujer

Direccion

Clase

Ubicacién actual en la cual reside una
persona

Afio Lectivo

Clase

Periodo de tiempo durante el cual se
realizan las actividades académicas en
una determinada Unidad educativa

Unidad educativa

Clase

Persona Juridica que hace la vez de
entidad que brinda ensefianza a la
juventud

Nivel

Clase

Escala determinada que va adquiriendo
un alumno segiln su avance académico
dentro de una unidad educativa

Seccién

Clase

Cada una de las partes en que se divide
la Unidad Educativa

Configuracion

Clase

Determinacién de la forma del
comportamiento con el que trabajari el
software para cada uno de los
diferentes niveles en cada afio lectivo

Supletorio

Clase

Calificaciéon adicional cuando un
estudiante no ha cumplido con el
puntaje minimo para aprobar un nivel
en una determinada materia

Nivel

Clase

Categoria o rango en el que se
encuentra un estudiante

Curso

Clase

Nivel en el que encuentra un estudiante
en un determinado afio lectivo

Paralelo

Clase

Agrupacion de diferentes alumnos de
un determinado curso
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Conjunto de factores del estado en que

Situacién Familiar Clase . .
se encuentra la familia del estudiante
. Aspirante a pertenecer a la Unidad
Posible Alumno Clase piran p
Educativa
Informacién final a cerca de cada uno
Status Clase ~ .
de los alumnos en un afio lectivo
Estudiante que pertenece a una
Alumno Clase ) ) .
determinada Unidad Educativa
Persona que representa legalmente al
Representante Clase . )
p alumno ante la Unidad Educativa
Personas que tienen a su cargo el
Padres Clase . 9 g
cuidado del alumno
.y Tareas ue uede realizar un
Funcion Clase . q p .
determinado Clase de usuario
. Agrupacion de usuarios que cumple
Clase Usuario Clase grup . P 9 P
determinadas caracteristicas
Usuario Clase Persona que tiene acceso al sistema
Entrada salida de un usuario al
Acceso Clase i y
sistema
Persona encargada de impartir los
Profesor Clase .. g p
conocimientos a los alumnos
e . Acreditacion de una materia dictada
Calificacion Clase i
por determinado profesor
.. Parametro en el cual se basan cada uno
Dominio Clase
de los reportes
e . ., Calificacion obtenida por un alumno en
Calificacion Configuracion | Clase . emdap
el periodo académico
e . Calificacion obtenida por un alumno en
Calificaciéon de Dominio Clase . } p
un determinado dominio
e . Calificacion obtenida por un alumno en
Calificacién por Periodo Clase X ap
un determinado periodo
e Calificacion obtenida por un alumno en
Calificacién por Reporte Clase X p
un determinado reporte
Calificacion de Clase Calificacion obtenida por un alumno en
Recuperacion la recuperacion
e . Calificacion obtenida por un alumno en
Calificacién de Supletorio Clase . p
el supletorio
Conjunto de materias que se deben
Pensum Clase . . .
dictar en un determinado nivel
Conocimientos relacionados a un
Materia Clase topico especifico bajo una sola
denominacién para determinado curso
.. Rama de una ciencia cuyo objeto es
Especialidad Clase - y )
una parte limitada de ella
Calificacion adicional cuando un
estudiante no ha cumplido con el
Recuperacion Clase puntaje minimo para aprobar un

periodo en una determinada materia y
el cual no debe ser el tltimo
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Reporte Clase Estructura que compone el periodo
. Estructura que compone el afio lectivo
Periodo Clase qu P
de un determinado nivel
. Notas minimas y maximas a obtener en
Parametriza Clase

un supletorio o recuperacion




7.2.5 Modelo del Dominio.
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Nivel

- idNivel: Long
- nombre: String
- numero: Integer

Reporte

idReporte: Long

calificacionMaxima: Float

nombre: String

AnoLectivo

- idYearlLectivo: Long
- inicioYear: Integer

1] finYear: Integer
- meslnicio: Integer
- mesFin: Integer

1 1.7

Configuracion

- idConfiguracion: Long
- porcentajeAsistencias: Float

0.* 1.*
Curso
- idCurso: Long
- tag: String 1*
- _notaMaxima: Float
1
1.*
Periodo

0..*

*

1

1.%

Dominio

idDominio: Long
notaMaxima: Float
nombre: String
porcentaje: Float

idPeriodo: Long

notaMaxima: Float

nombre: String

sumadoOPromediado: Boolean

Supletorio

idSupletorio: Long

1

0..*

Recuperacion

Parametriza

idRecuperacion:

Long _‘> =

- idParametriza: Long
notaMinimaObtenida: Float
- notaMaximaObtenida: Float
- notaAObtener: Float

Modelo del Dominio Final 1. MDF01-MD01 Configuracion del Sistema
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Persona

idPersona: long

Direccion

Profesor ™. nombre: String : :
apellido: String K>—————- bario: Stiing
idProfesor: Long FEnETT fechaDeNacimiento: Date - calles: Sltrmg.
titulo: String - telefono: String
’ - email: Strin
- idPensum: Long 2
1.* 1.* - nombre: String
o 1 Nivel UnidadEducativa
] .
idNivel: Long idUnidadEducativa: Long
0.* nombre: String nombre: String
- numero: Integer
Materia ] 0.* 1 1
idMateria: Long 1.
1.7 nombre: String
alPromedio: Boolean S 1
1.0 0.70-" T— :
- idSeccion: Long
- nombre: String
1. 0.* - siglas: String
Especialidad Curso
1 o
- idEspecialidad: Long 1. - idCurso: Long| ~
- nombre: String v . tag: String
1 0.*
1 1. AfoLectivo
1.7 1. 0.*
- idYearlLectivo: Long
Raalero - inicioYear: Integer

- idParalelo: Long
- nombre: String

- finYear: Integer
- meslnicio: Integer
- mesFin: Integer

Modelo del Dominio Final 2. MDF02-MD02 Estructural

Direccion

- barrio: String
- calles: String
- telefono: String

- email: String

Matricula

- idMatricula: Long
- fecha: Date
- beca: String
- Tipo: String

0..* 1

Persona

<

- idPersona:

- nombre: String
apellido: String
- fechaDeNacimiento: Date

long

<

Alumno

- parentezco:

- idAlumno: Long
- ViveCon: String
- institucionDeProcedencia: String

Padres

*

String

ocupacion: String

Representante

SituacionFamiliar

AnoLectivo

idYearlLectivo: Long
inicioYear: Integer
finYear: Integer
meslnicio: Integer
mesFin: Integer

abandono: String
divorcio: String

orfandad: String
migracion: String

0..1

Inscripcion

idRepresentante: Long
lugarDeTrabajo: String
ocupacion: String

PosibleAlumno

- idInscripcion: Long
- fecha: Date

idPosibleAlumno: Long

Modelo del Dominio Final 3. MDF03-MD03 Matriculacién
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Persona
Profesor

- idProfesor: Long
- ftitulo: S

Acreditacion

ring 1

1.7

1.7

Materia

idMateria: Long
nombre: String
alPromedio: Boolean

T—

idAcreditacion: Long

CalificacionRecuperacion

- idRecuperacion: Long

\

- valor: Float
- fecha: Date
0.%
CalificacionConfiguracion
0.- - idCalificacionConfiguracion: Long
- —1
Calificacion
0..* -
- idCalificacion: String Promedio
< Califi leporte
- idPromedio: Long
A - idCalificacionReporte: Long
CalificacionDominio 0.* ;
- idCalificacionDominio: Long AfoLectivo
idYearlLectivo: Long
0. inicioYear: Integer
finYear: Integer
1 1 meslnicio: Integer
- mesFin: Integer
Dominio Reporte

idDominio: Long
notaMaxima: Float ~
nombre: String _

1.0 1"

idReporte: Long
calificacionMaxima: Float
nombre: String

porcentaje: Float

CalificacionPeriodo

- idCalificacionPeriodo: Long

Periodo

0.*

Recuperacion

CalificacionSupletorio

- idCalificacionSupletorio: Long

idRecuperacion: Long

Supletorio

idSupletorio: Long

idPeriodo: Long

notaMaxima: Float

nombre: String
sumadoOPromediado: Boolean

Parametriza

idParametriza: Long
notaMinimaObtenida: Float
notaMaximaObtenida: Float
notaAObtener: Float

1 1

Configuracion

idConfiguracion: Long
porcentajeAsistencias: Float
notaMaxima: Float

Modelo del Dominio Final 4. MDF04-MD04 Acreditacion
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Profesor

Persona

Alumno

Persona

idProfesor: L
titulo: String

ong

1.

0.*

Asistencia

idAsistencia: Long

AfoLectivo

idYearlLectivo: Long
inicioYear: Integer
finYear: Integer
meslnicio: Integer
mesFin: Integer

idAlumno: Long
ViveCon: String
institucionDeProcedencia: String
1[-  parentezco: String

1

1

Status

aprobadoFaltas: Boolean

fecha: Date X )
asistio: Boolean Curso idStatus: Long
0. 1.+ aprobado: Boolean
idCurso: Long
tag: String 0.*
0..”
1. 1
Nivel
1
1 1. idNivel: Long
Paralelo nombre: String

idParalelo: Long
nombre: String

numero: Integer

Modelo del Dominio Final 5. MDF05-MD05 Asistencias

Persona
Usuario Acceso
1 0..*
0..*
1
Funcion
TipoDeUsuario

0..* 0..

Modelo del Dominio Final 6. MDF06-MD06 Usuarios

7.3 Diseno.

El disefio se compone de las siguientes partes:

7.3.1 Descripcion de los Casos de Uso.

7.3.1.1 CUO01 - Caso de uso Ingresar al Sistema
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Ingresar. Al sistema
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X

Ingrese su nombre de usuario ¥ contrasefia

Nombre |Administradnr

Contrasefia |*'“'*'*‘*

Aceptar

Cancelar

Nombre Ingresar al Sistema.

A ctor |Usuarios.

Requerimientos e RQF36 Registrar y los accesos al sistema.

Breve [El Usuario ingresa el nombre de Usuario y contrasefia para ingresar
Descripcion al Sistema y poder acceder al mismo.

PRE . . 1. Que el Usuario haya sido creado previamente en el Sistema.
Condiciones

Post Condicion

2. El Usuario ingreso al Sistema.

Curso Normal

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

" |[de Acceso al Sistema.

1 El Usuario presiona el icono

[EI Sistema presenta la Pantallaj
[ngresar al Sistema.

Boton Acegtar.

El Usuario ingresa los datos
3. |del Usuario y presiona el

[El Sistema valida los datos

4. :
ingresados.
1 Sistema presenta la Pantall
5. rincipal de Sistema de gestion|
académica.
6. |EI caso de uso finaliza.

Curso Alterno
A

Incorrectos”.

[El Usuario presiona el Botén Aceptar.

5. El Sistema presenta un mensaje “Nombre de Usuario o Clave

7.3.1.2 CU02 - Caso de Uso Configurar Sistema



w Configuracion

Configuracion del 5GA UNIDAD EDUCATIVA

1. Editar Unidad Educativa

108

Hombre Unidad Educativa LML
Mantenimiento
. Editar
£ ayuda
Siguiente > Cancelar Ayuda

Nombre Configurar Sistema
Actor Administrador
. e  RQF20 Configurar del sistema de acuerdo a la forma de
Requerimientos o .
calificar de cada uno de los niveles
Breve |[El Administrador del Sistema podra configurar el Sistema de
Descripcion acuerdo a la forma de evaluacién de cada uno de los diversos Cursos

Pre Condicion

Ingresar al sistema por primera vez.

Post Condicion

Se creara una nueva Configuracion para determinados Cursos

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

El sistema presenta la Pantalla

1 Configuracion

| automaticamente al iniciar por
rimera vez el sistema.

<<include>> CUQ3 - Mantener

|Unidad Educativa

2.

3 El Administrador presiona el

Boton Siguiente
4.

<<include>> CU04 - Mantener
Secciones

5 El Administrador presiona el

Boton Siguiente
6.

<<include>> CUOQOS - Mantener
Niveles

7 El Administrador presiona el

Boton Siguiente
8.

<<include>> CUQ6 - Mantener
Afios Lectivos

9 El Administrador presiona el

Boton Siguiente
10.

<<include>> CUQO7 - Mantener
IConfiguracion

11JE]1 Administrador presiona el
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|B0t(’)n Siguiente

<<include>> CUOS - Mantener

12 [Periodos
El Administrador presiona el
13. e
Botdén Slgulente
14 <<include>> CUQ9 - Mantener

Reporte

15]

El Administrador presiona el

Boton Siguiente

16]

<<include>> CU10 - Mantener
IDominio

17,

El Administrador presiona el
Botén Siguiente

18]

<<include>> CU11 - Mantener
|Curso

19]

El Administrador presiona el
Botén Siguiente

20

<<include>> CU12 - Mantener
Recuperacion

21]

<<include>> CU13 - Mantener
Supletorios

22]

El Administrador presiona el
Boton Siguiente

23]

[El Sistema valida los datos
ingresados

24,

[El Sistema presenta el resumen
de la Configuracion realizada

25]

El Administrador presiona el
Boton Finalizar

26,

1 Sistema 1a|

Configuracion

guarda

27,

[EI caso de Uso finaliza

Curso Alterno
A

4,6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20, 23, 26. El Administrador presiona el

Botén Ayuda
IEI Sistema presenta la ayuda sobre la creacion de configuraciones

Curso Alterno
B

15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36, 40.- El Sistema presenta un mensaje de
error "Error al ingresar datos"

I[El Administrador presiona el Botén Aceptar

'Vuelve al paso en el que se genero el error

7.3.1.3 CUO03 - Caso de Uso Mantener Unidad Educativa



% Co nfiguracion

Configuracian del 5GA

UMIDAD EDLICATIVA

. Editar Unidad Educativa

Hombre

Mankenimiento

=y DL
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Curso Alterno
A

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién
| Administrador Edita los datos de la Unidad Educativa
| Administrador presiona el Botén Aceptar

Siguiente > Cancelar hyuda
Nombre Mantener Unidad Educativa
Actor Administrador
Requerimientos e RQF39 Crear Unidades Educativas
Breve IE1 Administrador podra crear y editar la Unidad Educativa para la
Descripcion cual tendrd efecto todas las configuraciones posteriores.
Pre Condiciones|
Post Condicion |Se creara la Unidad Educativa
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
| I Sistema presenta el Panell
’ nidad Educativa,
El Administrador presiona el
2. <
Botén Nuevo
I Sistema actualiza el Panel
3. nidad Educativa en modo
edicion
El Administrador ingresa los
Curso Normal 4. |datos de la Unidad Educativa)
[y presiona el Botén Aceptar
5 [El1 Sistema valida los datos
' ingresados
6 1 Sistema guarda la Unidad|
) ducativa
[El Sistema quita el modo
7. edicion de las entradas de
datos
8. [El caso de uso finaliza
2. El Administrador presiona el Boton Editar
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1 Sistema actualiza la Unidad Educativa

El Sistema valida los datos ingresado

7.3.1.4 CU04 - Caso de Uso Mantener Secciones

w Configuracion
Configuracion del SGA SECCIONES

. Editar Unidad Educativa

Hombre Escuela

Siglas
Mantenimiento

Navegador
| Huevo . Editar

£ myuda

< Anterior Siguiente > Cancelar

Nombre Mantener Secciones
Actor Administrador
Requerimientos o RQF38 Crear Secciones
Breve [El Administrador podrd crear Secciones y de esta manera poder
Descripcion llevar un mejor control sobre los Cursos
PRE . . Que exista una Unidad Educativa creadas
Condiciones
Post Condicion |Se crearan nuevas Secciones
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
1 I Sistema presenta el Panell
) Secciones
[El Sistema inicializa la List _
2. de Secciones existentes enﬂ
|Unidad Educativa
3 El Administrador presiona el
Curso Normal " |Botén Nuevo
[El Sistema fija las entradas de|
4. .
datos en modo edicién
El Administrador ingresa los
5. |datos de la Seccién y presiona
el Boton Aceptar
6 [El Sistema valida los datos
) ingresados
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[El Sistema guarda los datos

7. ingresados de la Seccion
[El Sistema quita el modo
8. edicion de las entradas de

datos

9. |El caso de uso finaliza

Curso Alterno
A

3. El Administrador presiona el Botén Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién
1 Administrador Edita los datos de la Seccién

| Administrador presiona el Botén Aceptar

1 Sistema valida los datos ingresado

1 Sistema actualiza la Seccién

Curso Alterno
B

3. El Administrador presiona el Botén Borrar
1 Sistema presenta un mensaje de confirmacion
| Administrador presiona el Botén Si
1 Sistema borra la Seccién

Curso Alterno
C

1.El Administrador presiona el Botén Primero

1 Sistema presenta los datos de la primera Seccion existente en la
Eista de Secciones

1 Sistema presenta los resultados en el Panel Mantener Seccién

Curso Alterno
D

3.El Administrador presiona el Boton Anterior
1 Sistema presenta los datos de la Seccién anterior existente en la
ista de Secciones

IEl Sistema presenta los resultados en el Panel Mantener Seccion

Curso Alterno
E

3 El Administrador presiona el Boton Siguiente
1 Sistema presenta los datos de la siguiente Seccion existente en la
ista de Secciones
1 Sistema presenta los resultados en el Panel Mantener Seccién

Curso Alterno
F

3.El Administrador presiona el Botén Ultimo
1 Sistema presenta los datos de la ultima Seccién existente en la
ista de Secciones

IEl Sistema presenta los resultados en el Panel Mantener Seccién
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7.3.1.5 CUQ5 - Caso de Uso Mantener Niveles

w Configuracion

Configuracion del SGA

Secciones

Hivel Cuinto

Nimero :
Mantenimiento

Havegador

| | Huevo . Editar

£ iyuda

< Anterior Siguiente > Cancelar

Nombre Mantener Niveles
Actor Administrador
Requerimientos ® RQF10 Crear niveles de estudios
Breve IE1 Administrador podra crear Niveles de estudio y en base a estos se
Descripcion puedan crear Cursos
PRE . ..
. . Que exista al menos una Seccion creada
Condiciones
Post Condicion [Se crearan nuevos Niveles de Estudio
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
1 [El Sistema presenta el Panel
] Nivel
I[El Sistema inicializa la List
2. de Niveles existentes eﬁ
|Unidad Educativa
El Administrador presiona el
3. )
Botén Nuevo
4.

ivel en modo edicién

1 Sistema actualiza el Panel
Curso Normal

El Administrador ingresa los
datos del Nivel y selecciona laj
5.|Seccion a la cual va 4
pertenecer y presiona el Botén|

Aceptar
6 [El Sistema valida los datos
) ingresados
7 1 Sistema guarda los datos del

ivel ingresado
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[El Sistema quita el modo
8. edicion de las entradas de
datos

9. |El caso de uso finaliza

Curso Alterno
A

3. El Administrador presiona el Botén Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién
| Administrador Edita los datos del Nivel

I Administrador presiona el Botén Aceptar

1 Sistema valida los datos ingresado

| Sistema actualiza el Nivel

Curso Alterno
B

3. El Administrador presiona el Botén Borrar

1 Sistema presenta un mensaje de confirmacion
El Administrador presiona el Botén Si

1 Sistema borra el Nivel

Curso Alterno
C

3.El Administrador presiona el Botén Primero

[El Sistema obtiene los datos del primer Nivel existente, en la Lista de
Niveles

IEl Sistema presenta los datos del Nivel

Curso Alterno
D

3.El Administrador presiona el Boton Anterior
1 Sistema obtiene los datos del Nivel anterior, en la Lista de Niveles
1 Sistema presenta los datos del Nivel

Curso Alterno
E

3.El Administrador presiona el Boton Siguiente

[EI Sistema obtiene los datos de la siguiente Seccién, en la Lista de
Niveles

IEl Sistema presenta los datos del Nivel

Curso Alterno
F

3.El Administrador presiona el Botén Ultimo

[El Sistema obtiene los datos de la ultima Seccion, en la Lista de
Niveles

[El Sistema presenta los datos del Nivel




7.3.1.6 CU06 -
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Caso de Uso Mantener Ao Lectivo

w Configuracion

Configuracion del SGA

Manitener Afio Lectivo

Afio de Inicio Afio de Fin
Mes de Inicio Mes de Fin
Editar | | Aceptar Cancelar
| “  Anterior > Siguiente L Cancelar 2 Ayuda

Nombre Mantener Ao Lectivo
Actor Administrador
Requerimiento e  RQF19 Crear afios lectivos
Breve IE1 Administrador podra crear y configurar el periodo de tiempo del
Descripcion Afio Lectivo
Que exista la Unidad Educativa creada

PRE . o .

. . INo este activo otro Afio Lectivo
Condiciones

Que existan niveles creados

Post Condicion

Se crearan un nuevo Ano Lectivo

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

[E1 sistema presenta el Panell
1 Mantener Afio  Lectivo |
actualiza la pantalla en modo]
edicion

El Administrador ingresa los

b datos del Ano Lectivo en el
Panel Mantener Afio Lectivo Yy
resiona el Botén Crear
4 El Sistema crea el Ao Lectivo

Curso Alterno
A

1. El Administrador presiona el Botén Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién

| Administrador Edita los datos del Ao Lectivo

| Administrador presiona el Botén Aceptar

1 Sistema actualiza el Ao Lectivo

1 Sistema quita el modo edicion de las entradas de datos
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7.3.1.7 CUO07 - Caso de Uso Mantener Configuracion

w Configuracion
Configuracion del SGA Mantener Configuracion

Porcentaje de asistencias

Numero de periodos
Calificacion del afio lectivo
Calificacion base para aprobar
Calificacion por Periodo
Supletorio

4 Anterior > Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Configuracion

A ctor Administrador

e  RQF20 Configurar del sistema de acuerdo a la forma de
calificar de cada uno de los niveles

¢ RQF22 Fijar el porcentaje de asistencias con cual se aprueba
un afo lectivo

e RQF23 Definir el nimero de periodos de cada afio lectivo

e  RQF24 Determinar la calificaciéon maxima por cada afio

Requerimientos lectivo
e  RQF25 Determinar la calificacion minima para aprobar un
afio lectivo
e  RQF26 Determinar la calificacion minima para aprobar un
afio lectivo
e RQF27 Determinar la calificacion de cada uno de los periodos
Breve | Administrador podrd configurar los datos necesarios para la
Descripcion Configuracion

1. Que exista al menos un Ao Lectivo creado
Que exista un Ao Lectivo activo

Post Condiciéon |Se configura los datos de la Configuracion
Entrada del Actor Respuesta del Sistema

[El Sistema presenta el Panel
Mantener Configuracion

Pre CondicionesI

Curso N 1
urso Norma El Administrador ingresa los

2. |datos de Configuracion en el

IPanel Mantener Configuraci(’)n
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1 Sistema calcula |
Calificacion para cada Periodo
3. asado en la Calificacion del

no Lectivo divido al numero|
de Periodos
lEl Sistema crea la|
Configuracion

7.3.1.8 CUO8 — Caso de Uso Mantener Periodos

w Configuracion

Configuracion del SGA Mantener Periodos

. Opciones de Periodo

arte

Nombre periodo

Calificacion del periodo
Nilmero de Reportes |
Calificacion por reporte
Calificacion Base |
Tipo de Calificaciion
% Sumado ' Promediado
Recuperacion |

4 Anterior > Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Periodos
A ctor Administrador
e  RQF21 Crear periodos
e RQF28 Determinar el niumero de reportes de cada uno de los
Requerimientos periodos
e  RQF29 Determinar la forma de calificacion de los reportes
e  RQF32 Determinar el nombre de los periodos
Breve. ., IEl Administrador podra configurar los datos del Periodo
Descripcion
PRE . <
Condiciones Que se haya ingresado los datos de 1a Configuracion

Post Condicion

Se configura los datos del Periodo

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[El Sistema presenta el Panel
Mantener Periodo

2. [El Administrador ingresa los




118

datos del Periodo el Panel
Mantener Periodo

IEl Sistema calcula 1a]
Calificacion de los Reportes,

3. basado en: la Calificacién del
eriodo divido para el numero|
de Reportes
4. [EI Sistema crea el Periodo

7.3.1.9 CU09 - Caso de Uso Mantener Reportes

w Configuracion

Configuracidn del SGA Mantener Reporte

Calificacion del reporte

Nimero de Dominios 45

< Anterior » Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Reportes

A ctor Administrador

e  RQF30 Determinar la calificacion de cada uno de los reportes
Requerimientos e RQF33 Determinar el nimero de dominios de cada uno de los
reportes (parimetros)

Breve. .2 |[E1 Administrador podra configurar los datos de los Reportes
Descripcion
PRE . .
Condiciones Que se haya configurado los datos del Periodo
Post Condicion |Se configura los datos de los Reportes
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
| [El Sistema presenta el Panel
) Mantener Reportes
Curso Normal El Administrador ingresa el
> nimero de dominios que va a
" Icontener cada reporte en el
Panel Mantener Regortes
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IEN [EI Sistema crea el Reporte ||

Mantener Dominios

Calificacion Reporte 148

Humero Mombre | Calificacidn Faorcentaje
15 25

14 24
15 25
15 25

MENSAJE:

4 Anterior » Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Dominios

Actor Administrador

Requerimiento e RQF31 Fijar el nombre de cada uno de los Dominios
Breve. ‘2 [El Administrador podra configurar los datos de los Dominios
Descripcion

PRE .

Condiciones Que se haya configurado los datos del Reporte

Post Condicion |Se configura los datos de los Dominios

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[El Sistema presenta el Panel|
Mantener Dominios con 1
1. entrada para dominios de
acuerdo al nimero ingresado

en el Panel Mantener Reporte

El Administrador ingresa los
2. |datos del Dominio en el Panel
Mantener Dominios

Curso Normal

[El Sistema valida los datos
3. tomando como limite inferior y
superior 100 %

I  Sistema guarda los
Eominios




7.3.1.11 CU11 - Caso de Uso Mantener Cursos
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Cursos

Niveles

Quinto Grado

Nuewvo Curso

Agregar > Cursos Creados

@ Ingrese nombre del curso
|Quinto e Basical |
| Aceptar || Cancelar |
| < Anterior | > Siguiente | i Cancelar | £ muda

Nombre Mantener Cursos

A ctor Administrador

Requerimientos e  RQF06 Crear cursos

Breve. ‘2 [El Administrador podrd crear Cursos

Descripcion

PRE Que exista Niveles de estudio creado

Condiciones Que los Niveles de estudios no tengan Cursos creados

Post Condicion

Se crearan nuevos Cursos

Curso Normal

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

[El Sistema presenta el Panel
Cursos

El Administrador seleccional
un Nivel de estudio de la listal
de Niveles en el Panel Cursos

y presiona el Botén Agregar

del Panel Cursos

El Sistema presenta un cuadro|
de dialogo de Entrada Nuevo
[Curso

El Administrador ingresa un
nombre para el Curso y

presiona el Botén Aceptar

5.

1 Sistema crea el Curso con
el nombre dado

Curso Alterno
A

|[El Administrador selecciona un Curso creado de la lista Cursos
creados

| Administrador presiona el Botén Quitar
1 Sistema elimina el Curso seleccionado
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7.3.1.12 CU12 - Caso de Uso Mantener Recuperacion

w Configuracion

Configuracién del SGA Recuperacion Y Supletorio
Recuperacidn

Nimero de Recuperaciones

Mota Minima Mota Maxima Mota a obtener
17 12

15 14
0 16

R riI:Ilgurar Recuperacion__| Supletorio

HNo Seleccionado

mota Minima Mota Maxima Mota a ohtenaer

4 Anterior # Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Recuperacion
A ctor Administrador
Requerimientos
Breve .. . .
o el [El Administrador podra crear Recuperaciones
Descripcion
. . Que existan Periodos en la Configuracion actual que admitan
Pre Condiciones .
recuperaciones
Post Condicion |Se creardan nuevos parametros para las Recuperaciones
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
1 I Sistema presenta el Panel

ecuperacién y Supletorio
1 Sistema activa la seccion
2. ecuperacion del Panel
ecuperacién y Supletorio

El Administrador fija el
3. [nimero de recuperaciones a
Curso Normal configurar

[El Sistema presenta una tablaj
4. de acuerdo al numero de
recuperaciones seleccionadas

El Administrador llena cadal
5.luno de los datos de
Recuperacion

6 |:31 Sistema crea recuperaciones
’ emporales
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7.3.1.13 CU13 - Caso de Uso Mantener Supletorio

w Configuracion

Configuracién del SGA Recuperacion Y Supletorio
Recuperacidn
Ho Seleccionado

Mota Minima Mota Maxima Mota a ohtener

Supletorio

Nimero de Supletorios

Mota Minima Mota Maxima Mota a ohtenaer
a5 ] 12
30 a4 14
26 28 16

4 Anterior # Siguiente L Cancelar

Nombre Mantener Supletorio
A ctor Administrador
Requerimientos e  RQF34 Configurar supletorios nota minima, nota a obtener

Breve
Descripcion

|E1 Administrador podra crear parametros para los Supletorios

IEste visible el Panel Recuperacién y Supletorio

Que la Configuracion actual admita Supletorios

Post Condicion [Se creardn nuevos pardmetros para los Supletorios

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

[E1 Sistema activa la seccidn|
1. Supletorio del Panell
IRecuperacién y Supletorio

Pre Condiciones

El Administrador fija el
2. Inimero de Supletorios a
configurar

Curso Normal -
[El Sistema presenta una tablaj

3. de acuerdo al numero de
Supletorios seleccionadas

El Administrador llena cadaj
uno de los datos de Supletorio
5 IEI Sistema crea Supletorios
) emporales




7.3.1.14 CU14 - Caso de Uso Mantener Inscripcion
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&2 nscripcion

Datos del Alumno

Fecha

Fecha 23 de Mayo del 2008

A Datos Alumno

PADRES Hombres

Apellidos

Wive con

Afio
Direccion :
Barrio :
Calles :
Telefono :

e-mail :

Lugar De Nacimiento

Institucion de procedencia

Edisan
Coronel

Laoja

techico

Fecha de Nacimiento

| Dia

Loja
|

Mantenimiento

Navegador

| Huevo ¢ Editar

r | (3 Borrar

T C,. Buscar

= Imprimir

© Ayuda

Nombre Mantener Inscripcion.

A ctor Secretaria.

Requerimientos e  RQFO01 Permitir la inscripcién de alumnos.

Breve |[La Secretaria podra crear Inscripciones, editarlas y borrarlas segin
Descripcion como sea el requerimiento.

PRE . . Que se haya configurado en su totalidad el Afio Lectivo.
Condiciones

Post Condicion

Se inscribid un Alumno en la Unidad Educativa.

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

La Secretaria hace clic en el
[meni Matricula y selecciona
el item Inscripcién de 1a
|Pantalla Principal

El Sistema presenta la Pantallal
Inscripcion.

Curso Normal

El Sistema inicializa la Lista]
de Inscripciones

[La Secretaria presiona el
Botén Nuevo en la pestafia
Alumnos de la Pantalla

Inscripcién.

El Sistema fija las entradas de
datos en modo edicion.

La Secretaria ingresa los
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datos de la Inscripcion, del
lumno y de los Padres Yy
resiona el Botén Aceptar en
la Pantalla Inscripcion.

El Sistema valida los datos

7. ingresados de la Inscripcion y|
del Alumno
El Sistema guarda los datos
8. ingresados de la Inscripcion y|
del Alumno.
El Sistema quita el modo|
9. edicion de las entradas de

datos

[La Secretaria presiona el

1O'Bot(’)n Imprimir

11 El Sistema genera el Reporte
! de Inscripcion de Alumno

12. <<Include>> Imprimir

13, El caso de uso finaliza.

Curso Alterno A

3. La Secretaria presiona el Botén Editar.

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién.

a Secretaria edita los datos deseados y presiona el Boton Aceptar.
1 Sistema valida los datos ingresados

1 Sistema Actualiza la Inscripcion del Alumno

1 Sistema quita el modo edicién de las entradas de datos

Curso Alterno B

3. La Secretaria presiona el Botén Borrar.
1 Sistema le presenta un mensaje de confirmacién de eliminacion.
a Secretaria presiona el Botén Si.
1 Sistema valida la eliminacion.
1 Sistema elimina los datos solicitados.

Curso Alterno C

3. La Secretaria presiona el Botén Buscar.
IE1 Sistema le presenta la Pantalla buscar <<Use Case >> Buscar

Curso Alterno D

3. La Secretaria presiona el Botén Ayuda.
[EI Sistema le presenta la Pantalla de la ayuda de Inscripcion.

Curso Alterno E

3. La Secretaria presiona el Botén Siguiente.
1 Sistema obtiene los datos de la siguiente Inscripcion de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno F

3. La Secretaria presiona el Botén Anterior
1 Sistema obtiene los datos de la Inscripcion anterior de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

3. La Secretaria presiona el botén. Primero

Curso Alterno G[EI Sistema obtiene los datos de la primera Inscripcion de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

3. La Secretaria presiona el botén dltimo.

Curso Alterno H|EI Sistema le presenta los datos de la dltima Inscripcion de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno I

5. La Secretaria presiona el Botén Buscar Padres
<<include>> Buscar




7.3.1.15 CU15 - Caso de Uso Mantener Matricula
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{ 48 matricula

Fecha

Beca

Curso

Datos Matricula

N° Matricula

Datos de la Matricula

23 de Diciernbre del 2005

149

Tipo de Matricula |0rdinaria

N° Inscripcidn

Ao Lectivo

Julio 2006 - Marzo 2007

Navegador S | | Huevo ¢ Editar Aceptar | & Borrar
| [ Cancelar | S, Buscar | = Imprimir £ Ayuda
Nombre Mantener Matricula.
A ctor Secretaria.
.. RQF02 Permitir la matriculacién de los alumnos en
Requerimientos .
determinado curso
Breve [La Secretaria podra crear Matriculas, editarlas y borrarlas segin
Descripcion como sea el requerimiento.
PRE : . - .
. . Que se haya configurado en su totalidad el Afio Lectivo.
Condiciones

Post Condicion

Se Matricula Alumno en la Unidad Educativa.

Curso Normal

" Iselecciona el item Matricula de]

[la Pantalla Principal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
I]‘;a Secretaria hace clic en el
enu Matriculacién V|

El Sistema presenta la Pantalla|
Matricula.

El Sistema Inicializa la Lista]
de Matriculas

. Botén Nuevo de la Pantallal

[La Secretaria presiona el

Matricula.

El Sistema fija las entradas de

datos en modo edicion y activa]
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el boton Buscar Inscripcién,

Alumno, Representante

|La Secretaria ingresa los
6 d

atos de la Matricula

a Secretaria Ingresa los|
datos del Alumno

lLa Secretaria Ingresa los
d

7.
8.
atos de los Padres

ILa Secretaria ingresa los
datos del Representante

a Secretaria selecciona un
y presiona el Botdn|

El Sistema Valida los datos
ingresados de la Matricula,
Alumno, Padres, y del
Representante

El Sistema guarda los datos de
la del Alumno, los Padres, El
12) Representante y de 1
Matricula en determinado
|Curso del Ao Lectivo Actual
El Sistema quita el modo

11.

13, edicion de las entradas de|
datos
14. E1 caso de uso finaliza.

3. La Secretaria presiona el Botén Editar.

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién.

a Secretaria modifica los datos de la Matricula, los Padres, €l
Curso Alterno A [Representante y del Alumno, y presiona el Botén Aceptar

|[El Sistema actualiza los datos de la Matricula, Padres,
Representante y del Alumno

[El Sistema quita el modo edicion de las entradas de datos

3. La Secretaria presiona el Botén Borrar.

El Sistema le presenta un mensaje de confirmacién de eliminacion.

Curso Alterno B a Secretaria presiona el Botén Si.

1 Sistema elimina la Matricula.
3. La Secretaria presiona el Botén Siguiente.
[E1 Sistema le obtiene la Matricula siguiente
3. La Secretaria presiona el Botén Anterior.
[E1 Sistema obtiene los datos de la Matricula anterior de la Lista de
Matriculas
[El Sistema presenta los resultados
3. La Secretaria presiona el Botén Primero.
1 Sistema obtiene los datos de la primera Matricula. anterior de la
Curso Alterno E E

Curso Alterno C

Curso Alterno D

ista de Matriculas
1 Sistema presenta los resultados
Curso Alterno F |.3. La Secretaria presiona el botén. ultimo
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ista de Matriculas
1 Sistema presenta los resultados

El Sistema obtiene los datos de la ultima Matricula. anterior de la

3. La Secretaria presiona el Botén Ayuda.

[E1 Sistema presenta la Pantalla de la ayuda de la Matricula anterior
Curso Alterno G . :
de la Lista de Matriculas

[E1 Sistema presenta los resultados

3. La Secretaria presiona el Botén Buscar.
Curso Alterno H [El Sistema le presenta la Pantalla buscar <<Include >> Buscar
1 Sistema presenta los resultados de la busqueda de la Matricula
6. La Secretaria presiona el Botén Buscar Inscripcion
Curso Alterno I |<<include>> Buscar
[EI Sistema presenta los datos de la Inscripcion del Pasible Alumno
7. La Secretaria presiona el Botén Buscar Alumno
<<include>> Buscar
Curso Alterno J [El Sistema carga el Alumno

1 Sistema valida el estado del Alumno

1 Sistema selecciona el Curso de acuerdo al estado del Alumno
0. La Secretaria presiona el Botén Buscar Representante
<<include>> Buscar

1 Sistema carga y presenta los datos del Representante producto de
a busqueda

Curso Alterno J

0. La Secretaria presiona el Botén Imprimir
Curso Alterno L [El Sistema genera el Reporte de la Matricula
<<include>> Imprimir

7.3.1.16 CU16 - Caso de Uso Mantener Pensum

Hivel Listado de Pensum
Primero | - | M Marnibre

1{Ingles
2|Computacidn

Pensum

Carnputacidn

Navegador Mantenimiento

‘ \((l £ | | Nuewo ¢ Editar & Borrar

QBgscar — Imprimir | € fAyuda
Nombre Mantener Pensum

Actor Secretaria
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Requerimientos

¢ RQF11 Crear el pensum de estudios para cada uno de los
niveles

Breve
Descripcion

|[El Administrador podra crear diferentes Pensum para cada uno de
los Niveles

Pre Condiciones

1. Que exista al menos un Nivel de Educacién creado

Post Condicion

Se creo un Pensum

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
a Secretaria hace Clic en el
menui Materia y Selecciona el
item Pensum de la Pantalla

5 El Sistema presenta la Pantallal
' Pensum

El Sistema inicializa la lista dej
3 Niveles y el Listado de
' Pensum para el determinado
Nivel

[La Secretaria selecciona el
Nivel para el cual se va a crear

4. el Pensum y presiona el Botén
Nuevo
El Sistema actualiza las
5. entradas de datos en modoj
edicion
[La Secretaria ingresa los
6 datos del Pensum en el campo
" |de entrada de texto pensum Y|
presiona el Boton Aceptar
7 El Sistema valida los datos
' ingresados
3 El Sistema guarda los datos
' ingresados
El Sistema quita el modo|
9. edicion de las entradas de
datos

10JEI caso de Uso Finaliza

Curso Alterno A

4. La Secretaria presiona el Boton Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién

a Secretaria Edita los datos del Pensum y presiona el botén Aceptar
1 Sistema valida los datos ingresados

1 Sistema actualiza el Pensum

| sistema quita el modo edicion

Curso Alterno B

4. La Secretaria presiona el Botén Borrar

1 Sistema presenta un mensaje de confirmacién
Ea Secretaria presiona el Botén Si
1 Sistema borra el Pensum

Curso Alterno C

4. La Secretaria presiona el Botén Primero
[El Sistema obtiene los datos del primer Pensum de la Lista
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[E1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno D

4.El Administrador presiona el Botén Anterior
1 Sistema obtiene los datos del Pensum anterior de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno E

4.1.a Secretaria presiona el Botén Siguiente
1 Sistema obtiene los datos del siguiente Pensum de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

4.La Secretaria presiona el Botén Ultimo

Curso Alterno F [El Sistema obtiene los datos del ultimo Pensum de la Lista
1 Sistema presenta los resultados
Curso Alterno G 4. el Administrador presiona el Botén Ayuda

[EI Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Tipos de Usuarios

7.3.1.17 CU17 -

Caso de Uso Mantener Especialidades

) Especialidad

Especialidad

Nombre  Fisic

o Maternaticas

Mantenimiento

Nawvegador

Nuevo ¢ Editar & Borrar

C‘; Buscar | - Imprimir | € Ayuda

Nombre [Mantener Especialidades

A ctor Secretaria

Requerimientos e  ROQF12 Crear especialidades

Breve. ‘2 [La Secretaria podra crear diferentes Especialidades
Descripcion

PRE . . Que exista la Unidad Educativa

Condiciones

Post Condicion

Se creo una Especialidad

Curso Normal

Entrada del Actor

a Secretaria hace Clic en el
eni Materia y Selecciona el
" litem  Especialidad de 1a

|Pantalla Principal

Respuesta del Sistema

1

El Sistema presenta la Pantallal

2. IEsgecialidad
El Sistema inicializa la Listal
3. de Especialidades creadas en 13‘

Unidad Educativa

4. |La Secretaria presiona el
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|Bot(’)n Nuevo de la Pantalla
specialidad
El Sistema fija las entradas de
5. .
datos en modo edicion
[La Secretaria ingresa los
6 datos de la Especialidad vy
" Ipresiona el Botén Aceptar de
lla Pantalla Especialidad
7 El Sistema valida los datos
' ingresados
g El Sistema guarda los datos
: ingresados
El Sistema quita el modo|
9. edicion de las entradas de
datos
10JEl caso de Uso Finaliza

4. La Secretaria presiona el Botén Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién

a Secretaria Edita los datos de la Especialidad y presiona el Botén
Curso Alterno A|Aceptar

El Sistema valida los datos ingresado

1 Sistema actualiza la Especialidad

1 Sistema quita el modo edicién

4. La Secretaria presiona el Botén Borrar

El Sistema presenta un mensaje de confirmacion

Curso Alterno B a Secretaria presiona el Botén Si

1 Sistema borra la Especialidad

4. La Secretaria presiona el Botén Primero

Curso Alterno C[EI Sistema obtiene los datos de la primera Especialidad de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

4.El Administrador presiona el Botén Anterior

Curso Alterno D|EI Sistema obtiene los datos de la Especialidad anterior de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

4.La Secretaria presiona el Boton Siguiente

Curso Alterno E [El Sistema obtiene los datos de la siguiente Especialidad de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

4.La Secretaria presiona el Botén Ultimo

Curso Alterno F [El Sistema obtiene los datos de la ultima Especialidad de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

4. el Administrador presiona el Botén Ayuda

[EI Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Especialidad

Curso Alterno G




7.3.1.18 CU18 - Caso de Uso Mantener Materias
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| Materias

Curso

Primero de Bisica - Primero

|v|

Pensum
&

Haomhbre

Materias
AQrenar ]

CCMM

Hamhbre Gluitar

|

1O ]

£ Ayuda

Nombre Mantener Materias
Actor Secretaria.
.. ¢ RQF14 Crear materias para cada uno de los cursos en base al
Requerimientos . .
pensum existente de cada nivel
Breve [La Secretaria ingresa en el mend Materia y selecciona la Materia
Descripcion que desea crear del Pensum.

Pre Condiciones

Que el Pensum de Nivel exista.
Que existan Cursos.
Que el Nivel del Curso tenga Pensum.

Post Condicion

Se cree la Materia en el Sistema.

Curso Normal

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

" [Mantener

|La Secretaria selecciona el
item  Materia del meny
Materia de Ia
|Pantalla Principal

El Sistema presenta la Pantallal
Materia.

a Secretaria selecciona el

. lcurso en el cual se va ha crear

a materia en la lista
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desplegable curso

El Sistema presenta el Pensu
4. del Nivel al que pertenece e
|Curso seleccionado.

a Secretaria selecciona de 14
lista Pensum, el Pensum que
5.se desea agregar como|

Materia para el Curso
Seccionado

El Sistema activa el boton|
agregar

[La Secretaria presiona el
" |Botén Agregar

El Sistema agrega la Materi:l

8. al Curso y presenta la Materi
creada en la lista Materias.
9 El caso de uso finaliza.

Curso Alterno A

3, 5. La Secretaria presiona el Botén Ayuda.

<<include>> CU35 — Caso de Uso Mostrar Ayuda

Curso Alterno B

a Secretaria selecciona la Materia de la lista

1 Sistema activa el Botén Quitar

a Secretaria presiona el Botén Quitar

1 Sistema quita la Materia del Curso

1 Sistema actualiza la Pantalla y presenta la Materia seleccionada en
la lista Pensum.
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7.3.1.19 CU19 - Caso de Uso Asignar Materia a Paralelo

. Materia a Paralelo :

Curso

|Primeru de Basica - Primero

|v|

Materias
I | Mombre

Paralelo
| I | Mombre | Seleccionar

t|cchn

|
il =

Materias Asignadas

I | Mombre | Gluitar
1]conn | [H]

Nombre Asignar Materia a Paralelo.

Actor Secretaria.

Requerimientos RQF16 Asignar Materias a cada uno de los paralelos

Breve La Secretaria ingresa en el men}i Materia y selecciona Materia a
c e Paralelo para asignar las Materias que le pertenecen a un

Descripcion determinado Paralelo.

PRE Que la Materia exista.

Condiciones 2. Que existan Paralelos.

Post Condicion

Se asigna la Materia a un Paralelo.

Curso Normal

IEntrada del Actor

Respuesta del Sistema

" litem Materia a Paralelo de 13

ILa Secretaria hace clic en el
menud Materias y selecciona el

|Pantalla Principal

El Sistema presenta la Pantalla
Materia a Paralelo.

" Iseleccionar el Curso al cual se

H4a Secretaria hace clic sobre]
a lista desplegable Curso para

lle va asignar una Materia.

El Sistema carga la lista de
Materias asignadas al Curso

El Sistema carga la lista de
Paralelos del Curso
seleccionado
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Ik/zll Secretaria selecciona la(s)
6 ateria(s) de la lista materias
" ly el (los) Paralelo(s) de la lista
paralelos

v El Sistema activa el Botén|

Agregar

Ea Secretaria presiona el
8. .
otén Agregar.

El  Sistema asigna la(s)
Materia(s) al (los) Paralelo(s)
9. seleccionados y presenta las
Materias asignadas en la listal

Materias Asignadas
10 |El caso de uso finaliza.
1,3, 6. La Secretaria presiona el Boton Ayuda.
<<include>> CU35 — Caso de Uso Mostrar Ayuda.
La Secretaria selecciona la(s) Materia(s) de la lista Materias
Asignadas
El Sistema activa el Botén Quitar
La Secretaria presiona el Botén Quitar.
El Sistema quita la Materia seleccionada de los Paralelo asignado en
la lista Materias Asignadas.

Curso Alterno A

Curso Alterno B




7.3.1.20 CU20 - Caso de Uso Mantener Profesor

“% profesor

135

Datos Profesor

Hombres
Apellidos
Titulo

()
Direccidn :
Barrio :

Calles :

Telefono :

e-mail :

Mavegador

Jarne

Sanchez

Tehaida

Argentina
25TATET

Licenciado

profeghotmail.com

Mantenimiento

| Nuevo ¢ Editar

s Borrar

Gg Buscar

= Imprimir | € Ayuda

Nombre Mantener Profesor.
Actor Secretaria.

. RQF08 Registrar y mantener los datos de cada uno de los
Requerimientos

profesores

Breve ka Secretaria ingresa en el menu Profesor e ingresa los datos del
Descripcion rofesor que pertenece a la Unidad Educativa.
PRE . . 1. Que el Profesor pertenezca a la Unidad Educativa.
Condiciones

Post Condicion

2. El Profesor queda registrado en el Sistema.

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

" litem Profesor de la Pantallal

a Secretaria hace clic en el
end Profesor y selecciona el

Curso Normal

El Sistema presenta la Pantalla|
Profesor.

El Sistema carga la Lista De
Profesores y presenta los datos
del primer Profesor

" IBotén Nuevo en la Pantallal

La Secretaria presiona el
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I?rofesor.

El Sistema fija los datos en|
modo edicion.

[La Secretaria ingresa log
6. |[datos del Profesor y presiona

el Botén Aceptar.

v El Sistema valida los datos

ingresados.
8 El Sistema guarda los datos
' ingresados.
9. El caso de uso finaliza.

3. La Secretaria presiona el Botén Editar.

Curso Alterno A|Aceptar.
El Sistema valida los datos

1 Sistema fija los datos en modo edicion.
a Secretaria modifica los datos deseados y presiona el Botén

1 Sistema actualiza el registro del Profesor
1 Sistema quita el modo edicién de las entradas de datos

3. La Secretaria presiona el Botén Borrar.

Curso Alterno B[La Secretaria presiona el Botén Si.

1 Sistema le presenta un mensaje de confirmacién de eliminacion.

1 Sistema valida la eliminacion.
1 Sistema elimina el registro del Profesor

Curso Alterno C

[El Sistema le presenta la Pantalla buscar <<include>> Buscar

3. La Secretaria presiona el Botén Buscar.

Curso Alterno D

3. La Secretaria presiona el Botén Ayuda.
<<include>> CU35 — Caso de Uso Mostrar Ayuda

Curso Alterno E

3. La Secretaria presiona el Botén Siguiente.
1 Sistema obtiene los datos del siguiente Profesor de la Lista
1 Sistema presenta los Resultados

Curso Alterno F

3. La Secretaria presiona el Botén Anterior.
1 Sistema obtiene los datos del Profesor anterior de la Lista
1 Sistema presenta los Resultados

Curso Alterno G

3. La Secretaria presiona el Botén Primero.
1 Sistema obtiene los datos del primer Profesor de la Lista
1 Sistema presenta los Resultados

Curso Alterno H

3. La Secretaria presiona el botén dltimo.
1 Sistema obtiene los datos del ultimo Profesor de la Lista
1 Sistema presenta los Resultados

Curso Alterno I

3. La Secretaria presiona el Botén Imprimir
[EI Sistema genera el
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7.3.1.21 CU21 - Caso de Uso Asignar Alumno a Paralelo

I Asignar a Paralelos

Curso

|Primero de Basica - Primero

Paralelo

Alumnos sin Paralelos
I | Apellido | Mombre | Cursa | Agregar

A

Alumnos en el Paralelo

= il Apellido Mambre Guitar |F
| 1|Comnel Romero  |Edison Leonardo mE
2|Perez Juan Luis |
Mantenimiento
Navegador | Nuewo . Editar & Borrar
C‘L Buscar | & Imprimir | £ fvuda

Nombre Asignar Alumno a Paralelo
A ctor Secretaria.
Requerimientos e  RQF05 Crear de paralelos
e RQF07 Asignar alumnos a un curso y cambio de paralelos
Breve |La Secretaria crea los diferentes Paralelos y .asigna los diferentes
Descripcion Alumnos a determinado Paralelo
PRE
Condiciones

Post Condicion

Se asigna crea el Paralelo y le asigna Alumnos al Paralelo

Curso Normal

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

[La Secretaria hace clic en el
menu Materias y selecciona el

1. litem Asignar Alumno a
Paralelo de la Pantalla
Principal
> Bstema presenta la Pantalla
) si_nar a Paralelo
3 El Sistema inicializa la Listal
) de Paralelos
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La Secretaria selecciona un
4. |Curso de la lista desplegable
Curso

[El Sistema carga la lista de
5 Alumnos que no tienen|
) aralelo en la lista Alumnos
sin Paralelo

1 Sistema carga la lista de

6. aralelos

v LLa Secretaria selecciona el

" |Alumno(s)

8 [El Sistema activa el Botodn|

Agregar

9 La Secretaria presiona el

" [Botén Agregar
10

[El sistema agrega el (los)
Alumno(s) al Paralelo

1 Sistema presenta los
11
esultados

Curso Alterno A

4, 7. La Secretaria presiona el Boton Ayuda.
<<include>> CU35 — Caso de Uso Mostrar Ayuda.

Curso Alterno B

|[La Secretaria selecciona el(los) Alumnos(s) de la lista Alumnos
Asignados

El Sistema activa el Botén Quitar

a Secretaria presiona el Boton Quitar.
1 Sistema quita el Alumno del Paralelo

Curso Alterno C

, 7. La Secretaria presiona el Botén Nuevo

I sistema pone las entradas de datos en modo edicién
a Secretaria ingresa los datos del Paralelo

a Secretaria presiona el Botén Aceptar

1 Sistema valida los datos ingresados

| Sistema guarda el Paralelo

Curso Alterno D

I sistema pone las entradas de datos en modo edicién
a Secretaria edita los datos del Paralelo

a Secretaria presiona el Botén Aceptar

1 Sistema valida los datos ingresados

, 7. La Secretaria presiona el Botén Editar
1 Sistema actualiza el Paralelo

Curso Alterno E

, 7. La Secretaria presiona el Botén Borrar

1 Sistema valida si no tiene Alumnos

1 Sistema presenta un Mensaje de Confirmacion
a Secretaria presiona el Botén Si

1 Sistema borra el Paralelo

Curso Alterno F

4, 7 La Secretaria presiona el Boton Imprimir
|[El Sistema genera el Reporte de Paralelo
<<include>> Imprimir Reporte

Curso Alterno G

4-, 7. La Secretaria presiona el Botén Buscar
<<include>> Buscar
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Curso Alterno

, /. La Secretaria presiona el Botén Primero

1 Sistema obtiene los datos del primer Paralelo de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno J

4, /. La Secretaria presiona el Botén Siguiente

1 Sistema obtiene los datos del siguiente Paralelo de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno KE

4, /. La Secretaria presiona el Botén Anterior

1 Sistema presenta los resultados

1 Sistema obtiene los datos del anterior Paralelo de la Lista

4, /. La Secretaria presiona el Botén Ultimo

Curso Alterno L[El Sistema obtiene los datos del ultimo Paralelo de la Lista

1 Sistema presenta los resultados

7.3.1.22 CU22 - Caso de Uso Asignar Paralelos a Especialidad

Navegador

"} Asignar Paralelos a Especialidad o' w X
Curso
Primero de Basica - Primero | hd | Especialidad
Fisico Matematicas
Paralelo Cursoy Paralelo
I Mombre Adregar I+l | Mombre | Cursn | Cluitar |

Nombre Asignar Paralelos a Especialidad

A ctor Secretaria

Requerimientos

PRE 1. Que exista Paralelos

Condiciones 2. Que exista Al menos una Especialidad
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Post Condicion

Se asigno Paralelos a las diferentes Especialidades

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

ILa Secretaria hace Clic en el
mend Materia y Selecciona el
1. litem Asignar Paralelos a

specialidad de la Pantallal
rincipal

Asignar Paralelos

El Sistema presenta la Pantalla|

Al

Especialidad con
Especialidades existentes

las

a Secretaria selecciona un
3. |Curso de la lista desplegable
Cursos

El Sistema presenta el listado|
de Paralelos para dicho Curso

Ea Secretaria selecciona el
aralelo del listado Paralelos

(Agregar)

El Sistema activa el Botén >>

[La Secretaria presiona el
botén >> (Agregar)

El  Sistema  agrega

Especialidad

los

8. Paralelos seleccionados a lal

9. [El Caso de Uso finaliza

Curso Alterno A

3, 5, 7. La Secretaria presiona el Botén Ayuda
El Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Paralelos

Curso Alterno B

3. La Secretaria selecciona los Paralelos de la lista Paralelos
asignados

El Sistema activa el Botén << (Quitar)

La Secretaria presiona el Botén << (Quitar)

El Sistema quita de la Especialidad los Paralelos seleccionados

Curso Alterno C

3. La Secretaria presiona el Botén Primero
El Sistema carga la primera Especialidad existente

Curso Alterno D|

3. La Secretaria presiona el Botén Anterior
El Sistema carga Especialidad anterior existente

Curso Alterno E

3. La Secretaria presiona el Botén Siguiente
El Sistema carga la siguiente Especialidad existente

Curso Alterno F

3. La Secretaria presiona el Botén Ultimo
El Sistema carga la ultima Especialidad existente
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Caso de Uso Asignar Materia a Profesor

@4 Asignar Materias a Profesor
Curso Profesor
|Primeru de Basica - Primero | - |
Sanchez Jorge | b d |
Paralelo
A M
Materias Materias Asignadas
I+ | Hombre | Agregar | I | Maombre | Quitar |
1]con | [ | | 1|ConM | [ |
Nombre Asignar Materia a Profesor.
A ctor Secretaria.
Requerimientos e RQF09 Asignar las materias a los profesores
Breve La Secretaria ingresa en el mend asignar Materia a Profesor y
. . asigna una determinada Materia de un Paralelo y Curso especifico al
Descripcion
Profesor deseado.
PRE 1. Que el Profesor exista en el Sistema.
. . 2. Que existan Paralelos.
Condiciones

3. Que existan Materias.

Post Condicion

[La Materia queda asignada a un Profesor del Sistema.

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

ILa Secretaria hace clic en el
menu Profesor y selecciona el
1. [item Asignar Materia 4|

|grofesor de la Pantalla)
rincipal.

> El Sistema presenta la Pantalla|
) Asi_gnar Materia a Profesor.

3. [La Secretaria hace clic sobre
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lla lista desplegable Curso paral
seleccionar el Curso del cual
se le va asignar la Materia al
[Profesor.

4 El Sistema carga los Paralelos
' del Curso seleccionado

aralelo de la lista desplegable

a Secretaria selecciona el
5.

aralelo
El Sistema carga las Materias
asignadas del Paralelo
6. seleccionado en la tablgl
é\/laterias

a Secretaria selecciona de la
ista Profesores el Profesor al
ue se desea asignar la
ateria.

El  Sistema  presenta el

8. Profesor seleccionado.
a Secretaria selecciona la(s)
ateria(s) a asignar al
rofesor del listado de la tabla
aterias
10 El Sistema activa el Botén|
Agregar
a Secretaria presiona el
11 .
otéon A gregar
El Sistema agrega la Materia|
12 )
al Profesor seleccionado.
13 El caso de uso finaliza.

Curso Alterno A

3,5, 7,9. La Secretaria presiona el Botén Ayuda.
<<include>> CU35 — Caso de Uso Mostrar Ayuda

Curso Alterno B

7. La Secretaria selecciona la Materia de la lista Materias asignadas

y presiona el Botén Quitar.

El Sistema quita las Materias del Profesor
El Sistema actualiza la Pantalla y presenta la Materia seleccionada en

la lista Materias.
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7.3.1.24 CU24 — Caso de Uso Registrar Asistencia

A Asistencias
Fecha de Hoy Asistencias
. il Apellido Marmbre Asistencia =
21 de JUIIO del 2006 1|Coronel Romera Edizan Leonardo B
2|Perez Juan Luis O
|mar[|2!1 412006 | ? |

Curso

|Primero de Basica - Primero | - |

Paralelo

a [~]

Profesor

|Sanchez Jorge | - |

Materia

|CCNN |'|
Nombre Registrar Asistencias
A ctor Secretaria
Requerimientos e RQF04 Registrar la asistencia de cada uno de los alumnos
Breve [La Secretaria podra registrar las acreditaciones de cada uno de los
Descripcion Alumnos Matriculados en la Unidad Educativa

1. Que existan Curso

PRE 2. Que el Curso tenga Paralelos
Condiciones 3. Que existan Profesor asignados a dicho Paralelo

4. Que existan Materias Asignadas al Paralelo
Post Condicion [Se registro las Acreditaciones

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[La Secretaria hace Clic en el
| menu Paralelo y Selecciona el

" litem Asistencias de la Pantalla

|Principal
Curso Normal 7 El 'Sisten'la presenta la Pantallal
Asistencias
El Sistema inicializa la List
3. de Cursos existentes en 1
Unidad Educativa

ﬂ.a Secretaria selecciona lal
echa, el Curso, ¢l Paralelo, el
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[Profesor y la Materia en la
cual se van a registrar las
Asistencias

El Sistema presenta el listadol
de los Alumnos del Paralelo
seleccionado

Ea Secretaria presiona el
otén Registrar

El Sistema carga y presenta e]|
listado de Alumnos y sus
Asistencias en modo edicion

[La Secretaria registra cada
una de las Asistencias de los
diferentes Alumnos y presiona
el Botén Guardar

El Sistema valida los datos

9. .
ingresados
10 El Sistema guarda los datos
! ingresados
El Sistema quita el modo
11) edicion  del listado de

Alumnos y sus Asistencias

12JEl caso de Uso Finaliza

Curso Alterno A

3,5, 7, 8. La Secretaria presiona el Botén Ayuda
El Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Asistencias

Curso Alterno B

6. El Sistema presenta un mensaje de error “No se pueden registrar
Asistencias de Sdbados y Domingos”
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Caso de Uso Registrar Acreditacion

A Acreditacion

Alumnos
Curso M Apellido Marmbre Aprovechamiento: . |Actitudinal: 60|Reporte: 60| &
|PrimerodeBésica—Primem "‘ 1|Coronel Raomera|Edison Leonardo 1] 1] 0f=|

2|Perez Juan Luis 0 0 0
Paralelo
n -]
Profesor
|Sam:hez Jorge ‘ - ‘
Materia
|CCNN ‘ - ‘
Periodo
|Jardin 1 ‘ hd ‘
Reporie
|reporte 1 ‘ - ‘

Y
P . . 2
Nombre Registrar Acreditacion

Actor Secretaria

Requerimientos e RQF03 Registrar la acreditacién de cada uno de los alumnos
Breve [La Secretaria podrd registrar las acreditaciones de cada uno de los
Descripcion Alumnos Matriculados en la Unidad Educativa

Pre Condiciones

1. Que exista al menos un Curso

2. Que el Curso tenga Paralelos

3. Que existan Profesor asignados a dicho Paralelo

4. Que existan Materias Asignadas al Paralelo y a dicho Profesor
5. Que el Curso este Configurado

6. Que existan Alumnos en el Paralelo

Post Condicion

Se registro las Acreditaciones

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

[La Secretaria hace Clic en el
menu Paralelo y Selecciona el

L. item  Acreditacion de la
|§antalla Princigal
El Sistema presenta la Pantallal
Acreditacién e inicializa lgl
2. Lista Curso con la Lista de
|Cursos existentes en la|
Unidad Educativa

a Secretaria selecciona el
" [Curso,
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El Sistema carga y presenta los

4. Paralelos del Curso
seleccionado
El Sistema carga 1
5. Configuracion para dich
Curso
6 El  Sistema presenta los
) Periodos de dicho Curso
7 El  Sistema presenta los

Reportes de los Periodos

I

a Secretaria selecciona un
aralelo

El Sistema carga el Listado de

o Alumnos del Paralelo
El Sistema  carga  los
10. Profesores asignados a dichoj

Paralelo

11

a Secretaria selecciona un

rofesor

I

12.

El Sistema carga y Presenta las
Materias del Paralelo vy
Profesor seleccionados

a Secretaria selecciona una
™ateria

14.ﬂ;

a Secretaria selecciona el
eriodo

15]

El Sistema carga y presenta los
Reportes para dicho Periodo

16,

ka Secretaria selecciona un
eporte

17.

El Sistema presenta el listadol
de los Alumnos del Paralelo

seleccionado, con sus
respectivos Dominios y
acreditaciones

18

a Secretaria presiona el
otén Registrar

:

19.

El Sistema pone el_listado de
Alumnos y sus Acreditaciones
en modo edicion

20,

[La Secretaria ingresa cada
una de las acreditaciones de los
diferentes Alumnos en cada
uno de los Dominios 'y
resiona el Botén Guardar

21)

El Sistema valida los datos
ingresados

22

El Sistema guarda las
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acreditaciones ingresadas

El  Sistema  registra  la
Acreditacion de los Dominios
y calcula las acreditaciones de

23, Reporte, el Periodo y el
Promedio general basado en |
|Configuracion
El Sistema quita el modo
edicion del listado de

24
Alumnos y sus|
Acreditaciones

25 JEl caso de Uso Finaliza

Curso Alterno A

validas”

21. El Sistema presenta un Mensaje de error “Acreditaciones no

Curso Alterno B

<<include>> Mostrar Ayuda

3,9, 11, 14,16, 18, 20, 21. La Secretaria presiona el Botén Ayuda

7.3.1.26 CU26 - Caso de Uso Mantener Tipo de Usuario

k# Tipo de Usuario
Tipo de Usuario
Funciones existentes
Administrador
I Mombre AgE ar
1lAccesos L Funciones asighadas
2lacreditacion ] Mombre Quitar
3l4signar a paralelo L] 1\4cces0s |
4|asistencias [ 2acraditacion L]
Alconfiguracion L 3lAsignar a paralelo L
B[Cuenta C] 4lAgistencias ]
7|Especialidades L Alconfiguracion ]
8linseripcion O B/Cuenta O]
A{Mantenimiento | 7|Especialidades |
10{Materia a paralelo ] glinscripcion O
11|Materia a profesar L] 9/Mantenimiento []
12|Materias L] 10[Materia a paralelo O
13|Matriculacion O o 11|Materia a profesor O
14|Paralelo a especialidad ; & 12|Materias E
15[Pensum [ 13 Matriculacion ]
16|Profesares L 14|Paraleln a especialidad ]
17[Tipos de usuaria N 15/Pensum O
18[Usuarios [l 16/Profesares L]
17[Tipos de usuario L]
18|Usuarios ]
Mantenimiento
Navegador | Muevo | |5 Editar nceptar | (S Borrar
‘ | | | | Cancelar | S, Buscar | & imprimir | © fyuda
Nombre Mantener Tipo de Usuario
A ctor Administrador
Requerimientos e  RQF3S5 Crear tipos de usuarios, usuarios propiamente, los
cuales van a tener determinado acceso a ciertas funciones
Breve .. . . . .
o oo | Administrador podra crear diferentes Tipos de Usuarios
Descripcion
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PRE
Condiciones

Que el usuario al que se desea asignar funciones exista.
Que el usuario que asigna las funciones tenga permisos para hacerlo.

Post Condicion

Se creo un Tipo de Usuarios

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[El Administrador hace Clic
en el mend Mantener
1. |Usuarios y Selecciona el item
Tipo de Usuario de la Pantalla

|§incigal

El Sistema presenta la Pantallal

2. Tipo de Usuario
El Sistema inicializa la Lista|
3. de Tipos de  Usuarios

existentes

[El Administrador presiona el
4. Botéon Nuevo de la Pantallal
Tipo de Usuario

El Sistema fija el campo Tipo|
de Usuario en modo edicion

[El Administrador ingresa los
6. |[datos del Tipo de Usuario vy

presiona el Botén Aceptar

El Sistema valida los datos

7. .
ingresados
3 El Sistema guarda los datos
: ingresados
El Sistema quita el modo|
9. edicion de las entradas de
datos

10j<<include>> Asignar Funcion
11JEl caso de Uso Finaliza

Curso Alterno A

3. El Administrador presiona el Botén Editar

1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién

1 Administrador Edita los datos de Tipo de Usuarios
1 Sistema valida los datos ingresado

1 Sistema actualiza el Tipo de Usuarios

Curso Alterno B

3. El Administrador presiona el Botén Borrar
1 Sistema presenta un mensaje de confirmacién
| Administrador presiona el Botén Si
1 Sistema borra el Tipo de Usuarios

Curso Alterno C

3.El Administrador presiona el Botén Primero
1 Sistema obtiene los datos del primer Tipo de Usuarios de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno D

3.El Administrador presiona el Botén Anterior
1 Sistema obtiene los datos del Tipo de Usuarios anterior de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno E

3.El Administrador presiona el Botén Siguiente
[El Sistema obtiene los datos del siguiente Tipo de Usuarios de la




149

ista

1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno F

3.El Administrador presiona el Botén Ultimo
1 Sistema obtiene los datos del ultimo Tipo de Usuarios de la Lista
1 Sistema presenta los resultados

Curso Alterno G

3. El Administrador presiona el Botén Buscar
<<include>> buscar

Curso Alterno H

3. el Administrador presiona el Botén Ayuda

[EI Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Tipos de Usuarios

7.3.1.27 CU27 - Caso de Uso Asignar Funcion

& Tipo de Usuario s e X
Tipo de Usuario
Funciones existentes
Administrador
N MNombre Agregar
1laccesns ; Funciones asignadas
2|acreditacion [ I Mambre Quitar
3lAsignar a paralelo L 1|Accesos ]
4lAsistencias O 2|acreditacion Ll
Slcanfiguracion ] 3|Asignar = paralelo ]
6|/Cuenta L 4|Asistencias |
7|Especialidades | S[configuracion [
8Inscripcion ] B|Cuenta |
|mantenimients | 7 ]
10|materia a paralelo ] 8[Inscripcion O
11|Materia a profesor ) 9|Mantenimienta ]
12|materias ] 10[Maleria a paralelo |
1 3[watriculacion | 124 11|Materia a profesor L
14|Paralelo a especialidad L &L 12|Materias Ll
15[Pensum O 13[Matriculacion ]
16|Prafesores = 14|Paralelo a especialidad |
17|Tipos de usuario ] 15|Pensum L
18[Usuarios ] 16|Profesores |
17(Tipos de usuaria L]
18|Usuarios Ol
Mantenimiento
Navegador | Nuewvo | 7 Editar | Aceptar |®§nrrar|
Cancelar JC{ Buscar | s Imprimir | £ Ayuda |

Nombre Asignar Funcion
A ctor Administrador
- ¢  RQF35 Crear tipos de usuarios, usuarios propiamente, los
Requerimientos . - .
cuales van a tener determinado acceso a ciertas funciones
Breve El Administrador podra asignar funciones a los diferentes Tipos de
Descripcion Usuarios
PRE : . .
. . Que exista al menos un Tipo de Usuarios Creado
Condiciones

Post Condicion

Se asigno funciones a un Tipo de Usuarios

[Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

Curso Normal

1 Administrador hace Clic

n el mend Usuarios vy
1. [Selecciona el item Tipo de
suario de la  Pantallg

2. [El Administrador selecciona
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as funciones de la listal
unciones Existentes

El Sistema activa el botén >>
3.
(Agregar)
4 [E1 Administrador presiona el
_ |botén >> (Agregar)
El  Sistema  asigna las
5 funciones seleccionadas a:|
’ Tipo de Usuario
seleccionado
El Sistema presenta en el
6 listado Funciones asignadas las
) funciones del Tipo de
Usuarios asignadas

7. [El caso de uso finaliza

1. El Administrador selecciona funciones del listado de Funciones
asignadas

Curso Alterno AJ|EI Sistema activa el Botén << (Quitar)

El Administrador presiona el Botén << (Quitar)

El Sistema quita las funciones seleccionadas del Tipo de Usuarios

7.3.1.28 CU28 - Caso de Uso Mantener Usuarios

& Usuarios

Tipo de Usuario

Administrador | - ‘

Informacion del Usuario

Hombre : usernamei
Cla«ve A
Confirma Clave prmzza

® Hombre ' Mujer

Havegador Mantenimiento

|\s;€| 4 | | | | Huevo = Editar Aceptar | & Borrar

Cancelar Q,Bus-:ar = Imprimir | £ Muda

Nombre Mantener Usuarios
Breve [El Administrador podri crear diferentes Usuarios
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Descripcion

Requerimientos ¢ RQF37 Mantener los datos de la cuenta de cada uno de los
q usuarios

PRE . . .

Condiciones Que exista al menos un Tipo de Usuarios

Post Condicion

Se cre6 un Usuario

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[El1 Administrador hace Clic
en el mendi Mantener

1. suarios y Selecciona el item|
suarios de la  Pantalla|
incipal

b El Sistema presenta la Pantallal
' Usuarios

El Sistema inicializa Los tipos

3 de Usuarios e inicializa la listaj

de Usuarios para el Tipo de
Usuario seleccionado

[El1 Administrador seleccional
un Tipo de Usuarios de Ia

- llista desplegable Tipos d¢
suarios
[E1 Administrador presiona el
5. )
Botén Nuevo
El Sistema actualiza y pone las
li6. entradas de datos en modo|
edicion
[El Administrador ingresa los
7. datos del Usuarios y presiona
el Boton Aceptar
3 El Sistema valida los datos
' ingresados
[9. El Sistema guarda el Usuario
El Sistema quita el modo|
10. edicion de las entradas de
datos

11.  [El caso de Uso Finaliza

Curso Alterno A

4. El Administrador presiona el Botén Editar
1 Sistema fija las entradas de datos en modo edicién
| Administrador Edita los datos del Usuarios y presiona el Botén

Aceptar
El Sistema valida los datos ingresado

1 Sistema actualiza del Usuarios
1 Sistema quita el modo edicion de las entradas de datos

Curso Alterno B

4. El Administrador presiona el Botén Borrar

1 Sistema presenta un mensaje de confirmacion
El Administrador presiona el Botén Si

1 Sistema borra el Usuario
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.El Administrador presiona el Botén Primero

Curso Alterno C[EI Sistema obtiene los datos del primer Usuarios de la Lista Usuarios
| sistema presenta los resultados

4.El Administrador presiona el Botén Anterior
1 Sistema obtiene los datos del Usuarios anterior de la Lista
suarios
| sistema presenta los resultados

4.El Administrador presiona el Botén Siguiente
1 Sistema obtiene los datos del siguiente Usuarios de la Lista
suarios
| sistema presenta los resultados

4.El Administrador presiona el Botén Ultimo

Curso Alterno F [El Sistema obtiene los datos del ultimo Usuarios de la Lista Usuarios
I sistema presenta los resultados

4. El Administrador presiona el Botén Buscar

<<include>> buscar

4. el Administrador presiona el Botén Ayuda

[EI Sistema presenta la Pantalla Ayuda de Usuarios

Curso Alterno D

Curso Alterno E

Curso Alterno G

Curso Alterno H

7.3.1.29 CU29 - Caso de Uso Mantener Cuenta

Informacion del Usuario

|

Hueva Clawve :

User Name Administrador

Nombre : |Edisnn |

Apellido : |Cnrnne| |

Clave Anterior |*“‘“* |
|
|

Confirmar nueva clave |"""‘""1

Direccion :

Barrio :

Calles :

Telefono :

e-mail :

| Editar ‘ | i Cancelar ‘ | 3’_ Aceptar | ‘ £ muda |

INombre [ Mantener Cuenta
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Actor Usuario
. . e RQF37 Mantener los datos de la cuenta de cada uno de los
Requerimientos .
usuarios
Breve. ‘2 El Usuarios podra editar los datos de su Cuenta
Descripcion
Pre Condiciones |Que sea un Usuario registrado
Post Condicion [Se edito la Cuenta del Usuarios
Entrada del Actor Respuesta del Sistema
[El Usuario hace Clic en el
1 menu Usuarios y Selecciona el
" litem Cuenta de la Pantalla
[Principal
El Sistema presenta la Pantalla|
’ Cuenta y la inicializa con los
’ datos del Usuario que ingresd
al Sistema
3 1 Usuario presiona el Botdn|
" |[Editar de la Pantalla Cuenta
4 El Sistema actualiza los
Curso Normal ) campos en modo edicion
[E1 Usuarios ingresa los datos
5 de su Cuenta y presiona el
" [Botén Aceptar de la Pantalla
Cuenta
6 El Sistema valida los datos
) ingresados
7 El Sistema actualiza los datos
) ingresados
El Sistema quita el modo
8. edicion de las entradas de
datos
9. [El caso de Uso Finaliza
3, 6, 7, el Administrador presiona el Botén Ayuda
Curso Alterno A El Sistema presenta la Pan?alla Ayuda de Cuenta

7.3.1.30 FRO1 — Fragmento Buscar



154

W Buscar Profesor E‘
— [ Somer
I | Apellido | Mombre | Titulo ]
1|Sanchez ‘Jurge \L\cenmadu |
ki Cancelar

Nombre Buscar.
A ctor Secretaria.
Breve La Secretaria podra buscar todo tipo de elementos que se hayan
oo ingresado en el Sistema, pero solo los que tienen relacion al tépico en
Descripcion .
el que se encuentre como activo.
PRE : .
. . 1. Que se haya ingresado datos en el Sistema.
Condiciones Q yamg

Post Condicion

2. Se presenten los datos en la Pantalla deseada.

Curso Normal

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

El Sistema presenta la Pantalla|
Buscar.

El Sistema carga el criterio de
biisqueda en la Pantalla Buscar

" |consulta deseada y presiona el

[La Secretaria ingresa en el
campo nombre el texto de la

IBotén Buscar.

El Sistema valida la consultal
ingresada.

El Sistema presenta los datos
coincidentes.

E4a Secretaria selecciona de
as coincidencias encontradas

6. el objeto buscado y presiona el
[Boton Aceptar.
v El Sistema carga el objeto|
] seleccionado
8. El caso de uso finaliza.

Curso Alterno A

6. La Secretaria presiona el Botén Imprimir.
El Sistema genera el Reporte de biisqueda
<<include>> Imprimir Reporte.
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7.3.1.31 FR02 — Fragmento imprimir Reporte

So ALUMHNO - Vista prelimina

Archivo MNawegacion Foom Ayuda

2 @ @ ®
Busear Alumno 18- jn - 2006
‘ UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA |
Resultado de la busqueda
Esta e s 1ma proeba de reporte wtilizado dec Jaracion sl r
ttp: //www unl. edu.ec
‘ Buscar Alumno ‘
H Apellido Hombre
|1 | Coromel IEBiscn |

|2 | Terez Suares I Fum Tose |

Edison Corome

-

IPégina 1de1

—

Nombre Imprimir Reporte
Actor Secretaria.
. ¢ RQF17 Consultar e imprimir reportes de los alumnos

Requerimientos . ..

e RQF18 Consultar e imprimir reportes de los profesores
Breve La Secretaria podra imprimir todos los tépicos que conforman el

o el Sistema de gestion académica seglin como sea su requerimiento y el
Descripcion - .
topico que se encuentre activo.

® Que existan datos ingresados en el Sistema.
PRE ¢ Que el reporte haya sido generado previamente
Condiciones e Un Usuario del sistema acceda a la opcién imprimir en

cualquier pantalla del Sistema

Post Condicion

Se imprimid el Reporte requerido.

Curso Normal

Entrada del Actor Respuesta del Sistema

El Sistema presenta la Pantallall

1. vista preliminar de
comprobante a emitir.

[La Secretaria presiona el
" |botén imprimir.

El Sistema presenta el cuadro|
3. . -
de dialogo Imprimir
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4 L2 Secretaria presiona el
" |Botén Aceptar

El  Sistema imprime el
5.

Reporte.
6. El caso de uso finaliza.

Curso Alterno A

3. La Secretaria presiona el icono guardar.

El Sistema presenta el cuadro de dialogo Guardar Como

La Secretaria ingresa el nombre y presiona el Botén Aceptar
El Sistema guarda el Reporte

Curso Alterno B

3. La Secretaria presiona el botén Acerca De
El Sistema presenta el cuadro de Dialogo Acerca de...

7.3.1.32 FR03 -Fragmento Administrar Ayuda

% Ayuda del SGA

® Infroduccion
A Matricula
e
R Matricula
2 Wer
® Look
® Barra de Herramientas
@ lconos
2 Alumnos
B Asignar A Paralelo
B Asistencias
@ Acreditacion
7 Prafesar
@ Profesor
% Asignar Materia a Prafes
A Materias
® Pensum
® Especialidad
® Paralelo a Ezpecialidad
B Materia
® Materia a Paralelo
| Expediente
B Expediente Estudiante
¥ Expediente Profesor
B Expediente Curso
A Herramientas
® Configuracion
B Mostrar Configuracion
1 Usuarios
B Tipos de Usuario

INSCRIPCION

Al seleccionar la opcidn Inscripcidn se presenta 1a siguiente pantalla:

PACRES

B Inscripeion

Datos del Alumno

~

Fecha

AL

Fecha

& [ —

Mormibres
Apellidos.
Lugar De Nackniento
i Con

Institiciin de procedencia

Facha do Nacimiento
Aita

Direccitn :

Barrio

Calles

Tedefona

aamail

uwm«mm_u
L tore |

Nonveqados

o o B

La pantalla inscripcidn consta de las siguientes pestafias: Alumnos v Padres

La pestafia Alumnos consta de los siguientes blogues:

[»

? lﬁ Usuarm:l; I ’|: | 1. Fecha, se presenta lafecha actual del sistema, este campo es solo informativo no puede ser modificado, ||
Nombre Administrar Ayuda.
Actor Secretaria.
[La Secretaria ingresa en el mend ayuda y selecciona el item ayuda
Breve . - . 4 .
. e cuando desee informacion del funcionamiento de un determinado
Descripcion Py
topico.
PRE
Condiciones

Post Condicion

Se asigna la Materia a un Paralelo.

Entrada del Actor

Respuesta del Sistema

Curso Normal

Secretaria hace clic en el

a
'k‘enﬁ ayuda y selecciona el
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@ ayuda.

> El Sistema presenta la Pantalla|
) de Ayuda

[La Secretaria hace clic sobre
uno de los tépicos mostrados
en la pestafia tabla de
contenidos.

El Sistema presenta el detalle
4. . )
del tépico seleccionado.

Curso Alterno A

La Secretaria hace clic en la pestafia buscar.

La Secretaria ingresa el criterio de biisqueda deseado y presiona la
tecla enter.

El Sistema presenta las coincidencias del criterio de biisqueda.

Curso Alterno B

La Secretaria hace clic en la pestafia favoritos.
El Sistema presenta los topicos agregados en favoritos.

Curso Alterno C

La Secretaria presiona el Botén Imprimir.
El Sistema presenta la Pantalla de impresion.

Curso Alterno D

[La Secretaria presiona el Boton Anterior.
El Sistema presenta el topico anterior.

Curso Alterno E

La Secretaria presiona el Botén Siguiente.
El Sistema presenta el tpico siguiente.
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7.3.2 Diagramas de Secuencia.

7.3.2.1 DS01-DRO1 Ingresar al Sistema

Usuario

MensajeDeError

presentér()

PantallaPrincipal

presentar()

cancelar()

validar()

PantallalngresarAlSistema

Usuario

btnAceptarAction()
btnSalirAction()

btnAceptarAction()




7.3.2.2 DS02- DR02 Configurar Sistema

O

PantallaingresarAlSistema  PantallaConfiguracion

X

Administrador
]
1

O

| E presentar E
; : o !
! (]
1 ' '
! i i
! btnSiguienteAction() E
1 = H
T
|
btnSiguienteAction() |
>
|
|
btnSiguienteAction() '
-
L
btnSiguienteAction()
1 |
| g |
' T
btnSiguienteAction()
»
L

btnSiguienteAction()

btnSiguieﬁteAction()

y

/

btnSiguienteAction()

0

Pasa el control al
Caso de Uso

Mantener unidad Educativa

Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Afo Lec!

D
Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Secciones

D
Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Niveles

D

tivos

Pasa el control al
Caso de Uso

Mantener Configuracion

Pasa el control al
Caso de Uso

Mantener Periodos

Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Reporte

Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Dominio

btnSiguienteAction()

EV

btnSiguienteAction()

EV

btnFinalizarAction()

btnCancelarAction()

Pasa el control al
Caso de Uso
Mantener Curso

Pasa el control al
Caso de Uso

Mantener Recuperaciéon

O

ConfiguracionMensajeDeError
I '

O

Pasa el control al

validar() | Caso de Uso

Mantener Supletorios

presentarResumen

guardar()

Ll
btnAyudaAction()

cancelar()

Pasa el co

ntrol al

Caso de Uso
Administrar Ayuda

presentar()

]
btnAée ptarAction()

y

y

--g---g---------

159



160

7.3.2.3 DS03-DR03 Mantener Unidad Educativa

X O O O

PantallaConfiguracion PanelUnidadEducativa UnidadEducativa

Administrador !
1
1
1

1
i btnSiguienteAction()

1
]
1
i
presentar() H

>

btnNL]evoAction() i

>_L

fijarModoEdicion()

btnAceptarAction() |

validar()

e

guardar()

fijarModoEdicion()

5]:

btnEditarAction()

fijarModoEdicion()

5]:

btnAc:eptarAction()

validar()

e

actualizar()

f-----]

btnCancelarAction()

cancelar()

]

fijarModoEdicion()

-
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7.3.2.4 DS04-DR04 Mantener Secciones

o O O 10

@

PantallaConfiguracion

x

Administrador

MensajeDeConfirmacion

Lista

PanelSeccion

guardar
fitarModoEdicion()
fijarModoEdicion()
actualizar()

fijarModoEdicion

validar()
validar()

-t
-
L
.
>
L

presentar()
arAction()
rAction()

t

itmNuevoAction

btnAceptarAction
btnEditarAction
btnBorra

guienteAction()

1 btnSi

btnSiAction()
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getPrimero()

getAnterior()
getSigui

getUltimo()

fijarModoEdicion(false)

cancelar()

< =
< c < c
< = S = s
S =) =)
= o 3] 2 5
Q = < 15} <
< 3 Qe < ©
<] AM = [ — | ____
||||| [ e € 3
E o 3 E c
o c h = o
[ << = c
= c £ o =
5 b= 5
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7.3.2.5 DS05-DRO05 Mantener Niveles

o O O O IO

O

PantallaConfiguracion

X

Administrador

MensajeDeConfirmacion

Nivel

Seccion

PanelNiveles

| btnSiguienteAction()

presentar()

fijarModoEdicion()

btnNuevoAction()

cboSeccionSeleccionar()

getSeccion()

btnAceptarAction()

guardar()

fijarModoEdicion()

validar()

fijarModoEdicion()

actualizar()

validar()

btnEditarAction()

btnAceptarAction()
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presentar()

btnSiAction()

!

btnBorrar()

..... -1 F--1 F--| }--1 -
m A A A

btnPrimeroAction()

’J
1
»J]

B e R bt

— — h =
@ @ 24 @
o o S o
| = _ ° < S °
S| = = S 2 =1 = 8
> =] =] = c o =
s| 3 2l 3 = El 3
£ o) 2 (0] S o = o)
£ £l & 3 € 1
o < < < 7} S = <
A~ gl __¢ 5 cl S|t
== OH-- Q17" Oo-=-- RT--""7— o™~~~ Bam--------= TTTQTTT T T oo T T
© o £ ol
a o o o

iy gyt A P

=g
<_
<_____.____.___

Ry gyt A PR

fijarModoEdicion()

cancelar()

<_____.____.

L

= T — =
g S g 5
o = S 2
5 3 2 5
< o) 2 <
= ©
||||||||||||| (= I -3 IS = 3 MNP
) 2 E 3
Z 3 5 5
2 2
<< %) c Q
c = c
2 £ o =
2 o
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7.3.2.6 DS06-DR06 Mantener Afo Lectivo

X O

O

O

actualizar()

fijarModoEdicion(false)

btnCanceIa;rAction()

cancelar()

: PantallaConfiguracion PanelAfoLectivo AfoLectivo
Administrador i i i
] ] ] ]
i btnSiguienteAction() i i i
1 1
presentar() ! !
. 1
: : i
! ! !
ingresar(lAction) I !
! ] !
1 1
1 1 1
btnCrearAction() i i
1 1
1 guardar() 1
| gn
i i i
1 1 1
] ] ]
1 1 1
! : :
btneditarAction ' !
i U - i
1
! fijarModoEdicion(true) 1
i i
1 1
! !
ingresarAction() !
= " i
1 1
btnAceptafAction() i |
+ >_._ i
]
]
1
]
1
1
1
]
]
1
1
1
]
]
1
1
]
]
1
1
1
]
]
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7.3.2.7 DS07-DR07 Mantener Configuracion

X O O O

PantallaConfiguracion PanelConfiguracion Configuracion

Administrador !
i i
1 1
1

btnSiguienteAction()

presentar()

ingresarAction()

calcular()

guardar()

7.3.2.8 DS08-DR08 Mantener Periodos

X O O O

PantallaConfiguracion PanelMantenerPeriodo Periodo
1

Administrador '
[}
[}
[}

1
i btnSiguienteAction()

presentar()

ingresan:Action() !
1

y
—_+

calcularCalificacionReporte()

]
i
guardar !
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7.3.2.9 DS09-DR09 Mantener Reportes

X O O O

PantallaConfiguracion PanelReporte Reporte
]

Administrador !
| |
1 1
1

btnSiguienteAction()

presentar()

] ]
ingresa}rAction() 1

crear()

ce

7.3.2.10 DS10-DR10 Mantener Dominios

: 10 1O O

PantallaConfiguracion PanelDominios Dominios

Administrador !
i i
1 1
1

btnSiguienteAction

presentar()

ingresarAction()

validar()

guardar

gn!

B

S
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7.3.2.11 DS11-DR11 Mantener Cursos

PanelCursos  DialogoNuevoCurso

PantallaConfiguracion

btnSiguienteAction()

X

Administrador

presentar()

1

1

]
btnAgregarAction()

presentar()

rAction()

btnQuita

borrar()

cancelar()

}

_-Ill
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7.3.2.12 DS12-DR12 Mantener Recuperacion

X O O O

PantallaConfiguracion PanelRecuperacionYSupletorio Recuperacion

Administrador !
1
1
1

1
i btnSiguinteAction()

|

presentar()

L

activarSeccionRecuperacion()
1
1

presentarTabla()

7

actionNumeroRecuperacion()

actionlngresar

crear()

7.3.2.13 DS13-DR13 Mantener Supletorio

X O O O

PantallaConfiguracion PanelRecuperacionYSupletorio Supletorio

Administrador
1

i btnSiguienteAction()

>

| SR

presentar()

activarSeccionSupletorio()

presentarT abla()

| -

1
ingresarAction()

1

J-‘ crearTemporal()
]
1
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7.3.2.14 DS14-DR14 Mantener Inscripcion

O 10 O O O 10

:Secretaria PantallaPrincipal Pantallalnscripcion Inscripcion Lista PosibleAlumno MensajeDeConfirmacion

1 itmlInscripcionAction() | | I :
. U :

\

]
]
presentar() E

inicializa()

getlLista()

-
i
i

_{ . ————————

btnNuevoAction()

fijarModoEdicion()

btnAceptarAction()

1l

validar(

guardar()

1]

| T
guardar(PosibleAlumno) E

.
fijaModoEdicon) L

1

btnlmprimAirAction() pasa el control
al caso de uso

Imprimir reporte

generarReporte()

btnEditarAction()

i

]
1
| fijarModoEdicion()
:
]

1
btnAceptarAction()

validar

i

actualizar() '
EEEEEE—

actualizar()
T

A

fijarModoEdicoon(0

R
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btnBorrall'Action() '

1
Ll
presentar()

T Ll

I v

btnSiAction()

eliminar()
1 """ """"=777777777
' _(_el_iminar(-)!<

pasa el control
al fragmento
Buscar

R -

btnBuscarAction()

/

1
btnAyudaAction()

y

R o SR

Pasa el control
al caso de uso
Administrar Ayuda

Ll
btnSiguienteAction()

getSiguiente() 1

1
]
presentarResulta(lios() J

btnAnteriorAction()

getAnterior(),

y

=

presenta_rl:igsultados()

btnPrimer.oAction()

! getPrimero()i

y

=

]

1 T

' presentarResultados()
1 T T

'

1
btnUltimoAction()

| getUltimo() |

]

\ presentarResultados()
1 T T

y

'
btnBuscarPadresAction()

/

J—

Pasa el control
Al fragmento
Buscar




7.3.2.15 DS15-DR15 Mantener Matricula

o 10 00 00 000 O 10

i

:Secre

etaria

PamallaPrmmEal

“ithancuIaAcﬁon()E

presentar()

T
btnNuevoAction()

ingresarMatriculaAction()

1
ingresarAlumnoAction()
T

l
IngresarPadresAction()

i
ingresarRepresentanteAction()

|
cboCursoAction()

btnAcerptarAction()

Yy

Yy
---d------d--0F -0

btnEditarAction()

btnAceptarAction()

btnBorrarAction()

172

btnSiAction()

PantallaMatricula Alumno Curso Inscripcion  Lista Matricula  Padres PosibleAlumno Representante ~ MensajeDeConfirmacion
1
I
1
'
I
I
i
inicializar() g
'I_ getLista()
L ]
T
I
H
fijarModoEdicion()
activarBotones()
validar()
guardarQ
L
LJ guardar(Alumno) g
i guardar(Alumno) jgm| o
guardar(Alumno, Curso) - jgu|
N - jgu|
fijarModoEdicion()
T
1
'
I
|
fijarModoEdicion()
T
I
actualizar()
>
(] actualizar(Alumno)
! actualizar(Alumno) g n| -
actualizar(Alumno, Curso) - g u|
N - g n|
fijarModoEdicion()
'
I
I
I
presentar() g
L

O

btnSiguienteAction()

Yy

getSiguiente()
T

'
presentarResultados()

1

borrar()

ccccccccad ‘_"



' ' '
btnAnteriorAction() i i
|
getAnterior()
E
presentarResultados()
L]
i
btnPrimeroAction() H
getPrimero() g
H >
|
presentarResultados()
T
btnUltimoAction() H
getUltimo() _
T >
|
presentarResultados()
L] H
v H
|
H pasa el control
btnAyudaAction() g al caso de uso
g Administrar Ayuda
i
i
I
btnBuscarAction() H
Pasa el control
presentarResultados() | &l fragmento
Buscar
btnBuscarlnscripcionAction() i
Pasa el control
al fragmento
presentarResultados() Buscar
|
btnBuscarAlumnoAction () |
Pasa el control
al fragmento
Buscar
getAlumno()
>
U
validar() i
|
|
getCurso(;

btnBuscarRepresentante()

Alumno)
>

0

btnimprimirAction()

-

i

presentarResultados()

generarReporte()

Pasa el control
al fragmento
Buscar

Pasa el control
al caso de uso
Administrar Ayuda

173
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7.3.2.16 DS16-DR16 Mantener Pensum

o 10 O O O 1O

;

MensajeDeConfirmacion

Lista

Nivel

Pensum

PantallaPensum

PantallaPrincipal

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| { I
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7.3.2.17 DS17-DR17 Mantener Especialidades

X

Administrador
)

1
itmEspecialidadAction()
1

o 0 O Q10

Lista MensajeDeConfirmacion

PantallaPrincipal

PantallaEspecialidad

Especialidad

» presentar()

btnNuevoAction()

inicializa()

btnAceptarAction()

fijarModoEdicion()

btnEditarAction ()

validar()

i

guardar()

o)y}

fijarModoEdicion()

1

btnEditarAction()

fijarModoEdicion()

1

btnBorrarAction()

validar()

f

actualizar()

fijarModoEdicion()

»
L

presentar()

I

btnSiAction()

Eif_y_«e_@_st_a_o___u
1
1
i
i
i
1
1
i
1
1
i
1
i
1
1
i
i
1
1
1
i
i
1
1
1
i
i
i
1
1
1
i
i
i
1
1
i

btnPrimel:oAction()

btnAnteriorAction()

getPrirf\ero()

presentarResultados()
[ --mmmm oo bommmommoooo-
i
)

-]

1
btnSiguienteAction()

getAntérior()

<E----m--- - ittt
L 1
i i

Ll
btnUltimoAction()

T L
presentarResultados() L_l

I
getSiguiente()
T

ez - PETEIEEEE Toooooteoeoee

btnAyudaAction()

getUltimo()

i L
presentarResultados() L_I

- '
1
|
h

—memeee]

T pasa el ontrol

! al caso de uso

! Administrar Ayuda
'
1
Ll

»
1
1
'
presentarResultados()
-------------- f------------- :
1
)
1
1
1
1
1
)
'
1
'
1
Ll

176



177

7.3.2.18 DS18-DR18 Mantener Materias
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7.3.2.19 DS19-DR19 Asignar Materia a Paralelo
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7.3.2.20 DS20-DR20 Mantener Profesor
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7.3.2.21 DS21-DR21 Asignar Alumno a Paralelo
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7.3.2.22 DS22-DR22 Asignar Paralelos a Especialidad
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7.3.2.23 DS23-DR23 Asignar Materia a Profesor
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7.3.2.24 DS24-DR24 Registrar Asistencia
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7.3.2.25 DS25-DR2S5 Registrar Acreditacion
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7.3.2.26 DS26-DR26 Mantener Tipos de Usuario
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7.3.2.27 DS27-DR27 Asignar Funcién
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7.3.2.28 DS28-DR28 Mantener Usuario.
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7.3.2.29 DS29-DR29 Mantener Cuenta
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7.3.3 Diagrama de Clases.
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modelo::Nivel

- idNivel: Integer

- nombre: String

- numero: Integer

- seccion: Seccion

- curso: Set =new HashSet()

- pensum: Set = new HashSet()
- status: Set = new HashSet()

- nivelHom: NivelHBM

-nivel

modelo::Curso

- idCurso: Integer

- tag: String

- nivel: Nivel

- yearlectivo: YearLectivo

- configuracion: Configuracion
- matricula: Set=new HashSet()

getlista() : List
nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean

+ o+ + o+

+ getListaBuscar(String) : List

- paralelo: Set=new HashSet()
- especialidad: Set = new HashSet()
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modelo::YearLectivo
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getLista(Configuracion) : List
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modelo::Reporte
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¥
+ getlLista() : List
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¥
¥
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getlListaConParalelo() : List
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- configuracion: Configuracion

- calificacionPeriodo: Set = new HashSet()

getlista(Pe”~~~"

—repon'e[‘}%

idYearlLectivo: Integer

inicioYear: Integer

finYear: Integer

inicioMes: String

finMes: String

unidadEducativa: UnidadEducativa
curso: Set = new HashSet()
inscripcion: Set = new HashSet()
matricula: Set = new HashSet()
status: Set = new HashSet()
configuracion: Set = new HashSet()
acreditacion: Set = new HashSet()
asistencia: Set = new HashSet()
yearLectivoHbm: YearLectivoHbm

+ o+ 4+ o+ +

getLista() : List

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getlListaBuscar(String) : List

-yearlLectivo

-configuracion

modelo::Configuracion

-configuracion |

- reporte: Set=new HashSet()
- recuperacion: Set = new HashSet()
- periodoHbm: PeriodoHBM

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean

modelo::Dominio

eliminar() : boolean
getlista() : List

- idDominio: Long

- nombre: String

- calificacion: Integer

- porcentaje: Integer

- reporte: Reporte

- dominioHom: DominioHBM

- calificacionDominio: Set = new HashSet() -

b+ o+ + +

getlista(Configuracion) : List

-periodo

idConfiguracion: Long
porcentajeAsistencias: Integer
calificacion: Integer
calificacionBase: Integer
haveSupletorio: Boolean
yearLectivo: YearlLectivo
supletorio: Set = new HashSet()
periodo: Set = new HashSet()
curso: Set = new HashSet()
status: Set = new HashSet()
promedio: Set = new HashSet()

calificacionConfiguracion: Set = new HashSet()|

tool: ConfiguracionHBM

modelo::Recuperacion

- idRecuperacion: Long
periodo: Periodo

+ eliminar() : boolean
+ getLista() : List
+ getLista(Reporte) : List

calificacionRecuperacion: Set = new HashSet()
- base: RecuperacionHBM = new Recuperacio...

+ o+ o+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getLista() : Lista
getLista(YearLectivo) : Lista

getRecuperacion(Periodo) : Lista

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean

+ + + o+

v

-configuracion

modelo::Parametriza

modelo::Supletorio

- idParametriza: Long

- notaMinimaObtenida: Float

- notaMaximaObtenida: Float

- notaAObtener: Float

- base: ParametrizaHBM = new ParametrizaHBM()

idSupletorio: Long
configuracion: Configuracion

calificacionSupletorio: Set = new HashSet()
base: SupletorioHBM = new SupletorioHBM()|

+ nuevo() : boolean
+ actualizar() : boolean

liminar)-bool

+ + + o+

getSupletorio(Configuracion) : Lista
nuevo() : boolean

actualizar() : boolean

eliminar() : boolean

Diagrama de Clases 1. DC01 Configuracién
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modelo::Alumno

-situacionFamiliar

idAlumno: Integer
lugarDeNacimiento: String
viveCon: String

situacionFamiliar: SituacionFamiliar
ingtitucionDeProcedencia: String
parentezco: String

padre: Padre

madre: Padre

posibleAlumno: PosibleAlumno
representante: Set = new HashSet()
matricula: Set = new HashSet()
inscripcion: Set = new HashSet()
status: Set = new HashSet()
paralelo: Set = new HashSet()
acreditacion: Set = new HashSet()
asstencia: Set = new HashSet()
alumnoHbm: AlumnoHBM

modelo::SituacionFamiliar

modelo::Inscripcion

abandono: String
divorcio: String

migracion: String
orfandad: String

modelo::PosibleAlumno

idInscripcion: Integer
fecha: Date
yearLectivo: YearLectivo

posibleAlumno: PosibleAlumno

matricula: Matricula

base: InscripcionHBM = new InscripcionHBM]

alumno: Alumno

inscrpeion: Set = new HashSet ()
base: PosibleAlumnoHBM = new PosibleAlum..

-posibleAlumno

+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean

+ nuevo() : boolean
+ actualizar() : boolean
+ eliminar() : boolean
+ getligta() : Lista

+ getListaBuscar(String) : Lista

-inscripcion

T

nuevo() : boolean

actualizar() : boolean

eliminar() : boolean

getLista() : List
getListaPorParalelo(Paralelo) : List
getListaBuscar(String) : Lista
getListaBuscar(String, Yearlectivo) : Lista
getListaBuscarSinMatricula(String) : Lista

-alumno

modelo::Persona

idPersona: Long

-padre

modelo::Matricula

idMatricula: Integer

fecha: Date

tipo: String

beca: String

yearLectivo: YearLectivo

alumno: Alumno

curso: Curso

inscripcion: Inscripcion

paralelo: Paralelo

base: MatriculaHBM = new MatriculaHBM()

-yearLectivo

-yearLectivo| _

modelo::YearLectivo

Alumno, Yearlectivo) : Lista

modelo::Padre

nombre: String
apellido: String
fechaDeNacimiento: Date

ocupacion: String

direccion: Direccion

sexo: Sexo

modelo::Representante

idRepresentante: Long

ocupacion: String

lugarDeTrabajo: String

alumno: Set = new HashSet()
representanteHbm: RepresentanteHBM

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getListaBuscar(String) : List

+ o+ 4+ +

direccion

+ o+ 4+ o+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean

eliminar() : boolean

getLista() : List

getListaActivos() : List
getListaSinParalelo(Curso) : List
getListaBuscar(String) : List

modelo::Direccion

barrio: String
calles: String
telefono: String
email: String

Diagrama de Clases 2. DC02 Matriculacion

idYearLectivo: Integer

inicioYear: Integer

finYear: Integer

inicioMes: String

finMes: String

unidadEducativa: UnidadEducativa
curso: Set = new HashSet()
inscripcion: Set = new HashSet()
matricula: Set = new HashSet()
status: Set = new HashSet()
configuracion: Set = new HashSet()
acreditacion: Set = new HashSet()
asistencia: Set = new HashSet()
yearLectivoHbm: YearLectivoHbm

+ o+ o+ 4+

getLista() : List

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getListaBuscar(String) : List
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modelo::Direccion

barrio: String
calles: String
telefono: String
email: String

direocicnq\

modelo::Seccion

idSeccion: Long

modelo::UnidadEducativa

idUnidadEducativa: Long
nombre: String

modelo::YearLectivo

modelo::Persona

idPersona: Long
nombre: String

apellido: String
fechaDeNacimiento: Date
direccion: Direccion

sexo: Sexo

modelo::Profesor

idProfesor: Integer

titulo: String

paralelo: Set = new HashSet()
materia: Set = new HashSet()
asistencia: Set = new HashSet()
calificacion: Set = new HashSet()
asignacion: Map = new HashMap()
profesorHbm: ProfesorHBM

PR

nuevo() : boolean

actualizar() : boolean

eliminar() : boolean

getLista() : List
getListaBuscar(String) : List
getLista(Paralelo) : List
getLista(Paralelo, Materia) : List

F o+ + + o+ o+ o+ o+ o+ b

n_cmblre. S_tnng Yearlectivo: Set=new HashSet( unidadEducativa
g STy . val - Seccion: Set = new HashSet) idVearLectivo: |
unidadEducativa: UnidadEducativa -unidadEducativa eccion: Set = new fas INFEHLGEIES IiEgsT
nivel: Set = new HashSet() + ook au Iﬁnl::(ls:ﬁ?telgffer
(B SEEEmiliEl + getlista() : Lista inicioMes: String
+ getlista() : Lisa + getLiaa?uscav(Slﬂng):Lista ﬁnMe; Stving . .
+ getLiga(UnidadEducativa): Lista + nuevc!).bo.olean unidadEducativa: UnidadEducativa
+ getlistaBuscar(Stiing) : Lista + actualizar( : boolean curso: Set = new HashSet(
+ nuevo() : boolean |ns:r!p0|on: Set = new HashSet()
+ actualizar) : boolean matricula: Set = new HashSet()
= status: Set = new HashSet()
modelo:Nivel configuracion: Set = new HashSet()
seccion acreditacion: Set = new HashSet()
e ORI idNivel: Integer asistencia: Set = new HashSet()
nombre: Sting yearLectivoHbm: YearLectivoHom
idPensum: Integer numero: Integer
nombre: String seccion: Seccion + getlista( : Lig
nivel: Nivel curso: Set = new HashSet() + nuevo() : boolean
materia: Set = new HashSet() pensum: Set = new HashSet( + actualizar() : boolean
pensumHbm: PensumHBM el :Iavt;abrsnet Ni::m:;msao yearLectio : :Ipl;wnar().boolea_n "
+ nuevo() : boolean
+ actualizar() : boolean + getlista() : List
+ eliminar() : boolean + nuevo() : boolean
+ getlista() : List + actualizar() : boolean modelo::Paralelo
+ getLista(Nivel) : List + eliminar() : boolean
+ getlListaBuscar(String) : List + getNivelSinConfigurar() : List idParalelo: Integer
+ setPensumHom(PensumHBM) : voi + getlistaBuscar(String) : List nombre: String
curso: Curso
especialidad: Especialidad
-pensum -nivel alumno: Set = new HashSet()
materia: Set = new HashSet()
profesor: Set = new HashSet()
modelo:Materia modelo:Curso matricula: Set = new HashSet()
acreditacion: Set = new HashSet()
idMateria: Integer idCurso: Integer asignacion: Map = new HashMap()
nombre: Sting tag: Stiing paraleloHbm: ParaleloHBM
promedio: Boolean nivel: Nivel -
pensum: Pensum yearLectivo: YearLectivo + getPavalelo(Curso,Alumno):L‘lsta )
curso: Curso configuracion: Configuracion + getParalelo(Profesor, YearLectivo) : List
especialidad: Set = new HashSet() maticula: Set = new HashSet() . + getParalelo(Curso, Profesor) : Lista
paralelo: Set = new HashSet() paralelo: Set = new HashSet() Sl ey UEboolean
profesor: Set = new HashSet() curo| - epecialidad: Set = new HashSet) + actualizar) : boolean
calificacion: Set = new HashSet() materia: Set = new HashSet() + 9|'m!”a'0:?°°|9a”
asistencia: Set = new HashSet() cursoHbm: CursoHBM + gellista(): List
asignacion: Map = new HashMap() + getlista(Curso) : List )
materiaHbm: MateriaHBM nuevol) : boolean + getListaConProfesor(Curso) : List
actualizar() : boolean + gelL!sIaS|nEsp_ec_|aI|dad1(_)urso) :List
nuevo() : boolean eliminar( : boolean & @EERE Al
actualizar() : boolean + getListaBuscar(String) : List

eliminar() : boolean

getLista() : List

getLista(Curso) : List

getLista(Paralelo) : List
getMateriasNoAsignadas(Paralelo) : Lista
getMateriasDelParalelo(Paralelo) : Lista
getLista(Profesor, Paralelo) : List
getLista(Profesor) : List
getListaAllMaterias(Profesor) : Lista
getMateria(Profesor, YearLectivo) : Lista

gotli: ~List

+ + + + + + + +

getlista() : List
getLista(YearLectivo) : List
getLista(Configuracion) : List
getListaBuscar(String) : List
getlistaConParalelo|) : List

-especialidad

modelo::Especialidad

idEspecialidad: Integer

nombre: String

paralelo: Set = new HashSet()
curso: Set = new HashSet()

materia: Set = new HashSet()
especialidadHbm: EspecialidadHBM

+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getLista() : List
getListaBuscar(String) : List

Diagrama de Clases 3. DC03 Estructural
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modelo:Periodo

idPeriodo: Long
califcacion: Integer

tipoCalificacion: Boolean

nombre: Sting

calfcacionBase: Integer
haveRecuperacion: Boolean
configuracion: Configuracion
calificacionPeriodos Set = new HashSet()
reporte: Set = new HasSet
tecuperacion: Set = new HashSet(
periodoHom: PeriodoHBM

modelo:Parametriza

idParametiza: Long
notaMinimaObtenida: Float
notaMasimaObtenida: Float

configuracion
!
modelo:Supletorio modelo:Configuracion
idSupletoro: Long idConfiguracion: Long
configuracion: Configuracion porceniajeAsitencias: Integer
calificacionSupletorio: Set = new HashSet() <configuracion| -~ calficacion: Integer

Inleger

notaAObtener: Float

base: =new

base: ParametrizaHBM = new ParametrizaHBM )

nuevol) - boolean
actualizar( : boolean

getSupletorioConfiguracion): Lisa
nevol) - boolean
actualizar): boolean

spletoro
eliminar) : boolean P

liminar): boolean

modelo:Recuperacion

haveSupletoio: Boolean
yeatectivo: Yearlectivo
supletorio: Set = new HashSe)
periodo: Set = new HashSet)
cursn: Set= new HashSet()
stalus: Sel =new HashSel(
promedio: Set = new HashSet(
calfcacionConfiguracion: Set = new HashSet(
tool: ConfiguracionHBM

Long

calificacionRecuperacion: Set = new HashSet )
base: RecuperacionHBM = new Recuperacio

getRecuperacion(Perodo):Lista

nuevo() : boolean
actualizar) : boolean
eliminar() : boolean
getlisia):Lisa
getlisalYearlectivo) :Lisa

+ nuevol): boolean
+ adualizar): boolean
+ eliminar): boolean
+ gellisa) :List .
+_qefLista(Confi Lig. periodo
peodo peodo periodo: Periodo
modelosMateria
idMalera; Integer e e
nombe: Sting ’ + nuevol); boolean
promedio: Boolean modelo:Profesor + actualizar): boolean
pensim: Pensim + eliminar) : boolean
e idProfesr: Infeger
ftulo: Sting
especialdad: Set = new HashSet()
p:“mem Setanen fasiSet] 0 paralelo: Set = new HashSet)
profesor. Set = new HashSet) m"s‘f”na‘ Ssj'few Ha:‘;esml
calficacion: Set = new HashSet() LB Sl
e, Sat < ow o) calfcacion: Set =new HashSet(
asgnacion: Map = new Hashap() CIEL B LD )
mateiaHom: MateiaHBM PR (R
+ nuevol): boolean & CELRETT
b Tt + acualizar): boolean
i + eliminar): boolean
+ gellisag:Lig + getlisa): List +
+ gelisaiCom)-Lis + gellisaBuscarSting): Lis *
+ gelisapamilo Lig + gellisalParalelo): List *
+ gelMateriasNoAsgnadas(Parallo) : Lisa R S
+ gelMateiasDelParallofParallo): Lista
+ gellisaProfesor, Parlelo): Lis
+ gellisaProfesa): Lis o
+ gell :Lisa
+ gelMatrialPuofesor YeatLsciivo): Lisa
+ gelligaBusar(Sting) : List
modelo: CalificacionPeriodo
perodo: Periodo
bage: CalicacionPeriodoHBM =new Calficacio..
+ CalfcaconPeriodo)
+ gelPerodol): Peiodo
+ siPeriodofPeriodo : void
+ gelCalculaCalficacion|Alumno, Malsta, Pofesr,Perodo) : CalifcacionPeriodo
+ gelCalifcacionPeriodo[Alumno, ateia,Perodo, Prfesa: CalifcaconPeriodo modelo:Calficacion
+ gel: Maleia, Periodo): G
profesor: Profesor
materia: Materia
modelosReporte Calfcacion()

idReport: Integer
calficacion: Integer

nombre: Sting

perodo: Periodo

dominio: Set = new HashSet(

reporteHom: ReporteHBM

calificacionReporte: Set = new HashSet()

recuperacion: Recuperacion

CalifcacionRecuperacion|)
getRecuperacion(): Recuperacion
setRecuperacion|Recuperacion) : void

modelo::
CalificacionSupletorio

supletorio: Supletorio

CalificacionSupletoriol
getSupletoriol): Supletorio
setSupletoriofSupletorio) : void

yeaLecivo

modelo:YearLectivo

idYearLectivo: Integer
inicloYear: Ineger

finYear: Integer

inicioMes Sting

finMes: Sting

unidadEducativa: UnidadEducativa
cuso: Set = new HashSet)
ingorpcion: Set = new HashSet)
maticula: Set = new HashSet)
status: Set = new HashSet(
configuracion: Set = new HashSet()
aceditacion: Set = new HashSe()
agsencia: Set = new HashSe)
yearLectivoHom: YearLectivobom

getlistal) :Lis
nuevol) - boolean
actualizar( :boolean
liminar): boolean
getListaBuscarSting) : List

modelo::CalificacionConfiguracion

getProfesor() : Pofesor
setProfesor(Profesor :void
getMateria() : Materia

setifateralMateria): void

A

+ nuevol): boolean modelo:CalificacionReporte
+ actualizar( : boolean epotte
+ eliminar( :boolean reporte: Reporte
+ getlisa():Lit base: CalificacionReporteHBM = new Calficacio...
+ getlisa(Periodo) : List
+ CalificacionReporte()
eporte + getReporte]) : Reporte
+ stReporte(Reporte) : void
4 gelC (Object], Reporte):
+ gelCalificacionReporte(Alumno, Materia, Report, Profesor): CalficacionReporte
+ gelCalificacionReporeCrea(Alumno, Materia, Reporte, Profesor: CalfcacionReporte
modelo:Dominio
idDominio: Long
nombre: Sting
califcacion: Integer
porcentje: Integer
reporte: Reporte modelo:CalificacionDominio
dominiobbm: DominioHBIA
calicacionDominio: Set =new HashSet( | go oo dominio: Domiio

eliminar)  boolean
getlistal):List
getlistalReporte): Lis

base: Cz = new Calificacio.

CalifcacionDomiri
getDominio) : Domirio

setDominio(Dominio) : void

getCalificacion(Alumno, Matera, Dominio, Pofeso)  CaifcacionDominio
getCalificacionDominio(Alumno, Materia, Dominio, Pofesor:CalfcacionDorminio
getCalifcacion(Alumno, Matera, Repore, Prfesor): Lista

nevol) - boolean

actualizar( :boolean

configuracion: Configuracion
base: CalifcacionConfiguracionHBM = new Caifcacio.

yearLecivo

CalificacionConfiguracion()
getConfiguracion) : Configuracion
setConfiguracion(Configuracion) :void

CalificacionC Materia, Confi

geiCalificacionConfiguracion(Alumno, Materia, Configuracion, Profesor) : CalificacionConfiguraciof
1 C: i

1CalculaC: ) Cali

Con

Materia, Profesor, Confi

modelo:Acreditacion

idAcrediacion: Long
valor. Float
fecha: Date

configuracion: Confguracion

alumno: Alumno
yeatectivo: YearLectivo
acteditaciontbm: ActeditacionHBIA

nuevo(): boolean
actualizar): boolean
eliminar( :boolean

Pomedio)
getConfiguracion|) : Configuracion
setConfiquracion Configuracio)  voi

getLisia(): List
getLisa(Alumno, Mateiia, Reporte, Paralelo) : List

Diagrama de Clases

4. DC04 Acreditacion
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modelo::Asistencia

idAsstencia: Long

- fecha: Date
- agsfio: Boolean

modelo:YearLectivo

idYearLectivo: Integer
inicioYear: Integer

- finYear: Integer

inicioMes: Stiing

- finMes: String

modelo::Curso

idCurso: Integer
tag: Sting
nivel: Nivel

<Urs

modelo::Paralelo

= Qg AL yearLectivo| -~ unidadEducativa: UnidadEducativa yearLectivo: YearLectivo
plets aigte) - curso: Set = new HashSet configuracion: Configuracion
profesor. Profesor inscripcion: Set = new HashSet() maticula: Set = new HashSe
- yearectivo: Yearlectivo maticula: Set = new HashSet() paralelo: Set = new HashSet(
base: AsistenciasBM = new AsstenciasHBM() - datus Set=new HashSet() especialidad: Set = new HashSet)
- configuracion: Set = new HashSet() yeatLecivo materia: Set = new HashSet()
+ MNuevol): boolean - acreditacion: Set = new HashSet() cursoHbm: CursoHBM
+ actualizar( : boolean - asistencia: Set = new HashSet()
- yearLectivoHom: YearLectivoHom + nuevo(): boolean
Personal - - + actualizar() : boolean
D v 95"““01"‘5 + eliminar(): boolean
-profesor . + nuevo(): boolean + gellisal): Lis
+ actualizar(): boolean + getlista(YearLectivo) : Lig
Personal -alumno| - idAlumno: Integer + eliminar(): boolean + getlista(Configuracion) : List
= 0 String + gellisaBuscar(String) : List + getliseBuscarSting) :List
° v_weCon Sm_ng e N + getlistaConParalelo() : List
idProfesor: Integer - situacionFamiliar: SituacionFamiliar yearLectivo
fitulo: String ms{\lucmnDercedencwa String
paralelo: Set = new HashSet() parentezco: Sting
materia: Set = new HashSet( padre: Padre
assiencia: Set = new HasnSet() "‘af’”: Padre
caliicacion: Set = new HashSet) posibleAlumno: PosbleAlumno
asignacion: Map = new HasiMap() representante: Set = new HashSet() '
profesorHom: ProfesorHBM matricula: Set = new HashSet() modelo::Status. “nivel
inscripcion: Set = new HashSet() ———
+ nuevo(): boolean - dlatus: Set = new HashSet() idStatus: Long -
+ actualizar() : boolean paralelo: Set = new HashSet( - aprobado: Boolean [FE——
+ eliminar( : boolean - acreditacion: Set = new HashSel( alumno |- aProbadoFaltas: Boolean - nombe Sm?v
+ getlistal): Ligt - asisencia: Set = new HashSet() . - yearLectivo: Yearlectivo nivel| ° e‘ I Y
+ gellistaBuscar(String) : List - alumnoHbm: AlumnoHBM - alumno: Alumno 2‘3;’:_‘ S"ezgl?n
+ getLista(Paralelo) : List nivel: Nivel e -
B + nuevo() : boolean _ curso: Set = new HahSet()
+ gellisalParalelo, Matera) : List : acma‘:)m) - base: StatusHB = new StatusHBM) prom: S risl)
+eliminar() : boolean + nuevo() : boolean aalltzbSe.IinemgaMshSel1]
+ gellisa)): List + actualizar) : boolean niveirom: e
+ getListaPorParalelo(Paralelo) : List
+ getlistaBuscar(String) : Lista + gellita) : List
+ getListaBuscarString, YearLectivo) : Lisa + Nuevo) : boolean
+ gellisaBuscarSinMaticula(Sting) : Lista + a?““z%’oébgge:”
+ eliminar|) : boolear
+ getNivelSinConfigurar) : List
+ getListaBuscar(String) : List

idParalelo: Integer

nombre: Sting

curso: Curso

especialidad: Especialidad
alumno: Set = new HashSet()
materia: Set = new HashSet()
profesor: Set = new HashSet()
matricula: Set = new HashSet()
acreditacion: Set = new HashSet()
asignacion: Map = new HashMap()
paraleloHbm: ParaleloHBM

T r T

getParalelo(Curso, Alumno) : Lista
getParalelo(Profesor, YearLectivo) : Ligta|
getParalelo(Curso, Profesor) : Lista
nuevo() : boolean

actualizar() : boolean

eliminar() : boolean

getlista( : List

getLista(Curso) : List
getListaConProfesor(Curso) : List
getListaSinEspecialidad(Curso) : List
getlista(Especialidad) : List
getListaBuscar(Stiing) : List

Diagrama de Clases 5. DC05 Asistencia
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Persona
modelo::Usuario

idUsuario: Long

userName: String

clave: String

preferencias: String
tipoUsuario: TipoUsuario
acceso: Set = new HashSet()
usuarioHbm: UsuarioHBM

-tipoUsuario | -

modelo::TipoUsuario

+ o+ o+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getLista() : List
getLista(TipoUsuario) : List
getListaBuscar(String) : List

-usuario

idTipoUsuario: Integer

nombre: String

usuario: Set = new HashSet()
funcion: Set = new HashSet()
tipoUsuarioHbm: TipoUsuarioHBM

+ o+ + o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getLista() : List
getListaBuscar(String) : List

modelo::Funcion

idFuncion: Integer

nombre: String

tipoUsuario: Set = new HashSet()
funcionHbm: FuncionHBM

modelo::Acceso

idAcceso: Long
magquina: String
fechalngreso: Date
horalngreso: Date
fechaSalida: Date
horaSalida: Date
usuario: Usuario
accesoHbm: AccesoHBM

+ o+ o+ o+ o+

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getlista() : List
getLista(TipoUsuario) : List

nuevo() : boolean
actualizar() : boolean
eliminar() : boolean
getlista() : List
getLista(Usuario) : List

+ o+ o+ + o+

Diagrama de Clases 6. DC06 Usuarios
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8.1 Diagrama de Componentes.
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8.2 Pruebas del Sistema.

Para la elaboracion de las pruebas del sistema se planteo la generacion de un plan de
pruebas el cual se describe a continuacion:

8.2.1 Plan de pruebas

8.2.1.1 Introduccion

El proceso de prueba comienza con la generaciéon de un plan de pruebas en base a la
documentacién sobre el proyecto y la documentacion sobre el software a probar. A partir de
dicho plan, se entra en detalle disefiando de pruebas especificas basiandose en la
documentacion del software a probar. Una vez detalladas las pruebas (especificaciones de
casos y de procedimientos), se toma la configuracion del software (revisada, para
confirmar que se trata de la versién apropiada del programa) que se va a probar para
ejecutar sobre ella los casos. En algunas situaciones, se puede tratar de re ejecuciones de
pruebas, por lo que es conveniente tener constancia de los defectos ya detectados aunque
aun no corregidos. A partir de los resultados de salida, se pasa a su evaluacién mediante

comparacion con la salida esperada. A partir de ésta, se pueden realizar dos actividades:

e La depuracién (localizacion y correccion de defectos).

e FEl analisis de la estadistica de errores.

La depuracion puede corregir o no los defectos. Si no consigue localizarlos, puede ser
necesario realizar pruebas adicionales para obtener mds informacién. Si se corrige un
defecto, se debe volver a probar el software para comprobar que el problema esta resuelto.

Por su parte, el andlisis de errores puede servir para realizar predicciones de la fiabilidad
del software y para detectar las causas mas habituales de error y mejorar los procesos de

desarrollo.
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Las técnicas de disefio de casos de prueba tienen como objetivo conseguir una confianza
aceptable en que se detectardn los defectos existentes (ya que la seguridad total sélo puede
obtenerse de la prueba exhaustiva, que no es practicable) sin necesidad de consumir una
cantidad excesiva de recursos (por ejemplo, tiempo para probar o tiempo de ejecucion).
Toda la disciplina de pruebas debe moverse, por lo tanto, en un equilibrio entre la
disponibilidad de recursos y la confianza que aportan los casos para descubrir los defectos
existentes. Este equilibrio no es sencillo, lo que convierte a las pruebas en una disciplina

dificil que estd lejos de parecerse a la imagen de actividad rutinaria que suele sugerir.

En este documento se retne la informacidn necesaria, para planear y controlar el desarrollo
de las pruebas de verificacién y validacion del Sistema de Gestion académica para la
Unidad Educativa de la Universidad Nacional de Loja utilizando las pruebas de enfoque

aleatorio.

8.2.1.2 Alcance.

El Sistema de Gestion Académico para la Unidad Educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja consta de los siguientes moddulos, cuya funcionalidad se describe a

continuacion:

Configuracion. Permite el ingreso de la configuracién bdsica inicial para el
funcionamiento de un afio lectivo donde comprende, inicio y fin del afo lectivo,
puntajes minimos de asistencia, acreditacion, niveles, recuperaciones, supletorios.
Usuarios. Permite el ingreso de nuevos tipos usuarios para el sistema como la
administracion de niveles de seguridad de acceso a la informacidn, asignacion de tipos
de usuarios a cuentas, edicion de cuentas.

Pensum. Permite la administracion de un determinado pensum para el afio lectivo
vigente.

Materias. Permite la administracion de materias segtn el determinado pensum vigente.
Inscripcion. Permite la administracion de las inscripciones realizadas en el afio lectivo
vigente.

Matricula. Permite la administracion de matriculas realizadas en el afio lectivo vigente.
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Paralelos. Permite la administracién de paralelos en el afio lectivo vigente.

Profesores. Permite la administracién de datos de profesores en el afio lectivo vigente.
Asignacion de Materias a Profesor. Permite la administraciéon de la asignacion de
materias a profesor en el afno lectivo vigente.

Asignacion de Alumnos a Paralelos. Permite la administracion de la asignacién de
alumnos a paralelos en el afio lectivo vigente.

Asignacion de Materias a Paralelos. Permite la administracion de la asignacién de
materias a paralelos en el afio lectivo vigente.

Asistencias. Permite el registro de asistencias diarias por alumno, materia y paralelo de
los estudiantes que pertenecen a la Unidad Educativa.

Acreditaciones. Permite el registro de acreditaciones parciales y generacién de nota
final por alumno, materia y paralelo de los estudiantes que pertenecen a la Unidad
Educativa.

Reportes. Permite la generacion de reportes de impresion como matricula, certificados,
libretas.

Ayuda. Se muestra una pantalla adicional donde se visualiza el tema especifico del que

se requiere la ayuda o permite ver los topicos de la ayuda de forma global.

Los moédulos antes mencionados serdn evaluados tomando en cuenta los siguientes
pardmetros:
Pruebas unitarias (componentes/ unidades simples).
Pruebas de construccién (comportamiento de los componentes/ unidades al integrar
datos reales).
Pruebas del sistema (validan la funcién del negocio y analizan el rendimiento del
sistema completo).
Pruebas de aceptacion (realizadas por el usuario final), para verificar la confiabilidad

del sistema antes de ser puesto oficialmente en marcha.

Para cada una de las fases indicadas anteriormente, existiran los siguientes Tipos de Prueba:

Funciones del negocio.
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Interfaz de usuario.

Base de datos.

8.2.1.3 Equipo de Trabajo

El equipo de trabajo que desarrollard el plan de pruebas en el presente proyecto es el
siguiente:
Desarrolladores.
Usuarios (funcionarios de la Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de
Loja: Jardin José Alejo Palacios Directora, Escuela Pedro Victor Falconi Secretaria y

Colegio Manuel Cabrera Lozano Secretaria).

8.2.1.4 Referencias

Se toma como referencia la siguiente informacion:

Casos de Uso (llevan implicitos los requerimientos funcionales).

Requerimientos no funcionales.

8.2.1.5 Estrategia de pruebas

La estrategia de pruebas presenta la aproximacion recomendada para las pruebas de
acuerdo al objetivo que persigue. Para cada tipo de prueba, se deberd suministrar una

descripcion de la misma y por qué esta siendo implementada y ejecutada.

Las principales consideraciones para la estrategia de pruebas son las técnicas a ser usadas y

el criterio de conocimiento cuando la prueba se haya completado.

Adicionalmente a las consideraciones provistas para cada prueba, las pruebas sélo deberian

ser ejecutadas usando bases de datos controladas, en ambientes seguros.
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8.2.1.6 Tipos de pruebas

Pruebas de Integridad de Datos

Las pruebas de integridad de datos, buscan comprobar que el acceso y manipulacion de los
datos generados a través del Sistema de Gestion Académica, estdn de acuerdo a los datos de
prueba utilizados. Cabe mencionar que en software en prueba la base de datos en manejada
por una capa intermedia entre la capa del negocio y la base de datos donde la creacion se

sentencias sql es totalmente innecesaria.

Para realizar las pruebas de integridad de datos se utilizé una aplicaciéon que permite
manejar la base de datos directamente denominada SQLYog de licencia libre y gratuito y
verificar los datos ingresados estdn almacenados en sus tablas correspondientes, como

también el mismo software al momento de recuperara datos para consultas y reportes.

Pruebas de Funcionamiento

Los casos de uso son utilizados para validar las pruebas de funcionamiento, para comprobar
que el sistema cumple con los requerimientos planteados al inicio de la elaboracién del

mismo y que dichos requerimientos han sido implementados con veracidad y eficacia.

Pruebas de Aceptacion de Usuario

Las pruebas de aceptaciéon nos permiten validar la interfaz con el usuario (pantallas,
etiquetas, mensajes), como también que el software cumple con todas las funcionalidades
necesitadas; para la ejecucion de estas pruebas se necesita la presencia del usuario final.

Para lo cual se labord una encuesta (Ver Anexo 6.Encuestas.)

8.2.1.7 Metodologia

La metodologia que se utiliza para el desarrollo de las pruebas antes descritas, comprende:
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Bitacora de casos de prueba: Se construira en base a la especificacion detallada de los

casos de uso, que contenga la siguiente informacion:

= Numero de caso de prueba.

= (Cddigo de escenario.

= (Cddigo de caso de prueba.

= Descripcion del escenario.

= Descripcién del caso de prueba.

* Confirmacién o negacién de la ejecucion del caso de prueba.

= Confirmacién o negacion de si genera error la ejecucion del caso de prueba.
* Fecha.

» Estado Final.

Bitacora de errores: Se generard con los resultados de la ejecucion de los casos de

prueba, ésta contendra la siguiente informacion:

o Numero de error.

o Cddigo que vincula el caso de prueba y el escenario mediante la concatenacion de sus
codigos.

o Nombre del error.

o Descripcion del error.

o Tipo de error.

o Prioridad.

o Estado Inicial del error.
Los errores detectados en el desarrollo de los casos de prueba, se han tipificado como:
Error: Aquellos que no permiten continuar con la ejecuciéon del sistema, o su

presencia producird resultados incorrectos en la ejecucion de otras

funcionalidades de la aplicacion. Tienen prioridad de correccién alta.
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Fallo: Son errores que no detienen el funcionamiento del sistema; sin embargo,
producen datos ligeramente incorrectos, como por ejemplo al realizar el cdlculo
del saldo de una cuenta contable el valor obtenido difiere en decimales del valor

correcto. Tienen prioridad de correccion media.

Defecto: Son situaciones que pueden ser mejoradas, no afectan en el

funcionamiento del sistema. Tienen prioridad de correccion baja.

Los estados que se han definido para los errores son:

Pendiente: Significa que no se han tomado medidas correctivas para el error y

que este continlia presente.

Corregido: En este estado se encuentran los errores que han sido debidamente
corregidos y los casos de prueba que los generan se han ejecutado nuevamente,

para verificarlos.

Encuestas: Para la evaluacion de la aprobacion por parte de usuario.
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8.2.1.8 Informe de pruebas

El informe de pruebas, contendrd los resultados de la aplicacion de los casos de prueba, los

cuales se listan a continuacion:

Para las pruebas se funcionalidad se determiné luego de la aplicacion de bitdcora de casos
de pruebas con la bitidcora de errores (Ver Anexo 5. Registros de Casos y Bitdcoras de

Prueba) los siguientes resultados:

En el andlisis de la bitdcora de casos de prueba se pudo evidenciar que de los mismos un
minimo nimero de 21 presentaron errores mientas que 171 no presentaron error de los 191

casos de prueba planteados.

ANALISIS POR CASO DE PRUEBA TOTAL %
No generan Error 170 89.01%
Generan Error 21 10.99%
TOTAL 191 100.00%

\
\\ \

180
160 -
140 -

120 A B No generan Error

\
\
\

100 - B Generan Error
80 -

60 -
40 A
20 A
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En el andlisis del tipo de error presentado se pudo evidenciar que la mayor cantidad de
errores eran del tipo fallo al ser 21 mientas que del tipo defecto se encontré uno y del tipo
error ninguno, de los cuales todos han sido corregidos como se muestra en el cuadro

adjunto.

ANALISIS POR ESTADO
TIPO DE ) ) TOTAL %
ERROR Pendiente | Corregido
Error 0 0 0 0.00%
Fallo 0 20 20 95.24%
Defecto 0 1 1 4.76%
TOTAL 0 21 21 100.00%
20 //
14 ’/
12 - M Error
.-/:
10 - _/..- M Fallo
.-/:
8 1 - Defecto
6+
,:/5
4 -i/ P
2 e A
0 T
Pendiente Corregido

En el andlisis por caso de uso se evidencid en cual de ellos se presentaron mayor cantidad
de errores como en los cuales se evidencio la menor cantidad, como se muestra en el cuadro

adjunto:

ANALISIS POR CASO DE USO ERRORES %
Ingresar al Sistema 0 0.00%
Mantener Unidad Educativa 0 0.00%
Mantener Secciones 1 4.76%




Mantener Niveles de Estudio 2 9.52%
Mantener Ao Lectivo 2 9.52%
Mantener Configuracion 1 4.76%
Mantener Periodos 1 4.76%
Mantener Reporte 0 0.00%
Mantener Dominio 0 0.00%
Mantener Cursos 0 0.00%
Mantener Recuperacion 0 0.00%
Mantener Supletorio 0 0.00%
Mantener Inscripcién 2 9.52%
Mantener Matricula 1 4.76%
Mantener Pensum 1 4.76%
Mantener Especialidad 1 4.76%
Mantener Materias 0 0.00%
Asignar Materia a Paralelo 1 4.76%
Mantener Profesor 1 4.76%
Mantener Paralelos 0 0.00%
Asignar Alumnos a Paralelos 0 0.00%
Asignar Paralelos a Especialidad 1 4.76%
Asignar materia a Profesor 0 0.00%
Registrar Asistencia 0 0.00%
Registrar Acreditacion 1 4.76%
Mantener Tipo de Usuario 2 9.52%
Asignar Funcién 0 0.00%
Mantener Usuario 2 9.52%
Mantener Cuenta 0 0.00%
Administrar Ayuda 1 4.76%
TOTAL 21 100.00%

211
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En el andlisis por funcionalidad se pudo detectar que la mayor cantidad de errores se
generaban cuando no se validaba datos minimos para grabar un registro como se muestra en

el cuadro adjunto:

ANALISIS POR FUNCIONALIDAD ERRORES %

Confirmar ingreso de datos esenciales 13 61.90%
4.76%

Devolver un registro especifico que se esta consultando 1
4.76%

Permitir la edicién de registros ya almacenados 1
9.52%

Verificar que se ha asignado un registro especifico 2
Controlar el ingreso de notas maximas permitidas segun la 4.76%

configuracién 1
Permitir el ingreso normal de datos 2 9.52%
. 4.76%

Desplegar ayuda sobre el software en mencion 1
TOTAL 21 100.00%
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Para las pruebas de aceptacion del usuario se realizd una encuesta (Ver Anexos 6.
Encuestas) a cada uno de los usuarios que manipulardn el sistema de gestiéon académico y

las respuestas a dicha encuesta se muestran a continuacion:

Con relacién al acceso al sistema se pudo evidenciar que el total de encuestados afirman

que el acceso al sistema facil como se muestra en el cuadro adjunto:

EL ACCESO AL SISTEMA ES FACIL

CANTIDAD

%

S

4

100.00%

NO

0

0.00%

TOTAL

4

100.00%

4,5

3,5 -

2,5 A

1,5 -

0,5 -

S|

NO
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Con relaciéon a la facilidad de exploracién de mends como su sencillez para su

entendimiento se pudo evidenciar que el total de encuestados afirman que los menus son

sencillos y faciles de usar como se muestra en el cuadro adjunto:

LOS MENUS DE EXPLORACION SON
SENCILLOS Y FACILES DE UTILIZAR

CANTIDAD

%

S|

100.00%

NO

0.00%

TOTAL

100.00%

4,5

3,5 -

2,5 -

1,5 -

0,5 4

S|

NO

Con relacién a la interfaz grafica de software se pudo evidenciar que el total de encuestados

afirman que las pantallas disefadas para el software en mencidn son elegantes y atractivas

como se muestra en el cuadro adjunto:



EL DISENO DE LA PANTALLA ES ELEGANTE
Y ATRACTIVO

CANTIDAD

%

S|

100.00%

NO

0.00%

TOTAL

100.00%

4,5

3,5 -

2,5 -

1,5 -

0,5 -

S|

NO
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Con relacién al ingreso de la informacion en el software se pudo evidenciar que el total de

encuestados afirman que el ingreso de informacion es sencillo y especificamente lo

necesario como se muestra en el cuadro adjunto:

EL INGRESO DE LA INFORMACION ES

CANTIDAD %
SENCILLO
S| 4 100.00%
NO 0 0.00%
TOTAL 4 100.00%




4,5

3,5

2,5

1,5

0,5

S|

NO

216
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Con relacion a la consulta de datos que permite el software se pudo evidenciar que el total
de encuestados afirman que la cantidad de informacién que refleja cada una de las consultas
que se realizan a través del software es la necesaria y correcta como se muestra en el cuadro

adjunto:

LA CONSULTA DE DATOS REFLEJA LA

CANTIDAD DE INFORMACION
NECESITADA

CANTIDAD

%

S|

100.00%

NO

0.00%

TOTAL 4 1

4,5

3,5 -

2,5 A

1,5 -

0,5 -

S| NO

Con relacion al ment de navegacion que permite visualizar listados dentro del software se
pudo evidenciar que el total de encuestados afirman que el mend de navegacion es de facil

comprension y muy sencillo de utilizar como se muestra en el cuadro adjunto:

EL MENU DE NAVEGACION ES DE FACIL

]’ CANTIDAD %
COMPRENCION
S 4 100.00%
NO 0 0.00%

TOTAL 4 1




4,5

3,5 -

2,5 A

1,5 -

0,5 -

S|

NO
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Con relacién a los botones del panel de administraciéon dentro del software se pudo

evidenciar que el total de encuestados afirman que sus etiquetas como sus funciones son

claras al momento de ser utilizados como se muestra en el cuadro adjunto:

LOS BOTONES DEL PANEL DE
ADMINISTRACION SON CLAROS

CANTIDAD %

S|

4 100.00%

NO

0 0.00%

TOTAL

4 1

4,5

3,5 -

2,5 -

1,5 -

0,5 4

S|

NO

Finalmente se pregunto si el software implementado cumple con todas sus expectativas y

requerimientos para lo cual se pudo evidenciar que el total de encuestados afirman que sus
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que estan contentos con el software ya que cumple sus expectativas y principalmente con

los requerimientos de la Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja como

se muestra en el cuadro adjunto:

EL SISTEMA CUMPLE CON LOS
REQUERIMIENTOS Y LAS ESPECTATIVAS
DEL USUARIO

CANTIDAD

%

S|

100.00%

NO

0.00%

TOTAL

100.00%

4,5

3,5 -

2,5 -

1,5 -

0,5 4

S|

NO
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9 Diseiio de Red Tentativo

9.1 Introduccion

La necesidad de compartir recursos e intercambiar informacion fue una inquietud
permanente desde los primeros tiempos de la informatica hasta la actualidad. Es por ello y
gracias a los avances tecnoldgicos actuales, que los desarrolladores de la presente tesis
plantean un disefio tentativo de red para la Unidad Educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja orientando dicho proyecto a la sistematizaciéon como el intercambio de
datos de cada uno de los estamentos que lo conforman. Para lograr este objetivo, nada
mejor que implementar una excelente red de datos, que permita la facil y fluida circulacién
de informacién por todos y cada uno de sus estamentos que conforman dicha Unidad
Educativa, por todos y cada uno de los eslabones que constituyen la pirdmide jerarquica de la
gestion académica, con apego a las mejores especificaciones técnicas y a la mejor vision

futurista que en el momento sea posible.

La Unidad educativa anexa a la Universidad Nacional de Loja cuenta con la sede principal

ubicada en la ciudadela universitaria.

La sede principal donde opera la Unidad educativa mide 103 m x 73 m y posee 3 edificios
con 1 piso administrativo cada uno. Alli se deben organizar las posibles estaciones de

trabajo en las posibles dependencias.

Para realizar el disefio tentativo de red se ha definido los siguientes pardmetros:

e Estructura fisica de la sede.

¢ Distribucién de canaletas.

e Resumen de tendido de cables y tomas.

¢ Esquema de topologia de red fisica y tecnologia a utilizar.
e Estructura general del cableado horizontal.

e Diagrama jerarquico de los dispositivos de red.

e Seleccién de cada uno de los dispositivos y sus referencias.
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9.2 Estructura Fisica

La Unidad Educativa anexa a la Universidad nacional de Loja consta con 3 edificios Posee
un drea de 103 m x 73 m. La distribucidn especifica de esta drea se puede apreciar en el
Plano Nro. 1, sobre “Distribucién General de Espacio”. En este plano puede apreciarse con

claridad sus dimensiones generales, ubicacion de columnas, ventanas y entrada principal.

PLANO N*1

DISTRIBUCION GENERAL
DEL ESPACIO

Jardin de Infantes Escuela Pedro
José Alejo Palacios Victor Falconi

73m

Colegio Manuel
CabreraLozano

103 m

* La altura de los techos en todos los pisos, salvo especificaciéon en contrario, es de
3.5 metros.

* Todos los pisos son de hormigén,

* El centro principal de cableado, se ubicard en el edificio del Colegio “Manuel
Cabrera Lozano”.

* El cableado para las areas de trabajo es distribuido por medio de canaletas o ductos
marca LEGRAND, las cuales permiten aislar los cableados de datos de los
cableados de potencia AC, o cualquier otro sistema que se implemente en un futuro.

Estas canaletas tienen una dimension de 75 x 50 milimetros.
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* En el Plano Nro. 2, Plano Nro. 3 y Plano Nro. 4, Mostrados a continuacién se

puede apreciar en detalle la distribucion de las diferentes dreas.

Plano Numero Dependencia Tipo de Equipo Cantidad
5 Rectorado Coleg’;’io “Manuel Computador de escritorio 1
Cabrera Lozano
> Secretaria Colegio ‘“Manuel Computador de escritorio 1
Cabrera Lozano” Impresora Laser 1
> Orientacion Colegio “Manuel | Computador de escritorio 1
Cabrera Lozano” Impresora Matricial 1
3 Direccién Escuela “Pedro Computador de escritorio 1
Victor Falconi” Impresora matricial 1
3 Secretaria Escuela “Pedro Computador de escritorio 1
Victor Falconi” Impresora matricial 1
4 Direccién Jardin “José Alejo Computador de escritorio 1
Palacios” Impresora matricial 1
PLANON° 2.
DISTRIBUCION DE LOS DIFERENTES DEPARTAMENTOS
COLEGIO MANUEL CABRERA LOZANO

?AD?G—\

ORIENTACION SECRETARIA

RECTORADO

202574
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PLAMO N 3.
DISTRIBUCION DE LOS DIFERENTES DEPARTAMENTOS

ESCUELA PEDRO VICTOR FALCONI

1111
(o A
& s
é- - LABORATORIO DE
AlLA - CIENCIAS MATLIRALES
_m 3
e it o
- F . i LY ' = " — " &8
+ ‘_J
SECRETARIA DIRECCION — AULA
:Iﬂ-—'/ W
-
_.; 4 [y Lo d L= [
S T
I 24 2080
PLAMTA ALTA
PLANO N- 4.

DISTRIBUCION DE LOS DIFERENTES DEPARTAMENTOS

JARDIN JOSE ALEJO PALACIOS
B.JS?Bﬁ

DIRECCIOHN

2047 4
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9.3 Cableado Horizontal

Plano Nro. 9 Distribucién Completa de Equipos Unidad Educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja, muestra al detalle como se halla la distribucién del cableado UPT-5E
para los diferentes nodos, asi mismo los circuitos que quedan disponibles ya que el switch

es de 16 puertos.

PLANOS.
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Grifico 9-1. Cableado Horizontal.
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9.4 Cable UTP
El cable UTP para el cableado horizontal de datos serd Categoria 5, deberd estar

conformado de 4 pares (8 hilos) de conductores s6lidos de cobre. El cable debe permitir la
transmision de datos a altas velocidades (100Mbps, 155 Mbps, 1000 Mbps) y presentar un
ancho de banda aprobada de 250 MHz, debera soportar los siguientes estandares: LAN 100
BASE TX, ATM, Gigabit Ethernet.

9.5 Jacks Y Tomas
Acorde a la norma EIA/TTA-568-A, se utilizard Jacks y tomas tipo RJ45 con el fin de

conectar el cable UTP.

La terminacién mecénica de los cables horizontales en el drea de trabajo serd en conectores
tipo jack modular RJ45 Categoria 5 de 8 posiciones. El jack modular RJ45 deberd permitir
configuraciones 568A y 568 B. La conexién mecdnica entre los 8 conductores del UTP
horizontal y las 8 posiciones del Jack RJ45 deberda ser en contactos IDC (Insulation
Displacement Connector = “Conector con puntos de contacto aislados”) con corte diferente
a 90°, con recubrimiento de plata (no estafio) y/o de capa de oro de 50 micro pulgadas en el
area de contacto para proporcionar una conexion libre de corrosion en el transcurso del
tiempo y proporcionar un desempeiio confiable en ambientes hostiles (calor y frié extremo,
humedad y exposicion a sales).

Los IDC (Insulation Displacement Connector = “Conector con puntos de contacto
aislados”) de los Jack’s Modulares RJ45 deben tener la capacidad de terminar cables de
calibres 22, 24 y 26 AWG y un minimo de 2 conductores del mismo calibre por contacto,
asi como permitir la terminaciéon de cables filamentados. El contacto debe soportar la
terminacion de cables de calibres mas pequefios después de insertar y remover cables de
calibre mayor sin necesidad de modificarlos o ajustarlos.

El cuerpo del Jack Modular debe estar construido de material termopléastico de alto
impacto, retardante de flama, inhibidor de los rayos UV vy clasificado bajo la UL 94V-0 y
debe tener espacio suficiente para soportar placas de pared de 1, 2, 4 o 8 ventanas, ademds
que permita la entrada a plug de 2, 4, 6 o 8 hilos en forma indistinta sin presentar

deformacion.
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Jack R]J-45

Grifico 9-2. Jack Rj-45%

9.6 Distribucion de Cableado:

Siguiendo el estdndar TIA/EIA-568-A sobre especificaciones para una LAN-ETHERNET,
el tendido del cableado horizontal estard conectado a un punto central de la Unidad
Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja, conformando una topologia en

estrella.

9.7 Racks

* Se debe adquirir un rack para colocar y proteger los equipos de comunicacién ya
que no existe un cuarto o buitrén especifico para comunicaciones, en el cual ademds
se podrd incluir equipo de comunicaciones que en un futuro sea necesario. Este
Racks es el elemento sobre el cual se soporta toda la estructura del cableado; el tipo

de rack seleccionado es un mueble rack de 19” cuyas caracteristica son:

* El rack profesional de seguridad para redes RACK LAN de 19", ha sido
especialmente disefiado para las cajas de servidores de 1U, 2U y 4U.
Su estructura lo hace ideal para la instalacion de clusters en centros de procesos de
datos. Al aplicar la tecnologia del Switch, racionaliza extraordinariamente el

espacio disponible, a la vez que facilita al maximo su administracién.

2 www. www.controlp.com/Jacks.asp
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Grifico 9-3. Racks™

Este rack tiene la capacidad adicional de incluir dentro del mismo el servidor como

los equipos de comunicaciones cuyas caracteristicas adicionales son:

Bandejas extraibles para teclado y raton, Sistema de ventilacién en la parte superior
regulable de gran potencia, rejillas de ventilacidon tanto en la puerta delantera como
en la trasera, estabilizadores deslizantes para la extraccion total de las bandejas sin
peligro de vuelco, aperturas laterales para un rdpido acceso al sistema, canalizacién

para los cables, que evitan enredos y errores.

Entre la pared y la parte posterior de los racks, como minimo debe haber una
distancia de 75 cm. Y a los costados un minimo de 1.11 metros, espacio suficiente

para que el encargado del mismo pueda moverse y manipular el rack.

Paredes pisos y techos. El cuarto no tiene techo falso, garantizando asi la seguridad

de la instalacion.

A continuacién se muestra en el plano N° 5, la ubicacion fisica del rack dentro de la Unidad

Educativa Anexa a la Universidad nacional de Loja.

3 www.flytech.es/ArmariosRack/ArmarioRack.htm
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PLANON® 5
UBICACION FiSICA DEL RACK
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9.8 Especificaciones Ambientales. Temperatura y Humedad.

* Temperatura aproximada 21°C.

* Humedad relativa entre el 30% y el 50%

* No hay cafierias de agua ni de vapor que atraviesen o pasen por encima del punto
central

* A un costado de los rack hay 1.11 metros.

9.9 Topologias de la Red

La topologia de una red, define basicamente la distribucion del cable que interconecta los
diferentes equipos, las estaciones de trabajo (WS). A la hora de instalar una red es
importante seleccionar la topologia més adecuada a las necesidades del usuario, debiendo

tenerse en cuenta entre otros los siguientes factores:

e La distribucién de los equipos a interconectar.
e Eltipo de aplicaciones que se va a ejecutar.

e Lainversion que se quiere hacer.
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¢ El costo presupuestado para actualizaciones y mantenimiento de red.
e El trafico que la red deba soportar.

¢ La capacidad de crecimiento o expansion futura.

La topologia es la estructura que forman el medio de transmisién y las estaciones

conectadas al medio.

9.10 Topologia Fisica

Se utilizard una topologia en estrella extendida (cableada en forma de estrella). El punto
central de esta estrella estard ubicado en el Colegio Manuel Cabrera Lozano. Las
estaciones de trabajo (PC), se distribuyen a lo largo y ancho de todas las dependencias de la
Unidad educativa, cada una de estas WS (Work Station = Estacion de Trabajo), poseen una
NIC (Tarjeta de interface de red), la cual les permite intercambiar archivos, enviar correo
electrénico etc., es decir compartir dispositivos y servicios. Cada NIC se conecta a su
respectivo socket RJ-45 (Wall Plate), y de alli a un puerto en el switch a través de un medio

UTP-5.

La decision de usar switch se hizo con base en primera instancia en crecimientos futuros,
que sean féciles y dindmicos, que no requiera costos mayores. Y con el fin de garantizar
seguridad y transparencia en el manejo de los datos, y esto se logra facilmente usando este
tipo de switch el cual serd descrito en el siguiente punto, en el plano N° 10 se muestra la
ubicacion fisica del switch dentro de la Unidad educativa Anexa a la Universidad Nacional

de Loja.
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PLAND N° 10

UBICACION FiSICA DEL SWITCH DENTRO
DE LAUNIDAD EDUCATIVA ANEXA A
LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
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9.10.1 1IS8SWITCH GIGABIT ETHERNET D-LINK 10/100/1000 16 PUERTOS
SOHO DGS-1216T

“Las caracteristicas por las cuales se ha escogido este tipo se switch se describen a
continuacién incluyendo como una de las principales su costo relativamente bajo de 256

dolares sin iva con relacién a otros equipos con las mismas caracteristicas.

El Switch Gigabit Ethernet DGS-1216T ofrece 16 puertos 10/100/1000Mbps + 2 Mini
GBIC (SFP) y un puerto de consola RS-232, estd especialmente disefiado para una fécil
instalacién y alto rendimiento en ambientes donde el trafico de la red y el nimero de
usuarios crece constantemente. Creando una variedad de sistemas administradores de
segmentos de la red, el Switch DGS-1216T puede soportar el alto trafico de datos que se
produce al utilizar aplicaciones criticas tales como: CAD, Video conferencia, Voz sobre IP,

etc.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

Estdndares. El Switch DGS-1216T es compatible con IEEE 802.3 10BASE-T,
802.3u 100BASE-TX, 802.3ab 1000BASE-T, 802.3z Gigabit Ethernet (fibra) y
803.3x control de flujo. Este switch esta equipado para auto negociar velocidades a
10Mbps, 100Mbps y 1000Mbps.

Control de flujo. El Switch DGS-1216T, en modo Full-Duplex, permite proteger a
los usuarios frente a posibles pérdidas de datos durante la transmisién en la red.
Cuando estdn conectados a una tarjeta LAN (en un servidor o PC) que soporte
control de flujo, y cuando el buffer de datos estd por llenarse, el switch envia una
sefial al PC indicando tal situacién. Luego, el PC demora la transmision hasta que el
buffer se haya liberado y sea posible el envio de mas informacion.

Agregacion de puertos. Ofrece la posibilidad de poder combinar desde 2 hasta 8
puertos y transformarlos en un ancho de banda de alto rendimiento, a través de una
conexion switch-to-switch o una conexién switch-to-servidor.

VLAN's. Este switch cuenta con soporte de VLANs, Port VLAN y VLAN
Tagging, para extender el dominio de Broadcast y el trafico en segmentos de red,
mejorando el rendimiento y facilitando la administracién de la red. Ademdas como
un mecanismo de seguridad, las VLANs pueden restringir el acceso a diferentes
segmentos de red, creando subredes independientes wunas de otras.
Adicionalmente y con la caracteristica de soporte de IEEE 802.1Q VLAN Tagging,
es posible la interconexién con switches de otras marcas, posibilitando la creacién
de VLANSs interswitches. Soporta también GVRP ( GARP VLAN protocolo de

. L. . . 4
registro) para automadticas configuraciones VLAN.™

9.11 Topologia Loégica

El tipo de red es ETHERNET GIGABIT, con una topologia 16gica tipo Bus (es decir donde

el flujo de la informacién se ubica en un bus lineal) y un método de acceso al medio

** www.controlp.com /D-Link/productos.asp
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llamado CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access con Deteccidon de Colision = Acceso al
medio por sensor de portadora y/deteccion de colisiones).
La topologia en estrella extendida es sumamente jerdrquica, y busca que la Informacion se

mantenga local.

Cada piso del edificio tendrd asignada una direccién de subred y las estaciones de trabajo
que pertenezcan a €l usardn una direccion IP, la cual les permitird comunicarse en el

momento de requerir transmitir informacion a otras subredes.

La comunicacién en la red se realizard mediante el protocolo TCP/IP. En este protocolo el
TCP maneja todo lo referente a la capa de transporte y el IP le da la identificacién en la red.
En esta tecnologia si una estacion de trabajo necesita enviar algin dato, verifica si el medio
estd libre de trafico, escuchando la red. Si no estd libre, continda esperando, si estd
disponible comienza a transmitir enviando un paquete que incluye la direccién IP destino,
origen, sefiales de control y la data misma. Las estaciones CSMA/CD pueden detectar
colisiones, de modo que saben en qué momento pueden volver a transmitir, reduciendo asi

la pérdida de tiempo, energia e informacién redundante.

Esta red Ethernet Gigabit es tipo broadcast; lo que significa que cada estacion puede ver
todas las tramas, aunque una estacion determinada no sea el destino propuesto para esos
datos. Cada estacion debe entonces examinar las tramas que recibe para determinar si
corresponden al destino. De ser asi, la trama pasa a una capa de protocolo superior dentro

de la estacion para su adecuado procesamiento.

9.12 Seleccion de Cada Uno de los Dispositivos y sus Especificaciones

9.12.1 Dispositivos por Planta

A continuacion se especifica en forma detalla cada una de las secciones con sus posibles
equipos a incorporar en la red.
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9.12.1.1 Equipos para la Seccion: Colegio

Como puntos base se han generado cinco puntos de red para el colegio, cabe indicar que
actualmente solo poseen dos estaciones de trabajo para ser incorporados a la red. (Ver
Plano N° 6).

Tipo de Equipo Cantidad Marca
PC de escritorio 5 Acer Inspire
Impresora local 1 Epson 1x300+
1 Laser HP

9.12.2 Equipos para la Seccion: Escuela

Como puntos base se han generado dos puntos de red para la escuela, cabe indicar que
actualmente solo poseen una estacion de trabajo para ser incorporada a la red. (Ver Plano
N° 7).

Tipo de Equipo Cantidad Marca
PC de escritorio 2 Acer Inspire
Impresora local 2 Epson 1x300+

9.12.3 Equipos para la Seccién: Jardin

Como puntos base se han generado un punto de red para el jardin, cabe indicar que
actualmente solo poseen una estacion de trabajo para ser incorporada a la red y el espacio
fisico como la distribucién administrativa, no permiten mas puntos de red. (Ver Plano N°
8).

Tipo de Equipo Cantidad Marca
PC de escritorio 1 Acer Inspire
Impresora local 1 Epson 1x300+
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PLANON"6
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9.13 Asignacion de Direcciones IP.

La asignacién de direcciones IP dependen de la organizaciéon de la red interna de la
Universidad Nacional de Loja, para lo cual se solicit informacién en la Direccién General de
a utilizar corresponden desde el

Informatica indicandonos

192.188.30.240 hasta el 192.188.30.248. Y como mascara de red 255.255.255.0

que los IP’s posibles

En el cuadro siguiente se muestra la distribucién de IP’s en la Unidad educativa Anexa a la

Universidad nacional de Loja:

ESTAMENTO DEPENDENCIA 1P MASCARA
Biblioteca
Colegio  “Manuel  Cabrera
(Posible Ubicacion | 192.168.30.240 255.255.255.0
Lozano”
Servidor)
Colegio  “Manuel  Cabrera
Rectorado 192.168.30.241 255.255.255.0
Lozano”
Colegio  “Manuel  Cabrera
Secretaria 192.168.30.242 255.255.255.0
Lozano”
Colegio  “Manuel  Cabrera
Secretaria 192.168.30.243 255.255.255.0
Lozano”
Colegio  “Manuel  Cabrera
Orientacion 192.168.30.244 255.255.255.0
Lozano”
Colegio  “Manuel  Cabrera
Orientacion 192.168.30.245 255.255.255.0
Lozano”
Escuela “Pedro Victor Falconi” Direccién 192.168.30.246 255.255.255.0
Escuela “Pedro Victor Falconi” Orientacion 192.168.30.247 255.255.255.0
Jardin “José Alejo Palacios” Direccién 192.168.30.248 255.255.255.0

En el diagrama siguiente se muestra el diagrama de asignaciones IP para la Unidad educativa

Anexa a la universidad Nacional de Loja.




182.168.30.242

192 168.30. 246

162 168.30 244
192.168.30.243

192.168,30.247

/

192.168.30,248

1392 16B.30.240

4 Leyenda _-\"
Simbolo |N|Z|mern | Descripcion
B 8 PC
S, 1 Switch
E_i 1 Server
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10 VALORACION TECNICO-ECONOMICA-AMBIENTAL

El proyecto planteado, pretende contribuir en parte con el desarrollo académico de la
Universidad Nacional de Loja, el mismo que se encuentra enmarcado dentro de las lineas de
investigacién-desarrollo del Area de Energia, Industrias y Recursos Naturales no Renovables
de la Universidad Nacional de Loja, en lo que hace referencia a tecnologias de informatica y
comunicacion, planteando el desarrollo de software para usos y aplicaciones industriales,

empresariales y académicos.

El libre mercado ha convertido a instituciones educativas de todos los niveles en verdaderas
empresas donde se forman los futuros profesionales a través de métodos tradicionales y
modernizantes. Debido a ello la educacién no debe ser ajena, ni apartarse de la creciente
innovacidn tecnoldgica en la que han incurrido otras dreas de la sociedad, la ausencia hasta
hoy de un sistema tnico, oficial y confiable de recopilacién y tratamiento de la informacién en
distintos niveles de la Unidad Educativa anexa a la Universidad Nacional de Loja, requiere la
necesidad de construir, con base sélida, un Sistema que facilite el manejo de la informacién

que alli se genere y permita la automatizacion de los servicios que brinda.

Técnicamente sea obtenido un software de alta calidad que satisface los requerimientos y
necesidades de la Unidad educativa anexa a la Universidad nacional de Loja, ya que se utilizé
metodologia y herramientas y paquetes reutilizables adicionales que son de alta calidad para el

desarrollo del software acorde con los objetivos planteados en el presente proyecto.

Econémicamente se minimizé todo costo de produccion al desarrollar el proyecto en mencién
con software y paquetes adicionales de licencia de libre distribucién, cabe aclarar que para
esto se debe adoptar la licencia GNU/GPL que indica que el c6digo que se escribi6 en nuestro
software de igual forma es de libre distribucién. Con relacién a la red se hizo el respectivo
estudio de componentes y calidades que minimizarfan al midximo el costo de implementacién

en el caso de realizarse dicha implementacion.

Ambientalmente el impacto es minimo ya que no se ocupa ningin drea que no sea de actual

uso de la Unidad Educativa para sus labores diarias y para la propuesta de la red se utilizaria
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ductos ya creados para el cableado del teléfono, de forma que el medio ambiente no se ve

afectado por la implementacion del presente proyecto.



241

11 CONCLUSIONES

¢ El sistema de Gestion académica para la Unidad educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja es una herramienta informdtica que permite realizar todos los

procesos académicos que se generan en un determinado afio lectivo.

¢ El sistema de Gestion académica para la Unidad educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja tiene interfaces faciles y amigables para el usuario lo que permite una

facil interaccién entre el usuario y la aplicacién.

¢ La utilizacién del software en los tres estamentos permitiria un adecuado flujo de

informacion entre los mismos y reduccién de la duplicidad de informacién almacenada.

¢ Los procesos de Gestion Académica en la Unidad Educativa Anexa a la Universidad
nacional de Loja, se encuentran automatizados después de la implantacion del software

de Gestién Académico desarrollado en la presente Tesis.

¢ La informacion en la Unidad educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja se
encuentra organizada por creacidn y cierres de afios lectivos lo que permite el correcto

manejo de los mismos para cada uno de los alumnos.

e Debido a que los procesos de Gestion Académica se encuentran automatizados se ha
contribuido con el desarrollo Tecnoldgico en la Unidad Educativa Anexa a la

Universidad Nacional de Loja.

¢ El proceso de obtencidon de la informacién (ingreso de datos, generacion de datos,
reportes para docentes, padres de familia) se da en forma eficiente y eficaz segin sean
los requerimientos de la Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja

tanto de los Docentes, los Alumnos como también de los Padres de Familia.

¢ El sistema de Gestion académica para la Unidad educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja permite la generacién de los diferentes tipos de reportes que se
necesiten en cada uno de los mdédulos como dentro del médulo especifico para la

generacion de dichos reportes.
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La informacién que posee la Unidad Educativa es mds segura ya que el ingreso al
sistema se da por niveles de seguridad de ingreso y/u obtencién de datos determinado

por el Administrador de dicho sistema.

La colaboracién brindada por cada uno de los estamentos que conforman la Unidad
educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja permitié la obtenciéon de un

software de calidad que cumple con los requerimientos y necesidades de la misma.

El uso de la metodologia ICONIX a través de todas sus fases nos permitié obtener
resultados eficientes y satisfactorios el desarrollo del software Sistema de Gestion

Académica.

La utilizacién de netbeans como herramienta de trabajo para el desarrollo del software
como el uso de librerias de libre distribucién nos permitié obtener interfaces

amigables, atractivas e interesantes para el uso de dicho software los usuarios.

El uso de herramientas como Hibernate nos permitié reduccion del tiempo y fiabilidad
en la generacion y obtencion de datos en la elaboracion del software ya que hibérnate
es una capa intermedia entre la capa del negocio y la base de datos ocupdndose por

completo de la administracioén de dicha base de datos.

El Sistema de Gestiéon Académico para la Unidad Educativa Anexa a la Universidad
Nacional de Loja segin el plan de pruebas y validacién por parte de usuario fue

aceptado en su totalidad por cada uno de dichos usuarios.

Enriquecimiento Intelectual y Tecnolégico por parte de los desarrolladores de la

presente Tesis.
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12  RECOMENDACIONES

¢ Para un mejor rendimiento y uso del software se debe tener total conocimiento del
manual de usuario por parte de todos los funcionarios de la Unidad Educativa Anexa a

la Universidad Nacional de Loja que vayan a utilizar el software.

¢ El adecuado funcionamiento del sistema depende de la configuracién creada para afio
lectivo en cada una de las entidades que pertenecen a la Unidad Educativa Anexa a la
Universidad Nacional por lo que debe tener mucho cuidado al momento que se

ingresen los valores de configuracion para el afio lectivo vigente.

e Preocuparse por el mantenimiento del software en el caso que deba realizar
actualizaciones segtin los cambios en la Gestion Académica que se pudieran dar en la

Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja.

¢ Determinar las funciones que se asignard a un determinado usuario del software para
garantizar la seguridad y validez de los datos en el sistema de Gestion Académica de la

Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja.

¢ Generar cuentas para cada uno de los usuarios que vayan a manejar el Sistema de
Gestidén Académico con sus respectivos niveles de usuario determinado por el Director
de cada uno de los estamentos que seria el Unico autorizado a permitir la creacion de

nuevas cuentas como roles de usuarios.

¢ Designar por parte de la Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja
un administrador para el software Sistema de Gestion Académica para que realice la

administracién de usuarios y cuentas segun se necesite en la entidad.

¢ La seguridad del sistema como de los datos almacenados se ve garantizada al momento

que el administrador como usuarios mantengan sus cuentas en total confidencialidad.

e Implementar la red que en el presente proyecto queda como esquema tentativo, pero

como base para dicha ejecucion.

¢ Dar al Sistema de Gestion Académico el correspondiente periodo de mantenimiento

por posibles cambios o mejoras que se puedan necesitar, segiin como evolucione la
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Unidad Educativa Anexa a la Universidad Nacional de Loja para que no termine su

periodo de vida ttil como un software obsoleto e inservible.

Asi mismo brindar el correspondiente mantenimiento a los equipos que tienen
instalado el software como al servidor de la aplicacién que este caso es el mismo, para
obtener un maximo rendimiento en la aplicacidn, asi como mantener un antivirus

actualizado para garantizar la seguridad de los datos.
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15 ANEXOS.
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15.1 ANEXO 1. ANTEPROYECTO.
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15.2 ANEXO 2. MANUAL DE USUARIO.
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15.3 ANEXO 3. ENTREVISTAS.
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15.4 ANEXO 4. REGISTRO DE CASOS Y BITACORA DE PRUEBAS.
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15.5 ANEXO 5. ENCUESTAS.
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15.6 ANEXO 6. CERTIFICACIONES.



