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a. TITULO

“LAS TECNICAS GRAFO-PLASTICAS Y SU INCIDENCIA EN LA
CREATIVIDAD DE LOS NINOS Y NINAS DE PREPARATORIA, PRIMER
GRADO DE EDUCACION BASICA DEL CENTRO EDUCATIVO “VICTOR
SERGIO RON VEGA” DEL CANTON FRANCISCO DE ORELLANA,

PERIODO 2013-2014"



b. RESUMEN

La presente tesis se orientd a investigar como: “LAS TECNICAS GRAFO-
PLASTICAS Y SU INCIDENCIA EN LA CREATIVIDAD DE LOS NINOS Y
NINAS DE PREPARATORIA, PRIMER GRADO DE EDUCACION BASICA
DEL CENTRO EDUCATIVO “VICTOR SERGIO RON VEGA” DEL
CANTON FRANCISCO DE ORELLANA, PERIODO 2013-2014.”. La misma
que ha sido desarrollada de acuerdo al Reglamento de Graduacion de la
Universidad Nacional de Loja.

En la presente investigacion el Objetivo General que se plante6 fue: Dar a
conocer la importancia de la utilizacién de las Técnicas Grafo- plasticas y su
incidencia en la Creatividad de los nifios y nifias de Preparatoria, Primer
Grado de Educacion Basica

Los métodos utilizados en la elaboracion del presente trabajo investigativo
fueron: Cientifico, Sintético, Analitico y Modelo Estadistico, que permitieron
realizar la discusidon y contrastacion de las variables propuestas. Se
aplicaron dos instrumentos: Encuesta a las Maestras Parvularias, para
conocer si utilizan las Técnicas de Grafo-plasticas, en la jornada diaria de
trabajo.; y, Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de
Preparatoria, con la finalidad de determinar el nivel de Creatividad.

De la Encuesta aplicada el 100% de maestras utilizan frecuentemente los
siguientes Tipos de Técnicas Grafo-plasticas: trozado, arrugado, plegado,
modelado, rasgado, cortado con tijeras, picado, entronchado y punzado; el
50% dactilopintura, armado, entrelazado, pluviometria, y esgrafiado.

De acuerdo a los resultados de la guia de Observacion se concluye que El
57% de los nifios y nifias investigados tienen un Desarrollo de la creatividad
Muy Satisfactorio, el 37% Satisfactorio; y, el 6% Poco Satisfactorio.



SUMARY

This thesis was aimed to investigate as " GRAPH TECHNIC - PLASTIC
AND ITS IMPACT ON BASIC EDUCATION FIRST GRADE CHILDREN
CREATIVITY “VICTOR SERGIO VEGA RON" FRANCISCO DE
ORELLANA CANTON, PERIOD 2013-2014. “. It has been developed in
accordance with the Rules of Graduation National University of Loja.

In the present investigation the General Objective was to show the
importance of using the Graph-techniques and their impact on the Basic
Education First Grade Creativity.

The methods used in the preparation of this research work were: Scientist,
Synthetic, Analytical and Statistical Model, which allowed for the discussion
and comparison of the proposed variables. Instruments used were
Preparatory Teachers Survey to know if they use Graph - visual techniques
in daily work, and an Observation Guide applied to children to determine the
level of creativity.

Survey applied 100% of teachers often use these types of techniques Graph
- plastic : bucking , wrinkled, folded , shaped , torn, snipped , chopped ,
entronchado and punching; 50% finger paint , armed, interlaced , rainfall ,
and sgraffito .

According to the results of the observation guide concludes that 57% of
children have investigated Developing creativity Highly Satisfactory,
Satisfactory 37%, and 6% Unsatisfactory.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion hace referencia al estudio de: “LAS TECNICAS
GRAFO-PLASTICAS Y SU INCIDENCIA EN LA CREATIVIDAD DE LOS
NINOS Y NINAS DE PREPARATORIA, PRIMER GRADO DE EDUCACION
BASICA DEL CENTRO EDUCATIVO “VICTOR SERGIO RON VEGA” DEL
CANTON FRANCISCO DE ORELLANA, PERIODO 2013-2014.". Es un
trabajo objetivo que se fundamenta en contenidos tedrico-cientificos que
rescatan la utilizacion de las Técnicas Grafo-Plasticas y su incidencia en la

Creatividad de los nifios y nifias.

Las Técnicas Grafo-plasticas son estrategias que se utilizan en los primeros
afios de educacion basica para desarrollar la psicomotricidad fina, con el
objetivo de preparar a los nifios y niflas para el proceso de aprendizaje y en
especial el de la lecto- escritura, se basan en actividades practicas, propias
en el areas de Cultura Estética que incluyen la participacion del nifio, y la
nifia, a través del dibujo y la pintura utilizando una variedad de materiales
con los cuales el nifio y la nifia puede modelar y a través de ellos proyectar

sus sentimientos, emociones y aspiraciones que él siente.

La Creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas y
valiosas, es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y
resolver problemas en una forma original. La actividad creativa debe ser

intencionada y apuntar a un objetivo. En su materializacién puede adoptar,



entre otras, forma artistica, literaria o cientifica, si bien, no es privativa de
ningln area en particular. La creatividad es el principio basico para el
mejoramiento de la inteligencia personal y del progreso de la sociedad y es
también, una de las estrategias fundamentales de la evolucién natural. Es un
proceso que se desarrolla en el tiempo y que se caracteriza por la
originalidad, por la adaptabilidad y por sus posibilidades de realizacion
concreta. Creatividad es la produccion de una idea, un concepto, una
creacion o un descubrimiento que es nuevo, original, Gtil y que satisface

tanto a su creador como a otros durante algun periodo.

Para el desarrollo de la investigacion se planted los siguientes objetivos
especificos: Establecer los Tipos de las Técnicas Grafo — plasticas por parte
de las maestras de los nifios y nifias de Preparatoria, Primer Grado de
Educaciéon Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de la
Parroquia Francisco de Orellana; y, Determinar la Creatividad de los nifios y
nifas de Preparatoria, Primer Grado de Educacion Basica del Centro

Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de la Parroquia Francisco de Orellana.

Los métodos utilizados en la elaboracion del presente trabajo investigativo
fueron: Cientifico, Sintético, Analitico y Modelo Estadistico, que permitieron
realizar la discusién y contrastacion de las variables propuestas. Se
aplicaron dos instrumentos: Encuesta a las Maestras Parvularias y de
Preparatoria, para conocer si utilizan las Técnicas de Grafo-plasticas, en la

jornada diaria de trabajo.; y, Guia de Observaciéon aplicada a los nifios y



nifias de Preparatoria, Primer Grado de Educacion Basica “Victor Sergio Ron

Vega” con la finalidad de determinar el nivel de Creatividad.

En los contenidos referentes a las variables, motivo de la presente
investigacion pude sintetizar en don capitulos, Capitulo I TECNICAS
GRAFOPLASTICAS, estructurado con los siguientes temas: Concepto,
Importancia de las Técnicas Grafo-plasticas, Objetivos de las Técnicas,
Grafo-plasticas, Funcion de las Artes Plasticas, Métodos y procedimientos
utilizados, Creatividad de las Artes Plasticas., Tipos de Expresion Artistica,
La evolucién de la expresion plastica Infantil, Tipos de Técnicas Grafo-

plasticas.

Capitulo Il CREATIVIDAD con los siguientes temas: Concepto, Importancia
de la Creatividad, Clasificacion de los Bloques de la Creatividad, El producto
Creativo, Niveles y modalidades de la Creatividad, Como estimular la
Creatividad a través del arte, La Creatividad en la educacion inicial, El papel
de la percepcion en la Creatividad, Juego y Creatividad, La educacion inicial
y la Creatividad, Educador Creativo, La imaginacion y la Creatividad factores

determinantes en el proceso educativo.



d. REVISION DE LITERATURA

TECNICAS GRAFO-PLASTICAS

Concepto

Las Técnicas Grafo-plasticas son estrategias que se utilizan en los primeros
afios de educacion basica para desarrollar la psicomotricidad fina, con el
objetivo de preparar a los nifios y nifilas para el proceso de aprendizaje y en
especial el de la lecto- escritura, se basan en actividades practicas, propias
en el areas de Cultura Estética que incluyen la participacion del nifio, y la
nifia, a través del dibujo y la pintura utilizando una variedad de materiales
con los cuales el nifio y la nifia puede modelar y a través de ellos proyectar
sus sentimientos, emociones y aspiraciones que él siente. (Viktor Lowenfeld
y W. Brittain a mediados del siglo XX. el Desarrollo de la capacidad

creadora de 1973 pag. 42). Entre las mas importantes estan:

Trozado, Rasgado, Arrugado, Armado, Picado, Plegado, Cortado con
tijeras, Cortado con los dedos, Entorchado, Entrelazado, Alto relieve, El
rizado, El Pasado, El montaje, Laberintos, Movil de Espiral, Aplicaciones en

papel cuadriculado, Técnica de papel mojado.



IMPORTANCIA DE LAS TECNICAS GRAFO-PLASTICAS

Las Técnicas Grafo-plasticas son importantes porque permiten que el nifio y

nifia alcancen los siguientes logros:

Desarrollo emocional y afectivo: cuando el nifio se identifica en muchos
de sus trabajos con las personas, animales que tienen afecto, y de este

modo desahoga su estado emocional reprimido en forma adecuada vy libre.

Desarrollo intelectual: ElI nifio mediante las actividades plasticas va
desarrollando su intelecto. Sus dibujos indican su nivel intelectual, un dibujo
rico en detalles subjetivos indican que el nifio tiene elevada la capacidad
intelectual pero la falta de detalles nos indica que el nifio y nifia tiene baja
capacidad mental debido a sus restricciones afectivas pueden bloquear su

expresion.

Desarrollo fisico: Toda actividad artistica necesita de movimientos de las
diferentes partes de nuestro cuerpo. Para realizar los trabajos de artes
plasticas se necesita una coordinacién viso motora. El nifio fisicamente
activo, expresa movimientos fisicos, desarrollando una mayor sensibilidad

respecto a las actividades fisicas.

Desarrollo perceptivo.- Es fundamental e importante conocer los procesos

de desarrollo perceptivo del nifio y nifia. Se dice que el proceso de
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aprendizaje, el nifio toma contacto directo por los sentidos, razén por las que
se denomina “Puertas de Saber”. Por eso el cultivo y desarrollo de nuestros
sentidos es una parte fundamental de las actividades artisticas. En las
actividades es importante que el nifio viva situaciones concretas con el
material a trabajar, viviendo el tamafo, peso, suavidad, sonido, etc.,

desarrollando asi su sentido.

Desarrollo social.- Para que exista un desarrollo social, el trabajo artistico
tiene que ser orientado a realizarse grupalmente, dandose oportunidad, ala
solidaridad, a la integracién de grupo, logrando asi un trabajo solidario y

fraterno.

Desarrollo estético.- El desarrollo estético o el gusto por lo artistico nos
indica que todas las manifestaciones artisticas del nifio, por mas elemental
gue sean deben orientar a la apreciacion y desarrollo de la belleza, en el
trabajo de el mismo y el de sus comparieros, con la continua practica e
intercambio de experiencia entre ellos mismo, como una experiencia de

trabajos.



OBJETIVOS DE LAS TECNICAS GRAFO-PLASTICAS.

El objeto de conocimientos de esta materia se refiere a los recursos,
técnicas y métodos y aplicaciones instrumentales que hacen posible el
hecho artistico, concretamente en el campo de la expresion plastica, grafica
y visual. Su finalidad es la adquisicién y conocimiento de las técnicas y
procedimientos para expresarse con libertad, eficacia y adecuacion a través
del lenguaje de las formas visuales grafico-plasticas bidimensionales. Su
sentido reside en como manejar las formas y colores, materias y texturas

cuando se trata de expresar algo estéticamente.

Dado que todo lenguaje responde a unas necesidades individuales y de
interrelacion personal y colectiva, sea en el ambito Psico-afectivo o en el
funcional-comunicativo, la adquisicion de los rudimentos basicos para
hacerlo posible y la profundizacion y ampliacion de éstos, justifican

plenamente y dan consistencia a esta materia.

« Favorecer la revisibn critica de las concepciones que orientan las
practicas de los docentes en el area de plastica.
* Replantear las estrategias de ensefianza de los contenidos del lenguaje

plastico.

10



FUNCION DE LAS ARTES PLASTICAS

El arte, ademas, favorece el desarrollo del cerebro derecho eje fundamental
en el ninio de 0 a 5 afios de edad pues se halla relacionado con la
afectividad, la imaginacion, el potencial ludico, el sentimiento estético, la
motivacion, la espiritualidad. Para que el arte sea un recurso valioso en la

educacion de los niflos y nifias se deben tomar en cuenta lo siguiente:

- Lo primero es interesar al nifio y nifla en el arte, para ello se debe
realizar la creatividad y luego entrar en la actividad artistica.

- Al nifio y nifia se debe dejar escoger entre todas las artes creativas: la
primera, la musica, la danza, el teatro los titeres, la ceramica

- El espacio artistico da al nifio y nifia un ambiente libre.

- En la educacion la planificacion excesiva, el juicio terminan con la
originalidad.

- El arte es creativo y recreativo y se debe realizar en un ambiente alegre y

[Gdico.

CREATIVIDAD DE LAS ARTES GRAFO-PLASTICAS

El arte y la creatividad siempre estan de la mano, pues el arte busca crear
de forma libre e individual. La creatividad es una funcion inventiva, de
imaginacion creadora que permite a la persona hacer nuevas asociaciones

para integrar objetos e ideas y a manipular los elementos de una manera

11



nueva, lo que activa su mente y le permite descubrir nuevas potencialidades
en si mismo y en los elementos de su entorno. Gracias a las técnicas grafo-
plasticas se crean las culturas, las artes en pintura y la tecnologia avanzan,

el ser humano evoluciona. El técnico grafo-plastico se desarrolla en:

- Una actitud de esfuerzo en donde todo es posible.

- Una actitud para probar todo con libertad.

- Un ambiente de disfrute, alegria espontaneidad.

- Crea un proceso de exploracion en el que gradualmente se vence el
miedo a lo desconocido, dando libre curso a la curiosidad que encontrara

asi la solucion de los problemas.

TIPOS DE EXPRESION ARTISTICA

El arte se puede manifestar de diferentes maneras o expresiones artisticas,

las mismas que son las siguientes:

Dibujo.- Desde muy pequefios tienen las posibilidades de crear si es que se
les ofrecen los medios necesarios, en el dibujo se entretienen garabateando
hasta descubrir la posibilidad de que un nuevo movimiento de sus manos
hace que cambie la forma del dibujo. Después de haber experimentado que
ya puede hacer voluntariamente una forma, lo repite hasta que lo

perfecciona, es por eso la necesidad de que esta actividad sea frecuente.

12



Dibujar con los dedos y otros elementos en la tierra “Formacion de la

Imagen Plastica”. CABANILLAS, J

- Dibujar con tizas en el piso y en el pizarrén.

- Dibujar con crayones gruesos en hojas comunes.
- Dibujar con marcadores gruesos (fibrones) y finos.
- Dibujar con lapiz negro y de colores.

- Dibujar con papel carbonico.

Escultura.- Toda actividad de construccion que utilice espacio es escultura,
ésta se enriquece con la manipulacién directa de los distintos materiales que
se ofrece a los nifios y nifias, los que seran completamente explorados, por
la necesidad de conocerlos, después empezaran a crear formas (mufiecos,
carros, etc.) La experiencia de trabajar el volumen de las cosas refuerza la

conciencia de espacio, tiempo y movimiento.

Pintura.- La pintura en los nifios es una experiencia diferente que el dibujo,
porque la percepcion de los colores modifica las formas. El nifio y nifia
encuentra a través de la pintura un mundo de nuevas posibilidades, hay que
brindarle gamas de colores para que juegue, experimente y descubra
similitudes y contrastes con las mezclas de ellos, lo que le ayuda a su
imaginacion. Las primeras pinturas son muchas para nuestros 0jos, luego ira

definiendo mas las formas. “La pintura es una experiencia que permite al

13



nino asomarse a tierras lejanas e ignoradas. Cuando se enfrenta al papel,

con su pincel empapado de pintura, su imaginacién empieza a volar”.

Manipular con diferentes liquidos y materiales:
- Pintar con dedos y manos.
- Pintar con pincel grueso o hisopo.

- Pintar con pinceles de diversos grosores y formas.

Literatura.- La formacion psicologica y moral del nifio y nifla ocurre
naturalmente a través de la vivencia del mundo magico de los cuentos, la
representacion de sus personajes y de las circunstancias que afrontan. Su
imaginacion se desarrolla y descubre inconscientemente las leyes que rigen

la vida.

Musica.- En la musica es una de las manifestaciones donde el nifio y nifia
pondra en practica su creatividad, como en todas las artes hay que proveer a
los nifios y nifias de los elementos necesarios, que toque instrumentos de
percusion como panderetas, triangulos, xil6fonos, maracas, piano, etc., estos
son indispensables para que adquieran las primeras nociones de la musica,
se trabaja facilmente ritmos, si se les permite que improvisen una muestra,
los nifios y nifias desarrollan las capacidades de trabajar en grupo desde
pequefios porque en la musica se siente la necesidad de coordinar con el

otro para lograr una meta comun. La muasica se debe utilizar durante la

14



realizacion de la mayoria de las actividades del nifio y la nifia, cuando

trabaja artes plasticas, cuando esta en el recreo mientras juega.

Teatro y Expresion Corporal.- El teatro infantil estad presente de manera
espontanea en el juego de roles, esta forma en las mas sencillas de hacer
teatro porque no puede repetirse, el fin no es el de comunicar, aunque a
veces resulta asi cuando el nifio expresa sus vivencias, con los mas
pequefios no se puede ensayar ni representar literatura dramatica. La
diferencia entre el teatro y la expresion corporal es que la segunda es una
expresion natural de los nifios a través de su cuerpo. El teatro es una
representacion mas compleja porque implica otras cosas como la
memorizacion de un texto, interiorizacibn de personajes ensayos Yy

presentacion repetidas.

LA EVOLUCION DE LA EXPRESION PLASTICA INFANTIL.

En el estudio de la evolucion grafo-plastica infantil influyen tres pilares o

factores:

- La expresion grafo-plastica infantii como producto de la civilizacion
industrial.

- Laimportancia de la nifiez, sobre todo a partir de Rousseau.

La civilizacion de la imagen. Esto lo estudia bien René Huyghe. A partir del

siglo XIX C. Ricci fue uno de los pioneros del estudio del arte Infantil y se

15



fundamenté en el estudio de tres pilares. Hasta después de los afios
cincuenta practicamente no habia material de expresion plastica. La industria
ha influido en ello, el reproducir. Antes no habia pinturas, lapices, papel
(habia pizarra) y los materiales que habian eran muy caros. Se le empieza a
dar al nifio un valor de persona y no de personaje, entonces cada uno de los
periodos o etapas de la persona tiene un valor en si, antes se consideraba
cada periodo como una preparacion para el siguiente. Entonces, a partir de
revalorizar lo que es la Infancia, influye en que se le da importancia a las
manifestaciones del nifio. Una de las manifestaciones importantes del nifio
es la expresion plastica y gréafica. Hasta mediados del siglo XX, no se le da
valor ninguno a la imagen. Aparece su importancia con el uso de la TV, la
publicidad, etc. En la imagen estan los grafismos de nifio. Estos tres pilares
van a dar origen a diferentes concepciones del desarrollo grafo-plastico

infantil, es decir que van a entrar en juego unas ciencias nuevas.

TIPOS DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS.

Trozado.- Trozar consiste en cortar papeles pequefios utilizando los dedos
indice y pulgar.

Objetivos.- Lograr la precision digital, la inhibicién de control digital y el
dominio del espacio grafico.

Materiales.- Papel diario y revistas, no es aconsejable el brillante, papel

bond o pluma tamafio INEN.
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Periodos.- Tres veces semanales en periodos de 15 minutos. A partir del

segundo mes se realizara conjuntamente con el modelado, armado, dctilo

pintura y con el ejercicio de percepcion.

Pasos:

8.

9.

xpresion corporal con el papel.

. Trozar libremente y pegar en toda la hoja.

Trozar y pegar los papeles juntitos en toda la hoja.

Trozar y pegar los papeles separadamente

Trozar y pegar los papeles formando grupos en la hoja.

Trozar y pegar los papeles en la parte superior de la hoja

Trozar y pegar los papeles en la parte inferior de la hoja.

Trozar y pegar los papeles en la parte superior limitado espacios.

Trozar y pegar en el lado derecho

10.Trozar y pegar en el lado izquierdo.

11.Trozar y pegar en los lados limitados espacios.

12.Trozar y pegar en el centro, en lineas horizontales y verticales.

13.Trozar y pegar dentro de figuras.

14.Trozar y pegar fuera de figuras.

15.Trozar y pegar alrededor de figuras

16.Trozar y pegar sobre lineas trazadas.

17.Trozar y pegar sobre lineas de izquierda a derecha y de arriba abajo,

region por region.
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18.Con el trozado formar gréficos, paisajes, escenas, etc.“Alicia, Las artes
plasticas en la educacion artistica y estética infantil”. VENEGAS, A.

(2008)

Rasgado: Es cortar con los dedos indice y pulgar papeles largos y finos.
Consideracion: La mano no domina, me sostiene, la dominante efectua la
accion con direccion hacia el propio cuerpo. Luego se rasga el papel,

apoyando en los dedos pulgar e indice. El rasgado es posterior al trozado.

Materiales:

Papel periodico.

Papal de revistas.

Papel bond.

- Goma.

Sesiones: Tres sesiones semanales de 15 minutos.

Recomendaciones-Combinar con técnicas tridimensionales.

Pasos:

1. Expresion corporal con el papel y sus posibilidades.

N

Rasgar libremente.

w

Rasgar y pegar las tiras. DISTANTE.
4. Rasgar y pegar las tiras. JUNTITOS, en cualquier parte de la hoja.

5. Pegar con 6rdenes:
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En la parte SUPERIOR

En la parte INFERIOR

En la parte CENTRAL

En la parte DERECHA

En la parte IZQUIERDA.

En la parte ESQUINAS.

6. Rasgar el papel en tiras largas y finas.

7. Rasgar el papel y pegar: del mas lago a lo mas corto VICEVERSA.
8. Rasgar el papel y pegar en sentido horizontal.

9. Hacer escalera utilizando paranles sefalados.

10.Pegar tiras rasgadas formando figuras.

11.Pegar tiras rasgadas en diferentes aplicaciones, de acuerdo a la

creatividad del nifo.

Observacion: Podemos seguir este proceso con los diferentes tipos de

papel.

Armado: Armar consiste en transformar creativamente un objeto o

elementos en otro de diferente significacion y uso.

Ejemplo. Una caja de fésforos se puede convertir en un carro o casa.
Objetivos del Armado: Estimular la compresion del ambiente a través de

construcciones en volumen.
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Favorecer el paso paulatino hacia el grafismo.

Favorecer la socializacion

Estimular la atencion visual.

Estimular el desarrollo de las diferentes funciones mentales a través de una
actividad de juego.

Satisfacer el deseo de jugar con materiales de desecho, del medio y

transformarles.

Tipos.

Tridimensional: Es el armado en volumen que se realiza con cajas, ramas,
recipientes. Los temas para armar deben ser bien conocidos para el nifio
como por ejemplo: El hogar, la escuela, el barrio, personajes humanos o

animales.

Bidimensional: Se utilizan dos dimensiones en base a circulos, cuadrados,
triangulos de preferencia en recortes de papel brillante, de revistas con la

secuencia del cuadro anterior.

Periodos: Deben realizarse de 3 a 4 veces por semana en periodos de 26
minutos cada uno, o un maximo de 30 minutos.

Lugar: Lo mas conveniente es hacerlo en los rincones o en el aula.

Materiales:
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Para Tridimensional: Con bloques grandes, con maquetas grandes, de
preferencias trabajar en bi-dimension, que es puramente digital, es el tercer

paso de la secuencia.

Para Bidimensional: Papel de revistas de colores, papel brillante, circulos,

triangulos y cuadrados de diferentes tamafios con estos materiales.

Pasos: Con circulos armar: Una figura humana, La familia, Un animal, Un

objeto libremente.

Dactilo-pintura: Consiste en extender o expandir materiales colorantes
liquidos coloidales en un espacio plano (papel grueso, cartulina o cartén)
utilizando directamente la mano y los dedos, en forma total o segmentaria.

Objetivos.- La Dactilo- pintura le permite al nifio.

- Expresar libre y creativamente, mediante su propio cuerpo dejando una

huella duradera y que él la puede apreciar.

- Satisfacer necesidades Psicoldgicas: Sensaciones de proteccion,
satisfaccion, caria, etc.
- Manejar con libertad materiales que entran en contacto directo con su

cuerpo.
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- Pasar gradualmente del volumen o tri-dimension a la superficie o la bi-
dimension.

- Concienciar las manos, sus partes y el uso de las mismas

- Alcanzar la coordinacion viso manual.

- Ejercitar la disociacion digital.

- Integrar la accion de la mano en forma global y segmentaria al espacio

grafico o papel.

Materiales: Papel grueso (preferible de empaque) cartulina y carton. El
tamafno del papel debe ser graduado empleando primero tamafos grandes

(pliego y luego reduciéndole hasta el tamafio INEN).

Condiciones del material de dactilo pintura:

La Resistencia.- Es la variedad de fluidez del material que permite al nifio

utilizar y trabajar con libertad y control.

La Plasticidad.- Se refiere a la capacidad de transformaciéon de su forma
gue debe tener el material (de deslizarse en una superficie, de formar algo,
etc.).

La Temperatura.- Es el grado de calor que posee el material, no es muy frié

ni caliente, a fin de que la pueda movilizar con satisfaccion.
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Se trabaja con los colores primarios, el blanco y negro, los demas colores lo

descubriran por la mezcla.

Periodos.- Con nifilos de 5 a 6 afios se trabaja entre 3 y 4 veces por semana

y en sesiones maxima de 20 minutos.

Cuando el nifio no ha tenido experiencias anteriores, es necesario darle la

oportunidad de trabajar libremente y descubrir posibilidades de la técnica.

Actividades de Dactilo-pintura. Las actividades son libres, semi-dirigidas y
dirigidas, es necesario respetar el orden y no hacerlas simultaneamente. Se
puede iniciar con actividades semi-dirigidas cuando el nifio ha tenido
experiencias anteriores. Se debe trabajar; en el piso, en la pared, en

estélleles es importante que el nifio descubra otras dimensiones.

Libre.- Puede realizarse el primer mes, la maestra entrega el material y da

una orden - interrogativa ¢, Quién puede?.

Semi dirigida.- A partir del segundo mes, y tiende a aumentar el grado de
creatividad, el maestro dirige a través de la palabra interrogando ¢ Quién

puede? o estimulando.

Dirigida.- La etapa de precisibn motriz, que se realiza con la mano

predominante:
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Pintar con imagenes, ponerse el guante en las dos manos espacio total.
Pinta las hojas, de todas maneras con las dos manos.

Pinta la mano con el dorso de la mano.

Pinta la hoja con el anverso de la mano.

Con la mano abierta, cerrada.

Con la mano predominante espacio restringido.

Estampar con la mano abierta, cerrada.

Con el dorso y el anverso.

Con la mano, con los nudillos, con la palma, con los dedos, con las puntas,
con los bordes, con las yemas, con uiias, con las mufiecas, etc.

Con partes duras, con las blandas, con las que se doblan, con las que no se
doblan. Disociacion digital, con la mano predominante realizar ejercicios de

movimientos separados con los dedos cuando van de ida y de vuelta.

Juego de los dedos.

Pinta con el dedo indice por todas partes ordenes de comprension:
Tres cruces en la parte superior de la hoja.

Un punto en la mitad.

Una raya en las esquinas de la hoja.

Un camino de una punta a otra.

Formula de masas y dactilo pintura.

24



Preparaciéon.- mezclar los ingredientes: harina, almidon, color. Poner el
agua hirviendo, mezclar bien, agregar los liquidos como. El vinagre, limén o
pintura, Lograr una mezcla uniforme y de consistencia de acuerdo a las

necesidades sea por modelado o dactilo pintura.

Modelado: Consiste en transformar una masa informe en algo que tiene

forma.

Objetivos.- Satisfacer las necesidades psicologicas.

Familiarizar en el manejo de la tridimensional.

Desarrollar la creatividad.

Desarrollar la precision digito palmar.

Sensibilizar la mano para el uso del lapiz.

Materiales Para esta técnica:

- Trabajar con arena seca o con tierra, con recipientes.

- Masa de pan coloreada.

- Masa con lumber.

- Arcilla coloreada, guardada en recipientes y cubiertas con tela plastica
rociada de agua.

- Plastilina.

Picado: Consiste en perforar papel con ayuda de un punzon.
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Objetivos:

- Desarrollar en el nifio la precision digital y control de movimiento de la
mano.

- Afianzar la coordinacién viso-manual.

- Afianzar motricidad fina.

Materiales: Papel periddico, revistas y papel brillante, un punzon, una

plancha de corcho o algo similar que sirve de almohadilla.

Pasos.

Presion correcta del punzon.

Ejercicios de flexion de la mufieca sosteniendo el punzén (sin marcar con él).
Picado espontaneo sobre el papel (sin demarcacion de limites). Tamafo de

la hoja: 15 cm. x 13 cm.

- Picado con limite superior.

- Picado con limite inferior.

- Picado con limite en un costado

- Picado con limite en ambos costados.
- Picado dentro de un cuadrado.

- Picado dentro de un circulo

- Picado dentro de un rectangulo.
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Picado entre dos lineas que se van acercando cada vez mas hasta
formar una raya gruesa. El tamafio del papel debe ser mas reducido,
pudiendo emplearse cuadrados de 10 cm. x 10 cm. de lado.

El dltimo picado puede ser ejecutado con un lapiz de color.

Picado sobre una linea fina vertical.

Picado sobre una Linea fina horizontal.

Picado sobre rayas en distintas posiciones (Usar hoja primitiva de 15 cm.
x13 cm.).

Picado sobre figuras geométricas rectilineas.

Picado sobre circulos de distintos tamafios. (Diametro: 6 cm. 4 cm. 2 cm.)
Picado sobre contornos rectilineas. (Graduar los detalles y la complejidad
creciente de los disefos)

Picado sobre figuras de contornos curvos. (graduar: las dificultades de
los contornos y sus detalles interiores).

Combinacién de rectas y curvas integradas siluetas cada vez mas
complejas.

lluminado: desprendimiento del papel por medio del picado, utilizando
telas, fantasia o papeles estampado, rayados, lisos, de color

contrastante, etc., para el fondo visible.

Plegado: Consiste en doblar papel de poca consistencia uniendo bordes,

vértices, segun orden verbal de la maestra.

Origami: Es un paso posterior al plegado, exige dobleces de tipo irregular.
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- Se hace conjuntamente con la maestra y se arman figuras.

- Es eminentemente artistico.

Objetivos del Plegado:

- Alcanzar el dominio del espacio grafico del papel.

- Lograr precision oOculo-motriz, ojo-mano.

- Lograr el dominio del espacio total y parcial.

- Favorecer la atencion visual.

- Lograr la comprension de una ejecucion manual, a traves de una orden
verbal.

- Afianzar la motricidad fina.

Materiales:- Papel brillante, de revistas, papel diario, papel copia, chocolatin
y de cometa.

Periodo o sesiones:- El plegado se puede empezar en el segundo mes del
segundo trimestre, dos veces semanales de 15 minutos diarias.

Paso:- El plegado se inicia con el cuadrado y luego se realiza con otras
figuras geométricas.

- Senfalar el centro de las figuras.

- Senfalar los bordes de las figuras.

- Marcar las esquinas opuestas y pegatr.

- Sefalar los bordes opuestos de las figuras y pegarlos.

- Doblar libremente una hoja de papel.
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- Doblar figuras geométricas y unir para formar libros de 2, 3, 4, etc.
Péaginas.

- Trozar una diagonal en cuadrado y doblar para simular una servilleta.

- Volver a doblar y hacer servilletas cada vez mas pequefias.

- Senfalar el centro del cuadrado y unir las esquinas al centro.

- Doblar el circulo por la mitad, luego en la otra mitad y asi sucesivamente.

- Desdoblar el circulo y pegar solo dos bordes.

- Doblar el triangulo por la mitad y formar figuras.

- Formar gorros.

- Terminados estos pasos basicos, la maestra podra plegar otros objetos
con mayor complejidad.

Pintura: Pintar es plasmar en una superficie, materiales formales e

informales, expresando experiencias, vivencias o graficos determinados.

Objetivos:

« Satisfacer las necesidades psicoldgicas, motrices y de comunicacion.
» Desarrollar la creatividad.

» .Fortalecer la soltura y control de la mano.

» Desarrollar la nocién de espacio gréfica, total y parcial.

» Desarrollar la socializacion.

» Favorecer el desarrollo de la expresion.

» Favorecer el desarrollo de la atencién y memoria gréfica.
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Sesiones de trabajo.

Es recomendable 3 a 4 veces a la semana y de 15 a 20 minutos por sesion.

Materiales:

- Formales:- Témpera., acuarela, tierra de color, pinceles, tizas, crayones,
pasteles, pinturas.

- Informales.- pomas, rodillos, cordeles, impresion de sellos, hojas ramas,
telas, esponjas, lana y elementos del medio fabricados, llaves, monedas,

tapas. Collage con elementos naturales y artificiales.

- Dibujos Ciegos: Los llamados dibujos ciegos son de varios tipos:

- En cartulina negra pintar con crayon negro y pasar una mano de aguado
de tempera clara y asomara al grafico.

- En cartulina blanca pintar con crayén blanco y pasar una mano de
aguado de tempera oscura y aparecera el dibujo hecho con el crayon.

- En el papel cometa de cualquier color dibujar con hisopos empapados
de cloro (no muy fuerte).

- Esparcido, en una cartulina cubrimos con crayones fuertes, rayando,
pasamos talco abundante y luego una mano de tinta china negra. Con un
punzén o (clavo) raspamos y dibujamos en la cartulina.

- Con el raspado de crayén y la plancha caliente o sustituta (Ej.: piedra
calentada).

- Doblando el papel.
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- Superponiendo el papel. Calcar con papel carbon o sustituto (papel
preparado por la maestra). “Educacién Plastica y Artistica en Educacion

Infantil”, ROLLANO, D. (2004)
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CAPITULO Il

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

CONCEPTO

“Para definir el concepto de creatividad es necesario conocer su raiz
etimologica. La palabra creatividad deriva del latin “creare”, lo que significa
crear; por lo tanto la palabra creatividad significa “crear de la nada”

CAREVIC JOHNSON, M. (2006)

Para Bronstein y Vargas, psicélogos, en su libro “Nifios Creativos”. La
creatividad es la capacidad humana de responder a necesidades, problemas
0 situaciones, por lo que, contar con éste proceso es una oportunidad y
medio significante no solo para los planteamientos de las actividades de arte

sino para la vida y su practicidad La Creatividad Infantil.

“La creatividad es la facultad de la inteligencia que consiste en reorganizar
los elementos del campo de la precepcion de una manera original y
susceptible y dar lugar a operaciones dentro de cualquier campo
fenomenolégico”. Concibe la originalidad como parte de la creatividad y
asocian esta a su vez con la reorganizacion MOLES, citado por UNED,

(1975)
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IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD INFANTIL

El crear realza los sentimientos de autoestima, valoracién de si mismo y
brinda satisfaccion personal. Las actividades creadoras ofrecen una
excelente oportunidad para individualizar la ensefianza. Los materiales y
las actividades que dependen de las respuestas abiertas permiten el

florecimiento de la originalidad y hacen posible que cada nifio sea el mismo.

Influencia del medio en la creatividad.

El medio influye en la creatividad, en cuanto al medio fisico puede distinguir
la organizacion del espacio donde el sujeto vive cotidianamente como las
circunstancias ambientales del pais al que pertenece. En relacion con las
influencias sociales se puede diferenciar la facilidad de expresion, los
modelos mentales, la orientacidbn motivacional, expectativas, oportunidades
de eleccion relacionadas con el trabajo, los elementos culturales se refieren
a la historia, las costumbres, actitudes, creencias de la comunidad a que

pertenece el sujeto, los cuales también afectan las formas y la posibilidades

de expresién y desarrollo de la creatividad del mismo. QUINTANA, (2007)°

La educacion creativa esta encaminada a producir hombres y mujeres que
sepan pensar, se planifica no solo para aprendes sino para pensar, analizar
y resolver problemas. La educacion creativa se basa en la intervencién
creativa del educador, en su actitud de apretura frente a nifio que pregunta,
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experimenta, explora y prueba nuevas ideas, el educador debe ser cociente
de estimular la memoria, pero también el procesamiento de esta informacion
en el nifo y la utilidad practica que esta tiene, en sintesis que el sujeto

construya sus propios conocimientos.

La ensefanza creativa aporta cinco principios basicos para el desarrollo de
la creatividad que resultan de gran utilidad para los educadores: Tratar con
respeto a las ideas imaginativas. Toma en cuenta las ideas de los nifios.
Trata con respeto las preguntas del nifio. Hacer que los nifios dispongan de
periodos de ejercitacion libres de evaluacion. Tratar de buscar siempre la

evaluacion del trabajo de los nifios la conexion causa-efecto.

El educador debe tener algunas cualidades para asumir esta tarea: Ser
creativo; dominar la técnica y por lo menos un medio artistico de expresion y
comunicacion, sin resultarle extrafio los restantes; tener trato pedagdgico
con los nifios y comprender las expresiones infantiles; estar en condiciones
de distinguir el comportamiento grupal especifico de los nifios y de
interpretar pedagogicamente los procesos de grupo; estar preparado para

conocer su comportamiento y su incidencia sobre el proceso de grupo.

Torreance censura la educacion tradicional y pugnha por un educacién
creativa participativa como esperanza para logras el aprovechamiento de las
diferencias individuales en forma positiva. Los padres y los educadores no

deben aplicar criterios unilaterales y un enjuiciamiento permanente de la

34



conducta del nifio. EI medio social en su postura super critica, elimina toda
posibilidad de busqueda de soluciones por parte del nifio y estimula en él

una postura de conformismo y desconfianza en su capacidad de creacion.

Lowenfield en 1972 hablo sobre los efectos de ofrecer a los nifios patrones
elaborados previamente por el adulto como Unicas opciones para pintar. Se
refirid especialmente a los libros en los que muchas veces se indica los
colores por utilizar y, en la mayoria de los casos el adulto opina si lo hizo
bien 0 no, esto cuarta la expresion del nifio y la confianza en si mismo, es

mas, atenta contra la expresion creativa.

Respeco Roger Van Dech explica que la sociedad ha creado cerrojos y
candados mentales que impiden el desarrollo de la creatividad. Estos
cerrojos no conducen al pensamiento convergente y las llaves facilitan el

pensamiento divergente, condicion para la creatividad. QUINTANA (2007)

CARACTERISTICAS DEL PROCESO CREATIVO

Segun la teoria de Guilford sobre creatividad y educacidon existen cinco

aptitudes basicas de la creatividad, entendidas también como

caracteristicas, que a continuacion se detallan:
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Fluidez Considerada como la capacidad de generar un sinnimero de
ideas relacionadas a un tema determinado. Utilizar ésta fluidez en la
educacion podria ejemplificarse cuando al nifio no sigue los modelos
planteados por el profesor sino que busca ideas para representar de una

forma diferente su trabajo.

Flexibilidad La fluidez se acompafa con la flexibilidad porque al existir
varias ideas, la factibilidad de probar las mismas en la solucién de los
problemas apoya la visualizacion del objeto o situacion desde varios

angulos.

Originalidad Las ideas no seran la reproduccion o copia de modelos
establecidos, sino, que buscaran la invencion propia del nifio, es decir, su
valor agregado en su intento de plasmar su imaginacion en objetos

concretos.
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- Viabilidad Una condicién importante en las caracteristicas de la
creatividad es contar con la viabilidad, es decir, que a pesar de que exista
la improvisacion de ideas, éstas deben ser realizables, practicas y que

produzcan resultados.

- Elaboracion En la busqueda de soluciones se planteardn diferentes
alternativas que el nifilo independientemente considerara aplicables o no,
ésta seleccion de ideas se regira al nivel de complejidad que cada una de
ellas presente y en el intento que el nifio tenga de la apropiacion de las

mismas con el objeto o situacion.

AMBIENTE CREATIVO

El ambiente creativo en la escuela, lo conforma los factores ambientales
como infraestructura, mobiliario del salon de clase y materiales de trabajo,
los cuales deberan estar al alcance de los nifios para facilitar la decision del
libre uso de los mismos y brindar la oportunidad de orden y ubicaciéon del
material. Los colores del salén y del mobiliario aunque podrian motivar la
creatividad de los nifios pierden importancia si los factores psicolégicos no
se desarrollan a la par, estos factores lo conforman el docente o guia y el
nifo, puesto que depende de la apertura, interés y personalidad que se
muestre en las propuestas creadoras. El arte es un punto medio en el que se
combinan arménicamente los factores ambientales y psicologicos porque el

guia promueve y da las herramientas para el desarrollo de producciones
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artisticas y el niflo se auto identifica con los temas y materiales presentados,

para expresar su imaginacion.

Proporcionar un ambiente creativo facilitara un sinnimero de ventajas para
el nifio no solo individual sino colectivamente. A nivel personal desarrollando
sus sentidos a través de estimulos significativos que impliguen una
participacion activa de reconocimiento del ambiente y en si de todos los
elementos que lo compongan, el explorar dicho ambiente dara las bases
para proveer al nifio las experiencias que necesita sobre los objetos y/o
situaciones, pues solo sera €l quien interprete su propio concepto sobre los

objetos presentados.

Para Lowenfeld “es el individuo el que usa sus materiales artisticos y su
forma de expresion de acuerdo a sus propias experiencias personales”
(Lowenfeld 1961. Desarrollo de la Capacidad Creadora, p. 16) que, la
expresion creadora ademas de contar con un ambiente influyente necesita la
apropiacién de las experiencias del nifio, que en teoria de arte tendra la

variedad de materiales y temas para expresar sus sentimientos.

EVALUACION DE LA CREATIVIDAD

La creatividad siendo un proceso mental trascendental ha tenido una
evaluacion de indole cuantitativa a través de test contemporaneos de

autores como Guilford y Torrance, sin embargo esta evaluacion aunque
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arroje resultados medibles no abarca los puntos que una evaluacion
cualitativita si lo hace ya que se preocupa de las actitudes y aptitudes del
individuo creativo. Para Dewey y Wallas autores de la psicologia moderna

integran a la evaluacion de la creatividad en cuatro pasos importantes:

Preparacién, en este primer paso juega un papel importante la motivacién
inicial que presente el maestro ademas del recurso educativo de ayuda para
llegar al tema, debido a que el aspecto cualitativo evalta no solo al individuo

sino a los factores que intervienen en su creatividad.

El siguiente paso es la Incubacién, comprendida como el proceso de
exploracion, en el que el nifio puede manipular los materiales para percibir

las caracteristicas del mismo y prepararse para el trabajo creativo.

La lluminacion, es el tercer paso en el que el nifio comienza a visualizar las
ideas en su mente sin plasmarlas de manera concreta, motivo por el cual, los
estimulos que presente el maestro al nifio, deben promover una fluidez de
ideas para la seleccion de la mas practica y real, que sirva para
transformarla en el objeto deseado correspondiendo asi con el paso final de
la Verificacion.

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD INFANTIL

Para favorecer el desarrollo de la creatividad dentro del marco escolar

encontramos una serie de activadores propuestos por Lépez y Recio (1998,
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p.53) que consideran tres factores fundamentales en la formacion del nifio,
los cognitivos, afectivos y sociales:

Actitud ante los Problemas:

o Lograr que los problemas a los que se enfrenta el alumno tengan un
sentido para él.

o Motivar a los alumnos a que usen su potencial creativo.

o Concienciarlos acerca de la importancia que tiene utlizar la
creatividad en la vida cotidiana.

o Estimular su curiosidad e invitarlos a analizar los problemas desde
diferentes perspectivas, asi como a redefinirlos de una manera mas

adecuada. (REVISTA I+ECSIOCSIF Sector de Ensefianza de Sevilla.)

La Forma de Usar la Informacioén:

o Enfatizar la importancia de aplicar los conocimientos y no solo
memorizarlos.

o Estimular la participacion de los alumnos a descubrir nuevas
relaciones entre los problemas de situaciones planteadas.

o Evaluar las consecuencias de sus acciones y las ideas de otros, asi
como presentar una actitud abierta de relacion con dichas ideas y propiciar

la busqueda y deteccion de los factores clave de un problema.

o Uso de Materiales:
o Usar apoyos y materiales novedosos que estimulen el interés.
o Usar anécdotas y relatos en forma analdgica y variar los enfoques

durante la dindmica de clase.
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Clima de Trabajo:
o Generar un clima sereno, amistoso, y relajado en el aula.
Como agregacion a todo esto podemos incrementar una lista de

factores mas importantes para la expresion de la creatividad:

o Perpetuar la curiosidad del nifio.

o No tener miedo a equivocarse.

o Fomentar la fantasia, asi como la orientacion a la realidad.
o Animar la interaccion con las personas creativas.

o Promover la diversidad y la individualidad.
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e. MATERIALES Y METODOS

METODOS

CIENTIFICO.- Es un procedimiento planteado que se sigue en la
investigacion para descubrir las formas de existencia de los procesos
objetivos, para desentrafiar sus conexiones internas y externas, para
generalizar y profundizar los conocimientos asi adquiridos, para llegar a
demostrarlo con rigor nacional y para comprobarlos en el experimento y con

las técnicas de su aplicacion.

Este método sirvid para analizar el procedimiento de analisis, interpretacion
y seleccion de la diversa informacion obtenidas de libros, paginas
especializadas de internet, se utilizara para la construccién cientifica del
marco tedrico, interpretacion de la informaciéon empirica y fundamentar los
instrumentos de campo. Estara presente en todo el desarrollo del trabajo, ya
gue proporciona los pasos de la investigacion, guardando una relacion légica
entre el problema, el marco tedrico, los objetivos. Facilitd la identificacion del
problema, plantear objetivos, para luego mediante el analisis
correspondiente de los resultados obtenidos, establecer las conclusiones y

recomendaciones.

ANALITICO.- Es aquel método de investigacion que consiste en la
desmembracién de un todo, descomponiéndolo en sus partes o elementos
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para observar las causas, la naturaleza y los efectos. Se distingue los
elementos de un fendbmeno y se procede a revisar ordenadamente cada uno
de ellos por separado la fisica, la quimica y la biologia utilizan este método;
a partir de la experimentacion y el analisis de gran nimero de casos se
establecen leyes universales. Consiste en la extraccion de las partes de un
todo, con el objetivo de estudiarlas y examinarlas por separado, para ver, por
ejemplo las relaciones entre las misma.

Estas operaciones no existen independientemente una de la otra; el analisis
de un objeto se realiza a partir de la relacion que existe entre los elementos
gue conforman dicho objeto como un todo; y a su vez, la sintesis se produce
sobre la base de los resultados previos del analisis. Permitio realizar
tabulaciones, analisis e interpretaciones la informacion de campo que sera
recopilada con la administracion del campo con relacion a la deficiencia y el
proceso ensefianza- aprendizaje. Ayudo a entender las diferentes Técnicas
Grafo-plasticas la Creatividad de los nifios, nifias comparar sus distintas
causas, contractar y verificar como inciden, las Técnicas Grafo-plasticas en
la creatividad del nifio, nifia e incorporar a la vida practica los resultados
obtenidos puesto que la poblacién de estudio del presente trabajo aplicara
las técnicas sugeridas y verificara los resultados obtenidos en los nifios y
nifas.

SINTETICO.- Es un proceso de razonamiento que tiene a reconstruir un
todo, a partir de los elementos distinguidos por el andlisis; se trata en
consecuencia de hacer una explosion metodica y breve en resumen. En

otras palabras debemos decir que la sintesis es un procedimiento mental
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gue tiene como meta la compresién cabal de la esencia de lo que ya
conocemos en todas sus partes y particularidades.

Se utiliz6 para confrontar la informaciéon obtenida en el trabajo de campo
con el sustento tedrica y establecer la relacion que exista entre las Técnicas
Grafo-plasticas y la Creatividad en los nifios y nifias.

MODELO ESTADISTICO.- Es una frecuencia de procedimientos para el
manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la investigacion. Dichos
manejos de datos tiene por proposito la comprobacion, en una parte de la
realidad de una o varias consecuencias verificables deducidas de la
hipétesis general de la investigacion. Las caracteristicas que adoptan los
procedimientos conocimientos propios de la estadistica dependen del
disefio de investigacion  seleccionado para la comprobacion de la
consecuencia verificable en cuestion.

Permitié contribuir el analisis y representacion numérica de la informacion
obtenida, ya que emplearemos una estadistica descriptiva porque los
resultados de las encuestas seran tabulados, se realizara la interpretacion

de los datos utilizando datos porcentuales y graficos comparativos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

LA ENCUESTA.- Se aplic6 a las Maestras Parvularias de Preparatoria,
Primer Grado de Educacion Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron
Vega”, para conocer los Tipos de las Técnicas Grafo-plasticas que utilizan

en la jornada diaria de trabajo.
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GUIA DE OBSERVACION.- se aplico a los nifios y nifias de Preparatoria,

Primer Grado de Educacion Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron

Vega” con la finalidad de determinar la Creatividad.

POBLACION
CENTRO DE EDUCACION BASICA “VICTOR SERGIO RON VEGA”
PARALELOS NINOS TOTAL|MAESTRAYPADRES DE
Masculino|Femening FAMILIA
A 14 16 30 1 30
B 15 15 30 1 30
TOTAL 29 31 60 2 60

Fuente: Registro de Matriculas Nifios del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Autor: Maria Teresa Fuelpas Dominguez
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f. RESULTADOS

RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LAS MAESTRAS DE
LOS NINOS Y NINAS DE PREPARATORIA, PRIMER GRADO DE
EDUCACION BASICA DEL CENTRO EDUCATIVO “VICTOR SERGIO
RON VEGA” DEL CANTON FRANCISCO DE ORELLANA, CON EL FIN
DE ESTABLECER LA UTILIZACION DE LAS TECNICAS GRAFO-
PLASTICAS EN LA JORNADA DIARIA DE TRABAJO.

1.- ¢Realiza actividades con las Técnicas Grafo-plasticas en la jornada

diaria de trabajo?

CUADRO N°. 1
INDICADORES f %
Siempre 2 100%
Casi Siempre 0 0%%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez

GRAFICO N°. 1

Realiza Actividades con las Técnicas Grafo-plasticas en la
jornada diaria de trabajo
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de las maestras encuestadas manifiestan que siempre Técnicas

Grafo-plasticas en la jornada diaria de trabajo con los nifios y nifias.

Las Técnicas Grafo-plasticas son estrategias que se utilizan con el objetivo
de preparar a los nifios y nifias para el proceso de aprendizaje, en especial
de la lectura y escritura; ademas utilizar las Técnicas Grafo-plasticas en las
actividades diarias con los nifios propicia el lenguaje expresivo, haciendo
posible la materializacién de las ideas junto con la formacion y desarrollo de
la propia motricidad fina, gruesa, la lateralidad, equilibrio, la pinza digital y la

coordinacion gestual.

2.- ¢,Con qué frecuencia utiliza Técnicas Grafo-plasticas en la Jornada

Diaria de Trabajo?

CUADRO N°. 2
INDICADORES f %
Todos los dias 2 100%
Algunos Dias 0 0%
Rara Vez 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de Jesus Fuelpas Dominguez
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GRAFICO N°. 2

Frecuencia con que utiliza Técnicas Grafo-plasticas
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de las maestras encuestadas afirman que todos los dias utilizan
Técnicas Grafo-plasticas en la jornada diaria de trabajo con los nifios y

ninas.

El uso de Técnicas Grafo-plasticas debe ser permanente, ya que ayuda al
desarrollo de las actividades diarias de los maestros en todos los niveles de
educacion, y mas adn si se tratan de nifios y nifias que se encuentran en las
primeras etapas de su proceso de formacidén. Es vital saber elegir la
Técnicas adecuadas para lograr resultado satisfactorio en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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3.- ¢Con qué finalidad utiliza usted

los ninos?

las técnicas Grafo-plasticas

CUADRO Ne°. 3
INDICADORES f %
Desarrollar la creatividad 2 100%
Desarrollar lenguaje 1 50%
Desarrollo de destreza manual 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”

Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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GRAFICO N°. 3

La finalidad de. las Técnicas Grafo-plasticas
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de las Maestras encuestadas consideran que la finalidad de las
Técnicas Grafo-plasticas es: Desarrollar la creatividad, Desarrollo de

destreza manual; y el 50% Desarrollar lenguaje.

La aplicacion de Técnicas Grafo-plasticas incentiva la Creatividad,
propiciando el pensamiento creativo innato del nifio; a través de la
manipulacion y transformacion de distintos materiales, ya que el nifio deja

volar su imaginacién para crear libremente.

Las Técnicas Grafo-plasticas son esenciales para los nifios porque permite
abrir la mano y poder empezar con las demas actividades. Desarrolla la
coordinacion motora fina, por ello es un elemento necesario en la pre-
escritura inicial. También permite basicamente desarrollar la coordinacion

viso-motora fina, percepcion tactil y destreza manual.

Las Técnicas Grafo-plasticas como todo lenguaje, supone un proceso
creador. Para llegar a representar, comunicar creativamente a través de la
imagen las percepciones y las vivencias, es necesario conseguir un

equilibrio entre lo que se vive y lo que se expresa, entre accion y lenguaje.
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4- De los siguientes tipos de las Técnicas Grafo-plasticas ¢Cuéles

utiliza con mayor frecuencia?

CUADRO N°. 4
INDICADORES f %
Trozado 2 100%
Arrugado 2 100%
Plegado 2 100%
Modelado 2 100%
Dactilopintura 1 50%
Rasgado 2 100%
Armado 1 50%
Entrelazado 1 50%
Pluviometria 1 50%
Esgrafiado 1 50%
Cortado con tijera 2 100%
Picado 2 100%
Entorchado 2 100%
Punzado 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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GRAFICO N°. 4

Tipos de Técnicas Grafo-plasticas que utilizan con mayor
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ANALISIS E INTERPRETACION
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El 100% de maestras encuestadas utilizan frecuentemente tipos de Técnicas
Grafo-plasticas: trozado, arrugado, plegado, modelado, rasgado, cortado con
tijeras, picado, estronchado y punzado; el 50% dactilopintura, armado,

entrelazado, pluviometria, esgrafiado.

El Trozado facilita el control de movimientos coordinados de la mano,
permite desarrollar el uso de la pinza digital utilizando los dedos indice y
pulgar, favorece la sensacion y percepcion del nifio al dar movimiento a los

objetos.
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Arrugado permite basicamente desarrollar la coordinacion viso-motora fina,
percepcidon tactil y destreza manual. Antes de arrugarse el papel debe
realizarse ejercicios de expresion corporal y luego se realiza el trabajo con
una mano y luego con las dos manos, por ultimo con el pulgar y el indice,

haciendo la pinza digital, esto es cuando se trabaja con papeles pequefios.

Plegado es definido como un arte educativo en el cual las personas
desarrollan su expresion artistica e intelectual. También lo exponen como la
esencia que se esconde tras los dedos de quienes pliegan papeles para

darles nacimiento a innumerables figuras.

El Modelado, su objetivo principal es que los nifilos experimenten
sensaciones a través dela manipulacion de diversas pastas de modelar, que
ofrecen diferentes texturas. Mediante esta técnica, pueden representar en
tres dimensiones una imagen,favoreciéndose la adquisicion de aspectos

relacionados con el volumen

En el Rasgado el nifio empieza a trabajar con el papel en forma libre e
imprecisa; posteriormente identificard formas sugerentes, a medida que
domine la técnica podra crear formas figurativas geométricas. Las diferentes

formas las puede rasgar de revistas, periodicos, papel brillante, etc.

Cortado con tijeras consiste en unir diversas capas de papel (ocho como

maximo) y cortar la forma deseada con una tijera puntiaguda, un buen
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ejercicio para perfeccionar el uso de las tijeras puede ser crear collages con
formas recortadas por los nifios, recortar revistas que ya no usemos.

El Picado facilita el control de movimientos coordinados de la mano, permite
desarrollar el uso de la pinza digital utilizando los dedos indice y pulgar,

favorece la sensacion y percepcion del nifio al dar movimiento a los objetos.

El Entorchado consiste en torcer tiras de papel que sean largos, en esta
técnica utilizamos la pinza digital. Esta técnica es recomendable antes de

aprender a trabajar con la tijera y utilizando el lapiz.

El Punzado permite al nifio el dominio y precision de los movimientos de la
mano y de sus partes mas finas los dedos, es decir, precision de los
movimientos y coordinaciéon éculo-manual. Para realizar esta tarea el nifio
necesita un instrumento pequefio punzén y su caracteristica es que tiene

gue limitarse a un espacio-papel que le conduce a afinar su motricidad.

La Dactilopintura es una maravillosa técnica, apta para iniciar al nifio y la
nifa en el manejo de la pintura; ademas permite el desarrollo de la
coordinacion visomotora"ojo-mano”, y de la motricidad fina. La palabra
dactilopintura viene del griego dactilos, que significa dedos. Es por ello que
guienes la practican se familiarizan con el cuerpo u con las expresiones que

desprenden de la actividad
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Armado consiste en transformar creativamente un objeto o elemento en otro
de diferentes significado y uso. Esta técnica ayuda a estimar la comprension
del ambiente mediante la utilizacion de materiales diversos del medio,
estimar la atencion visual y desarrollar las funciones mentales mediante el

juego.

Entrelazado es una técnica donde el nifio desarrolla habilidades y destrezas
en los diferentes movimientos en los cuales utiliza ojos y manos; en esta
técnica el niflo mete y saca el hilo, utilizando sus dedos (indice y pulgar) al

sujetar el hilo y con su otra mano sostiene el material (carton, tabla).

La Pluviometria consiste en salpicar tintas de colores en una base de papel
o cartulina cubierta por plantillas, utilizando un cepillo de dientes y otro
objeto para raspar Objetivo General: -favorecer la comprension del espacio

grafico: parcial y total

El Esgrafiado es una técnica de arte donde se dibuja haciendo incisiones

con un objeto punzo cortante, en la parte superficial de una cartulina u otra

superficie previamente preparado con crayones
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5.- ¢Cree Ud. que las técnicas Grafo-plasticas inciden en el desarrollo

de la creatividad de los nifios y nifas?

CUADRO N°. 5
INDICADORES f %
Si 2 100%
No 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de Jesus Fuelpas Dominguez

GRAFICO N°. 5

Las Técnicas Grafo-plasticas inciden en el desarrollo de la
Creatividad
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de maestras encuestadas consideran que las Técnicas Grafo-
plasticas inciden en la Creatividad de los nifios y nifias.

Las técnicas grafo-plasticas.- Ayudan al desarrollo psicomotor, promoviendo
la creatividad y ensefiandole al nifio a leer imagenes, pictogramas, con esto

se pretende que los nifios desarrollen sus potencialidades en un contexto de
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libertad, es decir se trata de ofrecer oportunidades que motiven al nifio su

imaginacion.

6.- ¢Ha recibido capacitacidén sobre la aplicacién de las Técnicas Grafo-

plasticas de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacién Basica?

CUADRO N°. 6
INDICADORES f %
Si 1 50%
No 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez

GRAFICO N° 6

Ha recibido capacitacion sobre la aplicacion de Técnicas
Grafo-plasticas
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ANALISIS E INTERPRETACION
El 50% de maestras encuestadas han recibido talleres de capacitacion para
la aplicacion de Técnicas Grafo-plasticas; el 50% no han participado en

ningun taller.
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Las Técnicas Grafo-plasticas implican una serie de procedimientos que se
deben dominar para su correcta ejecucion; por tal motivo es importante una
capacitacion profesional para que los docentes fortalezcan las competencias
profesionales y el reconocimiento de diversos temas, conjugando el
intercambio de reflexiones y experiencias entre los maestros sobre la
aplicacion de estas técnicas, para de este modo conocer nuevas técnicas
Grafo-plasticas, su aplicacion, recursos materiales y nuevos objetivos de
aprendizaje se pueden logar a traves de la aplicacion de éstas. Para de esta

manera contribuir a mejor la calidad educativa de los alumnos.

7.-¢,Cuenta con los recursos materiales necesarios para la aplicacion

de las Técnicas Grafo-plasticas?

CUADRO N° 7
INDICADORES f %
Si 2 100%
No 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a las maestras del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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GRAFICO N°. 7

Cuenta con recursos materiales para la aplicacion de
Técnicas Grafo-plasticas
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de maestras encuestadas indican que cuentan con los recursos

materiales necesarios para la aplicacion de Técnicas Grafo-plasticas.

Los recursos materiales para las Técnicas Grafo-plasticas facilitan los
objetivos pretendidos por el maestro; por lo que deben estar debidamente
integrados con el resto de los elementos curriculares: contenidos, estrategias
organizativas y actividades. Ademas estos tienen que ser afines a cada
técnica que se vaya a realizar, tener caracteristicas de seguridad para cada
edad del nifio, ser variados y llamativos para fomentar el interés en realizar
la actividad Grafo-plasticas. Entre estos pueden estar. papel de colores,
periddico, papel brillante, fomix, escarcha, tela, botones, arcilla etc. ademas

es importante recalcar que se puede integrar material reciclable y del medio.
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RESULTADOS DE GUIA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y
NINAS DE PREPARATORIA, PRIMER GRADO DE EDUCACION BASICA
DEL CENTRO EDUCATIVO “VICTOR SERGIO RON VEGA” DEL
CANTON FRANCISCO DE ORELLANA, PARA EVALUAR LA
CREATIVIDAD DE LOS MISMOS.

DIA LUNES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Modelado mostrando originalidad

Recursos: Plastilina casera
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CUADRO Nro.8

INDICADORES DE EVALUACION CALF. f %

Modela todo el objeto con originalidad MS 40 67%

Modela parte del objeto con S 15 25%

originalidad

No modela un objeto con originalidad PS 5 8%
TOTAL 60 | 100%

Fuente: Guia de Observacioén aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez

GRAFICO Nro. 8
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 67% de los nifios y nifias investigados modelan un objeto demostrando
mucha originalidad equivalente a Muy Satisfactorio, el 25% modela un
objeto demostrando poca originalidad equivalente a Satisfactorio; y, 8%

modela un objeto sin originalidad equivalente a Poco Satisfactorio.
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Modelar con originalidad es hacer algo nuevo, Unico, irrepetible y auténtico.
Las ideas no seran la reproduccion o copia de modelos establecidos, sino,
gue buscaréan la invencién propia del nifio, es decir, su valor agregado en su

intento de plasmar su imaginacién en objetos concretos.

DIA MARTES

EJE DE APRENDIZAJE: Expresién y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Dibujo libre con imaginacion

Recursos: Hojas de papel bond, lapiz y lapices de colores.
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CUADRO Nro. 9

INDICADORES DE EVALUACION CALF. f %

Dibuja libremente utilizando su| MS 31 52%
imaginacion.

Dibuja libremente utilizando poca S 25 42%
imaginacion

Dibuja libremente sin imaginacién PS 4 6%

TOTAL 60 100%

Fuente: Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 52% de nifilos y nifias investigado dibuja libremente utilizando su
imaginacion equivalente a Satisfactorio, el 42% dibuja libremente utilizando
poca imaginacion equivalente a Satisfactorio; y, 6% dibuja libremente sin

imaginacion equivalente a Poco Satisfactorio.
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La imaginacion es la facultad de una persona para representar imagenes de
cosas reales o ideales. Se trata de un proceso que permite la manipulacion
de informacién creada en el interior del organismo (sin estimulos externos)
para desarrollar una representacion mental, de este modo, permite tener
presente en la mente un objeto que se ha visualizado con anterioridad o
crear algo nuevo sin ningun sustento real. Al imaginar, el ser humano
manipula informacién de la memoria y convierte elementos ya percibidos en

una nueva realidad.

DIA MIERCOLES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresién y comunicacioén creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Estampado con la yema de los dedos con flexibilidad

Recursos: Cartulina absorbente, Tempera, Pintura digital, Colorantes
vegetales
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CUADRO Nro. 10

INDICADORES DE EVALUACION CALF. f %
Realiza 3 figuras completas con MS 28 47%
flexibilidad
Realiza 2 figuras completas con S 27 45%
flexibilidad
Realiza menos de 2 figuras completas PS 5 8%
con flexibilidad

TOTAL 60 | 100%

Fuente: Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 47% de nifios y nifias investigado realiza 3 figuras completas con

flexibilidad equivalente a Muy Satisfactorio, el 45% realiza 2 figuras
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completas con flexibilidad equivalente a Satisfactorio; y, 8% Realiza menos

de 2 figuras completas con flexibilidad equivalente a Poco Satisfactorio.

Al momento de realizar un trabajo creativo la flexibilidad y la fluidez se
acompafan, porque al existir varias ideas, la factibilidad de probar las
mismas en la solucion de los problemas apoya la visualizacién del objeto o

situacion desde varios angulos

DIA JUEVES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresidén y comunicacioén creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Elaborar un Collage demostrando fluidez

Recursos: Papel, Algodén, Moldes, Fomi de varios colores y Goma

M LE 300 g

66



CUADRO Nro. 11

INDICADORES DE EVALUACION CALF. f %
Elaborar un collage con 5 elementos MS 31 52%
demostrando fluidez
Elaborar un collage con 4 elementos S 24 40%
demostrando fluidez
Elaborar un collage con menos de 4 PS 5 8%
elementos demostrando fluidez

TOTAL 60 | 100%

Fuente: Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez

GRAFICO Nro. 11

Fluidez

60%

52%

50%

40%

40%
1 Muy Satisfactorio
30% m Satisfactorio

I Poco Satisfactorio
20%

8%

10%

0%

ANALISIS E INTERPRETACION

El 52% de nifios y nifias investigado elabora un collage con 5 elementos

demostrando fluidez equivalente a Muy Satisfactorio, el 40% elabora un

collage con 4 elementos y demostrando fluidez equivalente a Satisfactorio;
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y, 8% elabora un collage con menos de 4 elementos demostrando fluidez

equivalente a Poco Satisfactorio.

Fluidez es la capacidad de generar un sinnimero de ideas relacionadas a
un tema determinado. Utilizar ésta fluidez en la educacion podria
ejemplificarse cuando al nifilo no sigue los modelos planteados por el
profesor sino que busca ideas para representar de una forma diferente su

trabajo.

DIA VERNES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas

Actividades: Sellar con elementos vegetales con viabilidad

Recursos: Cartulina, Colorantes vegetales o temperas disueltas, Elementos
vegetales: coliflor, pimiento, brocoli, hojas de plantas, papa, zanahoria.
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CUADRO Nro. 12

INDICADORES DE EVALUACION CALF. f %

Realiza el sellado de vegetales con MS 39 65%

viabilidad

Realiza el sellado vegetales con poca S 19 32%

viabilidad

Realiza el sellado vegetales sin viabilidad. PS 2 3%
TOTAL 60 | 100%

Fuente: Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 65% de nifios y nifias investigados realiza el sellado de vegetales con

viabilidad equivalentes a Muy Satisfactorio, el 32% Realiza el sellado de
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vegetales con poca viabilidad equivalentes a Satisfactorio; y, 3% Realiza el

sellado de vegetales sin viabilidad equivalente a Poco Satisfactorio.

Viabilidad es una condicibn importante en las caracteristicas de la

creatividad, es decir, que a pesar de que exista la improvisacién de ideas,

éstas deben ser realizables, practicas y que produzcan resultados.
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CUADRO DE RESUMEN DE LA GUIA DE OBSERVACION

CUADRO N° 15

INDICADORES MS S PS
f % f % f %
Originalidad 40 67% 15 25% 5 8%
Imaginacion 31 52% 25 42% 4 6%
Flexibilidad 28 47% 27 45% 5 8%
Fluidez 31 52% 24 40% 5 8%
Viabilidad 39 65% 19 32% 2 3%
PROMEDIO 57% 37% 6%

Fuente: Guia de Observacioén aplicada a los nifios y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
Investigadora: Maria Teresa de JesUs Fuelpas Dominguez

GRAFICO N°15
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 57% de los nifios y nifias investigados tienen un Desarrollo de la
creatividad Muy Satisfactorio, el 37% Satisfactorio; y, el 6% Poco

Satisfactorio.

La creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas y
valiosas, por parte de los nifios y nifias, ademas se considera que es la
capacidad para llegar a conclusiones nuevas y resolver problemas en una
forma original. La actividad creativa es intencionada y apunta a un obijetivo,
en los nifios volverlos creativos. En su materializacion puede adoptar, entre
otras, forma artistica, literaria o cientifica, si bien, no es privativa de ningun
area en particular. Es un proceso que se desarrolla en el tiempo y que se
caracteriza por la originalidad, por la adaptabilidad y por sus posibilidades de

realizacion concreta.
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g. DISCUSION

Con el proposito de verificar el objetivo especifico propuesto: Establecer la
utilizacion de las Técnicas Grafo—plasticas por parte de las maestras de los
nifios y nifias de Preparatoria, Primer Grado de Educacion Baésica del
Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de la Parroquia Francisco de
Orellana tomando como referencia la pregunta No. 4- De los siguientes
tipos de las Técnicas Grafo-plasticas ¢Cuales utiliza con mayor
frecuencia?, el 100% de maestras encuestadas utlizan frecuentemente
tipos de Técnicas Grafo-plasticas: trozado, arrugado, plegado, modelado,
rasgado, cortado con tijeras, picado, estronchado y punzado; el 50%

dactilopintura, armado, entrelazado, pluviometria, esgrafiado.

Para comprobar el segundo objetico especifico: Determinar la Creatividad
de los nifios y nifias de Preparatoria, Primer Grado de Educacién Basica del
Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de la Parroquia Francisco de
Orellana. El 57% de los nifios y nifias investigados tienen un Desarrollo de
la creatividad Muy Satisfactorio, el 37% Satisfactorio; y, el 6% Poco

Satisfactorio.

Finalmente y de acuerdo a los objetivos plateados en la presente
investigacion y haciendo la contrastacion de los resultados obtenidos, se
comprueba que las Técnicas Grafo-plasticas incide positivamente en el

Desarrollo de la Creatividad de los niflos y niflas de Preparatoria, Primer
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Grado de Educaciéon Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”

del Cantén Francisco de Orellana. Periodo lectivo 2013 — 2014
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h. CONCLUSIONES

El 100% de maestras encuestadas utilizan frecuentemente tipos de
Técnicas Grafo-plasticas: trozado, arrugado, plegado, modelado,
rasgado, cortado con tijeras, picado, estronchado y punzado; el 50%

dactilopintura, armado, entrelazado, pluviometria, esgrafiado.

El 57% de los nifios y nifias investigados tienen un Desarrollo de la

Creatividad Muy Satisfactorio, el 37% Satisfactorio; y, el 6% Poco

Satisfactorio.

75



RECOMENDACIONES

A las maestras, seguir aplicando Técnicas Grafo-plasticas en su jornada
diaria de trabajo, con el fin de promover experiencias significativas de
manipulacion con diversos materiales, y a través de estos expresar sus

sentimientos y necesidades permitiendo el desarrollo de la Creatividad.

A las maestras para que continten trabajando y planificando actividades
en las areas especificas tendientes a fomentar el desarrollo de la
Creatividad de los nifios en la jornada diaria de trabajo; innovar, facilitar
el surgimiento de ideas creativas y darles seguimiento; alentar a los
alumnos para que jueguen con las ideas; crear espacios para explorar
objetos y diferentes materiales, valorar todo esfuerzo creativo y evitar el

conformismo.
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b. PROBLEMATICA

El desarrollo de las Técnicas Grafo-plasticas en los nifios de Preparatoria,
Primer Grado de Educacién Béasica, ayudan al nifio y nifia a desarrollar la
imaginacion y sobre todo a desarrollar la motricidad fina, utilizando una serie
de materiales en las cuales los nifios y nifias pueden modelar y a través de

ellos proyectar sus sentimientos, emociones y aspiraciones que €l siente.

Con la nueva reforma educativa, el sistema de ensefianza en la Educacion
Inicial la Grafo-plasticas es considerado una materia para el desarrollo
integral del nifio, ademas de su valor como, lenguaje expresivo es el cauce
de contenidos mentales de indole estética y emocional y también para la
expresion de contenidos cognitivos acerca de configuraciones visuales y
espaciales, haciendo posible la materializacién junto con la formacion y

desarrollo de la propia motricidad, afectividad y cognicion del nifio.

La Expresion Grafo-plastica a nivel Internacional es un instrumento que se
utiliza como método y técnica que hace posible la parte artistica,
desarrollando las habilidades y destrezas del nifio y nifia en el campo
grafico y visual, destacando la adquisicién y conocimientos de las técnicas
de la pintura, dibujo y garabateo, el desarrollo de estas técnicas hace
posible la comunicacién a través de las imagenes promoviendo la capacidad
creadora mediante la experimentacion de distintos materiales artisticos, esto

ayuda a desarrollar las actitudes de cada uno de los nifios y niflas que
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permiten ampliar sus conocimientos en la Grafo-plastica y la forma de ser
empleados como herramientas de exploracion desarrollo y expresion
grafica. De igual forma, se incluye al nifio y nifia en el mundo de la Grafo-
plastica encontrando en estos, métodos y técnicas el espacio para

desarrollar la imaginacion y la creatividad durante la vida diaria.

En nuestro pais la Grafo-plastica especialmente dentro de la Reforma
Curricular de Preparatoria, Primer Grado de Educacion Basica, pretende
atender el gran problema que existe en los nifios y nifias de Educacion
Inicial en los cuales se han encontrado una gran deficiencia en el desarrollo
motriz, socio afectivo y creativo; por lo tanto la Grafo-plastica es considerada
como métodos y técnicas de aprendizaje encaminada a desarrollar la
creatividad en los nifios y nifias para propiciar actitudes como sentir
percibiendo, ver interiorizando, comprendiendo, descubriendo gracias al
placer derivado de los estimulos visuales, tactiles de experimentacion, todo
ello dando un peso especifico a las Técnicas Grafo-plasticas, dentro del

proceso ensefianza -aprendizaje en la etapa de la educacion inicial.

En la Provincia de Orellana, Cantdén Francisco de Orellana, no existen
centros de Educacion Inicial donde los nifios o nifias puedan expresarse a
través de las Técnicas Grafo-plasticas donde se ha identificado problemas
como: desorganizacion, desmotivacion, y poca planificacién, esto hace que
no se desarrollen las habilidades y destrezas de motricidad fina y gruesa.

Por tal razdn es necesario que se tome como referencia este problema para
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realizar la practica en relaciébn a la Grafo-plastica, para conseguir un

aprendizaje significativo de acuerdo al nivel profesional.

En este contexto el desarrollo de las técnicas Grafo-plasticas son
importantes porque permiten que el nifio y nifia alcancen los siguientes
logros como: intelectual, social, emocional y afectivo, creativo etc. Estas
técnicas tienen prioridad, ya que se les considera la base principal para que

el nifio y nifia desarrolle su aprendizaje como la lectoescritura y viso motora.

El Centro de Educacion Basica “Victor Sergio Ron Vega” se encuentra
ubicado en el Barrio 24 de Mayo de la Parroquia Puerto Francisco de
Orellana, del Canton Francisco de Orellana, cuenta con una planificacién de
técnicas Grafo-plasticas para aplicar con los nifios y nifias durante el afio
lectivo, planificacibn que no se cumple a cabalidad ya que su limitante es
no contar con los materiales adecuados, visibilizando en los nifios y nifias
dificultades en el desarrollo de la motricidad fina como: coordinacion viso-
manual, viso-motora, y en motricidad gruesa no adoptan postura y actitudes

corporales correctas

Con los antecedentes antes expuestos se ha notado un déficit en la calidad
educativa por lo cual planteo el problema de la siguiente manera:
¢.De qué manera inciden las Técnicas Grafo-plasticas en el desarrollo

de la Creatividad en los nifios y nias de Preparatoria, Primer Grado de
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Educacién Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de

la Parroquia Francisco de Orellana Periodo 2013- 20147.
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c. JUSTIFICACION

En la Constitucion de la Republica en el Art. 46 manifiesta que, El Estado
adoptara, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a las nifias,
nifios y adolescentes, Literal 1 que manifiesta la atencion a menores de seis
afios, que garantice su nutricion, salud, educacién y cuidado diario en un

marco de proteccion integral.

En este contexto, este trabajo investigativo denominado “Las Técnicas
Grafo-plasticas y su Incidencia en la Creatividad de los nifios y nifias de
Preparatoria, Primer Grado de Educacion Basica del Centro Educativo
“Victor Sergio Ron Vega” del Cantdn Francisco de Orellana, Periodo Lectivo
2013-20114”. Es justificado realizar en el campo educativo, social y
psicologico; ya que la Grafo-plastica  plastica constituye un medio de
comunicacion individual del nifio y nifia importante porque potencia su
capacidad de creacién y expresion personal, ademas que es un medio
adecuado para desarrollar sus capacidades perceptivas, ejercitar su
coordinacion viso-motoras, viso-manual, estimular y diferenciar sus
representaciones graficas y dar las herramientas necesarias que permitan
la expresion del desarrollo motriz en general del nifio porque desarrolla su

creatividad tanto fisica como cognitiva.

Con este trabajo investigativo se estara beneficiando a padres de familia,

nifos, niflas, maestros y quienes conforman la Institucion Educativa; para
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mejorar los conocimientos en el marco educativo, con conocimientos
psicolégicos y pedagdgicos que permitan un desarrollo positivo en los nifios
y nifias; priorizando el area motriz en general, misma que es un factor
importante en el desarrollo pedagdgico del nifio y nifia obteniendo

aprendizajes significativos.

Para la ejecucion de la presente investigacion se cuenta con los medios
necesarios, con conocimientos académicos, de mucha experiencia de los
Docentes de la Carrera de Psicologia Infantil y Educacion Parvularia de la
Universidad Nacional de Loja, con la contribucion de las autoridades,
maestros, padres de familia, nifios y nifias del Centro de Educacion Victor

Sergio Ron Vega y con los recursos econdmicos.

En este contexto, procedo a realizar este trabajo como un requerimiento
para obtener el grado de Licenciada en Psicologia Infantil y Educacion
Parvularia y de esta manera aportar a este grupo de atencién prioritaria con
el estudio tedrico-practico que aporte soluciones al problema planteado y lo

gue se logre sea en beneficio de la nifiez.
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d. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL.

» Dar a conocer la importancia de la utilizacion de las Técnicas Grafo-
plasticas y su incidencia en la Creatividad de los nifios y nifias de

Preparatoria, Primer Grado de Educacion Basica.

OBJETIVO ESPECIFICO.

> Establecer los Tipos de las Técnicas Grafo—plasticas por parte de las
maestras de los niflos y niflas de Preparatoria, Primer Grado de
Educacion Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega” de la

Parroquia Francisco de Orellana.

» Determinar la Creatividad de los nifios y nifias de Preparatoria, Primer

Grado de Educacion Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron

Vega” de la Parroquia Francisco de Orellana.
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e.

ESQUEMA DEL MARCO TEORICO

CAPITULO |

£ + F £ + £ ¥+ + ¢

¢ TECNICAS GRAFO-PLASTICAS

Concepto

Importancia de las Técnicas Grafo-plasticas.
Objetivos de las Técnicas Grafo-plasticas.
Funcion de las Artes Plasticas.

Métodos y procedimientos utilizados.
Creatividad de las Artes Plasticas.

Tipos de Expresion Artistica.

La evolucion de la expresion plastica Infantil.

Tipos de Técnicas Grafo-plasticas

CAPITULO I

¢ CREATIVIDAD

+ Concepto.
+ Importancia de la Creatividad.
+ Clasificacion de los Bloques de la Creatividad
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£ + F £ + £ ¥+ + ¢

El producto Creativo

Niveles y modalidades de la Creatividad.

Como estimular la Creatividad a través del arte.

La Creatividad en la educacion inicial

El papel de la percepcion en la Creatividad

Juego y Creatividad

La educacion inicial y la Creatividad

Educador Creativo

La imaginacion y la Creatividad factores determinantes en el proceso

educativo.
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MARCO TEORICO

CAPITULO |

TECNICAS GRAFO-PLASTICAS

Concepto

Las Técnicas Grafo-plasticas son estrategias que se utilizan en los primeros
afios de educacion béasica para desarrollar la psicomotricidad fina, con el
objetivo de preparar a los nifios y nifias para el proceso de aprendizaje y en
especial el de la lecto- escritura, se basan en actividades practicas, propias
en el areas de Cultura Estética que incluyen la participacion del nifio, y la
nifia, a través del dibujo y la pintura utilizando una variedad de materiales
con los cuales el nifio y la nifia puede modelar y a través de ellos proyectar
sus sentimientos, emociones y aspiraciones que él siente. (Viktor Lowenfeld
y W. Brittain a mediados del siglo XX. el Desarrollo de la capacidad

creadora de 1973 pag. 42). Entre las mas importantes estan:

Trozado, Rasgado, Arrugado, Armado, Picado, Plegado, Cortado con
tijeras, Cortado con los dedos, Entorchado, Entrelazado, Alto relieve, El
rizado, El Pasado, El montaje, Laberintos, Movil de Espiral, Aplicaciones en

papel cuadriculado, Técnica de papel mojado.
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IMPORTANCIA DE LAS TECNICAS GRAFO-PLASTICAS

Las Técnicas Grafo-plasticas son importantes porque permiten que el nifio y

nifia alcancen los siguientes logros:

Desarrollo emocional y afectivo: cuando el nifio se identifica en muchos
de sus trabajos con las personas, animales que tienen afecto, y de este

modo desahoga su estado emocional reprimido en forma adecuada vy libre.

Desarrollo intelectual: ElI nifio mediante las actividades plasticas va
desarrollando su intelecto. Sus dibujos indican su nivel intelectual, un dibujo
rico en detalles subjetivos indican que el nifio tiene elevada la capacidad
intelectual pero la falta de detalles nos indica que el nifio y nifia tiene baja
capacidad mental debido a sus restricciones afectivas pueden bloquear su

expresion.

Desarrollo fisico: Toda actividad artistica necesita de movimientos de las
diferentes partes de nuestro cuerpo. Para realizar los trabajos de artes
plasticas se necesita una coordinacion viso motora. El nifio fisicamente
activo, expresa movimientos fisicos, desarrollando una mayor sensibilidad

respecto a las actividades fisicas.

Desarrollo perceptivo.- Es fundamental e importante conocer los procesos

de desarrollo perceptivo del nifio y nifa. Se dice que el proceso de
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aprendizaje, el nifio toma contacto directo por los sentidos, razén por las que
se denomina “Puertas de Saber”. Por eso el cultivo y desarrollo de nuestros
sentidos es una parte fundamental de las actividades artisticas. En las
actividades es importante que el nifio viva situaciones concretas con el
material a trabajar, viviendo el tamafo, peso, suavidad, sonido, etc.,

desarrollando asi su sentido.

Desarrollo social.- Para que exista un desarrollo social, el trabajo artistico
tiene que ser orientado a realizarse grupalmente, dandose oportunidad, a la
solidaridad, a la integracién de grupo, logrando asi un trabajo solidario y

fraterno.

Desarrollo estético.- El desarrollo estético o el gusto por lo artistico nos
indica que todas las manifestaciones artisticas del nifio, por mas elemental
gue sean deben orientar a la apreciacion y desarrollo de la belleza, en el
trabajo de el mismo y el de sus comparieros, con la continua practica e
intercambio de experiencia entre ellos mismo, como una experiencia de

trabajos.

OBJETIVOS DE LAS TECNICAS GRAFO-PLASTICAS.

El objeto de conocimientos de esta materia se refiere a los recursos,
técnicas y métodos y aplicaciones instrumentales que hacen posible el

hecho artistico, concretamente en el campo de la expresién plastica, gréafica
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y visual. Su finalidad es la adquisicién y conocimiento de las técnicas y
procedimientos para expresarse con libertad, eficacia y adecuacion a través
del lenguaje de las formas visuales gréfico-plasticas bidimensionales. Su
sentido reside en cdmo manejar las formas y colores, materias y texturas

cuando se trata de expresar algo estéticamente.

Dado que todo lenguaje responde a unas necesidades individuales y de
interrelacion personal y colectiva, sea en el ambito Psico-afectivo o en el
funcional-comunicativo, la adquisicion de los rudimentos basicos para
hacerlo posible y la profundizacion y ampliacion de éstos, justifican

plenamente y dan consistencia a esta materia.

» Favorecer la revision critica de las concepciones que orientan las
practicas de los docentes en el area de plastica.
* Replantear las estrategias de ensefianza de los contenidos del lenguaje

plastico.

FUNCION DE LAS ARTES PLASTICAS

El arte, ademas, favorece el desarrollo del cerebro derecho eje fundamental

en el ninio de 0 a 5 afos de edad pues se halla relacionado con la

afectividad, la imaginacion, el potencial ludico, el sentimiento estético, la
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motivacion, la espiritualidad. Para que el arte sea un recurso valioso en la

educacion de los nifios y nifias se deben tomar en cuenta lo siguiente:

- Lo primero es interesar al nifio y nifla en el arte, para ello se debe
realizar la creatividad y luego entrar en la actividad artistica.

- Al niflo y nifia se debe dejar escoger entre todas las artes creativas: la
primera, la musica, la danza, el teatro los titeres, la ceramica

- El espacio artistico da al nifio y nifia un ambiente libre.

- En la educacion la planificacion excesiva, el juicio terminan con la
originalidad.

- El arte es creativo y recreativo y se debe realizar en un ambiente alegre y

ladico.

CREATIVIDAD DE LAS ARTES GRAFO-PLASTICAS

El arte y la creatividad siempre estan de la mano, pues el arte busca crear
de forma libre e individual. La creatividad es una funcion inventiva, de
imaginacion creadora que permite a la persona hacer nuevas asociaciones
para integrar objetos e ideas y a manipular los elementos de una manera
nueva, lo que activa su mente y le permite descubrir nuevas potencialidades
en si mismo y en los elementos de su entorno. Gracias a las técnicas grafo-
plasticas se crean las culturas, las artes en pintura y la tecnologia avanzan,

el ser humano evoluciona. El técnico grafo-plastico se desarrolla en:
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- Una actitud de esfuerzo en donde todo es posible.

- Una actitud para probar todo con libertad.

- Un ambiente de disfrute, alegria espontaneidad.

- Crea un proceso de exploracién en el que gradualmente se vence el
miedo a lo desconocido, dando libre curso a la curiosidad que encontrara

asi la solucion de los problemas.

TIPOS DE EXPRESION ARTISTICA

El arte se puede manifestar de diferentes maneras o expresiones artisticas,

las mismas que son las siguientes:

Dibujo.- Desde muy pequefios tienen las posibilidades de crear si es que se
les ofrecen los medios necesarios, en el dibujo se entretienen garabateando
hasta descubrir la posibilidad de que un nuevo movimiento de sus manos
hace que cambie la forma del dibujo. Después de haber experimentado que
ya puede hacer voluntariamente una forma, lo repite hasta que lo
perfecciona, es por eso la necesidad de que esta actividad sea frecuente.
Dibujar con los dedos y otros elementos en la tierra “Formacion de la

Imagen Plastica”. CABANILLAS, J

- Dibujar con tizas en el piso y en el pizarron.
- Dibujar con crayones gruesos en hojas comunes.
- Dibujar con marcadores gruesos (fibrones) y finos.
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- Dibujar con lapiz negro y de colores.

- Dibujar con papel carbonico.

Escultura.- Toda actividad de construccién que utilice espacio es escultura,
ésta se enriquece con la manipulacién directa de los distintos materiales que
se ofrece a los nifios y nifias, los que seran completamente explorados, por
la necesidad de conocerlos, después empezaran a crear formas (mufiecos,
carros, etc.) La experiencia de trabajar el volumen de las cosas refuerza la

conciencia de espacio, tiempo y movimiento.

Pintura.- La pintura en los nifios es una experiencia diferente que el dibujo,
porque la percepcion de los colores modifica las formas. El nifio y nifia
encuentra a través de la pintura un mundo de nuevas posibilidades, hay que
brindarle gamas de colores para que juegue, experimente y descubra
similitudes y contrastes con las mezclas de ellos, lo que le ayuda a su
imaginacion. Las primeras pinturas son muchas para nuestros 0jos, luego ira
definiendo mas las formas. “La pintura es una experiencia que permite al
nifo asomarse a tierras lejanas e ignoradas. Cuando se enfrenta al papel,

con su pincel empapado de pintura, su imaginacion empieza a volar”.

Manipular con diferentes liquidos y materiales:

- Pintar con dedos y manos.

- Pintar con pincel grueso o hisopo.
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- Pintar con pinceles de diversos grosores y formas.

Literatura.- La formacién psicolégica y moral del nifio y nifia ocurre
naturalmente a través de la vivencia del mundo magico de los cuentos, la
representacion de sus personajes y de las circunstancias que afrontan. Su
imaginacion se desarrolla y descubre inconscientemente las leyes que rigen

la vida.

Musica.- En la musica es una de las manifestaciones donde el nifio y nifia
pondra en practica su creatividad, como en todas las artes hay que proveer a
los nifios y nifias de los elementos necesarios, que toque instrumentos de
percusion como panderetas, triangulos, xil6fonos, maracas, piano, etc., estos
son indispensables para que adquieran las primeras nociones de la musica,
se trabaja facilmente ritmos, si se les permite que improvisen una muestra,
los nifios y nifias desarrollan las capacidades de trabajar en grupo desde
pequefios porque en la musica se siente la necesidad de coordinar con el
otro para lograr una meta comun. La muasica se debe utilizar durante la
realizacion de la mayoria de las actividades del nifio y la nifia, cuando

trabaja artes plasticas, cuando esta en el recreo mientras juega.

Teatro y Expresion Corporal.- El teatro infantil esta presente de manera
espontanea en el juego de roles, esta forma en las mas sencillas de hacer
teatro porque no puede repetirse, el fin no es el de comunicar, aunque a

veces resulta asi cuando el nifio expresa sus vivencias, con los mas
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pequefios no se puede ensayar ni representar literatura dramatica. La
diferencia entre el teatro y la expresidén corporal es que la segunda es una
expresion natural de los nifios a través de su cuerpo. El teatro es una
representacion mas compleja porque implica otras cosas como la
memorizaciébn de un texto, interiorizacibn de personajes ensayos Yy

presentacion repetidas.

LA EVOLUCION DE LA EXPRESION PLASTICA INFANTIL.

En el estudio de la evolucion grafo-plastica infantil influyen tres pilares o

factores:

- La expresion grafo-plastica infantii como producto de la civilizacidén
industrial.

- Laimportancia de la nifiez, sobre todo a partir de Rousseau.

La civilizacion de la imagen. Esto lo estudia bien René Huyghe. A partir del
siglo XIX C. Ricci fue uno de los pioneros del estudio del arte Infantil y se
fundamentd en el estudio de tres pilares. Hasta después de los afios
cincuenta practicamente no habia material de expresion plastica. La industria
ha influido en ello, el reproducir. Antes no habia pinturas, lapices, papel
(habia pizarra) y los materiales que habian eran muy caros. Se le empieza a
dar al nifio un valor de persona y no de personaje, entonces cada uno de los
periodos o etapas de la persona tiene un valor en si, antes se consideraba

cada periodo como una preparacion para el siguiente. Entonces, a partir de
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revalorizar lo que es la Infancia, influye en que se le da importancia a las
manifestaciones del nifio. Una de las manifestaciones importantes del nifio
es la expresion plastica y grafica. Hasta mediados del siglo XX, no se le da
valor ninguno a la imagen. Aparece su importancia con el uso de la TV, la
publicidad, etc. En la imagen estan los grafismos de nifio. Estos tres pilares
van a dar origen a diferentes concepciones del desarrollo grafo-plastico

infantil, es decir que van a entrar en juego unas ciencias nuevas.

TIPOS DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS.

Trozado.- Trozar consiste en cortar papeles pequefios utilizando los dedos
indice y pulgar.

Objetivos.- Lograr la precision digital, la inhibicion de control digital y el
dominio del espacio grafico.

Materiales.- Papel diario y revistas, no es aconsejable el brillante, papel
bond o pluma tamafio INEN.

Periodos.- Tres veces semanales en periodos de 15 minutos. A partir del
segundo mes se realizara conjuntamente con el modelado, armado, dactilo

pintura y con el ejercicio de percepcion.

Pasos:
19.xpresion corporal con el papel.
20.Trozar libremente y pegar en toda la hoja.

21.Trozar y pegar los papeles juntitos en toda la hoja.
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22.Trozar y pegar los papeles separadamente

23.Trozar y pegar los papeles formando grupos en la hoja.

24.Trozar y pegar los papeles en la parte superior de la hoja

25.Trozar y pegar los papeles en la parte inferior de la hoja.

26.Trozar y pegar los papeles en la parte superior limitado espacios.

27.Trozar y pegar en el lado derecho

28.Trozar y pegar en el lado izquierdo.

29.Trozar y pegar en los lados limitados espacios.

30.Trozar y pegar en el centro, en lineas horizontales y verticales.

31.Trozar y pegar dentro de figuras.

32.Trozar y pegar fuera de figuras.

33.Trozar y pegar alrededor de figuras

34.Trozar y pegar sobre lineas trazadas.

35.Trozar y pegar sobre lineas de izquierda a derecha y de arriba abajo,
region por region.

36.Con el trozado formar gréaficos, paisajes, escenas, etc.“Alicia, Las artes
plasticas en la educacion artistica y estética infantil”. VENEGAS, A.

(2008)

Rasgado: Es cortar con los dedos indice y pulgar papeles largos y finos.

Consideraciéon: La mano no domina, me sostiene, la dominante efectia la
accion con direccion hacia el propio cuerpo. Luego se rasga el papel,

apoyando en los dedos pulgar e indice. El rasgado es posterior al trozado
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Materiales:

- Papel periédico.

- Papal de revistas.
- Papel bond.

- Goma.

Sesiones: Tres sesiones semanales de 15 minutos.

Recomendaciones-Combinar con técnicas tridimensionales.

Pasos:

1. Expresion corporal con el papel y sus posibilidades.
2. Rasgar libremente.

3. Rasgar y pegar las tiras. DISTANTE.

4. Rasgary pegar las tiras. JUNTITOS, en cualquier parte de la hoja.
5. Pegar con 6rdenes:

En la parte SUPERIOR

En la parte INFERIOR

En la parte CENTRAL

En la parte DERECHA

En la parte IZQUIERDA.

En la parte ESQUINAS.

6. Rasgar el papel en tiras largas y finas.

7. Rasgar el papel y pegar: del mas lago a lo mas corto VICEVERSA.
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8. Rasgar el papel y pegar en sentido horizontal.

9. Hacer escalera utilizando paranles sefialados.

10.Pegar tiras rasgadas formando figuras.

11.Pegar tiras rasgadas en diferentes aplicaciones, de acuerdo a la

creatividad del nifo.

Observacion: Podemos seguir este proceso con los diferentes tipos de

papel.

Armado: Armar consiste en transformar creativamente un objeto o

elementos en otro de diferente significacion y uso.

Ejemplo. Una caja de fésforos se puede convertir en un carro o casa.
Objetivos del Armado: Estimular la compresion del ambiente a través de

construcciones en volumen.

Favorecer el paso paulatino hacia el grafismo.

Favorecer la socializacion

Estimular la atencién visual.

Estimular el desarrollo de las diferentes funciones mentales a través de una
actividad de juego.

Satisfacer el deseo de jugar con materiales de desecho, del medio y

transformarles.
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Tipos.

Tridimensional: Es el armado en volumen que se realiza con cajas, ramas,
recipientes. Los temas para armar deben ser bien conocidos para el nifio
como por ejemplo: El hogar, la escuela, el barrio, personajes humanos o

animales.

Bidimensional: Se utilizan dos dimensiones en base a circulos, cuadrados,
triangulos de preferencia en recortes de papel brillante, de revistas con la

secuencia del cuadro anterior.

Periodos: Deben realizarse de 3 a 4 veces por semana en periodos de 26

minutos cada uno, o un maximo de 30 minutos.

Lugar: Lo mas conveniente es hacerlo en los rincones o en el aula.

Materiales:

Para Tridimensional: Con bloques grandes, con maquetas grandes, de

preferencias trabajar en bi-dimension, que es puramente digital, es el tercer

paso de la secuencia.

Para Bidimensional: Papel de revistas de colores, papel brillante, circulos,

triangulos y cuadrados de diferentes tamafios con estos materiales.
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Pasos: Con circulos armar: Una figura humana, La familia, Un animal, Un

objeto libremente.

Dactilo-pintura: Consiste en extender o expandir materiales colorantes
liquidos coloidales en un espacio plano (papel grueso, cartulina o cartdn)
utilizando directamente la mano y los dedos, en forma total o segmentaria.

Objetivos.- La Dactilo- pintura le permite al nifio.

- Expresar libre y creativamente, mediante su propio cuerpo dejando una

huella duradera y que él la puede apreciar.

- Satisfacer necesidades Psicologicas: Sensaciones de proteccion,
satisfaccion, caria, etc.

- Manejar con libertad materiales que entran en contacto directo con su
cuerpo.

- Pasar gradualmente del volumen o tri-dimension a la superficie o la bi-
dimension.

- Concienciar las manos, sus partes y el uso de las mismas

- Alcanzar la coordinacion viso manual.

- Ejercitar la disociacion digital.

- Integrar la accién de la mano en forma global y segmentaria al espacio

grafico o papel.
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Materiales: Papel grueso (preferible de empaque) cartulina y carton. El
tamafno del papel debe ser graduado empleando primero tamafos grandes

(pliego y luego reduciéndole hasta el tamafio INEN).

Condiciones del material de dactilo pintura:

La Resistencia.- Es la variedad de fluidez del material que permite al nifio

utilizar y trabajar con libertad y control.

La Plasticidad.- Se refiere a la capacidad de transformacion de su forma
gue debe tener el material (de deslizarse en una superficie, de formar algo,
etc.).

La Temperatura.- Es el grado de calor que posee el material, no es muy frio

ni caliente, a fin de que la pueda movilizar con satisfaccion.

Se trabaja con los colores primarios, el blanco y negro, los demas colores lo

descubriran por la mezcla.

Periodos.- Con nifios de 5 a 6 afios se trabaja entre 3 y 4 veces por semana

y en sesiones maxima de 20 minutos.

Cuando el nifio no ha tenido experiencias anteriores, es necesario darle la

oportunidad de trabajar libremente y descubrir posibilidades de la técnica.
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Actividades de DActilo-pintura. Las actividades son libres, semi-dirigidas y
dirigidas, es necesario respetar el orden y no hacerlas simultaneamente. Se
puede iniciar con actividades semi-dirigidas cuando el nifio ha tenido
experiencias anteriores. Se debe trabajar; en el piso, en la pared, en

estalleles es importante que el nifio descubra otras dimensiones.

Libre.- Puede realizarse el primer mes, la maestra entrega el material y da

una orden - interrogativa ¢, Quién puede?.

Semi dirigida.- A partir del segundo mes, y tiende a aumentar el grado de
creatividad, el maestro dirige a través de la palabra interrogando ¢ Quién

puede? o estimulando.

Dirigida.- La etapa de precision motriz, que se realiza con la mano

predominante:

Pintar con imagenes, ponerse el guante en las dos manos espacio total.
Pinta las hojas, de todas maneras con las dos manos.

Pinta la mano con el dorso de la mano.

Pinta la hoja con el anverso de la mano.

Con la mano abierta, cerrada.

Con la mano predominante espacio restringido.

Estampar con la mano abierta, cerrada.

Con el dorso y el anverso.
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Con la mano, con los nudillos, con la palma, con los dedos, con las puntas,
con los bordes, con las yemas, con uiias, con las mufiecas, etc.

Con partes duras, con las blandas, con las que se doblan, con las que no se
doblan. Disociacion digital, con la mano predominante realizar ejercicios de

movimientos separados con los dedos cuando van de ida y de vuelta.

Juego de los dedos.

Pinta con el dedo indice por todas partes ordenes de comprension:
Tres cruces en la parte superior de la hoja.

Un punto en la mitad.

Una raya en las esquinas de la hoja.

Un camino de una punta a otra.

Formula de masas y dactilo pintura.

Preparacion.- mezclar los ingredientes: harina, almidén, color. Poner el
agua hirviendo, mezclar bien, agregar los liquidos como. El vinagre, limén o
pintura, Lograr una mezcla uniforme y de consistencia de acuerdo a las

necesidades sea por modelado o dactilo pintura.

Modelado: Consiste en transformar una masa informe en algo que tiene

forma.

107



Objetivos.- Satisfacer las necesidades psicologicas.

Familiarizar en el manejo de la tridimensional.

Desarrollar la creatividad.

Desarrollar la precision digito palmar.

Sensibilizar la mano para el uso del lapiz.

Materiales Para esta técnica:

- Trabajar con arena seca o0 con tierra, con recipientes.

- Masa de pan coloreada.

- Masa con lumber.

- Arcilla coloreada, guardada en recipientes y cubiertas con tela plastica
rociada de agua.

- Plastilina.

Picado: Consiste en perforar papel con ayuda de un punzon.

Objetivos:

- Desarrollar en el nifio la precision digital y control de movimiento de la
mano.
- Afianzar la coordinacion viso-manual.

- Afianzar motricidad fina.

Materiales: Papel periédico, revistas y papel brillante, un punzén, una
plancha de corcho o algo similar que sirve de almohadilla.
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Pasos.

Presion correcta del punzon.
Ejercicios de flexién de la mufieca sosteniendo el punzon (sin marcar con él).
Picado espontaneo sobre el papel (sin demarcacion de limites). Tamafio de

la hoja: 15 cm. x 13 cm.

- Picado con limite superior.

- Picado con limite inferior.

- Picado con limite en un costado

- Picado con limite en ambos costados.

- Picado dentro de un cuadrado.

- Picado dentro de un circulo

- Picado dentro de un rectangulo.

- Picado entre dos lineas que se van acercando cada vez mas hasta
formar una raya gruesa. El tamafio del papel debe ser mas reducido,
pudiendo emplearse cuadrados de 10 cm. x 10 cm. de lado.

- El dltimo picado puede ser ejecutado con un lapiz de color.

- Picado sobre una linea fina vertical.

- Picado sobre una Linea fina horizontal.

- Picado sobre rayas en distintas posiciones (Usar hoja primitiva de 15 cm.
x 13 cm.).

- Picado sobre figuras geométricas rectilineas.

- Picado sobre circulos de distintos tamafios. (Diametro: 6 cm. 4 cm. 2 cm.)
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Picado sobre contornos rectilineas. (Graduar los detalles y la complejidad
creciente de los disefos)

Picado sobre figuras de contornos curvos. (graduar: las dificultades de
los contornos y sus detalles interiores).

Combinacién de rectas y curvas integradas siluetas cada vez mas
complejas.

lluminado: desprendimiento del papel por medio del picado, utilizando
telas, fantasia o papeles estampado, rayados, lisos, de color

contrastante, etc., para el fondo visible.

Plegado: Consiste en doblar papel de poca consistencia uniendo bordes,

vértices, segun orden verbal de la maestra.

Origami: Es un paso posterior al plegado, exige dobleces de tipo irregular.

Se hace conjuntamente con la maestra y se arman figuras.

Es eminentemente artistico.

Objetivos del Plegado:

Alcanzar el dominio del espacio grafico del papel.
Lograr precision oculo-motriz, ojo-mano.
Lograr el dominio del espacio total y parcial.

Favorecer la atencion visual.
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- Lograr la comprension de una ejecucién manual, a través de una orden
verbal.

- Afianzar la motricidad fina.

Materiales:- Papel brillante, de revistas, papel diario, papel copia, chocolatin

y de cometa.

Periodo o sesiones:- El plegado se puede empezar en el segundo mes del

segundo trimestre, dos veces semanales de 15 minutos diarias.

Paso:- El plegado se inicia con el cuadrado y luego se realiza con otras

figuras geomeétricas.

- Senfalar el centro de las figuras.

- Senfalar los bordes de las figuras.

- Marcar las esquinas opuestas y pegatr.

- Senfalar los bordes opuestos de las figuras y pegarlos.

- Doblar libremente una hoja de papel.

- Doblar figuras geométricas y unir para formar libros de 2, 3, 4, etc.
Paginas.

- Trozar una diagonal en cuadrado y doblar para simular una servilleta.

- Volver a doblar y hacer servilletas cada vez mas pequeiias.

- Senfalar el centro del cuadrado y unir las esquinas al centro.

- Doblar el circulo por la mitad, luego en la otra mitad y asi sucesivamente.

- Desdoblar el circulo y pegar solo dos bordes.

- Doblar el triangulo por la mitad y formar figuras.

- Formar gorros.
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- Terminados estos pasos basicos, la maestra podra plegar otros objetos
con mayor complejidad.
Pintura: Pintar es plasmar en una superficie, materiales formales e

informales, expresando experiencias, vivencias o graficos determinados.

Objetivos:

» Satisfacer las necesidades psicologicas, motrices y de comunicacion.
» Desarrollar la creatividad.

» .Fortalecer la soltura y control de la mano.

» Desarrollar la nocién de espacio gréfica, total y parcial.

» Desarrollar la socializacion.

» Favorecer el desarrollo de la expresion.

» Favorecer el desarrollo de la atencion y memoria grafica.

Sesiones de trabajo.

Es recomendable 3 a 4 veces a la semana y de 15 a 20 minutos por sesion.

Materiales:

- Formales:- Témpera., acuarela, tierra de color, pinceles, tizas, crayones,

pasteles, pinturas.
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Informales.- pomas, rodillos, cordeles, impresién de sellos, hojas ramas,
telas, esponjas, lana y elementos del medio fabricados, llaves, monedas,

tapas. Collage con elementos naturales y artificiales.

Dibujos Ciegos: Los llamados dibujos ciegos son de varios tipos:

En cartulina negra pintar con crayon negro y pasar una mano de aguado
de tempera clara y asomara al grafico.

En cartulina blanca pintar con crayon blanco y pasar una mano de
aguado de tempera oscura y aparecera el dibujo hecho con el crayon.

En el papel cometa de cualquier color dibujar con hisopos empapados
de cloro (no muy fuerte).

Esparcido, en una cartulina cubrimos con crayones fuertes, rayando,
pasamos talco abundante y luego una mano de tinta china negra. Con un
punzén o (clavo) raspamos y dibujamos en la cartulina.

Con el raspado de crayon y la plancha caliente o sustituta (Ej.: piedra
calentada).

Doblando el papel.

Superponiendo el papel. Calcar con papel carb6n o sustituto (papel
preparado por la maestra). “Educacion Plastica y Artistica en Educacion

Infantil”. ROLLANO, D. (2004)
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CAPITULO Il

LA CREATIVIDAD

CONCEPTO

El diccionario de Psicologia define la creatividad como un término no bien
definido que designa una serie de rasgos de personalidad, intelectuales y
no intelectuales quienes esperan que los sujetos creativos. Para Guilford la
creatividad implica huir de lo obvio, lo seguro y lo previsible para producir
algo que, al menos para el nifio resulta novedoso. Dice que la creatividad en
sentido limitado, se refiere a las actitudes que son caracteristicas de los
individuos creadores, como la fluides, la flexibilidad, la originalidad y el

pensamiento divergente.

Por otra parte demostro que la creatividad y la inteligencia son cualidades
diferentes. También plantea en 1965, que la creatividad no es el don de
unos pocos escogidos, sino que es, una propiedad compartida por toda la
humanidad en mayor o menor grado. Por su parte Amabile (1983) afirma
gue la creatividad existe en tanto existan destrezas en el campo, destrezas
para la creatividad, y caracteristicas especificas de motivacion a la tarea.
Segun Beltran y Bueno (1995) la creatividad seria la capacidad esencial del
ser inteligente que le permite producir una especie de obras que se llaman

“creaciones” U obra creada.
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Estos actores hacen una distincion entre la nocion ontolégica de la
creatividad y su nocién psicolégica. La creatividad segun su nocion
ontoldgica seria “aquella presente en la existencia por el creador, sacandola
de la nada, de tal forma que en su produccién no tiene que echar mano

usando algo preexistente.

Este tipo de obra es solo de Dios (creador por excelencia). Los hombres
también son creadores y su accion consiste en hacer algo nuevo y original,
pero de algo ya existente”. La obra creatividad segun su nocion psicoldgica,
se refiere a un ser que ya existia, pero que en virtud de la acciéon del ser
inteligente, que es el creador recibe un nuevo modo de ser; y esto es lo que
les otorga la consideracion de “verdaderas creaciones”. Se desprenderian

también varios rangos de la creacion: ALMENICH

IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD

Educar en la creatividad es educar para el cambio y formar personas ricas
en originalidad, flexibilidad, visién futura, iniciativa, confianza: personas
amantes de los riesgos y  listas para afrontar los obstaculos y problemas
gue se les va presentando en su vida escolar y cotidiana. La creatividad se
puede desarrollar por medio de un proceso educativo, favoreciendo
potenciales y consiguiendo una mejor utilizacion de recursos individuales y

grupales dentro del proceso de enseflanza-aprendizaje. Siguiendo con estas
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ideas se puede hablar de una educacién creativa sin mencionar la
importancia de una atmosfera creativa que propicié el pensar reflexivo y

creativo.

La concepcion acerca de una educacion creativa parte del planteamiento de
gue la creatividad esta ligada a todos los ambitos de la creatividad humana
y es el producto de un devenir histérico por otro lado la creatividad implica
el amor por el cambio. Es necesario propiciar, por medio de una atmosfera
de libertad  psicologica y profundo humanismo que se manifieste, la
creatividad de los nifios y nifias, al menos el sentidos de ser capases de
enfrentarse con lo nuevo y darle respuesta. Ademas hay que ensefar a no
temer al cambio, sino que mas bien, el cambio puede provocar justo y
disfrute. Podemos afirmar, sin miedo a equivocarnos, que una educacion

creativa es una educacion para el desarrollo y la auto-realizacion.

CLASIFICACION DE BLOQUES DE LA CREATIVIDAD

Emocionales: pueden ser originados por el medio al ridiculo o al fracaso, o
simplemente por temor al juicio que los demas pueden hacer a nosotros.
Estan relacionados con una autocritica personal negativa y aparecen con
mucha frecuencia en personas con baja auto estima.

Perceptivos: hace referencia a nuestra forma de percibir el mundo que nos
rodea. Pueden ser ideas estereotipos, alguna dificultad para aislar el

problema quizas limitamos en exceso el area del problema (visién de tunel),
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no somos capaces de ver mas alla del planteamiento original, estamos
saturados con el problema, no podemos adoptar otros puntos de vista o
enfoques o simplemente no estamos usando toda la informacion que

disponemos.

Bloqueos culturales: las normas sociales han sido creadas para decirnos
como ver y pensar de una determinada forma. Asi, los tabues las ideas
politicas o religiosas la polarizacion de ideas (infantil-maduro, masculino-
femenino...), tomarse los problemas con demasiada seriedad o de

resistencia al cambio pueden llevarnos a un bloque de la creatividad.

Bloqueos ambientales: es dificil concentrarse en una tarea creativa en el
gue estemos incobmodos o0 en el que se nos interrumpa constantemente; las
criticas negativas y la falta de apoyo de los que nos rodean tampoco

resultan de ayuda al generar ideas creativas.

Bloqueos expresivos: puede que estemos usando una técnica inadecuada

para expresar una idea o quizas nuestra expresion (verbal, etc.).

EL PRODUCTO CREATIVO

Segun Gowman, Demos y Torrance, para que el producto sea creativo (por
ejemplo, un auto), deben darse cinco componentes que tienen valor

predictivo, pero deben darse a su vez simultaneamente.Criterio de
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conectividad: la esencia de la creatividad humana es “relacional” y de modo
gue un analisis de su naturaleza hara referencia a la conectividad de
cualquier elemento que pueda entrar a construir la relacién creativa. Con
este analisis, debera poner en manifiesto que el hombre, aunque no puede
dar existencia a los componentes basicos, si puedes establecer una relacion

con ellos.

Criterio de originalidad: la originalidad en una cualidad esencial a todos los
productos que han tenido su origen en actos creativos. Para existir como
sujeto singular, este debe poseer 4 cualidades: novedad, impredictibidad,

unicidad y sorpresa.

Criterio de no-racionalidad: la mayoria de los autores coinciden en la
existencia de ciertos procesos mentales inconscientes, responsable de la
creatividad. Que sea inconsciente es criterio para la creatividad. Este
caracter de no-racionalidad, explica la aparente naturalidad y carencia de
esfuerzo de la actividad creativa; la autonomia y al sensacion en estar

poseidos o de escuchar una voz interior.

Criterio de autorrealizacion: la creatividad conlleva aun la estructura de
personalidad: el logro de la realizacién de la propia plenitud, el crecimiento
positivo de si mismo. Existiria también una relacion entre creatividad y

motivacion (Maslow 1958)
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Criterio de apertura: se refiere a aquellas condiciones del ambiente, tanto
internas como externas, tanto personal como posibles y en cuanto roles
indeterminados.

Estas condiciones o caracteristicas son las de sensibilidad, tolerancia a la
ambigledad, auto-percepcién y espontaneidad. Son aprendidas, no

heredadas.

NIVELES Y MODALIDADES DE LA CREATIVIDAD

Las formas o niveles de creatividad son resultantes del grado de
transferencia o alteracion del medio. Integran la persona, el proceso, el
medio, y el problema, haciéndose mas presentes en el producto. Apuntan a
responder como se manifiesta el talento creativo o la conducta creadora en
el sujeto. Segun Taylor, la creatividad se evidencia a través de distintos

niveles:

Niveles expresivos: representa la forma mas elemental de trasformacion,
caracterizandose por la improvisacién y la espontaneidad. EI hombre es
capaz de descubrir nuevas formas de manifestarse, que le permite por una
parte, una auto identificacién y por otra, una mejor comunicacién con los
demas y con el ambiente. Estas nuevas formas de expresion permite la
capacitacion e incluso de la vida afectiva, de multiples matices y relaciones

no repetidas.
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Nivel productivo: se caracteriza por la acentuacion del caracter técnico. Su
orientacion hacia la productividad permite el incremento numérico del
producto, el afinamiento de detalles que lo hacen mas apto y atractivo. En
otras palabras, la improvisacion es sustituida por la aplicacion de técnicas y
estrategias pendientes y adecuadas al resultado perseguido. Se fija el
objetivo a alcanzar, y el resultado es una realizacion valiosa por su

originalidad.

Nivel inventivo: tiene lugar cuando, superadas las expectativas logicas, se
llegan a manipular determinados elementos del medio. Este nivel de

creatividad con valor social, se manifiesta en descubrimiento cientifico.

Nivel innovador: supone un buen nivel de flexibilidad ideacional y un alto
grado de originalidad. El sujeto transforma el medio comunicando resultados
anicos y relevantes. Debe captar las implicaciones y las relaciones
existentes entre los elementos. Puede darse en la creacion de actitudes
hacia el cambio y traslado de cierta informacion a otros contextos.

Nivel emergente: la fuerza creativa irrumpe con tal fuerza que ya no se trata
de modificar, sino de proponer algo nuevo. Los sujetos aportan ideas
radicalmente nuevas. En general se presenta en el lenguaje abstracto. Es el
nivel que caracteriza al talento y al ingenio. Como se ha visto, los niveles de
creatividad planeadas por Taylor, estan fundamentalmente orientados hacia
una escala de menor a mayor riqueza de la creatividad aunque este criterio

utilizado no es absoluto. “El nifo creativo”. AGUILA—IJUNYENT
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COMO ESTIMULAR LA CREATIVIDAD A TRAVES DEL ARTE.

Las artes plasticas son una buena herramienta para estimular el desarrollo
de la creatividad infantil. A través de sus dibujos, los nifios expresan sus
deseos, emociones o temores. También plasma sus fantasias. Con estas
actividades, los niflos crean sus propias obras, imaginan algo y lo
materializan sobre un papel o en arcilla. Este tipo de expresion artistica
contribuye al desarrollo de la Psico-motricidad fina de los nifios y de su

inteligencia.

Los nifios pequefios son naturalmente creativos. Los padres debemos
ayudarles a estimular esa creatividad natural. Para hacerlo podemos animar
a los niflos a dibujar personajes 0 cosas que imagine en una cartulina.
Después de colorearlos, podemos ayudarles a recortar los dibujos. Con
ellos podemos improvisar un dialogo o inventar una historia con una
pequefas representacion. Para atraer su atencion, juega con la entonacion,
lo movimientos, afnade sonidos, musica... También podemos crear un
escenario. A los nifios les encanta participar en todo el proceso. jTe

sorprendera su fantasia!.

Las artes plasticas son un excelente medio para la expresion de la

creatividad infantil. Para el aprendizaje del nifio es util que se familiarice con

los materiales y los diferentes soportes a través del dibujo, el color, el
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modelado y la utilizacion de técnicas tradicionales o experimentando con

otras distintas.

La actividad plastica supone para los nifios un recurso de adiestramiento
para sus habilidades psicomotrices y su desarrollo intelectual, ademéas de un
excelente medio de expresion. También es una oportunidad para relajarse y
disfrutar. El dibujo estd presente en todo lo que nos rodea. Una forma
entretenida de estimular la capacidad de observacion del nifio es jugar a que
descubra el dibujo a su alrededor. Puede estar en los cabellos, en las lineas
de las baldosas del suelo, en las carreteras que surcan el paisaje en los
rastros de las ruedas mojadas, en el cauce del rio o en la rama de un arbol.
¢, Quién cree que descubrira mas?. Ademas de los materiales tradicionales,
adecuados a la edad del nifio (lapices, ceras, rotuladores.. y el papel como

soporte), existen otros medios interesantes y sugerentes. Por ejemplo:

La arena. Dibujar con los dedos, marcar un surco con los pies, mojar y

modelar la arena.

Un cristal empafiado. Dibujar con las manos, realizar trazos invisibles en el

agua, observar huellas y estampar las propias en el cristal empafiado.

La pintura. Pintar con pintura especial para dedos sobre carton o tela. La
pintura para dedos y los pinceles, suponen un reto para el nifio ya que los

trazos no fluyen tan facilmente como el lapiz.

122



El tamafio y la forma. Variar los tamafios y forma de los soportes también
es interesante para experimentar con el espacio. El modelado es una técnica
gue estimula el sentido del tacto en el nifio y su capacidad para analizar el
espacio y el volumen de las formas. Existen diversas pastas para modelar
ademas de la clasica plastilina o arcilla. La ventaja de la segunda es que se

puede colorear una vez seca.

El collage es otra técnica que consiste en que el nifio construya su obra
pegando sobre una superficie (cartulina, madera, papel o carton), trozos de
papel arroz cartones o cualquier otro material. Los nifios pueden recortar los
papeles con los dedos o bien puedes ayudarlos ti a recortarlos con tijera.
También se puede fabricar cola con agua y harina y asi evitar que utilice un
pegamento artificial.

“Expresion Plastica y Material para Parvulas”. AGUILA—JUNYENT

LA CREATIVIDAD EN LA EDUCACION INIICIAL

Todos somos seres creativos, salvo aquellas personas que poseen
impedimentos bioldgicos y fisicos que lo imposibilitan. Todos podemos,
somos potencialmente creativos solo hay que encontrar el espacio que
posibilite el desarrollo; otorgando la posibilidad para operar con el
pensamiento divergente, ambos caracteristicos del proceso creador.
Entiendo como pensamiento divergente a aquel se desarrolla con la

creatividad. Se lo ubica en el hemisferio derecho del cerebro, es el
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encargado de controlar el lado izquierdo del cuerpo humano. Se caracteriza
por:

Ser intuitivo, espontaneo, emotivo, espiritual, fantasioso.

La variedad de respuesta, aceptable y validad.

Recurre a la imaginacion como fuente de ideacion.

Libre expresion, fluencia y apertura.

Realiza multiples conexiones y analogias.

Acontece lo insalito, lo nuevo, lo desconocido, lo original.

No necesita a pelar a los datos de la memoria. Entendiendo al pensamiento
como convergente como aquel que produce una respuesta ligada a la cultura
y la ciencia. Se lo ubica en el hemisferio izquierdo del cerebro es el
encargado de controlar la parte derecha del cuerpo humano. Sus

caracteristicas son:

Es organizado, conservador, planificador, l6gico, analista, detallista.
Recurre ineludiblemente a la memoria.

Repuestas concretas y precisas.

No media necesariamente la imaginacion.

Convencional, estatuido.

Cada tipo de pensamiento con sus caracteristicas particulares son
fundamentales a la hora de desarrollo su creatividad de manera armoénica y
dinamica tanto uno como el otro constituye los motores que ponen marcha al

proceso creativo, y por ende, la infinita posibilidades de aprendizaje.
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No se crea algo de la nada, cuando nos disponemos a sumergirnos en
proceso creativo, 0sea, a crear, contamos con la experiencia, la imaginacién
, la curiosidad, el reservorio de conocimientos adquiridos, con determinadas
capacidades y habilidades una vez que el proceso arribado al producto lo
vehiculizamos por medio de la expresion y sus multiples lenguajes.

Actuar en ambitos que potencien la creatividad es conducir por caminos que
ponen en juego el logro de aprendizaje significativo y perdurable; lo
fundamental es la manera en que se lleva a cabo el proceso creativo tanto

como el producto que se logra, y que este Ultimo es consecuencia de aquel.

EL PAPEL DE LA PERCEPCION Y EN LA CREATIVIDAD

Percibir significa recibir por los sentidos las impresiones, es le lacto de
conocimiento, identificacion de cualquier cosa. Este acto permite etiquetar,
clasificar datos y evaluar como positivos y negativos. ¢Con que patrones
contamos para ello? Segun Oscar Ofativia la percepcién no es un a priori
sensorial, sino un producto complejo. En su totalidad una variable de la
personalidad y de la conformacion historica de esta ultima con relacion a
determinado contexto  histdrico-social con el cual se plasma toda vida
humana.

Constituye el lenguaje pre-verbal, analdgico que precede y se inmiscuye en
el lenguaje verbal, con el cual forma una trama inseparable para revestir a la
realidad de capa de sentido comun y de esquemas funcionales clasificatorios

de las cosas inmanipuladas de uso préactico, conforme a un cédigo de

125



vigencia inmediata, no reflexiva. Formando capas concéntricas, estas
estructuras estandarizadas y codificadas, generan nucleos cooperativos en
la personalidad de origen socio-céntrico, con el aglutinamiento de fines,
referencias valores y usos compartidos por la mayoria de la gente.

Existen un campo semiético, de sentidos, valores, y signos de un complejo
modalizado por usos y costumbre profundamente culturalizadas (Ofiativia.
1977).

Si bien vemos fuerte paso de los patrones culturales imprimiendo sus formas
el sujeto sumergido en el proceso creador gracias a su espiritu critico,
actividad agudizadora y analitica integradora y sintética, logar saltar esa
baya y acercase de la cara oculta de la cosas y asi descubrir e inventar
nuevos codigos.

La persona creativa gracias a su espiritu de busca incesante se expresa
libremente y rompe con las estructuras socio-céntrico que tratan de imponer
una forma particular de acercamiento a los fenOmenos y cosas. La
creatividad humana se conjuga en la mezcla exacta del contenido que
aporte el cambio imaginario y lo relacional, realiza una sintesis entre ambos.
El sujeto opera con: mente, cuerpo; interrelaciona e interactda con el medio
ambiente dentro de una situacién espacio-temporal  por lo cual pone en

juego el pensamiento, los sentidos, la accion, vinculacion.

JUEGO Y CREATIVIDAD
El juego es la actividad primigenia del ser humano, donde encontramos el

origen de la fantasia y la creacion. Solo en la mediad que el hombre juega
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puede crear, por medio de este acto desarrolla todo su potencial creativo.
Siendo su caracter esencial la libertad. En esta libertad reside el modo de
ser del juego. Los nifios por medio de la actividad impulsan actividades
vitales que los orientan hacia una vida productiva y placentera para asi y
para los otros.

El juego los concede la libertad para hacer u deshacer, para crear y recrear
un mundo posible, donde se conjuga imaginacion, fantasia, pensamiento y
accion.

Por el juego el nifio ingresa en el mundo simbdlico, donde crecera todo su
potencial de abstraccion, pero también lo conectara consigo mismo
favoreciendo la formacion de una filosofia personal, asi mismo con
generaciones costumbres que hacen a su acerbo familiar y socio-cultural, a
través de cual aprendera su relaciéon con la ética y los valores.

En la cotidianidad de la actividad ludica los nifios organiza: el espacio de
juego, eligen los compaferos, los circuitos de juego, las variantes de juego,
elaboran y eligen los objetos Iudicos. Por medio de dicha actividad se acerca
al conocimiento del mundo que los rodea, porque en el ensayan,
experimenta, elaboran hipoétesis, arriban a resultados y soluciones de
problemas, y critican, se convierte en juez y parte, construyen su autonomia
tomando conciencia de si mismo y de los otros que lo rodean, tanto padres
como adultos.

Por otro lado, el juego contiene factores que indican el desarrollo de la
creatividad: originalidad, fluidez, flexibilidad, inventiva, elaboracién, apertura

mental, sensibilidad antes los problemas, entre otros. La originalidad es uno
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de los rasgos caracteristicos de la creatividad, y se basa en lo Unico,
irrepetible. Los nifilos son expertos en la originalidad, ya que ellos se atreven,
son arriesgados y decididos para crear situaciones de juegos nuevas
innovadoras. Muchas veces se practican los llamados juegos tradicionales,
por medio de las cuales recrean situaciones legales de generacion en
generacion, en estos casos la originalidad radica en que aplican un sello

personal consecuencia de factores socio historico.

LA EDUCACION INICIAL Y LA CREATIVIDAD

“El maestro creativo estimulara a los nifios para que investiguen, descubran
y experimenten, recompensandoles y alimentando su creatividad e inventiva
espontaneas,” El nifio desde sus primeros contactos con el mundo se
interrogan por todo, por su entorno, por las cosas y los sujetos que lo
rodean. Por esta curiosidad aparece una actitud de busqueda y de
descubrimiento por lo que sucede, por lo fenoménico. El nifio especialmente
en la educacion inicial aprende a través del juego. El descubrimiento es el
medio, la participacion el método, y los conocimiento los objetos de
busqueda. Aprenden a interactuar con las cosas, con otros nifios y adultos, y
asi van construyendo un auto representacién del mundo, pero en este
camino de interrogacién y respuestas también se enfrentan al mundo. Este
conocimiento esta intimamente vinculado con la vida, en esta aprehensiéon y

comprension surge la posibilidad de creacion. Modulo V (2010)
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EDUCADOR CREATIVO

El educador creativo es aquel que motiva al nifio a poner en juego todo tipo
de indagacion, lo escucha activamente, se constituye en guia, en la persona
gue lo acompaiia y lo alienta en su curiosidad y descubrimiento. El educador
creativo debe ante todo respetar a la infancia y su necesidad Iudica como
medio de acercase al mundo. También alentar e incentivar a sus alumnos a
pensar creativamente, a experimentar, a explorar, a ensayar, a formular

hipotesis.

LA IMAGINACION Y LA CREATIVIDAD, FACTORES DETERMINANTE EN

EL PROCESI EDUCATIVO

La imaginacion nace a través de la imaginacion que va percibiendo el
educando; el nifio elabora también imagenes que suena y anhela; su
fantasia esta dentro de lo que él conoce, su realidad interna le permite la
imaginacion. La efectividad es una de los factores que intervienen en el
desarrollo de la imaginacion, asi como la percepcion; el nifio o joven puede
imaginar cosas inexistentes. La asociacion del pensamiento e imagen
permite el desarrollo cognitivo con el que se asimila la realidad externa del
educando, desde el punto de vista neuroldgico las imagenes se manifiestan
en la mente cuando surgen el movimiento de las ondas corticales o
musculares, esto es, a partir de la percepcion surge el movimiento y la

aparece la imagen mental. Desde el punto de vista genético no existen
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posibilidades de sostener la imagen desde el nacimiento y no se observan
manifestacion alguna durante el periodo sensorio motor, la retencion de la
imagen se inicia Unicamente con la aparicién de la funcién. Por la aparicion
de la imagen resulta tardia. La imitacion interiorizada proporcién una copia
de lo que el nifio percibe por medio de sus sentidos. Las imagenes permiten
gue la educacion desarrolle el pensamiento y se auxilie de su simbologia y
exprese a partir del lenguaje que va adquiriendo su propia forma de
expresion artistica. La creatividad no es la copia fiel de un objeto
determinado o de una realidad; para ello existe la fotografia, que resuelve en
instantes este problema; la creatividad consiste en la creatividad de la
imaginacion y el sentimiento, que nos permite representar la realidad por
medio de una particular interpretacion de elementos, lineas, masas, tonos,
colores, movimientos, formas, espacialidad, musicalidad, coordinacion etc.;
no es la simple observacion y reproduccion de algo externo.

Cada individuo reacciona ante las imagenes reales en forma diferente,
segun su caracter, responsabilidad, formacion, experiencia ante los hechos
mas significativos de su vida, lo que le permite desarrollar una expresion
personal que da lugar a imagenes muy emotivas. Por esto al lenguaje
artistico no solamente se le considera como un dificil pero maravilloso oficio,
sino principalmente, como un medio de conocimiento que desarrolla nuestra
capacidad creativa y conceptual.

“Creatividad y técnicas platicas en educacion infantil “QUINTANA, L. (2005)
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f. METODOLOGIA.

METODOS

CIENTIFICO.- Es un procedimiento planteado que se sigue en la
investigacion para descubrir las formas de existencia de los procesos
objetivos, para desentrafiar sus conexiones internas y externas, para
generalizar y profundizar los conocimientos asi adquiridos, para llegar a
demostrarlo con rigor nacional y para comprobarlos en el experimento y con

las técnicas de su aplicacion.

Este método servira para analizar el procedimiento de analisis,
interpretacion y seleccion de la diversa informacion obtenidas de libros,
paginas especializadas de internet, se utilizara para la construccion
cientifica del marco tedrico, interpretacion de la informaciéon empirica y
fundamentar los instrumentos de campo. Estara presente en todo el
desarrollo del trabajo, ya que proporciona los pasos de la investigacion,
guardando una relacion logica entre el problema, el marco teodrico, los
objetivos. Facilitara la identificacion del problema, plantear objetivos, para
luego mediante el analisis correspondiente de los resultados obtenidos,

establecer las conclusiones y recomendaciones.

ANALITICO.- Es aquel método de investigacion que consiste en la

desmembracién de un todo, descomponiéndolo en sus partes o elementos
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para observar las causas, la naturaleza y los efectos. Se distingue los
elementos de un fenbmeno y se procede a revisar ordenadamente cada uno
de ellos por separado la fisica, la quimica y la biologia utilizan este método;
a partir de la experimentacion y el analisis de gran nimero de casos se
establecen leyes universales. Consiste en la extraccidon de las partes de un
todo, con el objetivo de estudiarlas y examinarlas por separado, para ver, por

ejemplo las relaciones entre las misma.

Estas operaciones no existen independientemente una de la otra; el analisis
de un objeto se realiza a partir de la relacion que existe entre los elementos
gue conforman dicho objeto como un todo; y a su vez, la sintesis se produce
sobre la base de los resultados previos del analisis. Permitird realizar
tabulaciones, analisis e interpretaciones la informacién de campo que sera
recopilada con la administracion del campo con relacién a la deficiencia y el
proceso enseflanza- aprendizaje. Ayudara a entender las diferentes
Técnicas Grafo-plasticas la Creatividad de los nifios, nifias comparar sus
distintas causas, contractar y verificar como inciden, las Técnicas Grafo-
plasticas en la creatividad del nifio, nifia e incorporar a la vida practica los
resultados obtenidos puesto que la poblacién de estudio del presente
trabajo aplicara las técnicas sugeridas y verificara los resultados obtenidos

en los nifios y nifas.

SINTETICO.- Es un proceso de razonamiento que tiene a reconstruir un

todo, a partir de los elementos distinguidos por el analisis; se trata en
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consecuencia de hacer un explosiébn metddica y breve en resumen. En otras
palabras debemos decir que la sintesis es un procedimiento mental que
tiene como meta la compresién cabal de la esencia de lo que ya conocemos

en todas sus partes y particularidades.

Se utilizara para confrontar la informacion obtenida en el trabajo de campo
con el sustento teorica y establecer la relacion que exista entre las Técnicas

Grafo-plasticas y la Creatividad en los nifios y nifas.

ESTADISTICO.- Es una frecuencia de procedimientos para el manejo de los
datos cualitativos y cuantitativos de las investigacion. Dichos manejos de
datos tiene por proposito la comprobacion, en una parte de la realidad de
una o varias consecuencias verificables deducidas de la hipotesis general de
la investigacion. Las caracteristicas que adoptan los procedimientos
conocimientos propios de la estadistica  dependen del disefio de
investigacion  seleccionado para la comprobacion de la consecuencia

verificable en cuestion.

Permitira contribuir el analisis y representacion numérica de la informacion
obtenida, ya que emplearemos una estadistica descriptiva porque los
resultados de las encuestas seran tabulados, se realizara la interpretacion

de los datos utilizando datos porcentuales y graficos comparativos.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS

LA ENCUESTA.- Se aplicard a las Maestras Parvularias de Preparatoria, ,
Primer Grado de Educacion Basica “Victor Sergio Ron Vega” para conocer
los Tipos de las Técnicas Grafo-plasticas que utilizan en la jornada diaria de

trabajo.

GUIA DE OBSERVACION.- se aplicara a los nifios y nifias de Preparatoria,
Primer Grado de Educacion Basica “Victor Sergio Ron Vega” con la

finalidad de determinar la Creatividad.

POBLACION
CENTRO DE EDUCACION BASICA “VICTOR SERGIO RON VEGA”
PARALELOS NINOS TOTAL|MAESTRAYPADRES DE
Masculino|Femening FAMILIA
A 14 16 30 1 30
B 15 15 30 1 30
TOTAL 29 31 60 2 60

Fuente: Registro de Matricula Nifios del Centro “Victor Sergio Ron Vega”
Autor: Maria Teresa Fuelpas Dominguez

134




g. CRONOGRAMA

TIEMPO PERIODO 2013-2014
MARZO | ABRIL MAYO JUNIO JULIO | AGOSTO SEPT | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE | ENERO | FEBRERO | MARZO | ABRIL
ACTIVIDADES J2314]L1]2]3]4]1] 2|3 213 2134121341213 14]1l2]312]l212123] &412]2] 3] 2|42]3 1 2]3 1 2]3 2[3

=

Eaboracion del proyecto

Presentacién del proyecto

Inclucién de corecciones

Aprobacion del proyecto

Aplicacion de instrumentos

Tabulacion

Elaboracién de informe

final de tesis

Estudio privado y

calificacién

Inclucién de corecciones

10

Sustentacién publica
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h. PRESUPUESTOS Y FINANCIAMIENTO

Los recursos que se invierten en el siguiente programa son:

RECURSOS

Institutional:

e Universidad Nacional de Loja

e Centro Educativo de Educacion Basica “Victor Sergio Ron Vega”
e Escuela Fiscal Mixta “Reina del Cisne”

e Biblioteca

Humanos:

e Investigadora: Maria Teresa de Jesus Fuelpas Dominguez

e Padres de familia del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”
e Nifos y nifias del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega”

e Director y Docentes del Centro Educativo “Victor Sergio Ron Vega’

Materiales:
e Material de oficina (Computadora, Impresora, Copiadora.)
e Libros, Textos.
e Material Pedagdgico (Goma, Tijeras, Pinturas, Plastilina, Revistas,

Cartulina, Lana, Caton, Hojas de papel bond, Papel comercio)
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e Teléfono
e Memory Flash

e Econdmicos.

MATERIALES VALORES
Bibliografia 150.00
Internet 500.00
Material de escritorio 150.00
Elaboracion del borrador de 100,00
tesis
Memory Flash 40.00
Copias, impresiones y anillados 200.00
Movilizacion 200.00
Imprevistos 180.00
TOTAL $1.520,00

FINANCIAMIENTO

Este proyecto esta financiado en su totalidad por la investigadora.
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BIBLIOGRAFIA

Colectivo de autores. Coleccion “Educa a tu hijo”, (Folletos del 1 al 19).
Libro Pompones de colores.

Mainel, k. Didactico del movimiento Desarrollo motor de 0 a 6 afios. Ciudad
de la Habana Editorial ORBE. 1977.

Médulo V “El arte y la cultura en la educacién inicial” 2010
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infantil-México: Trillas, 2005”

ROLLANO. David, Educacién Plastica y Artistica en Educacién

Infantil, edit. Ideas propias, Espafia. 2004
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ed.- trillas, México, DF.

VENEGAS, Alicia, Las artes plasticas en la educacion artistica y estética

infantil. edit. Planeta, México 2008
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SITIOS DE INTERNET

I T

padres-y-profesores.html.

www.iddent.com.
http://www.psicologia-online/articulos /2006creatividad.shtn
http://www.slideshare.net/mavrib/mdulo-de-tcnicas-grafoplsticas

http://www.guiainfantil.com/articulos/educacion /motivacion/el-desarrollo-

de-la-creatividad-de-los-ninos/

http://www.peques.com.mx/el nino creativo.htm

139


http://www.demujeres.cl/hijos/buenos-maridajes-la-necesaria-union-entre-padres-y-profesores.html
http://www.demujeres.cl/hijos/buenos-maridajes-la-necesaria-union-entre-padres-y-profesores.html
http://iddent.com/Frames.htm
http://www.psicologia-online/articulos/2006creatividad.shtn/
http://www.slideshare.net/mayrib/mdulo-de-tcnicas-grafoplsticas
http://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/motivacion/el-desarrollo-de-la-creatividad-de-los-ninos/
http://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/motivacion/el-desarrollo-de-la-creatividad-de-los-ninos/
http://www.peques.com.mx/el_nino_creativo.htm

Anexo 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODAL IDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA, CARRERAS EDUCATIVAS
CARRERA DE EDUCACION INFANTIL Y EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA AL PERSONAL DOCENTE

Encuesta aplicada a las Maestras de los niflos y niflas de Preparatoria,
Primer Grado de Educacion Basica del Centro Educativo “Victor Sergio Ron
Vega” del Cantén Francisco de Orellana, con el fin de Establecer la

utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas en la jornada diaria de trabajo.

1.- ¢Realiza actividades con las técnicas Grafo-plasticas en la jornada

diaria de trabajo?

Siempre ( ) A veces ( )

Casi siempre ( ) Nunca ( )

2.- ¢,Con qué frecuencia utiliza Técnicas Grafo-plasticas en la Jornada

Diaria de Trabajo?

Todos los dias ( )
Algunos dias ( )
Rara vez ( )

3.- ¢Con que finalidad utiliza usted las técnicas Grafo-plasticas con

los ninos?
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Desarrollar la creatividad
Desarrollar lenguaje

Desarrollo de destreza manual

—~ A~ ~ ~
~— ~— ~—~ ~—~

Desarrollo de la audicién

4- De los siguientes tipos de las Técnicas Grafo-plasticas ¢Cudles

utiliza con mayor frecuencia?.

Trozado () Rasgado () Cortado con tijera ()
Arrugado () Armado () Picado ()
Plegado () Entrelazado () Entronchado ()
Modelado () Pluviometria () Punzado ()

Dactilopintura( ) Esgrafiado ()

5.- ¢Cree Ud. que las técnicas Grafo-plasticas inciden en el desarrollo

de la creatividad de los nifios y nifias?.

Sl ( ) NO ( )

6.- ¢Harecibido capacitacion sobre la aplicacion de las Técnicas Grafo-

plasticas de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Basica?
Si ( )
No ( )

7.-¢,Cuenta con los recursos materiales necesarios para la aplicacion

de las Técnicas Grafo-plasticas?

Si ( )
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No

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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ANEXO 2

R

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA, CARRERAS EDUCATIVAS

CARRERA DE EDUCACION INFANTIL Y EDUCACION PARVULARIA

GUIA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE
PREPARATORIA, PRIMER GRADO DE EDUCACION BASICA DEL
CENTRO EDUCATIVO “VICTOR SERGIO RON VEGA” DEL CANTON
FRANCISCO DE ORELLANA, PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD DE

LOS MISMOS

DIA LUNES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresidén y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Modelado mostrando originalidad

Recursos: Plastilina casera
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INDICADORES DE EVALUACION CALF.

Modela todo el objeto con originalidad MS

Modela parte del objeto con originalidad S

No modela un objeto con originalidad PS
DIA MARTES

EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Dibujo libre con imaginacion

Recursos: Hojas de papel bond, lapiz y lapices de colores.
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INDICADORES DE EVALUACION CALF.
Dibuja libremente utilizando su imaginacion. MS
Dibuja libremente utilizando poca imaginacién S
Dibuja libremente sin imaginacién PS

DIA MIERCOLES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresidén y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Estampado con la yema de los dedos con flexibilidad

Recursos: Cartulina absorbente, Tempera, Pintura digital, Colorantes
vegetales
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INDICADORES DE EVALUACION CALF.

Realiza 3 figuras completas con flexibilidad MS
Realiza 2 figuras completas con flexibilidad S
Realiza menos de 2 figuras completas con flexibilidad PS

DIA JUEVES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresidén y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas.

Actividades: Elaborar un Collage demostrando fluidez

Recursos: Papel, Algodén, Moldes, Fomi de varios colores y Goma
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M LExdo g

INDICADORES DE EVALUACION CALF.
Elaborar un collage con 5 elementos demostrando MS
fluidez

Elaborar un collage con 4 elementos demostrando S
fluidez

Elaborar un collage con menos de 4 elementos PS
demostrando fluidez

DIA VERNES
EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion creativa
COMPONENTE DE APRENDIZAJE: Comprension y expresion artistica.

DESTREZA: Representar creativamente situaciones reales o imaginarias
desde la utilizacion de las Técnicas Grafo-plasticas

Actividades: Sellar con elementos vegetales con viabilidad

Recursos: Cartulina, Colorantes vegetales o temperas disueltas, Elementos
vegetales: coliflor, pimiento, brécoli, hojas de plantas, papa, zanahoria.

147



INDICADORES DE EVALUACION CALF.
Realiza el sellado de vegetales con viabilidad MS
Realiza el sellado vegetales con poca viabilidad S
Realiza el sellado vegetales sin viabilidad. PS
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