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b. Resumen 

 

Actualmente la mayoría de las empresas e instituciones tanto públicas como privadas, 

tienen implantados sistemas informáticos que gestionan los distintos procesos que 

realizan; la entidad técnica “Su Casa Propia”, en su afán de alcanzar una mayor 

competitividad ha visto la necesidad de implementar en sus instalaciones una 

herramienta de software destinada a apoyar el trabajo que se realiza en la empresa 

mediante el uso de sistemas informáticos. 

 

En el desarrollo del presente trabajo de fin de carrera, se diseñó, desarrolló e 

implementó un sistema integrado para gestión de trámites de vivienda de forma 

automatizada entre la entidad técnica “Su Casa Propia” y el Ministerio de Desarrollo 

Urbano y Vivienda (MIDUVI); para ello se utilizó  herramientas libres como el Entorno 

de Desarrollo Integrado Netbeans IDE, este permitió desarrollar aplicaciones web 

complejas con el sistema integrado de gestión de trámites de vivienda SIETICE y su 

integración con la aplicación de gestión de trámites de vivienda MIDUVI, mediante la 

utilización de servicios web. 

 

La utilización de frameworks, para el mapeo de objetos como Hibernate, que permitió 

al desarrollador almacenar y recuperar información de forma transparente y fácil en 

una base de datos relacional.  

 

El desarrollo  de software a través de la metodología ICONIX, facilitó analizar los 

requerimientos, tener una mejor percepción de la realidad física de la entidad y 

desarrollar de acuerdo a los requerimientos identificados en la fase de análisis. 

La implementación de políticas de seguridad, permitió resguardar y proteger la 

información del  sistema informático, proporcionando privacidad de datos y la 

seguridad de la información, fue necesario implementar un algoritmo de encriptación 

en combinación con MD5. 

 

Es importante realizar un análisis exhaustivo de la situación real de la empresa para 

obtener los requerimientos exactos para el desarrollo del sistema; además, se debe 

utilizar herramientas JasperReports en la generación de reportes, por ser una librería 

java gratuita, la misma que permite generar documentos PDF.. 

 



 

 X 
 

Summary 

 

Today most companies and public and private institutions, have implemented systems 

that manage the various processes they usually performed, the technical entity "Su 

Casa Propia", in an effort to achieve greater competitiveness has seen the need to 

implement in their facilities a software tool designed to support the work being done in 

the company through the use of computer systems. 

 

In the development of this work limit, an integrated system was designed, developed 

and implemented for managing housing arrangements automatedly between the 

technique entity "Su Casa Propia" and the Ministerio de Desarrollo Urbano y 

Vivienda (MIDUVI); for this purpose free tools were used such as  Integrated 

Development Environment NetBeans IDE, this allowed the development of complex 

web applications with integrated housing management procedures SIETICE and its 

integration with the application of housing management procedures MIDUVI, using 

Web services. 

 

The use of frameworks, for mapping objects such as Hibernate, which allows the 

developer to store and retrieve information in a transparent in an easy way in a 

relational database. 

 

The development of software through the ICONIX methodology facilitated the analysis 

of the requirements, have a better perception of the physical reality of the entity and 

developing according to the requirements identified in the analysis phase. 

 

The implementation of security policies, allowed safeguard and protect the computer 

information system, providing data privacy and security of information, it was necessary 

to implement an encryption algorithm in combination with MD5. 

 

It is important to perform a thorough analysis of the actual situation of the company to 

obtain the exact requirements for system development, in addition, JasperReports tools 

should be used to generate reports, due to it is a free java library, which also generates 

PDF documents. 
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c. Introducción 

 

La Universidad Nacional de Loja ha integrado la investigación como parte fundamental 

en la formación de sus profesionales. A través  de ella, se propone brindar soluciones 

efectivas  a las complejas problemáticas del mundo actual. 

 

Apoyados en los conocimientos adquiridos durante la etapa de estudios se ha 

establecido dar solución a un problema que se ha presentado en base a los problemas 

causados por el inadecuado manejo de la información en la Entidad Técnica “Su casa 

Propia” de la ciudad de Loja, la falta de eficiencia en el desarrollo  de los procesos que 

se realizan en la misma y la carente eficiencia en la optimización de los recursos 

empleados para la ejecución de  proyectos realizados por la entidad  ha expuesto la 

necesidad  de desarrollar un sistema que agilite el desarrollo de los procesos que se 

realizan en dicha entidad,  facilite el  acceso a la información desde cualquier  lugar 

remoto tanto para personal de la empresa como para clientes y que permita el 

desarrollo eficiente de las actividades necesarias para llevar a cabo la tramitación 

correcta de proyectos de vivienda desde  que el cliente ingresa su información hasta 

que dicho trámite  se ha aprobado en el Ministerio de Desarrollo Urbano y Vivienda.

  

El presente PFC tiene por objetivo la construcción de un sistema integrado orientado a 

la gestión de trámites provenientes de la entidad técnica “Su Casa Propia” hacia el  

MIDUVI  de manera automática, esto  a través de la implementación de un servicio 

web, para lograr que dicho objetivo se cumpla  se ha tenido que desarrollar la 

aplicación web entidad técnica su casa propia SIETICE, la misma que está compuesta 

por los siguientes módulos: CLIENTES y PERSONAL TÉCNICO. 

 

El módulo clientes será el encargado de registrar en el sistema a los nuevos clientes 

de la entidad técnica, subir la documentación necesaria por parte del cliente, modificar 

su información personal y seleccionar el tipo de vivienda a tramitar. 

 

El módulo personal técnico será el encargado de realizar las siguientes funciones: 

 

 Administrar Clientes; componente que modifica o elimina el registro de un  

cliente de la base de datos del sistema.  
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 Administrar Tipos de Vivienda; componente que crea, modifica y elimina los 

tipos de vivienda que se ofertan en la entidad técnica. 

 Auditoría; componente que permite al administrador del sistema tener un 

registro de los accesos que realizan los usuarios del sistema. 

 Generar Reportes; componente que permite al administrador del sistema la 

generación de reportes de proyectos aprobados y rechazados. 

 Crear Respaldos; componente que permite al administrador crear, descargar y 

restaurar la base de datos del sistema. 

 

Conjuntamente se generó el Web Services, donde se programó  los métodos a 

consumir por el cliente web como Logear usuario, obtener proyecto, aprobar proyecto 

y rechazar proyecto. Además se creó una segunda aplicación web para la generación 

del Web Services Client MIDUVI titulado SietWS, la que será utilizada por el personal 

encargado de la gestión de trámites de vivienda en el MIDUVI, para la correspondiente 

aprobación de los trámites provenientes de la entidad técnica “Su Casa Propia”. 

 

Asimismo este PFC denominado SIETICE (Sistema Integrado Entidad Técnica “Su 

Casa Propia”), se encuentra estructurado de acuerdo a los lineamientos establecidos 

por La Universidad Nacional de Loja y el Área de la Energía, las Industrias y los 

Recursos Naturales no Renovables, primero en un RESUMEN que indica una síntesis 

general de los aspectos más importantes de este PFC, en el cual se hace constar los 

objetivos en forma despejada, entendible y un breve resumen de los apartados que 

presenta el proyecto; METODOLOGÍA que detalla cada una de las técnicas de 

recolección de datos, métodos científicos y a además las faces que de realizaron en la 

metodología de desarrollo de software Iconix para el presente PFC; REVISIÓN DE LA 

LITERATURA fundamentada en elementos teóricos de documentos, obras de consulta 

sobre las herramientas de programación que se aplicaron como el  entorno de 

desarrollo integrado NetBeans IDE, el servidor de aplicaciones  Apache Tomcat, etc.;  

los RESULTADOS, que describe los diagramas que se elaboró para el desarrollo, 

además se presenta una valoración técnica, económica y ambiental del PFC; 

DISCUSIÓN, que describe el cumplimiento de cada objetivo propuesto para finalmente 

llegar a las CONCLUCIONES Y RECOMENDACIONES, que describe la experiencia 

obtenida de la investigación; BIBLIOGRAFÍA que es la justificación del proyecto 

realizado a través de información probada, para finalmente concluir con los ANEXOS 

que son el soporte del proyecto.      
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d. Revisión de la Literatura 

Capítulo I 

1. Persistencia de Objetos 

1.1 Definición 

Un objeto se dice persistente cuando es almacenado en un archivo u otro medio 

permanente. Un programa puede grabar objetos persistentes y luego recuperarlos en 

un tiempo posterior. 

 

1.2 Persistencia en Java 

 

A diferencia de otros lenguajes que sólo soportan persistencia a través de bibliotecas 

propietarias, java se provee un mecanismo de serialización para almacenar objetos en 

disco, la serialización se obtiene llamando al método writeObject de la clase 

ObjectOutputStream para grabar el objeto, para recuperarlo llamamos al método 

readObject de la clase ObjectInputStream, otra de las funciones de la serialización 

además de persistencia, es poder  transferir objetos desde una máquina a otra a 

través de un socket. 

 

1.3 Hibernate 

 

Es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java) que 

facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo 

de objetos de una aplicación, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en 

los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones [1].  

 

1.3.1 Instalar el complemento de Hibernate 

 

Para ello se realizó los siguientes pasos: 

1. En menú,  Herramientas > Complementos. 
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2. En la ficha plugins disponibles, selecciona la casilla del módulo Hibernate y 

presionar instalar para más detalles (ver Figura 1. Instalación de Hibernate). 

 

Figura 1. Instalación de Hibérnate 
 

 
3. Presionar siguiente.  

4. Aceptar los términos de todos los contratos de licencia y presiona el botón de 

Instalar. 

5.  Después que se descargue y se instale, presiona Terminar.  

 

1.3.2 Crear nuevo proyecto 

 

Para la creación de un proyecto web con la utilización de Hibernate necesitamos 

realizar los siguientes pasos: 

 

1. Crear un nuevo proyecto de tipo  Aplicación web para más detalles (ver 

figura 2. Creación de nuevo proyecto web) 

 

 
 

Figura  2. Creación de nuevo proyecto web 
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Para la presente aplicación, se tituló SIETICE 

2. Elegir como  servidor de aplicaciones  Apache Tomcat, Siguiente. 

3. Marcar la opción Hibernate y seleccionar la base de datos 

jdbc:mysql://localhost:3306/siet, para más detalles (ver Figura 3. Seleccionar 

framework Hibernate)  

 

Figura 3. Seleccionar framework Hibernate 

 

4. Terminar y se agregan automáticamente las librerías necesarias para utilizar 

Hibernate y conectar a la base de datos. 

 

1.3.3 Configuración del proyecto web 

 

Para la configuración del proyecto se realizó los siguientes pasos: 

1. Abrir el archivo hibernate.cfg.xml que está en la ruta: 

\SIETICE\src\java\siet\dao\hibernate.cfg.xml.  

2. Una vez abierto en NetBeans IDE, en el modo Diseño, en la parte Propiedades 

opcionales, Propiedades de configuración, se puso Agregar y añadir la 

propiedad para más detalles (ver Figura 4. Agregar  propiedad de Hibernate). 
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Figura 4. Agregar  propiedad de Hibernate 

3. Como paso siguiente dentro de las mismas Propiedades opcionales del modo 

diseño de NetBeans IDE, más abajo, en propiedades varias, agregamos  la 

propiedad current_session como se ilustra en (Figura 5. Agregar la propiedad 

current_session). 

 

 

Figura 5. Agregar la propiedad current_session 

 

4. Una vez agregada dicha propiedad, si ver  el archivo hibernate.cfg.xml en el 

modo Operador XML, quedaría un código  así. 

 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate 
Configuration DTD 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-
configuration-3.0.dtd"> 
<hibernate-configuration> 
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<session-factory> 
<property 
name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.MySQLDialect</property> 
<property 
name="hibernate.connection.driver_class">com.mysql.jdbc.Driver</property> 
<property 
name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost:3306/siet</property> 
<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">update</property> 
<property name="hibernate.connection.username">root</property> 
<property name="hibernate.connection.password">wplk158</property> 
 
 

5. En dicho código también se escribió el usuario para la conexión con  la base de 

datos (user name = root) y su respectiva contraseña (password = wplk158) 

 

1.3.4.  Mapeo de Entidades 

 

A continuación se describe algunas líneas del código necesarias para realizar el 

mapeo de la entidad Cliente donde se detalla en cada uno de los atributos el tipo de 

datos,  nombre, valores iniciales etc.   

<hibernate-mapping> 
<class catalog="siet" name="siet.modelo.Cliente" table="cliente"> 
<id name="id" type="java.lang.Long" unsaved-value="-1"> 
<column name="Id"/> 
<generator class="identity"/> 
</id>  
<property name="ci" type="string"> 
<column check="true" length="10" name="CI" not-null="true" unique="true"/> 
</property> 
<property name="nombre" type="string"> 
<columnlength="30" name="nombre"/>  

 

1.3.5. Mapeo de asociaciones 

 

Mapeando la clase Persona 

La primera versión de la clase Person sería algo así:  

package org.hibernate.tutorial.domain; 

public class Person { 

    private Long id; 

    private int age; 

    private String firstname; 

    private String lastname; 
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    public Person() {} 

    // Accessor methods for all properties, private setter for 'id' 

Guarda el código anterior en un archivo llamado. 

src/main/java/org/hibernate/tutorial/domain/Person.java 

 

A continuación, crea un nuevo archivo de mapeo con el nombre 

 

src/main/resources/org/hibernate/tutorial/domain/Person.hbm.xml 

<hibernate-mapping package="org.hibernate.tutorial.domain"> 
    <class name="Person" table="PERSON"> 
        <id name="id" column="PERSON_ID"> 
            <generator class="native"/> 
        </id> 
        <property name="age"/> 
        <property name="firstname"/> 
        <property name="lastname"/> 
    </class> 
</hibernate-mapping> [2]. 
 

1.3.6 Iniciar Servicios 

 

Para su inicialización se creó la interface DAO donde se encuentran todos los métodos 

como guardar, actualizar, eliminar etc. de esta clase se extenderá las demás clases 

DAO como ClienteDAO, AuditoríaDAO, EmpleadoDAO etc, a continuación una 

pequeña parte de la clase Dao explícitamente el método guardar. 

 

public class Dao<E> implements IDao { 
 

public Session getSession() { 
returnHibernateSessionFactory.getSession(); 
} 

 
 
public void beginTransaction() { 
HibernateSessionFactory.getSession().beginTransaction(); 
} 
 
public void commit() { 
HibernateSessionFactory.getSession().getTransaction().commit(); 
} 
 
public void rollback() { 
HibernateSessionFactory.getSession().getTransaction().rollback(); 
} 
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Public boolean guardar(Object transientInstance) { 
  //log.info("Guardando Empleado.... "); 
boolean b = false; 
  try { 
beginTransaction(); 
   getSession().save(transientInstance); 
commit(); 
   //info("Clienteguardadocorrectamente."); 
b = true; 
  } catch (RuntimeException re) { 
   //error("Error al guardar usuario: ", re); 
rollback(); 
            b = false; 
throw re; 
  }finally{ 
closeSession(); 
return b; 
} 

 

En este método lo que se hizo fue  obtener el objeto a guardar de acuerdo a la entidad 

que lo haya inicializado, si se lo encuentra correctamente se lo procederá a guardar en 

la base de datos mediante save(transientInstance), caso contrario se lanzará un 

mensaje de error anunciando que el usuario no ha sido guardado y se cierra sesión. 

1.3.7 Buscar Cliente por Cédula 

 

Para realizar dicha búsqueda se envía una cadena de dígitos desde la caja de texto 

cédula situada en la página web, esto  a través del bean del Servicio Cliente hasta la 

Clase ClienteDAO específicamente al método buscarporCedula() donde se recibe 

dicha cadena para ser comparada con las que se encuentran  en la base de datos a 

través del siguiente código criteria.add(Restrictions.eq(CEDULA, cedula.toString()));el 

mismo que  devuelve un único resultado Cliente us = (Cliente)criteria.uniqueResult(); a 

continuación una fracción del método buscar por cédula. 

 

Public ClientebuscarPorCedula(Object cedula) { 
//info ("Buscando instancia de Usuario con cédula: " + cedula); 
beginTransaction(); 
  Criteria criteria = getSession().createCriteria(Cliente.class); 
criteria.setLockMode(LockMode.UPGRADE); 
criteria.add(Restrictions.eq(CEDULA, cedula.toString())); 
try { 
Cliente us = (Cliente)criteria.uniqueResult(); 
commit(); 
//info ("Búsqueda exitosa"); 
Return us; 
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Capítulo II 

2.   Aplicaciones Web con Java Server Faces 

 

2.1.   Java Server Faces 

 

Java Server Faces (JSF) s un framework o ambiente de trabajo, destinado a facilitar la  

construcción y desarrollo de interfaces para aplicaciones basadas en entornos Web. 

 

JSF  proporciona un grupo muy extenso de herramientas predesarrolladas para 

facilitar la creación de interfaces; herramientas tales como: Botones, cajas de texto, 

tablas de datos, etc. Similar a los objetos empleados para la generación de 

aplicaciones de escritorio (Aplicaciones Swing por ejemplo) [3].  

 

Otra característica muy importante de Java Server Faces es que, a pesar de que 

HTML es su lenguaje de marcado por default, no está limitado a éste ni a ningún otro, 

pues tiene la capacidad de utilizar diferentes renderers para los componentes GUI y 

obtener así diferentes salidas para enviar al cliente. Así mismo, JSF es 

suficientemente flexible para soportar diversas tecnologías de presentación, 

destacando entre éstas JSP, ya que es una tecnología soportada, requerida y 

especificada para toda implementación de Java Server Faces. 

 

 

2.2  Ciclo de vida 

 

Es similar al de una página JSP: el cliente hace una petición HTTP y el servidor 

responde con la página en HTML. Sin embargo, debido a las características que 

ofrece JSF, el ciclo de vida incluye algunos pasos más, para más detalles (ver la 

Figura 6. Ciclo de vida de una página jsp) 
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Figura 6. Ciclo de vida de una página jsp 
 

 
Los rectángulos grises etiquetados con la leyenda "ProcessEvents" representan la 

ejecución de cualquier evento producido durante el ciclo de vida 

 

El funcionamiento de cada etapa se describe brevemente a continuación: 

 

1.  Restore View: también llamada, es la primera etapa que se lleva a cabo, e inicia 

cuando se hace una petición. Su objetivo es la creación de un árbol con todos los 

componentes de la página en cuestión. 

 

2. ApplyRequest Valúes: cada uno de los componentes del árbol creado en la fase 

anterior obtiene el valor que le corresponde de la petición realizada y lo almacena. 

 

3. ProcessValidations: después de almacenar los valores de cada componente, estos  

son validados según las reglas que se hayan declarado. 

 

4. UpdateModel Valúes: durante esta fase los valores locales de los componentes son 

utilizados para actualizar los beans que están ligados a dichos componentes.  Esta 

fase se alcanzará únicamente si todas las validaciones de la etapa anterior fueron 

exitosas. 

 

5. InvokeApplication: se ejecuta la acción u operación correspondiente al evento inicial 

que dio comienzo a todo el proceso o sea se invoca a los métodos de los back beans. 

 

6.   Render Response: la respuesta se renderiza y se regresa al cliente. 
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2.3  Estructura de una aplicación JSF. 

 

Se necesitan dos cosas para correr aplicaciones con Java Server Faces: un 

contenedor Web para Java y una implementación de la especificación de JSF debido a 

esto, la estructura del directorio de una aplicación JSF es: 

1.   Archivos JSP, que constituyen la interfaz gráfica de la aplicación y que contienen 

las diversas funcionalidades de JSF, como los tags que representan los 

componentes GUI.  

2. Archivos XML, específicamente el archivo faces-config.xml que almacena las 

diferentes configuraciones y elementos a utilizar en la aplicación.  

3.  Archivos java mismos que desempeñaran el rol de bean. 

4.  Archivos de paquetes de mensajes (message bundles) 

 

2.4  Modelo Vista Controlador en JSF 

 

El    patrón  MVC  (Modelo  Vista   Controlador),  ver   Figura 7,    permite  separar   la 

lógica de control (qué cosas hay que hacer pero no cómo), la lógica de negocio (cómo 

se hacen las cosas) y     la lógica de  presentación (cómo interaccionar con el usuario). 

Utilizando  este  tipo  de  patrón  es posible  conseguir más calidad, un mantenimiento 

más fácil,   perder el miedo al   folio en blanco  (existe un patrón de partida por el que 

empezar un proyecto), etc. al margen de todo esto, una de las cosas más importantes 

que permite  el uso de  este patrón  consiste en  normalizar y estandarizar el desarrollo 

de software[4]. Para más detalle ver (Figura 7.  Arquitectura MVC) 

 

Figura 7.  Arquitectura MVC 
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2.5  Navegación Dinámica 

 

La navegación se refiere a la forma en que se desplegarán las diferentes páginas de la 

aplicación a través de los eventos producidos por el usuario, a continuación se 

muestra el uso del atribulo action en un componente, en este caso un botón: 

 

La página de inicio contiene el siguiente formulario JSF con un único botón: 

<h:form> 

<h:commandButton id=”boton” value=”aceptar” action=”resultado”/> 

</h:form> 

 

Al solicitar la página al servidor nos mostrará la siguiente información. (Ver Figura 8. 

Página de inicio). 

 

 

Figura 8  Página de inicio 

 

Al pulsar el botón el framework de JSF nos enviara a la página xhtml que este definida 

en el atributo action  (action=”resultado”) en este caso la página de resultado.xhtml 

que nos imprimirá el siguiente mensaje (ver Figura 9.  Página de resultado). 

 

 

Figura 9  Página de resultado 
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Aunque el funcionamiento es correcto según la aplicación aumente de tamaño 

necesitaremos una forma de navegar entre paginas JSF más flexible, para ello 

usaremos el fichero faces-config.xml y sus capacidades a la hora de definir reglas de 

navegación, recordemos que este fichero se encuentra ubicado en el directorio WEB-

INF (ver Figura 10. Directorio del archivo Faces-config). 

 

 

Figura 10  Directorio del archivo Faces-config 

 

Una vez que hemos definido este fichero vamos a utilizar la navegación dinámica 

apoyándonos en las siguientes 3 páginas (ver Figura 11. Páginas de navegación). 

 

 

Figura 11.  Páginas de navegación 

 

La página de inicioNavegación.xhtml  es nuestro punto de partida y para decidir que 

página de destino carga se apoyará en un ManagedBean definido por la aplicación, en 

nuestro caso hemos decidido denominar a este ManagedBean “BeanDecision” para 

más detalle ver (ver Figura 12. ManagedBean) [5]. 

  

 

 

Figura  12.  ManagedBean  
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El código de este ManagedBean es realmente sencillo: 

 

package com.arquitecturajava.bean; 
  
import javax.faces.bean.ManagedBean; 
  
@ManagedBean 
public class BeanDecision { 
  
private String nombre; 
  
public String getNombre() { 
 return nombre; 
 } 
  
public void setNombre(String nombre) { 
 this.nombre = nombre; 
 } 
  
public String decide() { 
  
if (nombre.equals("cecilio")) { 
  
return "exito"; 
  
} else { 
  
return "fallo"; 
  
} 

 

Una vez definido el ManagedBean se solicita la página “inicioNavegacion.xhtml”  la 

cual incluye una caja de texto que podemos rellenar para más detalle (ver Figura 13.  

Inicio Navegación) 

 

 
Figura 13 Inicio Navegación 

 

Si se revisa el código fuente de esta página se puede ver como el botón aceptar del 

formulario está ligado a un método concreto del ManagedBean. 
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<h:form> 

<h:inputText value=”#{beanDecision.nombre}”/> 

<h:commandButton id=”boton” value=”aceptar”  action=”#{beanDecision.decide}”/> 

</h:form> 

 

El método “decide”  devuelve “éxito” o “fallo” dependiendo del valor de la cadena que 

esté ligada al atributo “nombre” del ManagedBean. Ahora bien esto no solventa del 

todo la navegación entre las distintas páginas,  para que el framework JSF pueda 

dirigirnos a las páginas se debe definir unas reglas de navegación básicas a nivel de 

faces-config.xml. 

<navigation-rule> 

<from-view-id>/inicioNavegacion.xhtml</from-view-id> 

<navigation-case> 

<from-outcome>exito</from-outcome> 

<to-view-id>/resultadoOK.xhtml</to-view-id> 

</navigation-case> 

<navigation-case> 

<from-outcome>fallo</from-outcome> 

<to-view-id>/resultadoFallo.xhtml</to-view-id> 

</navigation-case> 

</navigation-rule> 

 

En este caso la regla de navegación es muy sencilla por un lado definimos cual es la 

página de partida. 

<from-view-id>/inicioNavegacion.xhtml</from-view-id>   

Por otro lado se define  el outcome o resultado que esperamos. 

<from-outcome>exito</from-outcome> 

 

Una vez el outcome está claro  simplemente se define la vista destino a la que se 

desee ir basándose en ese outcome. 

<to-view-id>/resultadoOK.xhtml</to-view-id>. 

A partir de ahora podremos eliminar la navegación estática de las páginas y centrarnos 

en una navegación dinámica mucho más flexible [6]. 
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2.6 Conversión y Validación 

 

Antes  de  que  los  datos  ingresados  por  el  usuario  sean  almacenados  en  los  

beans correspondientes  del  modelo,  estos  deben  pasar  por  dos  procesos  

necesarios  de conversión y validación, siempre en este orden: 

 

La  conversión  es  el  proceso  a  través  del  cual  se  transforman  los  datos  

ingresados por  el  usuario  en  la  página   web  en  los  tipos de  datos  que  mapean  

en  sus  correspondientes variables,  es  decir  los  datos  que  proporciona  el  

usuario,  manejados  como cadenas  de  texto,  se  transforman según   sea  el  tipo  

de  dato  que  se  ha , definido para cada uno de ellos en el modelo especificado. 

 

La  validación  es  el  proceso  mediante  el  cual  JSF  analiza  los  datos  del  usuario  

de manera  semántica,  de  acuerdo  a  ciertas  reglas  especificadas  para  cada  uno  

de estos,  como pueden ser la longitud mínima y máxima para un  campo de la forma 

ambos  procesos  tienen  como  objetivo  filtrar  los  datos  del  usuario,  de  tal  

manera que  los  valores  que  se  guardan  en  los  beans  sean  coherentes  y  

aceptados  por  el  proceso llevado en la lógica aplicativa. 

 

functiontoEntero(input){ 

try{ 

var s = input.value; 

varlen = s.length; 

for(i = 0; i<len; i++){ 

for(j = 0; j <= 9; j++){ 

var c = s.charAt(i); 

if(isNaN(c)){ 

                    s = s.replace(""+c,""); 

i --; 

                } 

            } 

len = s.length; 

        } 

input.value = s; 

}catch(er){ 

alert(er); 

    }  
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A través del método isNaN() se puede comparar que los caracteres que ingresa el 

usuario sean de tipo  entero. 

 

2.7 Manejo de Eventos 

  

Los  eventos  juegan  un  papel  muy  importante  dentro  de  Java Server  Faces,  

como  se  ha mencionado,  los componentes GUI  de JSF responden a las acciones 

del usuario disparando eventos, que serán  manejados  por código  de la  aplicación, 

llamados listener, que han  sido registrados para ser notificados de la ocurrencia del 

evento. 

 

Java Server Faces soporta dos tipos de eventos para los componentes GUI: 

Eventos ValueChange y eventos Action, la idea  central  del manejo  de  eventos  es 

registrar  los listener adecuados  para   cada componente GUI, de tal  manera que se 

realicen las operaciones apropiadas y deseadas. 

 

2.8 Eventos ValueChange 

 

Son generados por componentes de entrada, tales como, h:inputText y  

h:selecOneMenu h:selectOneRadio y cuando su valor cambia y la forma en  que están 

contenidos es mandada (submit). Para  agregar  un listener del  tipo ValueChange,  

además  de  asociarlo  con  el correspondiente  componente  GUI  y  a  través  de  un 

valuebindingexpression indica  el método  que  se  invocará  al  dispararse  el  evento,  

debe  añadirse  el atributo para onchange forzar que se haga  el submit como mostraré 

a continuación: 

 

<ice:selectOneMenu id="selectOneMenu2" immediate="true" partialSubmit="true" 

style="height: 24px; left: 15%; top: 70px; position: absolute; width: 143px"    

value="#{TipoVivienda.proyecto}" 

valueChangeListener="#{TipoVivienda.selectOneMenu2_processValueChange}"> 

<f:selectItems id="selectOneMenu2selectItems" value="#{TipoVivienda.proyectos}"/> 
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Capítulo III 

3. Base de Datos 

3.1 Modelado Entidad – Relación 

 

El modelo entidad-relación ER es un modelo de datos que permite representar 

cualquier abstracción, percepción y conocimiento en un sistema de información 

formado por un conjunto de objetos denominados entidades y relaciones, incorporando 

una representación visual conocida como diagrama entidad-relación.     No es la única 

técnica pero sí la más utilizada. Brevemente consiste en los siguientes pasos: 

 

1. Se parte de una descripción textual del problema o sistema de información a 

automatizar (los requisitos) 

2. Se hace una lista de los sustantivos y verbos que aparecen. 

3. Los sustantivos son posibles entidades o atributos.  

4. Los verbos son posibles relaciones.  

5. Analizando las frases se determina la cardinalidad de las relaciones  

6. Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-relación.  

7. Se completa el modelo con listas de atributos y una descripción de otras 

restricciones que no se pueden reflejar en el diagrama.  

 

El modelado de datos no acaba con el uso de esta técnica. Son necesarias otras 

técnicas para lograr un modelo directamente implementable.    Brevemente: 

 

 Transformación de relaciones múltiples en binarias.  

 Normalización de una base de datos de relaciones (algunas relaciones pueden 

transformarse en atributos y viceversa).  

 Conversión en tablas (en caso de utilizar una base de datos relacional).  

3.1.1 Entidades 

 

Una entidad es algo que se puede identificar en medio ambiente de trabajo de los 

usuarios; es decir aquello a lo cual los usuarios quieren dar seguimiento.  Algunos 

ejemplos de entidades son EMPLEADO (EMPLOYEE) Mary Doe, CLIENTE 12345, 

ORDEN VENTA (SALES ORDER) 1000, VENDEDOR (SALESPERSON) John Smith y 
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PRODUCTO (PRODUCT) A4200. Las entidades de determinado tipo se agrupan en 

clases de entidades.  Así, la clase de  entidad Empleado es un conjunto de 

todas las entidades EMPLEADO [6]. 

 

Una entidad puede ser un objeto con existencia física como: una persona, un animal, 

una cosa, etc. (entidad concreta), o un objeto con existencia conceptual como: un 

puesto de trabajo, una asignatura de clases, un nombre, etc. (entidad abstracta), para 

más detalles, para más detalles (ver Figura14. Entidades de la Base de Datos Siet), 

donde se puede observar la base de datos siet con sus respectivas tablas. 

 

 
 

Figura 14. Entidades de la Base de Datos Siet 

 

3.1.2 Atributos 

 

Los atributos son las propiedades que describen a cada entidad en un conjunto de 

entidades. En particular, los atributos identificativos son aquellos que permiten 

diferenciar a una instancia de la entidad de otra distinta. Por ejemplo, el atributo 

identificativo que distingue a un alumno de otro es su número de id. 

 

Cuando una entidad no tiene un valor para un atributo dado, este toma el valor nulo, 

bien sea que no se conoce, que no existe o que no se sabe nada al respecto del 

mismo, para más detalles (ver Figura 15. Atributos Entidad Cliente) 
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Figura 15. Atributos Entidad Cliente 

3.1.3 Relación  

 

Describe cierta dependencia entre entidades o permite la asociación de las mismas. 

 

3.1.4 Restricciones 

 

Son las reglas que realizarán el filtrado de la información que será almacenada en la 

base de datos. 

 

3.1.5 Cardinalidad 

 

Expresa el número específico de ocurrencias de entidad asociadas con una ocurrencia 

de entidad relacionada. En el modelo Chen, la cardinalidad se indica colocando 

los números apropiados al lado de las entidades con el formato (x,y). El primer 

valor de la cardinalidad representa el valor mínimo, mientras que el segundo 

representa el valor máximo [7].   

 

Dado un conjunto de relaciones binarias y los conjuntos de entidades A y B, la 

correspondencia de cardinalidad puede ser: 

 

 Uno a uno: Una entidad de A se relaciona únicamente con una entidad en B y 

viceversa.  

 Uno a varios: Una entidad en A se relaciona con cero o muchas entidades en B. 

Pero una entidad en B se relaciona con una única entidad en A.  
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 Varios a uno: Una entidad en A se relaciona exclusivamente con una entidad en B. 

Pero una entidad en B se puede relacionar con 0 o muchas entidades en A.  

 Varios a varios: Una entidad en A se puede relacionar con 0 o muchas entidades 

en B y viceversa.  

 

3.2 Claves 

 

Es un subconjunto del conjunto de atributos comunes en una colección de entidades, 

que permite identificar unívocamente cada una de las entidades pertenecientes a 

dicha colección. Asimismo, permiten distinguir entre sí las relaciones de un conjunto 

de relaciones. 

 

Dentro de los conjuntos de entidades existen los siguientes tipos de claves: 

 

 Superclave 

 

Es un subconjunto de atributos que permite distinguir unívocamente cada una de las 

entidades de un conjunto de entidades. Si otro atributo unido al anterior subconjunto, 

el resultado seguirá siendo una superclave.  

 

 Clave candidata. 

Dada una superclave, si ésta deja de serlo removiendo únicamente uno de los 

atributos que la componen, entonces ésta es una clave candidata.  

 

 Clave primaria. 

Es una clave candidata, elegida por el diseñador de la base de datos, para identificar 

unívocamente las entidades en un conjunto de entidades.  

 

Para poder distinguir unívocamente las relaciones en un conjunto de relaciones R, se 

deben considerar dos casos: 

 

 R NO tiene atributos asociados: En este caso, se usa como clave primaria de R la 

unión de las claves primarias de todos los conjuntos de entidades participantes.  
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 R tiene atributos asociados: En este caso, se usa como clave primaria de R la 

unión de los atributos asociados y las claves primarias de todos los conjuntos de 

entidades participantes. 

 

3.3 Creación de la Base de Datos SIET 

 

Para crear la base de datos del sistema se ingresó a través de internet a la dirección  

http://200.25.193.80/phpmyadmin/  seguidamente el server nos mostrará la página 

bienvenido a phpMyAdmin donde para poder ingresar se tipiará  en usuario root y la 

contraseña wplk158 para más detalles (ver Figura 16. Login phpMyAdmin). 

 

 

Figura 16. Login phpMyAdmin 

 

Seguidamente si el usuario se logea  correctamente el server mostrará la página de 

administración de phpMyAdmin. Como se ilustra en (Figura 17. Página de 

Administración  phpMyAdmin) 

 

 

Figura 17. Página de Administración  phpMyAdmin 
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En esta página es donde se procederá a la creación de la base de datos para el 

sistema integrado  de la Entidad Técnica “Su Casa Propia”, para esto lo  que debemos 

hacer es escribir el nombre de la base de datos en el campo Crear Nueva Base de 

Datos, seleccionar el tipo de cotejamiento donde se escoge cotejamiento 

uft8_unicode_ci seguidamente hacer clic en el botón Crear y se crea la base de datos  

vacía, no hará falta crear las tablas ni los atributos ya que estos se crearán 

automáticamente cuando se corre el sistema en el servidor a través de  los servicios 

de Hibernate. 

 

Capítulo IV 

 

4. Modelado UML 

4.1 Lenguaje Unificado de Modelado UML 

 

Es una herramienta o Lenguaje de Modelamiento Unificado que permite a los 

desarrolladores de sistemas generar diseños que capturen sus ideas en una forma 

convencional y fácil de comprender y así poder comunicárselas a otras personas [8]. 

Permite diseñar procesos de negocio, funciones del sistema, y aspectos concretos 

como expresiones de lenguajes de programación, esquemas de bases de datos y 

componentes reutilizables. 

4.2 Tipos de Diagramas 

 

Podemos ver el modelo de una forma estática o de una forma dinámica. Estas 

perspectivas nos dan la siguiente clasificación:  

 

 Modelo estático (estructural):  

o Diagrama de despliegue  

o Diagrama de componentes  

o Diagrama de clases  

o Diagrama de objetos 
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 Modelo dinámico (comportamiento):  

o Diagrama de estados  

o Diagrama de actividades  

o Diagrama de secuencia  

o Diagrama de colaboración  

o Diagrama de casos de uso  

 

Los cuatro diagramas estructurales de UML permiten visualizar, especificar, construir y 

documentar los aspectos estáticos de un sistema. 

 

4.2.1 Diagrama de clases 

 

Presenta un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, y las relaciones entre 

ellas como lo podemos apreciar en (Figura 18. Diagrama de clase SIETICE) diagrama 

de clases correspondiente al sistema en desarrollo.  

 

 

Figura 18. Diagrama de clase SIETICE 
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4.2.2 Diagrama de componentes 

 

Muestra un conjunto de componentes y sus relaciones. Los diagramas de 

componentes se utilizan para describir la vista de implementación estática de un 

sistema. Los diagramas de componentes se relacionan con los diagramas de clases, 

ya que un componente normalmente se corresponde con una o más clases, interfaces 

o colaboraciones.  

4.2.3 Diagrama de despliegue 

 

Muestra un conjunto de nodos y sus relaciones, se utilizan para describir la vista de 

despliegue estática de un sistema. Los diagramas de despliegue se relacionan con los 

diagramas de componentes, ya que un nodo normalmente incluye uno o más 

componentes.  

 

Los cinco diagramas de comportamiento de UML se emplean para visualizar, 

especificar, construir y documentar los aspectos dinámicos de un sistema.  

 

4.2.4 Diagramas de casos de uso 

 

Organizan los comportamientos del sistema, además  representa un conjunto de casos 

de uso y actores (un tipo especial de clases) y sus relaciones, para mejor comprensión 

(ver: Figura 19. Diagrama de Casos de Uso Postulante)  

 

 

Figura 19. Diagrama de Casos de Uso Postulante 
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4.2.5 Diagrama de secuencia 

 

Es un diagrama de interacción que resalta la ordenación temporal de los mensajes que   

presenta un conjunto de objetos y los mensajes enviados y recibidos por ellos, Los 

objetos suelen ser instancias con nombre o anónimas de clases, para mejor 

compresión (ver Figura 20. Diagrama de Secuencia Administrar Personal). 

 

 

 

Figura 20. Diagrama de Secuencia Administrar Personal 

 

4.2.6 Diagrama de estado 

 

Representa una máquina de estados, constituida por estados, transiciones, eventos y 

actividades. Son especialmente importantes para modelar el comportamiento de una 

interfaz, una clase o una colaboración. Los diagramas de estados resaltan el 

comportamiento dirigido por eventos de un objeto, lo que es especialmente útil al 

modelar sistemas reactivos.  
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4.2.7 Diagrama de actividades 

 

Es un tipo especial de diagrama de estados que muestra el flujo secuencial o ramificad 

de actividades en un sistema. Conjunto de actividades, Son especialmente 

importantes para modelar la función del sistema, así como para resaltar el flujo de 

control entre objetos. 

 

Capítulo V 

5. Herramientas de Desarrollo 

5.1. NetBeans IDE 6.5 

 

Es la plataforma para el desarrollo de aplicaciones basadas en Java y JavaScript. El 

énfasis de este release está puesto en los lenguajes de scripting que han cobrado 

popularidad en los años que siguieron al debut de Java en 1995. Han sido muy 

aceptados en la creación de aplicaciones y scripts Internet. 

 

Pero en la versión 6.5 el soporte es completo e integrado a nivel de producto. Ofrece 

dispositivos como compleción de código, codificación coloreada por semántica e 

integración a bases de datos [9],  a continuación en (Figura 21. NetBeans IDE 6.5)  se 

ilustra el IDE. 
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Figura 21. NetBeans IDE 6.5 

 

 

Agrega elementos básicos de Python, tales como un editor, debugger y algunos 

runtimes. También hay elementos mejorados Ruby en el editor, debugger y Rake 

(variante de codificación Ruby). También soporta Groovy y Grails en el editor.  

 

El rendimiento del código se optimizó para Java con un dispositivo compile-and-save 

donde la compilación se realiza en un segundo plano cada vez que el programador 

salva su tarea. También se puede testear lo salvado en forma inmediata. 

 

Otra novedad es un editor para desarrollo JavaScript con compleción de código 

CSS/HTML y capacidad de depuración del código del lado cliente en los browsers 

Firefox y Explorer. También tiene depurador de tecnologías Java en modo 

multiproceso, además de soporte ampliado para Spring, Hibernate, Java Server Pages 

y la API Java Persistence. 

 

5.2 MySql Versión 5.0 

 

Es un sistema de gestión de base de datos relacional (archiva datos en tablas 

separadas en vez de colocar todos los datos en un gran archivo), multihilo y 

multiusuario. MySql brinda velocidad y flexibilidad, funciona sobre múltiples 
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plataformas, existen varias APIs que permiten, a aplicaciones escritas en diversos 

lenguajes de programación, acceder a las bases de datos MySql. También existe un 

interfaz ODBC, llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programación 

que soporte ODBC comunicarse con las bases de datos MySql, para mejor 

comprensión (ver Figura 22. MySQL Server 5.0). 

 

 

 

Figura 22. MySQL Server 5.0 

 

5.2.1. Características del servidor MySQL 

 

La lista presenta las principales características del servidor  MySQL: 

 Esta descrito en C/C++ y probado con numerosos compiladores 

 Funciona en muchos sistemas operativos 

 Soporta muchas API como C, C++, PHP, Perl, Eifel, Pyton, Java, Tcl. 

 Las utilidades cliente administración utiliza los sockets TCP/IP, los sockets Unix, o 

los canales con nombre NT (Named Pipes). 

  Dispone de un driver OBDC  (Open Data Base Conectivity) para Windows lo que 

aporta conectividad con la mayoría de lenguajes disponibles en este sistema 

operativo. 

 Dispone de un driver ADO vía OLEDB en Windows para un mejor rendimiento 

ODBC. 

  Es totalmente multitarea, lo que aumenta enormemente el rendimiento del 

servidor. MySQL está previsto para trabajar en entornos multiprocesador.  
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 Dispone de un sistema de administración de memoria extremadamente potente la 

cantidad de memoria tiene incidencia directa sobre el rendimiento, suele bastar 

con añadir memoria RAM para mejorar sensiblemente su rendimiento [10].   

 

5.3 Apache Tomcat 6.0.16 

 

Es un servidor HTTP de código abierto para plataformas Unix, Windows, Macintosh y 

otras; Apache es un servidor web gratuito, potente y que nos ofrece un servicio estable 

y sencillo de mantener y configurar. Es indiscutiblemente uno de los mayores logros 

del Software Libre. Y tiene características como: 

 Es Open-source. 

 Muy útil para proveedores de Servicios de Internet que requieran miles de sitios 

pequeños con páginas estáticas. 

 Amplias librerías de PHP y Perl a disposición de los programadores. 

 Posee diversos módulos que permiten incorporarle nuevas funcionalidades, estos 

son muy simples de cargar. 

 Es capaz de utilizar lenguajes como PHP, TCL, Python, etc. 

A continuación se  ilustra en (Figura 23. Propiedades  Apache Tomcat 6.0.2) 

 

 
 

Figura 23. Propiedades  Apache Tomcat 6.0.2 

Ventajas 

 Modular 

 Código abierto 

 Multiplataforma 

http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Unix
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/Macintosh
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 Extensible 

 Popular (fácil de conseguir ayuda/soporte) 

Módulos 

La arquitectura del servidor Apache es muy modular. El servidor consta de una 

Sección core y diversos módulos que aportan mucha de la funcionalidad que podría 

considerarse básica para un servidor web. Algunos de estos módulos son: 

 mod_ssl - Comunicaciones Seguras vía TLS. 

 mod_rewrite reescritura de direcciones (generalmente utilizado para 

transformar páginas dinámicas como Php en páginas estáticas HTML para así 

engañar a los navegantes o a los motores de búsqueda en cuanto a cómo 

fueron desarrolladas estas páginas). 

 mod_dav - Soporte del protocolo WebDAV (RFC 2518). 

 mod_deflate - Compresión transparente con el algoritmo deflate del contenido 

enviado al cliente 

 mod_auth_ldap - Permite autentificar usuarios contra un servidor LDAP. 

 mod_proxy_ajp -  Conector para enlazar con el servidor Jakarta Tomcat de 

páginas dinámicas en Java (servlets y JSP) [11]. 

5.4 Cliente FTP Filezilla 

Filezilla es un cliente FTP, un programa que permite subir y bajar archivos de un 

servidor remoto. Es gratuito y su rendimiento es superior a la media. 

Configurar Filezilla es fácil: en la barra de conexión, introduces el servidor, el nombre 

de usuario y la contraseña, haces clic en el botón Conexión rápida y Filosilla conecta. 

En los paneles de la izquierda están los archivos del disco duro; a la derecha, los del 

servidor FTP. Filezilla muestra las conexiones en el panel inferior: archivos en cola, 

transferencias exitosas y fallidas. 

Tal vez Filezilla no sea el cliente FTP más completo, pero sí es uno de los más fiables 

y rápidos. ¿Una alternativa? Smart FTP, más potente pero también más recargado, 

para más detalles (ver Figura 24. Filezilla Client). 

http://smartftp.softonic.com/
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Figura 24. Filezilla Client 

 

 

 

 

Pros Filezilla 

 Rendimiento sobresaliente 

 Barra para conexión rápida 

 Exportación de la configuración 

 Menú de marcadores 

Contras 

 Escasas opciones de personalización 

 Sin archivo de ayuda 
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5.5 Putty 

Putty, es un cliente de acceso remoto a máquinas informáticas de cualquier tipo 

mediante SSH, Telnet o RLogin, para plataformas Windows 32bits y UNIX.  Esta 

herramienta, será útil en el momento que deseemos acceder a otros sistemas que 

sean o no compatibles con el formato que estamos ejecutando, por ejemplo, si 

estamos en una máquina con un sistema Windows y deseamos acceder al prompt de 

otra máquina con sistema UNIX de nuestra red local, Putty nos lo permitirá. 

5.5.1 Utilizar Putty 

Lo primero que debemos hacer, es cargar Putty. 

Una vez que cargamos Putty, nos encontraremos con esta pantalla (ver Figura 25. 

Interfaz Putty) 

 

Figura 25. Interfaz Putty 

Esta es la pantalla de sesión en el apartado Host Name, tenemos que introducir el 

nombre o dirección IP del server, en nuestro caso 200.25.193.80. A la derecha, 

tenemos Port, que el puerto  a utilizar en nuestro caso el 22 donde introducimos el 

puerto. Hay que tener en cuenta el tipo de acceso que se desee hacer, eso se controla 

en Connection Type. Tenemos 5 posibilidades, entre ellas Raw, Telnet, RLogin, SSH y 

Serial. 

Entonces, al cargar haciendo clic en “Open“, nos aparecerá una pantalla como la 

siguiente: (ver Figura 26. Pantalla de sesión Putty) 
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Figura 26. Pantalla de sesión Putty 

En este caso, ya estamos accediendo al server. Nos pedirá Login donde ingresaremos 

con root y password donde ingresaremos con la clave monitoreospeed, aquí no 

podremos visualizar los caracteres que ponemos así que tenemos que digitar muy 

atentamente y si se logra ingresar ya podremos manipular la máquina a la que 

deseamos acceder. 

5.5.2 Opciones de Putty 

Haciendo clic sobre el icono de la aplicación (parte superior izquierda de la ventana), 

podremos observar las opciones que nos permite el programa: para más detalle ( ver 

Figura 27. Opciones  Putty). 

 

Figura 27. Opciones  Putty 

 Special Command: Realiza comandos comunes sobre la máquina en la cual 

estamos trabajando. En este caso, estamos viendo las posibles dentro del router. 

En una máquina distinta, pueden ser otras. 
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 Event Log: Aquí disponemos de un log de la aplicación, donde se nos detalla al 

máximo todos los procesos y datos que se generan en el proceso de conexión 

entre nuestra máquina y la remota. 

 

 New Session: Nos devolverá a la pantalla de configuración inicial, para que 

definamos nuestras preferencias para la nueva sesión que deseemos realizar. 

 

 Duplicate Session: Creará un duplicado de la sesión que estamos realizando. No 

obstante, va a partir de una conexión nueva, no va a crear una sesión a partir de 

donde estemos. Solo copia las preferencias y la máquina a la cual queremos 

conectar. 

 

 Saved Sessions: Aquí tenemos un acceso directo a las sesiones que tenemos 

con sus preferencias previamente almacenadas. 

 

 Change Settings: Nos permitirá cambiar algunos aspectos de la configuración de 

la sesión en la que nos encontramos actualmente. Hay que tener en cuenta, que 

no nos permitirá cambiar de tipo de conexión ni de máquina. 

 

 Copy AlltoClipboard: Copia todo el contenido del buffer en el Portapapeles de 

Windows. 

 

 Clear Scrollback: Equivale a LS o clear. Limpia la pantalla pero no borra el buffer. 

 

 Reset Terminal: Resetea la sesión,  Borra la pantalla y borra el buffer, a no ser 

que previamente lo hayamos copiado. 

 

 Full Screen: Convierte la consola a pantalla completa, y pulsando Alt + Enter 

vuelve a su estado normal. 

 

Otra cuestión ventajosa de Putty, es que se puede guardar nuestras sesiones, como 

hemos visto anteriormente. Debemos poner en Host Name, el nombre del host o la 

dirección IP donde conectamos, el puerto requerido en Port, y el tipo de conexión que 

deseemos realizar en Connection Type.  Después, en la caja de texto de Saved 

Sessions, pondremos el nombre por el cual vamos a identificar la sesión. En este 
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caso, se ha decido llamarla igual que la dirección IP, para más detalles (ver Figura 28. 

Configuración  Putty). 

 

Figura 28. Configuración  Putty 

Hacemos clic en “Save“, y aparecerá ya en nuestro listado de sesiones guardadas, 

cada vez que deseemos abrirla, la seleccionaremos y acto seguido, haremos clic en 

“Open“. 

 

 

 

Capítulo VI 

6. Web Services 

 

Un Web Service es un componente de software que se comunica con otras 

aplicaciones codificando los mensajes en XML y enviando estos mensajes a través de 

protocolos estándares de Internet tales como el Hypertext Transfer Protocol (HTTP).  

Un Web Service es similar a un sitio web que no cuenta con un interfaz de usuario y 

que da servicio a las aplicaciones en lugar de a las personas y, en vez de obtener 

solicitudes desde el navegador y retornar páginas web como respuesta, recibe 

solicitudes a través de un mensaje formateado en XML desde una aplicación, realiza 

una tarea y devuelve un mensaje de respuesta también en formato XML [12]. 
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6.1.   Ventajas de los servicios web 

 

 Aportan interoperabilidad entre aplicaciones de software independientemente de 

sus propiedades o de las plataformas sobre las que se instalen. 

 

 Los servicios Web fomentan los estándares y protocolos basados en texto, que 

hacen más fácil acceder a su contenido y entender su funcionamiento. 

 

 Al apoyarse en HTTP, los servicios Web pueden aprovecharse de los sistemas de 

seguridad firewall sin necesidad de cambiar las reglas de filtrado. 

 

 

 Permiten la interoperabilidad entre plataformas de distintos fabricantes por medio 

de protocolos estándar y abiertos.  

 

6.2.   Inconvenientes de los servicios Web 

 

Para realizar transacciones no pueden compararse en su grado de desarrollo con los 

estándares abiertos de computación distribuida como CORBA;   Su rendimiento es 

bajo si se compara con otros modelos de computación distribuida, tales como RMI 

(Remote Method Invocation), CORBA o DCOM (Distributed Component Object Model). 

Es uno de los inconvenientes derivados de adoptar un formato basado en texto. Y es 

que entre los objetivos de XML no se encuentra la concisión ni la eficacia de 

procesamiento. 

 

Al apoyarse en HTTP, pueden esquivar medidas de seguridad basadas en firewall 

cuyas reglas tratan de bloquear o auditar la comunicación entre programas a ambos 

lados de la barrera. 

 

6.3   Creación del servicio web (SietWS) 

Una vez creado y codificado el proyecto web lo siguiente seria generar el web 

Services, se necesita primero tener un paquete creado en el sitio donde vamos a alojar 

en servicio web para este caso cree un paquete con el nombre “wsdl”, una vez hecho 
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esto solo hacemos clic derecho sobre el paquete y  elegimos Nuevo  y luego Web 

Services, como se puede observar en (Figura 29. Creación del Web Services).  

 

Figura 29. Creación del Web Services 

 

Llenado todos los requerimientos, elegimos el paquete y listo, nos quedaría de la 

siguiente forma, (ver Figura 30. Web Services SietWS). 

 

Figura 30. Web Services SietWS 
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Esta  interfaz  ayudará a crear los métodos según sea la necesidad de cada uno, tanto 

de forma gráfica o si se prefiere codificando. Generamos una operación llamada 

“obtenerProyecto” para eso damos clic en “Add Operation” y se llena los 

requerimientos según lo que necesitamos. Aquí se puede visualizar que se tiene un 

parámetro de salida que es el tipo “String” y un parámetro de entrada que también es 

del tipo “String”, para más detalles (ver Figura 31. Web Services SietWS Add 

Operation). 

 

Figura 31. Web Services SietWS Add Operation 

Una vez realizado este proceso, ya se obtuvo nuestro web Services creado con una 

operación poco a poco se pueden ir agregando más operaciones ahora solo quedaría 

ir dando forma a esto agregando código a nuestra operación. 

El siguiente paso sería agregar código a nuestra operación, como la operación 

devolverá toda la información del proyecto necesitaríamos realizar una conexión a 

nuestra base de datos, para eso se agregó una clase XMLProyectoUtil la que luego 

instanciaré desde mi operación de la siguiente manera: 

publicclassXMLProyectoUtil { 

publicXMLProyectoUtil(){ 

    } 

publicStringobtenerTexto(List<ProyectoCliente> proyectos){ 

SimpleDateFormatdfSimple = new SimpleDateFormat("yyyy/MM/dd"); 

        Element root = new Element("proyectos"); 

        Document doc = new Document(root); 

 

for (Iterator<ProyectoCliente>it = proyectos.iterator(); it.hasNext();) { 

ProyectoCliente proyecto = it.next(); 

            // creacion de los atributos 

ElementeProy = new Element("proyecto"); 
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root.addContent(eProy); 

 

eProy.setAttribute("avance", proyecto.getAvance()); 

eProy.setAttribute("estado", proyecto.getEstado()); 

eProy.setAttribute("ubicacion", proyecto.getUbicacion()); 

eProy.setAttribute("id", proyecto.getId().toString()); 

eProy.setAttribute("presupuesto", proyecto.getPresupuesto().toString()); 

 

            // creacion del cliente 

 

            Cliente propietario = proyecto.getPropietario(); 

Element eProp = new Element("propietario"); 

eProy.addContent(eProp); 

eProp.setAttribute("apellido", propietario.getApellido()); 

eProp.setAttribute("apellidodos", propietario.getApellidodos()); 

eProp.setAttribute("celular", propietario.getCelular()); 

eProp.setAttribute("ci", propietario.getCi()); 

eProp.setAttribute("clave", propietario.getClave()); 

eProp.setAttribute("direccion", propietario.getDireccion()); 

eProp.setAttribute("estadoCivil", propietario.getEstadoCivil()); 

eProp.setAttribute("fechaNac", dfSimple.format(propietario.getFechaNac())); 

eProp.setAttribute("id", propietario.getId().toString()); 

eProp.setAttribute("nombre", propietario.getNombre()); 

eProp.setAttribute("sexo", propietario.getSexo()); 

 

Documentaciondocu = new DocumentacionDAO().buscarPorCliente(propietario); 

if(docu == null){ 

docu = new Documentacion(); 

 
 
Una vez  terminado de definir nuestro web Services con el código que necesitemos, lo 

que se hizo es un deploy al servicio web, esto se utiliza para generar ya el 

componente en nuestro de servidor de aplicaciones y poder utilizarlo desde otro 

aplicativo cliente, para esto le damos clic derecho a nuestro servicio web y elegimos la 

opción “undeploy and deploy” y con esto echaremos andar nuestro servidor con el 

servicio web ya “instalado” y listo para usarse. 

Luego se procedió a crear un nuevo proyecto web desde el cual se consumirá el web 

Services, para esto se inició con la creación de la aplicación web “Miduvi” y luego se 

agregó una conexión cliente al web Services, dando clic derecho al proyecto y 

elegimos “new” –> “Web Services Client”, para más detalles (ver Figura 32. Creación 

del Web Services Client). 
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Figura 32. Creación del Web Services Client 

 

Una vez realizado esto se procedió a llenar los requerimientos, elegimos la opción 

WDSL URL y copiamos lo siguiente: “http://localhost:8084/SietWS/?wdsl” según como 

se muestra y de esta manera estaríamos generando la referencia al web Services, 

para más detalles (ver Figura 33. Url del Web Services). 

 

Figura 33. Url del Web Services 
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A continuación se procede a llamar desde el código, en este caso desde el Main, para 

eso  ubicarse allí y dar clic derecho, ubicarse en la parte última del menú y seleccionar 

la opción “Call Web Service Operation” y  aparecerá una ventana con la referencia al 

web Services creado y simplemente le damos OK y se  genera el código para la 

llamada. 

 

 

 

 

 

 

 

e. Materiales y Métodos 

 

Durante el PFC se ha utilizado las siguientes técnicas y métodos de investigación así 

como la metodología de desarrollo de software Iconix, las cuales sirvieron para el 

desarrollo del sistema y se detallan a continuación: 

1. Técnicas de Recolección de información 

 

Las técnicas empleadas que proporcionaron la información requerida para el 

desarrollo del sistema de gestión de trámites de vivienda son: 

 

 La observación directa: esta técnica en el desarrollo del PFC permitió tener una 

percepción sobre la realidad directa de la Entidad técnica “Su Casa Propia” para 

determinar los problemas más generales y las necesidades existentes en la 

misma, fue de gran apoyo tanto para la recolección de información de los procesos 

a indagar. 
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Antes de ser puesta en marcha dicha técnica fueron Identificadas las personas a 

ser estudiadas como son: Gerente, secretaria, personal técnico, logrando de esta 

manera interpretar y conocer los comportamientos y relaciones existentes entre 

ellos, para el desarrollo de la etapa de análisis.  

 

 La Entrevista no Estructurada: permitió obtener los requerimientos de forma 

directa del Ingeniero Civil Jesús Rojas Santín Gerente de la Entidad, Arq. Pablo 

Enrique Jiménez Jiménez jefe de personal y a la Lic. Susana Rojas secretaria  con 

la finalidad de obtener y recabar más información de los procesos que se 

desarrollan en la entidad para la ejecución de trámites de vivienda. 

 

 

 Encuesta de validación de la aplicación: esta técnica se la formuló, construyo y 

aplicó al personal técnico que labora en la entidad con el objetivo de identificar las 

posibles falencias del sistema desde el punto de vista de cada uno de ellos para 

más detalles (ver sección de anexos apartado 1.1 Pruebas de Validación de la 

Aplicación).  

 

2. Métodos de Investigación 

 

Para este PFC se requirió seguir los lineamientos de los siguientes métodos: 

 Método Inductivo: permitió analizar las particularidades de la realidad actual 

sobre la forma en que el personal de la entidad realiza las diferentes actividades 

en cada uno de los departamentos, permitiendo identificar cada uno de los factores 

que intervienen en el sistema de gestión de trámites de vivienda entre la entidad 

técnica y el MIDUVI. Así mismo gracias a la generalización de los datos 

recolectados en la etapa de análisis se logró construir la propuesta alternativa (ver 

sección discusión apartado 1. Desarrollo de la propuesta alternativa) para cumplir 

con los objetivos planteados del presente PFC y realizar las conclusiones y 

recomendaciones. 

 

 Método Deductivo: permitió conocer los problemas más relevantes de la entidad, 

mediante el cual se determinó la problemática que se presenta en cada una de las 
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actividades que se llevan a cabo en secretaría, gerencia y en el área de personal 

técnico de la entidad, ayudando a deducir por medio de razonamiento lógico la 

información y documentación necesaria para adquirir el conocimiento que 

fortalezca el desarrollo del proyecto. 

 

3. Metodología para el desarrollo de software 

 

En el campo de la informática y especialmente en el desarrollo de software, es de vital 

importancia utilizar la metodología de desarrollo que más  se adapte a los objetivos 

propuestos desde el inicio del proyecto hasta su culminación. 

 

Por tal razón se decidió utilizar la metodología de desarrollo ICONIX ya que es una 

metodología ágil y permitirá un mejor desempeño  en el desarrollo del sistema, la 

misma que estuvo compuesta por las siguientes fases: 

 Análisis de Requisitos 

 Diseño Preliminar 

 Diseño Detallado 

 Implementación y Pruebas 

3.1 Análisis de Requisitos 

 

Esta fase del ciclo de desarrollo del sistema está dividida en 4 actividades: 

 

1. Construcción del diagrama de modelo del dominio, aquí se describió la estructura 

del sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellas. 

 

2. Presentación de  prototipos de las interfaces del sistema, diagramas de 

navegación, entre otros para dar a los clientes una mayor comprensión del sistema 

propuesto.  Con esto se intenta establecer las especificaciones iniciales que 

no se hayan contemplado y hacer que los usuarios puedan comenzar a evaluar la 

aplicación para percatarse de los que gusta o no a los mismos y poder hacer los 

cambios necesarios. 

 

http://www.chuidiang.com/ood/metodologia/diagrama_clases_negocio.php
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3. Identificación de Casos de Uso, aquí se  procedió a la determinación de actores 

donde se identificó los siguientes  actores: 

 El usuario o cliente de la Entidad 

 Empleado o sea el personal  Técnico  

 El Sistema Integrado.  

 

Aquí  además se procedió a describir en forma de acciones el comportamiento del 

sistema desde el punto de vista del usuario, esto es como los usuarios interactúan 

con el sistema y que se  debe hacer para obtener el resultado esperado. 

 

4. Revisión de los requisitos funcionales con los casos de uso respectivos. para más 

detalle (ver sección resultados 2.1 Requerimientos Funcionales ) 

 

3.2 Diseño Preliminar 

 

En esta fase se estableció la arquitectura del sistema o sea en qué módulos  o 

paquetes lo vamos a dividir, es importante en este paso definir las interfaces y 

relaciones entre paquetes. Para ello puede servir de ayuda la construcción de los 

siguientes diagramas:  

 

 Diagramas de Casos de Uso.- se describen los casos de uso con un flujo 

principal de acciones y posibles flujos alternos y de excepción. Para más 

detalles (ver Figura 34. Diagrama de Caso de uso). 
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Figura 34. Diagrama de Caso de uso 

 

 

 Se actualizó el diagrama de clases definido en el modelo de dominio con las clases 

y atributos encontrados. 

 

3.3 Modelado de la Aplicación 

 

En esta fase se  procedió a realizar las siguientes actividades: 

a) Especificar el comportamiento por medio de un diagrama de secuencia, identificar 

mensajes entre los objetos de cada caso de uso y utilizar los diagramas de 

colaboración para mostrar la interacción entre objetos, para más detalles ver 

(Figura 35. Diagrama de secuencia) 
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Figura 35. Diagrama de secuencia 

 

El diagrama de secuencia muestra interacciones entre objetos como una vista 

temporal, es el núcleo del modelo dinámico y muestra los cursos alternos que pueden 

tomar los casos de uso. 

b)      Se procedió a terminar el modelo estático, añadiendo además los detalles del 

diseño en el diagrama de clases. 

c)      Se verificó si el diseño satisface todos los requisitos identificados. 

  

3.4 Pruebas de Validación 

 

En esta fase se realizaron las siguientes actividades: 

 Construcción de un diagrama de componentes mismo que sirve para describir la 

distribución física de los elementos que componen la estructura interna del 

sistema, los elementos físicos y sus relaciones en el entorno web, para más 

detalles (ver Figura 36. Diagrama de componentes) 

 



 

 69 
 

 

Figura 36. Diagrama de componentes 

 

 Además en esta fase se procedió a la creación de la base de datos del sistema 

integrado SIET la misma realizo bajo el paradigma de persistencia de objetos a 

través de la herramienta de mapeo objeto relacional Hibernate esto para mayor 

facilidad al momento de hacer consultas, operaciones etc. 

 

En lo referente a las pruebas del sistema esto se lo realizó a través de las siguientes 

actividades: 

 En paralelo con la codificación de los métodos se realizó una serie de pruebas 

funcionales para probar  si los diferentes casos de uso de cada función o módulo 

cumplen o no con especificado en los requerimientos. 
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 Además se procedió a probar que las validaciones codificadas en cada una de las 

cajas de texto realicen su función java script o validator según se haya programado 

esto para evitar en ingreso erróneo de tipo de datos al sistema.  

 Una vez superadas las pruebas del sistema se realizó las pruebas al servidor 

realizando un test de carga para comprobar la capacidad y estabilidad del mismo. 

 Probada la estabilidad del sistema en la web se ejecutó una simulación de un 

proyecto para trámites de vivienda en la cual los clientes que ponga a prueba la 

aplicación para así verificar su rendimiento y que realice en ella  las operaciones 

que se requieren para ingresar los clientes al sistema, subir su documentación al 

servidor, selección de tipo de vivienda etc. 
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f. Resultados 

 

A continuación se describe cada una de las etapas que conformaron el desarrollo del 

presente PFC  tomando como base las fases de la metodología de desarrollo de 

software ICONIX detallada anteriormente. 

 

1. Descripción General del Sistema   

 

Con el adelanto permanente de las tecnologías de la información desarrollado en la 

última década,  las empresas, entidades e Instituciones públicas cuyo objetivo es 

liderar su área, no pueden permanecer a excepción de estos  adelantos tecnológicos. 

Es por ello que se propuso desarrollar e implementar un sistema integrado para 

gestión de trámites de vivienda para la entidad técnica “Su Casa Propia” que permita 

realizar las siguientes funciones: 

 Registro  de clientes en el sistema de la Entidad Técnica a través de internet. 

 

 Permitir al postulante subir la documentación pertinente para la gestión de 

trámites a través de internet. 

 

 Permitir al postulante seleccionar su tipo de vivienda a tramitar. 

 

 Permitir al postulante el ingreso a su cuenta de usuario y modificación de 

datos. 

 

Además dentro del desarrollo del PFC se implementó el módulo Personal Técnico 

mismo que permite al personal realizar las siguientes funciones: 

 

 Permitir el ingreso del personal técnico  para realizar la correspondiente 

verificación  de estado de los  trámites. 

 

 Permitir al personal técnico la modificación de sus datos. 
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 Permitir al personal administrar Obras por proceso. 
 

 Permitir al personal encargado de la aprobación de los proyectos de MIDUVI 

realizarlo a través del cliente del servicio web. 

 

 

Además dentro del desarrollo del PFC se implementó el módulo Administrador 

mismo que permite al personal realizar las siguientes funciones: 

 

 Permitir el ingreso de  administrador y personal técnico  para realizar las 

siguientes funciones. 

 

 Permitir al administrador la búsqueda y modificación de clientes. 

 

 Permitir al administrador la búsqueda y modificación de personal. 

 Permitir al administrador la admiración de tipos de vivienda. 

 

 Permitir al Administrador crear y editar Obras por proceso. 

 

 Permitir al administrador la generación de reportes aprobados y rechazados. 

 

 Permitir al administrador administrar respaldos de la base de datos. 

 

Además dentro del desarrollo del PFC se implementó la aplicación web Miduvi mismo 

que permite al Gestor las siguientes funciones: 

 

 Permitir el ingreso del gestor  a la aplicación web Miduvi. 

 Verificar los datos de los proyectos en proceso. 

 Verificar los datos del postulante. 

 Verificar el tipo de vivienda elegido. 

 Permitir al gestor de la aprobación o rechazo de los proyectos en proceso  a 

través del cliente del servicio web. 
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A continuación en la figura 38. Diagrama de in Sistema Integrado SIETICE se detalla 

el funcionamiento del sistema.  

 

 

Figura 37. Diagrama del Sistema Integrado SIETICE 

 

2. Análisis de Requerimientos 

 

Luego de haber realizado el análisis a las encuestas realizadas al personal de la 

entidad técnica “Su Casa Propia”  hemos evidenciado los siguientes requerimientos. 

 

2.1.  Requerimientos Funcionales 

 

La entidad técnica “Su Casa Propia” tuvo la necesidad de contar con un  sistema que 

permita llevar un mejor control de los trámites que realizan, los requerimientos 

identificados se los detalla en la  Tabla I  Requerimientos funcionales postulante. 

TABLA I  REQUERIMIENTOS FUNCIONALES POSTULANTE 

Requerimientos Funcionales Postulante 

Código Descripción Categoría 

RF 01 Realizar el ingreso de datos del postulante al sistema 

integrado 

Evidente 

RF 02 Verificar  la coherencia de la información ingresada por el postulante Oculto 

RF 03 Informar inmediatamente al postulante en caso de falta de 

información o datos erróneos. 

Evidente 
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RF 04 Realizar el almacenamiento de la documentación subida 

por el postulante en la base de datos del sistema 

Evidente 

RF 05 Modificar   postulante  dentro del Sistema de la Entidad Evidente 

RF 06 Permitir al postulante ingresar a su cuenta de usuario para 

verificar el estado de su trámite. 

Evidente 

 

 

La entidad técnica “Su Casa Propia” tuvo la necesidad de contar con un  sistema que 

permita llevar un mejor control de sus empleados, los requerimientos identificados 

para el módulo Personal se los detalla en la  Tabla II  Requerimientos funcionales 

Personal Técnico. 

TABLA II REQUERIMIENTOS FUNCIONALES PERSONAL TÉCNICO 

Requerimientos Funcionales Personal Técnico 

Código Descripción Categorí

a 

RF 07 Permitir al Personal ingresar a su cuenta de usuario Evidente 

RF 08 Permitir al Personal modificar su información en el sistema Evidente 

RF 09 Permitir al Personal consultar   los resultados de los trámites 

ejecutados. 

Evidente 

RF 10 Imprimir reportes con el detalle del estado en que se 

encuentran los proyectos tramitados 

Evidente 

RF 11 Imprimir reportes con los detalles y especificaciones técnicas 

para ejecución de proyectos aprobados 

Evidente 

 

La entidad técnica “Su Casa Propia” tuvo la necesidad de contar con un  sistema que 

permita llevar un mejor control de los procesos que se ejecutan en la entidad, los 

requerimientos identificados para el módulo Administrador del sistema  se los detalla 

en la  Tabla III  Requerimientos funcionales Administrador. 
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TABLA III REQUERIMIENTOS FUNCIONALES ADMINISTRADOR 

Requerimientos Funcionales Administrador 

Código Descripción Categorí

a 

RF 12 Permitir al Administrador crear un nuevo empleado ( personal 

técnico) dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 13 Permitir al Administrador buscar empleado ( personal 

técnico) por Apellido dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 14 Permitir al Administrador editar empleado ( personal técnico) 

dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 15 Permitir al Administrador editar postulante dentro del sistema 

de la entidad 

Evidente 

RF 16 Permitir al Administrador buscar postulante por apellido  

dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 17 Permitir al Administrador administrar obras por proyecto 

dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 18 Permitir al Administrador crear nuevo tipo de vivienda dentro 

del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 19 Permitir al Administrador editar tipo de vivienda  dentro del 

sistema de la entidad 

Evidente 

RF 20 Permitir al Administrador generar auditoria a clientes dentro 

del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 21 Permitir al Administrador generar auditoria al personal 

técnico dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 22 Permitir al Administrador generar reportes de proyectos 

aprobados dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 23 Permitir al Administrador generar reportes de proyectos 

rechazados dentro del sistema de la entidad 

Evidente 

RF 24 Permitir al Administrador del sistema restaurar la base de 

datos a un estado anterior 

Evidente 

RF 25 Permitir al Administrador del sistema crear respaldos de la 

base de datos 

Evidente 
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RF 26 Permitir al Administrador del sistema descargar respaldos de 

la base de datos  

Evidente 

RF 27 Permitir al Administrador crear nuevo proyecto  dentro del 

sistema de la entidad 

Evidente 

 

 

La entidad técnica “Su Casa Propia” tuvo la necesidad de contar con una aplicación 

que permita al personal encargado de la aprobación de trámites en el MIDUVI, la 

gestión de este requerimiento a través de internet, los requerimientos identificados 

para la aplicación web Miduvi  se los detalla en la  Tabla IV  Requerimientos 

funcionales Web Service Client. 

 

TABLA IV  REQUERIMIENTOS FUNCIONALES WEB SERVICE CLIENT 

Requerimientos Funcionales aplicación web MIDUVI 

Código Descripción Categorí

a 

RF 28 Permitir al Personal técnico Miduvi ingresar a la aplicación  Evidente 

RF 29 Obtener la información y documentación de los postulantes a 

vivienda provenientes de la Entidad Técnica Su Casa propia 

a través de Web Services. 

Oculto 

RF 30 Permitir al Personal técnico Miduvi aprobar proyecto Evidente 

RF 31 Permitir al Personal técnico Miduvi rechazar proyecto Evidente 

 

 

2.2.  Requerimientos  No Funcionales 

 

La entidad técnica “Su Casa Propia” tuvo la necesidad de contar con un  sistema 

informático que posea una serie de características mediante las cuales ofrezca 

estabilidad, eficiencia, soporte,  entre otros atributos, los requerimientos no funcionales 

identificados para el SIETICE  se los detalla en la  Tabla V  Requerimientos no 

funcionales.  
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TABLA V  REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES 

Código Descripción 

RNF 01 Sistema operativo de 32 y 64 bits Linux, Windows 

(Multiplataforma) 

RNF 02 Soportará Lenguajes de Programación java (JDK 1.6 o superior) 

RNF 03 Servidor de aplicaciones Apache Tomcat 2.0.3 

RNF 04 Navegador: 

 Mozilla Firefox 3.0 o superior 

 Internet Explorer  7 o superior 

 Opera 10.x o superior 

RNF 05 El sistema integrado deberá contar con una interfaz de  usuario 

intuitiva y amigable 

RNF 07 El sistema deberá poseer un patrón controlador de casos de uso 

RNF 08 El sistema deberá ser multiusuario 

RNF 09 Requerimientos mínimos de hardware para usuarios: 

 Procesador Intel Pentium 4 de 1.4 Ghz o superior 

(Willmate, Northwood, Presscott, Dual Core, Core 2 Dou, 

core i3,core i5, core i7 / AMD (Semprom, Atlon Amdx2) 

 Memoria RAM 512 MB o superior 

 Disco duro mínimo 40 GB 
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2.3.  Glosario de Términos 

 

Postulante.- es toda persona que desea registrarse en el sistema de gestión de 

trámites de vivienda, además este usuario tiene  la posibilidad de subir la 

documentación pertinente, seleccionar un tipo de vivienda a construir y modificar su 

información. 

Residente de Obra.- empleado de la entidad a cargo de  la construcción de vivienda 

un determinado cliente. 

Documentos.- copias de cédula, escrituras, foto del terreno, certificado del registro de 

la propiedad. 

Personal Técnico.- Este usuario tiene la posibilidad de ver su información personal, 

administrar postulantes.  

Administrador del Sistema.- Este usuario tiene la posibilidad de Administrar 

Personal,  Administrar Clientes, Administrar Tipos de vivienda, Generar Auditoría, 

Generar Reportes, Generar Respaldos de la base de datos,  Administrar proyectos en 

Ejecución.  

Administrar Personal.-  proceso realizado por el Administrador en el cual puede crear 

nuevos empleado, editar su información y buscar personal por apellido. 

Administrar Clientes.-  proceso realizado por el Administrador en el cual puede 

buscar cliente por apellido y editar si información.  

Administrar Obras.-  proceso realizado por el Administrador en el cual puede editar la 

información de obras por proyecto en ejecución. 

Obra.- construcción de vivienda para  cliente final. 

Proyecto en Ejecución.- proyectos que realiza la Entidad como contratista del 

MIDUVI. 

Administrar Tipos de Vivienda.- proceso realizado por el Administrador en el cual 

puede crear un nuevo tipo de vivienda, edita la información de tipo de vivienda. 

Auditoría.-  proceso realizado por el sistema llevado a cabo por el administrador y  

que consiste en una recolección de  entrada y salida de los usuarios al sistema.  
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Generar Reportes.- proceso realizado por el Administrador en el cual puede imprimir 

reportes de proyectos aprobados y rechazados. 

Respaldos.- proceso realizado por el Administrador en el cual puede crear respaldos 

de la base de datos, descargar respaldos y restaurar la base de datos a un punto 

anterior. 
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3. Modelado de la Aplicación 

3.1.  Modelo del Dominio 

 

En él se diseñó tanto las clases con sus respectivas relaciones y dependencias entre 

ellas, como sus atributos y métodos para entenderlo mejor (ver Figura 39: Modelo del 

Dominio SIETICE).   

 

Figura 38: Modelo del Dominio SIETICE 

 class Cliente

java.io.Serializable

Auditoria

- accion:  String

+ ACCION_CREACION:  String = "CREACION"

+ ACCION_ELIMINACION:  String = "ELIMINACION"

+ ACCION_LOGIN:  String = "LOGIN"

+ ACCION_LOGOFF:  String = "LOGOFF"

+ ACCION_MODIFICACION:  String = "MODIFICACION"

- cliente:  Cliente

- empleado:  Domain Objects siet

- entidad:  String

+ ENTIDAD_CLIENTE:  String = "Cliente"

+ ENTIDAD_DOCUMENTACION:  String = "Documentacion"

+ ENTIDAD_EMPLEADO:  String = "Empleado"

+ ENTIDAD_PROYECTO:  String = "Proyecto"

+ ENTIDAD_TIPO_VIVIENDA:  String = "TipoVivienda"

- fecha:  Date = new Date()

- id:  Long = -1L

- mensaje:  String

+ Auditoria()

+ Auditoria(Cliente, String, String, String)

+ Auditoria(Empleado, String, String, String)

+ getAccion() : String

+ getCliente() : Cliente

+ getEmpleado() : Empleado

+ getEntidad() : String

+ getFecha() : Date

+ getId() : Long

+ getMensaje() : String

+ setAccion(String) : void

+ setCliente(Cliente) : void

+ setEmpleado(Empleado) : void

+ setEntidad(String) : void

+ setFecha(Date) : void

+ setId(Long) : void

+ setMensaje(String) : void

+ toString() : String

java.io.Serializable

Cliente

- apellido:  String = ""

- apellidodos:  String = ""

- celular:  String = ""

- ci:  String = ""

- clave:  String = ""

- direccion:  String = ""

- estadoCivil:  String = ""

- fechaNac:  Date = new Date()

- id:  Long = -1L

- nombre:  String = ""

- sexo:  String = ""

- verificaclave:  String = ""

+ x:  BigInt

+ Cliente()

+ getApellido() : String

+ getApellidodos() : String

+ getCelular() : String

+ getCi() : String

+ getClave() : String

+ getDireccion() : String

+ getEstadoCivil() : String

+ getFechaNac() : Date

+ getId() : Long

+ getNombre() : String

+ getSexo() : String

+ getVerificaclave() : String

+ setApellido(String) : void

+ setApellidodos(String) : void

+ setCelular(String) : void

+ setCi(String) : void

+ setClave(String) : void

+ setDireccion(String) : void

+ setEstadoCivil(String) : void

+ setFechaNac(Date) : void

+ setId(Long) : void

+ setNombre(String) : void

+ setSexo(String) : void

+ setVerificaclave(String) : void

Serializable

Documentacion

- cliente:  Cliente

- id:  Long = -1L

- imgCedula:  String = ""

- imgCertificado:  String = ""

- imgEscritura:  String = ""

- imgLibreta:  String = ""

- imgTerreno:  String = ""

+ getCliente() : Cliente

+ getId() : Long

+ getImgCedula() : String

+ getImgCertificado() : String

+ getImgEscritura() : String

+ getImgLibreta() : String

+ getImgTerreno() : String

+ setCliente(Cliente) : void

+ setId(Long) : void

+ setImgCedula(String) : void

+ setImgCertificado(String) : void

+ setImgEscritura(String) : void

+ setImgLibreta(String) : void

+ setImgTerreno(String) : void

Object

java.io.Serializable

ProyectoCliente

- Avance:  String = ""

- estado:  String = "EN PROCESO"

- fechaCreacion:  Date = new Date()

- fechaEntrega:  Date = new Date()

- id:  Long = -1L

- observacion:  String

- presupuesto:  Double = 0.0

- propietario:  Cliente

- proyecto:  Proyecto

- residente:  Domain Objects siet

- tipoVivienda:  TipoVivienda

- ubicacion:  String = ""

+ getEstado() : String

+ getFechaCreacion() : Date

+ getFechaEntrega() : Date

+ getId() : Long

+ getObservacion() : String

+ getPresupuesto() : Double

+ getPropietario() : Cliente

+ getProyecto() : Proyecto

+ getResidente() : Empleado

+ getTipoVivienda() : TipoVivienda

+ getUbicacion() : String

+ ProyectoCliente()

+ setEstado(String) : void

+ setFechaCreacion(Date) : void

+ setFechaEntrega(Date) : void

+ setId(Long) : void

+ setObservacion(String) : void

+ setPresupuesto(Double) : void

+ setPropietario(Cliente) : void

+ setProyecto(Proyecto) : void

+ setResidente(Empleado) : void

+ setTipoVivienda(TipoVivienda) : void

+ setUbicacion(String) : void

+ toString() : String

«property get»

+ getAvance() : String

«property set»

+ setAvance(String) : void

java.io.Serializable

TipoViv ienda

- ambientes:  String = ""

- area:  Double = new Double(0)

- cielorazo:  String = ""

- cubierta:  String = ""

- estructura:  String = ""

- id:  Long = -1L

- paredes:  String = ""

- piso:  String = ""

- plano:  String = ""

- presupuesto:  double = 0

- puertas:  String = ""

- revestido:  String = ""

- tipo:  String = ""

- valormetro:  Double = new Double(0)

- ventanas:  String = ""

+ getAmbientes() : String

+ getArea() : Double

+ getCielorazo() : String

+ getCubierta() : String

+ getEstructura() : String

+ getId() : Long

+ getParedes() : String

+ getPiso() : String

+ getPlano() : String

+ getPresupuesto() : double

+ getPuertas() : String

+ getRevestido() : String

+ getTipo() : String

+ getValormetro() : Double

+ getVentanas() : String

+ setAmbientes(String) : void

+ setArea(Double) : void

+ setCielorazo(String) : void

+ setCubierta(String) : void

+ setEstructura(String) : void

+ setId(Long) : void

+ setParedes(String) : void

+ setPiso(String) : void

+ setPlano(String) : void

+ setPresupuesto(double) : void

+ setPuertas(String) : void

+ setRevestido(String) : void

+ setTipo(String) : void

+ setValormetro(Double) : void

+ setVentanas(String) : void

+ TipoVivienda()

Object

java.io.Serializable

Proyecto

- descripcion:  String

- estado:  boolean

- id:  Long = -1L

- jefe:  Domain Objects siet

- maximoClientes:  int

- nombre:  String

+ getDescripcion() : String

+ getId() : Long

+ getJefe() : Domain Objects siet

+ getMaximoClientes() : int

+ getNombre() : String

+ isEstado() : boolean

+ Proyecto()

+ setDescripcion(String) : void

+ setEstado(boolean) : void

+ setId(Long) : void

+ setJefe(Domain Objects siet) : void

+ setMaximoClientes(int) : void

+ setNombre(String) : void

java.io.Serializable

Empleado

- apellido:  String

- apellidodos:  String

- cedula:  String

- celular:  String

- clave:  String

- direccion:  String

- estado:  String

- estadocivil:  String

- fechaNac:  Date

- fechaRegistro:  Date = new Date()

- id:  Long = -1L

- nombres:  String

- rol:  String

- sexo:  String

- telefono:  String

- usuario:  String

+ Empleado()

+ getApellido() : String

+ getApellidodos() : String

+ getCedula() : String

+ getCelular() : String

+ getClave() : String

+ getDireccion() : String

+ getEstado() : String

+ getEstadocivil() : String

+ getFechaNac() : Date

+ getFechaRegistro() : Date

+ getId() : Long

+ getNombres() : String

+ getRol() : String

+ getSexo() : String

+ getTelefono() : String

+ getUsuario() : String

+ setApellido(String) : void

+ setApellidodos(String) : void

+ setCedula(String) : void

+ setCelular(String) : void

+ setClave(String) : void

+ setDireccion(String) : void

+ setEstado(String) : void

+ setEstadocivil(String) : void

+ setFechaNac(Date) : void

+ setFechaRegistro(Date) : void

+ setId(Long) : void

+ setNombres(String) : void

+ setRol(String) : void

+ setSexo(String) : void

+ setTelefono(String) : void

+ setUsuario(String) : void

1

administra

1..*

1..*

Administra
1

1..*

1

1..*

Administra

1..

1

1

1

crea

1

1

1

1

sube

-1

1

1

selecciona

1

1..*

realiza

1
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3.2.  Funciones y Actores 

 

El sistema informático desarrollado para la entidad técnica “Su Casa Propia”, se 

desarrolló para la ejecución de procesos de negocio que requieren los actores 

identificados en la  Tabla VI  Funciones y Actores. 

TABLA VI     FUNCIONES Y ACTORES 

Actor Función 

Postulante:  Registrarse en el sistema 

 Ingresar al sistema 

 Subir documentación 

 Seleccionar tipo de vivienda 

 Modificar su información 

Personal Técnico:  Ingresar al sistema 

 Administra Postulantes 

 Administrar Obras 

 Administrar tipo de viviendas 

Administrador del Sistema:  Administra personal técnico 

 Administra Postulantes 

 Administrar Obras 

 Administrar tipo de viviendas 

 Generar Auditoría 

 Generar Reportes 

 Generar Respaldos de la BD 

 Administrar proyectos en ejecución 

Gestor de proyectos:  Ingresar a la aplicación 

 Ver Datos de proyectos en proceso 

 Ver datos del postulante 

 Ver Documentación del Postulante 

 Aprobar o rechazar proyectos 

 

3.3.  Diagrama de Actores 

En él se visualiza todos los actores que forman parte del sistema para más detalles 

(ver Figura 40. Diagrama de Actores). 

 

Figura 39. Diagrama de Actores 

 uc Primary Use Cases

uc Diagrama de Actores

Postulante
Personal Técnico

Administrador del 

Sistema
Gestor de Proyectos
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3.4.  Diagrama de Casos de Uso 

 

En él se visualiza tanto los actores del sistema como las respectivas funciones que 

realizan,  para más detalle ver (Figura 41. Diagrama de Casos de Uso). 

 

 

Figura 40. Diagrama de Casos de Uso 
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3.5. Identificación de Casos de Uso 

 

Una vez definido los actores con sus respectivas metas se pudieron identificar los 

casos de uso presentados en la TABLA VII  IDENTIFICACIÓN CASO DE USO 

ADMINISTRAR POSTULANTE. 

TABLA VII  IDENTIFICACIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR POSTULANTE 

Actor  Meta Código Caso de 
Uso 

Código 

 

 

 

 

 

 

Postulante 

Ingresar Datos personales al 

Sistema 

MT1  

 

 

 

 

Administrar 

Postulante 

 

 

 

 

 

CU1 

Subir la  documentación 

necesaria para la tramitación al 

sistema 

MT2 

Modificar la información del 

postulante 

 

MT3 

Seleccionar tipo de vivienda 

 

MT4 

Verificar estado en que se 

encuentra dicho trámite 

MT5 

 

 

Una vez definido las metas para personal técnico se pudieron identificar los casos de 

uso presentados en la TABLA VIII  IDENTIFICACIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR 

POSTULANTE. 

TABLA VIII IDENTIFICACIÓN CU ADMINISTRAR PERSONAL TÉCNICO 

Actor Meta Código Caso de 

Uso 

Código 

Personal 

Técnico 

Ingresar al sistema 

Entidad Técnica “Su 

Casa Propia” 

MT6 Administrar 

Personal  

CU2 

Modificar su Datos MT7 
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personales 

Administrar cliente MT8 

Administrar proyecto MT9 

 

 

Una vez identificadas las metas para el administrador  se pudieron identificar los casos 

de uso presentados en la TABLA IX IDENTIFICACIÓN CASO DE USO 

ADMINISTRADOR DEL SISTEMA. 

TABLA IX IDENTIFICACIÓN CASO DE USO ADMINISTRADOR DEL SISTEMA 

Actor Meta Código Caso de 

Uso 

Código 

ADMINSTRADOR  Administrar 

Postulante 

MT10 Administrar 

sistema 

CU3 

Administrar Personal 

Técnico 

MT11 

Administrar Obras 

 

MT12 

Administrar Tipos de 

Vivienda 

 

MT13 

Generar Reportes de 

estado de proyectos 

en tramitación 

MT 14 

Generar respaldos de 

la base de datos 

MT 15 

Generar Auditoria del 

sistema 

MT16 

Administrar Proyectos 

en Ejecución 

MT 17 
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Una vez identificadas las metas para el gestor  se pudieron identificar los casos de uso 

presentados en la TABLA X IDENTIFICACIÓN CASO DE USO GESTIONAR 

PROYECTO. 

TABLA X     IDENTIFICACIÓN DE CASO DE USO GESTIONAR PROYECTO 

Actor Meta Código Caso de 

Uso 

Código 

GESTOR DE 

PROYECTOS  

Ingresar al sistema MT18 Gestionar 

proyectos  

CU4 

Verificar información 

postulante 

MT19 

Verificar 

documentación 

postulante  

MT20 

Verificar Tipo de 

Vivienda 

 

MT21 

Verificar datos del 

proyecto en proceso 

MT 14 

Aprobar y rechazar MT 15 
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3.6. Descripción de Casos de Uso 

 

De acuerdo con los requerimientos indicados y los actores que intervienen en la 

ejecución del sistema el sistema integrado de la entidad técnica “Su Casa Propia” 

SIETICE quedó conformado de las siguientes páginas. 

 

P 001: Sistema Integrado Entidad Técnica “Su Casa Propia”  

 

Figura 41. Página de inicio 

 

P 002: Login Cliente 

 

Figura 42. Login Postulante 
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TABLA XI   DESCRIPCIÓN  CASO DE USO LOGIN POSTULANTE 

Nombre CU: Login Postulante Código: CU1 

Actor:          Postulante 

Referencia al Requerimiento:  RF002,RF003,RF006 

Objetivo (s): 
 
Permitir el acceso del postulante al 

sistema, para la ejecución de tareas 

específicas de trámites de vivienda 

Descripción:  

El Cliente debe seleccionar la opción 

CLIENTES, en la página de Inicio, una 

vez el sistema le muestre la página Login 

Cliente, dirigirse a la opción  Clientes 

Registrados e ingresar sus datos cédula, 

clave y aceptar. 

Precondiciones: 

 El postulante  ingrese a la página 

de la Entidad. 

 El postulante seleccione del menú 

principal la opción CLIENTES 

Post condiciones: 

Modificar la información en caso de 

ser errónea 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Postulante) Respuesta del Sistema 

1.  El postulante ingresa su cédula y 

clave en la pantalla [P002: Login 

Postulante] 

2.  Valida el tipo de dato  que ingrese el 

postulante   en las respectivos cajas de 

texto  

 

3.El cliente hace clic en aceptar 4. Válida número de cédula correcto 

5. Autentifica cliente a través de servicio 

cliente 

6. Busca por cédula en cliente DAO 

7.  Si el postulante está registrado el 

sistema  Muestra la pantalla [P004:  

Cliente Registrado] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Cliente  Respuesta del Sistema 

A. Número de Cédula o Clave Incorrectos 

A.1. El cliente ingresa su cedula y A.2. El sistema busca en la BD de la 
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clave en la pantalla [P002: Login 

Cliente]. 

A.3.   El caso de uso continúa en el 

paso 3 del Curso Normal de Eventos. 

 

entidad y presenta el mensaje de aviso 

indicando que se ha introducido el 

número de cédula o clave incorrecto. 

B. Cliente Aprobado 

B.1. El cliente ingresa su cedula y 

contraseña en la página  [P002: Login 

Cliente]. 

B.3. El cliente hace clic en el botón 

aceptar 

 

B.2. Valida el tipo de dato  que ingrese el 

postulante   en las respectivos cajas de 

texto 

B.4.  Valida número de cédula correcto 

B.5.  Autentifica cliente a través de 

servicio cliente 

B.6.  Busca por cédula en cliente DAO 

B.7.  si el proyecto cliente consta como 

APROBADO  muestra al cliente la página 

[P007 Cliente Aprobado] 

 

 

Diagramas de Secuencia Login Cliente (Postulante) 

Curso Normal de eventos Login Postulante 

 

Figura 43.  Diagrama de secuencia Login Postulante 
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Curso Alterno Login Postulante  A. Número de Cédula o Clave Incorrectos 

 

 

Figura  44. Diagrama de Secuencia A. Número de Cédula o Clave Incorrectos 

 

Curso Alterno Login Postulante  B. Cliente Aprobado 

 

 

Figura 45. Diagrama de secuencia B. Cliente Aprobado 
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M001: Cédula o Clave Incorrecto 

 

 

Figura 46.  Mensaje Cédula o clave incorrectos 

 

P003: Registro Postulante 

 

 

Figura 47. Registrar Postulante 
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M002: Falta de campos requeridos 

 

 

Figura 48. Falta Datos Requeridos 

 

TABLA XII    DESCRIPCIÓN CASO DE USO REGISTRAR POSTULANTE 

Nombre CU: Registrar Postulante Código: CU1 

Actor:          Postulante 

Referencia al Requerimiento:  RF001, RF002, RF003, RF004, RF005 y RF008 

Objetivo (s): 
 
Permitir al postulante registrarse 

correctamente en el sistema, para la 

ejecución de tareas específicas de 

trámites de vivienda 

Descripción:  

El Cliente debe seleccionar la opción 

CLIENTES, en la página  Inicio luego  

ingresar en la opción REGISTRARSE e  

ingresar los datos personales y aceptar 

Precondiciones: 

 El postulante seleccione del menú 

principal la opción CLIENTES 

 El postulante seleccione la opción 

REGISTRARSE 

Post condiciones: 

Modificar la información en caso de 

ser errónea 

Curso Normal de Eventos 
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Acción (Postulante) Respuesta del Sistema 

1.  Ingresa a la opción CLIENTES en la 

pantalla [ P001: Sistema Integrado 

Entidad Técnica “SU CASA PROPIA”] 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P002: 

Inicio Cliente] 

3.  Selecciona la opción registrarse de 

la pantalla [P002: Inicio Cliente] 

4.   Muestra la pantalla [P003: Registro Cliente ] 

 

5.  El cliente ingresa sus datos personales en la 

pantalla [P003: Registro Cliente ] 

6.   Valida el tipo de dato  que ingrese el postulante   

en las respectivos cajas de texto Registrado] 

7.  El cliente hace clic en aceptar 8.   El sistema guarda el nuevo Cliente y muestra 

al cliente la página [P002: Login Cliente] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Cliente  Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

A.1. El cliente ingresa a la página de la 

entidad [P001: Inicio]. 

A.2. Clic en el botón CLIENTES 

A.4.   El cliente hace clic en el botón 

REGISTRARSE. 

A.6. Ingresa sus datos personales 

A.8. Clic en aceptar 

 

 

A.3. El sistema muestra al cliente la 

página [P002: Login Postulante ] 

A.5. Muestra la página [P003: Registro 

Postulante] 

A.7. Valida tipo de datos en cada una de 

las cajas de texto 

A.9. envía mensaje M002 Falta datos 

requeridos 
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Diagramas de Caso de Uso Registrar Postulante 

 

Curso Normal de Eventos Registrar Postulante 

 

Figura 49.  Diagrama de Secuencia Registrar Postulante 

 

Curso Alterno de Eventos Registrar Postulante 

 

Figura 50. Diagrama de secuencia Curso Alterno A. Falta datos requeridos 
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P004: Postulante Registrado 

 

 

Figura 51. Postulante Registrado 

 

 

P005: Subir Documentación  

 

 

Figura 52. Subir Documentación 
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M003 Formato de documentación incorrecto 

 

Figura 53.  Mensaje de error formato de documentación incorrecto 

 

 

TABLA XIII    DESCRIPCIÓN CASO DE USO SUBIR DOCUMENTACIÓN 

Nombre CU: Subir Documentación Código: CU1 

Actor:          Postulante 

Referencia al Requerimiento:  RF001, RF002, RF003, RF004, RF005 y RF008 

Objetivo (s): 
 
Permitir al postulante subir su 

documentación correctamente en el 

sistema, para la aprobación de 

trámites de vivienda 

Descripción:  

El Postulante debe seleccionar la opción 

Subir Documentación, en la página  

Clientes Registrados, seleccionar los 

archivos y subirlos al sistema 

Precondiciones: 

 El postulante  debe seleccionar la 

opción Subir Documentación 

 El postulante  suba correctamente 

toda la documentación necesaria 

Post condiciones: 

Volver a subir los archivos en caso de ser 

erróneos 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Postulante) Respuesta del Sistema 

1.  El cliente selecciona la opción 

Subir Documentación en la pantalla 

2.   Muestra la pantalla [P005: Subir 

Documentación] 
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[P004:  Cliente Registrado] 

3.  El cliente hace clic en el botón 

examinar   4.  Seleccionar la ubicación  

del archivo a subir 

5.   El sistema carga el nuevo documento a subir  y 

muestra al cliente el archivo cargado. 

 

6. Una vez cargados todos los archivos el 

cliente hace clic en el botón aceptar 

7.  Validar formato de archivo  

8.   Guarda los archivos en la base de datos  

9.   Mostrar al cliente la pantalla [P004 Cliente 

Registrado] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Cliente  Respuesta del Sistema 

A. Formato de documentación incorrecto 

1.  El cliente selecciona la opción 

Subir Documentación en la pantalla 

[P004:  Cliente Registrado] 

2.   Muestra la pantalla [P005: Subir 

Documentación] 

3.  El cliente hace clic en el botón 

examinar   4.  Seleccionar la ubicación  

del archivo a subir 

5.   El sistema carga el nuevo documento a subir  y 

muestra al cliente el archivo cargado. 

 

6. Una vez cargados todos los archivos el 

cliente hace clic en el botón aceptar 

7.  Validar formato de archivo  

8.   Muestra   

 

 

Diagramas de secuencia Caso de Uso Subir Documentación 

Curso Normal de eventos Subir documentación 

 

 

Figura 54 Diagrama de Secuencia Subir Documentación 
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Curso Alterno A. Formato de documentación incorrecto 

 

 

Figura 55  Diagrama de Secuencia A. Formato de Documentación Incorrecto  

 

P006: Selección de Tipo de Vivienda 

 

 

Figura56: Selección de Tipo de Vivienda 
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TABLA XIV   DESCRIPCIÒN CU SELECCIONAR TIPO DE VIVIENDA 

Nombre CU: Selección de tipo de 

vivienda 

Código: CU1 

Actor:          Postulante 

Referencia al Requerimiento:  RF001, RF002, RF003, RF004, RF005 y RF008 

Objetivo (s): 
 
Permitir al postulante seleccionar tipo 

de vivienda  correctamente en el 

sistema, para la aprobación de 

trámites de vivienda 

Descripción:  

Clic en la opción Seleccionar tipo de 

vivienda, en la página  Clientes 

Registrados, seleccionar el tipo de 

vivienda ingresar la ubicación del terreno 

y aceptar 

Precondiciones: 

 El postulante  haga clic en la 

opción Seleccionar Tipo de 

vivienda   

Post condiciones: 

Modificar la información en caso de ser 

errónea 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Postulante) Respuesta del Sistema 

1.  El cliente selecciona la opción 

Seleccionar tipo de vivienda en la 

pantalla [P004:  Cliente Registrado] 

3.  Seleccionar proyecto    

4.  Seleccionar tipo de vivienda 

5.  Ingresar la ubicación del terreno 

6.  Aceptar 

2.   Muestra la pantalla [P006: Seleccionar tipo de 

vivienda] 

 

7.  Obtener servicio  

8.   Guardar tipo de vivienda 

9.  si 8 se genera el nuevo proyecto cliente 

10.   si 9 mostrar pantalla [P004: Cliente 

Registrado ] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Cliente  Respuesta del Sistema 

A. Falta valor requerido 

1.  El cliente selecciona la opción 

Seleccionar tipo de vivienda en la 

pantalla [P004:  Cliente Registrado] 

3.  Seleccionar proyecto    

4.  Seleccionar tipo de vivienda 

6.  Aceptar 

2.   Muestra la pantalla [P006: Seleccionar tipo de 

vivienda] 

 

 

7.  Obtener servicio  

8.   Guardar tipo de vivienda 

9.   si 8 (false) mensaje falta valor requerido 



 

99 
 

Diagramas de Caso de Uso Seleccionar tipo de vivienda 

Curso Normal Seleccionar Tipo  de Vivienda 

 

 

Figura 57   Diagrama de secuencia Seleccionar tipo de vivienda 

Curso Alterno A. Falta valor requerido 

 

Figura 58  Diagrama de secuencia A. Falta valor Requerido 
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P007: Cliente Aprobado 

 

 

Figura 59. Cliente Aprobado 

 

P008: Login Personal  

 

 

Figura 60. Pantalla Login Personal Técnico 
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M004: Usuario o Contraseña Incorrectos 

 

 

Figura 61. Mensaje Usuario o contraseña incorrectos 

 

TABLA XV     DESCRIPCIÓN DE CASOS DE USO LOGIN PERSONAL 

Nombre CU: Login Personal Código: CU2 

Actor:          Postulante 

Referencia al Requerimiento:  RF007 

Objetivo (s): 
 
Permitir el acceso del personal al 

sistema, para la ejecución de tareas 

específicas de trámites de vivienda 

Descripción:  

Seleccionar la opción PERSONAL, en la 

página de Inicio, una vez el sistema le 

muestre la página Login Personal, 

ingresar sus datos usuario, contraseña y 

aceptar. 

Precondiciones: 

 El personal  ingrese a la página de 

la Entidad. 

 El personal  seleccione del menú 

principal la opción PERSONAL 

Post condiciones: 

Modificar la información en caso de ser 

errónea 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  El personal  ingresa su usuario y 

contraseña en la pantalla [P008: Login 

Personal] 

2.  Valida el tipo de dato  que ingrese el 

personal     en las respectivos cajas de 

texto  

 

3.El personal  hace clic en aceptar 4.  Autentifica personal  a través de 
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servicio personal   

6. Busca por contraseña en personal  

DAO 

7.  Si el personal  está registrado el 

sistema  Muestra la pantalla [P009:  

Personal Técnico] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Usuario o Contraseña Incorrectos 

1.  El personal  ingresa su usuario y 

contraseña en la pantalla [P008: Login 

Personal] 

3.El personal  hace clic en aceptar 

2.  Valida el tipo de dato  que ingrese el 

personal     en las respectivos cajas de 

texto  

4.  Autentifica personal  a través de 

servicio personal   

6. Busca por contraseña en personal  

DAO 

7.  Si el personal  no está registrado el 

sistema  Muestra mensaje [M004 Usuario 

o Contraseña Incorrecto] 

 

 

Diagramas de secuencia Login Personal 

Curso normal de eventos 

 

 

Figura 62  Diagrama de secuencia Login Personal 
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Curso alterno de eventos 

 

 

 

Figura 63 Diagramas de secuencia A. Usuario o contraseña incorrectos 

 

 

P009: Personal Técnico 

 

 

Figura 64. Página Personal Técnico 
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P010: Personal  Técnico  - Modificar Datos 

 

 

Figura 65. Página de modificar  datos 

 

 

M005: Cedula Incorrecta, Faltan campos requeridos 

 

 

Figura 66. Mensaje faltan datos requeridos 
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Descripción de Caso de Uso Modificar Personal 

 

TABLA XVI   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO MODIFICAR PERSONAL 

Nombre CU: Modificar Personal Código: CU2 

Actor:          Personal 

Referencia al Requerimiento: RF007 y RF008 

Objetivo (s): 
 
Permitir al personal modificar su 

información correctamente en el 

sistema. 

Descripción:  

El personal debe seleccionar la opción 

Modificar Datos, en la página  [P009: 

Modificar Datos] luego volver a ingresar 

los datos personales y aceptar 

Precondiciones: 

 El personal seleccione del menú 

principal la opción Modificar Datos 

Post condiciones: 

Modificar la información en caso de ser 

errónea 

 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en modificar datos 

 

3.  Modificar campo incorrecto 

 

5.  Clic en Aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P010: 

Modificar datos personal] 

4.  Validar campo 

6. Obtener servicio 

7.  Guardar datos 

8. si 7 mostrar página [P009: Personal 

Técnico] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en modificar datos 

 

3.  Modificar campo incorrecto 

 

5.  Clic en Aceptar A.8. Clic en aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P010: 

Modificar datos personal] 

 

4.  Validar campo 

 

6. Obtener servicio 



 

106 
 

 7.  Guardar datos 

8. si 7 false mostrar mensaje falta valor 

requerido 

 

 

Diagramas de Secuencia Caso de Uso Modificar Personal 

Curso Normal Modificar Personal 

 

 

Figura 67  Diagrama de secuencia Modificar Personal 

 

Curso Alterno Modificar Personal 

 

 

Figura 68   Diagrama de secuencia A. Falta valor requerido 
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P011: Personal Técnico  -  Administrar Postulante 

 

 

Figura 69. Página personal técnico Administrar Postulante 

 

 

M00  Ayuda contextual Ayuda administrar cliente (Postulante) 

 

Figura 70. Ayuda contextual Administrar Cliente 
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TABLA XVII  DESCRIPCIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR POSTULANTE 

Nombre CU: Administrar Postulante Código: CU2 

Actor:          Personal 

Referencia al Requerimiento:    RF007, RF008 y RF009. 

Objetivo (s): 
 
Permitir al personal administrar la 

información del postulante 

correctamente en el sistema. 

Descripción:  

Seleccionar la opción Clientes 

Registrados en la página  [P009: 

Personal Técnico] luego seleccionar la 

opción a administrar 

Precondiciones: 

 El personal seleccione del menú 

principal la opción Clientes 

Registrados 

Post condiciones: 

Seleccionar el tipo de modificación para 

el postulante 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Clientes Registrados 

3.  Seleccionar el cliente a administrar 

5.  Modificar campos 

6. Aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P010: 

Administrar Clientes] 

4.  mostrar cliente 

7 validar la información 

8. Obtener Servicio (guardar) 

9. si 8. Mostrar la página [P009: Personal 

Técnico] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en administra personal 

3.  Modificar campo incorrecto 

5.  Clic en Aceptar A.8. Clic en aceptar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P017: 

Administrar Personal] 

4.  Validar campo 

6. Obtener servicio 

7.  Guardar datos 

8. si 7 false mostrar mensaje falta valor 

requerido 
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Diagrama de Secuencia Caso de Uso Personal (Administrar Postulante) 

Curso Normal de Eventos 

 

 

 

Figura 71 Diagrama de secuencia Administrar Postulante 

 

 

Curso Alterno de Eventos 

 

 

 

Figura 72 Diagrama de secuencia A. Falta Valor requerido 



 

110 
 

P012: Personal Técnico - Modificar Cliente (Postulante) 

 

 

Figura 73. Página personal modificar cliente 

 

 

M006: Personal Técnico Falta de campos requeridos Editar Cliente  

 

 

Figura 74. Mensaje falta de campos requerido editar cliente 
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P013: Personal Técnico  - Obras en Ejecución 

 

 

Figura 75. Página personal técnico administrar proyectos 

 

 

Descripción de Caso de Uso Administra Obras 

 

TABLA XVIII DESCRIPCIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR OBRAS 

Nombre CU: Administrar Obras Código: CU2 

Actor:          Personal 

Referencia al Requerimiento:   RF007 y RF011 

Objetivo (s): 
 
Permitir al personal administrar obras 

en ejecución correctamente en el 

sistema. 

Descripción:  

Seleccionar la opción Administrar Obras 

en la página  [P009: Personal Técnico] 

luego seleccionar la opción a administrar 

Precondiciones: 

 El personal ingrese a su cuenta, 

seleccione del menú principal la 

opción Administrar Obras 

Post condiciones: 

Seleccionar el tipo de modificación para 

el postulante 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Personal) Respuesta del Sistema 
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1.  Clic en Administrar Obras 

3.  Seleccionar obra a administrar 

5.  Modificar campos 

6. Aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P013: 

Administrar Obras] 

4.  mostrar obra [P00 14: Editar Obras] 

7 validar la información 

8. Obtener Servicio (guardar) 

9. si 8. Mostrar la página [P009: Personal 

Técnico] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en administra Obras 

3.  Seleccionar Obras a administrar 

 

5. modificar campos 

6.  Clic en Aceptar  

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P013: 

Administrar Obras] 

4.  mostrar obra [P00 14: Editar Obras] 

7. Obtener servicio 

8.  Guardar datos 

9. si 7 false mostrar mensaje falta valor 

requerido 

 

 

P014: Personal Técnico - Editar Obras 

 

Figura 76. Página personal Técnico editar proyectos 
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Diagramas de Secuencia Administrar Obras 

 

Curso Normal de Eventos 

 

 

Figura 77.  Diagrama de secuencia Administrar Obras 

 

Curso Alterno de eventos 

 

 

Figura 78.   Diagrama de Secuencia administrar Obra A. Falta valor requerido 
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P015: Login Admin 

 

 

Figura 79. Página Login Admin 

 

 

P016: Administrador Sistema 

 

Figura 80. Página Administrador del sistema 
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P017: Administrador Sistema Administrar Personal 

 

 

Figura 81. Página administrador del sistema Administrar Personal 

 

Descripción Caso de Uso Administrar Personal 

 

TABLA XVIII   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO ADMINISTRAR PERSONAL 

Nombre CU: Administrar Personal Código: CU3 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:     RF012, RF013 y RF014 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador buscar 

personal, modificar su información y 

crear nuevo empleado (personal). 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Administrar Personal, en la página  

[P016: Administrador Sistema] para  

ejecutar las opciones de personal en la 

[P017: Administrador Sistema Administrar 

Personal] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción 

Administrar Personal 

Post condiciones: 

Ejecutar las opciones de administración 

de personal 

Curso Normal de Eventos 
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Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Administrar Personal en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar el empleado 

5.  Modificar los campos que desee 

 

7. aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P017: 

Administrar personal] 

 

4.  Mostrar [P018: Editar Personal] 

 

6. validar 

8.  Obtener servicio 

9. guardar 

10. si 9. Mostrar [P017: Administrar 

Personal] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en modificar datos 

 

3.  Modificar campo incorrecto 

 

5.  Clic en Aceptar A.8. Clic en aceptar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P010: 

Modificar datos personal] 

 

4.  Validar campo 

 

6. Obtener servicio 

7.  Guardar datos 

8. si 7 false mostrar mensaje falta valor 

requerido 
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P018: Administrador Sistema Editar Personal 

 

 

Figura 82. Página administrador del sistema Editar Personal 

 

 

Diagrama de Caso de Uso Administrar Personal 

Curso Normal de eventos 

 

 

Figura 83   Diagrama de Secuencia Administrar Personal 
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P0019: Administrador del Sistema Registrar Nuevo Empleado 

 

 

Figura 84. Página administrador del sistema - Registrar Nuevo Empleado 

 

 

TABLA XIX   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO ADMINISTRADOR (REGISTRAR 
PERSONAL) 

Nombre CU: Administrar Personal 

(Registrar Personal) 

Código: CU3 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF015 y RF016 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador buscar 

personal, modificar su información y 

crear nuevo empleado (personal). 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Administrar Personal, en la página  

[P016: Administrador Sistema] para  

ejecutar las opciones de personal en la 

[P017: Administrador Sistema Administrar 

Personal] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción 

Post condiciones: 

Ejecutar las opciones de administración 

de personal 
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Administrar Personal 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Administrar Personal en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Presionar en el botón Nuevo 

Empleado  

5.  Ingresar los datos del nuevo 

empleado 

 

7. aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P017: 

Administrar personal] 

 

4.  Mostrar [P018: Editar Personal] 

 

6. validar 

8.  Obtener servicio 

9. guardar 

10. si 9. Mostrar [P017: Administrar 

Personal] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en Administrar Personal en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Presionar en el botón Nuevo 

Empleado  

5.  Ingresar los datos del nuevo 

empleado 

 

7. aceptar  

2.   Muestra al cliente la pantalla [P017: 

Administrar personal] 

4.  Mostrar [P018: Editar Personal] 

6. validar 

8.  Obtener servicio 

9. false 

10. si 9. = false Mostrar mensaje falta 

datos requeridos 
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Curso Normal de Eventos A. Registrar Nuevo Empleado 

 

 

 

Figura 85  Diagrama de Secuencia A. crear nuevo empleado 

 

Curso Alterno de Eventos A. Registrar Nuevo Empleado 

 

 

Figura 86 Diagrama de Secuencia B. Crear nuevo Empleado 
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P020: Administrador del Sistema Administrar Postulante 

 

 

Figura 87. Página administrador del sistema - Administrar Clientes 

 

 

 

P021: Administrador del Sistema Editar Cliente 

 

 

Figura88: Página administrador del sistema - Editar Cliente 
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Descripción de Caso de Uso Administrar Postulantes 

TABLA XX   DESCRIPCIÓN DE CU ADMINISTRADOR (ADMINISTRAR PORSTULANTE) 

Nombre CU: Administrar Postulante Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF015, RF016 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador modificar la 

información del postulante 

correctamente en el sistema. 

Descripción:  

Seleccionar la opción Clientes 

Registrados en la página  [P020: 

Administrador sistema] luego seleccionar 

la opción a Administrar Clientes 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción 

Administrar Clientes  

Post condiciones: 

Seleccionar el tipo de modificación para 

el postulante 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Administrar Clientes 

3.  Seleccionar el cliente a editar 

5.  Editar campos incorrectos 

7. Aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P020: 

Administrar Postulantes] 

4.  mostrar [P021: Editar Postulante] 

6 validar campos 

8. Obtener Servicio (guardar) 

9. si 8. Mostrar la página [P020: 

Administrar Postulante] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en Administrar Clientes 

3.  Seleccionar el cliente a editar 

5.  Editar campos incorrectos 

7. Aceptar  

2.   Muestra al cliente la pantalla [P020: 

Administrar Postulantes] 

4.  mostrar [P021: Editar Postulante] 

6 validar campos 

8. Obtener Servicio (guardar) 

9. si 8 = false Mostrar mensaje falta de 

datos requeridos 
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 Diagrama de secuencia UC Administrador (Administrar Postulante) 

 

Figura 89 Diagrama de secuencia Administrador (Administrar Postulante) 

 

Curso Alterno de Eventos 

 

 

Figura 90 Diagrama de secuencia CU Alterno (Administrar Postulante) 
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P022: Administrador del Sistema Administrar Obras 

 

 

 

Figura 91. Administrador del sistema - Administrar Obras 

 

 

P023: Administrador del Sistema Editar Obra 

 

 

Figura 92. Página administrador del sistema Editar Obra 
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M00  Ayuda contextual Administrar Postulante 

 

Figura 93 Ayuda contextual Administrar Postulante  

 

Descripción de caso de uso Administrar Obras 

TABLA XXI   DESCRIPCIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR OBRAS 

Nombre CU: Administrar Obras  Código: CU10 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF017 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador buscar obras 

por proyecto en ejecución y editar 

obras. 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Administrar Obras, en la página  

[P022: Administrador Sistema 

(Administrar Obras)] para  ejecutar las 

opciones de buscar y editar Obras en la  

[P023: Administrador Sistema Administrar 

Editar Obras] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción 

Administrar Obras 

Post condiciones: 

Ejecutar las opciones de administración 

de Obras 
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Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Administrar Obras en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar el proyecto  

5.  Modificar los datos que desee 

 

7. aceptar 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P022: 

Administrar Obras] 

 

4.  Mostrar obras en  [P023: Editar 

Personal] 

6. validar 

8.  Obtener servicio 

9. guardar 

10. si 9. Mostrar [P022: Administrar 

Obras] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Falta Datos Requeridos 

1.  Clic en Administrar Personal en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Presionar en el botón Nuevo 

Empleado  

5.  Ingresar los datos del nuevo 

empleado 

 

7. aceptar  

2.   Muestra al cliente la pantalla [P017: 

Administrar personal] 

4.  Mostrar [P018: Editar Personal] 

6. validar 

8.  Obtener servicio 

9. false 

10. si 9. = false Mostrar mensaje falta 

datos requeridos 
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Diagramas de Casos de Uso Administrar Obras 

 

 

 

Figura 94.  Diagrama de secuencia Administrador (Administrar Obras) 

 

P024: Administrador del Sistema Administrar Tipos de Vivienda 

 

 

 

Figura 95. Página administrador del sistema Administrar Tipos de Vivienda 
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P025: Administrador del Sistema Crear nuevo Tipo de Vivienda 

 

 

Figura 96. Página administrador del sistema Crear nuevo Tipo de Vivienda 

 

 

Descripción de caso de uso Administrar Tipo de Vivienda 

 

TABLA XXII   DESCRIPCIÓN CASO DE USO ADMINISTRAR TIPO DE VIVIENDA 

Nombre CU: Administrar Tipo de 

Vivienda  

Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF018 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador editar y crear 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Administrar Tipos de Vivienda, en 
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nuevos tipos de vivienda. la página  [P016: Administrador Sistema] 

para  ejecutar las opciones de editar y 

crear en la [P024: Administrador Sistema 

Administrar Tipos de Vivienda] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción 

Administrar Personal 

Post condiciones: 

Ejecutar las opciones de administración 

de personal 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Administrar tipos de 

vivienda en la [P016: Administrador 

del sistema] 

 

3.  Presionar en el botón Nuevo tipo de 

vivienda  

5.  Ingresar nombre del tipo 

6. seleccionar tipo de materiales 

7. ingresar los  ambientes 

8. Aceptar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P024: 

Administrar tipos de vivienda] 

 

4.  Mostrar [P025: Crear nuevo tipo] 

 

 

 

 

9.  Obtener servicio 

10. guardar 

11. si 10. Mostrar [P017: Administrar 

Personal] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Editar tipo de vivienda 

1.  Clic en Administrar tipos de 

vivienda en la [P016: Administrador 

del sistema] 

 

3.  Clic en Editar Tipos de vivienda  

5.  Seleccionar el tipo de vivienda 

7.  Ingresar el nombre del tipo 

8.  Seleccionar los materiales 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P024: 

Administrar tipos de vivienda] 

 

 

6.  Mostrar [P026: Editar tipo de vivienda] 
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9.  Ingresar los materiales y los 

espacios 

10. Aceptar 

 

 

11.  Obtener servicio 

12. guardar (vivienda DAO) 

13. true 

14. si 13. mostrar [P017: Administrar 

Personal] 

 

 

 

P026: Administrador del Sistema Editar Tipo de Vivienda 

 

 

Figura 97. Página administrador del sistema Editar Tipo Vivienda 
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Diagramas de secuencia caso de uso Administrar Tipos de Vivienda  

 

 

 

Figura 98.  Curso Normal CU Administrar tipo de vivienda 

 

 

 

Diagrama de secuencia CU Administrar Tipos de Vivienda (Editar tipo del 

vivienda) 

 

 

Figura 99. Curso Normal Editar tipo vivienda 
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P027: Administrador del Sistema Auditar Sistema: 

 

Figura 100. Página administrador del sistema Auditar Sistema 

 

 

 

Descripción de Caso de Uso Auditar el Sistema 

Nombre CU: Auditoría  Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF020, RF021 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador generar 

Auditoría del personal y postulantes 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Auditoría, en la página  [P016: 

Administrador Sistema] para  ejecutar las 

opciones de Auditar tanto postulantes 

como personal técnico en la [P027: 

Auditar Sistema] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción Auditoría 

Post condiciones: 

Ejecutar las opciones de generación de 

Auditoría 
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Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Auditoría en la [P016: 

Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar fecha inicial  

4.  Seleccionar fecha final 

5. seleccionar acción 

6. seleccionar entidad 

7. generar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P027: 

Auditar sistema] 

 

 

 

 

 

8.  Obtener servicio 

9. buscar por (entidad):List 

10. Mostrar List [] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Auditar sistema 

1.  Clic en Auditoría en la [P016: 

Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar fecha inicial  

4.  Seleccionar fecha final 

5. seleccionar acción 

6. seleccionar entidad 

7. Ingresar el número de cédula 

8. generar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P027: 

Auditar sistema] 

 

 

 

 

 

 

9.  Obtener servicio 

10. buscar por (entidad):List 

11. Mostrar List [] 
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Diagramas de secuencia CU Auditar el Sistema 

Curso Normal de Eventos 

 

 

Figura 101 Diagrama de secuencia Auditoría 

 

 

Curso Alterno de Eventos 

 

Figura 102  Diagrama de secuencia Curso Alterno Auditoría 
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P028: Administrador del Sistema Generar Reportes 

 

 

Figura 103. Página administrador del sistema Generar Reportes 

 

Descripción de Caso  de Uso Generar Reportes 

 

TABLA XXIII   DESCRIPCIÓN DE CASOS DE USO GENERAR REPORTES 

Nombre CU: Generar Reportes Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF022 y RF023 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador generar 

reportes de proyectos aprobados 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción Generar Reportes, en la página  

[P016: Administrador Sistema] para  

ejecutar las opciones de Proyectos 

Aprobados en[P028: Generar Reportes] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción Generar 

Reportes 

Post condiciones: 

Ejecutar la opción proyectos aprobados 

Curso Normal de Eventos 
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Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Generar Reportes en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Clic en proyectos aprobados en 

[P028: Generar Reportes] 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P028: 

Generar Reportes] 

 

4.  Obtener servicio 

5. generar reporte (entidad) 

6. generar PDF 

 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Proyectos Rechazados 

1.  Clic en Generar Reportes en la 

[P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Clic en proyectos rechazados en 

[P028: Generar Reportes] 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P028: 

Generar Reportes] 

 

4.  Obtener servicio 

5. generar reporte (entidad) 

6. generar PDF 

 

Diagramas de secuencia Generar Reportes 

Curso Normal de Eventos  

 

 

 

Figura 104    Diagrama de secuencia CU Generar Reportes Proyectos Aprobados 
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Curso Normal de Eventos Proyectos Rechazados 

 

 

Figura 105   Diagrama de secuencia Proyectos Rechazados 

 

P029: Administrador del Sistema Generar Respaldos 

 

 

Figura 106. Página administrador del sistema Generar Respaldos 
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TABLA XXIV   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO  RESPALDOS 

Nombre CU:  Respaldos Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  R024, RF025, RF026, RF027 y RF028 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador generar 

respaldos de la base de datos del 

sistema 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción  Respaldos, en la página  [P016: 

Administrador Sistema] para  ejecutar las 

opciones crear respaldos, buscar 

respaldos y restaurar base de datos 

en[P029: Generar Respaldos] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción  

Respaldos 

Post condiciones: 

Ejecutar la opción volver 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Respaldos en la [P016: 

Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar fecha inicial 

4.  Seleccionar fecha final 

5.  Clic botón crear Respaldo 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P029: 

Generar Respaldos] 

 

 

 

6.  invocar  servicio respaldo 

7. respaldar (save) 

8. si 7. Mostrar mensaje respaldo 

guardado con éxito. 
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Diagrama de Secuencia CU Generar Respaldo 

 

 

Figura 107   Diagrama de secuencia CU Respaldos 

 

P030: Administrador del Sistema Buscar Respaldos 

 

 

Figura 108. Página administrador del sistema Buscar Respaldos 
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Descripción de caso de uso Buscar por fecha 

 

TABLA XXV  DESCRICIÓN DE CASO DE USO RESPALDO (BUSCAR POR 
FECHA) 

Nombre CU:  Respaldos (Buscar por 

Fecha) 

Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  R024, RF025, RF026, RF027 y RF028 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador buscar 

respaldos de la base de datos del 

sistema de acuerdo a la fecha de 

creación 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción  Respaldos, en la página  [P016: 

Administrador Sistema] para  ejecutar las 

opciones crear respaldos, buscar 

respaldos y restaurar base de datos 

en[P029: Generar Respaldos] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción  

Respaldos 

Post condiciones: 

Ejecutar la opción volver 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Respaldos en la [P016: 

Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar fecha inicial 

4.  Seleccionar fecha final 

5.  Clic botón Buscar Respaldo 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P029: 

Generar Respaldos] 

 

 

 

6.  invocar  servicio respaldo 

7. buscar (List) 

8. si 7. Mostrar Lista de respaldos 
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Diagrama de secuencia  Buscar Respaldos por Fecha 

 

 

Figura 109  Diagrama de secuencia Buscar Respaldo por fecha 

 

M007: Restaurar Base de Datos 

 

 

Figura110: Mensaje administrador del sistema Restaurar  Base de Datos 
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Descripción de CU Respaldo (Restaurar Base de Datos) 

 

TABLA XXVI   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO  RESPALDO (RESTAURAR DB) 

Nombre CU:  Respaldos (Restaurar ) Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  R024, RF025, RF026, RF027 y RF028 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador restaurar la 

base de datos del sistema a un punto 

anterior 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción  Respaldos, en la página  [P016: 

Administrador Sistema] para  ejecutar las 

opciones crear respaldos, buscar 

respaldos y restaurar base de datos 

en[P029: Generar Respaldos] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción  

Respaldos 

 El administrador seleccione del 

menú principal la opción  Restaurar 

Post condiciones: 

Aceptar el mensaje [Esta seguro de 

restaurar la base de datos] 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Respaldos en la [P016: 

Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar fecha inicial 

4.  Seleccionar fecha final 

5.  Clic botón Buscar Respaldo 

 

 

9. Seleccionar el respaldo a restaurar 

10.  Aceptar mensaje seguro que 

desea restaurar la DB. 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P029: 

Generar Respaldos] 

 

 

 

6.  invocar  servicio respaldo 

7. buscar (List) 

8. si 7. Mostrar Lista de respaldos 
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Diagrama de Caso de Uso Respaldo (Restaurar BD) 

 

Figura 111   Diagrama de Secuencia Respaldos (Restaurar DB) 

 

P031: Administrador del Sistema - Proyectos en Ejecución 

 

 

Figura 112. Administrador del sistema Administrar Proyectos 
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P032: Administrador del Sistema - Editar Proyectos  

 

 

Figura113: Página administrador del sistema Editar Proyecto 

 

 

Descripción de caso de uso Administrar Proyectos en Ejecución 

TABLA XXVII   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO ADMINISTRAR PROYECTO EN 
EJECUCIÓN 

Nombre CU:  Administrar Proyectos 

en Ejecución 

Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:  RF007 y R027 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador  modificar y 

crear nuevos proyectos habitacionales 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción  Proyectos en Ejecución, en la 

página  [P016: Administrador Sistema] 

para  ejecutar las opciones crear nuevo, 

buscar y modificar proyectos en 

[P031:Proyectos en Ejecución] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

Post condiciones: 

 Modificar campos incorrectos 
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menú principal la opción  

Proyectos en Ejecución 

 El administrador seleccione el 

proyecto a Editar 

 

 Aceptar 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Proyectos en Ejecución en 

la [P016: Administrador del sistema] 

 

3.  Seleccionar el proyecto a editar 

 

 

 

8. Aceptar 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P031: 

Proyectos en Ejecución] 

 

 

4. mostrar [P032: Editar Proyectos] 

5.  modificar los campos que desee 

7. validar 

9. Obtener el servicio  

10. guardar 

11. si 10. Mostrar [P031: Proyectos en 

Ejecución] 

 

Diagrama de secuencia CU Administrar Proyectos en Ejecución 

 

 

Figura 114.   Diagrama de secuencia Administrar Proyectos en Ejecución 
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P033: Administrador del Sistema - Crear Nuevo Proyecto 

 

 

Figura115: Página administrador del sistema Crear Proyecto 

 

Descripción de caso de uso Administrar Proyectos en Ejecución (Crear Nuevo) 

 

TABLA XXVIII   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO ADMINISTRAR PROYECTOS 
(A. CREAR NUEVO) 

Nombre CU:  Administrar Proyectos 

en Ejecución (Crear Nuevo) 

Código: CU03 

Actor:          Administrador 

Referencia al Requerimiento:   RF007 y RF027 

Objetivo (s): 
 
Permitir al administrador   crear 

nuevos proyectos habitacionales 

Descripción:  

El administrador debe seleccionar la 

opción  Proyectos en Ejecución, en la 

página  [P016: Administrador Sistema] 

para  ejecutar la opción crear nuevo 

proyecto en [P033: Crear nuevo 

Proyecto] 

Precondiciones: 

 El administrador seleccione del 

Post condiciones: 

 Ingresar los datos del nuevo 
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menú principal la opción  Nuevo 

Proyecto 

 

proyecto 

 Aceptar 

 

 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Administrador) Respuesta del Sistema 

1.  Clic en Proyectos en Ejecución en 

la [P016: Administrador del sistema] 

3.  Clic en botón Nuevo Proyecto 

5. Ingresar la información de proyecto 

7. Aceptar 

 

 

2.   Muestra al cliente la pantalla [P031: 

Proyectos en Ejecución] 

4. mostrar [P033: Crear Nuevo Proyecto] 

6.  validar 

8.  Obtener servicio  

9.  guardar 

10. si 9. Mostrar [P031: Proyectos en Ejecución] 

 

 

 

 

Diagrama de secuencia CU Proyectos en Ejecución A. Editar Nuevo Proyecto 

 

 

Figura 116.   Diagrama de secuencia Editar Nuevo Proyecto    
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P034: Login Gestor MIDUVI 

 

 

Figura 117.   Página Login Gestor MIDIVI 

 

 

Descripción de casos de uso Gestionar Proyecto 

TABLA XXIX   DESCRIPCIÓN DE CASO DE USO LOGIN GESTOR 

Nombre CU: Login Gestor Código: CU04 

Actor:          Gestor 

Referencia al Requerimiento:  RF028 

Objetivo (s): 
 
Permitir el acceso al sistema, al gestor 

de proyectos para la ejecución de tareas 

específicas de trámites de vivienda 

Descripción:  

El gestor debe ingresar a la dirección 

web 

http://www.entidadsucasapropia.com/mi

duvi, página de Login Gestor,  ingresar 

sus datos usuario, contraseña y aceptar. 

Precondiciones: 

 El gestor  ingrese a la aplicación web 

MIDUVI. 

 El Gestor ingrese su usuario y clave 

Post condiciones: 

 Ver datos de proyecto en proceso 

 

Curso Normal de Eventos 
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Acción (Personal) Respuesta del Sistema 

1.  El gestor  ingresa 

http://www.entidadsucasapropia.com/mi

duvi 

2. Ingresa Usuario 

3. Ingresa Clave 

4. Presiona botón Aceptar  

 

 

 

 

 

 

 

5. Logea datos de gestor [web param 

(usuario, clave)] 

6. Busca por Login  

7.  Logear resultado obtenido a través 

del servicio web  

8. muestra al gestor [P035: Proyecto de 

vivienda en proceso] 

Curso Alterno de Eventos 

Acción Personal Respuesta del Sistema 

A. Usuario o Contraseña Incorrectos 

1.  El personal  ingresa su usuario y 

contraseña en la pantalla [P008: Login 

Personal] 

3.El personal  hace clic en aceptar 

2.  Valida el tipo de dato  que ingrese el 

personal     en las respectivos cajas de 

texto  

4.  Autentifica personal  a través de 

servicio personal   

6. Busca por contraseña en personal  

DAO 

7.  Si el personal  no está registrado el 

sistema  Muestra mensaje [M004 

Usuario o Contraseña Incorrecto] 

 

 

 

 

 

 

 



 

150 
 

Diagrama de secuencia Caso de Uso Login Gestor 

Curso normal de eventos 

 

Figura 118   Diagrama de Caso de Uso Login Gestor 

 

 

 

Curso Alterno de Eventos 

 

Figura 119  Diagrama de CU Curso Alterno Login Gestor 
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P035: Proyectos de vivienda en proceso 

 

 

Figura 120.   Página  Proyectos de vivienda en Proceso 

 

TABLA XXX   DESCRIPCIÓN DE CU SELECCIONAR PROYECTO 

Nombre CU: Ver información de 

proyecto en proceso 

Código: CU04 

Actor:          Gestor 

Referencia al Requerimiento:  RF028 y RF029 

Objetivo (s): 
 
Permitir al gestor de proyectos ver la 

información de proyecto en proceso para la 

ejecución de tareas específicas de trámites 

de vivienda 

Descripción:  

El Gestor debe seleccionar un proyecto 

a gestionar haciendo clic en su opción 

ver. 

Precondiciones: 

 El gestor  ingrese a la aplicación web 

MIDUVI. 

 El Gestor ingrese su usuario y clave 

 El gestor seleccione el proyecto a 

gestionar 

 

 

Post condiciones: 

 Ver datos de proyecto en proceso 
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Curso Normal de Eventos 

 

Acción (Gestor) Respuesta del Sistema 

1.  El gestor  selecciona el proyecto a 

gestionar (VER) 

 

 

 

 

2. Obtiene el proyecto mediante el 

servicio  web 

3.  Envía los parámetros web del 

proyecto seleccionado 

4. Obtiene el resultado 

5.mostrar la P036 con los respectivos 

datos del proyecto en proceso 

 

 

 

Diagrama de secuencia CU Seleccionar Proyecto 

 

Figura 121   Diagrama de secuencia Gestionar Proyecto 
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P036: A. DATOS DEL PROYECTO EN PROCESO 

 

Figura 122   Página Datos de Proyecto en Proceso 

 

TABLA XXXI   DESCRIPCIÓN CU GESTIONAR PROYECTO  (APROBAR) 

Nombre CU: Gestionar  proyecto en 

proceso 

Código: CU04 

Actor:          Gestor 

Referencia al Requerimiento:  RF028, RF029, RF030 y RF031 

Objetivo (s): 
 
Permitir al gestor de proyectos ver la 

información de: proyecto, tipo de vivienda, 

cliente, documentación para la aprobación 

o rechazo de  trámites de vivienda 

Descripción:  

El Gestor debe seleccionar verificar la 

información del proyecto en cada uno de 

los tab panel haciendo clic en su opción 

y finalmente Aprobar o rechazar el 

proyecto. 

Precondiciones: 

 El gestor seleccione el proyecto a 

gestionar 

 

 

Post condiciones: 

 Ver datos de proyecto 

 Ver datos de cliente 

 Ver tipo de vivienda 

 Ver documentación 

Curso Normal de Eventos 
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Acción (Gestor) Respuesta del Sistema 

1.  El gestor  selecciona tab panel proyecto 

en [P036: A Datos de proyecto en proceso] 

3.  El gestor  selecciona tab panel Cliente 

[P036: B. Verificar datos cliente en proceso] 

5.  El gestor  selecciona tab panel tipo de 

vivienda en [P0036: C Verificar Tipo de 

vivienda] 

7.  El gestor  selecciona tab panel 

documentación en [P036: D. 

Documentación de proyecto cliente] 

9. El gestor  selecciona tab panel Aprobar / 

Rechazar en [P036: Aprobar o Rechazar 

proyecto] 

11.  Ingresar Observación 

12. Aprobar el proyecto 

 

2. mostrar datos proyecto 

 

4.  mostrar datos cliente 

 

6.  mostrar datos tipo de vivienda 

 

 

8. mostrar documentación 

 

 

10.mostrar Aprobar/ Rechazar 

 

13. Obtener el servicio 

14. Aprobar proyecto 

15.mostra página [P035: Proyectos de 

vivienda en proceso] 

 

 

Diagrama de secuencia  CU Gestionar proyecto en proceso  

 

Figura 123  Diagrama de secuencia Gestionar proyecto en proceso (Aprobar) 
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P036: B. VERIFICAR DATOS DEL  CLIENTE EN PROCESO 

 

Figura 124.   Página datos del postulante en proceso 

 

 

 

 

P036: C. VERIFICAR TIPO DE VIVIENDA 

 

Figura 125.  Tipo de vivienda del proyecto en proceso 
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P036: D. VERIFICAR DOCUMENTACIÓN 

 

 

Figura 126  Documentación de proyecto cliente 

 

 

P036: E. APROBAR O RECHAZAR PROYECTO 

 

Figura 127.   Aprobar o Rechazar proyecto en proceso 
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TABLA XXXII   DESCRIPCIÓN  CU GESTIONAR PROYECTO  (RECHAZAR) 

Nombre CU: Gestionar  proyecto en 

proceso (Rechazar) 

Código: CU04 

Actor:          Gestor 

Referencia al Requerimiento:  RF0028, RF029, RF031 

Objetivo (s): 
 
Permitir al gestor de proyectos ver la 

información de: proyecto, tipo de vivienda, 

cliente, documentación para la aprobación 

o rechazo de  trámites de vivienda 

Descripción:  

El Gestor debe seleccionar verificar la 

información del proyecto en cada uno de 

los tab panel haciendo clic en su opción 

y finalmente rechazar el proyecto. 

Precondiciones: 

 El gestor seleccione el proyecto a 

gestionar 

 

 

Post condiciones: 

 Ver datos de proyecto 

 Ver datos de cliente 

 Ver tipo de vivienda 

 Ver documentación 

Curso Normal de Eventos 

Acción (Gestor) Respuesta del Sistema 

1. El gestor  selecciona tab panel proyecto 

en [P036: A Datos de proyecto en proceso] 

3.  El gestor  selecciona tab panel Cliente 

[P036: B. Verificar datos cliente en proceso] 

5.  El gestor  selecciona tab panel tipo de 

vivienda en [P0036: C Verificar Tipo de 

vivienda] 

7.  El gestor  selecciona tab panel 

documentación en [P036: D. 

Documentación de proyecto cliente] 

9. El gestor  selecciona tab panel Aprobar / 

Rechazar en [P036: Aprobar o Rechazar 

proyecto] 

11.  Ingresar Observación 

12. Aprobar el proyecto 

 

2. mostrar datos proyecto 

 

4.  mostrar datos cliente 

 

6.  mostrar datos tipo de vivienda 

 

 

8. mostrar documentación 

 

 

10.mostrar Aprobar/ Rechazar 

 

13. Obtener el servicio 

14. Rechazar proyecto 

15.mostra página [P035: Proyectos de 

vivienda en proceso] 
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Diagrama de secuencia  CU Gestionar proyecto en proceso  

 

Figura 128  Diagrama de secuencia Gestionar proyecto en proceso (Rechazar) 
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3.7. Diagrama de Paquetes 

 

En él se visualiza tanto la distribución física en que están los  paquetes del sistema 

como la dependencia entre ellos, para más detalles (ver Figura 129: Diagrama de 

Paquetes). 

 

 

Figura 129: Diagrama de Paquetes 
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3.8. Diagrama de Clases 

 

En él se visualiza tanto la estructura del sistema  como sus clases y  dependencias 

entre ellas, para más detalles (ver Figura 130: Diagrama de Clases). 
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3.9. Diagrama de Componentes 

 

En él se visualiza tanto la distribución física en que están los  componentes del 

sistema como la dependencia entre ellos, para más detalles (ver Figura 131: Diagrama 

de Componentes). 

 

 

Figura 130: Diagrama de Componentes 
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3.10.  Diagrama de Despliegue 

 

En él se visualiza tanto la arquitectura de las aplicaciones que está compuesta el  

sistema como la dependencia entre ellas, y su integración a través del  servicio web, 

para más detalles (ver Figura 132: Diagrama  de Despliegue). 

 

 

 

Figura 131: Diagrama  de Despliegue 
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3.10. Diseño de la Base de Datos 

 

En ella se visualiza cada una de las tablas en las que está compuesta la base de 

datos, con sus respectivos campos, tipo de datos y llaves primarias  como la 

dependencia entre ellas, para más detalles (ver Figura 133: Diseño de la Base de 

Datos). 

 

 

 

Figura 132: Diseño de la Base de Datos 



 

164 
 

4.  Pruebas de Validación 

 

Esta etapa de pruebas y validación de resultados he puesto en marcha directamente 

con las personas inmiscuidas  como son el personal técnico que labora en la Entidad 

Técnica “Su Casa Propia” y los posibles clientes de la entidad, estas pruebas 

estuvieron a cargo del autor del proyecto, y por medio de encuestas y entrevistas 

realizadas a los posibles clientes de la entidad poder constatar si el sistema posee una 

interfaz amigable e intuitiva. 

 

El desarrollo de esta actividad que se inicia el jueves 10  de febrero del 2011 en las 

instalaciones de la Entidad Técnica  específicamente en la tarde desde las 15:00 hasta 

las 17:00, se contó con la participación del  personal que labora en la entidad. 

 

 Ing. Jesús Rojas 

 Arq. Pablo Jiménez 

 Ing. Jorge Velepucha 

 

Los mismos que pueden dar testimonio de la veracidad con  la que se llevó dicha 

actividad, y que para su veracidad se adjunta al final del proyecto un certificado por 

pate del Ingeniero Jesús Rojas además de los modelos de encuestas y tabulación de 

datos. 

 

Luego de la utilización del sistema  se entregó una encuesta a cada empleado, los 

cuales emitieron sus apreciaciones.  

 

Entre los objetivos que se alcanza con estas pruebas se encuentra: 

 Verificar las funciones incorrectas o ausentes del sistema 

 Detectar errores de la interfaz de usuario 

 Detectar errores de la base de datos 

 

4.1. Pruebas de funcionalidad aplicadas al sistema 

 

Cada una de las pruebas funcionales, indican la utilización y las respuestas que tiene 

el sistema como mensajes de información, error o aceptación. 
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Las pruebas fueron realizadas en cada caso de uso, para más información (ver anexo 

1. Pruebas funcionales del SIETICE),  ingresando valores correctos e incorrectos 

indicando que el PFC cumple o no cumple. 

Estos resultados se indican a continuación en las estadísticas siguientes, dando una 

escala en la estadística de 0 y 1: 

Escala 1: Cumple    0: No cumple.  

 Valores correctos: con el funcionamiento del sistema correcto, e ingreso de 

datos correcto. 

 Valores incorrectos: con el funcionamiento del sistema correcto, e ingreso de 

datos incorrecto, indicando mensajes de error, aceptación e información. 

 

4.1.1.   Resumen de las pruebas funcionales del SIETICE 

Caso de uso Administrar Postulante (CU 001) 

Fecha Inicio: 05 de agosto de 2011 

Fecha Final: 05 de septiembre de 2011 

En la tabla XXXIII se puede apreciar un sumario de los resultados de la evaluación de 

la prueba funcional que se realizó al UC Administrar Postulante, ingresando valores 

correctos e incorrectos, indicando mensajes de error, aceptación e información. 

TABLA XXXIII   RESULTADOS FUNCIONALES UC  ADMINISTRAR POSTULANTE 

Casos 

Específicos 

Valores Correctos Valores Incorrectos 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 

de la 

prueba 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 

de la 

prueba 

Registrar 

Postulante 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Subir 

Documentación 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Seleccionar Tipo 

de vivienda 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 
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Figura 133  Representación Gráfica de la Tabla XXXIII CU.  ADMINISTRAR POSTULANTE 

 

Interpretación de datos figura 134: de acuerdo a los resultados obtenidos de las 

pruebas funcionales del UC. Administrar Postulante, en la escala determinada de 1 

(Cumple) y del 0 (No cumple), se ingresó datos correctos e incorrectos en el sistema 

SIETICE para cada caso de uso específico, donde se pudo comprobar que el caso de 

uso cumple con las expectativas al 100%, con lo cual se concluye que con el ingreso 

de datos, validación, actualización de un postulante y visualización de mensajes 

presenta un nivel de aceptación considerable, verificando que el módulo Clientes, está 

acorde con los requerimientos expuestos por el usuario.    
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Caso de uso Administrar Personal (CU 002) 

Fecha Inicio: 05 de noviembre de 2011 

Fecha Final: 05 de diciembre de 2011 

En la tabla XXXIV se puede apreciar un sumario de los resultados de la evaluación de 

la prueba funcional que se realizó al UC Administrar Personal, ingresando valores 

correctos e incorrectos, indicando mensajes de error, aceptación e información. 

 

TABLA XXXIV  RESULTADOS FUNCIONALES UC  ADMINISTRAR PERSONAL 

Casos 

Específicos 

Valores Correctos Valores Incorrectos 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 
de la 
prueba 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 
de la 
prueba 

Modificar Datos 

Personal 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Editar Clientes 

Registrados 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Administrar 

Obras 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

 

 

Figura 134. Representación Gráfica de la Tabla XXXIII CU.  ADMINISTRAR PERSONAL 
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Interpretación de datos figura 135 de acuerdo a los resultados obtenidos de las 

pruebas funcionales del UC. Administrar Postulante, en la escala determinada de 1 

(Cumple) y del 0 (No cumple), se ingresó datos correctos e incorrectos en el sistema 

SIETICE para cada caso de uso específico, donde se pudo comprobar que el caso de 

uso cumple con las expectativas al 100%, con lo cual se concluye que con el ingreso 

de datos, validación, actualización de un postulante y visualización de mensajes 

presenta un nivel de aceptación considerable, verificando que el módulo Clientes, está 

acorde con los requerimientos expuestos por el usuario.    

 

Caso de uso Administrador del Sistema (CU 003) 

Fecha Inicio: 05 de noviembre de 2011 

Fecha Final: 04 de febrero de 2012 

En la tabla XXXV se puede apreciar un sumario de los resultados de la evaluación de 

la prueba funcional que se realizó al UC Administrador del sistema, ingresando valores 

correctos e incorrectos, indicando mensajes de error, aceptación e información. 

 

Tabla XXXV  RESULTADOS FUNCIONALES UC  ADMINISTRADOR DEL SISTEMA 

Casos 

Específicos 

Valores Correctos Valores Incorrectos 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 
de la 
prueba 

Entrada Resultado 

Esperado 

Evaluación 
de la 
prueba 

Administrar 

Personal 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Registrar 

Personal 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Administrar 

Obras 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Editar Tipo de 

Vivienda 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Crear Tipo de   Correcto Cumple   Correcto Cumple 
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Vivienda 

Editar Tipo de 

Vivienda 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Auditoría   Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Generar 

Reportes 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Generar 

Respaldos 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Buscar por 

fecha 

(Respaldos) 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Restaurar BD   Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Descargar BD   Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Editar  Proyectos 

en Ejecución  

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

Nuevo  Proyecto 

en Ejecución 

  Correcto Cumple   Correcto Cumple 

 

 

Figura 135.  Representación Gráfica de la Tabla XXXIII CU.  ADMINISTRADOR DEL SISTEMA 
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Interpretación de datos figura 136: de acuerdo a los resultados obtenidos de las 

pruebas funcionales del UC. Administrador del sistema, en la escala determinada de 1 

(Cumple) y del 0 (No cumple), se ingresó datos correctos e incorrectos en el sistema 

SIETICE para cada caso de uso específico, donde se pudo comprobar que el caso de 

uso cumple con las expectativas al 100%, con lo cual se concluye que con el ingreso 

de datos, validación, actualización de un postulante y visualización de mensajes 

presenta un nivel de aceptación considerable, verificando que el módulo Clientes, está 

acorde con los requerimientos expuestos por el usuario.    

 

4.2. Pruebas de Aceptación  Aplicadas al Sistema 

 

Este tipo de prueba verifica la funcionalidad total de la aplicación la misma que fue 

dirigida al personal técnico de la entidad.  

Las pruebas estuvieron a cargo del autor del proyecto y se las realizaron mediante una 

encuesta manual dirigida al Gerente de la entidad técnica  Ing. Jesús Rojas Santín 

(Administrador de la aplicación), para más comprensión (ver anexo 2. sección 2.1 

Encuestas de validación de la aplicación para Administrador)  y otra encuesta dirigida 

al personal técnico de la entidad para más comprensión (ver anexo 2. sección 2.2. 

Encuestas de validación de la aplicación para Personal Técnico). 

 

Estas pruebas permitieron validar los siguientes parámetros: 

 Accesibilidad al sistema: Interacción, diseño de la aplicación y acceso a 

contenidos. 

 Navegabilidad del sistema: facilidad que el usuario tiene para ubicarse, 

moverse dentro del sistema y visualización de mensajes de: información, error 

y aceptación. 

 Usabilidad del sistema: facilidad de uso de la aplicación con respecto a tiempo 

y velocidad de respuesta hacia el usuario. 

 

Para  considerar el desarrollo de esta prueba, se ha establecido el siguiente formato. 
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Rol: usuarios (administrador y personal) 

 C: cumple  

 NC:     no cumple. 

 

En la tabla XXXVI se describe un resumen de las encuestas según el modelado de 

desarrollo, para más detalles (ver anexo 2.1 Encuestas de validación de la aplicación), 

a continuación los resultados. 

 

Rol Administrador 

TABLA XXXVI   RESULTADO DE ENCUESTA DE PRUEBA ADMINISTRADOR 

FUNCIONALIDAD    

No. AFIRMACIONES C NC TOTAL 

1 El sistema cubre con las necesidades de la 

entidad 

1 0 1 

2 La gestión  (registro de postulantes) se realiza 

en forma adecuada 

1 0 1 

3 El sistema permite el control adecuado de 

ingreso de tipo de datos al sistema 

1 0 1 

4 El sistema permite el control adecuado de 

ingreso de  documentación al sistema 

1 0 1 

5 La selección de tipo de vivienda realizada por 

el cliente se realiza en forma adecuada 

1 0 1 

6 La administración de postulantes se realiza 

correctamente 

1 0 1 

7 La administración de tipos de vivienda se 

realiza de forma correcta 

1 0 1 

8 La administración de obras por proyecto se 

realiza de forma correcta 

1 0 1 

9 La generación de reportes se realiza de forma 

correcta 

 

1 0 1 

10 La generación de auditoría se realiza de 

manera correcta 

1 0 1 

11 La administración de respaldos de Base de 

Datos se realiza de manera correcta 

1 0 1 

12 La administración de proyectos en ejecución 

se realiza de manera correcta 

1 0 1 

 

USABILIDAD 
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13 Las opciones o información listada en la parte 

izquierda de la pantalla se encuentra 

organizada de manera adecuada 

1 0 1 

14 Las opciones o información listada en la parte 

derecha  de la pantalla se encuentra 

organizada de manera adecuada 

1 0 1 

15 La interface del sistema es amigable y de fácil 

uso 

1 0 1 

16 Los mensajes de información y de error se 

describen en forma clara y entendible 

1 0 1 

EFICIENCIA    

17 Los resultados de los presupuestos calculados 

son correctos 

1 0 1 

18 El sistema responde de forma correcta a las 

peticiones realizadas 

1 0 1 

CONTENIDO    

19 Los datos ingresados en la creación de un 

proyecto de vivienda proveen información 

necesaria para la tramitación del mismo 

1 0 1 

20 La generación de reportes de proyectos 

aprobados o rechazados detalla en forma clara 

y completa la información del postulante 

1 0 1 

21 El formato utilizado en la presentación de 

reportes es el adecuado 

1 0 1 

22 El sistema permite la creación  de respaldos de 

la base de datos de manera óptima 

1 0 1 

 

Interpretación de la tabla XXXVI  

En base a los datos obtenidos de la tabla resultados de encuestas de prueba 

administrador aplicada al Ing. Jesús Rojas, Gerente de la entidad técnica se describe a 

continuación los parámetros propuestos para su interpretación: 

 C (cumple): número de encuestados que la contestaron que la pregunta está 

acorde con el sistema. 
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 NC (no cumple):   número de encuestados que la contestaron que la pregunta no 

está acorde con el sistema. 

 TOTAL: número total de encuestados. 

 

Siendo un solo encuestado y dado que el resultado de las 22 preguntas de la encuesta 

indican un valor favorable, se procede a realizar lo siguiente: 

22 equivale 100%. 

Como resultado del análisis se obtuvo  que el gerente considere en un porcentaje de 

100%, que el sistema SIETICE tiene una gran aceptación con respecto a la 

funcionalidad, validación de datos y diseño amigable (facilidad en el uso de 

navegación entre páginas).   

 

Rol Personal Técnico 

TABLA XXXVII   RESULTADO DE ENCUESTA DE PRUEBA PERSONAL TÉNICO 

FUNCIONALIDAD    

No. AFIRMACIONES C NC TOTAL 

1 El sistema cubre con las necesidades de la 

entidad 

1 0 1 

2 La gestión  (registro de postulantes) se realiza 

en forma adecuada 

1 0 1 

3 El sistema permite el control adecuado de 

ingreso de tipo de datos al sistema 

1 0 1 

4 El sistema permite el control adecuado de 

ingreso de  documentación al sistema 

1 0 1 

5 La selección de tipo de vivienda realizada por 

el cliente se realiza en forma adecuada 

1 0 1 

6 La administración de postulantes se realiza 

correctamente 

1 0 1 

7 La administración de tipos de vivienda se 

realiza de forma correcta 

1 0 1 

 

USABILIDAD 

   

8 Las opciones o información listada en la parte 

izquierda de la pantalla se encuentra 

organizada de manera adecuada 

1 0 1 

9 Las opciones o información listada en la parte 

derecha  de la pantalla se encuentra 

1 0 1 
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organizada de manera adecuada 

10 La interface del sistema es amigable y de fácil 

uso 

1 0 1 

11 Los mensajes de información y de error se 

describen en forma clara y entendible 

 

1 0 1 

EFICIENCIA    

12 Los resultados de los presupuestos calculados 

son correctos 

1 0 1 

13 El sistema responde de forma correcta a las 

peticiones realizadas 

1 0 1 

CONTENIDO    

14 Los datos ingresados en la creación de un 

proyecto de vivienda proveen información 

necesaria para la tramitación del mismo 

1 0 1 

15 La generación de reportes de proyectos 

aprobados o rechazados detalla en forma clara 

y completa la información del postulante 

1 0 1 

16 El formato utilizado en la presentación de 

reportes es el adecuado 

1 0 1 

17 El sistema permite la creación  de respaldos de 

la base de datos de manera óptima 

1 0 1 

 

Interpretación de la tabla XXXVII 

En base a los datos obtenidos de la tabla resultados de encuestas de prueba personal 

técnico aplicado a  empleados de la entidad técnica se describe a continuación los 

parámetros propuestos para su interpretación: 

 C (cumple): número de encuestados que la contestaron que la pregunta está 

acorde con el sistema. 

 NC (no cumple):   número de encuestados que la contestaron que la pregunta no 

está acorde con el sistema. 

 TOTAL: número total de encuestados 
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128 equivale 100% 

108 es  

Por lo tanto: 

[108*100]/128 = 84.37 

 

 

Como resultado del análisis se obtuvo  que la gran mayoría de los encuestados   

considere en un porcentaje de 84.37%, que el sistema SIETICE tiene una gran 

aceptación con respecto a la funcionalidad, validación de datos y diseño amigable 

(facilidad en el uso de navegación entre páginas).  

 

 

4.3. Pruebas Unitarias de Software 

 

Cada una de las pruebas unitarias, verificó la utilización del código en cada una de las 

funciones específicas del módulo Clientes, además se detalló  las respuestas que 

tiene el sistema como mensajes de información, de error y aceptación. 

4.3.1. Pruebas de caja negra 

 

Estas pruebas permitieron  a identificar al desarrollador  falencias correspondientes a 

datos de entrada y de salida, los detalles se presentan en su correspondiente 

interpretación.    

Se realizó pruebas de caja negra sobre el módulo Clientes, opciones: Registro, Subir 

Documentación y Seleccionar Tipo de Vivienda. 

4.3.1.1. Resultados de las pruebas  de Caja Negra 

 

Resultado del análisis de valores límite opción Registro Cliente 

 

En este caso de prueba se identificó el error de la clase no válida 35 correspondiente 

al ítem segundo apellido, donde se debe quitar como campo requerido de dicho ítem 

para los casos en el cliente tenga un solo apellido se pueda registrar en el sistema, los 

detalles se presentan en la Tabla V.IV  ANÁLISIS DE VALORES LÍMITE REGISTRO 
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CLIENTE. Además se pudo comprobar la funcionalidad de los algoritmos 

ToCadena y ToEntero detallados en la sección anexo 5(5.2. Pruebas de caja Blanca)  

cuya función es no permitir al usuario ingresar tipos de datos erróneos en el sistema 

como es el caso del campo cédula donde se implementó el método toEntero método 

que cada vez que el usuario ingrese un carácter que no sea de tipo entero lo borra 

automáticamente. 

 

Así mismo ingresando datos incorrectos en los campos {Nombre, Apellido y segundo 

apellido} se pudo comprobar el funcionamiento del método tocadena (ver anexo 5.2. 

Pruebas de Caja blanca) algoritmo que verifica que el tipo de dato ingresado por el 

usuario sea de tipo alfabético de no ser así lo borra automáticamente, Además en 

caso de que el usuario quiera registrarse  ingresando un número de cédula incorrecto 

el sistema presenta el mensaje (cédula errónea) siendo para todos estos casos como 

resultado que el cliente no sea registrado en el sistema. 

 

Resultado del análisis de valores límite opción Subir Documentación 

 

En este caso de prueba se identificó un error de tipo de formato no permito por el 

sistema  correspondiente al tipo de formato PDF, esta mala especificación del 

requerimiento se la corrigió agregando  este tipo de formato a las clases válidas  para 

los casos que el cliente suba este tipo de archivos estos se pueda guardar  en el 

sistema, los detalles se presentan en la TABLA V.VIII  ANÁLISIS DE VALORES 

LÍMITE SUBIR DOCUMENTACIÓN.   

 

Resultado del análisis de valores límite opción Seleccionar Tipo de Vivienda 

 

En este caso de prueba se pudo identificar el error correspondiente a la clase válida 18 

que hace referencia a ítem Ubicación, donde se especifica que solo se acepta datos 

de tipo alfabético, para la corrección se procedió a  agregar este tipo de formato a las 

clases válidas, los detalles de presentan en la Tabla V.XII  ANÁLISIS DE VALORES 

LÍMITE SELECCIÓN DE VIVIENDA TIPO. 
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4.3.2. Pruebas  de Caja Blanca 

 

Estas pruebas permitieron  a identificar al desarrollador  falencias correspondientes a 

líneas de código que se encuentren en los métodos y que jamás son utilizadas, los 

detalles se presentan en su correspondiente interpretación.    

 

4.3.2.1. Resultados de las pruebas  de Caja Blanca 

 

Resultado de la prueba de Caja Blanca Clase Validar Cédula 

 

En este caso de prueba se identificó las líneas de código no utilizadas correspondiente 

a las filas 14b y 15b, para más detalles (ver anexo 5.2.1.  Pruebas de Caja Blanca 

Clase Validar cédula) donde para corregirlo se procedió a eliminar las líneas de código 

que no se ejecutan, los detalles se presentan en el apartado 5.2.1.1.  Método Validar 

cédula luego de corrección mediante Caja Blanca.  Además se pudo realizar el 

balanceo  de cargas en sus respectivos grafos de flujo, los detalles los presenta en la 

sección anexo 5 (Figura 138 Grafo de flujo  Balanceado Clase Validar Cédula), 

además se realizó el  correspondiente análisis de complejidad ciclomática, donde  se 

procedió  a verificar el correcto balance del algoritmo a través de los tres métodos para 

hallar el número de regiones, los detalles se presentan en el apartado 5.2.1.2. 

Complejidad ciclomática Validar cédula. 

   

Resultado de la prueba de Caja Blanca Clase Servicio Cliente Método Cliente 

Logear 

En este caso de prueba se identificó las líneas de código no utilizadas correspondiente 

a las filas 3b y 3c, para más detalles (ver anexo 5.2.4.  Pruebas de Caja Blanca 

Servicio Cliente Logear) donde para corregirlo se procedió a eliminar las líneas de 

código que no se ejecutan, los detalles se presentan en el apartado 5.2.4.1. Método 

Servicio Cliente – Logear  luego de corrección mediante Caja Blanca. Además se 

pudo realizar el balanceo  de cargas en sus respectivos grafos de flujo, los detalles los 

presenta en la sección anexo 5 (Figura 142 Grafo de Flujo Balanceado  Servicio 

Cliente – Logear).   Asimismo se realizó el  correspondiente análisis de complejidad 
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ciclomática, donde  se procedió  a verificar el correcto balance del algoritmo a través 

de los tres métodos para hallar el número de regiones, los detalles se presentan en el 

apartado 5.2.4.2. Complejidad ciclomática Validar cédula Servicio Cliente Logear. 

 

Resultado de la prueba de Caja Blanca Clase @WebService -  Aprobar  

En este caso de prueba se identificó el error descompensación de cargas para más 

detalles ver anexo 5.2.8. (Figura 146 Grafo de flujo @WebService – Aprobar) donde 

para corregirlo se procedió a balancear el algoritmo  con la codificación de las  líneas  

10, 11, 12, los detalles se presentan en el apartado 5.2.8.1.  Método @WebService – 

Aprobar Luego de corrección mediante Caja Blanca. Además se pudo realizar el 

balanceo  de cargas en sus respectivos grafos de flujo, los detalles los presenta en la 

sección anexo 5 (Figura 147  Grafo de flujo @WebService – Aprobar luego corregido).   

Asimismo se realizó el  correspondiente análisis de complejidad ciclomática, donde  se 

procedió  a verificar el correcto balance del algoritmo a través de los tres métodos para 

hallar el número de regiones, los detalles se presentan en el apartado 5.2.8.2. 

Complejidad ciclomática @WebService  Aprobar corrección  Caja Blanca. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

179 
 

g. Discusión 

1.  Desarrollo de la Propuesta Alternativa 

 

La Carrera de Ingeniería en Sistemas del Área de la Energía, las Industrias y los 

Recursos Naturales no Renovables, capacita profesionales de alto nivel técnico 

científico, consistentes conocimientos  en el diseño y desarrollo de software; capaces 

de llevar a las prácticas todas y cada uno de los conocimientos adquiridos con ética y 

profesionalismo; para lo cual desarrollan un PFC de investigación. 

Terminado el PFC es necesario aplicar un análisis y evaluación de todos los objetivos 

que se planteó al inicio del desarrollo de proyecto para establecer  la consecución de 

cada uno  de ellos.      

El objetivo general así como los objetivos específicos fueron alcanzados en su 

totalidad, gracias a la aplicación ordenada de métodos y técnicas orientadas al 

desarrollo de la investigación y a la metodología de desarrollo de software Iconix, a 

continuación se evalúa cada uno de los objetivos.     

 

 Objetivo Específico 1: Establecer una aplicación web para  el ingreso de 

información y documentación por parte del cliente al sistema a través de internet. 

 

Este objetivo se lo realizó en las etapa de diseño mediante la obtención de la 

información necesaria para ejecución de trámites de vivienda mismas que fueron 

facilitadas a través de las entrevistas realizadas al personal técnico de la entidad, los 

cuales que dieron una visión de la realidad física y de las actividades que se realizan 

la entidad, estos requerimientos para mejor comprensión se encuentran descritos en la 

sección F del literal 2.1 Requerimientos Funcionales Postulante. 

 

Una vez determinados dichos requerimientos se logró determinar las acciones a 

realizar por parte de los clientes, para más comprensión (ver sección resultados 

apartado 3.2. Funciones y Actores): a partir de estos requerimientos se procedió a la 

construcción del módulo Clientes mismo que para mayor comprensión se detalla en 

(sección f. resultados Descripción de Caso de Uso Administrar Cliente). 
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Posteriormente se verificó que el diseño realizado cumpla y satisfaga los 

requerimientos del cliente que fueron identificados al inicio en la etapa de análisis para 

más detalles (ver sección resultados apartado 2.2 Pruebas de aceptación realizadas al 

sistema).  

    

  

 Objetivo Específico 2: Crear un subsistema para la gestión de: obras,  de tipos de 

vivienda y  creación nuevos proyectos ejecución  para la  entidad técnica.  

 

Este objetivo se lo realizó en las etapa de diseño mediante la obtención de la 

información necesaria la gestión de proyectos mismos que fueron facilitados a través 

de las entrevistas realizadas al personal técnico de la entidad, los cuales que dieron 

una visión de la realidad física y de las actividades que se realizan la entidad, estos 

requerimientos para mejor comprensión se encuentran descritos en la sección F del 

literal 2.1 Requerimientos Funcionales Administrador. 

 

Una vez determinados dichos requerimientos se logró determinar las acciones a 

realizar por parte del administrador, para más comprensión (ver sección resultados 

apartado 3.2. Funciones y Actores): a partir de estos requerimientos se procedió a la 

construcción del módulo Personal mismo que para mayor comprensión se detalla en 

(sección f. resultados Descripción de Caso de Uso Administrador del Sistema). 

 

Posteriormente se verificó que el diseño realizado cumpla y satisfaga los 

requerimientos del usuario que fueron identificados al inicio en la etapa de análisis 

para más detalles (ver sección resultados apartado 2.2 Pruebas de aceptación 

realizadas al sistema).  

 

 

 Objetivo Específico 3: Crear un módulo de auditoría del sistema para registrar  

hora y fecha en la que los usuarios ingresan al sistema y los cambios  que sean 

realizado en la base de Datos.    

 

En el cumplimiento de este  objetivo se realizó  la obtención de la información 

necesaria la generación de auditoría misma que fuere facilitada a través de las 

entrevistas realizadas al personal técnico de la entidad. 
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Una vez determinados dichos requerimientos se logró determinar las acciones a 

realizar por parte de los usuarios del sistema como son Clientes, Personal Técnico, 

Administrador del Sistema y Gestor de proyectos, para más comprensión (ver sección 

resultados apartado 3.2. Funciones y Actores): a partir de estos requerimientos se 

procedió a la construcción del módulo Auditoría mismo que para mayor comprensión 

se detalla en (sección f. resultados Descripción de Caso de Uso Administrador del 

Sistema, caso de uso específico Generar Auditoría). 

 

Posteriormente se verificó que el diseño realizado cumpla y satisfaga los 

requerimientos del usuario que fueron identificados al inicio en la etapa de análisis 

para más detalles (ver sección resultados apartado 2.2 Pruebas de aceptación 

realizadas al sistema).  

 

 Objetivo Específico 4: Construir un Servicio Web  para el acceso y envío de 

datos entre: Entidad Técnica ¨Su Casa Propia¨ y el MIDUVI. 

 

Para cumplir este objetivo se desarrolló un  web service titulado sietWS, aquí se 

codificó los métodos a consumir por el  cliente  web Miduvi, para realizar la 

correspondiente  tramitación de proyectos fue necesario la construcción del  web 

service sietWS para más detalle (ver sección anexo  5. Web Service).     

 

 

 Objetivo Específico 5: Construir una aplicación web para la creación del cliente 

web (Web Services Client)   para ejecución de trámites provenientes de  la Entidad 

Técnica ¨Su Casa Propia¨ en el MIDUVI. 

 

Para cumplir este objetivo se construyó una pequeña aplicación web titulada Miduvi, 

aquí se generó el cliente del servicio web SietWS, mismo que será utilizado por el 

personal del MIDUVI para realizar la correspondiente verificación de información y 

documentación pertinente, para consecuentemente realizar la aprobación o rechazo 

de los proyectos provenientes de la entidad técnica “Su Casa Propia”. Para realizar 

esta conexión entre aplicaciones se utilizó web services, para más detalle (ver sección 

f. resultados  3.6 Descripción de Caso de Uso Gestionar Proyecto en proceso).     
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 Objetivo Específico 6: Establecer e implantar niveles de seguridad  en el acceso 

al sistema como usuario y contraseña para caso del personal;  cedula y clave para 

los clientes de la entidad esto con la finalidad de evitar accesos no autorizados. 

 

Se cumplió a cabalidad este objetivo con la implementación de un algoritmo de 

encriptación de datos para más detalles (ver Anexo 3. Algoritmo de encriptación de 

datos), además en el diseño del sistema es asignado como valor requerido todos los 

datos referentes a clave en el caso de postulantes y contraseña en el caso del 

personal técnico; si los datos ingresados por los  usuarios a logearse son incorrectos 

se mostrará un mensaje de error de autentificación. 

De igual manera en el caso de registrar nuevo postulante o nuevo personal, es 

asignado como campo requerido y además ligado a su respectivo campo de 

confirmación sea clave o contraseña, para más detalles (ver sección resultados 

Descripción de casos de Registro Postulante).  
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2.  Valoración Técnico Económica Ambiental 

 

Para el desarrollo del presente  proyecto fue necesario de contar con  recursos como: 

hardware, herramientas para desarrollo de software,  materiales de oficina etc. cuyas 

costas se cubrió a través de autofinanciamiento, a continuación se detalla cada uno de 

los recursos utilizados, los detalles se presentan en la Tabla XXXVIII  VALORACIÓN 

ECONÓMICA DE RECURSOS. 

 

TABLA XXXVIII  VALORACIÓN ECONÓMICA DE RECURSOS  

RECURSOS HUMANOS 

Desarrollador Valor de hora Nº de Horas Valor Total 

Lenin Loján $ 5 1200 (Aproximada) $ 6000,00 

Coordinador de la Carrera Valor de hora Nº de Horas Valor Total 

Ing. Edison Coronel. $ 0.0 $ 0.0 $ 0.0 

Asesores Valor de hora Nº de Horas Valor Total 

Ing. Milton Labanda $ 0.0 $ 0.0 $ 0.0 

Otros $ 0.0 $ 0.0 $ 0.0 

SUBTOTAL $ 6000,00 

 

RECURSOS MATERIALES 

Material Cantidad 

(Aproximada) 

Unidad Valor Total 

Anillado 10 $ 1,60 $ 16.00 

Carpetas de Perfil 6 $ 0,50 $ 3,00 

CD 12 $ 0,50 $ 6,00 

Copias 500 $ 0,02 $ 10,00 

Resma de Papel INEN A4 10 $ 3,50 $ 35,00 

Tinta de color 4 $ 24,00 $ 96,00 

Tinta negra 4 $ 22,00 $ 88,00 

SUBTOTAL $ 306,40 

 

. 
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RECURSOS TÉCNICOS Y TECNOLÓGICOS 

Hardware 

Equipo Cantidad Uso por horas Valor Total 

Computadora Laptop 400 0.80 320,00 

Infocus 4 7 $ 28,00 

Software 

Lenguaje de Programación Orientada a Objetos: Plataforma JAVA  Gratuito 

Herramienta para diseño y codificación: NetBeans  Gratuito 

Comunicaciones 

Hosting $ 120,00 

Dominio  $   20,00 

Internet $ 200,00 (Aprox.) 

Celular $   95,00 (Aprox.) 

SUBTOTAL $ 783,00  

Servicios Básicos 

Luz $110,00(Aprox.) 

Teléfono  $60,00 (Aprox.) 

Transporte $130,00(Aprox.) 

SUBTOTAL  $ 300,00 

Recursos Económicos 

Recursos Humanos $ 6000,00 

Recursos Materiales $ 306,40 

Recursos Técnicos y Tecnológicos $ 783,00 

Servicios Básicos $ 300,00 

SUBTOTAL $ 7389,40 

Imprevistos $ 400.00 

TOTAL  $ 7789,40 
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2.  Análisis FODA 

En el proceso de análisis de: fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas o 

Análisis FODA, se consideró los factores económicos, políticos, sociales y culturales 

que representan las influencias tanto del ámbito externo como interno de la entidad ya 

que los mismos inciden sobre su quehacer  sea positiva o negativamente, además 

pueden favorecer o poner en riesgo el cumplimiento de la Misión de la entidad.  

Entre las fortalezas que se identificó en la entidad técnica tenemos las siguientes: 

 Amplia experiencia en la ejecución  de proyectos de vivienda con ayuda del bono 

de la vivienda otorgado por el MIDUVI. 

 Disposición de mano de obra calificada para la construcción de soluciones 

habitacionales. 

 Flexibilidad al momento de construir cualquier tipo de vivienda realizando cambios 

de acuerdo a gustos de los clientes pero sin salirse de las normas estándares de 

construcción. 

 

Entre las oportunidades que se identificó en la entidad técnica tenemos las siguientes: 

 Participar en nuevos tipos de proyectos del gobierno ya que la entidad goza con el 

aval y la experiencia de un gran número de proyectos correctamente ejecutados. 

 Extender sus servicios como entidad contratista al resto del país a través de los 

portales de compras públicas.  

 

Entre las debilidades que se identificó en la entidad técnica tenemos las siguientes: 

 Concursos de  contratación pública para planes o proyectos habitacionales de 

corta duración o previamente asignados a otras entidades a fines con el gobierno. 

 Bajo poder negociador con proveedores y clientes. 

El ser productos suntuarios son más vulnerables a las crisis económicas. 

 

Entre las amenazas que se identificó en la entidad técnica tenemos las siguientes: 

 La continuidad de la crisis económica provoca una baja inversión por parte del 

gobierno en lo que vivienda a social se refiere. 

 La inflación también afecta a la entidad ya que al subir cualquiera de los materiales 

de construcción que sean importados o de origen nacional produce un total 

desfase en el presupuesto para la construcción. 



 

186 
 

 Las medidas impositivas que apliquen las autoridades de turno como impuestos al 

sector Bancario afecta directamente el sector de la construcción ya que tornará 

más complicado para los clientes poder acceder a un crédito. 
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h.   Conclusiones 

 

En la realización del presente proyecto  se llegó a las siguientes conclusiones: 

 

 La utilización de herramientas libres como el Entorno de Desarrollo Integrado 

NetBeans IDE, permitió desarrollar aplicaciones web complejas como el sistema 

integrado de gestión de trámites de vivienda SIETICE, y su integración con la 

aplicación de gestión de trámites de vivienda Miduvi mediante la utilización de 

servicios web.    

 

 La utilización de frameworks para mapeo de objetos como Hibernate, que permitió 

al desarrollador almacenar y recuperar información de forma transparente y fácil en 

una base de datos relacional, lo que se evidenció en la codificación del módulo 

clientes permitiendo al desarrollador un considerable ahorro de tiempo en la 

creación de  consultas, búsquedas y modificaciones  en la base de datos.     

 

 El desarrollo de software a través de la metodología ICONIX, facilitó analizar los 

requerimientos, tener una mejor percepción de la realidad física  de la entidad y 

desarrollar de acuerdo a los requerimientos identificados en la fase de análisis.  

 

 La implementación de políticas de seguridad en el presente proyecto, permitió 

resguardar y proteger la información del sistema informático, proporcionando 

privacidad de datos y seguridad de la información, para ello  se implementó un 

algoritmo de encriptación en combinación con MD5. 

 

 El desarrollo del sistema integrado SIETICE, en el lenguaje de programación Java, 

permitió  obtener un eficiente  desarrollo del sistema y un considerable  ahorro  en 

el   pago de licencias de software. 

 

 Para obtener un sistema libre de errores,  se realizó  pruebas unitarias, con la 

simulación de posibles escenarios y el ingreso de datos correctos e incorrectos, los 

mismos ayudaron a la detección y corrección de errores necesarios para el 

correcto funcionamiento de la aplicación. 
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i. Recomendaciones 

 

 Se debe realizar un análisis exhaustivo de la situación real de la empresa con la 

finalidad de obtener los requerimientos exactos para el desarrollo del sistema, 

mismos que  permitirán realizar un diseño acorde con las necesidades de los 

usuarios de la entidad. 

 

 Al desarrollar aplicaciones con Java Server Faces es necesario recurrir al Entorno 

de Desarrollo Integrado  NetBeans debido a que ofrece facilidad en la construcción 

de aplicaciones web por  la integración de la herramienta de ICEfaces, tecnología 

de código abierto que ofrece medio centenar de componentes Java Server Faces.  

 

 Se debe utilizar la herramienta JasperReports en la generación de reportes, por 

ser una librería Java gratuita que permite la generación de documentos PDF, fácil 

de utilizar por su simplicidad y entorno visual disponible también para NetBeans.   

 

 Realizar pruebas de validación de la plataforma luego de la implantación y 

capacitación de usuarios para verificar el grado de satisfacción de los usuarios del 

sistema.  

 

 Utilizar la metodología de desarrollo de software Iconix porque su aplicación  

simplifica el proceso de desarrollo sin perder documentación.  

 

 Para el desarrollo de aplicaciones web se debe utilizar herramientas de software 

libre, porque estas reducen los altos costos de licenciamiento y la poca flexibilidad 

que presenta el software propietario. 
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k.   Anexos 
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Anexo 1. Pruebas Funcionales del SIETICE 

 

1.1.  Caso de uso Administrar Postulante (CU 001) 

TABLA I.I   PRUEBAS FUNCIONALES REGISTRAR POSTULANTE 

Especificación de Prueba: [Registrar Postulante y Administrar Postulante  / Código] 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

05-agosto-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

05-septiembre-11 Fin de la prueba UC Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite registrar un postulante en el sistema de la 

entidad técnica. 

De acuerdo al ingreso de los datos se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Registrar postulante con valores correctos 

Descripción:  

El postulante una vez ingresado a la página de inicio del sistema, escogerá la opción 

CLIENTES.  Se mostrará la página Login Cliente, donde el postulante escogerá la 

opción REGISTARSE y el sistema re direccionará a la página registrar postulante     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe ingresar a la dirección 

www.entidadsucasapropia.com, haber escogido la opción CLIENTES 

Entrada: I 

 El postulante ingresa a la dirección de la entidad técnica 

 Del menú seleccionar la opción [CLIENTES] 

 Seleccionar la opción [REGISTRARSE]  

 Ingresar todos los datos requeridos los cuales son validados por el sistema 

 Luego el postulante selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio clientes 
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Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción: 

El postulante una vez ingresado al sistema escogerá la opción CLIENTES, 

[REGISTRARSE] y se re direccionará a la página Registrar Postulante 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe ingresar a la dirección 

www.entidadsucasapropia.com, haber escogido la opción CLIENTES 

  

Entrada: 

 El postulante ingresa a la dirección de la entidad técnica 

 Del menú seleccionar la opción [CLIENTES] 

 Seleccionar la opción [REGISTRARSE]  

 Ingresar todos los datos requeridos los cuales son validados por el sistema 

 Si los datos son ingresados incorrectamente se mostrará mensajes de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.II  PRUEBAS FUNCIONALES SUBIR DOCUMENTACIÓN 

Especificación de Prueba: Subir Documentación / Administrar Postulante – 002 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

05-septiembre-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

05-octubre-11 Fin de la prueba UC Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite subir la documentación del postulante a la 

BD del sistema de la entidad técnica. 

De acuerdo al ingreso de la documentación se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Subir Documentación con valores correctos 

Descripción:  

El postulante una vez ingresado al sistema, escogerá la opción Subir Documentación,  

se mostrará la página con los respectivos documentos a subir donde el postulante 

podrá subir los documentos que le faltan y finamente elegir Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Subir Documentación 

Entrada:  

 El postulante ingresa al sistema con su cédula y clave 

 Del menú seleccionar la opción [Subir Documentación] 

 El postulante sube todos los documentos requeridos los cuales son validados 

por el sistema 

 Luego el postulante selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio clientes 

Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 
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Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El postulante una vez ingresado al sistema, escogerá la opción Subir Documentación,  

se mostrará la página con los respectivos documentos a subir donde el postulante 

podrá subir los documentos que le faltan y finamente elegir Aceptar     

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Subir Documentación 

  

Entrada: 

 El postulante ingresa al sistema con su cédula y clave 

 Del menú seleccionar la opción [Subir Documentación] 

 El postulante sube todos los documentos requeridos los cuales son validados 

por el sistema 

 Luego el postulante selecciona la opción Aceptar 

 Si los formatos de los documentos subidos son incorrectos mostrar mensaje 

de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.III   PRUEBAS FUNCIONALES SELECCIONAR TIPO DE VIVIENDA 

Especificación de Prueba: Seleccionar Tipo de Vivienda / Administrar Postulante – 

002 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

05-octubre-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

05-noviembre-11 Fin de la prueba UC Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al postulante seleccionar el tipo de vivienda a 

construir. 

De acuerdo a la selección de vivienda Tipo  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Subir Documentación con valores correctos 

Descripción:  

El postulante una vez ingresado al sistema, escogerá la opción Seleccionar Tipo de 

Vivienda,  se mostrará la página con los respectivos tipos de vivienda a seleccionar 

donde el postulante podrá elegir Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Selección de tipo de vivienda 

Entrada:  

 El postulante ingresa al sistema con su cédula y clave 

 Del menú seleccionar la opción [Seleccionar tipo de Vivienda] 

 El postulante selecciona el proyecto de vivienda 

 El postulante selecciona el tipo de vivienda a construir  

 Ingresa la ubicación del terreno 

 Luego el postulante selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio clientes 

Resultado esperado: 



 

197 
 

Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El postulante una vez ingresado al sistema, escogerá la opción Seleccionar Tipo de 

Vivienda,  se mostrará la página con los respectivos tipos de vivienda a seleccionar 

donde el postulante podrá elegir Aceptar     

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el postulante debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Selección de tipo de vivienda  

Entrada: 

 El postulante ingresa al sistema con su cédula y clave 

 Del menú seleccionar la opción [Seleccionar tipo de Vivienda] 

 El postulante selecciona el proyecto de vivienda 

 El postulante selecciona el tipo de vivienda a construir  

 Ingresa la ubicación del terreno 

 Luego el postulante selecciona la opción Aceptar 

 Si falta ingresar información o seleccionar algún campo requerido mostrar 

mensaje de error  

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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1.2.  Caso de uso Administrar Personal Técnico (CU 002) 

 

TABLA I.IV   PRUEBAS FUNCIONALES MODIFICAR DATOS PERSONAL 

Especificación de Prueba: Modificar Datos Personal/ Administrar Personal – 005 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

05-noviembre-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

05-diciembre-11 Fin de la prueba UC Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al personal modificar su información 

personal. 

Edita sus datos  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Subir Documentación con valores correctos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Modificar datos,  se 

mostrará la página con los respectivos datos donde el empleado procede a editarlos y 

podrá elegir Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Modificar Datos 

Entrada:  

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Modificar Datos] 

 El empleado selecciona el campo a editar 

 El empleado ingresa la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio personal 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Modificar datos,  se 

mostrará la página con los respectivos datos donde el empleado procede a editarlos y 

podrá elegir Aceptar    

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Modificar Datos  

Entrada: 

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Modificar Datos] 

 El empleado selecciona el campo a editar 

 El empleado ingresa la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Si falta datos o ingresa datos erróneos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.V   PRUEBAS FUNCIOANALES  PERSONAL – EDITAR CLIENTES 

Especificación de Prueba: Clientes Registrados / Administrar Personal – 007 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-diciembre-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-enero-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al personal buscar y editar clientes 

registrados. 

Edita sus datos  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Editar Postulante con valores correctos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Clientes Registrados,  

se mostrará la página con los respectivos clientes donde el empleado procede 

seleccionar el cliente a editar, donde se mostrará la página Editar Clientes, el 

empleado procederá a editar  y finamente Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Clientes Registrados 

Entrada:  

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Clientes Registrados] 

 El empleado selecciona el cliente a editar 

 El empleado edita la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio personal 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Clientes Registrados,  

se mostrará la página con los respectivos clientes donde el empleado procede 

seleccionar el cliente a editar, donde se mostrará la página Editar Clientes, el 

empleado procederá a editar  y finamente Aceptar   

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Clientes Registrados 

Entrada: 

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Clientes Registrados] 

 El empleado selecciona el cliente a editar 

 El empleado edita la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Si faltan campos o los datos ingresados son erróneos mostrar mensaje de 

error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.VI   PRUEBAS FUNCIONALES PERSONAL -  ADMINISTRAR OBRAS 

Especificación de Prueba: Administrar Obras / Administrar Personal – CU8 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-enero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-febrero-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al personal buscar y editar obras por entidad. 

Edita sus datos  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Obras,  

se mostrará la página con las respectivos Obras donde el empleado procede 

seleccionar la obra a editar, se mostrará la página Editar Obras, el empleado 

procederá a editar  y finamente Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Administrar Obras. 

Entrada:  

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Obras] 

 El empleado selecciona la Obra a editar 

 El empleado edita la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página de Inicio personal 

Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 
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Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El empleado una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Obras,  

se mostrará la página con las respectivos Obras donde el empleado procede 

seleccionar la obra a editar, se mostrará la página Editar Obras, el empleado 

procederá a editar  y finamente Aceptar   

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el empleado debe estar en sesión y haber escogido la 

opción Administrar Obras. 

Entrada: 

 

 El empleado ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Obras] 

 El empleado selecciona la Obra a editar 

 El empleado edita la nueva información  

 Luego el empleado selecciona la opción Aceptar 

 Si falta datos o son incorrectos mostrar mensaje de error  

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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1.3.  Caso de uso Administrador del Sistema (CU 003) 

 

TABLA I.VII   PRUEBAS FUNCIONALES ADMINISTRADOR  – ADMINISTRAR PERSONAL 

Especificación de Prueba: Administrar Personal / Administrador – CU9 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-febrero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-marzo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador buscar y editar empleados. 

Edita sus datos  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Personal,  se mostrará la página con la lista de los Empleados donde el administrador 

procede seleccionar el personal a editar, se mostrará la página Editar Personal, el 

administrador procederá a editar  y finamente Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Personal. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Personal] 

 El administrador selecciona el empleado a editar 

 El administrador edita la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Personal,  se mostrará la página con la lista de los Empleados donde el administrador 

procede seleccionar el personal a editar, se mostrará la página Editar Personal, el 

administrador procederá a editar  y finamente Aceptar   

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Personal. 

Entrada: 

 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Personal] 

 El administrador selecciona el empleado a editar 

 El administrador edita la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si falta datos o son incorrectos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.VIII PRUEBAS FUNCIONALES ADMINISTRADOR – REGISTRAR PERSONAL 

Especificación de Prueba: Registrar Personal / Administrador – CU9 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-febrero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-marzo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador registrar nuevos empleados. 

Registrar sus datos  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Personal,  se mostrará la página con la lista de los Empleados donde el administrador 

procede seleccionar la opción Nuevo Empleado, se mostrará la página Registrar 

Personal, el administrador procederá a ingresar su datos   y finamente Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Personal. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Personal] 

 El administrador selecciona [Nuevo Empleado] 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 

Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 
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Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Personal,  se mostrará la página con la lista de los Empleados donde el administrador 

procede seleccionar el personal a editar, se mostrará la página Editar Personal, el 

administrador procederá a editar  y finamente Aceptar   

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Personal. 

Entrada: 

 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Personal] 

 El administrador selecciona [Nuevo Empleado] 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si faltan datos requeridos o son incorrectos mostrar mensaje de error  

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I. IX  PRUEBAS FUNCIONALES  ADMINISTRAR OBRAS 

Especificación de Prueba: Administrar Obras / Administrador – CU10 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-febrero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-marzo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador buscar  y editar obras por 

proyecto. 

Editar sus datos,  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Obras,  se mostrará la página con la lista de las Obras donde el administrador 

procede seleccionar el proyecto, se mostrará la lista solo con Obras referentes al 

proyecto escogido, el administrador selecciona la opción Editar, el sistema mostrará la 

página Editar Obras por proyecto y finamente Aceptar     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Obras. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Obras] 

 Selecciona la opción Proyectos 

 El administrador selecciona la obra por proyecto a editar 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 
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Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar 

Obras,  se mostrará la página con la lista de las Obras donde el administrador 

procede seleccionar el proyecto, se mostrará la lista solo con Obras referentes al 

proyecto escogido, el administrador selecciona la opción Editar, el sistema mostrará la 

página Editar Obras por proyecto y finamente Aceptar 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Personal. 

Entrada: 

 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Obras] 

 Selecciona la opción Proyectos 

 El administrador selecciona la obra por proyecto a editar 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si falta datos o son incorrectos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.X  PRUEBAS FUNCIONALES  EDITAR TIPO DE VIVIENDA 

Especificación de Prueba: Editar Tipo de Vivienda/ Administrar Tipos de vivienda – 

CU10 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-febrero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-marzo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador buscar  y edita los tipos de 

proyectos de vivienda. 

Edita sus datos,  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador procede seleccionar el tipo, se mostrará la página Editar Tipos de 

vivienda  y finamente Aceptar.     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos Vivienda. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona el tipo de vivienda a editar 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador procede seleccionar el tipo, se mostrará la página Editar Tipos de 

vivienda  y finamente Aceptar. 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos de vivienda. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona el tipo de vivienda a editar 

 El administrador ingresa la nueva información  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si faltan campos o son incorrectos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XI  PRUEBAS FUNCIONALES NUEVO TIPO VIVIENDA  

Especificación de Prueba: Crear Tipo de Vivienda/ Administrar Tipos de vivienda – 

CU10 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-febrero-11 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-marzo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador crear  nuevo tipo de 

proyectos de vivienda. 

Registra sus datos,  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Obras con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador selecciona el Nuevo Tipo, se mostrará la página Registrar Tipos de 

vivienda en el cual ingresa la información y finamente Aceptar.     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos Vivienda y seleccionar la opción Nuevo. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona la opción Nuevo Tipo de Vivienda 

 El administrador ingresa la información del tipo  

 Seleccionar los tipos de materiales  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 
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Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Registrar postulante con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador selecciona el Nuevo Tipo, se mostrará la página Registrar Tipos de 

vivienda en el cual ingresa la información y finamente Aceptar.     

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos Vivienda y seleccionar la opción Nuevo. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona la opción Nuevo Tipo de Vivienda 

 El administrador ingresa la información del tipo  

 Seleccionar los tipos de materiales  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si faltan datos o son erróneos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XII   PRUEBAS FUNCIONALES EDITAR TIPO DE VIVIENDA 

Especificación de Prueba: Editar Tipo de Vivienda/ Administrar Tipos de vivienda – 

CU10 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-marzo-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-abril-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador editar  tipos de vivienda. 

Ingresa sus datos,  se valida y se almacena en la BD. 

Ejecutar: Administrar Tipos de Vivienda con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador selecciona el Nuevo Tipo, se mostrará la página Registrar Tipos de 

vivienda en el cual ingresa la información y finamente Aceptar.     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos Vivienda y seleccionar la opción Nuevo. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona la opción Nuevo Tipo de Vivienda 

 El administrador ingresa la información del tipo  

 Seleccionar los tipos de materiales  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Una vez guardado se re direcciona a la página Administrador del Sistema 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Administrar Tipos de Vivienda con valores incorrectos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Administrar Tipos 

de vivienda,  se mostrará la página con la lista de Tipos de vivienda donde el 

administrador selecciona el Nuevo Tipo, se mostrará la página Registrar Tipos de 

vivienda en el cual ingresa la información y finamente Aceptar.     

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Administrar Tipos Vivienda y seleccionar la opción Nuevo. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Administrar Tipos de vivienda] 

 Selecciona la opción Nuevo Tipo de Vivienda 

 El administrador ingresa la información del tipo  

 Seleccionar los tipos de materiales  

 Luego el administrador selecciona la opción Aceptar 

 Si faltan datos o son erróneos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XIII   PRUEBAS FUNCIONALES GENERAR AUDITORÍA 

Especificación de Prueba: Auditoría / Administrar Tipos de vivienda – CU11 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-abril-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-mayo-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción: Este caso de uso  permite al Administrador generar auditorías al 

sistema. 

Ingresa fecha inicia, fecha final,  selecciona el tipo de usuario, se valida y se genera 

las consulta a BD. 

Ejecutar: Auditoría con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Auditoría,  se 

mostrará la página Auditar Sistema donde el administrador selecciona la fecha inicia y 

final de auditoría, seleccionar el tipo de acción a buscar, selecciona el tipo de usuario 

a auditar y finamente Aceptar.     

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Auditoría. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Auditoría] 

 Ingresa fecha inicia 

 Ingresa fecha final 

 El administrador selecciona el tipo  de acción a ejecutar   

 Seleccionar el tipo de usuario 

 Luego el administrador selecciona la opción Generar 
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 Una vez generada la auditoría se muestra el resultado en la lista [Lista de 

accesos al sistema] 

Resultado esperado: 

Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Auditoría con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Auditoría,  se 

mostrará la página Auditar Sistema donde el administrador selecciona la fecha inicia y 

final de auditoría, seleccionar el tipo de acción a buscar, selecciona el tipo de usuario 

a auditar y finamente Aceptar. 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Auditoría. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Auditoría] 

 Ingresa fecha inicia 

 Ingresa fecha final 

 El administrador selecciona el tipo  de acción a ejecutar   

 Seleccionar el tipo de usuario 

 Luego el administrador selecciona la opción Generar 

 Si no existe acceso en las fechas especificadas no habrá ningún resultado en 

la Lista   

Resultado Esperado. Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I. XIV  PRUEBAS  FUNCIONALES GENERAR REPORTES 

Especificación de Prueba: Generar Reportes / Administrar Tipos de vivienda – 

CU12 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-mayo-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-junio-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador generar reportes de proyectos aprobados 

y rechazados 

Ingresa a la opción generar reportes,  selecciona el tipo de usuario, se valida y se 

genera las consulta a BD. 

Ejecutar: Generar Reportes con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Reportes,  se 

mostrará la página Generar Reportes donde el administrador puede seleccionar el 

criterio del respaldo.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Reportes. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Reportes] 

 Seleccionar Proyectos Aprobados 

 Una vez generada la auditoría se muestra la lista  en formato PDF 

Resultado esperado: 
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Los datos son almacenados en la base de datos 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Generar Reportes con valores incorrectos 

Descripción: 

Este caso de uso  permite al Administrador generar reportes de proyectos aprobados 

y rechazados 

Ingresa a la opción generar reportes,  selecciona el tipo de usuario, se valida y se 

genera las consulta a BD. 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Reportes. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Reportes] 

 Seleccionar Proyectos Aprobados/Rechazados 

 Una vez generada la auditoría se muestra la lista  en formato PDF Lista Vacío 

Resultado Esperado 

Los datos no son ingresados en la BD. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XV  PRUEBAS FUNCIONALES GENERAR RESPALDOS 

Especificación de Prueba: Generar Respaldos / Administrar Tipos de vivienda – 

CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-junio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-julio-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador crear, descargar y restaurar respaldos de 

la base de datos  

Ingresa a la opción generar respaldos,  selecciona fecha Inicial y  final del respaldo, 

clic en Crear Respaldos, se valida y se genera las consulta a BD. 

Ejecutar: Generar Respaldos con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Reportes donde el administrador puede seleccionar el 

criterio del respaldo.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Seleccionar fecha inicial 

 Seleccionar fecha final 

 Seleccionar Crear Respaldos 

 Una vez generado el respaldo se muestra el mensaje respaldo creado con 
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éxito 

Resultado esperado: 

Los datos son almacenados  se guardan en un archivo .SQL 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Generar Respaldos con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Reportes,  se 

mostrará la página Generar Reportes donde el administrador puede seleccionar el 

criterio del respaldo 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Seleccionar fecha inicial 

 Seleccionar fecha final 

 Seleccionar Crear Respaldos 

 Si las fechas están fuera del rango de los respaldos mostrar mensaje de error 

Resultado Esperado 

Los datos no son guardados en la dirección preestablecida Respaldos  

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XVI   PRUEBAS FUNCIONALES DESCARGAR RESPALDOS 

Especificación de Prueba: Buscar por fecha / Administrar Tipos de vivienda – CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-junio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-julio-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador buscar  respaldos de la base de datos  

Ingresa a la opción generar respaldos,  selecciona fecha Inicial y  final del respaldo, 

clic en Buscar, se valida y se genera las consulta a BD. 

Ejecutar: Opción Respaldos con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Reportes donde el administrador puede seleccionar 

Buscar.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión  y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Seleccionar fecha inicial 

 Seleccionar fecha final 

 Seleccionar Buscar 

 Una vez generada la búsqueda  se muestra la lista de respaldos 

 El administrador puede restaurar – descargar – y eliminar respaldo 



 

223 
 

Resultado esperado: 

Los respaldos se obtuvieron en la Lista con éxito 

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Buscar Respaldos con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Reportes donde el administrador puede seleccionar 

Buscar.    

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión  y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Seleccionar fecha inicial 

 Seleccionar fecha final 

 Seleccionar Buscar 

 Una vez generada la búsqueda  se muestra mensaje de error 

 

Resultado Esperado 

Los datos no son cargado en la lista   

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 

 

 

 

 



 

224 
 

TABLA I.XVII    PRUEBAS  FUNCIONALES RESTAURAR BASE DE DATOS 

 Especificación de Prueba: Restaurar BD / Administrar Tipos de vivienda – 

CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-junio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-julio-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador restaurar la base de datos a un punto 

anterior 

Ingresa a la opción Respaldos,  selecciona el respaldo, en su opción Restaurar, se 

valida y se ejecuta las operaciones en la BD. 

Ejecutar: Restaurar Base de Datos con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Respaldos donde el administrador puede seleccionar el 

criterio su criterio de búsqueda por fecha y de la lista generar la restauración.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Ejecutar la opción [Buscar] 

 En la lista de respaldos seleccionar el respaldo deseado  

 Seleccionar su opción [Restaurar]  

 Mensaje Está seguro de restaurar la BD.  
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 Aceptar 

Resultado esperado: 

La BD del sistema vuelve al punto anterior  

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Restaurar Base de Datos con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Respaldos donde el administrador puede seleccionar el 

criterio su criterio de búsqueda por fecha y de la lista generar la restauración. 

 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Ejecutar la opción [Buscar] 

 En la lista de respaldos seleccionar el respaldo deseado  

 Seleccionar su opción [Restaurar]  

 Mensaje Está seguro de restaurar la BD.  

 Cancelar 

Resultado Esperado 

No cambia la Base de Datos. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA  I.XVIII  PRUEBAS FUNCIONALES DESCARGAR BASE DE DATOS 

 Especificación de Prueba: Descargar BD / Administrar Tipos de vivienda – 

CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-junio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-julio-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador restaurar la base de datos a un punto 

anterior 

Ingresa a la opción Respaldos,  selecciona el respaldo, en su opción Descargar, se 

valida y se ejecuta las operaciones en la BD. 

Ejecutar: Descargar Base de Datos con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Respaldos donde el administrador puede seleccionar el 

criterio su criterio de búsqueda por fecha y de la lista generar la descarga.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Ejecutar la opción [Buscar] 

 En la lista de respaldos seleccionar el respaldo deseado  

 Seleccionar su opción [Descargar]  

 Seleccionar el destino de descarga.  
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 Aceptar 

Resultado esperado: 

La descarga .SQL se guarda con éxito  

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Restaurar Base de Datos con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Respaldos,  se 

mostrará la página Generar Respaldos donde el administrador puede seleccionar el 

criterio su criterio de búsqueda por fecha y de la lista generar la descarga 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Respaldos. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Respaldos] 

 Ejecutar la opción [Buscar] 

 En la lista de respaldos no ce carga ningún respaldo 

 

Resultado Esperado 

No ce descarga ningún archivo. 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XIX  PRUEBAS FUNCIONALES PROYECTOS EN EJECUCIÓN 

 Especificación de Prueba: Proyectos en Ejecución -Editar / Administrador – 

CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-julio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-agosto-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador del sistema Crear y Editar proyectos 

Ingresa a la opción Proyectos en Ejecución,  selecciona  en su opción Nuevo 

Proyecto, se valida y se ejecuta las operaciones en la BD. 

Ejecutar: Editar – Proyectos Ejecución con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Proyectos en 

Ejecución  se mostrará la página Administrar Proyectos en Ejecución donde el 

administrador puede seleccionar el proyecto a Editar  de la lista  Lista de Proyectos.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Proyectos en Ejecución. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Proyectos en Ejecución] 

 De la lista de proyectos seleccionar en su opción  [Editar] 

 Editar los campos  requeridos 

 Aceptar 

Resultado esperado: 
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Los datos se guardan en la BD  del sistema  

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Editar – Proyectos Ejecución con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Proyectos en 

Ejecución  se mostrará la página Administrar Proyectos en Ejecución donde el 

administrador puede seleccionar el proyecto a Editar  de la lista  Lista de Proyectos 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión y haber escogido 

la opción Proyectos en Ejecución. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Proyectos en Ejecución] 

 De la lista de proyectos seleccionar en su opción  [Editar] 

 Editar los campos  requeridos 

 Aceptar 

 Si falta datos requeridos o son incorrectos mostrara mensaje de error 

Resultado Esperado 

No se guarda ningún cambio en la Base de Datos 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 
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TABLA I.XX  PRUEBAS FUNCIONALES NUEVO PROYECTO EN EJECUCIÓN 

 Especificación de Prueba: Proyectos en Ejecución -Nuevo / Administrador – 

CU14 

Historial de Revisiones: 

Fecha: Descripción: Autor: 

04-julio-12 Inicio de la prueba UC Lenin Loján 

04-agosto-12 Fin de la prueba UC  Lenin Loján 

Descripción:  

Este caso de uso  permite al Administrador del sistema Crear y Editar proyectos 

Ingresa a la opción Proyectos en Ejecución,  selecciona  en su opción Nuevo 

Proyecto, se valida y se ejecuta las operaciones en la BD. 

Ejecutar: Nuevo – Proyecto en  Ejecución con valores correctos 

Descripción:  

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Proyectos en 

Ejecución  se mostrará la página Administrar Proyectos en Ejecución donde el 

administrador puede seleccionar la opción Nuevo Proyecto.    

Condiciones de la ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión  y haber escogido 

la opción Proyectos en Ejecución opción Nuevo. 

Entrada:  

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Proyectos en Ejecución] 

 Seleccionar la opción  [Nuevo] 

 Ingresar  los campos  requeridos 

 Aceptar 
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Resultado esperado: 

Los datos se guardan en la BD  del sistema  

Evaluación de la prueba: Prueba cumplida 

Ejecutar: Nuevo – Proyectos Ejecución con valores incorrectos 

Descripción: 

El administrador una vez ingresado a su cuenta, escogerá la opción Proyectos en 

Ejecución  se mostrará la página Administrar Proyectos en Ejecución donde el 

administrador puede seleccionar la opción Nuevo  Proyecto, desde donde procede a 

ingresar todos los datos del nuevo proyecto 

Condiciones de Ejecución: 

Para realizar esta operación el administrador debe estar en sesión  y haber escogido 

la opción Proyectos en Ejecución en su opción Nuevo. 

Entrada: 

 El administrador ingresa al sistema con su usuario y contraseña 

 Del menú seleccionar la opción [Proyectos en Ejecución] 

 De la lista de proyectos seleccionar en su opción  [Editar] 

 Ingresar los campos  requeridos 

 Aceptar 

 Si falta datos requeridos o son incorrectos mostrara mensaje de error 

Resultado Esperado 

No se guarda ningún cambio en la Base de Datos 

Evacuación de la prueba: 

Prueba cumplida 

 

 

 

 



 

232 
 

Anexo 2.  Encuestas de validación de la aplicación 

2.1.   Encuesta de validación de la aplicación para Administrador 
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2.2.  Encuesta de validación de la aplicación para Personal Técnico 
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Anexo 3. Algoritmo para cifrar claves 

 

public class EncrypUtil { 

    public static final String MD5 = "MD5"; 

    /*** 

     * Cifra un mensaje de texto mediante algoritmo de resumen de mensaje. 

     * @param message texto a cifrar 

     * @param algorithm algoritmo de cifrado, puede ser: MD2, MD5, SHA-1, SHA-256, 

SHA-384, SHA-512 

     * @return mensaje cifrado 

     */ 

    public static String cifrar(String clave) { 

        System.out.println("clave original " + clave); 

        byte[] digest = null; 

        byte[] buffer = clave.getBytes(); 

        try { 

            MessageDigest messageDigest = MessageDigest.getInstance(MD5); 

            messageDigest.reset(); 

            messageDigest.update(buffer); 

            digest = messageDigest.digest(); 

            System.out.println("digest " + digest); 

        } catch (NoSuchAlgorithmException ex) { 

            System.out.println("Error creando Digest"); 

        } 

        return toHexadecimal(digest); 

    } 
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    /*** 

     * Convierte un arreglo de bytes a String usando valores hexadecimales 

     * @param digest arreglo de bytes a convertir 

     * @return String creado a partir de <code>digest</code> 

     */ 

    private static String toHexadecimal(byte[] digest) { 

        String hash = ""; 

        for (byte aux : digest) { 

            int b = aux & 0xff; 

            if (Integer.toHexString(b).length() == 1) { 

                hash += "0"; 

            } 

            hash += Integer.toHexString(b); 

        } 

        System.out.println("Encript clave " + hash); 

 

        return hash; 

    } 

} 
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Anexo 4. Web Service 

@WebService() 

public class SietWS { 

 

    /** 

     * Web service operation 

     */ 

    @WebMethod(operationName = "logear") 

    public boolean  logear(@WebParam(name = "usuario") 

    String usuario, @WebParam(name = "clave") 

    String clave) { 

       Empleado emp = new EmpleadoDAO().buscarPorLogin(usuario); 

        if(emp != null){ 

            String eclave = EncrypUtil.encriptar(clave); 

            if(emp.getClave().equals(eclave)){ 

                return true; 

            } 

        } 

        return false; 

    } 

    /** 

     * Web service operation 

     */ 

    @WebMethod(operationName = "obtenerProyectos") 

    public String obtenerProyectos() { 

        //TODO obtenerTexto your implementation code here: 

        List<ProyectoCliente> list = new 

ProyectoDAO().buscarProyectoClientePorEstado("EN PROCESO"); 
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                String s = new XMLProyectoUtil().obtenerTexto(list); 

         

        return s; 

    } 

    /** 

     * Web service operation 

     */ 

    @WebMethod(operationName = "aprobar") 

    public boolean aprobar(@WebParam(name = "id") 

    Long id, @WebParam(name = "observacion") 

    String observacion) { 

        ProyectoDAO dao = new ProyectoDAO(); 

        ProyectoCliente p = (ProyectoCliente)dao.buscarPorId(ProyectoCliente.class, id); 

        if(p!= null){ 

            p.setEstado("APROBADO"); 

            p.setObservacion(observacion); 

            boolean b = dao.actualizar(p); 

            return b; 

        } 

        return false; 

    } 

    /** 

     * Web service operation 

     */ 

    @WebMethod(operationName = "rechazar") 

    public boolean  rechazar(@WebParam(name = "id") 

    Long id, @WebParam(name = "observacion") 
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    String observacion) { 

        ProyectoDAO dao = new ProyectoDAO(); 

        ProyectoCliente p = (ProyectoCliente)dao.buscarPorId(ProyectoCliente.class, id); 

        if(p!= null){ 

            p.setEstado("RECHAZADO"); 

            p.setObservacion(observacion); 

            boolean b = dao.actualizar(p); 

            return b; 

        } 

        return false; 

    } 

} 
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Anexo 5.  Pruebas Unitarias 

 

5.1. Pruebas de caja negra 

 

Se realizó pruebas de caja negra sobre el módulo Clientes, opciones: Registro, Subir 

Documentación y Seleccionar Tipo de Vivienda. 

Como datos de entrada se toma: 

Opción Registrase: 

Cédula  es un campo de tipo entero de 10 caracteres que solo permite ingresar 

números. 

Fecha de nacimiento  es un campo de tipo fecha que indica el día de nacimiento del 

cliente. 

Nombres  es un campo de tipo alfabético de 30 caracteres (solo permite ingresar 

letras) 

Estado Civil  es un campo que puede tomar los valores “Soltero”, “Casado”, “Viudo”,” 

Divorciado”. 

Primer Apellido  es un campo de tipo alfabético de 30 caracteres (solo permite 

ingresar letras). 

Segundo Apellido  es un campo de tipo alfabético de 30 caracteres (solo permite 

ingresar letras). 

Celular  es un campo de tipo entero  de 10 caracteres que solo permite ingresar 

números. 

Sexo  es un campo que puede tomar los valores “Masculino”, “Femenino”. 

Clave  es un campo de tipo alfanumérico de hasta 100 caracteres. 

Confirmar Clave  es un campo de tipo alfanumérico de hasta 100 caracteres. 

Dirección  es un campo de tipo alfanumérico de 50 caracteres. 
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Opción Subir Documentación: 

Cédula es un campo de tipo imagen, que soporta los formatos .jpeg, jpg, .gif y .pdf. 

Libreta de Ahorros  es un campo de tipo imagen, que soporta los formatos .jpeg, jpg, 

.gif y .pdf. 

Escritura   es un campo de tipo imagen, que soporta los formatos .jpeg, jpg, .gif y .pdf. 

Certificado Médico es un campo de tipo imagen, que soporta los formatos .jpeg, jpg, 

.gif y .pdf. 

Fotografía del terreno  es un campo de tipo imagen, que soporta los formatos .jpeg, 

jpg, .gif y .pdf. 

 

Opción Selección de Tipo de Vivienda 

Seleccionar Proyecto es un campo que puede tomar los valores 

list_pro=[pro1,pro2,pro3…pro_max], donde pro representa el nombre del proyecto y 

max el número máximo de proyectos que puede tener  la entidad.  

Vivienda Tipo es un campo que puede tomar los valores  

List_Tv=[viv1,viv2,viv2…viv_max], donde viv representa el nombre de la vivienda tipo 

o y max el número máximo de tipos de vivienda que puede tener  la entidad.  

 Área  es un campo  informativo de tipo  texto que presenta al cliente el área que está 

conforma  el tipo de vivienda que está seleccionando. 

Presupuesto  es un campo  informativo de tipo  texto que presenta al cliente el 

presupuesto del tipo de vivienda que está seleccionando. 

Ambientes es un campo  informativo de tipo área de texto que presenta al cliente los 

ambientes de los que está compuesto el tipo de vivienda que está seleccionando. 

Ubicación  es un campo de tipo alfanumérico de 250 caracteres. 
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TABLA  V.I SIMBOLOS UTILIZADOS REGISTRO CLIENTE 

Símbolo Significado 

Ci Cédula 

Fn Fecha de nacimiento 

N Nombres 

1ª Primer apellido 

2ª Segundo apellido 

Cel Celular 

S sexo 

C clave 

Cc Confirmar clave 

Di dirección 

Ec Estado civil 

 

 

TABLA V.II   CLASES VÁLIDAS Y NO VÁLIDAS  REGISTRAR CLIENTE 

Condiciones de 

entrada 

Clases válidas Clases no válidas 

Cédula 1) ci = N [10]   2) ci ≠ N 

3) ci < N [10] 

4) ci=alfabético 

5) ci=vacío 

Fecha de 

nacimiento   

6) fn = date 7) fn ≠date 

Nombres 8) n = alfabético 9) n ≠ alfabético 

10) n = alfanumérico 

11) n = vacío 

12) n = N 

Estado Civil   13) ec = soltero 

14) ec = casado 

15) ec = divorciado 

16) ec = viudo 

17) ec ≠ soltero 

18) ec ≠ casado 

19) ec ≠ divorciado 
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20) ec ≠ viudo 

Primer Apellido   21) 1a = alfabético 22) 1a ≠ alfabético 

23) 1a = N 

24) 1a = vacío 

25) 1a = alfanumérico 

Segundo Apellido   26) 2a = alfabético 27) 2a ≠ alfabético 

28) 1a = N 

29) 1a = vacío 

30) 1a = alfanumérico 

Celular 31) cel = N[10] 32) cel <N[10] 

33) cel = vacío 

34) cel = alfabético 

35) cel = alfanumérico  

Sexo 36) s = MASCULINO 

37) s = FEMENINO 

38) s ≠ MASCULINO 

39) s ≠ FEMENINO 

Clave 40) c = alfanumérico 

41) c.length > 4 

42) c = vacío 

43) c.length < 4 

Confirmar Clave   44) cc = alfanumérico 45) cc = vacío 

Dirección 46) di = alfanumérico 47) di = vacío 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

261 
 

TABLA V.III  CASO DE PRUEBA 1 REGISTRO CLIENTE 

Condiciones de entrada Clases válidas Clases no válidas 

Cédula 

Fecha de nacimiento   

Estado Civil   

Nombre 

Primer Apellido   

Segundo Apellido 

Celular 

Sexo 

Clave 

Confirmar Clave   

Dirección 

1) ci = N [10] 

2) fn = date 

3) ec = soltero 

4) ec = casado 

5) ec = divorciado 

6) ec = viudo 

7) n = alfabético 

8) 1a = alfabético  

9) 2a = alfabético  

10) cel = N [10]  

11) s = MASCULINO 

12) s = FEMENINO 

13) c = alfanumérico 

14) cc = alfanumérico 

15) di = alfanumérico 

16) ci ≠ N 

17) ci < N [10] 

18) ci =alfanumérico 

19) ci= vacío  

20) fn ≠date 

21) ec ≠ soltero 

22) ec ≠ casado 

23) ec ≠ divorciado 

24) ec ≠ viudo 

25) n ≠ alfabético 

26) n = alfanumérico 

27) n = vacío 

28) n = N 

29) 1a ≠ alfabético 

30) 1a = N 

31) 1a = vacío 

32) 1a = alfanumérico  

33) 2a ≠ alfabético 

34) 2a = N 

35) 2a = vacío 

36) 2a = alfanumérico  

37) cel <N[10] 

38) cel = vacío 

39) cel = alfabético 

40) cel = alfanumérico  

41) s ≠ MASCULINO 

42) s ≠ FEMENINO 

43) c = vacío 

44) c.length < 4  

45) cc = vacío 

46) cc.length < 4 

47) di = vacío 
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TABLA V.IV  ANÁLISIS DE VALORES LÍMITE REGISTRO CLIENTE 

AVL Entradas Salidas Clase 

Cubiert

a 

Valor Límite Salida 

Clases 

Válidas 

ci = 1102428271 

fn = 29/06/1959 

n = Rosa 

ec = VIUDA 

1a = Quirola 

2a = Cuenca 

cel = 0991806559 

s = FEMENINO 

c = rosaq 

cc = rosaq 

di = Valle 

Cliente 

Registrado 

1,6,8, 

16,21, 

26,31, 

37,40 

44,46 

ci = 1102428271 

fn = 29/06/1959 

n = RosaHerminia 

ec = VIUDA 

1a = Cuenca 

cel = 0991806559 

s = FEMENINO 

c = rosaq 

cc = rosaq 

di = Valle 

Cliente  

Registrado 

ci = 1104070949 

fn = 29/06/1984 

n = María 

ec = CASADO 

1a = Ponce 

2a = Ortiz 

cel = 0980515237 

s = FEMENINO 

c = maríap 

cc = maríap 

di = El Tambo 

Cliente 

Registrado 

1,6,8, 

14,21 

31,36, 

41,44 

,46 

ci = 1104070949 

fn = 29/06/1959 

n = María 

ec = CASADO 

1a = Ponce 

cel = 0980515237 

s = FEMENINO 

c = maríap 

cc = maríap 

di = El Tambo 

 

Cliente 

Registrado 

ci = 1102428271 

fn = 29/06/1960 

n = Lorena 

ec = 
DIVORCIADA 

1a = Carrión 

Cliente 

Registrado 

1,6,8, 

15,21,2

6 

31,37,4

1 

44,46 

ci = 1102428271 

fn = 29/06/1959 

n = Lorena 

ec = 
DIVORCIADA 

1a = Carrión 

Cliente 

Registrado 
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2a = vacío 

cel = 0980509408 

s = FEMENINO 

c = lorenal 

cc = lorenal 

di = La Era 

2a = vacío 

cel = 0980509408 

s = FEMENINO 

c = lorenal 

cc = lorenal   

di = LaEra 

Clases 

No 
Válidas 

ci = alfabético( no 
permite ingresar) 

fn = 29/06/1945 

n = Esperanza 

ec = VIUDA 

1a =  Cañar 

2a = vacío 

cel = 099180 

s = FEMENINO 

c = cañare 

cc = cañare 

di = El Pedregal 

Mensaje  

ci ←” ” 

(valor 

requerido) 

2a←” ” 

(valor 

requerido) 

(Celular 

Incorrecto) 

Cliente No 

Registrado 

 

4,6,8,24 

16,26, 

32 

35,40, 

41,46 

ci = vacío 

fn = 29/06/1945 

n = vacío 

ec = VIUDA 

1a = vacío 

2a = vacío 

cel = 099180 

s = FEMENINO 

c = vacío 

cc = vacío 

di = vacío 

Mensaje 

(valor 

requerido) 

(valor 

requerido) 

(valor 

requerido) 

(valor 

requerido) 

(Celular 

Incorrecto) 

(valor 

requerido) 

Cliente No 

Registrado 

ci = 110407 

fn = 29/06/1959 

n = N 

ec = CASADO 

1a = Quezada 

2a = N 

cel = alfabético 

s = MASCULINO 

c = vacío 

cc = asdf 

di = Consacola 

(Cédula 

Incorrecta) 

n ← “ ” 

(valor 

requerido) 

2a ← “ ” 

(valor 

requerido) 

(confirmaci

ón  clave 

incorrecta) 

Cliente No 

Registrado 

1,3,6, 

9,14,21 

28,34,3

6 

40,41,4

4 

46 

ci = 110407 

fn = 29/06/1959 

n = N 

ec = CASADO 

1a =vacío 

2a = N 

cel = alfabético 

s = MASCULINO 

c = vacío 

cc = clave 

di = Consacola 

Mensaje 

(cédula 

incorrecta) 

n←” ” 

(valor 

requerido) 

cel ← “ ”  

(confirmación 

de clave 

incorrecta) 

Cliente No 

Registrado 
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ci = 110407 

fn = 29/06/1959 

n = N 

ec = CASADO 

1a = Flores 

2a = N 

cel = qwer 

s = MASCULINO 

c = asd 

cc = asd 

di = La Florida 

Mensaje 

(cédula 

incorrecta) 

n ←” ” 

(valor 

requerido) 

2a ←” ” 

(valor 

requerido) 

cel ←” ” 

(valor 

requerido) 

Cliente No 

Registrado 

1,3,6, 

9,14,21 

28,34,3

6 

40,41,4

4 

46 

ci = 110407 

fn = 29/06/1959 

n = N 

ec = CASADO 

1a = Flores 

2a = N 

cel = alfabético 

s = MASCULINO 

c = asd 

cc = asd 

di = La Florida 

Mensaje 

(cédula 

incorrecta) 

n ← “ ” 

(valor 

requerido) 

2a← “ ” 

(valor 

requerido) 

cel←” ” 

(valor 

requerido) 

(el valor 

debe ser 

superior a 4 

caracteres) 

Cliente No 

Registrado 
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TABLA V.V  SIMBOLOS UTILIZADOS SUBIR DOCUMENTACIÓN 

Símbolo Significado 

Ci Cédula 

La Libreta de Ahorros 

E Escritura 

Cr Certificado del Registro 

Ft Fotografía del terreno 

 

TABLA V.VI   CLASES VÁLIDAS Y NO VÁLIDAS  SUBIR DOCUMENTACIÓN 

Condiciones de 

entrada 

Clases válidas Clases no válidas 

Cédula 1) ci = .jpeg 

2) ci = .jpg 

3) ci = .gif 

4) ci = .pdf 

5) ci ≠ .jpeg 

6) ci ≠ .jpg 

7) ci ≠ gif 

8) ci ≠ .pdf 

9) ci=vacío 

Libreta de ahorros   10) la = .jpeg 

11) la = .jpg 

12) la = .gif 

13) la = .pdf 

14) la ≠ .jpeg 

15) la ≠ .jpg 

16) la ≠ .gif 

17) la ≠ .pdf 

18) la=vacío 

Escritura 19) e = .jpeg 

20) e = .jpg 

21) e = .gif 

22) e = .pdf 

23) e ≠ .jpeg 

24) e ≠ .jpg 

25) e ≠ gif 

26) e ≠ .pdf 

27) e =vacío 

Certificado del 

Registro 

28) cr = .jpeg 

29) cr = .jpg 

30) cr= .gif 

31) cr = .pdf 

32) cr ≠ .jpeg 

33) cr ≠ .jpg 

34) cr ≠ gif 

35) cr ≠ .pdf 

36) cr =vacío 

Fotografía del 

terreno 

37) ft = .jpeg 

38) ft = .jpg 

39) ft= .gif 

40) tf= .pdf 

41) ft ≠ .jpeg 

42) ft ≠ .jpg 

43) ft ≠ gif 

44) ft ≠ .pdf 

45) ft =vacío 
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TABLA V.VII  CASO DE PRUEBA   SUBIR DOCUMENTACIÓN 

Condiciones de entrada Clases válidas Clases no válidas 

Cédula 

Libreta de ahorros   

Certificado del Registro 

Fotografía del terreno 

1) ci = .jpeg 

2) ci = .jpg 

3) ci = .gif  

4) ci = pdf 

5) la = .jpeg 

6) la = .jpg 

7) la = .gif  

8) la = .pdf 

9) cr = .jpeg 

10) cr = .jpg 

11) cr= .gif  

12) cr = .pdf 

13) ft = .jpeg 

14) ft = .jpg 

15) ft= .gif 

16) ft = .pdf 

17) ci ≠ .jpeg 

18) ci ≠ .jpg 

19) ci ≠ gif 

20) ci ≠ .pdf 

21) ci=vacío 

22) la ≠ .jpeg 

23) la ≠ .jpg 

24) la ≠ gif 

25) la ≠ .pdf 

26) la=vacío 

27) cr ≠ .jpeg 

28) cr ≠ .jpg 

29) cr ≠ gif 

30) cr ≠ .pdf 

31) cr =vacío  

32) ft ≠ .jpeg 

33) ft ≠ .jpg 

34) ft ≠ gif 

35) ft ≠ .pdf 

36) ft =vacío  

 

 

TABLA V.VIII  ANÁLISIS DE VALORES LÍMITE SUBIR DOCUMENTACIÓN 

AVL Entradas Salidas Clase 

Cubiert

a 

Valor Límite Salida 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ci = cédula.jpeg 

la = libreta.jpeg 

e = escritura.jpeg 

cr = 

certifi_registro.jpeg 

ft = terreno.jpeg 

Documentos  

guardados 
1,10, 

15,19 

28,37 

 

ci = cédula.jpeg 

la = libreta.gif 

cr = certificado.jpg 

e = escri.jpg 

ft = terreno.gif 

Documentos 

guardados 

ci = cédula.gif 

la = libreta.gif 

cr = cer_registro.gif 

Documentos  

guardados 
3,12, 

21,30 

40 

ci = cédula.jpeg 

la = vacío 

cr = vacío 

Documentos 

guardados 
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Clases 

Válidas 

 

e = escritura.gif 

ft = terreno.gif 

 e = escritura.gif 

ci =  cédula.jpg 

la = libreta.jpg 

cr = 

certifi_registro.jpg 

e = escritura.jpeg 

ft = terreno.jpeg 

Documentos  

guardados 
2,9,16 

23,30 

ci = vacío 

la = vacío 

cr = 

certificado_registr

o.jpeg 

e =vacío 

Documento 

guardados 

ci =  cédula.pdf 

la = libreta. pdf 

cr = certifi_registro. 

pdf 

e = escritura. pdf 

ft = terreno. pdf 

Documentos  

guardados 
4,13, 

22,31 

40 

ci =  cédula.pdf 

la = libreta.jpeg 

cr = vacío 

e = escritura.gif 

ft = terreno.jpj 

Documentos  

guardados 

Clases 

No 
Válida

s 

ci =  cédula.doc 

la = libreta.docx 

cr = 

certific_regis.doc 

e = escritura.docx 

ft = terreno.docx 

 

Documentos  

no 

guardados 

5,6,7,

8,14,1

5,16,1

7,23,2

4,25,2

6,32,3

3,34,3

5,41,4

2,43,4

4 

ci =  cédula.doc 

la = libreta.docx 

cr = 

certificado_regis.

doc 

e = escritura.docx 

ft = terreno.docx 

Mensaje 

(Formato 

incorrecto) 

Documentos  

no 

guardados 

ci =  cédula.txt 

la = libreta.txt 

cr = 

certificado_registro.t

xt 

e = escritura.txt 

ft = terreno.txt 

Documentos  

no 

guardados 

5,6,7,

8,14,1

5,16,1

7,23,2

4,25,2

6,32,3

3,34,3

5,41,4

2,43,4

4 

ci =  cédula.txt 

la = libreta.txt 

cr = 

certificado_registr

o.txt 

e = escritura.txt 

ft = terreno.txt 

Mensaje 

(Formato 

incorrecto) 

 

Documentos  

no 

guardados 

ci =  cédula.bmp Documentos  

no 
5,6,7,

8,14,1

ci =  cédula.bmp Mensaje 

(Formato 
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la = libreta.bmp 

cr = 

certificado_registro.b

mp 

e = escritura.bmp 

guardados 5,16,1

7,23,2

4,25,2

6,32,3

3,34,3

5,41,4

2,43,4

4 

la = libreta.bmp 

cr = 

certificado_registr

o.bmp 

e = escritura.bmp 

incorrecto) 

 

Documentos  

no 

guardados 

 

TABLA V.IX  SIMBOLOS UTILIZADOS SELECCIONAR TIPO DE VIVIENDA 

Símbolo Significado 

List_Pro Proyectos de la entidad 

Pro Proyecto 

List_Tp Tipos de vivienda de la 

entidad 

Tv Tipo de proyecto 

A Área 

Pre Presupuesto 

Amb Ambientes 

Ub Ubicación 

 

 

TABLA V.X  CLASES VÁLIDAS Y NO VÁLIDAS SELECCIONAR VIVIENDA TIPO  

Condiciones de 

entrada 

Clases válidas Clases no válidas 

Proyecto 1) List_Pro = 

[pro1,pro2,pro3…pro_max] 

2) pro ∉ 

[pro1,pro2,pro3…pro_

max] 

3) pro=vacío 

Tipo de Vivienda   4) List_Tv = 

[tp1,tp2,tp3…..tv_max] 

5) tp ∉ 

[tp1,tp2,tp3…..tv_max] 

6) tp=vacío 
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Área 

7) a = N 

 

8) a ≠ N 

9) a = alfanumérico 

10) a =vacío 

Presupuesto 11) pre = N 

 

12) pre ≠ N 

13) pre = alfanumérico 

14) pre =vacío 

Ambientes 15) amb = alfanumérico 

 

16) amb ≠ alfanumérico 

17) amb =vacío 

Ubicación 18) ub = alfabético 19) ub ≠ alfabético 

20) ub =vacío 

 

 

TABLA V.XI  CASO DE PRUEBA 1 SELECCIONAR TIPO DE VIVIENDA 

Condiciones de entrada Clases válidas Clases no válidas 

Proyecto  

Tipo de Vivienda   

Ubicación 

1) List_Pro = 

[pro1,pro2,pro3…pro_ma

x] 

2) List_Tv = 

[viv1,viv2,viv2…viv_max], 

3) a = N 

4) pre = [a*(valor m² viv)] 

5) amb = alfabético 

6) ub = alfanumérico 

7) pro ∉ List_Pro 

8) pro=vacío  

9) tv ∉ List_Tv 

10) tp=vacío  

11) cr ≠ .jpeg 

12) a ≠ N 

13) a = alfanumérico 

14) a =vacío  

15) pre ≠ N 

16) pre = alfanumérico 

17) pre =vacío 

18) amb ≠ alfabético 

19) amb =vacío 

20) ub ≠ alfanumérico 

21) ub =vacío 
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TABLA V.XII  ANÁLISIS DE VALORES LÍMITE SELECCIÓN DE VIVIENDA TIPO 

AVL Entradas Salidas Clase 

Cubiert

a 

Valor Límite Salida 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clases 

Válidas 

 

List_Pro = [proyecto 

Kimyapapas] 

List_Tv = [ 

Tipo C] 

ub  = La era 

a = 70m² 

pre = 17500 

amb= [sala 

comedor, 

baño social 

,cocina, 2 

dormitorios] 

Documentos  

guardados 

1,4 

7,11 

15, 18 

 

List_Pro = 

[proyecto 

Kimyapapas] 

List_Tv = [ 

Tipo C] 

ub  = Laera 

a = 70m² 

pre = 17500 

amb= [sala 

comedor, 

baño social 

,cocina, 2 

dormitorios] 

Documentos 

guardados 

List_Pro = [proyecto 

San Vicente] 

List_Tv = [ 

Tipo E] 

ub  = zumbi 

a = 80m² 

pre = 16000 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 3 

dormitorios, 

baño] 

Documentos  

guardados 

1,4 

7,11 

15, 18 

List_Pro = 

[proyecto San 

Vicente] 

List_Tv = [ 

Tipo E] 

ub  = zumbi 

a = 80m² 

pre = 16000 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 3 

dormitorios, 

baño] 

 

Documentos 

guardados 

List_Pro = [proyecto 

El Tambo] 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  =El Tambo 

a = 63m² 

pre = 15500 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 2 

dormitorios, 

baño] 

Documentos  

guardados 

1,4 

7,11 

15, 18 

List_Pro = 

[proyecto El 

Tambo ] 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  =ElTambo. 

a = 63m² 

pre = 15500 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 2 

dormitorios, 

baño] 

Documento 

guardados 

Clases 

No 
Válida

s 

List_Pro = [proyecto 

Kimyapapas] 

List_Tv = vacío 

ub  = vacío 

 a = vacío 

pre = vacío 

amb = vacío 

(valor 

requerido) 

Documentos  

no 

guardados 

2,5,6, 

10,14, 

17,20 

List_Pro = vacío 

List_Tv = vacío 

ub  = vacío 

Mensaje 

a = vacío 

pre = vacío 

amb = vacío 

(Valor 

Requerido) 

Documentos  

no 

guardados 
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List_Pro = vacío 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  = vacío  

 

 (valor 

requerido) 

pre = 17500 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 2 

dormitorios, 

baño] 

Documentos  

no 

guardados 

3,20 List_Pro = vacío 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  = vacío 

Mensaje 

pre = 17500 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 2 

dormitorios, 

baño] 

Documentos  

no 

guardados 

List_Pro = [proyecto 

Zumbi] 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  = vacío  

 

a = 80m² 

pre = 16000 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 3 

dormitorios, 

baño] 

(valor 

requerido) 

Documentos  

no 

guardados 

20 List_Pro = 

[proyecto Zumbi] 

List_Tv = [ 

Tipo B] 

ub  = vacío  

 

a = 80m² 

pre = 16000 

amb= [sala 

comedor, 

cocina, 3 

dormitorios, 

baño] 

(valor 

requerido) 

Documentos  

no 

guardados 
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5.2. Pruebas de Caja Blanca 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Esquema de Módulo Cliente 

 

5.2.1.  Pruebas de Caja Blanca Clase Validar cédula 

 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo Válidar cédula 

1.   int sumaA = 0;        int sumaB = 0; 
       2.  if (cedula.length() != 10){ 
      3.      return false; 
        } 
        4.  try {   new Long(cedula); 
        } catch (Exception e) { 
            return false; 
        } 
       5.  for(int i=0; i<9; i++){ 
       6.     if (i == 1 || i == 3 || i == 5 || i == 7){ 
       7.  sumaA = sumaA + (new Integer(cedula.substring(i,i+1))); 
            }else{ 
       8.         int valmul = (new Integer(cedula.substring(i, i+1))) * 2; 
        9.        if(valmul>9){ 
        10.            valmul=valmul-9; 
                } 
        11.        sumaB=sumaB+valmul; 

Servicio Cliente 
ci = 1104070949 

fn = 29/06/1959 

n = Nombres 

ec = CASADO 

1a = Apellido 1 

cel = 
0991806559 

s = MASCULINO 

c = clave 

cc = clave 

di = dirección 

ente 

          
Guardar
1104070

949 

fn = 
29/06/19
59 

n = 
Nombres 

ec = 
CASAD
O 

1a = 
Apellido 
1 

cel = 
0991806
559 

s = 
MASCU
LINO 

c = clave 

cc = 
clave 

di = 

dirección 

ente 

Cliente DAO ci 
= 1104070949 

fn = 29/06/1959 

n = Nombres 

ec = CASADO 

1a = Apellido 1 

cel = 
0991806559 

s = 
MASCULINO 

c = clave 

cc = clave 

di = dirección 

ente 

Registrar Cliente 
ci = 1104070949 

fn = 29/06/1959 

n = Nombres 

ec = CASADO 

1a = Apellido 1 

cel = 
0991806559 

s = MASCULINO 

c = clave 

cc = clave 

di = dirección 

ente 

Validar 
cédula0
70949 

fn = 
29/06/1
959 

n = 
Nombre
s 

ec = 
CASAD
O 

1a = 
Apellido 
1 

cel = 
099180
6559 

s = 
MASCU
LINO 

c = 
clave 

cc = 
clave 

di = 

direcció

n ente 

Cifrar      
clave7094
9 

fn = 
29/06/195
9 

n = 
Nombres 

ec = 
CASADO 

1a = 
Apellido 1 

cel = 
09918065
59 

s = 
MASCULI
NO 

c = clave 

cc = clave 

di = 

dirección 

ente 

ToCadena
070949 

fn = 
29/06/1959 

n = 
Nombres 

ec = 
CASADO 

1a = 
Apellido 1 

cel = 
099180655
9 

s = 
MASCULIN
O 

c = clave 

cc = clave 

di = 

dirección 

ente 
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            } 
       12 } 
13.        int total = sumaA + sumaB;  int residuo = total / 10;  int Vericador = total-(residuo * 10); 
        Vericador = 10-Vericador; 
14.        if (Vericador == new Integer(cedula.substring(9, 10))){ 
  14b.           //System.out.println(cedula+" ok"); 
 
           15.            return true; 
        } 
15b. //System.out.println(cedula+" invalida"); 
 
16.        return false; 
 
   17. } 

 

Grafo de flujo Clase Validar Cédula 

 

 

Figura 136 Grafo de flujo Clase Validar Cédula 

 

5.2.1.1.  Método Validar cédula luego de corrección mediante Caja Blanca 

Public static boolean validarCedula(String cedula){ 
      1.   int sumaA = 0;        int sumaB = 0; 
      2.   if (cedula.length() != 10){ 
      3.      return false; 
             } 
      4.    try {    
      5.    new Long(cedula); 
             }  
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       6.   catch (Exception e) { 
             return false; 
        } 
       7.   for(int i=0; i<9; ); 
       8.    if (i == 1 || i == 3 || i == 5 || i == 7){ 
       9.    sumaA = sumaA + (new Integer(cedula.substring(i,i+1))); 
               }else{ 
       10.   int valmul = (new Integer(cedula.substring(i, i+1))) * 2; 
       11.   if(valmul>9){ 
        12.  valmul=valmul-9; 
                } 
        13.  sumaB=sumaB+valmul; 
               } 
          14.  i++; 
        } 
      15.    int total = sumaA + sumaB;  int residuo = total / 10;  int Vericador = total-(residuo * 10); 
   16.     Vericador = 10-Vericador; 
   17.     if (Vericador == new Integer(cedula.substring(9, 10))){ 
   18.     return true; 
      
    
 

Grafo de flujo corregido Clase Validar Cédula 

 

 
Figura 137 Grafo de flujo  Balanceado Clase Validar Cédula 

 
5.2.1.2. Complejidad ciclomática Validar cédula 

                 Número de regiones = 6 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>5+1=6 

                Enlaces – nodos +2 = 22-18 +2=6       
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5.2.2.  Pruebas de Caja Blanca Clase Cifrar Clave 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

 
Algoritmo Cifrar Clave 
 
private static String toHexadecimal(byte[] digest) { 
    1.     String hash = ""; 
    2.    for (byte aux : digest) { 
    3.        int b = aux & 0xff; 
    4.       if (Integer.toHexString(b).length() == 1) { 
    5.            hash += "0"; 
    .        } 
    6.        hash += Integer.toHexString(b); 
    7.      } 
    8.   return hash; 
  .  }  
 
Grafo de flujo Cifrar Clave 

 

 
Figura 138 Grafo de Flujo Clase hexadecimal - Cifrar 

 
Complejidad ciclomática hexadecimal 

                 Número de regiones = 3 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 => 2+1=3 

                Enlaces – nodos +2 = >9-8 +2=3        
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5.2.3. Pruebas de Caja Blanca Clase Registrar Cliente opción Registrar Cliente 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo Registrar Cliente 

public String btnaceptar_action() { 
            
1.          mensajecedula = ""; 
2.         Cliente c = getServicioCliente().getClienteEdicion(); 
3.          if(clave.equals(confirmclave)){ 
4.               c.setClave(EncrypUtil.encriptar(clave) );               
5.                if(getServicioCliente().guardar()){ 
6.                return "case-aceptarcliente"; 
                } 
          } 
7.    else{ 
8.          FacesContext.getCurrentInstance().addMessage 
              ("formRegistrar:secretconfclave", new FacesMessage("La confirmación de la                        
.             clave no es correcta"));           
          } 
  9.       return null; 
 
    }  
 
Grafo de flujo Clase Registrar Cliente 

 

 
Figura 139. Grafo de flujo Clase Registrar Cliente – Aceptar 

 

Complejidad ciclomática 

                 Número de regiones =                        3 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   2+1=3 

                Enlaces – nodos +2 = >                       10-9 +2=3   
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5.2.4. Pruebas de Caja Blanca Clase Servicio Cliente – Logear 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo Logear Cliente 

public boolean logear(String cedula, String clave){ 
 
1.        Cliente e = new ClienteDAO().buscarPorCedula(cedula); 
 
2.        if(e != null ){ 
 3.               if (e.getClave().equals(clave)){ 
   3b.//           System.out.println(e.getClave()); 
    3c.//          System.out.println(clave); 
  4.                   clienteLogeado = e; 
   5.                  getServicioAuditoria().auditar(new Auditoria(e, Auditoria.ACCION_LOGIN, "", 
Auditoria.ENTIDAD_CLIENTE)); 
 6.                    return true; 
                } 
        } 
    7.    return false; 
    8.} 

 

Grafo de flujo Logear Cliente 

 

 

Figura 140 Grafo de Flujo Servicio Cliente - Logear 
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5.2.4.1. Método Servicio Cliente – Logear  luego de corrección mediante Caja 

Blanca 

Algoritmo corregido Logear Cliente 

public boolean logear(String cedula, String clave){ 
1.           boolean band;   
2.        Cliente e = new ClienteDAO().buscarPorCedula(cedula); 
3.        if(e != null ){ 
4.               if (e.getClave().equals(clave)){ 
5.                   clienteLogeado = e; 
6.                  getServicioAuditoria().auditar(new Auditoria(e, Auditoria.ACCION_LOGIN,       
.                    "", Auditoria.ENTIDAD_CLIENTE)); 
7.                    band = true; 
                } 
        } 
 8.    band= false; 
 9.   return band;  
 
Grafo de flujo corregido Logear Cliente 

 

 
Figura 141 Grafo de Flujo Balanceado  Servicio Cliente – Logear  

 
5.2.4.2. Complejidad ciclomática Servicio Cliente Logear  

                 Número de regiones =                        3 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   2+1=3 

                Enlaces – nodos +2 = >                       9-10 +2=3        
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5.2.5. Pruebas de Caja Blanca Clase toCadena 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo toCadena 
 
function toCadena(input){ 
     try{ 
    1.    var s = input.value; 
    2.    var len = s.length; 
     3.   for(i = 0; i < len; i++){ 
     4.       for(j = 0; j <= 9; j++){ 
      5.          if(s.charAt(i) == ""+j){ 
       6.             s = s.replace(""+j,""); 
        7.            i --; 
                } 
        8.    } 
          9. len = s.length; 
       10.  } 
       11.  input.value = s; 
    . }catch(er){ 
        alert(er); 
    } 
 
Grafo de Flujo To Cadena 

 
 

Figura 142 Grafo de flujo clase ToCadena 
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Complejidad ciclomática 

                 Número de regiones =                        4 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   3+1=4 

                Enlaces – nodos +2 = >                       14-12 +2=4        

 

 
 
 
5.2.6. Pruebas de Caja Blanca Clase toEntero 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo toEntero 

function toEntero(input){ 
    try{ 
        var s = input.value; 
        var len = s.length; 
        for(i = 0; i < len; i++){ 
            for(j = 0; j <= 9; j++){ 
                var c = s.charAt(i); 
                if(isNaN(c)){ 
                    s = s.replace(""+c,""); 
                    i --; 
                } 
            } 
            len = s.length; 
        } 
        input.value = s; 
    }catch(er){ 
        alert(er); 
    } 
 
 
Grafo de Flujo ToEntero 
 

 
Figura 143 Grafo de flujo clase ToEntero 

Complejidad ciclomática 

                 Número de regiones =                        4 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   3+1=4 

                Enlaces – nodos +2 = >                       14-12 +2=4        
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5.2.7.  Pruebas de Caja Blanca Clase Servicio Cliente - Guardar 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo Guardar 

public boolean guardar(){ 

     1.   if(clienteEdicion.getId().longValue() == -1){ 

     2.    return new ClienteDAO().guardar(clienteEdicion); 

     3.}else{ 

     4.       return new ClienteDAO().actualizar(clienteEdicion); 

        } 

    5.} 

Grafo de Flujo Guardar 
 

 

Figura 144  Grafo de flujo  clase servicio cliente – guardar(cliente) 

 

Complejidad ciclomática 

                 Número de regiones =                        2 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   1+1=2 

                Enlaces – nodos +2 = >                       5-5 +2=2        
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5.2.8.  Pruebas de Caja Blanca Clase @WebService – Aprobar 

 

Para la ejecución de  esta prueba se analizaron las líneas de código que se presentan 

a continuación. 

Algoritmo Clase @WebService -  Aprobar 
 
@WebMethod(operationName = "aprobar") 

  1.  public boolean aprobar(@WebParam(name = "id") 

  2.  Long id, @WebParam(name = "observacion") 

  3.  String observacion) { 

   4     ProyectoDAO dao = new ProyectoDAO(); 

     5.   ProyectoCliente p = (ProyectoCliente)dao.buscarPorId(ProyectoCliente.class,          id); 

    6.    if(p!= null){ 

    7.        p.setEstado("APROBADO"); 

    8.      p.setObservacion(observacion); 

    9.        boolean b = dao.actualizar(p); 

    10.        return b; 

        } 

    11.    return false; 

    } 

 

Grafo de Flujo Clase @WebService -  Aprobar 
 

 
Figura 145 Grafo de flujo @WebService – Aprobar 
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5.2.8.1.  Método @WebService – Aprobar Luego de corrección 

mediante Caja Blanca 

 

@WebMethod(operationName = "aprobar") 

  1.  public boolean aprobar(@WebParam(name = "id") 

  2.  Long id, @WebParam(name = "observacion") 

  3.  String observacion) { 

   4     ProyectoDAO dao = new ProyectoDAO(); 

     5.   ProyectoCliente p = (ProyectoCliente)dao.buscarPorId(ProyectoCliente.class,          id); 

    6.    if(p!= null){ 

    7.        p.setEstado("APROBADO"); 

    8.      p.setObservacion(observacion); 

    9.        boolean b = dao.actualizar(p); 

    10.        return b; 

        } 

    11 Boolean b = false; 

    12.    return b; 

    } 

 

Figura 146  Grafo de flujo @WebService – Aprobar luego corregido 

 

5.2.8.2. Complejidad ciclomática @WebService  Aprobar corrección  Caja Blanca 

                 Número de regiones =                        2 

V(G)=       número de nodos predicado + 1 =>   1+1=2 

                Enlaces – nodos +2 = >                       12-12 +2=2        



 

284 
 

Anexo 6.  
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Anexo 7.  Anteproyecto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


