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RESUMEN

Este proyecto describe la construccion de una aplicacion web personalizada con
funciones especificas para la Empresa Comercial "SIMASIHU”, la misma que mejorara
la ejecucion de los procesos organizacionales, econdmicos y principalmente contables,

los cuales se suscitan en las labores cotidianas de dicha empresa.

Mediante una entrevista inicial al gerente, Ing. Victor Andrés Sisalima, se pudieron
acoger diferentes comentarios segun su percepcién inicial del manejo y el
procedimiento que se lleva a cabo en cada actividad, siendo la contabilidad la cuestiéon
principal en la cual gira el presente trabajo. El sistema cuenta con varios moédulos
relacionados, mismos que presentan una gran cantidad de ventanas, opciones, avisos
y controles en general que conforman una interfaz amigable desarrollada con el fin de

brindar un adecuado manejo tanto de los datos como de los registros.

En esta aplicacion web se puede apreciar diferentes servicios enfocados en solucionar
dificultades y en automatizar una gran cantidad de procesos tales como Facturacién
de Compra y Venta de suministros de seguridad industrial, Administracion de Clientes,
Productos, Proveedores, Empleados y Roles de Usuario, Creacién de Proformas,
Créditos y Pagos, ademas de englobar todo el proceso contable que la empresa
requiri6 como el registro de Cuentas, Asientos, Aperturas, Libros, Estados, etc. Toda
esta automatizacién permite satisfacer las necesidades y sin dudas coadyuva al

desarrollo de las labores diarias que la empresa efectua.

El documento se encuentra divido en diferentes secciones que recorren paso a paso el
disefio del sistema. En primer lugar se conceptualiza la utilizacion de las aplicaciones
web de hoy en dia, luego se identifica los beneficios que prestara el manejo de una, en
la empresa "Simasihu". En la siguiente seccion estan las tecnologias que empleamos
en el desarrollo, tales como JEE, JSP, ICEfaces y otros componentes que
conformaron este trabajo. En las secciones finales constan todos los diagramas del
proceso de desarrollo &gil de Iconix, ademas de las pruebas propuestas con el debido
andlisis de datos, finalmente ofrecemos la formulacion de Conclusiones vy
Recomendaciones que resultaron producto de este proyecto, logrando solventar asi, la
probleméatica inicial y convirtiéndose de tal modo en una herramienta de gestién

indispensable para la empresa que nos abrié las puertas.
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ABSTRACT

This project describes the creation of a custom web application with specific functions
for Trading Company "SIMASIHU", which will improve the operation of organizational,
economic and mainly accounting processes, which arise in the day-to-day work of the
company.

Through an initial interview with the Manager, Engineer Victor Andrés Sisalima, we
could receive different comments, according to his initial perception of the management
and the procedure that is carried out in each activity, being the accounting the main
issue, in which is based this project. The system comprises several linked modules
presenting a lot of windows, options, ads, and controls in general that frame a friendly
interface developed for the purpose of provide an adequate handling of data and

records.

In this web application you can see different services focused on solving difficulties and
to systematize a lot of processes such as Billing purchase and sale of industrial safety
supplies, Administration of customers, Products, suppliers, employees and user Roles,
Creation of price quotations, Credits and payments. Besides, to encompass all the
accounting process that the company required as the record of Bills, entries, openings,
books, accounting statements, etc. This Automation enables to accomplish all the

needs and contributes to the development of daily tasks that the company performs.

The document is divided in different sections that run through step by step the design
of the system. First is conceptualized using the Web applications today, then identify
the benefits that provide the management in the Trading Company "SIMASIHU". In the
succeeding section are the technologies that we applied to the development, such as
JEE (Java Enterprise Edition) JSP (Java Server Pages), ICEfaces and other
components that formed this work. The final sections have all diagrams related to agile
development process of Iconix. Furthermore, testing proposals with data analysis,
finally we offer conclusions and recommendations which were the result of this project
managing to solve, the initial problems and thereby becoming a management tool

essential for the company that opened the doors to us.
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Introduccion

La idea fundamental que ha venido trascendiendo a través del tiempo con respecto a
la informacién que se presenta en internet ha sido un tanto béasica puesto que, hasta
hace muy poco tiempo los documentos escritos obtenidos de un servidor Web
habitualmente presentaban informacién de forma estética, sin la posibilidad de una

interaccion con dichos documentos.

Sin embargo hoy en dia es muy solicitado el modo de desarrollo que permite crear
documentos en internet que se generen al vuelo como respuesta a una accion del

cliente y cuyo contenido varia segun las circunstancias.

Conjuntamente con los cambios de tecnologias, las empresas deben transformase y
adaptarse a las nuevas necesidades y que éstas sean satisfechas cada vez con mas
rapidez, inclinando la vista principalmente a los procesos empresariales que se

puedan automatizar en internet.

El factor de competitividad entre las empresas, es considerado como el principal y mas
importante factor que sobresale de un negocio ya que permite establecer
comparaciones entre empresas y una de esas comparaciones viene hacer hoy en dia
la calidad y cantidad de tecnologia que utiliza para resolver sus problemas y brindar
mas comodidad a los clientes. Por tal motivo la empresa SIMASIHU. S.A ha creido
conveniente el manejo de informacion por medio de un sistema web que le permita
realizar sus operaciones con mayor rapidez y a su vez le pueda prestar las facilidades

de realizar consultas a través de sus datos en forma instantanea.

Dada esta premisa y las necesidades establecidas, nuestro proyecto contempla el
desarrollo de una aplicacion web que le permita a la empresa SIMASIHU. S.A.
gestionar y automatizar todo el proceso contable de acuerdo a los parametros que la

empresa lleva a cabo.

Los procesos que pueden llevarse a cabo con la utilizacion de éste sistema son varios,
y conciernen principalmente al proceso contable, cabe destacar que el sistema se ha
hecho a medida de los requerimientos exactos y que soluciona todas las necesidades
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solicitadas. El proceso es un conjunto de pasos y operaciones que nos llevaran a un
resultado definitivo en la contabilidad, ésta aplicacion consiste en la gestion de todos
los productos de venta, pudiendo ser consultado en todo momento su respectivo stock,
asi mismo gestiona también clientes y proveedores de la empresa ademas de
administrar roles de usuarios esto es muy importante al momento de efectuar permisos
a quienes emplean el sistema. El control contable comprende al inicio, la realizacion
de la Apertura del ejercicio con los datos que empiezan la contabilidad de la empresa,
luego esta el registro y presentacion de facturas ya sean de venta o de compra,
ademas esta incluido el proceso de presentaciéon de proformas que luego pueden
transformarse en una venta, a partir de aqui el sistema automatiza toda la contabilidad,
genera los asientos contables por cada movimiento realizado y los registra en el Libro
Diario y en el Libro Mayor, para que al final se pueda presentar el Estado de
Resultados que le permite al usuario verificar las ganancias y las perdidas como
resultado de todo el proceso de la contabilidad, cabe destacar que el sistema presenta
la facilidad de realizar diversas consultas en cualquier modulo, en cualquier momento

cuando la informacion sea requerida.

Para el desarrollo del proyecto se utilizé6 la Metodologia ICONIX y el patron de
arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC). El lenguaje de programacion utilizado es
Java, un lenguaje independiente de la plataforma razon por la cual es muy interesante
para internet, el gestor de base de datos utilizado es MySQL, por ultimo hemos
trabajado en base a la utilizacién de ICEfaces 1.8 un framework Ajax que interactia y

coexiste perfectamente con otros componentes, controles y framework.

Este informe final lo hemos desarrollado de la manera més organizada la cual detalla

conceptos y procedimientos necesarios en el transcurso de nuestro trabajo.

Empezaremos por describir conceptualmente cada una de las herramientas utilizadas,
luego analizaremos la metodologia, y seguidamente detallaremos las actividades
relacionadas con los aspectos del desarrollo de la aplicacion web, conjuntamente con

sus pruebas y resultados.

Finalmente detallaremos las conclusiones y recomendaciones de nuestro proyecto de

fin de carrera, adjuntando la Bibliografia en la que basamos los conocimientos los



Anexos que ofrecen una referencia de nuestro trabajo y de la comunicacion mantenida

con los usuarios y beneficiarios del sistema
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1 APLICACIONES WEB

Una aplicacion web se puede definir de varias maneras, la forma mas basica es
conceptualizarla con su beneficio, por lo cual podemos decir que esta tecnologia
facilita el logro de una tarea especifica en la Web, a diferencia de una pagina estéatica

gue solo se limita a la presentacion de textos de informacion.

La aplicacion web por lo tanto permite al usuario interactuar directamente con el
usuario y con los datos, radicando su importancia en que todo es en forma

personalizada para una determinada tarea.

1.1 VENTAJAS DE LA APLICACION WEB "SIMASIHU" EN LA EMPRESA

Nuestras aplicacion web, que lleva el mismo nombre de la empresa, ha sido
desarrollada para satisfacer el total de las necesidades requeridas por la empresa,
automatizando la totalidad del proceso contable llevado actualmente en la empresa, el
cumplimiento de los parametros lograra establecer muchas ventajas las cuales fueron

expuestas al gerente de la organizacion al inicio de nuestro proyecto, estas son:

Aumento de Movilidad: Esta es la principal atraccién para la empresa, puesto que no
limita la estadia en un lugar fijo para el manejo del sistema, sino que se puede

gestionar el negocio desde cualquier lugar a través de internet.

Reduccion de gastos y tiempo: Esto es posible ya que la automatizacién de los
procesos es muy eficiente y permite agilizar las tareas tanto dentro como fuera de la
empresa. Existe bastante reduccién de costes debido a que no es necesario un
hardware potente en los puestos de trabajo y al no estar demasiado exigidos los

recursos de un computador aumenta su tiempo de vida util.

Fidelidad de Clientes: Lo mas importante para la empresa son sus clientes, y ésta
debe velar por la comodidad y total satisfaccion de ellos, razén por la cual la utilizacion

de un sistema web repercute en la calidad y en el mejor servicio al cliente.



Capitulo | Aplicaciones Web y su Utilizacién

Aumento de productividad y rentabilidad: La reduccién de errores, tiempos
perdidos y la automatizacion de procesos conlleva una reduccion de gastos, aumento

de produccion y sobretodo un incremento de rentabilidad.

No requiere instalaciones: Una de las importantes ventajas de la aplicacion
personalizada en la web es que no necesita instalar un programa en cada ordenador
de la empresa, solo se necesita una conexion a internet y los usuarios estaran listos
para trabajar. Debido a la arquitectura de la aplicacion web, el navegador solo se
encarga de mostrar la interfaz de usuario (menus, opciones, formularios, etc.),

mientras que toda la compleja l6gica de negocio se lleva en el lado del servidor.

No existen problemas de inconsistencia: Como consecuencia de no requerir
instalaciones, se evita que pueda existir algin equipo dentro de la empresa que
ejecute una version diferente y desactualizada ya que si existen ordenadores con
distintas versiones del programa se pueden originar problemas de consistencia en la
informacion o pérdida de funcionalidad.

Informacién centralizada: En la aplicacién web, no solamente la l6gica de negocio
estd centralizada en el servidor, sino también la informacién que se ubican en una
base de datos centralizada. La centralizacion tiene la ventaja de facilitar el acceso a la

misma.

Seguridad: Al no ubicarse los datos en el puesto de trabajo, en caso de robo o
incendio, la empresa no perdera informacion y puede desplegar rapidamente un nuevo

puesto de trabajo desde donde tenga acceso a internet.

Ventaja Competitiva: La aplicacion web le proporciona a la empresa una gran ventaja
competitiva en comparacion con sus rivales comerciales, principalmente en relacién a
su gestion interna y a la ganancia de clientes que se sentiran mucho mas comodos y

conformes.

La informacion es el principal bien de cualquier empresa, incluso se puede decir que
es el activo mas importante con el que se cuenta, entonces si el duefio del negocio, los
socios o0 los empleados necesitan informacion, podran acceder a esta en el momento
que la requieran, esto permite un avance importante en la evolucion econémica ya que
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se vera reflejado en menos gastos y mayores ganancias, todo esto debido al

aprovechamiento de nuestro sistema web

1.2 GESTION CONTABLE

Como todo proceso organizado la gestion contable posee sus propios objetivos que se
encuentran disefiados para colaborar con el logro de las metas impuestas por la

compafiia.

La gestién contable tiene como principal objetivo predecir el flujo de efectivo, ademas
de ayudar a la toma de decisiones en cuanto a las inversiones y a los créditos. En la
empresa SIMASIHU S.A. se lleva a cabo un proceso contable indispensable para la
planificacion del negocio, encaminado al control del ejercicio econémico y a la
evaluacién de los beneficios o impacto social que pueda llegar a tener la actividad de

la empresa en la comunidad.

El proceso de contabilidad hace comprensible un analisis econémico de todo el
transcurso comercial relacionando a partir de los ingresos. Este proceso inicia desde la
adquisicion del producto hasta su comercializacién. La empresa desarrolla su
economia y basa sus ganancias en la venta de articulos de seguridad industrial, algo
reciente e innovador, cuyos principales clientes son las compafiias constructoras que
erigen edificios en ésta region del pais, de este modo la empresa SIMASIHU S.A.
constituye una parte importante en el inicio del proceso de desarrollo continuo de la

ciudad de Loja.

El proceso de gestion contable en el interior de la empresa presentaba algunas
dificultades, entre ellas el principal inconveniente fue la carencia de un tratamiento
eficiente de la contabilidad. Antes de nuestro sistema web se utilizaban herramientas
gue no facilitaban el razonamiento o la exploracion de datos, una parte de la
contabilidad se llevaba de forma manual y cierta informacién era manejada en tablas
de Excel, esto provocaba que en lo posterior no exista una busqueda oportuna de lo
requerido. Actualmente nuestra aplicacion trata todo el proceso contable que la

empresa solicita, permitiendo la automatizacion total de calculos, operaciones y
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registros en todas las tareas, desde la facturacion hasta la presentacion de estados

financieros.

La aplicacion ha sido desarrollada en base a la contabilidad con sistema de cuenta

multiple la cual describimos a continuacion:

1.2.1 Sistema de Cuenta Multiple

El sistema de control por cuenta multiple utiliza varias cuentas para la contabilizacion

de las transacciones relacionadas con mercaderias:

¢ Inventario de Mercaderias
¢ Costo de Ventas

e Compras

e Ventas

e Descuento en Compras

e Descuento en Ventas

e Devolucién en Compras

e Devolucién en Ventas

e Transporte en Compras

e Utilidad Bruta en Ventas

A cada operacién se la registra con su propio nombre, lo cual es ventajoso para la
empresa la cual desea conocer el movimiento individual de cada una de estas

partidas.

Al final del ejercicio econémico es indispensable realizar la regulacion de las cuentas
gue afectaron a los inventarios de mercaderias, con el fin de conocer el Costo de la
mercaderia vendida y por ende la utilidad bruta en ventas. El inventario final de las

mercaderias se obtiene mediante conteo fisico de los articulos.
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1.2.2 Plan de Cuentas

Toda empresa para iniciar su contabilidad debe estructurar un plan o catalogo de

cuentas, con la finalidad de facilitar el manejo de las cuentas mediante codigos de

identificacion. No se puede hablar de un plan de cuentas uniforme para todas las

empresas, su estructura dependera del tamafio de las necesidades. En nuestro caso

la persona que lleva a cabo la contabilidad en la empresa SIMASIHU nos facilitd el

siguiente modelo de plan de cuentas:

CODIGO

Modelo de plan de cuentas
Empresa SIMASIHU
Degradada al Tercer Nivel

CUENTAS

1.
1.1
1.11
1.1.2
1.1.3
1.14
1.15
1.1.6
1.1.7
1.1.8
1.1.9
1.1.10
1.1.11
1.1.8
1.1.9
1.2
121
1.2.2
1.2.3
1.2.4
125
1.2.6

ACTIVO

ACTIVO CORRIENTE

Caja

Bancos

Clientes

Documentos por Cobrar

Provision Cuentas Incobrables
Mercaderia

Suministros de Oficina

Anticipo Retencién en la Fuente IR 1%
Anticipo Impuesto a la Renta

Anticipo IVA retenido

Crédito Tributario

IVA en Compras

Suministros de Aseo y Limpieza
ACTIVO NO CORRIENTE

Muebles y Enseres

Depreciacion acumulada en Muebles y Enseres
Equipos de Oficina

Depreciacion acumulada en Equipos de Oficina
Equipos de Cémputo

Depreciacion Acumulada en Equipos de Cémputo
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2.

21
211
2.1.2
2.1.3
214
2.15
2.15.01
2.15.02
2.1.5.08
2.1.6
2.1.7
2.1.8
2.1.9
2.1.10
2.1.10.01
2.1.10.02
2111
2.1.12
3.

3.1
3.1.1
3.2
3.21
3.2.2

4,

4.1.
41.1
41.2
41.3
41.4

5.1

51.1
51.2
513
514

PASIVO
PASIVOSCORRIENTES
Proveedores

Documentos por Pagar
Documentos por pagar a largo plazo
Aporte Patronal por Pagar
Sueldos y Salarios por Pagar
Décimo Tercer Sueldo

Décimo Cuarto Sueldo

Fondos de Reserva

Provisiones Sociales por Pagar
IVA en Ventas

IVA por Pagar

IVA retenido por Pagar
Retencién en la fuente por pagar
Retencién en la Fuente 1%
Retencion en la Fuente 8%
Impuesto a la Renta por Pagar
Participacion trabajadores 15% por Pagar
PATRIMONIO

CAPITAL

Capital

RESULTADOS DE OPERACION
Utilidad del Ejercicio

Utilidad Neta del Ejercicio
INGRESOS

INGRESOS OPERACIONALES
Ventas

Descuento en Ventas
Devolucién en Ventas

Utilidad Bruta en Ventas
COSTOS

COSTOS OPERACIONALES
Compras

Descuento en Compras
Devolucién en Compras

Costo de Ventas

GASTOS
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6.1. GASTOS ADMINISTRATIVOS

6.1.1 Gasto en Utiles de Oficina

6.1.2 Gasto en Utiles de Aseo y Limpieza
6.1.3 Cuentas Incobrables

6.1.4 Depreciacion en Muebles y Enseres
6.1.5 Depreciacion en Equipos de Oficina
6.1.6 Depreciacion en Equipos de Computo
6.1.7 Servicios Basicos

6.1.8 Gasto en Arriendo

6.1.9 Arriendos Pre pagados

1.2.3 SISTEMA WEB DE GESTION CONTABLE SIMASIHU

1.2.3.1 Descripcién

El sistema web SIMASIHU consta de un gran nimero de facilidades brindadas a los
usuarios finales, en primer lugar el sistema posee una verificacion de roles de usuario,
esto entra en funcionamiento al inicio de la aplicacion pidiéndole al usuario ingresar un
nombre de usuario y una contrasefia, a continuacion el sistema compara los datos
ingresados y establece el manejo del sistema con algunas restricciones dependiendo
de quién es el usuario gue esté ingresando, esto es algo importante en la seguridad de
cierta informacién ya que los privilegios totales solo los debe poseer el gerente de la

empresa.

Ya dentro del sistema se encuentra la opcion de apertura del ejercicio necesaria para
el inicio de la contabilidad, aqui se deben ingresar los datos con que la empresa

iniciara su periodo contable.

Facturacion

El mddulo de facturacion, parte manejada principalmente por empleados de caja, aqui

se debe ingresar los datos basicos para una venta es decir cliente, productos y

descuentos, de lo demas se encarga la aplicacion puesto que calcula el subtotal, IVA,

total, y presenta en formato .pdf la factura lista para su impresion. Cabe destacar que

en este modulo ofrecemos la facilidad de ventas a crédito, establecidas a partir de una
11
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fecha limite y un numero de pagos, ademas incluimos la opciéon de Proformas,
presentadas de igual manera en formato .pdf, y preparadas para su posterior

impresion y entrega al cliente.

Administracion

El sistema ofrece la completa administracién de todos los recursos de la empresa, esto
es: administracion de usuarios, clientes, proveedores y productos. Ademas se podra
hacer en cada administracion busquedas personalizadas, mediante la inclusion de
buscadores semanticos. En el caso de las cuentas contables también se podra hacer
consultas, ya que el sistema presenta un arbol de datos que distribuye y organiza

todas las cuentas dependiendo su tipo, Activo, Pasivo, Capital, Ingresos y Gastos.

Contabilidad

La automatizacion de la contabilidad inicia luego de la facturacion, el sistema se
encargara de crear los respectivos asientos contables con cada venta o con cada
compra, pero si se quiere también se puede ingresar un asiento de forma manual, esto
es necesario para el caso de cuentas mensuales como arriendos o sueldo de los
trabajadores, a la par de los asientos contables se actualizan tanto el Libro Diario

como el Libro Mayor.

Finalmente el programa ofrece la opcion de cierre del ejercicio. Si el usuario elije esta
opcién debera ingresar algunos datos finales como por ejemplo las depreciaciones de
los equipos, al culminar este proceso el sistema se encargard de crear todos los
asientos de ajuste en el Libro Diario, y en el Libro Mayor se efectuara el cierre de
cuentas. Como primer paso la aplicacion calcularq las compras netas, en la cual
intervienen las siguientes cuentas de acuerdo al plan de la empresa:

— Compras (CB)

— Descuento en Compras (Desc.C)

Por lo tanto para determinar las compras netas se utiliza la siguiente férmula:

CN =CB -Desc.C

Para el Libro Diario se establece que el saldo de Descuento en Compras constara

como haber de la cuenta Compras, por ejemplo:
TABLA I: ASIENTO PARA DETERMINAR LAS COMPRAS NETAS

12
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Fecha Cuenta Descripcion Debe | Haber | Asiento
21/10/2013 Descuento en Compras Determinar las Compras Netas 400 230
21/10/2013 Compras Determinar las Compras Netas 400 230

Como paso siguiente se calcula las ventas netas, aqui intervienen dos cuentas que
son:
— Ventas (VB)

— Descuento en Ventas (Desc.V)

Luego se procede a determinar las ventas netas a partir de la siguiente formula:

VN =VB - Desc.V

En el Libro Diario se establece que el saldo de Descuento en Ventas constara como
debe de la cuenta Ventas, por ejemplo:

TABLA 1I: ASIENTO PARA DETERMINAR LAS VENTAS NETAS

Fecha Cuenta Descripcion Debe Haber | Asiento
21/10/2013 Ventas Determinar las Ventas Netas 1453.31 231
21/10/2013 | Descuento en Ventas Determinar las Ventas Netas 1453.31 231

Como ya tenemos la cantidad de Compras Netas entonces podemos proceder a
determinar la mercaderia disponible para la venta, en la cual intervienen las siguientes
cuentas:

— Costo de Ventas

— Mercaderia <Inventario Inicial> (Il)

— Compras <Netas>(CN)

La férmula se desarrolla de la siguiente manera:

MDV =1l +CN

En el Libro Diario se establece en el debe de la cuenta Costo de Ventas la sumatoria
de los saldos de la Mercaderia (Inicial) més las Compras (Netas), los cuales se

colocan en el haber del nuevo asiento respectivamente, ejemplo:

13
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TABLA lil: ASIENTO PARA DETERMINAR LA MERCADERIA DISPONIBLE PARA LA VENTA

Fecha Cuenta Descripcion Debe Haber Asiento
21/10/2013 | Costo de Ventas | Mercaderia disponible para la venta | 27155.00 232
21/10/2013 | Mercaderia Inicial | Mercaderia disponible para la venta 15600.00 232
21/10/2013 | Compras (Netas) | Mercaderia disponible para la venta 11555.00 232

La férmula anterior nos sirve también para determinar el costo de ventas, pero todavia
falta otro procedimiento alrededor de esta cuenta. Para finalmente determinar el Costo
de Ventas se referencia la Mercaderia de Inventario Final que fue ingresada como
dato final antes del cierre del periodo. Aqui intervienen dos cuentas:

— Costo de Ventas (CV)

— Mercaderia <Inventario Final> (IF)

Cuando se determind la mercaderia disponible para la venta también se registro el

costo de ventas, enfocando la férmula para esta cuenta quedaria asi:

CV=1I1+CN

Pero incluyendo el dato de mercaderia de inventario final queda de la siguiente

manera:

CV=I1+CN-IF

Como anteriormente ya se calcul6 la sumatoria entre Inventario Inicial (II) mas las
Compras Netas (CN), entonces la férmula se puede simplificar con lo cual nos

guedaria:

CV=CV-IF

En el Libro Diario se establece la Mercaderia de Inventario Final dentro del haber de la

cuenta Costo de Ventas, ejemplo:

TABLA IV: ASIENTO PARA DETERMINAR EL COSTO DE VENTAS

Fecha Cuenta Descripcion Debe Haber Asiento
21/10/2013 | Mercaderia Final Costo de Ventas e inventario final 15900.38 233
21/10/2013 | Costo de Ventas Costo de Ventas e inventario final 15900.38 233
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A continuacién se procede a determinar la Utilidad Bruta en Ventas, haciendo uso de
las siguientes cuentas:

— Ventas (VN)

— Costo de Ventas (CV)

— Utilidad Bruta en Ventas (UBV)

La formula para este procedimiento es:

UBV=VN-CV

Para el Libro Diario, la sustraccion entre los saldos de Ventas (Netas) menos el Costo
de Ventas se debe registrar en el haber de la cuenta de Utilidad Bruta en Venta, como

se ejemplifica a continuacion:

TABLA V: ASIENTO PARA DETERMINAR LA UTILIDAD BRUTA EN VENTAS

Fecha Cuenta Descripcion Debe Haber Asiento
21/10/2013 Ventas (Netas) Utilidad Bruta en Ventas 18242.28 234
21/10/2013 Costo de Ventas Utilidad Bruta en Ventas 11254.62 234
21/10/2013 | Utilidad Bruta en Ventas Utilidad Bruta en Ventas 6987.66 234

De acuerdo con el plan de la empresa y las cuentas utilizadas, la utilidad bruta en
ventas establece asi mismo el total de Ingresos Operacionales. Al no poseer Ingresos
No Operacionales entonces se puede calcular directamente el Total de Ingresos a

partir de la Utilidad Bruta en Ventas.

El total de Gastos en cambio estara calculado en base a la suma de los saldos en las
cuentas Sueldos, Aporte Patronal, Servicios Basicos, y los datos finales ingresados
como lo son: Utiles de Aseo, Cuentas Incobrables, Depreciaciones en Muebles y
Equipos, y Arriendos. De esta manera la formula para calcular la Utilidad del Ejercicio
gqueda establecida mediante los siguientes datos:

— Utilidad del Ejercicio (UE)

— Total de Ingresos (TI)

— Total de Gastos (TG)

UE=TI-TG
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Luego de estos procesos la aplicacion ofrecera la visualizacion del Estado de
Resultados y el Estado Financiero, detallando segun formato estandar todos los
ingresos y los gastos que determinan las pérdidas o las ganancias de todo el periodo

contable.

1.2.3.2 Importancia

La importancia de nuestro sistema de gestién contable personalizado que logra
automatizar los procesos contables radica principalmente en la disposicion de conocer
con exactitud la real situacion financiera de la empresa SIMASIHU. Se puede consultar
en cualquier momento el volumen de los movimientos econdmicos, obteniendo de
manera empirica el manejo del negocio.

Los puntos mas importantes de utilizar un sistema en la web estan enfocados en la
posibilidad de gestionar el negocio desde cualquier parte a través de internet, sin estar
obligados a permanecer en el interior de la empresa con programas instalados en
cada ordenador. Con nuestra aplicacion, la gestién contable no esta sujeta a sitios ni a

horarios.

Finalmente la rapidez en la presentacion y consulta de datos es primordial, el sistema
de gestion contable esta preparado para responder todas las peticiones de manera
automatica y en el menor tiempo posible, presentando saldos, reportes y
actualizaciones en cada movimiento econémico que mejoran la agilidad en la atencién

al cliente, y ordenan de mejor manera la informacién de la empresa.

1.3 ARQUITECTURA DE LA APLICACION WEBSIMASIHU

Una Arquitectura define qué componentes forman el sistema o aplicacion, como se
relacionan entre ellos, y como mediante su interaccion llevan a cabo una funcionalidad
especifica. Todas estas partes o componentes funcionales deben permanecer en
continua interaccién puesto que el resultado de las operaciones de un sistema es

consecuencia de la totalidad del trabajo en conjunto.
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En la arquitectura de una aplicacion es de vital importancia tomar en cuenta los
intereses de los distintos agentes que participan. Estos, son los usuarios, el propio
sistema y los objetivos del negocio. A partir de aqui nuestro trabajo es delinear los
escenarios y requisitos de calidad importantes para cada agente asi como los puntos
clave que deben cumplir y las acciones o circunstancias que no deben ocurrir.
Existen algunos tipos de arquitecturas, la mas tradicional es la Cliente/Servidor y la
MAas reciente es la arquitectura de 3 capas en cual nuestro trabajo fue basado.
La arquitectura Cliente/Servidor también conocida como arquitectura de dos capas,
requiere dos cosas, una interfaz de usuario que se instala y se ejecuta en una PC o
estacién de trabajo y un servidor que recibe las solicitudes del cliente y ejecuta las
respectivas operaciones complejas, ambas partes se ejecutan de forma independiente.
En la actualidad est4 arquitectura es muy utilizada, aunque con muchas fallas todavia
no se ha podido dejar de usar. Las capas que esta arquitectura presenta son las
siguientes:
Nivel de aplicacion: Este nivel es en el que se encuentra toda la interfaz del
sistema y es la que el usuario puede disponer para realizar su actividad con el

sistema.

Nivel de la base de datos: El nivel de la Base de Datos también
llamado el Repositorio de Datos, es la capa en donde se almacena toda la

informacion ingresada en el sistema y que se deposita en forma permanente.

En este tipo de arquitectura todos los clientes estan conectados a un servidor en el
que se centralizan los diversos recursos y aplicaciones con los que se cuenta y que se

ponen a disposicidén cada vez que estos son solicitados. [3]

Logica de negocios Datos

‘__—-_-':

Interface de usuario
Funcionalidad parcial

Figura 1: Esquema de una Arquitectura en dos capas
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Esta arquitectura presenta algunas ventajas como por ejemplo:

Integridad de los datos: Un programa cliente defectuoso o no autorizado no puede
dafiar el sistema, La arquitectura Cliente/Servidor ademas ofrece control sobre los

acceso y los recursos.

Escalabilidad: Se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por
separado, cualquier elemento puede ser aumentado o mejorado en cualquier

momento.

Independencia de los cambios: Se puede reemplazar, reparar, actualizar, o incluso
trasladar un servidor, mientras que sus clientes no se veran afectados por este

cambio.

Pero no todo es positivo en el modelo Cliente/Servidor existen algunas desventajas la
principal es el problemas denominado "Cliente Pesado" ocurre cuando el cliente debe
descargar del servidor los datos necesarios para llevar a cabo un proceso con alto
nivel de complejidad, esto es muy ineficiente por dos razones principales, la red sufre
una gran carga debido a las multiples descargas de cada uno de los clientes y existe
una gran dependencia en el rendimiento del hardware en el lado del cliente. Por tal
motivo aparecié la nueva tecnologia de la arquitectura de tres capas la cual divide la
funcionalidad para optimizar el uso de recursos, de este modo se consiguen

soluciones mucho mas flexibles y escalables [4].

Logica de negocio
Segundo nivel

| :
£ edcibn I -
estd

ResPu

Interface de usuario
Primer nivel

Tercer nivel

Figura 2: Esquema de una Arquitectura en tres capas
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En este tipo de arquitectura se introduce una capa intermedia en el proceso, cada

capa es un proceso separado y bien definido corriendo en plataformas separadas. Los

tres niveles son:

Nivel de Cliente de Aplicacién: La diferencia de este nivel aplicado ahora en
una arguitectura de tres capas es que solo tiene que trabajar con la semantica
propia de aplicacion, sin tener que preocuparse de como esta implementado
este ni de su estructura fisica. Este nivel contiene los componentes de usuario
gue son unicos para cada uno de ellos, esto es, la logica de aplicaciéon
especifica del usuario y la interfaz un ejemplo es cualquier tipo de navegadores
Web. Hay que tomar en cuenta que esta capa de presentacion incluye no solo
al navegador, sino también al servidor web que es el responsable de dar a los

datos un formato adecuado.

Nivel de Servidor de aplicaciones: Este nivel se encarga de toda la
estructura fisica y el dominio de aplicacion, (también denominado software
intermedio), cuya tarea es proporcionar los recursos solicitados, pero que
requiere de otro servidor para hacerlo. Para nuestro trabajo usamos en este

nivel, el servidor Apache.

Nivel de Servidor de Datos: Sigue siendo la capa en donde se almacenan los
datos y toda la informacion, se especializa en proporcionar al servidor de

aplicaciones los datos que éste le solicito.

La arquitectura en dos niveles es, por tanto, una arquitectura cliente-servidor en la que

el servidor es polivalente, es decir, puede responder directamente a todas las

solicitudes de recursos del cliente. Sin embargo, en la arquitectura en tres niveles las

aplicaciones al nivel del servidor son descentralizadas de uno a otro, es decir, cada

servidor se especializa en una determinada tarea, (por ejemplo, servidor web/servidor

de bases de datos). La arquitectura en tres niveles permite:

v
v

Un mayor grado de flexibilidad.

Mayor seguridad, ya que la seguridad se puede definir independientemente
para cada servicio y en cada nivel.

Mejor rendimiento, ya que las tareas se comparten entre servidores. [5]
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Dada esta comparativa entre las dos arquitecturas nosotros optamos por desarrollar

nuestro proyecto basado en la arquitectura de tres capas ya que posee mayores Yy

mejores ventajas que la arquitectura de dos niveles, ademéas que soluciona las

dificultades propias del Cliente/Servidor.

En nuestro trabajo hemos establecido tres niveles en dos entidades fisicas ya que hay

que tener en cuenta que los distintos niveles representados como equipos fisicos

distintos podrian ser llevados a cabo por programas “servidores” dentro de un mismo

servidor fisico. Es decir, un programa o script que funcionase como servidor de

aplicaciones y otro software como servidor de bases de datos.

Servidor

_________ |
| Entomode |
Ej i6 :
Peticion : anusibn - 5
- |
Browser Servidor : P(:og:rlimta '
Web - ol
- et watate

Clients Respuesta

Datos
| |
1er nivel

22 nivel

3er nivel

Figura 3: Esquema la Arquitectura utilizada en nuestra aplicacion web, arquitectura en tres niveles pero
con un solo servidor fisico
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2 TECNOLOGIAS EMPLEADAS:

En esta seccion describiremos las tecnologias que nos ayudaron durante todo el
proyecto, herramientas y lenguajes que supimos complementar para llevar a cabo el
proceso de desarrollo de la aplicaciébn web. Esta investigacion est4 basada en Java
Platform, Enterprise Edition (antes J2EE, ahora Java EE) la cual es un estandar para
el desarrollo de aplicaciones empresariales (portables, robustas, escalables y seguras)

usando tecnologia Java.

Hay que aclarar que JavaSE es una especificacion, no un producto. Nuestra
investigacion la hemos realizado con el fin de ofrecer precisamente un producto que
cumpla con todas las especificaciones tecnolégicas que mostraremos a lo largo de
este proyecto. Primeramente diferenciaremos dos tipos dependiendo de la
intervencion o no del servidor y de la interaccion con una determinada entidad, estos
tipos estan clasificados en tecnologias del lado del cliente y tecnologias del lado del

servidor.

21 JAVAEE

Java Platform Enterprise Edition, cominmente conocido como Java EE es una
determinacion de especificaciones para aplicaciones web construidas a base de

componentes.

Java EE es una tecnologia desarrollada por Sun Microsystems, es gratuita e
independiente por lo que cuenta con una gran cantidad de desarrolladores, mediante
ésta tecnologia se conforman un conjunto de précticas coordinadas que juntas
permiten soluciones para el desarrollo, despliegue y gestidén de aplicaciones multicapa

centradas en el servidor.
Entre los componentes que constituyen la tecnologia Java EE se encuentra JSP
(JavaServer Pages) el cual permite generar paginas dinamicas, en el caso de éste

proyecto con formato HTML, cabe resaltar que JSP es un producto desarrollado por la
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compafia Sun. La programacion con éste lenguaje se basa en cédigo Java ademas de

utilizar otros recursos como las etiquetas.

Para desarrollar aplicaciones Web en base a las determinaciones de Java Platform
Enterprise Edition, es necesario tener instalado algun software o herramientas que

conceptualizaremos mas adelante, éstas son:

o Development Kit y el Runtime Environment de Java
e Un servidor de aplicaciones en nuestro caso Apache Tomcat

¢ Una herramienta de desarrollo, en nuestro caso la plataforma NetBeans.

El objetivo de Java EE es proveer a los programadores un conjunto de APIs que
ofrezcan reduccion de tiempo de desarrollo, reduccion de complejidad y aumento de
velocidad.

En nuestra aplicacion introducimos un modelo simplificado de programacion con el uso
XML y anotaciones, ademas de una programacion basada en POJOs conjuntamente
con la inyeccion de dependencias, tomando en cuenta que el contenedor JEE
automaticamente inyecta referencias a otros componentes requeridos. Asi mismo Java
EE provee una correspondencia objeto/relacion para manejar datos relacionales,
componentes web y clientes. Del mismo modo Java EE establece frameworks de
trabajo de entre los cuales especifica algunos basados en Ajax por lo cual en este

proyecto utilizamos el framework ICEfaces basado completamente en ésta tecnologia.

El modelo de aplicaciones JEE permite definir aplicaciones con un estilo arquitectural
prestando especial atencion en cumplir escalabilidad y accesibilidad. EI modelo

considera dos elementos principales: Negocio y Presentacion, y Servicios del Sistema.

[6]

2.1.1 Componentes vs Objetos

Un componente se caracteriza por ser una unidad de despliegue independiente, el
cual encapsula sus caracteristicas constituyentes respecto a su entorno, algo

importante es que las terceras partes no pueden acceder a sus detalles de
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construccién. Los componentes estan escritos en Java y son ejecutados y manejados
por un contenedor JEE y su especificacion define aplicaciones cliente o applets que
deben ejecutarse del lado del cliente, y Servlets, JSP y POJOs deben ejecutarse en el
servidor. Un objeto en cambio se caracteriza por ser una unidad de instanciacion; tiene
una identidad Gnica y no cambia durante su vida funcional, un objeto se crea con un

estado inicial que evoluciona durante la ejecucion.

2.1.2 Ensamblado y despliegue de componentes Java EE

Para realizar el ensamblado primeramente los componentes se instalan en
contenedores desde los que pueden utilizar los servicios de la plataforma. Los
contenedores son la interfaz entre un componente y la funcionalidad de bajo nivel que
soporta el componente. Este proceso requiere definir el soporte del servidor JEE con

la siguiente especificacion:

e Seguridad: usuarios autorizados

¢ Modelo de gestidén de transacciones: relaciones entre métodos que constituyen
una transaccion (tratados como una unidad)

¢ Java Naming and Directory Interface (JNDI): acceso a servicios de nombres y
directorio

e Conectividad remota: permite que los clientes invoquen métodos como si

estuvieran en la misma maquina virtual [7]

2.2 TECNOLOGIAS Y LENGUAJES DEL LADO DEL CLIENTE

Actualmente existen diferentes lenguajes de programacion para desarrollar en la web,
estos han ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las plataformas.
Desde los inicios de Internet, fueron surgiendo diferentes demandas por los usuarios y
se dieron soluciones mediante lenguajes estaticos. A medida que paso el tiempo, las
tecnologias fueron desarrolldndose y surgieron nuevos problemas a dar solucion. Esto
dio lugar a desarrollar lenguajes de programacion para la web dindmica, que

permitieran interactuar con los usuarios y utilizaran sistemas de Bases de Datos.
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Los lenguajes del lado del clienteson totalmente independientes del servidor, lo cual
permite que la pagina pueda ser albergada en cualquier navegador web sin necesidad

de requerimientos extras.

2.2.1 NAVEGADOR WEB

El navegadores el programa mas cercano al usuario al momento de utilizar el internet,
este interpreta los datos y los hace visibles, actia como repositorio de la informacion y
el contenido propios de la aplicaciéon web. Posiblemente el navegador mas conocido
sea Internet Explorer, sin embargo en los computadores de la empresa SIMASIHU
S.A. es ampliamente utilizada una de las alternativas mas populares en navegadores,
este es Mozilla Firefox que ha demostrado ser estable para los usuarios de la empresa

y con el cual estan muy familiarizados.

2.2.2 HTML

El Lenguaje HTML! ha sido utilizado desde la etapa de nacimiento del internet, es un
lenguaje estatico desarrollado por World Wide Web Consortium (W3C), los archivos
pueden tener las extensiones .htm o .html. Este lenguaje se escribe en forma de
"etiquetas"”, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML puede incluir un script (por
ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores web y

otros procesadores de HTML

Un documento HTML comienza con la etigueta <html>, y termina con </html>. Entre
las etiquetas, hay dos zonas bien diferenciadas: el encabezamiento, delimitado por
<head> y </head>, que sirve para definir diversos valores vélidos en todo el
documento; y el cuerpo, delimitado por <body> y </body>, donde reside la informacion
del documento.

Las principales caracteristicas son:

v' Correcta integracion con todas las diferentes tecnologias de desarrollo web
tales como ASP?, PHP o como en nuestro caso JSP.

v' El texto es presentable en forma estructurada y agradable.

1 HTML (siglas de HyperText Markup Language - Lenguaje de Marcas Hipertextuales)
2ASP (siglas en inglés de Active Server Pages - Paginas Activas del Servidor), es un lenguaje del lado del servidor
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v Es interpretado por cualquier navegador web de los usuarios.
v Despliegue rapido
v' Es soportado por todos los servidores.

El lenguaje HTML posee varias ventajas debido a su simplicidad, pero esta también es
causa de algunas desventajas como por ejemplo la interpretacion de cada navegador
puede ser diferente, las etiquetas son muy limitadas y para quienes escribimos el
lenguaje su disefio resulta muy lento. En nuestro proyecto el lenguaje HTML es

indispensable ya que complementado principalmente con el cédigo JSP.

<html id="outputHtmll":>
<head id="outputHeadl">
<ice:outputStyle href="./resources/styleshest.css" id="outputStylel"f>

<script src=
</head>
<body id="outputBodyl">

<ice:form id="forml" style="background-color: blus"
<ice:panelBorder border="false" cellpadding="3" cellspacing="3" height=
style="border-width: 0Opx; border-stvle: solid; margin
<f:facet namse="nortch">

<lce:panelGroup id="[

<div align="righ

Figura 4: Codigo parcial de la aplicacion en donde se observa la utilizacion del lenguaje HTML y sus
principales etiquetas <html>, <head>y <body>

2.2.3 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios programas
encargados de realizar acciones dentro del &mbito de una aplicacion web. Se trata de
un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que
soporta la carga de procesamiento. Su uso se basa fundamentalmente en la creacion
de efectos especiales en las paginas y la definicion de interactividades con el usuario.
Las sentencias escritas en JavaScript se encapsulan entre las etiquetas <script> y

</script>. por ejemplo, si en el cédigo de una pagina Web incluimos la sentencia.

Sus caracteristicas mas importantes son:
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v' JavaScript es un lenguaje interpretado, es decir, no requiere compilacion. El
navegador del usuario se encarga de interpretar las sentencias JavaScript
contenidas en una pagina HTML y ejecutarlas adecuadamente.

v'JavaScript es un lenguaje orientado a eventos. Cuando un usuario hace click
sobre un enlace mueve el puntero sobre una imagen se produce un evento.
Mediante JavaScript se pueden desarrollar scripts que ejecuten acciones en
respuesta a estos eventos.

v' JavaScript es un lenguaje orientado a objetos. El modelo de objetos de
JavaScript esta reducido y simplificado, pero incluye los elementos necesarios
para que los scripts puedan acceder a la informacién de una pagina y puedan

actuar sobre la interfaz del navegador.[8]

JavaScript ha tenido influencia de multiples lenguajes y se disefié con una sintaxis
similar al lenguaje de programacion Java, aunque es facil de utilizar. Todos los
navegadores modernos interpretan el cédigo de este lenguaje integrado dentro de las
paginas. Dentro de nuestro trabajo incorporamos JavaScript en las clases JSP,

principalmente para la validacion de campos de ingreso de datos.

<ice:inputText valus="#{MP.objDetalle.detcDetalle}l" style="width
<f:facet name="headesr">
<ice:outputText valus="Detalle Compra'f>
<fE:facet>
<fice: column:>
<ice:column:>
<centers
<script>
jQuery('.StyleCan
this.value = this.wvalue.replace(/["0-2]/q, 1
b
<fscript4
<ice:inputText valu=="#{MP.objDetalle.detcCantidad} " style="width: 45p%;" maxleng

tidad') .kevup (function () {

</centers>
<f:facet name="headesr">
<ice:outputText valus="Cantidad"f>
<fE:facet>
<fice: column:>

<ice:column sStyle="width: E5px; ">

Figura 5: Cdadigo parcial de la aplicacion en donde se observa la utilizacion del lenguaje JavaScript en la
clase vst.compra en donde se engloba la funcién JQuery entre las etiquetas <script>
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2.2.4 JQuery

jQuery es una biblioteca o framework de JavaScript, que permite la realizacion de
programas JavaScript de una forma simple y sencilla, creando paginas Web de las
aplicaciones dinamicas complejas, se trata de una aplicacion muy rapida y muy ligera
que simplifica el desarrollo de la parte de cliente de las aplicaciones Web.

JQuery tiene diversas ventajas, entre las que destacan, el control de navegador de
usuario, que permite despreocuparse de la compatibilidad de los scripts con los
distintos navegadores existentes, mayor facilidad en la creacién de aplicaciones del
lado cliente, es decir, interfaces de usuario, efectos dinamicos, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
cbdigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes
resultados en menos tiempo y espacio. Esto convierte a jQuery en un elemento
indispensable para el desarrollo rapido y eficaz de aplicaciones Web, sin perder los

detalles visuales ni las necesidades técnicas.

La forma en que interactla con la pagina es mediante la funcion $(), el cual actta de la
misma manera que jQuery (). En nuestro trabajo utilizamos JQuery para crear las
funciones que se encargan del control de las mascaras que personalizan el ingreso de

datos.

(function(§) {

function getPasteEvent () |
var el = document.createElement (' input'),
nams = 'on paste';
zl.setAttribute (nams, i
return (typeof el[name] === 'function')?'paste':'input';
}
wvar pasteEventlNams = getPasteEvent () + mask",

ua = navigator.userldgent,
iFPhone = /iphone/i.test(ua),
android=/android/i.test (ua),
caretTimeoutcId;

§.mask = {

definitions: {
=17

r

Figura 6: Codigo parcial de la aplicacion en donde se observa la utilizacién del codigo JQuery
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2.2.5 Hojas de Estilo en Cascada (CSS)

Los estilos CSS (siglas de Cascading Style Sheets) definen la forma de mostrar los
elementos. Cualquier cambio en el estilo afectard a todas las paginas vinculadas a ella
en las que aparezca el elemento cambiado. De esta forma permite controlar el estilo y
formato de mdltiples paginas Web al mismo tiempo. CSS funciona a base de reglas,
esto es, declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos. La regla tiene dos
partes, un selector y la declaracién, estando esta Ultima compuesta por una propiedad
y el valor que se le asigne. El selector funciona como enlace entre el documento y el
estilo, especificando los elementos que se van a ver afectados por esa declaracién. La

declaracién es la parte de la regla que establece cudl sera el efecto.

En nuestra aplicacion hemos utilizamos esta tecnologia CSS ya que nos ha permitido
crear cada pagina de una manera mas exacta, gracias a las CSS podemos tener un
total control de los resultados finales de la pagina, de esta manera se pueden hacer
muchas cosas que no se logran utilizando solamente HTML. Lo mas importante es que
podemos definir nuestros propios estilos en un archivo externo separando el contenido
de la presentacion, de esta manera, si en algiin momento queremos cambiar alguno
de ellos, automaticamente se nos actualizaran todas las paginas vinculadas de nuestro

sitio.

IservicionsientoContable.]'a\ra ﬁl%stylesheet.css* ﬁl@] servicioCredito.java 2 | &) contl

-l AT FEfe e
.dceSelInpDateMo¥YrDropdown-dis {
bhackground-color: HEFEFEF:
color: H999999;

.dceSelInpDateMonthYear-dis img {
cursor: default;

.dceSelInpDateWeek-dis |

font-weight: normal:;

color: #999999;

background-color: HEFEFEF;
text-align: center:

padding-left: Spx;

padding-right: 5px:
border-bottom: 1px solid HAEAEAEB;

Figura 7: Cédigo parcial de la clase stylesheet.css que da estilo a calendarios de todas nuestras
paginas
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2.3 TECNOLOGIAS Y LENGUAGES DEL LADO DEL SERVIDOR

En nuestro proyecto hemos utilizado tres tecnologias o lenguajes de lado del servidor,
los cuales se caracterizan por ser reconocidos, ejecutados e interpretados por el
propio servidor y se envian al cliente en un formato comprensible para €l. Un lenguaje
de lado del servidor es independiente del cliente por lo que es mucho mas rigido
respecto al cambio de un navegador a otro o respecto a las versiones del mismo, esto
quiere decir que son totalmente dependientes de la plataforma del servidor. Su
utilizacion es indispensable para acceder a recursos tales como base de datos y

generacion de contenido dinAmico para las paginas de la aplicacion.

2.3.1 XML

XML es una tecnologia en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras
tecnologias que la complementan y la hacen mucho mas grande y con unas

posibilidades mucho mayores.

No es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para
diferentes necesidades. Actualmente, XML esta empezando a desempefar un papel
muy importante en el intercambio de una gran variedad de informacién en la web y en
otros contextos, puesto que permite la compatibilidad entre sistemas para compartir la

informacion de una manera segura, fiable y facil.

Cabe destacar que XML aparecié luego del surgimiento de HTML ya que en este

lenguaje empezaron a manifestarse algunas carencias:

e HTML estaba optimizado para ser facil de aprender, no para ser facil de
procesar.

e HTML sacrifica la potencia para conseguir facilidad de uso.

e HTML resulta adecuado para aplicaciones simples, pero es poco adecuado

para aplicaciones complejas.[9]

Luego del planteamiento de estos problemas, surge XML como alternativa de solucion,

ya que entre sus caracteristicas esta el proporcionar las siguientes ventajas:
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v' XML permite definir nuevas marcas y atributos seglin sea necesario.

v' Se puede modelar cualquier tipo de datos que esté organizado
jerérquicamente.

v' Validacion automaticamente los datos.

v' Se logra publicar el mismo contenido en multitud de medios.

Estas ventajas proporcionan a quienes escribimos este lenguaje una facil
implementacién. Y una cierta familiaridad con su estructura ya que en la practica XML

contiene a HTML aunque no en su totalidad.

Para crear un documento XML valido solo necesitas recordar 2 cosas, primero
declarar el tipo de documento y si se quiere también el tipo de codificacion que
ocupara, <?xml version="1.0'encoding="UTF-8%?>, y segundo declarar las propias
etiquetas personalizadas pero siempre en un orden jerarquico. En nuestro proyecto
hacemos uso de XML principalmente en la indexacién de las péginas asi como
también en la referencia de cada controlador en relacién a una determinada pagina.

i mR-8- AT S5EFfeRce oy

<?¥ml wersion='1l.0' encoding='TUTF-8'72>

«<faces-config version="1

a3 o=2un. comwd wml S e

¥xmlns="hrtcp

xmlns:xsi="httg www. w3 .org/ 2001/ XML

[}
o]
m
m
m
t
ot
[}
o]
]
m

¥3l:schemalocation="httgp

<application>
<visw-handler:>

org.icefaces.netbheans.rave.web.uli.appbase. faces.ViewHandler Impl

</view-handler:>

</application>

<managed-bean:
<managed-hsan-nams> Index</managsed-hean-nams:
<managed—hean—class>facturacion_weh.Index{fmanaged—bean—class>
<managed-bean-scoperrequest</managed-bean-scopes

</managed-hean>

<managed-bean:
<managed-hean-nams>frg$Menu</managed-hean-nams=
<managed-hean-class>facturacion web.frg.Menu</managed-hean-class:>

Figura 8: Cddigo parcial de la aplicacién en donde se observa la indexacion de paginas mediante
la escritura del c6digo XML en la clase faces-config.xml

3UTF-8 (siglas en inglés de Unicode Transformation Format - Formato de Codificacién de caracteres Unicode) Es un
estandar que asigna un numero a cada caracter en todos los idiomas admitidos. UTF-8 permite codificar utilizando
tamafios de datos de 8 bits y funciona bien con muchos de los sistemas operativos existentes.
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2.3.2 JSP

JSP es un acronimo de Java Server Pages, la traduccion al espafiol seria algo como
Péaginas de Servidor Java. Es una tecnologia orientada a crear paginas web con
programacion en Java, creado para ejecutarse de lado del servidor. Con JSP podemos
crear aplicaciones web que se ejecuten en variados servidores web, de mdultiples
plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje multiplataforma. Por tanto, las

JSP podremos escribirlas con nuestro editor HTML/XML habitual.

Posee algunas caracteristicas destacadas por ejemplo el cédigo siempre va separado
de la logica del programa, las paginas son compiladas en la primera peticion,
permitiendo separar la parte dinamica de la estatica en las paginas web. Ademas un
hecho muy importante es que JSP puede ser incrustado en cdodigo HTML,

precisamente lo que optamos en el desarrollo de nuestro sistema web.

Asi mismo JSP posee grandes ventajas como la integridad con los médulos de Java
conjuntamente con un cédigo bien estructurado ademas de la utilizacion de servlets,
pero la ventaja més llamativa es que JSP es multiplataforma. En el siguiente capitulo
profundizaremos en la conceptualizacion, utilizacion y beneficios de este lenguaje en

nuestra aplicacion.

2.3.3 Servlets

Los Servlets son una propuesta de la tecnologia Java para el desarrollo de
aplicaciones web. Un Servlet es un programa que se ejecuta en un servidor web y que
construye una pagina web que es devuelta al usuario. Esta pagina, construida
dinamicamente, puede contener informacién procedente de bases de datos y ser una

respuesta a los datos introducidos por el usuario.

Los Servlets se diferencian de los Applets basicamente en que se ejecutan en el
servidor y en que no presentan ningun tipo de interfaz grafica puesta que se encargan
de hacer el trabajo oculto. Atendiendo peticiones de un cliente y teniendo al servidor
como el encargado, ademas tienen la ventaja de explotar todas las bondades de java.
[10]
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Todos los servlets implementan la interfaz HTTPServlet la cual estd provista de
métodos que manipulan a los servlets y la comunicacién con sus clientes. Cuando un
Servlet es llamado desde un cliente, este recibe dos objetos: ServletRequest y
ServletResponse. La interfaz ServletRequest se encarga de la comunicacion desde el
cliente al servidor, mientras que la interfaz ServletResponse atiende la comunicacion

desde servlet al cliente.

El manejo de Servlets nos fue de gran utilidad principalmente en el moédulo de
facturacién web. En este médulo el usuario llena los datos del cliente y productos,
luego cuando guarde la venta entraran en funcionamiento los servlets tomando esta
informacién y enviandola a la base de datos, luego presenta la pagina en donde esta

almacenado el informe elaborado con la herramienta JasperReport.

b servicioCusnta.java ﬁl@] Servlet_Pago.java * ﬁ||@ controllerCredita.java & @] jguery.js 2 @‘I jquery.masked.js 8| ] Servlet_Factur.java

Qe SE) e Lo ol

public class Servlet Pago =xtends HttpServlet d

protected wvoid processBRequest (HoopServietRequest reqguest, HotpServlietBesponss response)
throws ServletExeeption, IOException, JEException {
try {
JasperPrint report = (JasperPrint) request.getiession() .getAttribute ("reporteFago™)
JasperExportManager. exportReportToPdfStream(report,
response.getCutputStream() ) ;
} catch (JRException =x) {
Logger . getlLogger (Peport.class.getlName () ) . log(Lewvel. SEVERE, null, ex):
} finally {
reguest.getSession|) .removeldttribute ("reporteFPago™)
}

Figura 9: parcial de la aplicacion en donde se observa la creacion del servlet en Java con sus
respectivas interfaces ServletRequest y SevletResponse en la clase Servlet_Pago.java

2.3.4 JasperReport y iReport

JasperReport es un herramienta que funciona como motor de creacion de informes,
esta escrito totalmente en Java y es capaz de utilizar los datos procedentes de
cualquier tipo de fuente de datos y presentar los documentos con precision de pixeles,
los cuales se pueden ver, imprimir o exportar en una variedad de formatos de

documentos incluyendo HTML, Excel, Open Office, Word o como el caso nuestro PDF.
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JasperReport va complementado con iReport el cual es un potente entorno de disefio,
gratuito y de cdédigo abierto, con esta herramienta se puede crear disefios muy
sofisticados que contienen gréficos, imagenes, subinformes, tablas de referencias
cruzadas y mucho mas. IReport puede acceder a datos a través de TableModels,
JavaBeans, Hibernate, y fuentes personalizadas para luego publicar estos informes en

una amplia variedad de formatos.

En el médulo de facturacion era indispensable presentar informes que se puedan
imprimir, y fue la combinacion de JasperReport con iReport la que nos presenté la
solucion. Utilizamos estas herramientas en la creacion de los informes interactivos con
el mismo formato en que la empresa imprimia sus facturas, pagos de créditos y
proformas. Gracias al disefio de alta calidad pudimos controlar cada uno de los
elementos del informe, ademas la funcionalidad de iReport nos permitié arrastrar y
colocar elementos de tablas y listas como por ejemplo los datos del cliente o la lista de
productos de la venta. Y esto logré acelerar y simplificar la creacién de nuestros
reportes.

Para la presentacion final de cada informe la desarrollamos en tres fases: la
codificacién del Servlet (como se observa en la Figura 9), la creacion de los métodos
Java con librerias de JasperReport en cada clase requerida y por el ultimo el disefio

del informe con iReport.

)@l -8 QTS EPeR|cizio H|es
public wvoid reportePago () {
try {

HashMap parametersPago = new HashMap () :

paramstersPago.put (" o",this.getClass () .getResourcelAs3tream (imag=n) ) ;

param=stersPago. put oo, this.getClass () .getPEesourcedsStream | imagenlogo) ) ;2
s ChijFacEnte.getEntNombres() + " " + ChiFacEnte.getEntApellidaos());
edito"”, auxTotal);

o', objCredito.getCreFechalnil()):

parametersPago.put ("]
parametersPago.put ("
parametersPago. put
paramstersPago.put ", obiCredito.getCreFechaFin{());

parametersPago.put (" ",objCredito.getCreEntradal() ) ;

param=stersPago.

s sobiCredito.getCreValor())
fileNam=Fago=new reportePath().Path(REFORTE PAGO):

JasperBeport reporte = JasperCompileManager.compileReport |(filellam=FPago) ;
JEEeanCollectionDataSource JrColeccion = new JRBEeanCollectionDataSource(listaFechasPagos):;

JasperPrint jasperPrint = JasperFillManager.fillReport|reporte, parametersPago, JrColeccion):

get3essionMap () .put ("reporteFago”, jasperPrint);

JavascriptContext.addJavascriptCall (FacesContext.getCurrentInstance(), "window.open('Servliet Pago',

Figura 10: Codigo parcial en donde se observa la creacion del método que presentard al usuario el
informe del reporte de pagos, método que utiliza las librerias de JasperReport y que esta presente
en la clase vst_facturar.java
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Designer XML Preview |@ @ Q | ﬁ_j | SansSerif -5 ‘A A |[E i us&gz= E@
1] 1 2 4
IIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIII
=
COMPROBANTE DEPAGO o
PROPIETARIC: Victor Andrés Sisalima | |

Direcciodn: 18 de Miviembre y José Felix de Valdivieso

PIONERCS EN INPLEMENTOS DE PROTECCION PERSONAL
e N, o

o Ya_GJqI,AaN,.JSTQIJL. @

DEBO Y PAGARE alaarden de la EMPRESA SIMASIHU CLALTDA en ol plazo aqui

estipulado el valor constante en este comprobante par ba mencaderia detallada en la

conrespondiente factura, y recibida a total y entera satisfaccion, en caso de mora reconocend
a el interés legal vigente calculado a ka fecha en que se efectia ol pago en efective (v ] - - 99588
HOTA: UNA VEZ SALIDA LA MERCADERLA NO ACEPTAMOS DEVOLUCIONES. T8 7 T 6 A1

Lo - Ecuadar
o o @
(o]
Cliente: $P{NombreCliente} Entrada:$P{CreditcEntrada}
Fecha de Inicio: $P{Fechalnicio} Total Credito:fP{ValorTotalCredito}
Fecha Fin: $P{FechaFin} SaldojP

[
=

$F{paghum} $F{pagFecha} $F{pagvalor} $F{cancelarPago}
—r

PN ombreClere] Wictor Andrés Sisalima

Figura 11: Disefio del informe del comprobante de pago mediante la utilizacion de las funciones de
iReport, se puede observar la inclusién del archivo de imagen, el texto estatico, y las variables
dinamicas.

2.4 SERVIDOR WEB

Un servidor web es un programa que atiende y responde a las diversas peticiones de
los navegadores, entregando como resultado una pagina web o informacion de todo
tipo de acuerdo a los comandos solicitados, proporcionandoles los recursos que

solicitan mediante el protocolo HTTP* o el protocolo HTTPS®.

Gracias a los avances en conectividad y la gran disponibilidad de banda ancha, hoy en
dia es muy comun establecer los servidores web dentro las empresas, sin tener que
recurrir a caros alojamientos en proveedores externos. Esto es posible gracias a
Apache, uno de los mejores servidores Web que existen razén por la cual nosotros

decidimos utilizarlo.

4 HTTP (siglas en inglés de Hypertext Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de Hipertexto) es un
protocolo mediante el cual se transfieren las paginas web a un computador.
S HTTPS es la versidn segura, cifrada y autenticada de HTTP.

35



Capitulo Il Tecnologias Empleadas

2.4.1 Apache Tomcat

Apache ha construido una gran reputacion entre los servidores web gracias a su gran
estabilidad y confiabilidad. En cuanto a la administracion los archivos de configuracion
de Apache estan en ASCII, por lo que tiene un formato simple, y pueden ser editados
tan solo con un editor de texto. Estos son transferibles, lo que permite la clonacién

efectiva de un servidor.

Una de las principales ventajas es que se basa el proyecto de Apache es que es muy
eficiente, este servidor corre rapido y consume menos recursos del sistema en
comparacion a otros servidores. Existen algunos derivados desarrollados por el
proyecto de Apache, el que nosotros utilizamos ha sido Apache Tomcat 6.0.18, su
principal caracteristica es que es un contenedor de servlets. Apache por si solo es
incapaz de ejecutar el contenido dinamico de algunas péaginas y ahi es donde entra a

trabajar Tomcat quien facilita la ejecucién de estos ya sean servlets o JSP.

El entorno de desarrollo NetBeans incluye un Tomcat interno no hace falta ni siquiera

instalarlo, arranca su propia instancia usando su propia configuracion. [11]

_— | Ejecutable de Tomcat, scripts y
_) CATALINA HQME’ precompilador de JSP
(& ._) bin— e | Clases y JARs accesibles a todas las
: 2 e l aplicacionas web y a Tomcat
) common -
2 | Archivos de configuracion, p.e. server.xml
@) conf — lf b
- o _ l Archivos de registro (log) de Tomcat ’
#) logs -
___— | Clases y aplicaciones accesibles sélo a
(&) server — Tomcat, p.e. manager y admin
€ _J shared ——— Clases y JARs accesibles a todas las
| aplicaciones web
H-) temp — !
== | Archivos temporales
&) webapps —___ l J
= Aplicaciones web, incluyendo ROOT y
&) work o ‘l algunas de ejemplo
/’-—~<”_“‘r’”_'»‘=1 Archivos temporales, JSP compilados, etc. ’
Se pueden arrancar varias instancias de Tomeat y.
que usen configuraciones distintas mediante la
| variable de entorno CATALINA_BASE

Figura 12: Estructura de directorios del servidor web Apache Tomcat
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2.5 ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO

Los IDE® son herramientas que proporciona servicios integrales a los programadores
para el desarrollo de software, provee de un ambiente completo para este trabajo es
decir, consiste en un editor de cddigo, un compilador, un depurador y un constructor
de interfaz grafica, las principales funcionalidades que presta a quienes desarrollamos
es que aparte de examinarla sintaxis, ejecuta el codigo escrito en una maquina virtual

o servidores gue se haya instalado conjuntamente.

Estas herramientas pueden dedicarse exclusivamente a un solo lenguaje de
programacion o bien, poder utilizarse para varios. Dado que en nuestra aplicacién
utilizamos el lenguaje de programacién Java, result6 ideal trabajar con el entorno de
desarrollo NetBeans puesto que esta escrito en Java, aunque puede servir para
cualquier otro lenguaje de programacion. Este IDE nos ha sido de gran utilidad puesto
gue ayuda en la automatizacién de muchas tareas como directorios o configuraciéon de
la compilacién y al mismo tiempo nos ofrece herramientas visuales para realizar mas
facilmente tareas como el concepto de conectar bases de datos. Administrar los
servicios, etc. Ademas como lo dijimos en el punto anterior, internamente viene
integrado el servidor Apache Tomcat, ideal para iniciar la construccion de la aplicacion

web.

2.6 GESTOR DE BASE DE DATOS

Un gestor de base de datos o sistema de gestion de base de datos (SGBD), es un
software que permite introducir, organizar y recuperar la informacion de las bases de
datos, en definitiva, administrarlas. El objetivo primordial de un gestor es proporcionar
un conjunto coordinado de programas, procedimientos y lenguajes que permiten a los
distintos usuarios realizar sus tareas habituales con los datos garantizando eficiencia y
seguridad a la hora de extraer o almacenar informacion. En la web se suelen usar
principalmente los gestores con lenguaje SQL’, para nuestra aplicacion manejamos

uno de estos, MySQL.

8IDE (siglas en inglés de Integrated Development Enviroment - Entorno de Desarrollo Integrado)
7SQL (siglas en inglés de Structured Query Language) es un lenguaje estandar de consulta a nivel
mundial, utilizado de forma generalizada en las bases de datos relacionales.
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2.6.1 MySQL

Es un sistema administrativo relacional de base de datos, ejecuta desde acciones tan
bésicas como insertar y borrar registros, actualizar informacion o hacer consultas

simples, hasta realizar tareas tan complejas como la aplicacion lo requiera.

MySQL es muy popular en aplicaciones web, las principales ventajas que encontramos
en la utilizacion de estos gestores su rapidez y robustez en la ejecucién de
instrucciones, facilidad de configuracion e instalacion, gran cantidad de tipo de datos
para las columnas, ademas lo mas importante es el bajo consumo de recursos del

sistema.

El primer paso en el desarrollo de la aplicacion web es crear la base de datos, para
esto utilizamos SQLyog enterprise, programa que ofrece interfaz grafica para trabajar
con MySQL, aqui creamos las tablas de datos como productos, clientes, usuarios,
roles, etc. asi como también las entidades relacion necesarias. Para relacionar todo
esto con NetBeans es necesario agregar las librerias de Hibernate el cual es un
framework para "Mapeo Objeto - Relacional”, quiere decir que mediante esto podemos
establecer una relacion entre una tabla de base de datos relacional y una clase, esto
es mejor conocido como mapeo. También nos ha sido de gran ayuda la generacion de
los POJOs?® los cuales crean el archivo mapa y una clase Java con cada tabla hecha

en MySQL incorporando los datos de columnas y las relaciones con otras tablas.

Todas las herramientas, tecnologias y lenguajes que hemos descrito en este capitulo
las hemos complementado entre si, para poder obtener un trabajo de calidad que

permita a nuestro sistema web ofrecer todos los servicios requeridos.

8P0JOs (siglas en ingles de Plain Old Java Objects - Objeto Java Plano y a la Antigua) son clases Java simples
y sencillas creada a partir de tablas de datos relacionales
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3 JSP

JSP siglas en inglés de Java Server Pages, es un lenguaje multiplataforma utilizado
para la creacion de sitios web dinamicos, creado para ejecutarse del lado del servidor.
Su principal caracteristica es que permite mezclar cédigo HTML y Java, razén por la
cual las paginas hechas en JSP tienen el aspecto de una pagina tradicional HTML,
pero a la que se le ha introducido cédigo Java junto con etiquetas. De esta forma,
cuando una pagina es solicitada por un usuario y procesada por un servidor HTTP, el
codigo HTML pasara directamente al usuario, mientras que las porciones de codigo
Java seran ejecutadas en el servidor cuando la solicitud haya sido recibida, para
generar el contenido dinamico de la pagina. Cuando el usuario acceda al cédigo de la
pagina que le llega solo verd HTML, sin poder acceder al cédigo JSP subyacente.

JSP provee un conjunto de etiquetas que interactian con objetos Java en el servidor,
de forma que no es necesario que aparezca cdodigo Java en la pagina. La tecnologia
de JSP permite a los desarrolladores y a los disefiadores de web crear rapidamente y
mantener facilmente paginas dinamicas y ricas en informacion como es el caso

nuestro sistema web de gestién contable.

JSP separa la interfaz del usuario de la parte logica del contenido permitiendo cambiar
cuando sea necesario, las plantillas de la interfaz sin alterar el contenido dinamico que
se maneja en el interior. La extension de fichero de una pagina JSP es ".jsp" en vez de

".html" 0".htm", y eso le dice al servidor que esta pagina requiere un manejo especial.

3.1 Arquitecturade JSP
El propdsito de JSP es ofrecer una forma méas declarativa y mas guiada por la
presentacion que aquella conseguida con los servlets. Las paginas JSP trabajan en un

proceso que involucra dos fases:

v" Una fase de traduccién dinamica a servlets que se realiza Unicamente cuando

la pagina JSP se crea o maodifica.
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v' Una fase de contestacion a peticiones que se consigue cuando las clases de

los servlets generados se cargan en el contenedor de servlets.

En la segunda fase, para atender concurrentemente al procesamiento de peticiones, el
servidor lanza un proceso ligero (thread) por cada uno de los clientes el cual corre el
método jspService (), éste método no puede reemplazarse por otros métodos definidos
por el programador, pero en cambio puede adecuarse su inicializacion y terminacion

con los métodos jsplnit () y jspDestroy () [12].

|
|
Evento de iniciacion Servlet
* JspInit ()
Peticion
Respuesta _jspservice ()
Evento de terminacion “|_JspDestroy ()| | [ |
Contenedor de Servlets

Figura 13: Arquitectura de JSP

3.2 Funcionamiento

JSP esta implementado en base a servlets, y el primer componente de ésta clase de
implementaciones es un servlet especial denominado Compilador de paginas. Este
servlet, junto con sus clases Java asociadas, se conoce con el nombre de Contenedor
JSP. EIl contenedor esta configurado para llamar al compilador de paginas para todas
las peticiones que coincidan con una pagina .jsp. Su misién es la de compilar cada
pagina .jsp en un servlet cuya finalidad es la de generar el contenido dindmico

especificado por el documento .jsp original.
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En el contenedor JSPlos ficheros .jsp se tratan igual que los ficheros .html, situdndolos
en cualquier lugar de la jerarquia de directorios. Cualquier clase Java que se utilice en
un fichero .jsp, debe estar disponible en la variable CLASSPATH del contenedor JSP.

Para compilar una pagina, el compilador de paginas escanea el documento en busca
de etiquetas JSP, generando el codigo Java correspondiente a cada una de ellas. Las
etiquetas estaticas HTML son convertidas a Strings de Java. Una vez que el cédigo del
servlet ha sido construido, el compilador de paginas llama al compilador de Java para
compilar el cddigo fuente y afiade el fichero de bytecodes resultante al directorio
apropiado del contenedor JSP. Una vez que el servlet correspondiente a la pagina .jsp
ha sido generado, el compilador de paginas invoca al nuevo servlet para generar la
respuesta al cliente. Mientras el cédigo de la pagina .jsp no se altere, todas las

referencias a la pagina las ejecutara el mismo servlet. [13]

SERVIDOR HTTP

Recibe
solicitud

CONTEMEDOR JSP

COMPILADOR DE PAGINAS
v
Mo

i Emiste Escansar
—» F
senvlet JSP? pagins JEP
Si
v v
;Estden _ Generar codigo
rmemaoria? fuente servist JSF
. Mo
S
v : v
Cargar e Cornpilar
servlst J57 senvlet JEFP
v
L
L _ SERVLET DE PAGINA JSP

Generar
respuesta

v
Envia
Iz respuests

Figura 14: Esquema de ejecucion de una pagina en JSP
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3.3 VENTAJAS DE JSP

La gran cantidad de caracteristicas dinamicas de JSP, le permite ofrecer muchas
alternativas para el desarrollo de una aplicacion, esto conlleva a que JSP tenga
algunas ventajas brindando beneficios que no poseen otros lenguajes, A continuacion
las detallamos:

Frente a HTML estatico: el HTML normal no puede contener informacién dinamica,
asi que las paginas HTML no pueden estar basadas en la entrada del usuario o en
fuentes de datos del lado del servidor. JSP es tan facil y cdmodo que es bastante
razonable aumentar las paginas HTML, que solo se benefician ligeramente por la

insercion de datos dinamicos.

Frente a ASP: ASP es la tecnologia competidora de Microsoft. Las ventajas de JSP
son dos. Primero, la parte dinamica esta escrita en Java, no en VBScript o cualquier
lenguaje especifico de ASP, asi que es mas poderoso y mejor para desarrollar
aplicaciones que requieren componentes reutilizables. Y segundo, JSP es portable a
cualquier sistema operativo y servidor Web. Con JSP se puede usar Java sin estar

atado a un servidor en particular.

Frente a PHP: la ventaja de JSP es que la parte dinamica esta escrita en Java,
lenguaje ampliamente conocido, ya tiene una extensa API para el trabajo en red,
acceso a bases de datos, objetos distribuidos, etc. frente a lo cual PHP requiere el

aprendizaje de un nuevo lenguaje entero.

Frente a los servlets: JSP no provee ninguna capacidad que no pueda ser, en
principio, llevada a cabo con un servlet. En efecto, los documentos JSP son
autométicamente traducidos en servlets. Pero es mas cémodo escribir y modificar
HTML normal que tener un sinfin de declaraciones printin que generen el HTML.
Ademas, separando la presentacion del contenido, se puede colocar a diferentes
personas en diferentes tareas: por ejemplo algunos pueden construir el HTML usando
sus herramientas habituales y dejar espacios para que los programadores de servlets

inserten el contenido dindmico. [11]
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Frente a JavaScript: Debido a que se ejecuta en el cliente, JavaScript no puede
acceder a los recursos en el lado del servidor, como bases de datos y catélogos, algo
que si hace JSP. Sin embargo, es posible aprovechar JSP y JavaScript si se utilizan
conjuntamente. Una de las principales ventajas de JavaScript es el manejo de
entornos visuales y la mayor ventaja de JSP sobre JavaScript es la capacidad de
comunicacion dentro de un servidor por lo cual se pueden mezclar para validar
formularios que han de ser enviados al servidor. Con esto, se logra una rapida y facil

validacién de los datos que el usuario del sistema introduce.
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4 FRAMEWORK

El concepto framework se emplea muchos ambitos del desarrollo de sistemas
software, no solo en el &mbito de aplicaciones Web. Podemos encontrar frameworks
para el desarrollo de aplicaciones médicas, de visibn por computador, para el
desarrollo de juegos, y para cualquier &mbito en donde la tecnologia esta presente.

El término framework, se refiere a una estructura compuesta de componentes
personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion. En otras
palabras, un framework se puede considerar como una aplicacion genérica
configurable a la que podemos afadirle las UGltimas piezas para construir una

aplicacion concreta.

Los objetivos principales que persigue un framework son: acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo
como el uso de patrones. Un framework Web, por tanto, se puede definir como un
conjunto de componentes, como clases en java, descriptores, archivos de
configuracion en XML, etc. los cuales componen un disefio reutilizable que facilita y

agiliza el desarrollo del sistemas Web. [15]

Los frameworks trabajan con el patrén Modelo-Vista-Controlador (MVC), el cual es una
guia para el disefio de arquitecturas de aplicaciones que ofrezcan una fuerte

interactividad con usuarios.

El patrén MVC organiza la aplicacion en tres modelos separados, el primero es un
modelo que representa los datos de la aplicacién y sus reglas de negocio, el segundo
es un conjunto de vistas que representa los formularios de entrada y salida de
informacion, el tercero es un conjunto de controladores que procesa las peticiones de
los usuarios y controla el flujo de ejecucion del sistema. La aplicacion de este patron
en nuestro sistema web ha consistido en la utilizacion de servlets para procesar las
peticiones (controladores) y paginas JSP para mostrar la interfaz de usuario (vistas),

implementando la parte del modelo mediante POJOs.

46



Capitulo IV Framework ICEfaces

ol |

\ } ~—3 0]
o’ S <:| XML [

- a LV
@ ) Vista

Modelo

N N

MvVC
Controlador c_’i ) Kg
E—h
—
Figura 15: Funcionamiento del framework mediante el patron MVC

Existen varios tipos de frameworks Web, algunos son orientados a aplicaciones de
publicacién de documentos como Coocon, orientados a la parte de control de eventos,
como Struts y otros orientados a la interfaz de usuario, como Java Server Faces o
ICEfaces, este Ultimo debido a sus caracteristicas y ventajas ha sido el framework

elegido para trabajar con nuestra aplicacion web. A continuacién lo describimos.

41 |ICEfaces

ICEfaces es un framework integrado que facilita el desarrollo con AJAX® en
aplicaciones RIA'°con Java, basadas en JSF!, el cédigo AJAX es generado por el
propio framework automaticamente. ICEfaces es un producto completamente gratuito

utilizado para desarrollar nuevas aplicaciones sin costo alguno

En el Entorno a AJAX han surgido varios frameworks como Prototype, DWR o GWT,

que si bien aportaban facilidad de uso, no acababan de convencer a la comunidad de

9AJAX (siglas en ingles de Asynchronous JavaScript And XML - JavaScript Asincrono y XML) es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas, permite realizar cambios sobre las péaginas sin necesidad de
recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y usabilidad de las aplicaciones.

©RIA (siglas en ingles de Rich Internet Applications - Aplicaciones de Internet Enriquecidas) aplicaciones web que
buscan mejorar la experiencia y productividad del usuario.

sk (siglas en ingles de JavaServer Faces) es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web
que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java Empresarial.
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programadores. Algunos porque estos frameworks sélo eran clientes JavaScript, otros
porque, aunque integraban la parte de servidor con la de cliente, no eran realmente
frameworks, sino librerias de comunicacion. Ademas, no estaba claro como unirlos con

la arquitectura de Java.

Con la llegada de JSF, se empezé a vislumbrar las posibilidades de integracion. JSF
permitia al desarrollador aislarse de la arquitectura Web y ver sus aplicaciones como
algo parecido a una aplicacién de escritorio, dado esto, se hizo mas sencillo utilizar
AJAX para hacer estos controles mas funcionales. Y asi fue, empezaron a aparecer
AJAX4JSF, ICEfaces, Tobago, entre otras.

Sin embargo, de estas propuestas, ICEFaces fue una de las mas acogidas ya que
aisla completamente al desarrollador de AJAX. No hacen falta etiquetas especiales: se
ponen los controles en la pantalla e ICEfaces se encarga de enviar entre cliente y

servidor solo la informacion necesaria. [16]

4.1.1 Arquitectura

Los principales elementos de la arquitectura ICEfaces son:

o Persistent Faces Servlet: Las URLs con extension ".iface" son mapeadas por
el servlet 'PersistentFaces Servlet'. Cuando se realiza una peticion de la pagina
inicial en la aplicacién, este servlet se hace responsable de la ejecucion del
ciclo de vida JSF para peticién asociada.

e DOM Serializer: Responsable de la serializacion del DOM!? de la péagina
inicial.

e DOM Updater: Se encarga de conjuntar las de las 'DOM mutations' en una
Unica actualizacion DOM.

¢ DOM Response Writer: Se encarga de la escritura en el DOM. También inicia
la DOM Serializer para la primera prestacion, y desbloquea el DOM Updater

para actualizaciones incrementales.

2pom (siglas en ingles de Document Object Model) es esencialmente un modelo computacional a través del cual los
programas Yy scripts pueden acceder y modificar dinAmicamente en tiempo real, el contenido, estructura y estilo de los

documentos HTML y XML.
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e Component Suite: Ofrece un conjunto de componentes enriquecidos de JSF
con influencia AJAX y caracteristicas del puente, proporcionando los elementos
bésicos para aplicaciones ICEfaces.

e AJAX Bridge: Puente responsable de la actualizacion DOM en curso generada
por la solicitud y la respuesta del proceso. También es el encargado de centrar

la gestion y de presentar el proceso.

Cada uno de estos elementos de la arquitectura ICEfaces trabajan en comun
basandose en la utilizacién de la técnica Direct-to-DOM, este es un proceso en que
todas las respuestas se procesan directamente en el lado del servidor, se efectdan las
actualizaciones incrementales y finalmente se entregan al cliente a través del puente
AJAX.

En el lado del cliente, el puente AJAX vuelve a ensamblar los cambios en el navegador
DOM, lo que resulta en cambios incrementales y actualizaciones de la pagina sin tener
que recargarse.

El proceso de actualizacion se realiza desde que el desarrollador define que
componentes irdn en respuesta a cada peticion, estos pasaran automaticamente por el
puente, hasta llegar a la interaccion con el usuario. Todos los resultados de la
ejecucion se presentan incluyendo la validacién de todos los controles con los que el
usuario ha interactuado. La ejecucion se completa cuando aparece una nueva
presentacién actualizada con cambios incrementales entregados por el puente al

navegador del cliente. La siguiente figura ilustra esta arquitectura.

SERVIDOR Navegador de Cliente

JSF Application | | DOM
Componentes | l>°" Update | —{UserllmeracnmJ
S— I Servidor
Com DOM
Base de datos ponentes G
. J ——{_Render |—1—){ DOM Changes | T JayaScript|
* I I Puente AJAX E —
[ icementaioomupdates |
ServicioWeb [ JSF
Ciclo de Vida DOM Partial Submit
4r ru

Figura 16: Arquitectura basica del Framework ICEfaces
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4.1.2 Ventajas

Las ventajas del uso de este framework para enriquecer las aplicaciones web de
escritorio son numerosas, algunas de las caracteristicas de ICEfaces son mas

beneficiosas que las que prestan otros frameworks. A continuacion las detallamos.

e Experiencia de usuario enriquecedora: Crea una experiencia de usuario
superior ademas de utilizar las ventajas de aplicaciones Java. Esto se consigue
gracias a los componentes que vienen incluidos dentro de la distribucion de
ICEfaces.

e Esta basado en cdédigo abierto: ICEfaces es un framework basado en Ajax
bajo licencia de cédigo abierto. La comunidad de desarrolladores de ICEfaces
incluye cerca de 20.000 desarrolladores en 36 paises.

e Basado en estandares: ICEfaces es una solucién basada en Java, asi que
para los que tenemos conocimiento de este lenguaje no se nos dificulta
continuar trabajando de la misma forma como lo hemos hecho. Hay multitud de
plugins desarrollados para que ICEfaces sea integrado con multitud de IDEs

Java entre ellos nuestro entorno de trabajo NetBeans

o AJAX transparente: ICEfaces trabaja internamente con AJAX y lo maneja de
manera que no se necesita en ningdn momento inicializar un objeto
XMLHttpRequest () de javascripts ni mucho menos, solo se debe incluir los

tags ICEfaces.

e Compatibilidad: ICEfaces soporta todos los servidores de aplicaciones
también compatibles en nuestro caso con Apache Tomcat, aporta plugins para
los distintos IDEs y efectos javascript de librerias de cualquier empresa que

haya desarrollado Ajax del mercado.

e Seguridad: ICEfaces es una de las soluciones Ajax mas seguras del mercado.
previene la inyeccion de codigo malicioso. Es una solucion Ajax basada en

servidor, la cual no utiliza datos de usuarios, ademas es especialmente efectivo
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en la prevencion de fallos en los formularios y previniendo la mineria de datos
no autorizados

¢ Amplia documentacidon: Para quienes empezamos a experimentar con este
framework nos ha sido de gran utilidad la informacion que presta la pagina
oficial de ICEfaces, este sitio ofrece una amplia gama de desarrollo y los
recursos de apoyo disponibles para todos los desarrolladores ICEfaces, entre
ellos el cédigo fuente y pre-empaquetado integraciones herramienta IDE para

su descarga, asi como tutoriales, soporte on-line y foros de usuarios.

Todas estas caracteristicas han constituido que ICEfaces sea una excelente
alternativa para desarrollar nuestra aplicacién, cabe destacar que el principal beneficio
es hacia los usuarios ya que primeramente ofrece interfaces muy amigables que no
necesitan de plugins de navegador o applets para ser vistas. Gracias a la integracion y
potencial que presenta este framework, permite realizar funcionalidades sin tener que
refrescar el browser, esto es algo muy agradable para quien esta manejando la
aplicacion puesto que la actualizacion, ingreso y edicion de datos se hace en tiempo

real sin recargas constantes de paginas completas.

4.1.3 Componentes Utilizados

El sitio de desarrollo de componentes ICEfaces, proporciona los bloques necesarios
para disefiar una sofisticada interfaz de usuario. La amplia gama de componentes se
puede ver la péagina oficial: ICEfaces Component Showcase. Los atributos mas

comunes que manejamos de los componentes son los siguientes:

e visible: Se utiliza para permitir la visibilidad del atributo en el elemento raiz, por

defecto es visible.

o disabled: Es un flag que indica que el elemento no debe ser atendido ni

incluido en posteriores presentaciones.

e partialSubmit: permite a un componente hacer una presentacion parcial en el

evento apropiado
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La siguiente tabla muestra la disponibilidad de estos atributos en todos los

componentes utilizados.

TABLA VI: TABLA COMPARATIVA DE LOS ATRIBUTOS PRINCIPALES ENTRE COMPONENTES

commandButton @ @ @

commandLink * * *

dataPaginator @

dataTable

graphiclmage *

inputText * * *

outputText *

panelGroup *

panelTabSet

panelTab *

Tree

selectinputText * * *

dataExporter

selectOneMenu * * *

panelPopup *

panelGrid *

Estos componentes asi como los diferentes atributos nos permitieron desarrollar y

disefiar todas las paginas de la aplicacion, adaptando cada componente a
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necesidades diferentes enfocandonos siempre en cumplir con

establecidos.

componentes ICEfaces en nuestro sistema web.

A continuacibn mostramos algunos ejemplos
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Figura 17: Uso de Componente ICEfaces en la interfaz de la aplicacion, el cuadro superior
corresponde a la pagina de Administracion de Productos, el cuadro de la izquierda, a la pagina de
Administracién de Clientes, y el cuadro de la derecha
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5 MATERIALES Y METODOS

El proceso de desarrollo de nuestra investigacion implica la utilizacién de una serie de

Técnicas y Métodos, los cuales nos han dirigido hacia la obtencion del conocimiento

necesario para llegar a nuestro objetivo de investigacion. Estos son:

5.1 METODOS DE INVESTIGACION

Existen algunos métodos que nos han permitido plantear los procedimientos en el

contexto de las actividades realizadas. Estos son:

Método Analitico

Mediante el uso de este método se distingui6 los elementos que intervienen en
el trabajo cotidiano de la empresa SIMASIHU, ademdas se constatdé los
diferentes inconvenientes que se presentaban durante el manejo de la
contabilidad antes de la automatizacion de los procesos, permitiéndonos de
esta manera separar cada una de las partes que establecian una funcion, y asi

comenzar a trabajar en base a la recoleccién y analisis de esa informacion.

Método Deductivo

Este método como su nombre lo dice, permitio llegar mediante deducciones de
las premisas que se establecen, a conclusiones definitivas, planteando
verdaderas soluciones basadas en el razonamiento de la informacién
obtenida, teniendo como datos generales la gestion contable llevada al inicio y
la realidad de la empresa, englobando la contabilidad como un todo pero
determinando que estd compuesta por procesos diferentes con tratamientos

distintos como administracion, facturacion, registro, etc.

Método Inductivo

Este método es de gran importancia ya que establece pasos esenciales para
determinar la informacion requerida. En primer lugar esta la observacion de los
hechos y actividades de los recursos econémicos y particularmente los

recursos humanos que intervienen en el proceso de la contabilidad, es decir,
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como los empleados desarrollaban sus actividades en determinado momento,
dejando en claro un hecho evidente, luego de esto se realiz6 la clasificacion de
la informacion permitiendo de este modo encontrar una alternativa y postular

una hipotesis que brinde la solucion para cada problema encontrado.

Método Documental

El proceso de la contabilidad incluye un gran numero de documentacién y
cada uno de ellos depende del formato utilizado por la empresa. Mediante este
método se establecié la presentacion de pantallas y reportes exactamente
al esquema de cada comprobante que la empresa elaboraba manualmente,
como por ejemplo el disefio de una factura de venta o de una proforma, este
método permite también identificar los registros de la empresa, como el listado
de productos, asi como también la informacién de los libros contables,
permitiéndonos de este modo comprender cémo la empresa gestiona su

contabilidad.

Método Sisteméatico

Gracias a este método se logré identificar las reglas del negocio, orientar el
desarrollo de manera especifica a las exigencias y obtener un producto a
medida de las expectativas del sistema. Mediante la determinacion delos
procesos contables, por ejemplo; que cuentas utilizan en el Libro Diario, se
puede preparar la dinamica del proyecto y adaptarla aplicacion

exclusivamente a las tareas de la empresa SIMASIHU.

Método Descriptivo

Permiti6 determinar toda la informacién obtenida hasta el momento, los
resultados que se obtienen con la utilizacion de este método son, la
delimitacion del problema y el registro de todos los requerimientos establecidos
gue conllevan al disefio de las interfaces graficas que los usuarios desean, esto
se logra con la recoleccion de todos los datos referentes al control de la gestién
contable por parte de los encargados, asi como también del manejo y las

tendencias utilizadas al momento de tratar la informacion.
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Método Comparativo

Este método fue utilizado para involucrar a la empresa en el avance
tecnolégico mediante la comparacidbn de procesos manuales y procesos
automaticos al momento de llevar la contabilidad, encontrando diferencias y
similitudes entre uno y otro, permitiendo de este modo establecer un

conocimiento preciso de como se beneficiara la empresa.

5.2 TECNICAS DE INVESTIGACION

Las técnicas de investigacion son las herramientas o instrumentos que nos permiten

acceder a la informacién. Un método es el conjunto de pasos y etapas que debe

cumplir, mientras que la técnica es el medio a través del cual se desarrolla el método.

Nosotros hemos utilizado las siguientes técnicas para la recoleccién de la informacion.

Entrevista

El uso de esta técnica permitio interactuar de forma directa con el gerente
de la empresa, recolectando los datos necesarios de forma oral y
personalizada, de este modo se obtuvo la informacién relevante en cuanto a la
organizacion de la empresa, los servicios que presta a la comunidad, las
actividades dentro de la gestion contable, los inconvenientes presentes dado la
falta de automatizacion y las expectativas de la posterior utilizacion de nuestra

aplicacién web. [Ver Anexo 2]

Encuesta

Esta técnica fue utilizada para complementar la informacion obtenida de una
entrevista, Al llegar las etapas finales de desarrollo se hizo uso de encuestas
las cuales al igual cumple con presentar preguntas y opciones de seleccién que
permite analizar el cumplimiento de los objetivos trazados, se utilizé en la
etapa de pruebas 3 encuestas, dirigidas a la gerencia, secretaria y contabilidad

respectivamente. [Ver Anexo 7, 8,9]
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e Observacioén

Esta técnica fue necesaria para la constatacion de las actividades, observando
personalmente el transcurso de los movimientos llevados a cabo dentro de la
empresa, se pudo conocer el ambiente a tratar, destacando las herramientas
gue utilizan y las experiencias en la prestacion de los servicios como por
ejemplo el proceso de ventas, la generaciéon de los libros contables o la
administracion de productos. La técnica de observacion exige estar atento a
todos los detalles para poder separar la informacion que no posee gran

importancia, de los hechos que si son relevantes.

53 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INGENIERIA DE
SOFTWARE

El uso de una metodologia es indispensable para el desarrollo de cualquier sistema

que cumpla con los requerimientos de los usuarios.

Una metodologia consiste en un lenguaje de modelamiento y un proceso. El lenguaje
de modelamiento es la notacion grafica que incluye diferentes tipos de diagramas en

este caso UML™.

La seleccion de una correcta metodologia establece las bases de un proyecto cuyo
resultado final sea el sistema esperado, Es por eso que es muy importante elegir la
metodologia que mejor se adapte al equipo de trabajo haciendo énfasis en la guia de
los procedimientos y la organizacion de las actividades las cuales en conjunto deben
ofrecer una buena calidad del producto con los recursos y el tiempo que tenemos a
disposicion. Para esta seleccion es necesario un analisis de los pros y los contras de
las metodologias existentes apropiadas a un desarrollo web, por lo cual primeramente

debemos esclarecer los distintos enfoques.

Las metodologias se dividen en base a dos grandes criterios: metodologias

tradicionales las cuales se focalizan en una continua documentacion y las

BymL (siglas en ingles de UnifiedModelingLanguage - Lenguaje Unificado de Modelado) Es un lenguaje grafico para
visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
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metodologias &giles que como su nombre lo indica es mucho més ligera y veloz,

centralizando el esfuerzo en una permanente comunicacion con el cliente para

establecer un desarrollo capaz de responder a los cambios que se puedan dar al

inicio, durante o al final del proyecto. La siguiente tabla plantea una comparativa entre

ambos criterios.

TABLA VII: COMPARATIVA DE METODOLOGIAS

METODOLOGIAS TRADICIONALES

METODOLOGIAS AGILES

Comparativa de

Caracteristicas

Estdn basadas en procesos algoritmicos

arbitrarios, los cuales no suelen contar con

Basadas en normas provenientes de | buenos tiempos de ejecuciébn ni con
estandares optimizacién, pero  que normalmente
encuentran buenas soluciones provenientes
de practicas de produccién de cddigos.
Estan preparadas para cambios durante el
Presentan cierta resistencia a los cambios proyecto, y son capaces de responder en
cualquier momento.
Son propuestas externamente, por el

propietario o por la compafiia beneficiaria del
sistema

Son propuestas internamente por el equipo

de trabajo

Procesos controlados con numerosas

politicas, con consumo de tiempo

Procesos menos controlados, con ahorro de

tiempo

Existe un contrato prefijado

No existe contrato tradicional o en caso de

existir es muy manejable.

Son poco rigidas

Son bastante flexibles

El

desarrollo mediante reuniones

cliente interactta con el equipo de

El cliente es parte del equipo de desarrollo

continuamente

Grupos de trabajo grandes (10 o mas

personas)

Grupos de trabajo pequefios (menos de 10

personas)

Para equipos de trabajo, laborando de

manera distribuida

Para equipos de trabajo, laborando en el

mismo sitio.

La arquitectura del software es esencial y se

expresa mediante modelos.

Menos énfasis en la arquitectura del software

Comparativa de Procesos

ANALISIS

Planificacién predictiva y aislada

Planificacibn  adaptativa con  entregas
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frecuentes mas la colaboracion del cliente

DISENO

Disefio flexible y extensible mas modelos con | Disefio simple, documentacibn minima

documentacion exhaustiva focalizado siempre en la comunicacion

CODIFICACION

Desarrollo individual con roles y | Programacion en pares con transferencia de

responsabilidades estrictas conocimiento colectivo

PRUEBAS

Actividades de control orientado a la gestion | » L
o Liderazgo, colaboracion y auto-organizacion
de mini proyectos

Luego de establecida la comparacion entre los procedimientos tradicionales y agiles,
podemos observar claramente cual tipo de metodologia resulta ideal para adaptarse a

nuestro proyecto.

Nuestra eleccién ha sido orientada hacia la utilizacién de alguna metodologia de tipo

agil dado que los parametros de nuestro trabajo son los siguientes:

Codificacién heuristica: esto se refiere a la produccién del cédigo fuente, el cual
estamos preparados para desarrollar con buenas practicas, pero sin estar atados a

estandares de tiempos de ejecucion.

Posibles cambios durante el desarrollo: dado que la aplicaciébn responde a
necesidades de tipo administrativo y contable resulta primordial estar orientado a

procesos capaces de responder si surgen modificaciones.

Enfocado a un desarrollo rapido: necesitamos procesos relativamente veloces que
nos permita disefiar un producto final satisfactorio sin extendernos demasiado en el
tiempo, esto es factible de llevar a cabo puesto que no estamos sujetos a politicas

obligadas ni a propuestas impartidas externamente por la empresa SIMASHU.

Grupo de trabajo pequefio: no tenemos un grupo de trabajo de 10 o0 mas personas,
nuestro equipo lo conformamos solo dos integrantes, que desarrollaremos la totalidad

del proyecto conjuntamente y en el mismo sitio.
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Documentacién expresamente necesaria: se requirié del tipo de metodologia que
permita un buen disefio del sistema sin consumir tiempo en demasiada
documentacion, nos enfocaremos en un disefio con los documentos necesarios y no

exhaustivos.

Codificacién simultdnea: ambos integrantes programaremos los diferentes
algoritmos, no estaremos divididos en roles individuales de trabajo, sino que

compartiremos la responsabilidad de todo el proceso de implementacién.

Continua comunicacion con el cliente: estaremos permanentemente en contacto
con el gerente de SIMASIHU asi como también con el personal que labora en la
empresa, no solo establecernos comunicacion en reuniones de calendario, sino que

ellos seran parte integral en todo el desarrollo.

Puesto que hemos elegido encaminar nuestro trabajo hacia una metodologia agil,
quedan descartadas algunas del tipo tradicional como el Proceso Unificado Racional
(RUP) o el Microsoft Solution Framework (MSF), pero como veremos mas adelante
una metodologia ligera puede conservan ciertas actividades de los procesos

tradiciones.

La metodologias A&giles son generalmente llevadas a cabo mediante pasos
incrementales, es decir pequefios procesos al inicio pero con frecuente aumento de
labores, también son faciles de aprender y se puede encontrar informacién conceptual
en libros o en el internet, pero la caracteristica mas llamativa es que deja la puerta
abierta para cambios que se puedan dar a ultimo momento, resultando conveniente
para nuestro trabajo, Existen algunas metodologias &agiles de las que debemos
escoger una, por tal motivo también debemos analizar los pro y contras para encontrar
finalmente una apropiada a nuestras necesidades. La siguiente tabla muestra una

comparativa entre las metodologias agiles més utilizadas.

TABLA VIIi: COMPARATIVA DE METODOLOGIAS AGILES

METODOLOGIAS AGILES

Scrum Extreme Programming (XP) Iconix

Las iteraciones de entrega | Las iteraciones de entrega | Las iteraciones de entrega

son de dos a cuatro semanas | son de una a tres semanas pueden ser varias en una
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y se conocen como sprint

semana, principalmente entre
el desarrollo del modelo del
dominio y la identificacion de
los casos de uso

Al finalizar un sprint, las

tareas que se han realizado
ya
retomarse

en conformidad no

vuelven a en
ningn momento, es decir
que los que se termina,
funciona y esta bien, se

aparta y ya no se toca.

Las tareas que se van
terminando en las diferentes
entregas al cliente son
susceptibles a modificaciones
durante el transcurso de todo
el proyecto, incluso después
de

correctamente.

que funcionen

Las tareas pueden ser

reiteradas en cualquier
momento, puesto que todos

los procesos estan sujetos a

los cambios del producto
durante o después de su
desarrollo.

Trata de seguir un orden de
prioridad, pero si ven que es
mejor modificar el orden de
prioridad para el desarrollo de

las tareas, pueden hacerlo.

El equipo de desarrollo sigue
estrictamente el orden de
de

definido por el cliente aunque

prioridad las tareas
el equipo de desarrollo le
ayude a decidir, ellos son los

gue mandan

El orden de prioridad de las
tareas lo establece el equipo
de

lineamientos

trabajo siguiendo los
de la
metodologia, pero el cliente
puede definir preferencias en

las actividades.

Scrum es una metodologia
mas basada en la

administracion del proyecto.

XP se centra mas en la
propia programacion o]

creacioén del producto,

Se basa en el uso dinamico
del UML dirigido por el
manejo de casos de Uuso

especificos y entendibles

Cada miembro del equipo

trabaja en forma individual

Los miembros programan en

parejas

Los procesos se desarrollan
mediante le trabajo conjunto

de los integrantes del equipo.

Scrum se origin6 en 1986

tiene una estructura mas

No se desarroll6 sino hasta

finales de los noventa

Fue concebida por
Rosenberg y Jacobson en

1993, estableciendo procesos

jerarquica. de manera interactiva e
incremental.
Posee 5 actividades o o
o L Posee 4 actividades | Posee 4 fases principiales:
principales: revision de los o L . o
o ) principales: planificacion, | Analisis de requerimientos,
planes, distribucion, ajuste | = _ o . L o
L disefio, codificacion y | Analisis y disefio preliminar,
del producto, revision del o ] N
] . pruebas. disefio, e implementacion.
sprint y cierre
Es la metodologia mas | Desde 1999 se ha convertido | Es la metodologia mas
antigua que sigue utilizando, | en el estandarte de las | extendida, cada vez Ila
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podemos encontrar muchas
experiencias y estudios con

Scrum.

metodologias agiles, es la
primera en adopciones Yy

experiencias.

encontramos en mas
proyectos de la actualidad,
existe mucha informacién en

internet tanto en inglés como

Conformidad de requisitos

mediante la utilizaciébn de

roles y demos del producto.

Conformidad de requisitos
mediante la planificacion, los
los

clientes escogen

objetivos.

en espaniol.
Conformidad de requisitos
mediante constantes

revisiones comprobadas por

el cliente.

Muy utilizada en proyectos
desarrollados con tecnologias
muy conocidas, establecidas

hace tiempo en el mercado.

Soporte para una amplia
utilizacién de herramientas de
IDEs,

repositorios y frameworks.

tecnologia actual en

Es refinado y continuamente

actualizado, una alternativa
perfecta para construccion de
sistemas con nuevas

tecnologias.

Se

champion” el

requiere un  "agile

cual es un
experto en la metodologia

para que monitorice su

cumplimiento.

Requiere una cierta
familiarizacion previa de sus
procesos y una experiencia
en la definicion de costo y

tiempo de desarrollo.

Sus procesos son faciles de
implementar y de aprender
por lo que los equipos
jovenes pueden incorporarla

de manera mas natural

Cada una de las metodologias citadas tiene gran acogida en proyectos informaticos, y
han podido dar solucién a las necesidades de varios sistemas actuales. A continuacion
consideramos un caso de éxito como resultado de la utilizacion de Scrum, XP e

ICONIX respectivamente.

e Caso de éxito Metodologia SCRUM.

"APLICACION DE SCRUM AL DESARROLLO DEL SISTEMA PARA LA
CALIFICACION Y ASIGNACION DE MONTOS Y PLAZOS DE ACREDITACION",
realizado en la Facultad de Ingenieria en Sistemas de la Escuela Politécnica Nacional,
director de Tesis: MSC. ING. Bolivar Palan Tamayo.

Este sistema permite la automatizacién del proceso de evaluacion para la asignacion
del monto y plazo de crédito mejorando el andlisis del cliente en base a un analisis
objetivo basado en la capacidad de pago del solicitante, también disminuye al minimo

el problema de retorno a cartera.
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e Caso de éxito XP.

"CASO PRACTICO DE LA METODOLOGIA AGIL XP AL DESARROLLO DE
SOFTWARE", realizado en la Facultad de Ingenieria: Eléctrica, Fisica y Ciencia de la
Computacién, en la Universidad Tecnolégica de Pereira.

Con este sistema se ha realizado una aplicacion practica de la metodologia agil XP a
través del desarrollo de un software para tenderos. El software va enfocado hacia un
mini mercado en formato de autoservicio que atiende a una poblacion aproximada de

550 familias, la aplicacion desempefia la funcionalidad de administracién de inventario.

e Caso de éxito ICONIX.

"SISTEMA DE VISUALIZACION Y CONSULTA DE INFORMACION ESPECIAL EN
AGUA PARA CONSUMO HUMANO Y SANEAMIENTO AMBIENTAL DEL CANTON
CALVAS USANDO HERRAMIENTAS SIG", realizado en la Escuela de Ciencias de la
Computacién de la Universidad Técnica Particular de Loja, director de tesis: Ingeniero
Nelson Piedra, tiempo de ejecucion 6 meses, fecha de iniciacion 30-10-2006 el costo
aproximado 5000 dolares.

Este sistema permite ubicar sistemas de agua potable, agua entubada, rellenos
sanitarios, aguas residuales y posibles sitios contaminados o contaminantes. Consta
con un médulo para la visualizacién y consulta teméatica — espacial del lugar de estudio
(Mapas a nivel parroquial), que sirve como herramienta a la toma de decisiones a nivel

gerencial.

A breves rasgos las tres grandes metodologias agiles comparten algunas
caracteristicas y esto es debido a que todas se concentran en un trabajo ligero, pero
realizando una observacion detallada podemos diferenciar las propiedades que
resultarian ideales para aplicar en nuestro proyecto. Al analizar las once comparativas

citadas de cada una, hemos decidido optar por Iconix debido a las siguientes razones:

Grado de conocimiento: desde los inicios del aprendizaje de metodologias durante
nuestra vida estudiantil en la Universidad Nacional de Loja, los alumnos hemos sido

enfocados hacia el manejo de Iconix, familiarizandonos ya desde algunos afios con los
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términos conceptuales de estos procesos, sus actividades, sus ventajas. Y su
aplicacion.

Posee amplia documentacion: un punto a favor de Iconix es la acelerada extension
del conocimiento que posee. Existe mucha informacion en libros en inglés, libros en
espafol, papers y blogs en internet, considerada actualmente como una de las
principales metodologias ligeras debido a la disposicion publica de un gran niamero de

experiencias satisfactorias en proyectos recientes.

Previa utilizacion: Los métodos de Iconix ya los hemos usado anteriormente en
proyectos similares en tiempo y en recursos, durante dos afios nuestras cuatro
investigaciones de fin de médulo han sido desarrolladlas siguiendo los pasos de esta
metodologia agil y lo mas importante es que en todos ellos hemos obtenido los

resultados adecuados, motivo por el cual resulta conveniente retomar su uso.

Relacién con UML: Uno de los aspectos mas interesantes de Iconix que le
diferencian de Scrum y XP, es que esta basado de manera dindmica en el uso del
Lenguaje Unificado de Modelado (UML), y da libertad al equipo de trabajo de elegir
cuales diagramas utilizar sin exigir la utilizacion de todos. Sobre este lenguaje gréafico
también tenemos un grado de conocimiento obtenido en las aulas de la universidad y
conocemos sus beneficios, ademas es esencial el uso de este lenguaje de modelado
ya que hoy en dia esta consolidado como el lenguaje estandar en el analisis y disefio

de sistemas previo a la codificacion.

Permite desarrollar sobre nuevas tecnologias: muy importante es el hecho de
comparar la disposicion de una metodologia con las nuevas herramientas
tecnolégicas, asi podemos observar que Scrum es aplicada principalmente con
tecnologias establecidas hace algun tiempo frecuentemente utilizadas con paquetes
ofimaticos desarrollados en la década del 70, por su parte XP es mas actual pero la
mayoria de las herramientas tecnoldgicas especificadas cada vez se quedan
rezagadas con las continuas actualizaciones. En cambio Iconix es méas independiente
en torno a la adaptacion de tecnologia siendo lo suficientemente independiente,
adecuada para encontrar soluciones con herramientas personalizadas o innovadoras,

tal es nuestro caso del framework ICEfaces.
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Por estos aspectos descritos nosotros hemos escogido Iconix para el desarrollo de
nuestro proyecto, debido a que es un proceso simple y rapido que arrastra todas las
caracteristicas principales de las metodologias agiles tales como el tamafio del grupo
de trabajo (dos personas) o la constante comunicacion con el cliente. Ademéas posee
caracteristicas propias resumidas principalmente en la especificacion de un proceso
simplificado que unifica un conjunto de métodos con el objetivo de abarcar todo el ciclo
de vida del proyecto. Se halla a medio camino entre RUP* y XP¥®, utiliza los
diagramas que también utiliza RUP pero no en su totalidad, en otras palabras es
parecido a esta metodologia tradicional pero le falta para llegar a ese nivel de
complejidad, en cambio con XP comparte las caracteristicas de firmeza, agilidad y
simplicidad, pero la diferencia y ventaja es que no elimina la etapa de analisis como si

lo hace XP, en pocas palabras Iconix propone la metodologia méas equilibrada.

Iconix se guia a través de casos de uso y sigue un ciclo de vida iterativo e incremental,
el objetivo es que a partir de los casos de uso se obtenga el sistema final. Entre las
principales fases destacan, el andlisis de requisitos, el andlisis y disefio preliminar, el
disefio y la implementacion, A continuacibn nombramos brevemente las tareas

llevadas a cabo en cada fase.

o Andlisis de Requerimientos

Las tareas que se cumplieron en esta fase son: primeramente la recoleccion
informal de los requerimientos informacion que permite elaborar la
documentacién de los Requerimientos Funcionales y No Funcionales, luego
hemos procedido con la determinacién de los objetos del dominio y sus
relaciones, realizacion del prototipado de las pantallas y finalmente el modelado

de los Casos de Uso,

e Andélisis y Disefio Preliminar

Durante esta fase los usuarios se hacen mas activos en nuestro trabajo, aqui

no se debe perder tiempo en la elaboracién de documentos, las tareas que

14 RUP (siglas en inglés de Rational Unified Process - Proceso Unificado Racional) es un proceso de desarrollo de
software que constituye un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacién.
15 XP (siglas en inglés de eXtremeProgramming - Programacion Extrema) es una metodologia de desarrollo de la
ingenieria de software capaz de adaptarse a los cambios de requisitos en cualquier punto de la vida del proyecto.
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llevamos a cabo son, detallar los casos de uso, y elaborar el diagrama de
clases, esto nos sirve de apoyo para la \verificacion de las

especificaciones, determinando si son 0 no razonables desarrollarlas.

e Disefio

Aqui especificamos el comportamiento del sistema a través de los siguientes
diagramas: diagramas de secuencia, diagramas de base de datos y diagramas
de paquetes, cabe destacar que el diagrama que necesita de mayor atencion
son los diagramas de secuencia puesto que son el nucleo de nuestro modelo
dindmico y muestra todos los cursos alternos que pueden tomar todos nuestros

casos de uso.

e Implementacién

A partir del andlisis y disefio logrado anteriormente, en esta fase se crea el
sistema, que posteriormente se entregara a los usuarios, las tareas llevadas a
cabo aqui son la escritura y generacion del codigo.Finalmente, para probar la

el sistema se realizé las pruebas funcionales con el usuario. Esta etapa es
crucial tanto para los que desarrollamos como para los usuarios finales ya que
durante la implementacibn y las pruebas es donde se verdn si los

requerimientos fueron satisfechos en su totalidad.
En los siguientes puntos descritos en los Resultados, detallaremos cada tarea

realizada a lo largo de nuestro desarrollo web, con las respectivas tablas e

ilustraciones que especifican la realizaciébn completa del proyecto.
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6 RESULTADOS

Para el desarrollo de la aplicacion web "SIMASIHU" hemos seguido un conjunto de
procedimientos dictados por la metodologia Iconix, siguiendo cada paso tal como ésta
lo establece, Cada tarea trae consigo un soporte documental y una serie de
herramientas que hacen posible su cumplimiento, ayudandonos de este modo a
alcanzar los resultados esperados en la obtencion de un nuevo sistema y logrando los
objetivos mediante la interaccibn permanente con los beneficiarios de nuestro
proyecto. A continuacion detallamos todas las actividades en cada una de las cuatro

tareas que se cumplieron.

6.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En este primer paso se establecen cada una de las partes que intervienen en la
organizacion, verificando las funciones que se llevan a cabo dentro de la empresa e
identificando ademas el ambiente en donde se desarrollan. Para esto se realiza
primeramente la recoleccion de los requerimientos con el propdsito de abarcar todo lo
gue entra en exigencia hacia nuestro proyecto, esto nos permitira determinar la
complejidad del sistema. La especificacion de requisitos se efectu6 mediante el
estandar IEEE 830. [Ver Anexo 3]

6.1.1 Recoleccién delaInformacién

Esta es la primera interaccion con los usuarios. La recoleccién de la informacién se
realiz6 con el fin de esclarecer la informacion y obtener de primera mano las opiniones

y necesidades del personal de la empresa.

En esta etapa entran en accion las técnicas de investigacion utilizadas las cuales nos
permitieron posteriormente organizar los datos, como ya se dijo anteriormente, se
realizd una entrevista, que fue dirigida al gerente. Como resultado de esta recoleccion
de informacién se pudo conocer directamente los inconvenientes suscitados en la

contabilidad y constatar la poca automatizacion existente ya que los procesos se
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manejaban manualmente. La gestién contable realiza en la empresa se manejaba de

la siguiente manera:

Facturacion

La impresién de cada factura era completa, es decir los datos de clientes y
productos no eran llenados manualmente sino a través de una computadora,
pero hasta ahi llegaba la automatizacion, brindando solamente la facilidad de
una impresién en base a un formato de factura. No se calculaban descuentos,
totales ni subtotales, todo esto era realizado aparte por la secretaria vy
posteriormente se ingresaba las cantidades, tampoco se relacionaban estos
datos con la contabilidad lo cual impedia la continua y actualizada gestion de

asientos, libros contables y estado de resultados por cada venta realizada.

Administracion de Productos

Los productos para la venta incluian gran variedad de equipos para la
seguridad industrial, estos eran registrados, algunos en cuadernos y otros en
tablas de Excel, la dificultad principal era la organizacién de estos datos, puesto
gue no se podia saber exactamente cuantos productos estaban todavia
disponibles y cuales estaban agotados necesitando un nuevo pedido, Todo
esto conllevaba a pérdida de tiempo e inseguridad en las cantidades reales

para la venta.

Administraciéon de Clientes

La administracion y registro de clientes era realizada de dos maneras poco
optimas. Si se vendia a un cliente nuevo entonces se procedia a llenar una
hoja con sus datos principales, nombres, apellidos, direccion, cedula y teléfono,
algunas veces se imprimian estas hojas y se almacenaban en una carpeta de
registro de clientes, otras veces se guardaban solamente en la computadora
para una posterior revisién. Cabe destacar que no se establecia ninguna
relacion entre clientes y facturacion es decir, al momento de facturar se
ingresaban los datos sin buscar la existencia o no del cliente en los registros
almacenados.
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Ventas a Crédito

El proceso de ventas a crédito se realizaba manualmente en su totalidad, Al
momento de efectuar la venta se imprimia un comprobante de pago con la
cantidad de la entrada aportada por el cliente, luego los datos del crédito se
escribian en un cuaderno incluyendo el nUmero de pagos, las fechas de cobro
asi como también los nombres y apellidos del cliente. Cuando se cumplia con
el plazo de pago, el cliente se acercaba a cancelar y la secretaria de la
empresa buscaba en las hojas del cuaderno la existencia de dicho crédito y el
pago realizado se lo marcaba como Cancelado, Si bien es cierto el trato
manual de esta informacién tenia cierto grado de organizacién por fecha,

igualmente se producian algunas demoras en el proceso de blusqueda.

Presentacion de Proformas

Este proceso es similar a la facturacion, la diferencia principal es el formato en
gue se imprime, la proforma es de mayor tamafio que una factura pero en
ambas se incluyen los datos principales, productos, cliente, y precios, Sin
embargo siguen ocurriendo las mismas dificultades que se producen en
facturacién, aunque en la realizacién de proformas no se necesita de datos que
influyan en la contabilidad, si se necesita en cambio que estos datos queden
almacenados, cosa que la empresa no realizaba, evidenciando el bajo
tratamiento de la informacion ya que no deberia ingresar nuevamente los

mismos datos si se realiza una factura de venta a partir de una proforma.

Contabilidad General

La contabilidad en la empresa SIMASIHU se apoya en dos maneras, el registro
de algunos datos en cuadernos contables y el almacenamiento de cierta
informacion en el programa Microsoft Excel, por ejemplo en el cuaderno se
pudo constatar la realizacién de los inventarios, datos de los clientes y el
proceso de situacion inicial, mientras que en Excel se guardaba las cantidades
de caja chica y algunas ventas. Para la gestion de la contabilidad la secretaria
recogia todos los datos y elaboraba desde el inicio cada asiento contable,
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calculando por su cuenta los datos en el libro diario y en la mayorizacion, para
finalmente elaborar el estado de resultados que verificaba las ganancias y las
perdidas, Todo esto sin la ayuda de un programa que facilite el célculo, la
generacion automatica y el aprovechamiento del tiempo en la obtencion de

resultados.

6.1.2 Determinacion de los Requerimientos

Luego de recolectar la informacién y establecer la situacion inicial, procedemos con la
determinacion de los requerimientos, de acuerdo con el punto 3 del contenido de la
Especificaciéon de Requisitos IEEE 830, se obtuvo los siguientes Requerimientos

Funcionales y Requerimientos no Funcionales.[Ver Anexo 3]

6.1.2.1 Requerimientos Funcionales

Estos requerimientos describen la interaccion del sistema con los usuarios a los que
va dirigido y con el ambiente en donde se implementard. Los Requerimientos

Funcionales para el sistema web son los siguientes:

TABLA IX: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEMA WEB "SIMASIHU"

El sistema permitira:

Ingresar mediante un nombre y contrasefia de usuario. Evidente
Validar los roles dependiendo del usuario que ingresa. Evidente
Desplegar listas de coincidencias semanticas, en base a las .
- ; Evidente
primeras letras ingresadas en los campos de texto.
C_amblar la apariencia del sistema en tres tipos de estilos Evidente
diferentes
Caducar las sesiones que han dejado de usarse en mas de 15 .
C Evidente
minutos
El sistema permitird al administrador:
NG Obtener todos los privilegios de navegacion Evidente
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VAN Crear, editar o eliminar un rol dentro de la empresa. Evidente

I Crear, editar o eliminar un usuario. Evidente

EUCE Configurar los privilegios para cada rol. Evidente

El sistema permitira a la secretaria:

Crear, editar o eliminar un producto. Evidente
Realizar busquedas de productos, en base al criterio de codigo o .

S Evidente
descripcion del producto.
Exportar el listado de productos en formato CVS o en formato Evidente
MS EXEL.
Crear, editar o eliminar un cliente. Evidente
Realizar busquedas de clientes, en base a criterios de nombre o .

Evidente

cédula del cliente.

Realizar calculos automéaticos de subtotal, IVA, y Total en la
factura de venta, mediante el ingreso del descuento y la | Evidente
obtencién de los precios de los productos ingresados.

Advertir cuando la cantidad de productos ingresados sobrepasa

el Stock. Evidente
Guardar informacién de ventas y de detalles de venta. Evidente
Generar la factura de venta en formato PDF. Evidente
Elegir la forma de pago de una venta ya sea al contado o a Evidente

crédito.

Limpiar todos los datos de las tablas y ventanas de factura de
venta. en caso de equivocacion en el ingreso de cliente o de | Evidente
productos

Crear y Guardar créditos de venta. Evidente

Generar y guardar pagos con fecha y valor autométicos,
mediante el ingreso de la fecha limite del crédito por venta, la | Evidente
entrada y numero de pagos que se establezcan.

Generar comprobantes de pago en formato PDF, cuando se

2 . Evidente
produzca la cancelacion de cada uno de éstos.

Realizar céalculos automaticos de subtotal, IVA, y Total para
saldos de proforma, mediante el ingreso del descuento y la | Evidente
obtencion de los precios de los productos comprados.

Guardar informacion de proformas y detalles de proforma. Evidente

Generar proformas en formato PDF. Evidente

73



Capitulo VI Resultados

Limpiar todos los datos de las tablas y ventanas de proforma, en

) . . . Evidente
caso de equivocacion en el ingreso de cliente o de productos.
Realizar busquedas de proformas, en base al criterio de cédula .
. Evidente
del cliente.
Cargar los datos de una proforma en las tablas de una nueva Evidente
factura, lista para generar una venta.
Realizar busquedas de créditos por venta, en base al criterio de .
p . Evidente
cédula del cliente.
Ingresar la cancelacién de pagos de crédito. Evidente
Realizar busquedas de todas las ventas guardadas, en base a .
o - . Evidente
los criterios de nombre o cédula del cliente.
Crear, editar o eliminar un proveedor. Evidente
Realizar la busqueda de proveedores, en base al criterio de .
Evidente

nombre o cédula del proveedor.

Realizar calculos automéaticos de subtotal, IVA, y Total en la
factura de compra, mediante el ingreso del descuento y la | Evidente
obtencidn de los precios de los productos comprados.

Guardar compras, mediante el ingreso de los datos de la factura

Evidente
otorgada por el proveedor.
Elegir la forma de pago de una compra, ya sea a crédito o a Evidente
contado.
Crear y guardar créditos de compra. Evidente
Guardar pagos de créditos de compra mediante el ingreso de las .
) Evidente
fechas y valor de los mismos.
Realizar busquedas de créditos por compra, en base al criterio .
. Evidente
de nombre o cédula del proveedor.
Ingresar la cancelaciéon de pagos de crédito. Evidente

Limpiar todos los datos de las tablas y ventanas de factura de
compra. En caso de equivocacién en el ingreso de proveedor o | Evidente
de productos.

Consultar la disponibilidad de productos, mediante la revision del

Stock. Evidente
El sistema permitira a la contadora:

Ingresar la Apertura del ejercicio contable. Evidente
Generar automaticamente los asientos contables de situacién .
o SO Evidente
inicial que resultan de la Apertura del ejercicio.
Consultar las cuentas existentes mediante un arbol dinamico .

o . . . : Evidente
que las clasifica de acuerdo a su tipo, Activo, Pasivo o Capital
Editar la informacion de las cuentas contables de la empresa. Evidente
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Generar automaticamente los asientos contables por cada venta

. Evidente
realizada en la empresa.
Generar automaticamente los asientos contables por creacion y .
o Z Evidente
cancelacion de créditos.
Generar automaticamente los asientos contables por cada Evidente
compra de productos realizada.
Generar automaticamente los asientos contables por creacién y Evidente
cancelacion de créditos compra.
Crear asientos varios, mediante la especificacion del debe o .
. Evidente
haber, de las cuentas elegidas.
Consultar el Libro Diario, generado automaticamente y en Evidente
permanente actualizacion
Realizar busquedas de asientos contables en el Libro Diario, en .
Evidente

base al criterio de la fecha del asiento.

Exportar el Libro Diario en formato CVS o en formato MS EXEL. Evidente

Consultar el Libro Mayor, generado automaticamente y en

S Evidente

permanente actualizacion

Generar automaticamente los totales de cada cuenta en el Libro .
Evidente

Mayor.

Realizar el fin del Ejercicio contable. Mediante el ingreso de Evidente

datos finales del periodo de contabilidad.

Generar autométicamente los asientos de ajuste, que resultan .
Evidente

del fin del Ejercicio contable.

Realizar automaticamente el cierre de cuentas en el Libro Mayor | Evidente

Consultar el Estado de pérdidas y ganancias abarcado en todo

el periodo contable Evidente

6.1.2.2 Requerimientos No Funcionales

Estos requerimientos hacen relacion a las caracteristicas del sistema que aplican de
manera general, es decir son requerimientos que engloban a todo el sistema mas que
a rasgos particulares del mismo. Los Requerimientos No Funcionales para el sistema

web son los siguientes:

TABLA X: REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA WEB "SIMASIHU"

La informacidn almacenada en el sistema web,
podra ser consultada y actualizada permanente y
simultdneamente, sin que se afecte el tiempo de
respuesta el cual sera de maximo dos segundos

Desempeifio
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RNF002

RNFO003

RNF004

RNFO005

RNFO006

RNFOO07

por cada proceso.

Disponibilidad

El sistema web estara disponible durante cualquier
horario habil, laboral o festivo.

Escalabilidad

El sistema estara en capacidad de permitir el
ingreso de nuevas funcionalidades, o modificarlas
o eliminarlas segun sea necesario, después de la
puesta en marcha inicial.

Facilidad de Uso

El sistema web presentara una interfaz amigable
gue la facilite la disposicién de sus funciones, asi
como también interactuara con el usuario
constantemente presentandole mensajes de aviso
y de confirmacién, en un tiempo de uno a dos
segundos siempre y cuando las transacciones se
realicen de forma correcta.

Mantenibilidad

Todo el sistema  serA  completamente
documentado con el codigo JSP, Java y ICEfaces,
gue permita en el futuro dar mantenimiento con
respecto a los posibles errores que se puedan
presentar durante la operacion del sistema.

Seguridad

El acceso del sistema sera restringido por el uso
de claves asighadas a cada uno de los usuarios.
Sélo podran ingresar al sistema las personas que
estén registradas, estos usuarios tendran roles con
opciones de trabajo definidas para cada rol.

Arquitectura

Este sistema web trabajara de manera
independiente, sin importar el navegador que
utilice ya sea Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Google Chrome, Opera, etc.,, 0 el sistema
operativo en donde se presente, pudiendo ser
Linux, Windows o Mac OS

6.1.3 Modelo del Dominio

El modelo del dominio se utiliza para capturar y expresar el entendimiento ganado en

durante el analisis de requerimientos como paso previo al disefio del sistema, es el

medio que nos ha servido para comprender el entorno del negocio al cual el sistema

web va a servir. El lenguaje UML ofrece la notacion en diagramas de estructuras

estaticas para graficar el modelo del dominio, en la siguiente figura lo presentamos.
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class Modelo de dominio/

Detalle_Compra

- cantidad:

- detslle: Sinng

- detalle_id: int

- precio_totsl double

- precio_unitano: double

: fo

01

Compra

Compra_id: int
descuento: double
fechs: Date

hora: Time

Iva: double
numero_de_compra: int
subtotal: double

tipo: int
total: double
1
18

Credito_Compra

Persona

apelidos: String
direccion: String

d: int
ientificacion: String
nombra: Strng

Ente

- ente_id:

- ciudad: Stnng
int
- teléfono: Strng

Usuario

’1 1

Venta

- fecha: Dste
- hora: Time
- lva: double

1.*|- tipo: int
- total: double
- wvents_id: int

- descuento: double

- numero_de_venta: int
- subtotal double

login: String 1
password: Stnng
telefono: String

Rol

ususrio_id: int

Asiento_Contable

asiento_xd: int
concepto: Strng

debe: double
descnipcion: String
fechs: Date

haber: double
numero_de_asiento: int
saldo: double

1]-

descripcidn: String
nombra_de_rol: Stnng

k(o ’1 ’1

¢

Opcion

: K3

1

Cuenta_Contable

cantidad: double

codigo: String

cuenta_id: int
nombre_de_cuenta: String

credito_id: int
fecha_final: Date
fechs_inicial: Date
numero_de_psgos: int
tipo: int

valor: double

Pago_Compra

- fecha: Date

- pago_i: int
- valor: double

- numero_de_pago: int

1.

- opcion_id: int

- nombre: String

SR - padre: int
- rol id: int - regla: Stang
1..¢
Libro_Diario B0
- detalie: Strng Detalle Venta
- fecha: Date =
» - libro_id: int - cantdad: int
- detalie: Strng
- detalie_id: int
Pago_Venta - precio_total: double
- precio_unitano: double
- fechs: Dste
- numero_de_pago: int 1.°
- pago_i: int
- valor: double
1::2
01 0.

i5e 01

Tipo_Cuenta

Producto

nombre: String
tipo_id: int

cantidad: int

codigo: String
descripcion: String
precio_de_compra: doub
precio_de_vents: double
producto_id: int

e

Credito_Venta

- credito_id: int

- entrads: double

- fechs_fin: Dste

- fecha_inicial: Date

numero_de_pagos: int

- tipo: int
- valor. double

01

Periodo

penodo_id: int
nombre: String
fecha_ini: Date
fecha_fin: Date
vigencia: Stnng

Figura 18: Modelo de Dominio
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6.1.4 Modelo de Casos de Uso

El Modelo de Casos de Uso lo documentamos mediante diagramas que describen el
comportamiento del sistema desde el punto de vista del administrador, secretaria y
contadora. La facilidad para interpretados, nos ha sido muy importante para establecer
la comunicacion con los usuarios. En las siguientes figuras ilustramos este modelo,
identificando cada uno de sus componentes: actores, caso de uso, asociaciones y

escenario.
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Figura 19: Diagrama de Caso de Uso
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6.2 Andlisis y Disefio Preliminar

Esta tarea nos ayuda al reconocimiento de objetos. Y constituye un paso crucial ya
gue durante el modelo de los dominios pueden olvidar algunos objetos, entonces aqui
se pueden identificar antes de que esto cause problemas, ademas esta etapa nos
sirve para identificar mas y mejores clases, antes del desarrollo del diagrama de

secuencias.

6.2.1 Descripcion de los Casos de Uso

En esta fase se documenta en general la interaccién del usuario con el sistema,
usando principalmente una lista de pasos que sigue el actor como flujo principal de sus
acciones, pudiendo contener también flujos alternativos y flujos de excepcién. A
continuacion se muestra la descripcién del principal caso de uso de cada uno de los
tres subsistemas del sistema web "SIMASIHU", La documentacion del resto de casos

de uso seran adjuntados en su totalidad en el repositorio de cédigo abierto.

CASO DE USO ADMINISTRAR ROL
TABLA XI: DESCRIPCION CU - ADMINISTRAR ROL

NOMBRE DEL CASO DE USO:ADMINISTRAR ROL CODIGO : 002
REFERENCIA DE REQUISITOS ACTORES TIPO
RFO001, RF002, RFOO7 Administrador Bésico
PROPOSITO DESCRIPCION
Le permite al administrador gestionar - . _—
) El administrador crea, modifica o elimina un rol
todos los roles designados en la d .
e usuario.
empresa
PRE-CONDICIONES POST-CONDICIONES

Que el administrador se encuentre | -+ Se guarda un nuevo rol al sistema

en la direccién web de la aplicacion. | - Se modifica el nombre o la descripcién del rol

Que el administrador se encuentre escogido.

registrado en el sistema. +  Se elimina un rol del sistema.

Que el administrador elija del menu

principal, la opcion Administrar y el

submenu Roles

Que el sistema presente la interfaz

Administrar de Roles

ACCION DEL ADMINISTRADOR RESPUESTA DEL SISTEMA
2. Presiona el boton Crear Nuevo Rol. | 1. Carga la tabla de roles con la lista obtenida
4. Llena los campos de nombre rol y de la base de datos.

descripcion de rol. 3. Presenta la ventana Nuevo Rol
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5. Presiona el botén Guardar. 6. Valida que todos campos requeridos estén
11. Presiona el boton Aceptar del llenos,
mensaje. 7. Guarda el nuevo Rol.
8. Actualiza los datos en la tabla de roles.
9. Cierra la ventana "Nuevo Rol"
10. Presenta el mensaje "SE HA GUARDADO

CON EXITO".
12. Cierra el mensaje.
13. Finaliza el caso de uso.

Paso-5: El administrador presiona el botén Cancelar.

El sistema cierra la ventana Nuevo Rol.

El sistema limpia los datos de la ventana Nuevo Rol, dejandolos vacios y listos para un
nuevo ingreso.

Se repite el flujo normal desde el paso 2.

Paso-6: El sistema presenta el Mensaje “Faltan datos. Todos los campos son obligatorios”.
Se repite el flujo normal paso 4.
A. OPCION MODIFICAR DATOS ROL

Al. El administrador selecciona el rol a modificar.

A2. El administrador presiona el bot6n editar, en la tabla de roles.

A3. El sistema presenta la ventana de Editar rol.

AA4. El sistema obtiene los datos del rol seleccionado.

A5. El administrador modifica el nombre y/o la descripciéon del rol.

A6. El administrador presiona el botén Guardar.

A7. El sistema actualiza la tabla de roles.

A8. El sistema presenta el mensaje "SE HA GUARDADO CON EXITO"
A9. El administrador presiona el botén Aceptar del mensaje.

A10. El sistema cierra el mensaje.

Paso-A6: El administrador presiona el botén Cancelar.

El sistema cierra la ventana Edicién de datos de rol.
Se repite el flujo alterno desde el paso Al.

B. OPCION ELIMINAR ROL

B1. El administrador selecciona el rol a eliminar.

B2. El administrador presiona el bot6n eliminar, en la tabla de roles.
B2. El sistema presenta el mensaje “¢ Esta seguro de eliminar?".
B3 El administrador presiona el botén SI.

B4. El sistema elimina el rol seleccionado.

B5. El sistema actualiza la tabla de roles.

Paso-B3: El administrador presiona el boton NO.

Se repite el flujo alterno desde el paso B1.
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CASO DE USO INGRESAR VENTA
TABLA XII: DESCRIPCION CU - INGRESAR VENTA

NOMBRE DEL CASO DE USO:INGRESAR VENTA CODIGO : 009
REFERENCIA DE REQUISITOS ACTORES TIPO
RF001, RF002, RF0O03, RF015, RF016, Secretaria Basico
RF017, RF020, RFO48.
PROPOSITO DESCRIPCION

Le

permite a la secretaria efectuar una

venta de los productos de la empresa.

La

cliente,

secretaria crea informacién con los datos del
productos requeridos, descuentos y

saldos para guardarlos como una venta.

PRE-CONDICIONES

POST-CONDICIONES

Que la secretaria se encuentre en la
direccion web de la aplicacion.

Que la secretaria se encuentre
registrada en el sistema.

Que la secretaria elija del menu
principal, la opcion Ventas y el
submenu Facturar.

Que el sistema presente la interfaz
Factura de Venta.

Se guarda una nueva venta en el sistema

Se guardan los detalles para cada venta, con
los productos vendidos.

Se decrementa la cantidad de productos
disponibles.

Se generan los asientos contables por venta.

ACCION DE LA SECRETARIA

RESPUESTA DEL SISTEMA

11.

14.

18.

21.

22.

25.

27.
34.

Ingresa una parte del niamero de
cédula en la respectiva casilla.

Elije uno de los items mostrados
por el sistema, o termina de
ingresar toda la cédula y presiona
Enter.

Presiona el boton "Ingresar
Producto".

Ingresa una parte del nombre o
cédigo del producto en la

respectiva casilla de la ventana
Ingresar Producto.

Elije uno de los items mostrados
por el sistema, o termina de
ingresar todo el nombre o coédigo y
presiona Enter.

Presiona el boton "Aceptar" en la
ventana Ingresar Producto.

Ingresa el detalle de venta para el
producto, en la respectiva casilla
de la tabla de detalles.

Cambia cantidad de cada producto
requerido para la venta en la casilla
correspondiente de la tabla de
detalles y presiona Enter.

Ingresa el descuento de la venta,
en la tabla de saldos y presiona
Enter.

Presiona el boton Guardar.
Presiona el boton Aceptar del
mensaje.

10.
12.

13.

15.

16.

17.

19.

20.

23.

24.

26.

Presenta la fecha del dia en que se opere el
sistema, en la casilla correspondiente.
Carga el nombre de la secretaria que
ingres6 al sistema, en la casila
correspondiente.

Realiza la busqueda de clientes en base a
la semantica ingresada,
Despliega los items
semanticas por clientes.
Carga la tabla de datos del cliente, con su
nombre, direccion, ciudad y teléfono.
Habilita el bot6n "Ingresar Producto”
Presenta la ventana Ingresar Producto.
Realiza la busqueda de productos en base a
la semantica ingresada.
Despliega los items de
semanticas por productos.
Carga el producto seleccionado en la tabla
de detalles.

Coloca "1" como numero por defecto para
cantidad de productos.

Calcula el IVA, subtotal y total de la venta
con el(los) precio(s) de la tabla de detalles,
en la tabla de saldos.

Cierra la ventana Ingresar Producto.

Habilita el boton Guardar.

Calcula el precio total para cada producto,
multiplicando la cantidad ingresada por la
secretaria, por el precio de venta.

Actualiza el calculo del IVA, subtotal y total
de la venta, en la tabla de saldos.

Actualiza el subtotal de la venta, restando el

de coincidencias

coincidencias
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subtotal previo, menos el descuento
ingresado por la secretaria.

28. Guarda los saldos de la venta en la base de
datos relacionandolos con el cliente.

29. Guarda los detalles de la venta con relacion
a cuales y cuantos productos se vendieron.

30. Genera los asientos contables de venta.

31. Guarda los asientos generados en el Libro

Diario.

32. Actualiza el Libro Mayor con los nuevos
valores.

33. Presenta el mensaje "SE HA GUARDADO
CON EXITO".

35. Cierra el mensaje.
36. Finaliza el caso de uso.

Paso0-18: La secretaria ingresa otro producto, escribiendo una parte del nombre o cédigo en
la respectiva casilla de la ventana Ingresar Producto.

Se repite el flujo normal desde el paso 12.

Paso-21: La secretaria no ingresa el detalle de venta para el producto, en la respectiva
casilla de la tabla de detalles.

Continda con el flujo normal desde el paso 22.

Paso0-23:El sistema presenta el mensaje "Numero no valido en cantidad de producto"

Se repite el flujo normal desde el paso 22.

Paso0-23: El sistema presenta el mensaje "No esta disponible esa cantidad de productos".
Se repite el flujo normal desde el paso 22.

Paso-25: La secretaria no ingresa el descuento de la venta, en la tabla de saldos.
El sistema actualiza el subtotal de la venta, restando el subtotal previo, menos cero.
Continuda el flujo normal desde el paso 27.

A. OPCION ELIMINAR PRODUCTO DE LA TABLA DETALLES

Al. La secretaria selecciona el producto a eliminar.

A2. La secretaria presiona el botén eliminar, en la tabla de detalles en la interfaz Factura
de Venta.

A3. El sistema elimina de la tabla de detalles, el producto seleccionado.

A4. El sistema actualiza la tabla de detalles.

B. OPCION LIMPIAR DATOS

B1l. La secretaria presiona el botén "LIMPIAR DATOS", en la interfaz Facturar Venta.
B2. El sistema presenta el mensaje “¢ Esta seguro de limpiar todos los datos?".

B3 La secretaria presiona el boton Sl.

B4. El sistema limpia todas las casillas de todas las tablas de la interfaz Facturar Venta.
Paso-B3: La secretaria presiona el boton NO.

Se repite el flujo alterno desde el paso B1.
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CASO DE USO REALIZAR FIN DEL EJERCICIO CONTABLE
TABLA XlIl: DESCRIPCION CU - REALIZAR FIN DEL EJERCICIO CONTABLE

NOMBRE DEL CASO DE USO:REALIZAR FIN DEL EJERCICIO
CONTABLE

CODIGO : 029

REFERENCIA DE REQUISITOS ACTORES TIPO
RF001, RF002, RF058, RF059, RF060. Contadora Basico
PROPOSITO DESCRIPCION

Permite efectuar el cierre de la cuentas,
estableciendo los Ultimos pasos de la
contabilidad en el registro de un
periodo.

La
per
los

contadora realiza el término del ejercicio en el
iodo contable actual, mediante el ingreso de
Gltimos  datos de  inventarios vy

depreciaciones.

PRE-CONDICIONES

POST-CONDICIONES

Que la contadora se encuentre en la
direccion web de la aplicacion.

Que la contadora se encuentre
registrado en el sistema.

Que la contadora elija del menu
principal, la opcién Contabilidad y el
submenu Mayor.

Que el sistema presente la interfaz
Libro Mayor.

Se guardan los datos finales de la
contabilidad en las cuentas correspondientes.
Se generan y se guardan los asientos de
ajuste.
Se realiza el cierre de cuentas en el Libro
Mayor.

ACCION DE LA CONTADORA

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Presiona el botén "Realizar Fin del
Ejercicio Automatico" en la parte
final de interfaz Libro Mayor.

3. Presiona el botén Aceptar de la
ventana "Importante".

6. Ingresa las cantidades finales de
contabilidad correspondientes al
inventario final, depreciaciones y
Utiles.

7. Presiona el boton Guardar de la
ventana “"Ingreso de  Datos
Finales".

19. Presiona el boton Aceptar del
mensaje.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Presenta la ventana “"Importante” que
infforma a la contadora sobre el
procedimiento que hard el sistema al
continuar con el Fin del Ejercicio.

Cierra la ventana "Importante”.

Abre la ventana "Ingreso de Datos Finales".
Se guardan los valores finales de
contabilidad en la base de datos.

Se generan los asientos de ajuste a partir
de los datos finales ingresados por la
contadora.

Guarda los asientos de ajuste generados en
el Libro Diario.

Actualiza el Libro Mayor con los nuevos
valores.

Realiza el cierre de cuentas dejando con
saldo cero las tablas del Libro Mayor.
Desaparece el boton "Realizar Fin del
Ejercicio Automético".

Aparece el botén "Ver Estado de Pérdidas y
Ganancias" en la parte final de la interfaz
Libro Mayor.

Habilita el submen( "Apertura" del menu
"Contabilidad" para el ingreso de un nuevo
periodo contable.

Inhabilita todos los botones en todas las
interfaces de la aplicacion excepto en la
interfaz "Apertura del Ejercicio".

Cierra la ventana "Ingreso de Datos
Finales".

Presenta el mensaje "El Fin del Ejercicio
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Contable se ha realizado con Exito".
20. Cierra el mensaje.
21. Finaliza el caso de uso.

Paso-3: La contadora presiona el botén Cancelar de la ventana "Importante”.

El sistema cierra la ventana "Importante”.
Se repite el flujo normal desde el paso 1.

Paso-7: La contadora presiona el boton Cancelar de la ventana "Ingreso de Datos".

El sistema limpia los datos de todas las casillas en la ventana "Ingreso de Datos".

El sistema cierra la ventana "Ingreso de Datos".

Se repite el flujo normal desde el paso 1.

Paso-8: El sistema presenta el mensaje "Algin campo contiene nimeros no validos".
Se repite el flujo normal desde el paso 6.

6.3 DISENO

6.3.1 DIAGRAMAS DE DISENO

Estos diagramas muestran la forma en que un grupo de objetos se comunican entre si
organizados en una secuencia temporal, son de gran utilidad ya que solo al momento
de observar la interaccion de los objetos de nuestras clases con los actores y con
otros objetos de manera dindmica, tenemos suficiente informacion como para poder
empezar a especificar los métodos de nuestras respectivas clases. El diagrama de
secuencias también muestra todos los cursos alternos que pueden tomar todos

nuestros casos de uso.

A continuacion se muestra la descripcion del principal diagrama de secuencia de cada
uno de los tres subsistemas del sistema web "SIMASIHU”. La documentacion del resto
de diagramas que no constan como principales serdn adjuntados en su totalidad en el

repositorio de codigo abierto.
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6.3.1.1 Administrar Rol

sd Administrar Rol ,*

I
Administrador
|
|
|

' 1. Activa()

(O

Interfaz:
Administrar Rol
'

3 Presiona boton Cresr Muevo()

O

Ventans: Nuevo
Rol
'

2. Carga lists da rokes()

Registro Rales

-1

5. Ingresa

4

Presenta()

datos()

6. Presiona boton Guardan(y

Yy
___E___

|

S |

11. Prasents mensaje Exita()

i §

7. [true] Vaiida
cempos lenos()

fre]

8. Cres nuavo()

10. [true] Guardar()
lew _TITETEOEN

-
L

?

Figura 20: Diagrama de Secuencia Administrar Rol

sd Modificar Rol -

A

Administrador

|
i
1. Activa() 1

L

O

Interfaz:
Administrar Rol

KO

‘Registro Roles

@

3. Seleccions rolf)

5. Prasions botén Editsr)
L

8. Modifics dstofs)

9. Prasions boton Guardsr)

R
R

Ventans: Editar Rol
o ! !
1 1 i
! 1 1
i H i
i 1 i
i H i
i 1 i
H 2. Carga listado da roles() 1 |
i ol
! : 1)
i 1 i
! 1 1
i H i
i 1 i
i H i
4. obtiene datos() H ! !
T - H
| 0l i
i H i
i 1 i
! 1 1
i H i
i 1 i
6. Prasentaf) o ! !
- H i
i i
7. Cergs dstos() ) \
| i
i
T 1 1
i 1 i
- H i
(=] i i
! 1 1
i H i
P 1 1
- H i
i i
10. efectus cambios() L |
- i
i
i
11. Guards sctuslizaciones() _ |
-
-
12. [true] Gusrda actuslizasiones
o — = S e e
13. Prasents menssje Exito()

R,

Figura 21:

Diagrama de Secuencia Opcién Modificar Rol
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sd Eliminar Rol .~

Sﬁ @ Q :Registro Roles
A

Administrador Interfaz: :Ral
Administrar Rol

1. Activa()

T
|
1
|
1
- |
L 1
|
1
2. Cargs Ilstgdnlde roles() - 1
i ]
- 1 !
! | 1
3. Selecciona Rol — : : :
] | |
1 1
4. obtiens dstos(y - | |
L | |
L T 1
! 1
5. Presiona boton Eliminar() — ! : 1
- 1 1
I |
| 1
6. Prasenta : :
menzaje "Esta 1 1
Seguro?') : :
1 1
7. Presiona boton 51 ! : :
Ll 1 1
I |
1
8. Elimina datos() - : 1
1
= i
1 1
| |
! 1
b4 I
1
1
9. Guarda actuslizaciones(y - |
-
10. [true] Guards actusiizaciones(}
o — mm e e e e e e

Figura 22: Diagrama de Secuencia Opcion Eliminar Rol
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6.

3.1.2

Ingresar Factura Venta

P
2

O

Registro Ciante

O

Registro Froducta)

Ragistro Venta

Registro Datale
Venta

Ragistro Asientos.

Secratans Interfaz: Factura Crenta Ventans: Ingresar Frodusto
| Venta Producta
| 1. Actuag) :
2. Carga facna
sctusip
3. Ingresa ceduls cliented i
4. busca ingreso por seméntical)
T,
5. Prazants coincidancias
e
6. Efie item semantioa() i
7. abtiena datosq)
=}
5. Cargs datos ciente en tablag 1
u}
9. Habiita boton Ingresar
10. Presiona botan ]
Ingresar Producta() !
1
Presentad ]
12. Ingresa nombre/cadigo del productaly !
13. busca ingresa por semantica()
=}
14. Prasanta coincdencies
semanticas)
15. Elje ftem semantcal) ]
| e
1 =
[ 17. Carga datos producto an tabla() '
! |
: 18. Caloula saldos()
i
| 19. Habiita boton Gusrdar()
| 20 ingress atate e ventsg L |
21. Ingress cantidad de producto |
22. [oantidad < stock] Verfica Stock)
|
23. Caleuts pracia totai)
24, Ingresa '
e [
‘descuenton
25. Actusiza ssidos
26. Prasions boton Guardar) |
27. Dacramanta Stock(
|
o =
Venta
: 29. Guarda
dstosn
30. [trus] Guardar venta(
|z - - 3% frue) Guamarventa U ) S U SOOI
w
,,,,,,, 3. CeaNuevoll | 0l M=
Datate vanta
\ 32. Guardar
H datos)
Asienta
| 35. Guardar
astos)
37. Habiits boton K
Emitr Factural)
32, Limpia 3
1abias y casil
125, Fresanis mensaje Extog
|
<a cantidad de progusto) |
cantidsd >
T T

Figura 23: Diagrama de Secuencia Ingresar Factura Venta
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sd Eliminar Producto Tabla Venta /

X O O O

6. Elimina detalle
producto en tabla(y

 §

- rmmmm oo

Secretans Interfaz: Facturs Detalle Venta Producto
: Vents : :
! ! 1 1
! ! 1 1
1 1
I 1. Activa() o ' '

- 1 1
1 1
1 1
2. Cargs detslle en tablal) ! 1
Ll I
1
1
; - 1
3. obtiene datos() -""-Ill
: 1
4. Seleccions detslle producto() | :
-—L—I 1
1
! 1
! 1
! 1
! 1
. . 1
5. Presiona boton Eliminar) - ! :
el 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

i 7. Actuslizs tabls detalles()

Figura 24: Diagrama de Secuencia Opcion Eliminar Producto en Tabla Venta

sd Limpiar Datos Venta

X O O O O

Secratara Interfaz: Facturs Cliente Detalle Venta Producto
! Vents
1

I
I
1. Activa() i

[
'

2. Carga datos cliente en tablal)
-

. Cargs detalle en tabla()

 §

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

4. obtiene datos() _ |

|

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

5. Presiona boton Limpisr Datos() i

1
-
§. Presenta mansaje
‘[I].‘tl "Esta Seguro?'()
1

7. Presiona boton S10)

[
-

8. Limpia datos en
tablas y casillas()

S PR o (SO

Figura 25: Diagrama de Secuencia Opcion Limpiar Datos Venta
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6.3.1.3 Realizar Fin del Ejercicio Contable

sd Realizar Fin de Ejercicio

2 @ @ @ @ ‘Registro Asientos
M

Contador Interfsz: Libro ‘Ventana: ‘Ventana: Ingreso Interfaz Principal
: Mayor Informacion Datos Fingles Simasihu
: Importante !
1 I
! 1. Actival) -
I »

2. Presions boton Realizar Fin del

1
1
1
|
1
1
1
1
|
Ejercicio Autornatico() :

¥

3
Presenta() ’

4. Presiona boton Aceptar()

[
™

5.

Presenta() ’

6. Ingresa inventario final)

¥

7. Ingresa depreciaciones()

¥

8. Ingresa saldo utiles()

¥

¥
-

8. Presiona boton Guardar{)

Asiento !
! 11, Guards o
datos]) l

1

12. [true] Guardar{) 1
______________________ fmmmmm——————

1
13. Efectus cieme de cuentgs[) 1

' X

&

14. Dazaparece boton
Realizar Fin del
Ejercicio)

1]

15. Aparece boton
‘Jer Estado de
[ Perdidas y Ganacias()

18. Habilta submenu Apertura(}

----- 117, Presenta
et - - - mensaje Extal)

¥
e ___

Figura 26: Diagrama de Secuencia Realizar Fin del Ejercicio Contable
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6.3.2 Diagrama de Clases

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas, herencia, etc.

En la grafica observamos la clase Usuario que tiene los Atributos usuario idde tipo entero (usuario_i

:int), login de tipo String (login:String),
password de tipo String (password: String), teléfono de tipo String (telefono:String), también estan los métodos guardar, y guardarRol.Una relacion

con la tabla persona la cual es una herencia, la relacion entre la tabla Rol y Usuario es: “un Rol puede tener uno o mas Usuarios” y la relacion entre

las tablas usuario y proformas es: “Un Usuario puede realizar uno o mas Proformas”.

olass Modelo de olases /'
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- it
- enticacion: Sting
- nombre: Sting
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- diecsién: Sting
Proveedor
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Credito_Compra | e e + Guardar): void o ke e
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Figura 27: Diagrama de Clases
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6.3.3 Diagrama de Base de Datos

Este diagrama describe la estructura de una base de datos, en un lenguaje formal soportado por un sistema de gestion de base de datos, el esquema

define sus tablas, sus campos en cada tabla y las relaciones entre cada tabla, cabe recalcar que estas tablas tendran su respectivo mapeo en la

aplicacion. En la grafica observamos la tabla Asiento Contable con su clave primaria asiento_id, posee nueve claves foraneas: venta, creditoVenta,

pagoVenta, compra, creditoCompra, pagoCompra, cuenta, libroD y libroM, las cuales son las claves primarias de las tablas respectivas, con las cuales

se especifican las relaciones que existen con estas. Los principales atributos con los cuales se manejaran las consultas en esta tabla son: concepto,

debe, haber, descripcion, fecha, nimero de asiento y saldo.
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Figura 28: Diagrama de Bases de Datos
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6.3.4 Diagrama de Paquetes

Estos diagramas muestran como un sistema esta dividido en agrupaciones ldgicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones. Los
diagramas de paquetes suministran una descomposicion de un sistema. Estos paquetes maximizan la coherencia interna dentro de cada paquete y

minimiza el acoplamiento externo entre los paquetes, en la figura podemos observar un paquete llamado Administrar el cual contiene los

subdirectorios cliente, producto, proveedor y usuario.

pkg Modelo de dominio
SIMASIHU
Servicios de Usuario

Administracion

Producto lente
Fac_Produdts Fag_Cliente
-vst_producto vstCliente
-ust_Stock ~contrallerClients
F ot Trivaead senicioClients
-senvicioProducio o

Fac_Rol
-Fac_Opcion

-vst_Ral
Proveedor — Usuario

-controllerOpeion

-Fac: Proveedar -senviciRol -Fac_Usuario
-vst_provesdor -senvicicOpeion -vst_Ususric
-controllerProveedor ~controllerUsusri
-senvidoProveedor -servicio_Usuario

Gestion

Servicios del Negacio

Transacciones
Creditos
-Fac venta
-Fac_compra -Fag_CreditoVenta Archivos de Configuracion
ust_venta -Fac_CreditoCompra
vst_compra -vst_oreditaVenta MANIFEST
~cantrollerVenta -vst_oreditoCampra context
_controllerCompra -controllerCreditaVenta faces-config Repositorios
_senviciovents Repories “contrallerCreditoCempra web
_senviciocGompra e
_senicioCreditoCompra —‘Semlmus
-SenvietProforma

-ServletFactura

MySaL
-SenvlztPago Librerias Apache Tomeat
Pagos seporteProforma
Tep ICEfaces
-Fac_PagoVents “eportePage Detalles asF
-Fac_PsgoCompra Hizemate
-vst_pagoVenta -Fac DetalleVenta JasperReport
-vst_pagoCompra -Fac._DatalleCompra
-controllerPegoVents -controllerDetalleVenta
-controllerPegoComprs ~controllerDetalleCompra
-senicioPsgoVents “senvicioDetalleVents
-senicioPegeComprs -sevicioDetalleCompra

Contabilidad
Cuenta Contable Asiento Contable

j Fac_psiento
Fac_Cusnta ~vsi_ssienta_contable
Fac_TipoCuenta tabl
“vst_cuenta_cantable Resultados | _senvicicAsientoContsble
~vsttipaCuenta

~contrallerCuenta
~contrellerTipoCuents
-senicioCuents
senicioTipeCuenta

Ventas Netas
Compras Netss
Costo de Ventss
Utilidad Bruts

Totsl de Ingrescs Libro Mayer
[UbroDiaio | Total de Gastos

Utilidad del Ejercicio

Farticipacion 15% -Fac:_LibroMayor
-Fac LibroDisrio Utilidad Neta st libro_mayor
-vt_libro_disric -controllerLibroMayor
-controllerLibroDisrio -semvicioLibroMayor

senvicioLibroDiaric

Figura 29: Diagrama de Paquetes
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6.4 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

6.4.1 Implementacion

Ya en la etapa de implementacion se procede a integrar todos los requerimientos que
fueron capturados en la etapa de analisis para validar que el resultado obtenido
satisface a los usuarios de la aplicacion. La principal tarea se enfoca en escribir y
generar el cédigo fuente, aqui se debe apreciar mas la calidad que la cantidad, es
decir se debe encaminar el codigo hacia la optimizacion de procesos evitando

acciones repetitivas, que consuman recursos innecesariamente.

Si bien es cierto el trabajo de implementacion gira alrededor del lenguaje de
programacion, no hay que olvidar las labores complementarias que intervienen junto
con este, para poder llegar a cumplir objetivos hemos necesitado de instalar y
configurar las herramientas cuyo trabajo en conjunto dara cumplimiento a una funcion
en comun. Estas herramientas fueron principalmente ICEfaces, JasperReport y

Subversion.

6.4.1.1 Configuracién de ICEfaces

El primer paso para trabajar con este framework es descargar el plugin para el entorno
de trabajo, en nuestro caso NetBeans, para lo cual ingresamos a la péagina
oficialhttp:/www.icefaces.org/main/home/. Una vez descargado descomprimimos el

archivo para obtener los siguientes archivos con extension *.nmb

e org-icefaces-netbeans-modules-lib.nbm

e org-icefaces-netbeans-modules-web-frameworks.nbm

Luego para conectar el framework con NetBeans, tenemos que agregar los archivos
*.nmb como nuevos plugins para el entorno de trabajo. Una vez hecho esto creamos

nuestro proyecto donde especificamos la utilizacién de ICEfaces.

Paso 1
Seleccionamos la categoria Java correspondiente para la creacion de una aplicacion.
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Ll P M
-
O New Project ﬂ
Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
ES [l lava O e
)l Java web @ web Application with Existing Sources
1)) JavaEE A8, Web Free-Form Application
sl )y Java ME
el L) Groowy
g
=

s NetBeans Modules
) Samples

Description:

Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project uses an
IDE-generated build script to build, run, and debug your project.

Einish

\

I

Figura 30: Ventana NetBeans para la creacién de un nuevo Proyecto. Seleccién Aplicacion Web

Paso 2

Nombramos el Proyecto y especificamos su localizacion.

-
O New Web Application

Steps

Name and Location

1. Choose Project

2. Name and Location
3. Server and Settings

4. Frameworks

Project Mame: CONT&BILID&D_WEB\

Project Location: | C:\Users) Jorge|DocumentsiNetBeansProjects

Browse. ..

Project Folder: | C:\Users) Jorge|Documents|NetBeansProjects|\CONTABILIDAD _WEE

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder:

Browse. ..

Different users and projects can share the same compilation libraries

(see Help For details).
Set as Main Project

Finish

-

Figura 31: Ventana NetBeans para la creacidon de una nueva Aplicacion Web. Asignacion de

Paso 3

nombre y localizacién.

Elegimos el servidor, en nuestro caso Apache Tomcat el cual no necesitamos

instalarlo previamente ya que viene integrado junto con el entorno de trabajo.
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Ll bl

-
0 New Web Application

Steps Server and Settings

1. Choose Project Add to Enterprise Application: | <None:

2, Mame and Location

3. 5 d Setti

" FrEarr:l’:v::r; s Server: i#Apache Tomeat 6.0,18 IR

Use dedicated library Folder for server JAR Files

Java EE Version: | JavaEES « |

Context Path: | JCONTABILIDAD_WEB

L

[ < Back ][ Mext > ][ Finish ][ Cancel H Help ]

\

I

Figura 32: Ventana NetBeans para la creacion de una nuevo Aplicacion. Seleccién de servidor y
version Java.

Paso 4

Por ultimo elegimos el framework a utilizar, en nuestro seleccionamos ICEfaces.

Ll Faw]
.
0 New Web Application
Steps Frameworks
1. Choose Project Select the frameworks you want to use in your web application.
2. Name and Locat_\on [T Visual Web [CEFaces =
3. Server and Settings -
4. Frameworks ICEFaces ¥
] Visual Web JavaServer Faces £
[ Spring Web MvC 2.5 b
[] JavaServer Faces -
ICEFaces Configuration
Configuration | Libraries
Persistent Faces Servlet Name: Persistent Faces Serviet
J5F Settings: [] Verify Objects Validate XML
ICEfaces Settings: [ | Synchronous Update [] Concurrent DOM View
]
Next = [ Finish ] [ Cancel ] [ Help ]
\

1

Figura 33: Ventana NetBeans para la creacién de una nueva Aplicacion Web. Seleccion de
Framework

Estos son los 4 pasos iniciales en la creacion de nuestra aplicacion utilizando

ICEfaces, este framework suele dar un mensaje de bienvenida creando el archivo
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welcomelCEfaces.xhtml, generando automéaticamente el cédigo xml como se muestra

en la siguiente imagen.

6. —->

T. <! DOCTYPE html

8. <html xmlnsg "http.,,www HS “"q’lﬂﬂﬂ’xhtnl"

9. xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets™
10. xmlna:f="http://jeva.sun.comsj3f/ core™
11. ¥xmlna:h="http://jeva.sun.com/Jj3f/ html"™
12, xmlns:icecore="http:/ /www.lcefaces.org/icefaces/core™
13. xmlng:ace="http://www.lcefeces.org/icefaces/componenta™
14. xmlnsg:ice="http://wwi.icesoft.com/icefaces/component™
15. >
16. <h:head>
17. <title>ICEfaces 2</title>
18. <1link rel="atylesheest" type="text/c33"™ href="./imlhttp
fcas/rime/rime.c33" />
15, </h:head>
20. <h:bedy stylelClass="ice-skin-rime">
21. <h:form id="form">

22. cutputIext walue="HOL& ICEFACES, COMEUJUY"/ >

23. </h T

24, </hibody>

25. <h:outputStylesheet library="org.icefaces.component.skins™
name="rime.css" />

26. < 'html>

Figura 34: Codigo xml perteneciente al mensaje de bienvenida del framework ICEfaces

6.4.1.2 Configuracién de JasperReport

JasperReport es una herramienta bastante completa para desarrollar reportes, en la
aplicacion web SIMASIHU ha sido indispensable su utilizaciéon para la generacién de

Facturas, Proformas y Comprobantes.

Para trabajar con JasperReport primeramente se debe descargar e instalar el plugin
dentro de NetBeans, ademas de agregar las respectivas librerias. A partir de aqui
debemos realizar algunas configuraciones para la creaciébn de un nuevo reporte, a

continuacion los pasos.

Paso 1
Elegimos la opcidon Nuevo para crear el Archivo y comenzar a editar las propiedades

que tendra nuestro Reporte.
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lle.jsp

le.jsp

ntr(

ode

.jas
Jrx
spe
l

a.jz
a.jr

HTT

Copy
Paste

Delete

Refactor

EEEEEeREDRE)EEEG

Add e tOE o

Ctrl+F

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Suprimir

Compile Package F9

Subversion

Local History

Tools

»

Hibernate Mapping Files and POJOs from Database... (
Java Class... e
Serviet...

JSP...

Report Wizard...

Java Package...

Visual Web JSF Page...

Properties File...

Visual Web JSF Page Fragment...

HTML...

Entity Class...

Entity Classes from Database...

JSF Pages from Entity Classes...

Web Service...

Web Service from WSDL...

®

Other...

:/M92.168.1.5/svn/TesisFacturacion

» _
sioning Output QSearch Results @) Report Problems Window

»

Figura 35: Opciones iniciales para la creacion del reporte

Paso 2

Escogemos la plantilla que plasmara la organizacion de los datos dentro del reporte

) New Report Wizard [ = |
Steps Layout
1. Layout -
2. Name and Location
3. Query
4, Fields
5. Groupby...
6.  Finish
-
Leaf Red Leaf Violet ! Silhouette
. — . Tree Title
SIHOUETTE TTLE L
=T i
3 | 4
b
|| = — =
Silhouette Landscape Simple Blue Tree ¥
—

Figura 36: Ventana NetBeans para la creacion de un nuevo reporte. Seleccion de plantilla
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Paso 3

Nombramos el reporte y especificamos su localizacion

1 O New Report Wizard E

Steps Name and Location
1. Layout File Name: |reporteComprabante. jrxmi|
2. Mame and Location
3. Query
4. Fields .
P £ FACTURACION_WEB
5. Group by... S = K
&,

Finish Folder: src|javalfacturacion_weblreportes i

Created File: | rojects\FACTURACION_WEB\src\javal\Facturacion_web|repartes|reporteComprabants, jrxml

T

p—

Figura 37: Ventana NetBeans para la creacién de un nuevo reporte. Asignacion de nombre y
localizacion

Paso 4

Creamos una nueva conexion de datos

) New File G ) )
¢

,

Steps

L
Pr—

1. Layout ]

2. Mame and Location \_/ Datasource

3. Query -

4 Fields Select the datasource type I -
5. Group by... Database JDBC connection

6. Finish NetBeans Database JDBC connection

P file datasource

JavaBeans set datasource

File C5V datasource
JRDatasourceProvider

Custom JRDataSource

Empty data source

Hibernate connection

Spring loaded Hibernate connection
EJBQL connection

MLA Server

Mondrian OLAP connection

Query Executer mode

Microsoft Excel (xls) data source
Microsoft Excel 2007 (xlsx) data source
Remate ¥ML file datasource

Test Next = Cancel ancel Help

Figura 38: Ventana NetBeans para la conexidn de datos. Seleccion del tipo
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Paso 5

Nombramos la nueva conexion a la Base de Datos

) New File

=
Steps ( ]

Layaut w
Mame and Location w

Query
Fields Name | ComprobanteReport]

Group by...
Finish Connection  jdbe:derby: [ flocalhost: 1527 [sample [app on APP] -

NetBeans D: JDBC connection

R

[ Test H Save H Cancel ] cel Help

=

T

Figura 39: Ventana NetBeans para la conexién de datos. Asignaciéon de nombre

Paso 6

Guardamos la nueva creacion y escogemos el disefio de consulta.

ROCTQUERY L
{i] sELECT

* FROM
WHERE

% GROUP BY
; 7 HAVING
“[17) ORDER. BY

Tables

| v |4

lﬂ fac_asiento_contable
(/7| Fac_catalogo

(7| Fac_compra

| Fac_credito

7] Fac_credito_compra
7 Fac_cuenta

7] Fac_detalls_compra
(/7| fFac_detalle_venta ~
(7| Fac_ente

m

SHa— -

g

el il |

L
Figura 40: Ventana auxiliar para la seleccion de tablas relacionadas
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Paso 7

Elegimos las tablas que estardn conectadas al reporte, el cual por medio de estas

abstraera los datos para la presentacion.

"
E+1J | ROOTQUERY -1 -
¢ i SELECT F |2| Diagram#ibst... | £2 |2l Diagram#fibstra... | £2 ¥
o Fac_\renta.\ VEN D" 4 fac_venta fac_producto
----- fac_venta.” VEN_NRO
fac_venta.” VEN_SUB" VENID & PRO_ID .~
..... Fac_venta,” VEN_DES( VEN_NRO_FACTLRA PRO_CODIGO
..... fac_venta,” VEN_IVA1 VEM_SUBTOTAL PRO_DESCRIPCION
----- fac_venta.” VEN_IVA1 VEN_DESCUENTO PRO_PRECIO_COMPRA
----- fac_venta.”VEN_TOT, VEN_IVAIOD PRO_PRECIO_VENTA
""" Fac_venta,”ENT_ID" . VEN_IVA12 PRO_ESTADO
| e T venta.TVEN EST VEN_TOTAL PRO_CANTIDAD E
r— ENT_ID
Tables \d VEN_ESTADO
| Fac_ente - T
‘_.] - VEN_FECHA || DiagramAbstr... [pEdy
| Fac_item_catalogo VEN_HCRA
1| Fac_libro_diaria VEN_TIPO fac_ente
| Fac_opcion us_id ENT_ID .-
| fac_pago — [#|ENT _IDENTIFICACION
| fac_pago_credito [Z]ENT_NOMBRES
“ fac_producto £ [Z]ENT_APELLIDOS B
] Fac_rol EMT_DIRECCION =
] Fac_tipo_cuenta [ ENT_TELEFONO
=T : S [ZIENT TIRO) i
designer | Syntax
it RIS =iy

»;

T T

Figura 41: Ventana auxiliar para la seleccion de tablas relacionadas. Tablas elegidas para conexion

Finalmente al presionar Ok se creard un nuevo reporte al cual lo podemos disefiar

gréficamente a nuestro gusto, construyendo la apariencia de Proformas, Facturas o

Comprobantes basados en los documentos reales de la empresa.

Designer XML Preview |§$ @ |':[Pﬂ| DejavVu Sans 3 A | biuss===FE==
_\||||||||||||||||||I|||||||||1||||||||||I||||\||||||||||||||I|||||||||||||||||||I\||||||\|1|||||||||I|||||\|||||||||||||I|||
i - FACTURA
b A RU.C. 1103256898
De: Victor Andrés Sisalima Telf 072027514
~ Direccion: 18 de Miviembre y José Felix de Valdivieso Loja - Ecuador
Cliente: $P{NombreCliente} Fecha: new java.util Date()
3 RUCICL $P{CedulaCliente} Telf: $P{TelefonoCliente}
. Direccion.  $P{DireccionCliente}
_E CEfnraadinnal [ S N S S e e ~r

Figura 42: Herramientas de disefio parala creacidn del reporte Factura
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6.4.1.3 Configuracién de Subversién

Durante el desarrollo de nuestro proyecto ha sido indispensable el trabajo colaborativo
de codificacion por lo cual nos fue de gran ayuda la integracion del sistema de control

de versiones Subversion.

Subversion es una estructura de repositorios que permite recordar todos los cambios
hechos en ficheros y directorios dentro de NetBeans, es decir no esta herramienta nos
permitié dividir nuestro trabajo y realizar los cambios necesarios en computadoras
distintas, luego cuando todo esté listo subir los cambios al repositorio central

identificando el historial de cambios hechos por cada cual.

Primeramente para lograr configurar Subversién en nuestras maquinas debemos crear
el repositorio central en un software llamado VisualSVN, aqui se almacena el directorio
principal (carpeta trunk) y las copias de versiones (carpeta branches) para que los que
desarrollamos podamos realizar pruebas en paralelo sin afectarnos entre si, asi mismo
en VisualSVN se crea los usuarios de versiones, con nuestro nombre y contrasefia

respectiva, la cual utilizaremos para actualizar los cambios en NetBeans.

-
o VisualSVN Server =

Archive Accion  Ver Ayuda
3 1BEXc= HE 2
o VisualSVN Server (Local) RepositorioContWeb (https://Jorge-PC/svn/RepositorioContWeb,)
4 @ Repositories
> @ Prueba
a @ RepositoricContWeb Dlbranches
[Z1 branches Dtags
(3 tags (D trunk
(23 trunk
[ Users
(Z3 Groups

Mombre

=

Figura 43: Ventana de VisualSVN, se observa la creacion de RepositorioContWeb, y su estructura
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Luego de crear el repositorio debemos importarlo en NetBeans, escogiendo la opcion

Importar dentro de Repositorio Subversién, nos aparecerd una ventana en donde

debemos ingresar la ruta y los datos de usuario de nuestro repositorio.

f O Import

Skeps

Subversion Repository

1
2. Repository Folder
3. Files to Import:

Subversion Repository

Specify the location of Subwersion repository.
Repository URL: |https://192.168.1 .SIsvnIRepositorioContWeb|
https://hostname/repository_path[@REV]

User: jorge (leave blank For anonymous access)

Password: |sssss

Save Username and Password

Client Certificate File:

Passphrase:

Proxy Configuration. ..

Browse...

Figura 44: Ventana de NetBeans, para la importacién del repositorio Subversion

Ya creado el repositorio e importado de NetBeans todas los ficheros y directorios,

podemos establecer la comunicacion necesaria para reflejar los cambios del contenido

en el cbédigo en copias de trabajo local y asi poder probar diferentes lineas de

desarrollo. Cada vez que desde nuestro computador realizamos un cambio podemos

estar informados de las acciones especificas se realizaron, gracias a Subversion

tenemos constancia en todo momento de las clases o lineas de codigo modificadas.

: Subversion - FACTURACION_WEB (32 seconds ago)

[B Local remote| @ [ @ @

File

Status &

Locally Deleted

Repository Location

trunkFACTURACION_WEE src/java|facturacion_web/modelo/FacAsientoContable.hbm. xml

Locally Deleted

ltrunk/FACTURACION_WEB/src/iava/facturacion_web/modelo/FacAsientoContable.java

FacmodeloApertura java Locally Mew trunk/FACTURACION_WEB/src/javalFacturacion_web/modelo/FacmodeloApertura.java
wst_apertura.java Locally Mew [Erunk FACTURACION_WEB/src/ijavalfacturacion_web vst_apertura.java
wst_apertura.jsp Locally Mew trunk FACTURACION _WEE webvst_apertura.jsp

vst_libro_mayor.java Locally New trunk FACTURACION _WER srcjavalfacturacion_webvst_libro_mayor.java
wsk_libro_mayor.jsp Locally Mew trunk/FACTURACION_WEB fweb/vst_libro_mayor.isp

controllerCuenta.java

Locally Modified

trunk/FACTURACION_WEB/src/javalFacturacion_web/controller/controllerCuenta.java

FacCompra hbm.xml

Locally Modified

[trunk FACTURACION_WERB/src/javalfacturacion_web/modelo/FacCompra, hbm, xml

FacCompra.java

Locally Modified

trunk FACTURACION_WEB/src/iavalfacturacion_web/modelo/FacCompra.java

FacCredito.hbm. xml

Locally Modified

\trunk/ FACTURACION _WEE src/java|facturacion_web/modelo/FacCredita. hbm.xml

Figura 45: Seccion de NetBeans que permite visualizar los cambios locales, especificando el
archivo, el estado (Borrado, Creado o Modificado) y la localizacién del repositorio en la carpeta

trunk de VisualSVN

103



Capitulo VI Resultados

6.4.1.4 Arquitectura Implementada

Como ya sefialamos anteriormente, nuestro sistema esta basado en la arquitectura
Modelo Vista Controlador que consiste principalmente en separar los datos, la interfaz

y la l6gica en tres componentes distintos.

Esta arquitectura nos ha facilitado las tareas de reutilizacion de cédigo y correccién de
errores, ademas nos ha permitido organizar las capas de disefioc mejorando y
aumentando las opciones de desarrollo al construir vistas y tablas de datos por
separado. Asi mismo herramientas utilizadas cumplen una funcién especifica dentro
de este patron, a continuacion se grafica la labor de cada una, en la arquitectura

implementada.

Modelo :

Vista:

Cliente ;

Servidor
Apache

: ! TOMCAT

@ G T c”qw """""""""""""""""""""

ICEfaces

Figura 46: Patréon de Arquitectura del sistema web SIMASIHU

Las capas de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador poseen diferentes funciones las

cuales son:

MODELO

Esta seccién esta constituida por el gestor MySQL, aqui estan almacenados todos los
datos de manera independiente del sistema, dentro de MySQL se encuentran las
tablas que definen las reglas del negocio estableciendo la informacién a la que el

controlador accede para afadir, eliminar, consultar o actualizar datos.
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La gréfica contiene cddigo del modelo de la tabla producto.

public class FacProducto implements java.io.Serializable {

private Integer prold;
privats
privacs
private
privacs
private
private int proCantidad;

privats Set facDetallsCompras = new HashSet (0):

privats Set facDetalleVentas = new HashSet(0)

public FacProducto () {

i

public FacProducto (int proCantidad) {
this.proCantidad = proCantidad:

}

public FacProducte (String proCodige, String proDescripcion,

this.proCodigo = proCodige:

this.proD ion = proDescripcion;
this.proP mpra = proPrecicCompra;
this.proPre nta = proPrecioVenta:
this.proEst proEstado:

this.proCantidad = proCantidad:
this.facDetallzCompras = facDetallsCompras;
this.facDstallsVentas = facDetalleVentas:

¥

public Intsger getProId() {
return this.prold:

!

public void setProld(Integsr prold) {

VISTA

Double proPrecioCompra, Double proPrscioVenta, Integer proEstado, int proCanti

Esta seccidon estd constituida por el lenguaje JSP, mediante el cual codificamos las

interfaces que se presentan al usuario, pero se debe tomar en cuenta que la vista de

nuestro sistema esta dada principalmente por el trabajo complementario de HTML y

las plantillas de estilos CSS, estos tres componentes proporcionan la apariencia

presentada al usuario. La funcién interna en la Vista es recoger los datos de nuestro

modelo para tratar la informacién en un formato adecuado que logre la interaccién con

la aplicacién. El siguiente cddigo muestra un breve fragmento de la vista

(fac_producto.jsp), donde llenamos la tabla con los productos.

<ice:commandButton ac
<ice:dataTable rows

<ice:column style="u
<ice:outputText
<f:facet name=
<ice:outputText valus="
<ff:facet>
<fice:column>
<ice:column:>
<ice:outputText
<f:facet name="h

<ice:outputT
<ff:facet>
<fice:column>
<ice:column:
<ice:outputText valu=="#(P.

<f:facet name="hea
<ice:outputText valus="
<ff:facet>
<fice:column>
<ice:column:
<ice:outputText valu=="#(P.
<f:facet name="hea "

#{rowInfo.index}"f>

e

.proCodigo} " />

proDescripcion} "/

DESCRIPCION" />

proPrecioCompral”f>

<ice:outputText valus="FRECTIO

<ff:facet>

<fice:column>

<ice:column:
<ice:outputText valus="#{F.
<f:facet name='"hsads:"

proPrecioVental " />

Nuevo} " imags="

" valus="#{vst_producto.model}l" var="P" varStatus:
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CONTROLADOR

Esta seccidn esta constituida por el framework ICEfaces, el cual actia como
intermediario entre el Modelo y la Vista. Aqui se encuentra el procesamiento y
comportamiento del sistema de acuerdo a las peticiones del usuario, interpretando,
recibiendo, tratando y respondiendo todos los eventos que se producen desde el

cliente o desde la misma aplicacion.

Z .
Fragmento de cédigo donde se llena el ArraydataModel para enviarlo a la tabla
ArravDataModel modsl=new ArravDataModel():
public ArrayDataModel getModel () [
try {
if (aux.getSelectedItem() == null){
model = new ArrayDataModel (getcontrollericontrollerProducto().listarId("profEscado’, 1) .cokrray() )
return modsl;
}
elsed
lst = getcontroller$controllerProducto () .listarId("prold”, chiProducto.getProld())
model = new ArrayDataModel (lst.tolrray()):
return modsl;
}
} catch (Exception &) {}
modsl = new ArrayDataModel (getcontroller$controllerProducto().listarId("proEstado”, 1) .tolkrray());
return modsl;
1
public void setModel (ArrayDataModel model)
this.model = modesl;
1

En nuestro sistema web el controlador posee una comunicacion extra con la
codificacion de los servicios los cuales establecen una etapa previa a la interaccion
con la base de datos. Los servicios fueron programados en Java y proporcionan el

paso final para guardar, eliminar o actualizar la informacion.

El proceso que enmarca el flujo de esta arquitectura es:

1. El usuario accede a la aplicacion utilizando el cualquier navegador
El servidor web Apache resuelve la peticion enviada mediante protocolo HTTP.

3. El usuario interactia de alguna forma con el sistema, ya sea pulsando botones,
ingresando datos.

4. EIl controlador recibe la notificacion de la accion solicitada por el usuario y
gestiona el evento que llega.

5. El servicio recibe la informacién del controlador y accede al modelo compuesto
por el gestor MySQL, para actualizar o modificar datos, dependiendo de la

accion del usuario.
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6. EIl controlador por medio de los eventos ICEfaces identifica las acciones y
manda la respuesta a la interfaz.

7. La VISTA procesa los datos mediante el codigo JSP junto con HTML y
establece nuevamente las plantillas de estilos CSS, que se presentan al

usuario esperando por nuevas interacciones y comenzar el ciclo nuevamente.

6.4.1.5 Diagrama de Despliegue

deployment Modelo de despliegue /

adevices

adevices Servidor
Cliente
Navegador ) E
HTTP wexecution envirnnments

Apache Tomcat

W
winterfaces
Servidor=J5P
T
1
1
W
Framewaork
ICEfaces
adavicas
Base de Datos
T
1
\Ef MySQL
Senvicio = MySaL

Figura 47: Diagrama de Despliegue del Sistema Web SIMASIHU
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6.4.1.6 Diagrama de Componentes
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Figura 48: Diagrama de Componentes del Sistema Web SIMASIHU
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6.4.2 Pruebas

Las pruebas son la etapa final en el proceso de creacion de un sistema, aplicarlas nos
encamina al descubrimiento de posibles errores que podian presentarse. Durante
estos procedimientos el usuario se acerca con el producto final para evaluar
directamente si el sistema cumple las funciones requeridas, el desempefio de las

tareas y la capacidad de resolucién y automatizacién que se necesita.

Es necesario realizar las pruebas debidas, antes de la entrega definitiva de la
aplicacion ya que de esta manera se previene la presencia de errores cuando el

sistema se encuentre en linea trabajando con datos reales.

Para llevar a cabo esta labor establecimos un plan de pruebas unitarias y de carga,
simulando un entorno de trabajo manejando grandes cantidades de informacién que al
final nos presentaran los resultados que debemos evaluar y analizar referente al
comportamiento que tiene nuestro sistema [Ver Anexo 12, 13], Ademas de esto
realizamos también un conjunto de pruebas funcionales que a continuacion las

describimos:

6.4.2.1 Pruebas de Usabilidad

Antes de la evaluacién de las funciones se debe primeramente instruir a los usuarios
para el manejo de la aplicacion, luego cada uno de ellos analizara si las soluciones
presentadas son las adecuadas a las necesidades individuales de administracion,
gestién o contabilidad, y a las necesidades de la empresa en conjunto. Los procesos

que inicialmente capacitamos se detallan en la siguiente tabla:

TABLA XIV: ESQUEMA DE LA PLANIFICACION DE CAPACITACION INICIAL
PROCESO FECHA CAPACITADOS

Ingreso al menu de administracién
Crear usuarios

Modificacion de usuarios
Eliminacién de usuarios

Crear Rol de usuario

Configurar Rol

Eliminar Rol de usuario

Consultar Productos

31/07/2013 Administrador
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Ingresar datos Factura de venta
Presentar Reporte Factura

Consultar Clientes 01/08/2013 Secretaria
Consultar Productos

Consulta de arbol de cuentas
Consulta de asientos contables 01/08/2013 Contadora

Dada esta capacitacion inicial y la constatacién de que los procesos encomendados
estaban cumpliendo las expectativas, continuamos con la evaluacién de cada tarea ya
referente al sistema completo. Estas pruebas fueron realizadas en la empresa
SIMASIHU S.A. del 11 al 23 de agosto, bajo la supervision y colaboracion del Gerente
general, el cual nos facilitd la debida certificacion de esta tarea cumplida [Ver Anexo
4].

Para constatar la informacién resultante de la evaluacion de cada tarea, acudimos
nuevamente a la técnica de la encuesta dirigida a cada rol que manejara el sistema, es
decir al Administrador, Secretaria y Contadora [Ver Anexos 7, 8,9].El andlisis del
desempefio de cada tarea nos permitira valorar si el contenido, la navegacion y los
componentes de la aplicacion web SIMASIHU son los adecuados, a continuacion

presentamos el esquema de pruebas efectuadas:

TABLA XV: ESQUEMA DE PRUEBAS

Fecha 11 de Agosto del 2013

Alcance Aplicacion Web SIMASIHU

Ingresar Usuario

Cambiar Contrasefia Usuario
Cerrar Cesibn

Crear Rol

Modificar Rol

Eliminar Rol

Activar Privilegios

items a probar Desactivar Privilegios
Cambiar Apariencia Rime
Cambiar Apariencia Royal
Cambiar Apariencia XP
Crear Usuario

Modificar Usuario

Eliminar Usuario

Crear Producto

Modificar Producto

Eliminar Producto

Buscar Producto

Exportar Mercaderia formato .xls
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Exportar Mercaderia formato .cvs
Crear Cliente

Modificar Cliente

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Ingresar Venta

Eliminar producto en tabla venta
Limpiar datos venta

Emitir Factura Venta

Crear Crédito

Limpiar datos crédito

Consultar Stock

Buscar producto en Stock
Cancelar Pagos

Emitir comprobante de pago
Ingresar Proforma

Eliminar producto en tabla proforma
Limpiar datos proforma

Emitir Proforma

Consultar Ventas

Buscar Venta

Transformar Proforma en Venta
Limpiar Proforma en Venta

Crear Proveedor

Modificar Proveedor

items a probar Eliminar Proveedor

Buscar Proveedor

Ingresar Compra

Eliminar producto en tabla compra
Limpiar datos Compra

Crear Crédito Compra

Limpiar datos crédito compra
Cancelar pagos compra

Eliminar cuenta tabla Activos
Eliminar cuenta tabla Pasivos
Consultar Libro Diario

Buscar Asiento contable

Crear Asiento contable

Modificar asiento en tabla
Eliminar asiento en tabla
Consultar Arbol de Cuentas
Modificar datos en arbol de cuentas
Exportar Libro Diario formato .xls
Exportar Libro Diario formato .cvs
Consular Libro Mayor

Realizar Fin del Ejercicio contable
Consultar Pérdidas y Ganancias

Examinar mecanismos de interaccion y aspectos estéticos de las
Estrategia interfaces. - _

Respuesta y confiabilidad del sistema

Andlisis de la informacion resultante.

Equipos de computacion
Recursos Acceso a internet
Aplicacion Web SIMASIHU
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Calendario

Responsables

Jorge Luis Solano, Giovany Goémez

6.4.2.2 Pruebas de Seguridad

Este tipo de prueba la realizamos para comprobar si en nuestra aplicacion todos los

mecanismos de proteccion

internos

realmente salvaguardan y previenen la

visualizacién de ciertos datos segun el rol al que pertenecen, es decir de esta manera

constatamos el ingreso de un determinado usuario y la consecuente presentacion de

datos y accesos adecuados.

Caso de Prueba

TABLA XVI: PRUEBAS DE SEGURIDAD

Resultado Esperado

Resultado Obtenido

Conclusion

Acceso al sistema con
los datos requeridos
ingresados
incorrectamente.

El acceso al sistema
debe ser restringido si
son

los datos
incorrectos

No se permitio el
ingreso a la
aplicacion web
SIMASIHU y se
mostré el mensaje
"Datos incorrectos,
Usuario o contrasefia
no existen"

El resultado es
exitoso y se

evidencia que la
aplicacion web
SIMASIHU presenta
una debida

autenticacion

El menl presentado
por la aplicacion web
dependera del usuario
que ingresa y de los
roles validados

El mend y Ilos
submen de la interfaz
principal deben estar
de acuerdo con los

privilegios de usuario

Fue presentado el
menu con las
opciones validas del
rol y el resto no se
presentaron por
encontrarse

restringidas.

Se cumple con todas
las condiciones de
acuerdo a cada
privilegio, el usuario
que ingresa podra
manipular la
aplicacion solamente
con los permisos
asignados
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La sesi6n de usuario
se cierra
automaticamente, si la
aplicacibn no es
manipulada en mas
de 15 minutos

La aplicacion debe
determinar cuando se
ha dejado de usar por
un tiempo
considerable,
procediendo a cerrar
la sesién.

Caducd la sesion de
usuario al cumplirse
el tiempo estimado
de inactividad, 'y
presenté el mensaje
de Advertencia con
el boton recargar

El resultado cumple
con las expectativas
y cierra sesiones
inactivas
automaticamente,
resguardando la
informacion si algun
perfil de usuario
guedase abierto.

6.4.2.3 Pruebas de Resistencia

Las pruebas de resistencia se efectian para determinar el desempefio de la aplicacién

bajo ambientes distintos, esto es necesario para comprobar que todas las acciones

pueden realizarse debidamente con recursos de diferente tipo asegurando que la

aplicacion puede resistir a estos cambios. El andlisis de resistencia se basa en tres

parametros:

v' Hardware: comprende todos los componentes fisicos del equipo, como son

Disco Duro, Procesador, Memoria, Monitor.

v' Software: comprende el Sistema Operativo utilizado en la empresa y el tipo de

navegador desde el cual se accederd a la aplicacion

v' Tiempo de Respuesta: comprende el transcurso de tiempo que se mide desde

la solicitud de una accién hasta la respuesta del sistema.

A continuacion mostramos la caracteristicas de los diferentes computadores de la

empresa en los cuales fue probada la aplicacion, cabe aclarar que en todos se utiliza

Mozilla Firefox y la conexion a internet es de 2 MB.

Caso de Prueba

TABLA XVII: PRUEBAS DE RESISTENCIA

Resultado Esperado

Resultado Obtenido

Conclusion

Aplicacion  accedida
desde un equipo con
500 GB de Disco
Duroob, 1 GB de
Memoria, Pentium 4,
2.8ghz con Windows 7

La aplicacion se
ejecuta con
normalidad

El trabajo de Ia
aplicacion es
satisfactorio y los
procesos se realizan
con rapidez

Las caracteristicas
del equipo son
adecuadas para un
correcto manejo de
la aplicacion.
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Aplicacion  accedida
desde un equipo con

El acceso es
satisfactorio hacia la

Se logra el correcto
manejo del sistema

40 GB de Disco Duro, La aplicacion  realiza aplicacion web y se m?d"”Tme esta
: las tareas con méaquina aunque la
256 GB de Memoria, . cumplen los )

. normalidad rapidez es un poco
Pentium 4, 1.8ghz con procesos con una menor e la
Windows XP velocidad relativa ! q

anterior.
Aplicacion  accedida

desde un equipo con
80 GB de Disco Duro,
8 GB de Memoria,
Core i5, 4.8ghz con
Windows 7

La ejecucion de Ila
aplicacion  transcurre
de manera normal

El acceso es muy
satisfactorio, y la
velocidad de Ia
aplicacion es
inmediata

La prueba es exitosa
y los recursos del
computador son los
mas 6ptimos

6.4.2.4 Pruebas de Rendimiento

Estas pruebas son complementarias con las pruebas de resistencia, aqui se analiza

mas detenidamente el trabajo de la memoria y del procesador cuando la aplicacion se

encuentra ocupando los recursos locales. Para la realizaciébn de esta prueba se

establece una comparativa entre rendimiento del equipo con y sin la utilizacion de la

aplicacion Web

188 Administrador de tareas de Windows o | &= 2
Archive Opciones  Ver  Ayuda
Procesos | Servicos | Rendimiento | Fundones de red | Usuarios M
|Uso de CPU Historial de uso de CPU
Memoria Historial de uso de memoria fisica
Memoria fisica (MB) Sistema
Total 3063 Identificadores 205066
En caché 3014 Subprocesos 1275
Disponible 3065 Procesos a4
Libre a9 Tiempo de uso 012:17:23
Asignadon (GB) 5/15
Memoria del kernel (MB)
Paginado 233
Mo paginado 151 F¥ Maonitor de recursos... |
Procesos: 94 Uso de CPU: 7% Mermonria fisica: 61 %

Figura 49: Rendimiento del equipo previo al acceso de la aplicacién web
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Mientras el computador no se encuentra ejecutando la aplicacibn podemos observar
que el uso del procesador es de 7% y el historial de CPU se encuentra con picos
cortos que oscilan alrededor del 15%, mientras que el uso de memoria fisica se

mantiene constante.

158 Administrador de tareas de Windows | = | E] |ﬁl

Archive Opciones Yer Ayuda

Procesos | Servidos | Rendimiento | Funcdiones de red | Usuarios [

|lso de CPU Historial de uso de CPU

Memoria Historial de uso de memaria fisica

Memoria fisica (MEB) Sistema

Total 3063 Identificadores 205970

En caché 2986 Subprocesos 1305

Dispanible 3043 Procesos a4

Libre a6 Tiempa de uso 0:12:15:47
Asignacian (GB) 5/15

Memoria del kernel (MB)

Paginado 231

Mo paginado 151 | "; Monitor de recursos... |

Procesos: 94 Uso de CPLU: 19% Memoria fisica: 62%

Figura 50: Rendimiento del equipo durante el acceso a la aplicacion web

En el momento en que el computador pone a trabajar a la aplicacion se puede
observar que el uso de memoria fisica se mantener practicamente igual con respecto
al momento previo al ingreso, el cambio significativo se da en el procesador, puesto
gue cambié uso de CPU de 7% a 19% vy los picos llegaron hasta un 40%

aproximadamente.

Como resultado de esta prueba podemos establecer los cambios que se produjeron
antes y durante la ejecucion de la aplicaciobn web, los cuales si bien son notorios
podemos decir que son relativamente leves dado que no es un sistema totalmente
ejecutado en la maquina, el ascenso en los picos se debe a subprocesos que

requieren cierto tratamiento como seleccion de tablas de interfaz o cambios de
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pantalla hacia otras con mayor cantidad de datos mostrados, pero este incremento no
dura mucho y en poco tiempo vuelven a bajar, ayudando de este modo al ahorro de

recursos.

6.4.2.5 Pruebas Unitarias

Una prueba unitaria es “una forma de probar el correcto funcionamiento de una parte
de codigo. Esto sirve para asegurar que cada uno de los modulos funcione
correctamente por separado”. Con estar pruebas sabremos si nuestra aplicacion
cumple con los resultados correctos. Mejoraremos la calidad del software,
asegurandonos de que aunque hagamos cambios en nuestro c6digo, cumpliremos con
los requisitos esperados. En un futuro podremos modificar, ampliar o eliminar cédigo y
las pruebas unitarias seguirdn sirviéendonos para realizar las comprobaciones

pertinentes.

JUnit, es el framework para realizarlas sobre codigo Java, que es una derivacion de
XUnit que existe tanto para php como para .NET. Este tipo de herramientas hacen que
el esfuerzo y el trabajo en la fase de pruebas se reduzcan, permitiendo que el
desarrollador o tester se centre en la verificacibn de resultados correctos y no

escribiendo cédigo extenso para realizar sus pruebas. [Ver Anexo 12]

6.4.2.6 Pruebas de Carga

Este es un tipo de prueba de rendimiento. Una prueba de carga se realiza
generalmente para observar el comportamiento de una aplicacién bajo una cantidad
de peticiones esperada. Esta carga puede ser el numero esperado de usuarios
concurrentes utilizando la aplicacion y que realizan un numero especifico de
transacciones durante el tiempo que dura la carga. Esta prueba puede mostrar los
tiempos de respuesta de todas las transacciones importantes de la aplicacion. Si la
base de datos, el servidor de aplicaciones, etc. También se monitorizan, entonces esta

prueba puede mostrar el cuello de botella en la aplicacion.

Para este tipo de pruebas utilizamos JMeter que es una herramienta para poder

realizar pruebas de carga, aunque en realidad podemos realizar muchas otras pruebas
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como por ejemplo pruebas unitarias para conexiones de bases de datos con
JDBC, FTP, LDAP, Servicios web, JMS, HTTP.[Ver Anexo 13]

6.4.2.7 Andlisis de Pruebas

La tarea conjunta para llevar a cabo las pruebas fue la encuesta, el analisis de la
informacion se realiz6 a partir de esta técnica de recoleccion de datos, misma que nos
permitié esclarecer la aceptacion del sistema web y la posible familiarizacion de los
recursos humanos de la empresa con la nueva automatizacion de procesos.
Anteriormente a este paso se desarroll6 un acta de pruebas en donde los usuarios
verificaron el manejo de la aplicacién, dandose algunas observaciones que se debian
corregir [Ver Anexo 10]. Las pruebas ya nos arrojaron cierto tipo de ideas de
cumplimiento, pero es ahora en esta etapa de analisis que constituimos la
documentacién de la informacién proveniente de la comunicacion directa de los
desarrolladores con los usuarios finales. A continuacién presentamos las consultas y la
interpretacion de resultados de las encuestas dirigidas hacia quienes desempefiaran

labores de administracion, secretaria y contabilidad.

e Administrador
Esta encuesta fue dirigida al Ing. Victor Sisalima, gerente general de la empresa
SIMASIHU, elaborada con preguntas cerradas de cumplimiento o no cumplimiento,
luego de la obtencién de los datos procedimos con la tabulacion respectiva. [Ver
Anexo 7]
Encuesta N°1

1. Accesibilidad

1.1 ¢, Se presentd algun inconveniente al ingresar a la aplicacion web son sus datos

de nombre de perfil y contraseia?

SI() NO(X)
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Interpretacion de Resultados

El Gerente de la empresa supo manifestar claramente el correcto trabajo de
accesibilidad de la aplicacion, constatando de este modo que el proceso no presenta
inconvenientes, si el nombre de perfil y la contrasefia ingresadas son vélidas se podra
manejar y navegar en el sistema libremente dependiendo de los roles pre-

establecidos.

2. Funcionalidad

2.1 ¢cLa aplicacion Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos

propuestos al inicio y satisface las necesidades reales de la empresa?

SI(X) NO ()

Interpretacion de Resultados

Luego de ingresar al sistema el gerente pudo evidenciar que la aplicacion presenta
todas las facilidades de automatizacién y que cumple a cabalidad con las peticiones
previas al desarrollo, ademas las caracteristicas y la organizaciébn de los datos
representa una alternativa de solucion a los inconvenientes que anteriormente se

presentaban durante el tratamiento de la informacion.

2.2 ¢Tuvo algun inconveniente al momento de realizar alguna de estas

actividades?

TABLA XVIII: TAREAS DE ADMINISTRACION SOMETIDAS A PRUEBAS DE FUNCIONALIDAD
EVALUADAS POR EL GERENTE

TAREA Sl NO
Cambiar contrasefia X
Crear Usuario X
Modificar Usuario X

Eliminar Usuario X
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Crear Rol X
Modificar Rol X
Eliminar Rol X
Configurar Privilegios X

Crear Cliente

Modificar Cliente

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Crear Proveedor

Modificar Proveedor

Eliminar Proveedor

Buscar Proveedor

Crear Producto

Modificar Producto

Eliminar Producto

XX X[ X| X| X| X[ X| X| X| X| X

Buscar Producto

Interpretacion de Resultados

Del listado de tareas de administracion presentadas vemos que practicamente todas
permiten manejarlas sin problemas a excepciéon de unas pocas que a criterio del
gerente de la empresa Ing. Victor Sisalima encontré cierto tipo de inconveniente, mas
precisamente al momento de modificar rol o usuario y al momento de configurar los
privilegios. Estos pequefios problemas se presentaron debido a que estas tareas van
de la mano y hay prestar mucha méas atencion al tratar de editar algun tipo de datos,
ademas existio un poco de confusion entre el concepto de rol y privilegio. La solucién
fue plasmar la informacion de funciones, aclarando que los privilegios son las opciones
visuales que el sistema presenta en pantalla y éstos dependen de los roles, no los
roles de los privilegios, es decir primero se deben crear los datos de un rol como
nombre o descripcion y luego si establecer que privilegios tendrd, finalmente estas dos
tareas van juntas a relacionarse con el usuario al que se pretende asignar labores
especificas. Esta informacion fue rapidamente captada por el gerente que sin mayor

complicacién supo comprender el proceso de esta funcionalidad.

2.3 ¢A su criterio personal, la aplicacion web cumple con caracteristicas de
rapidez, confiabilidad y eficiencia?
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SI(X) NO ()

Interpretacion de Resultados

Una vez que el gerente ha examinado personalmente las opciones del sistema
navegando por sus diferentes mends y submenuds, pudo comprobar que la
automatizacién se cumple y que la aplicacibn desempefia un trabajo eficiente y
confiable tanto en validaciones como en resultados obtenidos. La caracteristica mas
resaltante ha sido la rapidez, que si bien es cierto depende en gran medida de la
velocidad de conexién esto no es suficiente, puesto que el sistema ademas de la
presentacion de interfaz también realiza actualizaciones de tablas y listas

administrativas en tiempo real, sin demora al ser solicitadas.

3. Disefio y Presentacion

3.1 ¢La organizacion visual de los menl y submenu, asi como la presentacion de
tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable facil de

comprender y utilizar?

SI(X) NO ()

Interpretacion de Resultados

Segun el criterio del gerente el disefio de la aplicacion web SIMSAHU es la adecuada
y la organizacion de las pantallas es correcta acorde a los requerimientos. Pensando
en las preferencias individuales acoplamos diferentes estilos de presentacion que
puede ser elegidos de acuerdo a los gustos del usuario que maneje el sistema, algo

llamativo para el gerente quien mostro gran conformidad con este aporte extra.

e Secretariay Contadora

Luego de analizar e interpretar los resultados de la encuesta dirigida al Gerente,
procedimos con la siguiente encuesta, esta vez dirigida a la Secretaria y Contadora
conjuntamente, también intervino una tercera persona la cual suele encargarse de
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labores en apoyo a secretaria, en total tres personas encuestas con preguntas
nuevamente encaminadas a encontrar si las necesidades de cada cual son
solucionadas con la aplicacion. Asi mismo luego interpretamos la informacién obtenida

con cada pregunta y tabulamos los datos respectivos. [Ver Anexos 8,9]
Encuesta N°2
1. Accesibilidad

1.1 ¢ Se presentd algun inconveniente al ingresar a la aplicacion web son sus datos
de nombre de perfil y contraseia?
SI () NO(X)

TABLA XIX: PORCENTAJE DE RESPUESTA DE ACCESIBILIDAD EN ENCUESTA N°2

OPCIONES RESULTADOS PORCENTAJE

Sl 0 0%
NO 3 100%

éSe presento algun inconveniente al
ingresar a la aplicacién web son sus datos
de nombre de perfil y contrasena?

100 %

asl
ENO

0%

Figura 51: Gréfico de porcentaje Encuesta 2. Accesibilidad

Interpretacion de Resultados

Los usuarios de la empresa evidenciaron al igual que su gerente, el correcto trabajo de
accesibilidad de la aplicacion, ninguno de los tres encuestados manifesto la existencia
de algun inconvenientes en esta etapa, todos accedieron normalmente al sistema al

ingresar los datos correctos de perfil y contrasefia, la aplicacion presentd dos tipos de
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privilegios distintos dependiendo del rol de acceso, un tipo con mayores opciones para
secretaria y otro tipo con opciones especialmente de consultas para la contabilidad.

2. Funcionalidad

2.1 ¢cLa aplicacion Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos
propuestos al inicio y satisface las necesidades de gestibn del proceso

econémico?
SI(X) NO ()

TABLA XX: PORCENTAJE DE RESPUESTA DE FUNCIONALIDAD EN ENCUESTA N°2

OPCIONES RESULTADOS ‘ PORCENTAJE

Sl 3 100 %
NO 0 0%

éLa aplicacion Web SIMASIHU cumple con
todos los requerimientos propuestos al
inicio y satisface las necesidades de
gestion del proceso econémico?

100%

asl
‘ ENO

0%

Figura 52: Gréfico de porcentaje Encuesta 2. Funcionalidad

Interpretacion de Resultados

Luego de ingresar al sistema los usuarios navegaron por las opciones de su respectiva
labor, los tres encuestados ratificaron que la aplicacién cumple con lo establecido
automatizando los procesos requeridos. Para secretaria se encuentran plasmadas las
peticiones de desarrollo de transacciones y de calculos econémicos en ventas,
compras y proformas, lo cual constituye la principal labor en este rol de la empresa, asi
como también otras opciones de administracion necesarias para llevar a cabo las

tareas antes mencionadas. Por su parte la contadora puede administrar cuentas y
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manejar los ingresos de adquisiciones o gastos en la empresa, ademas tiene en todo
momento la informacion actualizada y generada desde los movimientos en
transacciones, permitiéndole conocer los diferentes controles contables de esta
sociedad mercantil.

2.2 ¢Tuvo algun inconveniente al momento de realizar alguna de estas

actividades?

TABLA XXI: TAREAS DE SECRETARIA SOMETIDAS A PRUEBAS DE FUNCIONALIDAD EVALUADAS
POR LA SECRETARIA DE LA EMPRESA Y UNA PERSONA AUXILIAR

TAREA Sl NO

I S
Emiapoeo || X
Eoorarvecadera ts || x_
Cewcewe || x_
Emaciene || x_
s || x

Limpiar datos venta -
Crear Crédito -

Cancelar pagos -

s v
kL
Cosa Sk || X
e
s poima || x_
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Limpiar datos proforma X

Constavenas || x_

Transformar  proforma  en

venta

Cewroesi || x_

R
e

Limpiar datos compra -
Limpiar crédito compra -

TABLA XXII: TAREAS DE CONTABILIDAD SOMETIDAS A PRUEBAS DE FUNCIONALIDAD
EVALUADAS POR LA CONTADORA DE LA EMPRESA

TAREA Sl NO

Eliminar cuenta tabla activos -
Consultar Libro Diario -
Crear Asiento Contables -

Eliminar Asiento en tabla -

Modificar datos de cuenta en
Arbol

Exportar Libro Diario .cvs -

Realizar Fin del Ejercicio | X
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Contable

Consultar Pérdidas y

Ganancias

TABLA XXIIl: PORCENTAJE DE INCONVENIENTES CONSULTADOS EN ENCUESTA N°2

OPCIONES RESULTADOS PORCENTAJE
Sl 9 16.98%

NO 44 83.02%

éTuvo algun inconveniente al momento de
realizar alguna de estas actividades?

T {?.98%

osl
ENO

83.02%

Figura 53: Gréfico de porcentaje Encuesta 2. Inconvenientes

Interpretacion de resultados

Las deducciones con respecto a esta inquietud son claras, vemos que existe una gran
diferencia entre las opciones elegibles, el porcentaje mayoritario establece que no hay
presencia de inconvenientes, esto es algo muy significativo dada la cantidad de tareas
consultadas que en total fueron 53. Las pequefias dificultades aparecieron en tareas
especificas de créditos, pagos y manipulacion de los datos contables. En la creacién
de créditos el sistema esta programado para acceder al paso final de generacién de
pagos siempre y cuando hayan sido ingresados el nimero de pagos a realizarse y la
fecha del dltimo pago, este proceso es obligatorio y se debe seguir todos estos pasos,
si no se lo hace asi, el sistema se mantendr& inactivo como en efecto sucedio en una
oportunidad, hasta que el usuario establezca los parametros requeridos. Luego de
concluida esta tarea se continta con el registro de cancelacion de pagos en la cual
surgié una duda, la cual consiste en que el usuario esta capacitado en registrar
cualquier pago sin importar el orden que se generaron. Nosotros decidimos que el

sistema permita elegir la cancelacion de uno o varios pagos a la vez sin tomar en
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cuenta la fecha, ya que muchas veces existen atrasos o adelantos autorizados por la
misma empresa. Algo muy importante en este punto que sSupimos comunicar a
secretaria, es que si un pago se guarda como cancelado este registro no se podra
cambiar y que una vez creado un crédito no se puede eliminar manualmente esa
opcién no existe, solamente se elimina cuando haya sido cancelado en su totalidad,
por tal motivo la tarea de créditos y pagos requiriere de mayor atencidon y
concentracion por parte de quien manipule el sistema. Otra tarea en la cual surgié un
inconveniente fue en la transformacion de proforma a factura, aunque fue un problema
minUsculo que rapidamente fue aclarado, este consistié en la confusién al momento de
encontrar la proforma en el registro, si bien es cierto se debe suponer que la busqueda
de este documento debe encontrarse en la interfaz proforma se observé que no es asi,
se encuentra en la interfaz venta, esto es necesario ya que los datos buscados se
cargardn como nueva venta aungque sean datos de proforma. Esto conforma lo que en
la empresa se llama pre-venta, si se crea una venta a partir de una proforma, la
proforma en cuestion se elimina como tal y solo queda registrada la nueva venta. Esta
aclaracion hacia la secretaria recordé un requisito funcional propuesto al principio y fue
comprendido inmediatamente. En la parte contable surgié un inconveniente al
momento de editar o eliminar un asiento creado, puesto que en la ventana
correspondiente se encuentran dos tablas, una es para ingresar datos y la otra es para
almacenarlos temporalmente, en la tabla que carga el asiento es donde aparecen los
botones de editar y eliminar, pero la edicién no se realiza en la misma tabla, sino en la
tabla de ingreso de datos. Esta aclaracion supo justificar la funcionalidad del sistema
ya que la tabla que carga los datos aun no los guarda en el registro, sino que los
mantiene activos solamente de manera visual permitiendo que el usuario rectifique
informacion antes de ser almacenada definitivamente. Por dltimo al momento de
realizar el fin del ejercicio contable supimos comunicar que el botén siempre se
mantendra presente pudiendo cerrar el ejercicio en cualquier momento, pero que una
vez presionado y realizado el proceso final no tiene retroceso. Ademas el ingreso de
los datos finales de inventarios y depreciaciones son obligatorios previo a la
generacion de asientos de ajuste. Al igual que las tareas de créditos, las tareas de fin

de contabilidad también requieren especial atencion.

2.3 ¢A su criterio personal, la aplicacion web cumple con caracteristicas de
rapidez, confiabilidad y eficiencia?
SI(X) NO ()
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TABLA XXIV: PORCENTAJE DE CUMPLIMIENTO DE CARACTERISTICAS CONSULTADAS EN
ENCUESTA N°2

OPCIONES RESULTADOS PORCENTAJE
SI 3 100%

NO 0 0%

¢éA su criterio personal, la aplicacién web
cumple con caracteristicas de rapidez,
confiabilidad y eficiencia?

100%

asl
‘ mNO

0%

Figura 54: Gréfico de porcentaje Encuesta 2. Caracteristicas

Interpretacion de Resultados

La exanimacion personala por parte de las tres personas encuestadas en esta
oportunidad determino contundentemente que la automatizacion se cumple y que se
plasman las caracteristicas de eficiencia y confiabilidad en todos los procesos. Una
vez mas no supieron comentar lo agradable que resulté el tiempo de respuesta del
sistema ya que los célculos de saldos, descuentos IVA, etc. se efectian de manera
inmediata y la actualizacion de los datos es instantanea en tablas de administraciones,

transacciones y libros contables.

3. Disefio y Presentacion

3.1 ¢La organizacion visual de los mena y submenu, asi como la presentacion de
tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable féacil de

comprender y utilizar?

SI(X) NO ()
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TABLA XXV: PORCENTAJE DE CUMPLIMIENTO DE PRESENTACION EN ENCUESTA N°2

OPCIONES RESULTADOS ‘ PORCENTAJE

SI 3 100%
NO 0 0%

éLa organizacion visual de los menu y
submenu, asi como la presentacion de tablas,
ventanas y botones conforman una interfaz
amigable facil de comprender y utilizar?

100%

~

@Sl
aNo

0%

Figura 55: Gréafico de porcentaje Encuesta 2. Presentacion

Interpretacion de Resultados

El disefio que formamos para la aplicacion fue aceptada por el 100% de las personas
a las que aplicamos la prueba de presentacion, esto también es resultado de que
seguimos al pie de letra las peticiones en cuanto a la organizacion de menuds y
submendus, elaborando interfaces amigables con estilos de colores e interacciones
admitidas por quienes navegan por la aplicacion, tomando en cuenta también como en
la encuesta anterior, que el aporte extra de tres presentaciones elegibles hace mas

[lamativo el disefio a criterios individuales.
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CAPITULO VII
DISCUSION
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7 DISCUSION

7.1 Desarrollo de Propuesta

Durante muchos meses de trabajo enfocados en la construccion de nuestro proyecto
hemos podido realizar con éxito todos los objetivos que nos planteamos al inicio. La
satisfaccion de haber cumplido con nuestro propdsito no solamente nos complace
como equipo de trabajo, también complace a quienes gracias a su apertura y

colaboracidn se vieron beneficiados con el producto final.

Nuestra propuesta de solucién hacia la empresa SIMASIHU obtuvo como resultado
una aplicacion personalizada accedida mediante la Web, desarrolladla mediante la
utilizacion de diferentes herramientas las cuales supimos complementar para alcanzar
un fin coman. Estas herramientas de desarrollo tales como el lenguaje Java Server
Pages, el framework ICEfaces, el servidor web Apache Tomcat o el gestor de base de
datos MySQL, nos permitieron desempefar cada paso en esta larga pero gratificante
labor.

También cabe destacar que la metodologia ICONIX nos permitié ordenar los procesos,
métodos y técnicas, lo cual desembocOd en la consecucién de los objetivos de
investigacion. A continuacién examinamos cada uno de ellos argumentado su

cumplimiento.

Objetivos Especificos:

N°1: Identificar y seleccionar el tipo de contabilidad que la empresa utiliza para

registrar sus operaciones mercantiles.

Desde el inicio del trabajo investigativo se nos presentd la oportunidad de integrar
conocimientos de conceptos contables con nuestros conocimientos de ingenieria, una
mezcla especial pero claramente justificada al ritmo empresarial, y es que en cualquier
negocio la contabilidad es la primera y mas importante disciplina en el &mbito
economico. Nosotros nos planteamos este reto y rapidamente fuimos en busca de

informacion que nos permita conocer esta materia, estudiando sus términos y
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conceptos a cabalidad para llegar a determinar qué tipo de contabilidad se lleva a cabo
en la empresa.

Debido al modo que se maneja las cuentas, se determina que el tipo de contabilidad
es multiple, porque la empresa hace uso de las cuentas de compras, descuento en
compras, ventas, descuento en ventas, transporte en compras.

Un sistema multiple utiliza varias cuentas (compras, descuento en compras, ventas,
descuento en ventas) para la contabilizacion de las transacciones relacionadas con las
mercaderias.

En la empresa cada operacion se las registra con su propio nombre lo cual es
ventajoso para poder conocer el movimiento individual de cada una de ellas al final del
ejercicio econdmico se realiza la regularizacion de las cuentas que afectaron los
movimientos de mercaderia con el fin de conocer el costo de la mercaderia vendida y
por ende la utilidad o perdida en ventas el inventario final de la mercaderia se obtenia
mediante el conteo fisico de los articulos.

Todas las cuentas contables que la empresa maneja ya se encuentran en la aplicacion
lo cual nos permite establecer que este objetivo se cumplié como un paso mas para el

desarrollo de nuestra aplicacion.

N°2: Determinar por medio de encuestas y entrevistas los inconvenientes que se

suscitan en las operaciones de la empresa.

Para poder saber fortalezas y debilidades de los procesos que se llevan a cabo se ha
utilizado las encuestas y las entrevistas. Para este fin nosotros acudimos
primeramente hacia el gerente y luego al personal de la empresa, estableciendo
mediante un didlogo, todo el procedimiento que se realiza acorde a los movimientos
econdémicos en un dia laboral. Debemos recalcar que para la obtencion de esta
informacién requerimos la autorizacion del gerente de la empresa SIMASIHU, el cual
nos supo brindar todas las facilidades para que nosotros recopilemos los datos
necesarios. Las técnicas que utilizamos fue la observacién directa, encuestas y
entrevistas las cuales requieren especial concentracién para no perder ningin detalle
de lo que se estd desarrollando, mediante la observacibn comprobamos que las
operaciones llevadas a cabo eran casi totalmente manuales y que la dificultad principal
era la lentitud para registrar los movimientos contables al efectuarse una venta o una
compra, estos datos fueron confirmados con la ejecucion de las entrevistas y
encuestas que realizamos las cuales reportaban resultados que nos aclaraban los

inconvenientes que la empresa tiene. Los recursos utilizados en la empresa eran
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cuadernos académicos en los cuales recopilaban todos los datos econémicos que
sucedian en el dia, cabe destacar que ésta informacién la tenian muy bien ordenada
pero pese a esto existia cierta pérdida de tiempo al momento de buscar un dato en
particular. La atencion al cliente se realizaba con relativa normalidad aunque el
personal supo manifestar que seria indispensable aprovechar la automatizacion para
mejorar el servicio, y administrar de mejor manera los recursos materiales y humanos
con los que cuenta la empresa. Finalmente las cuentas contables y el listado de
productos de inventario se encontraban en tablas EXCEL que en cierta forma agilitaba
las busqueda, pero no solucionaba las principales necesidades que se requerian, mas
aun tomando en cuenta que la empresa crece con el pasar del tiempo y cada vez se
presentan nuevos retos al tratar la informacion. El conjunto de este andlisis efectuado
en las instalaciones de la empresa nos permite establecer que este objetivo se cumplié
como un paso mas para el desarrollo de nuestra aplicacién, y que nos ayudd en gran

medida a la obtencién de los datos.

N°3: Asimilar la nueva tecnologia del framework ICEfaces y construir un sistema

dindmico mediante el uso de sus componentes.

El framework ICEfaces, es una herramienta novedosa muy eficiente, que brinda una
variedad de componentes para la creacion de sistemas web. El manejo de esta
tecnologia nos permiti6 ofrecer a la empresa un producto de calidad que impide
demoras en la presentacion de datos o demoras en cambios de una interfaz a otra,
gracias a que la gran mayoria de las tareas programas en este framework son del lado
del servidor, muy poco o casi nada consumo de recursos del lado del cliente,
influyendo de tal manera en un tiempo de respuesta veloz. Algunos de los
componentes que implementamos fueron muchos como por ejemplo tablas de datos
(ice: dataTable), ingreso o salida de texto (ice: inputText), texto seleccionable
(ice: selectInputText), etc. este Ultimo nos permitid crear los buscadores
semanticos presentes en todas las interfaces de administracién. Asi como otras
herramientas, ICEfaces también parti6 de cero en nuestro proyecto, al principio
tuvimos complicaciones y muy poca informacion, pero de a poco fuimos
sumergiéndonos en el manejo de esta tecnologia, algo muy importante que seguimos
recalcando es el soporte de informacion que ofrece el sitio oficial de ICEfaces que nos
permitié ahondar en gran medida en el nuevo conocimiento para luego aplicarlo.

Frameworks Ajax (ICEfaces), necesario para el desarrollo de un proyecto empresarial

portable, robusto, seguro y basado en JAVA, por tal motivo podemos decir que hemos
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cumplido con este objetivo ya que ICEfaces es el cimiento sobre el cual se edificé la
totalidad de nuestro trabajo.

N°4: Separar y organizar tres subsistemas que permitan resolver los procesos

de facturacion, gestion y contabilidad.

Para cumplir este objetivo se separa todas las tareas de facturacion, gestion y todas
las tareas que se llevan a cabo en contabilidad. En lo que tiene que ver con
facturacion se organizé en una sola vista para que el usuario interactué directamente
con los productos y los clientes, ademas esta vista también emite facturas y
comprobantes de pago. En gestidn se refiere a las pantallas de clientes, proveedores,
usuarios y productos las cuales cada una tienen como crear, editar y eliminar el ente

que se esté utilizando.

En contabilidad se organiza lo que tiene que ver con libro diario, libro mayor, estado de
pérdidas y ganancias, y estado financiero. Con estas observaciones establecemos el
cumplimiento de este objetivo que se enfoca en la organizacion y clasificacion de las
pantallas, ademas destacamos el desarrollo de esta tarea como pieza importante en
este proceso de desarrollo investigativo.

N°5: Implementar la arquitectura Modelo-Vista-Controlador para la

representacion de lainformacién y la interaccién del usuario.

El patron Modelo-Vista-Controlador estuvo presente en nuestra aplicacion de principio
a fin, en ICEfaces el framework encargado de ofrecer los componentes reutilizables
implantados en el sistema web, su estructura internamente esta constituido por el
patrén MVC el cual consiste en dividir los datos (modelo), los servlets (controladores),
y la interfaz de wusuario (vista), La utilizacibn de ICEfaces nos permite
consecuentemente implementar Modelo-Vista-Controlador, pero esta arquitectura no
solamente esta presente aqui, la presencia principal de MVC se encuentra en la propia
arquitectura de nuestra aplicacion web SIMASIHU la cual fue disefiada siguiendo en
todo momento dicha orientacion, definiendo claramente cada una de las tres partes, el
modelo en nuestra aplicacion seria la capa facturacion_web.modelo la que contiene
todos los mapeos que se hacen a la base de datos, los cuales estan almacenados y
relacionados mediante MySQL, la vista representada en nuestra aplicacion por la capa

web_page donde se encuentran todas las vistas que actdan directamente con el
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usuario, es decir es lo que el usuario va a poder ver con el navegado, estas vistas
estan hechas a partir de estilos CSS y paginas JSP con componentes ICEfaces, por
ualtimo los controladores que en nuestra aplicacion seria la capa representada con el
nombre de facturacion_web.controller donde se encuentra toda la l6gica que se
encarga de comunicar al modelo con la vista. Ademas como ya lo dijimos
anteriormente incluimos otra capa llamados Servicios que funcionan como
intermediarios entre el controlador y el acceso al modelo, haciendo todavia mas fuerte
la arquitectura de nuestra aplicacion. Nuevamente podemos decir que el objetivo
planteado ha sido cumplido satisfactoriamente estableciendo Modelo-Vista-

Controlador como nuestra estructura de disefio implementada.

N°6: Preparar los escenarios de validacion del sistema y capacitacion del
personal para el correcto manejo de la aplicacion.

Para cumplir con este objetivo nos reunimos con los usuarios de la empresa
SIMASIHU, en la validacién del sistema se preparé primero un guion de pruebas
revisado minuciosamente por los desarrolladores y los usuarios, donde se establece lo
gue se va a revisar y validar, estas revisiones reportan errores que luego fueron
registrados en el actas de pruebas [Ver Anexo 10]. Luego se realizd los cambios y
correcciones, y seguidamente se prepar6é un documento donde se especifica el control
de calidad que se ha llevado a cabo [Ver Anexo 11].Una vez culminado el proceso de
desarrollo es indispensable informar las funciones del sistema mediante una correcta
capacitacion. Si bien es cierto los empleados de la empresa saben perfectamente su
rol dentro de la organizacion, es necesario que se familiaricen con la automatizacion
de esas actividades, para de esta manera poder encontrar personalmente los
beneficios comparando el antes y el después de su labor.

La facilidad de uso del sistema no supuso mayor demora en la explicaciéon de sus
funciones, el maximo interés para nosotros era informar acerca de los procesos
irreversibles en la contabilidad como por ejemplo los datos de apertura o cierre
contable, los cuales una vez realizados el sistema no dard marcha atras y trabajara los
procesos a partir de ahi, toda estos datos se apoyan, en general podemos decir que
durante el transcurso de la capacitacion no hubo mayor dificultad y los usuarios
supieron manifestar su aprobacion. Este proceso se encuentra documentado dentro
del acta de capacitacion [Ver Anexo 14]. EI cumplimiento de este objetivo incluyé en
todo momento al personal de la empresa al cual asistimos con el total de la

informacioén para el correcto aprovechamiento de la aplicacion web.
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7.2 Valoracion Técnico-Econdmica-Ambiental

La culminacion de la aplicacion web SIMASIHU se efectlo en base a recursos de
diferente tipo, tanto humanos, técnicos, tecnoldgicos, econdémicos, de comunicacion y
transporte. En algunos casos la cantidad de inversion no fue tan significativa que en
otros casos, como por ejemplo la inversion en adquisicion de herramientas de cédigo
libre fue gratuita, en cambio el gasto en cursos contables, transporte o la compra de
nuevas equipos si representd una inversion considerable, la cual supimos solventar

para llevar a cabo nuestra investigacion.

A continuacion detallamos los recursos utilizados durante el proceso de construccién

de nuestro proyecto, puntualizando los costos que se requirieron invertir.

7.2.1 Recursos Humanos

TABLA XXVI: RECURSOS HUMANOS

Descripcién Cantidad Horas Valor/unit Valor/Total
2 600 $3.00
Coordinador 1 128 $0.00 $0.00
Asesor Proyecto 1 280 $4.00 $1120.00
Asesor Contable 1 100 $2.00 $200.00

SUBTOTAL | $3120.00

7.2.2 Recursos Técnicos y Tecnoldgicos

TABLA XXVII: RECURSOS HARDWARE

Descripcién Cantidad Horas Valor/Total

Hardware

Computador Portatil 2 1000 $ 3000.00
Computador De Escritorio 1 800 $ 1200.00
Pen drive 1 20 $30.00

Impresora 1 267 $ 400.00

SUBTOTAL | $4630.00
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7.2.3 Recursos Software

TABLA XXVIII: RECURSOS SOFTWARE

Descripcion Cantidad  Valor/unit Valor/Total

Software
NetBeans 2 $0.00 $0.00
Apache 1 $0.00 $0.00
MySQL 1 $0.00 $0.00
SUBTOTAL $0.00

7.2.4 Recursos Materiales

TABLA XXIX: RECURSOS MATERIALES

Descripcion Cantidad  Valor/unit Valor/Total

Empastado 5 $7.00 $ 35.00
Borde o Perfil 5 $0.50 $2.50
CD's 5 $0.35 $1.75
SUBTOTAL $ 84.25

7.2.5 Comunicacién

TABLA XXX: RECURSOS DE COMUNICACION

Descripcién Cantidad Horas Valor/unit  Valor/Total
Celular 2 30 $4.00 $ 240.00
Internet 2 250 $0.80 $ 400.00

SUBTOTAL $ 640.00

7.2.6 Transporte

TABLA XXXI: RECURSOS DE TRANSPORTE

Descripcion Cantidad N/veces | Valor/unit Valor/Total
Bus 2 50 $0.25 $25.00
Taxi 2 30 $2.00 $ 120.00

SUBTOTAL $ 145.00
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7.2.7 Total

TABLA XXXII: RESUMEN DE PRESUPUESTO

Resumen del Presupuesto Costo Total

Recursos Humanos $3120.00
Recursos Técnicos y Tecnologicos $4630.00
Recursos Materiales $84.25
Comunicacion $640.00
Transporte $145.00
SUBTOTAL $8619.25

Imprevistos 10 % $861.92
TOTAL $9481.17




8 CONCLUSIONES

Se determind que la empresa Simasihu, utiliza la contabilidad de tipo comercial, esta
es manejada principalmente para controlar las actividades de compra y venta de
articulos para la seguridad industrial. Las operaciones estan enfocadas a desarrollarse
mediante el sistema de cuenta mdultiple ya que son utilizadas varias cuentas para

registrar las transacciones relacionadas con la mercaderia.

A través de la recopilacion de informaciéon por medio de encuestas y entrevistas se
logré conocer las situaciones que representaban ciertos inconvenientes, tanto para el
gerente como para el personal. Identificamos como principal problema la demora en
los procesos contables debido al manejo manual de los datos al igual que el célculo de
saldos y descuentos para la facturacion, también era poco 6ptimo la gestion de los

diferentes recursos.

Los componentes en esta aplicacion fueron utilizados en base a las especificaciones
de la plataforma Java EE, elementos como el lenguaje JSP, pero principalmente el
framework ICEfaces basado en AJAX, el cual nos permitié desarrollar una aplicacion
web con una experiencia de usuario enriquecedora, con botones, ventanas y tablas
que forman interfaces muy amigables que se actualizan permanentemente sin

necesidad de recargas de la pagina.

La aplicacion fue desarrollada en tres bloques bien definidos acorde a las necesidades
de la empresa: facturacién, gestion y contabilidad, cada uno de ellos se logr6
automatizar asegurando el mejoramiento en la eficiencia de labores y servicios,
colaborando ademas con la reduccién del tiempo en la elaboracion de documentos y

coadyuvando con la comodidad de clientes y la produccién econémica.

Se logré implementar satisfactoriamente la arquitectura Modelo-Vista-Controlador,
dentro de nuestra aplicacion el modelo esta constituido por el gestor MySQL, la vista

desarrollada mediante JSP, HTML y CSS, y el controlador basado en el uso de

ICEfaces. El patron MVC aplicado exclusivamente a nuestro proyecto hizo posible la

reutilizacion de cédigo, mas facilidad en la correccion de errores y mejoramiento en la
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organizacion por medio de capas de disefio necesarias para construir vistas y tablas
de datos, separando de este modo el disefio de interfaces de la l6gica de negocio.

Para el correcto manejo de la aplicacion fue necesario capacitar a todo el personal que
tendrd acceso al sistema, mediante instrucciones directas y a través de cuestionarios
se logro evaluar las diferentes operaciones, Las correcciones en ciertas pardmetros de
la aplicacion fueron establecidas luego del desarrollo de pruebas unitarias y pruebas
funcionales elaboradas conjuntamente con los usuarios, estas pruebas nos permitieron
finalmente obtener un producto de calidad que brinda a través de la web las facilidades
de administracién y consulta, contribuyendo de este modo con el avance mercantil de

la empresa Simasihu.



9 RECOMENDACIONES

Para lograr el desarrollo de una aplicacion, no solo bastan los conocimientos de
ingenieria en sistemas, nosotros estuvimos inmersos en la necesidad de incluir
conocimientos de contabilidad, por tal motivo es recomendable retomar los conceptos
basicos que fueron adquiridos mediante la instruccion inicial pero principalmente
adquirir nuevas nociones e ideas mediante el asesoramiento en cursos de la materia
cientifico-técnica que se esta requiriendo, esto permitird conformar las acciones,

normas y procedimientos que luego se instauraran en la aplicacion.

Para la realizacion de una buena entrevista es indispensable plantear preguntas
generales y faciles de responder. En nuestro caso esta herramientas es primordial en
la etapa de pruebas, mediante preguntas cerradas de seleccion de opciones podemos
generar mas comodidad en el usuario logrando englobar de mejor manera los datos y

permitiéndonos un rapido andlisis de la informacion.

Durante la etapa de programacién de componentes tanto JSP como ICEfaces se
recomienda el uso de la herramienta de control de versiones Subversion, ya que su
manejo permite avanzar conjuntamente en la creacion de cédigo en computadores
diferentes y con modulos de desarrollo distintos, luego se une todo el trabajo mediante
la actualizacién de repositorios generales, ademas permite tener el control de todos los
cambios en la escritura del lenguaje observando quien y cuando hizo determinada
modificacion de cédigo, logrando eficiencia en tiempo, colaboracion de todo el grupo

de trabajo y mayor optimizacion.

Para el desarrollo de las diferentes procesos de la aplicacion web, tanto para
facturacion, gestion y contabilidad es necesaria la continua comunicaciéon con los
usuarios, hay que complacer todos las peticiones de funcionalidad y apariencia del
sistema hasta lo mas minimo como por ejemplo tipo de imagenes utilizadas o colores
en tablas y texto para que el usuario sepa verdaderamente que es una aplicacion

personalizada a sus necesidades y requerimientos

Hoy en dia es muy aconsejable el uso del patron Modelo Vista Controlador,

especialmente en la construccion de aplicaciones web, en la etapa de mantenimiento
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tiene una gran importancia ya que aporta una gran simplicidad, Aplicando esta
arquitectura es mucho mas rapido realizar algun cambio, si por ejemplo en el futuro se
presenta la posibilidad de efectuar una modificacion en la interfaz, solamente es

necesario modificar la vista, manteniendo el controlador y el modelo original.

Se recomienda instruir el funcionamiento de la aplicacibn de manera adecuada y
sustancial, para de este modo asegurarnos de que todas las personas de la empresa
saben cuales son sus responsabilidades y compromisos con el sistema 0 a su vez
tengan la plena comprension del sistema, la automatizacién y los servicios que ofrece,
también es importante brindar soporte directo cada vez que sea necesario para evitar
o solucionar inconvenientes que se puedan presentar luego de la implantacion del

sistema.
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ANEXO 1: Acta de Compromiso

SIMA A SIHU

CIA LTDA.
EMPRESA LOJANA PARA LOS LOJANOS

ACTA DE COMPROMISO
EMPRESA "SIMASIHU"

Sr. Victor Andrés Sisalima Hualpa, con cédula 1103395362 en calidad de Gerente y Administrador
de la empresa "SIMASIHU" de la ciudad de Loja, suscribo el siguiente compromiso previo a las
siguientes consideraciones.

La empresa comercial "SIMASIHU" desde sus inicios ha venido realizando las tareas econémicas de
Compra-Venta de suministros de seguridad industrial y las tareas de Facturacién, de forma
manual. Conforme ha transcurrido el tiempo y tomando en cuenta que no podemos estar
rezagados ante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas, he visto necesario la automatizacién
de los procesos antes mencionados para de este modo agilizar las diversas actividades. Ademas, la
labor principal en la cual hemos tenido gran interés ha sido la Contabilidad y sus diversos reportes
gue necesariamente deben ser generados automaticamente para la concordancia de los datos,
esto gracias al uso de una éplicacién web personalizada a los requerimientos especificos de
"SIMASIHU".

Con conocimientos de las anteriores consideraciones, me comprometo en calidad de Gerente y en
nombre de la empresa "SIMASIHU", a incluir los servicios antes nombrados, lo cual seré de gran
beneficio tanto para el orden de la informacién como también para el ahorro de tiempo en los
diferentes procedimientos.

La presente acta de compromiso se suscribe en la ciudad de Loja, el 28 de Octubre de 2013

Victor Andrés Sisalima Hualpa
1103395362
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
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ANEXO 2: Entrevista para la determinacién de la situacion inicial dirigida al
Gerente de la empresa "Simasihu" Ing. Victor Andrés Sisalima

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS ¥
L0S RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

“Sistema Informético para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java
Entorno Empresarial”

La encuesta que se presenta aqui se realiza de manera directa al gerente de la empresa
"SIMASIHU", el Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa con el propésito de recolectar los
datos necesarios de forma oral y personalizada, para obtener la informacion relevante en
cuanto a la organizacion de la empresa, los servicios que presta a la comunidad, las
actividades dentro de la gestién contable, los inconvenientes presentes dado la falta de
automatizacion y las expectativas de la posterior utilizacion de nuestra aplicacion web.

Preguntas:

1. ¢Dentro de la empresa "SIMASIHU" cual es la organizacién estructural que

se maneja?

¢, Cual es la actividad principal que la empresa desempefia?

¢ Qué labores se efectiian dentro de la empresa?

¢ Cuantas personas trabajan actualmente?

¢ Cémo manejan la informacion y los datos que ingresan a los registros de la

empresa?

¢Qué inconvenientes usted considera, que se presentan cominmente?

7. ¢Qué expectativas surgen al implantar una aplicacién web adaptada a las
necesidades de la empresa?

Gl s

o

Dadas estas preguntas pudimos constatar lo siguiente:

Estructuralmente la empresa se encuentra organizada jerarquicamente, en dos niveles
claramente definidos, el personal posee labores especificas dadas y dirigidas por el
gerente de la empresa, el Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa, encargado también de
administrar todas las actividades y establecer las normas que se cumplen en la empresa

La actividad principal que la empresa desempena es la del comercio, conformado por la
Compra-Venta de suministros de seguridad industrial. Este servicio que presta a la
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comunidad resulta preciso e imperioso a las necesidades de la comunidad lojana, ya que
la ciudad se encuentra en pleno crecimiento, provocando una fuerte demanda de este tipo
de articulos que aqui se comercializan.

Dentro de la empresa se efectlan tres labores principales, las cuales son: secretaria,
contabilidad y administracion. En secretaria se encargan de la atenciéon al cliente, la
difusién de las ofertas y promociones, y el ingreso en caja de las ventas y/o compras que
la empresa realiza. En contabilidad se lleva todo el registro de la actividad econdmica, y
en administracién se organizan las labores, se dirige al personal y se analiza la
mercaderia que la empresa requiere.

Al momento de realizar esta entrevista se conoci6é que existen cuatro personas laborando
en las distintas funciones presentadas, en secretaria y atencion al cliente se encuentran
dos personas, en la parte contable se encuentra un contador, y en la parte administrativa
se encuentra el duefio y gerente de la empresa "SIMASIHU".

El tratamiento de la informacion se realiza en su gran mayoria de manera manual, los
datos de clientes, productos y proveedores estan registrados en cuadernos académicos,
aunque se aclara que se lleva un total orden en esta informacién escrita. A si mismo la
facturacion se la hace manualmente de igual manera que algunos datos de contabilidad,
aunque otros datos se encuentran almacenados en tablas de EXEL, principalmente lo que
refiere a Caja Chica.

Los inconvenientes que se presentan son principalmente la busqueda de datos, la pérdida
de tiempo, y la nula automatizacion de la contabilidad. Esto influye de manera negativa en
la atencién al cliente, puesto que existe una proporcionalidad directa entre rapidez de
atencion y la satisfaccién al recibir un servicio.

Las expectativas que surgen son muy variadas, si se logra automatizar todos los procesos
se espera un gran ahorro de tiempo y un mejoramiento en la organizaciéon de la
informacion, asi como también la proteccion y seguridad de los datos. De igual manera
una aplicacién web personalizada permitira ingresar a cualquier hora y en cualquier dia al
sistema para verificar o buscar algin dato que se precise en determinado momento. La
facturacion es un médulo de especial atencion no solo por que el proceso se optimizara
automaticamente sino también porque desde aqui partird la contabilidad, la cual se
actualizara y automatizara en su totalidad acorde con los requerimientos de Libro Diario,
Libro Mayor, Asientos Contables, Cuentas Contables, Apertura y Cierre del Ejercicio,
como también el Estado de Pérdidas y Ganancias.

A AT
Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
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ANEXO 3: Especificacion de Requisitos, IEEE Std 830.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y

L£0S RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

| SIMA A SIHNU

CLL LTDA.
EMPRESA LOJANL PARA LOS LOJANOS

Especificacion de requisitos de software
Proyecto:

"Sistema Informatico para la Gestién Contable, para empresas comerciales,
utilizando Java Entorno Empresarial”
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Para la debida validacion del contenido aqui detallado, el Ing. Victor Andrés

Sisalima Hualpa, firma el presente documento:

CLIENTE DEL PRODUCTO SOFTWARE:

Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
C.1: 1103395362

AUTORES DE LA APLICACION:

AT 2
——Jorge Luis Solano Oviedo José Giovany Gomez Remache
C.1: 1104874290 C.1: 1103506562
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1 Introduccion

Este documento es una especificacion de requisitos de software mediante la cual
se pretende desarrollar una aplicacién web para la gestion contable en la empresa
"SIMASIHU" enfocado en automatizar procesos de administracion general,
facturaciéon en compra/venta y control contable de cuentas, asientos, libros y
estados.

Esta especificacion se ha estructurado en base a las directrices dadas por el
estandar "I[EEE Recomended Practice for Requirement Especifications ANSI/IEEE
830 1998".

1.1 Propésito

El propésito de este documento es definir de manera clara y precisa todas las
funcionalidades y restricciones de la aplicacion web que vamos a construir,
detallaremos todos los requerimientos necesarios que nos serviran como base
para un sistema que solucione y/o automatice los procesos antes mencionados.

Esta especificacion de requerimientos esta destinada a ser leida por los usuarios
del sistema o cualquier individuo que tenga interés en saber como funciona
nuestro producto informatico. Asi mismo este documento se convertira en el
puente de comunicacion entre nosotros los autores del proyecto y el personal de la
empresa "SIMASIHU", una vez que sea aprobado por ambas partes se dara inicio

a nuestro proceso de desarrollo.

1.2 Ambito del Sistema

El nombre correspondiente al producto software a desarrollar esta basado en
sugerencias de los mismos usuarios, hemos asignado un nombre sencillo y facil
de recordar, uniendo simplemente el tipo de proyecto mas el nombre de la

empresa, con lo que resulta "Sistema Web Simasihu" (SWS).
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e Acciones que debe realizar el producto software:

o Gestion de los recursos de la empresa, tales como productos, clientes o
proveedores, permitiendo agregacion, modificacién y eliminacion por parte
del administrador y secretaria, esta ultima exceptuando la administracion de
usuarios.

o Creacion y emisién de facturas compra/venta, mediante dos tipos de pago;
al contado y a crédito, ademas se emitiran proformas las cuales luego
pueden transformarse en una factura si el cliente asi lo solicita.

o Creacién de un proceso de contabilidad en la empresa a partir de sus
cuentas contables, generando y actualizando con cada movimiento de
facturacién todos los informacién contable, tanto en asientos como en los
libros diario y mayor.

o Visualizacion del estado de pérdidas y ganancias, y del estado de situacion

financiera al momento del cierre del periodo contable.

s Acciones que no debe realizar el producto software
o En el equipo de trabajo nos centraremos en cumplir las peticiones expresas

del cliente sobre el funcionamiento basico de la aplicacion.

¢ Beneficios, objetivos y metas del producto software

o La aplicacién pretende dar privilegios a los usuarios dependiendo del tipo
de rol que desempefian dentro de la empresa, modulos activados y otros
desactivados tomando en cuenta las labores propias de cada empleado. El
administrador tendra total acceso.

o Se ofrecera la funcién que permita exportar la informacion de las tablas de
productos y stock, asi como también el listado de todos los asientos del
libro diario. Los datos se exportaran en dos formatos a eleccién del cliente,
en .CSV o .EXEL

o La incorporacion de blsquedas semanticas en todas las interfaces del

sistema, que permitirda el ahorro de tiempo y el facil manejo de la
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informacion. Las busquedas seran de diferente tipo ya sea por nombre,

cédula, fecha o cédigo del recurso.

o La creacion de la aplicacion permitira gestionar todas las labores contables,

econdmicas y administrativas que la empresa solicita, todo esto de una

manera sencilla e intuitiva para el cliente.

1.3 Definiciones y Acrénimos

e Definiciones

Proforma

Documento similar a un presupuesto que el usuario se
encarga de crear en el sistema con los productos requeridos.
la aplicacion luego se encarga de emitir el documento fisico

con todos los saldos correspondientes.

Cuenta Contable

Entidad mediante la cual identificamos, clasificamos y
registramos una determinada operacion. Las cuentas

contables estaran organizadas mediante un  Aarbol de

informacion divididas en Activos y Pasivos

Activos

Conjunto de bienes o inversiones que son propiedad de la
empresa, el sistema trabajara con cada activo
individualmente o con todos mediante la sumatoria de sus

saldos, dependiendo del movimiento contable

Pasivos

Conjunto de obligaciones o deudas provenientes de
operaciones pasadas, el sistema trabajara con cada activo
individualmente o con todos mediante la sumatoria de sus
saldos, dependiendo del movimiento contable

Capital o

Patrimonio

Diferencia aritmética entre el valor total de los activos menos
el valor total de los pasivos. El sistema lo calcula

automaticamente en el proceso de apertura del proceso

contable.
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Cantidad que se suma a las cuentas de activos o se resta a

las cuentas de pasivos. el sistema lo calculara

Hepe automaticamente con cada asiento que se origine y
modificara los saldos de las cuentas correspondientes.
Cantidad que se resta a las cuentas de activos o se suma a
las cuentas de pasivos. el sistema lo calculara
Haber

automaticamente con cada asiento que se origine y i
modificara los saldos de las cuentas correspondientes.

Anotacién que registra un movimiento econémico, como por
) ejemplo una factura de venta o un pago de credito. El
Asiento Contables | ) . —
sistema los generard automaticamente y modificara

inmediatamente las respectivas cantidades y saldos.

Registro que recoge diariamente todos los asientos
Libro Diario contables a detalle. permitiremos busquedas de un asientos

especifico dentro del libro diario mediante la fecha.

Registro que recoge las distintas cuentas y todos los

smm ms fimmimmban  mita am maallaaeaa am Allan I A7 mmli;aailia
HIVVIHIICHIWUS  Yuco SC 1calicailvil <l clas. a dH“\Iq\I‘U‘l

Libro Mayor o
manejara cada cuenta en una tabla calculando el total del

debe y haber de todos sus asientos.

e Acronimos

SWS Sistema Web Simasihu

ERS Especificacion de Requisitos de Software

El estandar seguido para la especificacion del identificador
de cada requisito funcional sera de la siguiente manera:

e R =Requisito
RF000
e F =Funcional

e 000 = secuencia de tres digitos que servira para la

enumeracion de cada requisito
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El estandar seguido para la especificacion del identificador
de cada requisito no funcional sera de la siguiente manera:

e R = Requisito
RNF000
e NF = Funcional
e 000 = secuencia de tres digitos que servira para la

enumeracion de cada requisito

1.4 Referencias

Referencia| Titulo Lugar Ao Autor

IEEE Std 830, IEEE Guide to

M]  |Software Requeriments Nueva YOk s | 1998 |IEEE
Specifications
IEEE-STD-830-1998 Practica H;:ﬁ;ﬂf:g E&;’:a

[2] |recomendadaparalas fcoiompi 2008 [Fernanda,
especificaciones de requisitos Bogota Olarte Parra
Sl onanis Colombia Julieth
Especificacion de Requisitos L ihisreitat

[3] Software segtin el estandar de chlgeeﬁg'n A 2001 g:glf i
IEEE 830 Plana, Espana

1.5 Vision general del documento

Este documento consta de tres secciones. Esta seccién es la introduccion y
proporciona un enfoque general del ERS. En la seccion dos se da una descripcion
general del sistema, con el fin de conocer las principales funciones que debe
realizar, los datos mostrados, los factores y restricciones que afectan al desarrollo.
Finalmente en la seccion tres se definen detalladamente los requisitos que debe

satisfacer el sistema.
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2 Descripcion General

En esta seccién se presenta una descripcion de la totalidad del sistema. Se
presentaran las principales areas de negocio a las cuales el sistema debe dar
soporte, las funciones que el sistema debe realizar, la informacion utilizada y otros

factores que afecten al desarrollo del mismo.

2.1 Perspectiva del Producto

El sistema a desarrollar es independiente y tiene total autonomia por lo cual no

necesita interactuar con ningun otro sistema informatico.

2.2 Funciones del Producto

En términos generales, el sistema web Simasihu debera proporcionar soporte a

lag cintientacs taraacs de

o actidn tarazce de ragieh’r\e v comnrahenta
! gy 1, 2 SgISIIesS ompravenia.

gestic eas cer y comp
o Administracion de Recursos.

o Asignacion de Roles

o Facturacion compral/venta

o Exportacion de listados

o Contabilidad

A continuacion se describen con mas detalles estas tareas y como seran

soportadas por el sistema.

o Administracion de Recursos
La totalidad de los recursos con los que cuenta la empresa se pretendera
automatizar, estos recursos son: productos, clientes, proveedores, usuarios

y roles. La administracion de personas estara llevada a cabo mediante su

9
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informaciéon particular como lo son sus nombres, apellidos, numero de
cédula, teléfono o direccién, mientras que los productos para la seguridad
industrial seran organizados mediante su codigo, nombre o precio. La
administracion de los recursos implica que demos soporte a las acciones de
afnadir, modificar, eliminar o consultar mediante busquedas semanticas a la

base de datos.

Asignacion de Privilegios

Mediante la asignacion de privilegios por parte del administrador, el
personal accedera al sistema en base a una previa verificacion de sus roles
de usuario, esto entra en funcionamiento al inicio de la aplicacion pidiéndole
al usuario ingresar un nombre de perfil y una contrasefia, a continuacion el
sistema compara los datos y establece el manejo del sistema con algunas
restricciones dependiendo de quién es el usuario que esta ingresando, esto
es algo importante en la seguridad de cierta informacion ya que los
privilegios totales solo los debe poseer el gerente de la empresa y es
ademas el tinico capaz de asignar labores del sistema a un determinado rol

que haya sido creado previamente

Facturacion Compra/Venta

Las tareas de facturacion seran manejadas principalmente por la secretaria
encargada de caja, al sistema se deberan ingresar los datos basicos para
una venta es decir el cliente, los productos y los descuentos, de lo demas
se encarga la aplicacién puesto que calcula el subtotal, IVA y total, ademas
presentara la factura en formato .PDF lista para su impresion. En los
procesos de facturacion el sistema ofrecera la facilidad de ventas o
compras a crédito, establecidas a partir de una fecha limite y un numero de
pagos, ademas se dara soporte a la creacion de Proformas, presentadas de
igual manera en formato .PDF, y preparadas para su posterior impresion y

entrega al cliente
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o Exportacion de listados

El sistema estara preparado para que en cualquier momento el usuario
pueda exportar la informacién almacenada en la base de datos tanto en los
listados de productos como en los asientos de contabilidad. Se dispondran
de dos tipos de formatos para exportar un listado, el formato de archivo de
texto.CSV que presenta la informacion separada por comas, es el formato
mas portable y mas liviano para intercambiar datos y el formato para hojas
de calculo .EXEL

o Contabilidad
Para la automatizacién de la contabilidad el sistema se encargara de crear
los respectivos asientos contables con cada venta o con cada compra, pero
si el usuario requiere también se podra ingresar un asiento de forma
manual, esto es necesario para el caso de cuentas mensuales como
arriendos o sueldo de los trabajadores, a la par de los asientos contables se
actualizan tanto el Libro Diario como el Libro Mayor. Finalmente la
aplicacion ofrecera la opcion de cierre del ejercicio. si el usuario elije esta
opcién debera ingresar algunos datos finales como por ejemplo las
depreciaciones de los equipos, al culminar este proceso el sistema creara
automaticamente todos los asientos de ajuste en el Libro Diario, y en el
Libro Mayor se efectuara el cierre de cuentas. Luego de esta ejecucion la
aplicacion ofrecera la visualizacion del Estado de Resultados detallando
segun formato estandar todos los ingresos y los gastos que determinan las

perdidas o las ganancias de todo el periodo contable.

2.3 Caracteristicas de los Usuarios

Para el usuario comun solo se requerirda un nivel educativo medio y unos

conceptos basicos a nivel de usuario en aplicaciones informaticas, debido a la

sencillez en la utilizacion de la aplicaciéon no tendra ningtn tipo de dificultad en
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usarla. Por otra parte, el administrador Web necesitara una formacion mas
especifica para el control absoluto de la aplicacion y quien maneje la parte
contable debera ser profesional de esta materia o por lo menos comprender sus

conceptos incorporados en la aplicacion.

2.4 Restricciones

Las restricciones o limitaciones que se nos pueden presentar en el desarrollo de la
aplicacién a nivel hardware en el servidor pueden ser: la capacidad de la memoria

principal y la velocidad del procesador.

2.5 Suposiciones y Dependencias

En nuestra aplicacion destacamos dos aspectos:
e Por parte del cliente:

......................... , ya qu
nuestra aplicacion esta disefiada para realizar la mayor parte de
operaciones del lado del servidor.

o Por parte del administrador del sistema:
Se debera prestar especial atencion en el correcto funcionamiento del
sistema cuando todos los privilegios estan activos para el administrador.
Necesitaremos que el producto sea estable, si se realiza modificaciones
de los datos en alguna parte del sistema, deberan actualizarse

automaticamente todas las tablas de contenido de la aplicacion.

2.6 Requisitos Futuros

El sistema pretende solucionar todos las necesidades iniciales cohesionando las

tres principales tareas, facturacion, gestion y contabilidad, en esta dltima existirian
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requisitos futuros que podrian agregar funciones como por ejemplo comparativa
entre afos u otros informes financieros, dado que la contabilidad es extensa la
aplicacion web Simasihu estara sujeta a nuevas incorporaciones de procesos

especificos, siempre y cuando el cliente asi lo exprese.

3 Requisitos Especificos

En esta seccion se presentan los requisitos funcionales que debera ser
satisfechos por el sistema. Todos los requisitos aqui expuestos son esenciales, es
decir, no seria aceptable que el sistema no satisfaga alguno de los requisitos
expuestos. Los requisitos se han especificado de manera que sea facil comprobar

si el sistema los ofrece 0 no y si los ofrece de manera adecuada.

3.1 Interfaces Externas

Nuestra aplicacién debe interactuar a través de las interfaces adecuadas con la
Base de Datos que almacena los usuarios, roles, clientes, productos, proveedores,
cuentas y asientos contables.

Estas interfaces seran sencillas con operadores que permitan almacenar,

recuperar y modificar los contenidos de |la Base de datos.

3.1.1 Interfaces de usuario

La interfaz con la que interactuara el usuario es de tipo Web y sera manejada a
través del personal y el administrador. Para su correcto acceso se debera
introducir la direccién correcta en un navegador Web. Tras la conexion con la
pagina principal de la aplicacion, el usuario tendra que ingresar mediante su
nombre de perfil y contrasefia para tener acceso a las distintas funcionalidades de
la aplicacién. Dicha interfaz presentara la opcién de cambio de apariencia, esto se

deja a criterio del cliente quien podra escoger entre tres estilos diferentes: RIM,
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ROYAL y XP, dependiendo de la opcién seleccionada cambiara la presentacion de
tablas, botones, ventanas, etc. El administrador tendra la opciéon de realizar
modificaciones en los privilegios de usuario, de esta manera cambiara la

presentacion del ment, mostrando u ocultando ciertas caracteristicas.

3.1.2 Interfaces de Hardware

Para la interfaz hardware serd necesario el uso de un computador ya sea de
escritorio o portatil que implemente las caracteristicas basicas de memoria,

procesador y disco duro.

3.1.3 Interfaces de Software

El usuario no requiere un sistema operativo en concreto para el correcto
funcionamiento de la aplicacion Web. Ademas tendra la posibilidad de ser
ejecutada en cualquier tipo de navegador. En el servidor se utilizara una base de
datos para el correcto almacenamiento de la informacion relativa al soporte del

sistema.

3.1.4 Interfaces de comunicaciones
Se requerira un dispositivo que soporte acceso a internet y un protocolo de
transferencia de recursos HTTP debidamente configurados, esto sera necesario

para que el servidor soporte un gran nimero de conexiones externas

simultaneamente.

3.1.5 Restricciones de memoria

Para el funcionamiento de esta aplicacion por parte del cliente no sera necesario

un gran uso de memoria, sin embargo en el servidor sera necesaria una mayor
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capacidad en nuestros dispositivos de almacenamiento para dar cabida a toda

la informacién requerida.

3.2 Requisitos Funcionales

A continuacion se listan todos los requisitos funcionales del sistema enumerados

en secuencia y de acuerdo con el estandar seguido para la especificacién del

identificador.
. RF001
° RF002
. RF003
° RF004
. RF005
° RF006
° RF007
° RF008
° RF009
° RF010
. RF011
. RF012
° RF013

Ingresar al sistema mediante un nombre y contraseia de

usuario.

Validar los roles dependiendo del usuario que ingresa.
Desplegar listas de coincidencias semanticas, en base a las
primeras letras ingresadas en los campos de texto.

Cambiar la apariencia del sistema en tres tipos de estilos
diferentes

Caducar las sesiones que han dejado de usarse en mas de 15
minutos

Obtener todos los privilegios de navegacion

Crear, editar o eliminar un rol dentro de la empresa.
Crear, editar o eliminar un usuario.

Configurar los privilegios para cada rol.

Crear, editar o eliminar un producto.

Realizar busquedas de productos, en base al criterio de cédigo

o descripcion del producto.

Exportar el listado de productos en formato CVS o en formato
MS EXEL.

Crear, editar o eliminar un cliente.
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RF014

RF015

RF016

RF017
RF018

RF019

RF020

RF021

RF022

RF023

RF024

RF025
RF026

RF027

RF028

Realizar blsquedas de clientes, en base a criterios de nombre o
cédula del cliente.

Realizar calculos automaticos de subtotal, IVA, y Total en la
factura de venta, mediante el ingreso del descuento y la
obtencion de los precios de los productos ingresados .

Advertir cuando la cantidad de productos ingresados sobrepasa
el Stock.

Guardar informacién de ventas y de detalles de venta.

Generar la factura de venta en formato PDF.

Elegir la forma de pago de una venta ya sea al contado o a
crédito.

Limpiar todos las datos de las tablas y ventanas de factura de
venta. en caso de equivocacion en el ingreso de cliente o de
productos

Crear y Guardar créditos de venta.

Generar y guardar pagos con fecha y valor automaticos,
mediante el ingreso de la fecha limite del crédito por venta, la
entrada y numero de pagos que se establezcan.

Generar comprobantes de pago en formato PDF, cuando se
produzca la cancelacion de cada uno de éstos.

Realizar calculos automaticos de subtotal, IVA, y Total para
saldos de proforma, mediante el ingreso del descuento y la
obtencion de los precios de los productos comprados.

Guardar informacién de proformas y detalles de proforma.
Generar proformas en formato PDF.

Limpiar todos las datos de las tablas y ventanas de proforma, en
caso de equivocacion en el ingreso de cliente o de productos.
Realizar busquedas de proformas, en base al criterio de cédula

del cliente.
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RF029

RF030

RF031
RF032

RF033

RF034

RF035

RF036

RF037

RF038

RF039

RF040

RF041

RF042

RF043

RF044

Cargar los datos de una proforma en las tablas de una nueva
factura, lista para generar una venta.

Realizar busquedas de créditos por venta, en base al criterio de
cédula del cliente.

Ingresar la cancelacién de pagos de credito.

Realizar busquedas de todas las ventas guardadas, en base a
los criterios de nombre o cédula del cliente.

Crear, editar o eliminar un proveedor.

Realizar la busqueda de proveedores, en base al criterio de
nombre o cédula del proveedor.

Realizar calculos automaticos de subtotal, IVA, y Total en la
factura de compra, mediante el ingreso del descuento y la
obtencioén de los precios de los productos comprados.

Guardar compras, mediante el ingreso de los datos de la factura
otorgada por el proveedor.

Elegir la forma de pago de una compra, ya sea a credito o a

A md A~
vliiauu.

Crear y guardar créditos de compra.

Guardar pagos de créditos de compra mediante el ingreso de
las fechas y valor de los mismos.

Realizar busquedas de créditos por compra, en base al criterio
de nombre o cédula del proveedor.

Ingresar la cancelacion de pagos de crédito.

Limpiar todos las datos de las tablas y ventanas de factura de
compra. en caso de equivocacion en el ingreso de proveedor o

de productos.

Consultar la disponibilidad de productos, mediante la revision
del Stock.
Ingresar la Apertura del ejercicio contable.
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RF045

RF046

RF047

RF048

RF049

RF050

RF051

RF052

RF053

RF054

RF055

RF056

RF057

RF058

RF059

RF060

Generar automaticamente los asientos contables de situacion
inicial que resultan de la Apertura del ejercicio.

Consultar las cuentas existentes mediante un arbol dinamico
que las clasifica de acuerdo a su tipo, Activo, Pasivo o Capital

Editar la informacién de las cuentas contables de la empresa.

Generar automaticamente los asientos contables por cada venta
realizada en la empresa.

Generar automaticamente los asientos contables por creacion y
cancelacion de creditos.

Generar automaticamente los asientos contables por cada
compra de productos realizada.

Generar automaticamente los asientos contables por creacion y
cancelacion de créditos compra.

Crear asientos varios, mediante la especificacién del debe o
haber, de las cuentas elegidas.

Consultar el Libro Diario, generado automaticamente y en
permanente actnalizacion

Realizar busquedas de asientos contables en el Libro Diario, en
base al criterio de la fecha del asiento.

Exportar el Libro Diario en formato CVS o en formato MS EXEL.

Consultar el Libro Mayor, generado automaticamente y en
permanente actualizacion

Generar automaticamente los totales de cada cuenta en el Libro
Mayor.

Realizar el fin del Ejercicio contable. mediante el ingreso de
datos finales del periodo de contabilidad.

Generar automaticamente los asientos de ajuste, que resultan

del fin del Ejercicio contable.

Realizar automaticamente el cierre de cuentas en el Libro Mayor
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o RF061 Consultar el Estado de pérdidas y ganancias abarcado en todo
el periodo contable
o RF062 Consultar el Estado de situacion Financiera

3.3 Requisitos de Rendimiento

La informacién almacenada en el sistema web, podra ser consultada y actualizada
de forma permanente y simultanea sin que se afecte el tiempo de respuesta, el
cual sera inferior a diez segundos por cada proceso. La estructura para el
almacenamiento de datos sera sencilla, ademas la aplicacion proporcionara la
mayor cantidad de informacion al usuario: mensajes de confirmacion, de error o de
alerta, cantidad de productos, fechas de asientos y la totalidad de caracteristicas
de los recursos (clientes, proveedores, roles, productos y usuarios) visibles a

través de las diferentes tablas de contenido.

3.4 Requisitos de Desarrollo

De manera estatica tendremos un Unico terminal que sera el servidor, siempre
disponible para el funcionamiento de la aplicacion. De manera dinamica
tendremos la cantidad de usuarios, los cuales seran creados y organizados por el
administrador.

El ciclo de vida elegido para desarrollar el producto sera el prototipo evolutivo, de
manera que se pueden incorporar faciimente cambios y nuevas funciones,
aprovechando la reusabilidad proporcionada por el paradigma orientada a objetos.
La metodologia de desarrollo a utilizar sera Iconix que se basa en el uso dinamico

del UML dirigido por el manejo de casos de uso especificos y entendibles.

3.5 Restricciones de Diseiio

Nuestra aplicacién no tiene ningln tipo de restriccion por estandares o limitaciones

del hardware.
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3.6 Atributos del Sistema

3.6.1 Seguridad

El acceso del sistema sera restringido por el uso de claves asignadas a cada uno
de los usuarios. sblo podran ingresar al sistema las personas que estén
registradas, estos usuarios tendran roles con opciones de trabajo definidas para
cada rol. El Unico que tendra acceso a toda la informacion almacenada en la base

de datos sera el administrador evitando asi cualquier problema de privacidad.

3.6.2 Fiabilidad

El sistema tendra que ser fiable en cuanto a los datos se refiere, principalmente en
los procesos de contabilidad, deben ser actualizados al instante, y todos los
asientos que conforman saldos de ingresos y gastos deben cuadrar con las

operaciones reales.

3.6.3 Disponibilidad

Para lograr la mayor comodidad en el cliente, nuestro sistema web estara

disponible en cualquier horario habil, laboral o festivo.

3.6.4 Mantenibilidad

Todo el sistema sera completamente documentado con el cédigo fuente y los
diagramas respectivos, de modo que permita en el futuro dar mantenimiento con
respecto a los posibles errores que se puedan presentar durante la operacion del
sistema. Si sucediera algin inconveniente dispondremos de un teléfono y de un

correo electrénico para la atencion al cliente, disponible en cualquier momento

para solucionar el problema con la mayor brevedad posible.
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3.6.5 Portabilidad

Dado que nuestro sistema es una aplicaciéon Web esta disefiado para ser
independiente de la plataforma en la que corre. Se ha intentado no utilizar nada
concreto de ningun sistema operativo motivo por el cual es compatible con Linux,
Windows o Mac OS, tampoco usamos herramientas especificas para un
determinado navegador asi que la aplicacion debera presentar sus interfaces y
realizar sus operaciones en cualquier navegador Web que se utilice ya sea
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera o cualquier otro. Con

esto dirigiremos los procesos hacia la consecucién de una mayor compatibilidad

con todas las plataformas posibles.
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ANEXO 4: Certificado de Pruebas Realizadas

CLA LTDA.
EMPRESA LOJANA. PARA LOS LOJANOS

SIMA /A" STHU

Loja, 23 de Agosto del 2013
Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa

Gerente General de la Empresa "SIMASIHU"

CERTIFICO:

Que las pruebas correspondientes a la aplicacion web que ha sido desarrollada como
proyecto de tesis, denominada “Sistema Informatico para la Gestién Contable, para
empresas comerciales, utilizando Java Entorno Empresarial”’, han sido realizadas en las
inmediaciones de la Empresa comercial "SIMASIHU", desde el 11 de Agosto hasta el 23
del mismo mes.

Las pruebas han sido dirigidas por los egresados de Ingenieria en Sistemas, Srs. Jorge
Luis Solano y Giovany Gémez, quienes también aplicaron cuatro encuestas al personal
que labora actualmente, con preguntas encaminadas a la comprobacion de las
funcionalidades y a la aceptacion de la aplicacion.

Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa
1103395362
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
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ANEXO 5: Declaracion de Confidencialidad

DECLARACION DE CONFIDENCIALIDAD

Los autores de este proyecto: Jorge Luis Solano Oviedo con cédula de identidad
1104874290 y José Giovany Goémez Remache con cédula de identidad 1103506562,

declaran lo siguiente:

PRIMERO: Antecedentes

1) Los autores participan o han participado en el proyecto fin de carrera “Sistema
Informatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java
Entorno Empresarial”, dirigido en un inicio por el Ing. Henry Contento, que luego fue
depuesto por cambios académicos impuestos por la Universidad, después de dicho
cambio el coordinador del Area, Ing. Hernan Torres asigné a nuestro proyecto al Ing.
Julio Guaman en calidad de director.

2) Por el presente documento se regula el tratamiento que los autores han de dar a la
informaciéon a la que puedan tener acceso en el desarrollo de las tareas de
investigacion que se realicen en dicho proyecto, el cual se regularé por las

disposiciones contenidas en las siguientes clausulas.

SEGUNDO: Informacién Confidencial
La informacién referida a materiales, métodos y resultados cientificos, técnicos y
comerciales utilizados u obtenidos durante la realizacion del proyecto de investigacion o

una vez realizado el mismo, se considerara siempre Informacién Confidencial.

TERCERO: Excepciones

No sera considerada como Informacién Confidencial:

a) Lainformacién que los autores puedan probar que tenian en su legitima posesiéon con
anterioridad al conocimiento de la Informacién Confidencial.

b) La informacion que los autores puedan probar que era de dominio publico en la fecha
de la divulgacion o pase a serlo, con posterioridad, por haberse publicado o por otro
medio, sin intervencion ni negligencia de los autores.

c) La informaciéon que los autores puedan probar que corresponde en esencia a
informacion facilitada por terceros, sin restriccion alguna sobre su divulgacion, en
virtud de un derecho de los autores a recibirla.
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CUARTO: Secreto de la Informacién Confidencial

Los autores se comprometen a mantener totalmente en secreto la Informacion
Confidencial recibida en relacion con el proyecto referido anteriormente y no divulgarla a
terceros durante la vigencia de esta Declaracién de Confidencialidad.

Asimismo, los autores se comprometen a emplear la Informacién Confidencial,
exclusivamente, en el desempefio de las tareas que tenga encomendadas en dicho

proyecto.
QUINTO: Duracion
La obligacion de los autores respecto al mantenimiento del compromiso de secreto de la

Informacién Confidencial, sera indefinido para fines de investigacion a partir de la fecha de

la recepcion de la Informacion Confidencial.

Loja, 02 de septiembre de 2013

Atentamente, Los autores:

Jorge Luis Solano Oviedo
C.1: 1104874290 C.1: 1103506562
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ANEXO 6: Acuerdo de Licencia

ACUERDO DE LICENCIA PARA LA APLICACION WEB "SIMASIHU"

Este acuerdo efectuado entre el gerente de la empresa "Simasihu”, Ing. Victor Sisalima y

los tesistas Jorge Luis Solano y Giovany Gémez (en adelante, los tesistas o autores ), se

establece el compromiso de otorgarle una licencia de ésta aplicacion.

El tipo de licencia que se otorga segun este Acuerdo se indica con los siguientes términos

y condiciones a continuacion enumerados.

Términos y condiciones aplicables a la licencia de Usuario

a)

b)

Se le otorga una licencia limitada, personal y no exclusiva para la utilizacion de
esta Aplicacion Web, sujeta a los términos, condiciones, restricciones y
limitaciones contenidas en el presente acuerdo ya sea durante un periodo de
determinada cantidad de meses, segun la duracién del dominio en internet o bien
a perpetuidad, si adquirié el dominio luego del afio en que caduca.

Esta Aplicacion ha sido desarrollada bajo la utilizacion de software libre
principalmente en concesién de licencia de copyright de Apache compatible con la
version 3 de la GPL de GNU, sujeto a los términos y condiciones de esta licencia,
cada colaborador otorga a una licencia perpetua, mundial, no exclusiva, sin costo
alguno, libre de regalias, irrevocable licencia de derechos de autor para reproducir,
crear ftrabajos derivados, mostrar puUblicamente, ejecutar publicamente,
sublicenciar y distribuir el trabajo y tales obras derivadas de origen o forma del
objeto.

Esta Aplicacion puede ser utilizado en las computadoras que el gerente crea
conveniente y sera accesible con previa utilizacion de nombre y contrasefa para

. cualquier empleado.

Con la implantacién de nuestra aplicacion web personalizada los autores le
proporcionamos al duefio de la empresa, sin costo adicional, una cantidad
razonable de soporte técnico a medida que se dispongan.

La aplicaciéon web personalizada a las necesidades de la empresa "Simasihu”, esta
disefiada para ser utilizada en cualquier tipo de navegador y en cualquier tipo de
sistema operativo que posea el computador desde donde se pretenda ingresar.
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f) El gerente de la empresa no puede proporcionar o poner a disposicion de
cualquier tercero ajeno a la empresa, el ingreso al sistema (asignando
contrasefnas) de ninguna forma sin la aprobacion previa por escrito de los autores.

g) El gerente puede configurar la las restricciones de roles y privilegios utilizando sélo
los menus, opciones y herramientas que se proporcionan para tales fines y
contenidos en Nuestra Aplicacion.

h) El gerente no puede utilizar el cédigo de la aplicacién o las técnicas de
programacion ya sea por medio de lenguaje o por base de datos, con intenciones
de desarrollar cualquier producto que generalmente compita con Nuestra
Aplicacion y pueda ser revendido comercialmente.

i) Los autores mantendremos la gran mayoria del cédigo visible solamente por el
lado del servidor, es decir al cliente solo llegara el cddigo que se genera por la
ejecuciéon en el navegador, aln asi éste cddigo visible para los usuarios esta
sujeto a las restricciones antes mencionadas.

j) El gerente no puede utilizar técnicas de ingenieria inversa sobre esta Aplicacién, ni
intentar recrear por algfm otro método este Sistema o cualquier funcionalidad o

capacidad que posee.

El presente acuerdo de licencia de la aplicacién web desarrollada, ha tenido lugar en la
ciudad de Loja en las inmediaciones de la empresa "SIMASIHU" ante la presencia del
gerente, el cual asume la responsabilidad de la aceptacion de los términos y condiciones
enumerados anteriormente, para su constancia se presentan las firmas correspondientes:

Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
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ANEXO 7: Encuesta N° 1: Aprobacién de las funcionalidades con privilegios de

Administracion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y
L0S RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERTA EN SISTEMAS

“Sistema Informatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java
Entorno Empresarial”

Esta encuesta esta enfocada a la comprobacion de las funcionalidades del sistema web,
en base a preguntas de seleccion.

Nombre: Victor Andrés Sisalima Hualpa
Cargo: Administrador
Fecha: 19 de Agosto del 2013

1. Accesibilidad

1.4 ¢Se present6 algin inconveniente al ingresar a la aplicacién web son sus datos
de nombre de perfil y contrasefia?

SI( ) NOX)

. e Jk/{f’:()

2. Funcionalidad

2.1 ¢La aplicacién Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos propuestos al

inicio y satisface las necesidades reales de la empresa?

SI(x) NO( )
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2.2 ¢ Tuvo algun inconveniente al momento de realizar alguna de estas

actividades?

TAREA Sl | NO

Cambiar contrasefia

Crear Usuario

AA

Moadificar Usuario

Eliminar Usuario

Crear Rol

Maodificar Rol X

Al x| R

Eliminar Rol

Configurar Privilegios Ve

Crear Cliente

Modificar Cliente

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Crear Proveedor

Modificar Proveedor

Eliminar Proveedor

Buscar Proveedor

Crear Producto

| Modificar Producto

Eliminar Producto

Buscar Producto

I el P RS 7 Eal P kK fa




Anexos

2.3 ¢ A su criterio personal, la aplicaciéon web cumple con caracteristicas de rapidez,

confiabilidad y eficiencia?

SI( NO( )

At P enlz, od s 2ot Lz

Porque..._..54'.._.L.’{-;“..-..”"f‘.zl..“c‘f*.“.ff.!?jf.’.....-t‘i'ﬁ...f.‘.?-.’f._d_‘-jz‘“j J‘” rf@*"'TW‘ﬁ’/“jw

3. Disefio y Presentacion

3.1 ¢La organizacion visual de los menu y submend, asi como la presentacion de
tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable féacil de

comprender y utilizar?

SIX) NO( )

Porque.....gff.....ﬂfi..... MM’B /"LLJ”""'-””""” ﬁf}"”’ FJ@“\-“"”‘ZL@’ A

Ly ol Lo fuc'u 5]’ Vo4 feo  ang Wé“wz AN et €

pmufqmwwjmdﬁ};ﬂm/«wﬁ{ﬂffvﬂw/wn
2 Joti e 48 TG

Ing. Victor Andrés Sisalima Hualpa
C.1: 1103395362
Gerente de la empresa "SIMASIHU"
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ANEXO 8: Encuesta N° 2: Aprobacion de las funcionalidades con

privilegios de Secretaria

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS ¥
LOS RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERTIA EN SISTEMAS

“Sistema Informatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java
Entorno Empresarial”

Esta encuesta esta enfocada a la comprobacién de las funcionalidades del sistema web,
en base a preguntas de seleccion.

Nombre: Delia Verénica Sisalima
Cargo: Secretaria
Fecha: 20 de Agosto del 2013

s Accesibilidad

1.1 ¢ Se present6 algun inconveniente al ingresar a la aplicacién web son sus datos
de nombre de perfil y contrasefia?

SI( ) NOK)

Porque....! al.... momente....de. fogresa...mis...dokos...0a... 0 Lu.r.u.a’....n.m.»s..;.n....

2. Funcionalidad

24 ¢La aplicacion Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos propuestos al

inicio y satisface las necesidades de gestién del proceso econémico?

SI) NO( )
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2.2 ¢, Tuvo algun inconveniente al momento de realizar alguna de estas

actividades?

TAREA Sl

=
(o]

Crear Producto

Modificar Producto

Eliminar Producto

Buscar P‘roducto

Exportar Mercaderia .exel

Exportar Mercaderia .cvs

Crear Cliente
Modificar Cliente

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Ingresar Venta

Eliminar producto en tabla venta

Limpiar datos venta

o P b B 2 PP S PRI o S B PSR Pt

Emitir Factura Venta

Crear Crédito X

Limpiar Crédito

>

Consultar Stock X,

Buscar producto Stock X

Cancelar pagos X

Emitir comprobante de pago X

Ingresar Proforma ¥

Eliminar Producto en tabla proforma X

Limpiar datos proforma %
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Emitir Proforma %

Consultar Ventas

o

Buscar Venta

=

Transformar proforma en venta X

Limpiar proforma en venta

Crear Proveedor

Modificar Proveedor

Eliminar Proveedor

Buscar Proveedor

Ingresar Compra

N PR B M P -

Eliminar producto tabla compra

Limpiar datos compra

.

Crear Crédito compra X

Limpiar crédito compra X

Cancelar Pagos compra X

2.3 ¢Asu criterio personal, la aplicacion web cumple con caracteristicas de rapidez,

confiabilidad y eficiencia?

SIX) NO()

Porque..... 8\ xaomente....co.. .. mx\,\tzumfw\uk»mgyyfufwmmﬁsmhg
N pidl...A o Codoon.. Do, mater.... nchantonea... 05, dotel 05, 0n.
ol genennsddn... ). ceparde.. 22 dand . pena. mu.£26e... Pena. doma.
Agsdodes...eades . gumimenle. .. lag. hdsouedas.. ge... hocen... saks
.‘iuc\-o Vioomente

38 Disefio y Presentacion
3.1 ¢La organizaciéon visual de los menU y subment, asi como la presentacion de

tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable facil de

comprender y utilizar?

SI) NO( )
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. de? L)Hll?.b\m’. ...... Moo dw@ww R LS demm‘s ..... uu’liunu& Qu\cmhw.n
......X\'f.:u.l.h?:-....F.C:fe...&:Mﬂ....].&i.,..c&mb.(é ...... gue..... QL. sictema... et con.. Lo,
Qo200 N6 gontullos.... ocknages ... .. bl disendai. o m mede
de e

Delia Verdnica Sisalima
C.I: 1104318439
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y
£0S RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
“Sistema Informéatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java

Entorno Empresarial”

Esta encuesta esta enfocada a la comprobacién de las funcionalidades del sistema web,
en base a preguntas de seleccion.
Nombre: Juan Carlos Maza

Cargo: Vendedor
Fecha: 21 de Agosto del 2013

1. Accesibilidad

i :Se presentd algln inconveniente al ingresar a la aplicacién web son sus datos
de nombre de perfil y contraseia?

SI( ) NO()

Porque....... °(°@\<’\“ﬂf‘i&“w<’3wm¢”§<’t’&qEL“’UM ..... B

...................................................................................................................................

2. Funcionalidad

24 ¢La aplicacion Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos propuestos al
inicio y satisface las necesidades de gestion del proceso econémico?

SI(¥) NO()
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....................... Foatitaig i

Porque _ﬁ'ﬁf‘ﬂi {G H(’.!iﬁ&llﬂ -Qi\\ [{M‘U‘f\?ﬁﬂ F\? “t Ddfxa Q,(;’j P\L’ﬂj—m O‘ip(f _____
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2.2 ¢ Tuvo algun inconveniente al momento de realizar alguna de estas
actividades?

TAREA Si NO

Crear Producto

Modificar Producto

Eliminar Producto

Buscar F_'roducto

Exportar Mercaderia .exel

Exportar Mercaderia .cvs

Crear Cliente
Modificar Cliente

X‘x-x XK‘;‘:,&“"

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Ingresar Venta

Eliminar producto en tabla venta

Limpiar datos venta

Emitir Factura Venta

>
“x ol ol N N

Crear Crédito )(

Limpiar Credito

Consultar Stock

< [

Buscar producto Stock ) *

Cancelar pagos ¥

Emitir comprobante de pago X

Ingresar Proforma

Eliminar Producto en tabla proforma ~

Limpiar datos proforma

*




Anexos

Emitir Proforma h 3

Consultar Ventas

>

Buscar Venta

>

Transformar proforma en venta )(

Limpiar proforma en venta

Crear Proveedor

Modificar Proveedor

Eliminar Proveedor

Buscar Proveedor

Ingresar Compra

Eliminar producto tabla compra

w || === |= >

Limpiar datos compra

Crear Crédito compra X

Limpiar crédito compra <

Cancelar Pagos compra x

2.3 ¢Asu criterio personal, la aplicacién web cumple con caracteristicas de rapidez,
confiabilidad y eficiencia?

Si(x) NO( )

PorqueSLvagrﬁ\(‘”’wwﬂcwwQampﬂﬂﬂmEQMkl
don.sodeden ceveopentionden  oernnn \o. penoden
(>

£2.8

Foekion len lwiguedon lon Quee hodoude qsptdss, T

o\l e Aiene.

onswamito. e\ prascorne ode Lok ety e syden oruche

38 Diseno y Presentacion
3.1 ¢La organizacion visual de los mena y submend, asi como la presentacién de
tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable facil de

comprender y utilizar?

SI(x) NO( )
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Juan Carlos Maza
C.1: 1104677727
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ANEXO 9: Encuesta N° 3: Aprobacion de las funcionalidades con

privilegios de Contabilidad.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS ¥
LOS RECURSOS NATURALES NO RENOVABLES
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

“Sistema Informatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales, utilizando Java
Entorno Empresarial”

Esta encuesta esté enfocada a la comprobacién de las funcionalidades del sistema web,
en base a preguntas de seleccion.

Nombre: Cont. Fernanda Sisalima
Cargo: Contador
Fecha: 22 de Agosto del 2013

1 Accesibilidad

1.1 ¢, Se presenté algln inconveniente al ingresar a la aplicacién web son sus datos
de nombre de perfil y contrasefa?

SI() NO(Y

........ @f?:%!?ll.(l././.(;&.../?. "<~(-f/ucc(‘/ chdle.. .32 L1 .C.'/.Qrzi.’.‘.u.fﬂa.u...f(d..u...m/.y. Gk 472§
/ 7

.,....{.Z(.‘émzx...C."é-:j]/.'fg;.;:/,....)...1.«.',./..1.‘.‘?..,&..2,-'...4'.4',’..7.../!1.:«.1:&1./4’..45?...?:/;4.. 27 U T

]

/ f I A y
LM IR D2 AR par-pleloitan Te. Sk .. oMo iy f@..&.k.._‘.;'.;q.fa St S 9

{// i Lid adl.

wilny ole €

2 Funcionalidad

| ¢La aplicacién Web SIMASIHU cumple con todos los requerimientos propuestos al

inicio y satisface las necesidades de automatizaciéon de la contabilidad?

SI(Yy NO()
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2.2 4 Tuvo algin inconveniente al momento de realizar alguna de estas
actividades?

TAREA Si

Ingresar Apertura

Eliminar cuenta tabla activos

Eliminar cuenta tabla pasivos

Consultar Libro Diario

Buscar Asiento Contable

AIRIRIXIX| 8

Crear Asiento Contables ~
Modificar Asiento en tabla <

Eliminar Asiento en tabla

Consular Arbol de Cuentas

Modificar datos de cuenta en Arbol

Exportar Libro Diario .exel

Exportar Libro Diario .cvs

Consultar Libro Mayor

Realizar Fin del Ejercicio Contable

Al R PR XREX K

Consultar Pérdidas y Ganancias

2.3 ¢ A su criterio personal, la aplicacion web cumple con caracteristicas de rapidez,
confiabilidad y eficiencia?

SI(3) NO( )
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3. Disefio y Presentacion

3 ¢La organizacién visual de los menl y submenu, asi como la presentacion de
tablas, ventanas y botones conforman una interfaz amigable facil de

comprender y utilizar?

si(y) NO( )

\ - A vl o /
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ANEXO 10: Acta de Ejecucion de Pruebas
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ANEXO 11: Pruebas de Integracion
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ANEXO 12: Pruebas unitarias
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ANEXO 13: Pruebas de Carga
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ANEXO 14: Acta de Capacitacion
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ANEXO 15: Valoracién Técnica-Econémica, Comparativa
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ANEXO 16: Certificado de Traduccion Fine Tune English

FINE-TUNED ENGLISH
(ANGUAGE INSTITUTE

Lic. Maria Isabel Vivanco
PROFESORA DEL INSTITUTO
“FINE-TUNED ENGLISH”

CERTIFICA:

Que el documento aqui compuesto es fiel traduccion del idioma espanol al idioma
inglés del resumen para el articulo cientifico de la tesis titulada “SISTEMA
INFORMATICO PARA LA GESTION CONTABLE, PARA EMPRESAS
COMERCIALES, UTILIZANDO JAVA ENTORNO EMPRESARIAL”, de los
Sefiores JORGE LUIS SOLANO OVIEDO y JOSE GIOVANY GOMEZ REMACHE,
egresados de la carrera de Ingenieria en Sistemas de la Universidad Nacional de
Loja.

Lo certifica en honor a la verdad y autoriza a los interesados hacer uso del presente
en lo que a sus intereses convenga.

Loja, 17 febrero 2014

/» e
i i

Lic.' M&ria Tsabel Vivanco
PROFESORA DE F.T.E.

Fine-Tuned English Cia. Ltda. CATAMAYO: Av. 24 de Mayo 08-21 y Juan Montalvo * 2678442
LOJA: Macara entre Miguel Riofrio y Rocafuerte * 2578899 * 2563224 * 2574702 * 2565910 ZAMORA: Garcia Moreno y Pasaje 12 de Febrero * 2608169

www.finetunedenglish.edu.ec
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ANEXO 17: Registro Fotogréafico Empresa SIMASIHU

2 eurnQENCY

Avisos y sefiales de seguridad para sitios publicos y privados
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Fernanda Sisalima realizando labores contables
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A. TEMA:

“Sistema Informatico para la Gestion Contable, para empresas comerciales,
utilizando Java Entorno Empresarial”
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B. PROBLEMATICA

1. Planteamiento del Problema

A nivel mundial y concretamente en América Latina estan surgiendo acelerados
procesos de cambios contables, los mismos que esencialmente se van generando en
las empresas que son fuentes de produccién y desarrollo econémico de un pais, los
cuales se van convirtiendo en elementos necesarios para el desenvolvimiento de
nuestras vidas hasta en situaciones tan sencillas como realizar una compra.

En nuestro pais el avance en desarrollo tecnolégico-informatico va torndndose cada
vez mas competitivo en todos los &mbitos, social, académico, tecnoldgico de tal forma
gue las empresas, instituciones o personas que no ingresan en ésta gran autopista de
manejo de informacién, van quedando relegadas al no poder competir ante la imagen,
calidad y rapidez de servicios que pueden prestar las empresas que si van siguiendo
ésta linea de accion.

En la actualidad en la carrera de Ingenieria en Sistemas de la Universidad Nacional de
Loja es llamada a asumir el reto de realizar diferentes investigaciones y trabajos
informaticos que contribuyan al desarrollo de la regién sur del pais y del pais entero,
motivo por el cual se plantea realizar una investigacién y posteriormente desarrollar
una herramienta informatica que se denominaria “Sistema Informatico para la Gestion
de la contabilidad, para empresas comerciales, utilizando Java Entorno Empresarial”.
Por lo cual dada la situacion de la empresa antes mencionada el software que se
plantea desarrollar permitird ahorrar tiempo significativo en la organizacién de la
contabilidad, ademas de organizar los recursos humanos, materiales y tecnolégicos

con los cuenta la empresa, facilitando de manera crucial las labores del personal.
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2. Situacion Problematica

La empresa SIMASIHU brinda a la ciudadania de Loja productos de seguridad
industrial de obligacion personal y laboral la cuales ayudan a tomar las debidas
precauciones en su trabajo.

SIMASIHU es una empresa dedicada a la distribucion de productos de proteccion
industrial y medio personal, con marcas reconocidas a nivel nacional y mundial, entre
los distintos productos que ofrece la empresa SIMASIHU cuenta con: guantes:
(caucho, cuero, lana), mascarillas: (sujecién, 3M, de tela) gorros descartables:
(acordeodn, redondo), botas: (caucho, cuero), overoles, chalecos con cintas refractivas,
mandiles, cascos, entre otros, se encuentra ubicada en las calles 18 de Noviembre
entre Quito y José Félix.

Es por eso que la empresa para cumplir con los objetivos que se plantea y poder
prestar un mejor servicio a la colectividad lojana necesita reducir el tiempo empleado
en las actividades manuales de contabilidad y evitar la aglomeracién de documentos.
Nuestra propuesta de sistema pretende como principales metas, la organizacion de la
informacién y el ahorro de recursos tanto como sea posible dentro de la empresa, por
lo tanto a continuacion detallamos los procesos actuales frente a las soluciones que
planteamos con nuestro sistema.

Las siguientes tablas han sido elaboradoras mediante informacién recopilada a los
propietarios de la empresa, los cuales nos supieran brindar datos de la organizacion y
procedimientos que se llevan a cabo en la actualidad.

Para establecer una comparativa detallamos la cantidad de recursos utilizados frente
al consumo requerido cuando el sistema se encuentre en funcionamiento, tomando en
cuenta que nuestra propuesta solucionara los procesos en un tiempo de respuesta

minimo, que dependeré del trabajo a efectuar siempre enfocandonos en la eficacia.

Recurso En la actualidad / estimado Con nuestra propuesta
Hojas 1000 350
Tiempo por cada Proceso 1h40m-2h30m 0h10m-0h20m
Trabajadores encargados 7 4
Agilidad en ventas 0h10m-0h20m 0h05m-0h15m

Observando la tabla podemos evidenciar la cantidad de recursos que se pueden

ahorrar, proporcionando ganancias netas en torno a la economia de la empresa.
4
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El campo Agilidad denota la importancia de la rapidez en atencion que conllevaria la
utilizacion de un sistema automatico, aumentando el buen servicio a los clientes y
acrecentando la cantidad de los mismos.

A continuacion detallamos los elementos principales que intervienen en la economia
de la empresa, estableciendo las posibles ganancias por cantidad que llegarian con la

implantacién de un sistema.

En la actualidad Con nuestra Propuesta

Administradores 2 1
Clientes 80 C/mes 150 C/mes
Colaboradores y 15 10
compaiieros
Accionistas 2 2
Proveedores 17 20
Trabajadores 7 5
Tecnologia S 2500 $ 1000
Productos S 10000 S 15000
Transportes $ 50 $20
Proceso Manual Automatizado
Facturacién v
Administracion de clientes y \/
proveedores
Libro Diario y Mayor v
Estado de Pérdida de L,

Ganancias

Dados los problemas que pretendemos solucionar y que podemos evidenciaren la

empresa SIMASIHU, detallamos cada uno de ellos a continuacion.

o Falta de servicios contables en la empresa tales como Facturacion, Libro diario,

Libro mayor y Estado de pérdidas de pérdidas y ganancias, que permita

contribuir con el ordenamiento de la informacion.
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La falta de informacién contable de calidad y transparencia en la empresa, no
permite hacer frente a sus competidores.

Aglomeracién de documentos fisicos en archivo haciendo que al pasar el
tiempo pierdan su legibilidad.

Falta de organizacién de los documentos provocando demora en la busqueda

de informacion.

Cuenta con un sistema de contabilidad desactualizado, que no se ajusta a las

necesidades de la empresa.

Falta de garantia en la calidad del trabajo de los auditores, dificultando su labor

en la credibilidad de la informacion financiera.

Inestabilidad en los procesos contables provoca pérdidas y poco rendimiento

econdmico

La falta de organizacion en la contabilidad conlleva al propietario desconocer el

progreso financiero del negocio y la rentabilidad de sus aportes.
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Problema de Investigacion

El proyecto abarca las necesidades y requerimientos que se han suscitado, mediante
la recoleccion de informacion que hemos llevado a cabo. Una vez realizado el analisis
de los problemas ya mencionados hemos concluido que el problema general de
investigacion a solucionar es:

“No existe una adecuada gestion que permita llevar la contabilidad en la empresa
SIMASIHU Cta. Lta, provocando una inapropiada presentaciéon de documentos y

ocasionando pérdidas de recursos”.
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C. JUSTIFICACION
Justificacion Académica

La Universidad Nacional de Loja a través de la Area de Energia las industrias y los
recursos naturales no renovables, Carrera en ingenieria en Sistemas, tiene la gran
responsabilidad de contribuir a la formacion de la sociedad en el ambito tecnoldgico,
ya que de ello depende el nivel de progreso y desarrollo del pais.

Este proyecto se justifica por la necesidad de poner en practica los conocimientos
adquiridos en las aulas universitarias, los mismos que servirAn como base para los
estudiantes que ingresan a ésta carrera y poniéndolos a disposicién de la comunidad
en general.

Con el aporte de las investigaciones en la busgqueda de alternativas de solucion a las
necesidades de la sociedad, éstas ayudaran a fortalecer el desarrollo intelectual y

cientifico del mundo profesional.

Justificacion Técnica

La seleccion de herramientas para la construcciébn de estudio es un aspecto de
esencial interés ya que de las caracteristicas que éstas posean y su uso depende, en
gran medida, poder desarrollar un software de calidad.

Por éste motivo el Sistema de Contabilidad propuesto sera construido con el apoyo de
herramientas potentes para el desarrollo; dichas herramientas comprenden Java, el
cual es un lenguaje de programacion potente que soporta caracteristicas orientada a
objetos (encapsulamiento, herencia y polimorfismo) ademas de ser una de las
tecnologias mas utilizadas actualmente para el desarrollo de software.

La herramienta especifica durante el desarrollo del sistema serd Java Enterprise
Edition (JEE) en su versién 6, la cual presta beneficios como, manejar transacciones,
mediante el servidor de aplicaciones, mayor seguridad, escalabilidad, concurrencia y
gestion de los componentes desplegados, lo cual nos permite concentrarnos mas en la
l6gica de negocio de los componentes en lugar de en tareas de mantenimiento de bajo

nivel.

Justificacion operativa
La implementacion de un sistema informético contable en la empresa SIMASIHU, es

posible ya que por parte de sus propietarios existe toda predisposicion para brindar las
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facilidades de informacién para que el software sea desarrollado a medida de los
requerimientos presentados.

Para la Empresa SIMASIHU, Cialtda, es necesaria la adopcion de herramientas
informaticas actuales que permitiran a los empleados que laboran en esta empresa,
cumplir a cabalidad con todas las funciones o actividades que se realicen en el &mbito
financiero. La adopcidn serviria para que el personal realice de forma eficiente y eficaz
los procedimientos que se efectdan, permitiendo de esta manera un mejoramiento en
la ejecucion del trabajo personal.

Cabe recalcar que la implementacion de un sistema de éste tipo contribuira con la
modernizacion y automatizacion de los procesos contables, por medio de la
informacién digitalizada o computarizada que el sistema proporcionaria; por otro lado

ayudara a llevar un control de orden y seguridad en la informacién de contabilidad.

Justificacion Economica

Nuestro proyecto se justifica econdmicamente debido a que se cuenta con los
recursos tanto econémicos como tecnoldgicos suficientes para cubrir todas las
necesidades que se puedan presentar durante su desarrollo.

Es importante recalcar que el costo que implican al desarrollo de la aplicacién de un
sistema contable, seran asumidos por los aspirantes a desarrollar el presente

proyecto.
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D. OBJETIVOS

1. Objetivo General:
Desarrollar un Sistema informatico de Gestidn contable, utilizando Java Entorno
Empresarial (JEE), en la empresa SIMASIHU, Cia. Ltda.

2. Objetivos Especificos:

e |dentificar y seleccionar el tipo de contabilidad que la empresa utiliza para
registrar sus operaciones mercantiles.

e Determinar por medio de encuestas y entrevistas los inconvenientes que se
suscitan en los procedimientos de la empresa.

e Asimilar la nueva tecnologia del framework ICEfaces y construir un sistema
dindmico mediante el uso de sus componentes.

e Separar y organizar tres subsistemas que permitan resolver los procesos de
facturacion, gestion y contabilidad.

e Implementar la arquitectura Modelo-Vista-Controlador para la representacion
de la informacion y la interaccion del usuario.

e Preparar los escenarios de validacion del sistema y capacitacion del personal

para el correcto manejo de la aplicacion

10
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E. ALCANCE

El proyecto denominado “Sistema Informatico para la Gestion Contable, para
empresas comerciales, utilizando Java Entorno Empresarial” se elaborara en base a
los requerimientos promocionados por el personal que labora en la empresa, y estara
enfocado en la automatizacién de cuatro procesos los cuales son: Facturacién, Libro
Diario, Libro Mayor y Estado de pérdidas y ganancias, de forma de se organice el
registro de las actividades econdmicas y financieras de la empresa.

Se tomaran en cuenta tareas y subtareas en cada proceso tales como la emisién de
facturas, reportes por fechas, por productos, por cliente, mejores clientes, productos
mas vendidos, rotacion de inventarios, cartera de clientes, estados de cuentas por
cliente y en general, ademas de cada procedimiento que conlleva el registro y
organizacién de la totalidad de datos que se manejan, de manera que nuestro

proyecto modificara el tratamiento contable actual de la empresa.

11
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F. MARCO TEORICO

1. Generalidades de la Empresa SIMASIHU Cia. Ltd.

La empresa SIMASIHU, estd ubicado en la ciudad de Loja en las calles 18 de
noviembre entre José Félix de Valdivieso y Quito. Ofrece a la ciudadania productos
relacionados con la seguridad industrial. Fue creada en junio del 2002, acudiendo a las
necesidades de los clientes en labores industriales.

SIMASIHU es una empresa dedicada al asesoramiento, venta y distribucion del EPP
(Equipo de Proteccion Personal) en la Regién Sur del Ecuador, sus productos son
recomendados para el manejo en &reas industriales, agroindustriales y alimenticias.
Dada la extensa variedad de lineas en Seguridad Industrial existen equipos basicos
para el manejo en la industria, todo esto va de acuerdo en el area que se lo vaya a

utilizar, siempre con el objetivo de cubrir la necesidad a diario en el campo laboral.

2. Definicién de Contabilidad

“La contabilidad es una forma de dejar registro de las actividades econdmicas o
financieras de una persona juridica. En una palabra, la contabilidad es una
herramienta de la que disponemos para manejar los gastos e ingresos de nuestra

compaifia.

La contabilidad cobra vida a través de la formulacién de hipé6tesis y la construccion
de teorias que permiten anticipar y detallar los fenémenos de su objeto de estudio.
Por otro lado, se la considera una técnica ya que, en base a sus procedimientos, se

pueden procesar y aplicar datos.

La contabilidad, pues, puede ser considerada como una ciencia 0 una técnica que
tiene el objetivo de brindar informacion de utilidad para la toma de decisiones
vinculadas a la economia. Se dedica a analizar el patrimonio y traduce sus resultados
en los llamados estados contables o financieros, que resumen situaciones

econdmicas.”®

16| 3 contabilidad en Colores, JORGE BUIREU GUARRO*
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3. Importancia de la Contabilidad

“La contabilidad es de gran importancia porque todas las empresas tienen la
necesidad de llevar un control de sus negociaciones mercantiles y financieras. Asi
obtendra mayor productividad y aprovechamiento de su patrimonio.

Por otra parte, los servicios aportados por la contabilidad son imprescindibles para
obtener informacion de caracter legal.

Proporcionar informacién a: Duefios, accionistas, bancos y gerentes, con relacion a la
naturaleza del valor de las cosas que el negocio deba a terceros y las cosas poseidas
por el negocio. Sin embargo, su primordial objetivo es suministrar informacion
razonada, con base en registros técnicos, de las operaciones realizadas por un ente

privado o publico.”’

4, La contabilidad en la Empresa

e Activo

Son los objetos de valor que posee el negocio. Los bienes y derechos que posee la
empresa para operar.

e Pasivo

Son las obligaciones y deudas que tiene la empresa y que en un plazo debe pagar con
dinero, productos o servicios.

e Capital

Son los recursos de la empresa, los cuales incluyen las aportaciones del empresario,
mas las ganancias o menos las pérdidas que sufre la aportacion inicial. Para
determinar el capital existente, es decir, el patrimonio de la empresa, se resta al total
de los recursos (activo) el total de las obligaciones (pasivo).

Derivado de los conceptos anteriores se obtiene la siguiente igualdad:

Activo (Recursos) = pasivo (obligaciones) + capital (patrimonio).

Por lo tanto:

P=A-C

C=A-P

171 a contabilidad en Colores, JORGE BUIREU GUARRO*
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Libro Diario

“Es un libro contable donde se recogen, dia a dia, los hechos econdémicos de una
empresa. La anotacion de un hecho econémico en el libro Diario se llama asiento; es
decir en él se registran todas las transacciones realizadas por una empresa.

Se trata de transacciones por Bienes y Servicios, adquiridos desde el contexto
socioecondmico, necesarios al FUNCIONAMIENTO de todo Emprendimiento. También
de DINEROS recibidos y entregados, para o por tales transacciones. Mas que hechos

econémicos (ECONOMIA), son hechos contabilizables propios de cada Empresa.”'®

Libro Mayor

“Es un registro en el que cada pagina se destina para cada una de las cuentas
contables de una empresa. Cada pagina va dividida y consta de 5 columnas: la
primera columna es para la fecha, la segunda es para el concepto, la tercera es la del
DEBE, la cuarta es la del HABER y la dltima columna es la del saldo. El libro es
utilizado para llevar un estricto manejo de los ingresos y egresos diarios que obtenga
la empresa.

Se le llama Mayor porque toma el movimiento total de las subcuentas aqui solo se

menciona el monto de la cuenta por un periodo determinado, generalmente un mes.”°

El Estado de Resultados

“¢,Qué es un Estado de Resultados?

Es un informe que permite determinar si la empresa registro utilidades o pérdidas en
un periodo determinado.

Cabe sefialar que un periodo se refiere a un lapso comprendido entre dos fechas.
También se le conoce como ejercicio, cuando el periodo abarca un afio de
operaciones.

Las utilidades son a los negocios lo que el alimento a las personas; permiten que
existan y les ayuda a crecer.” [1]

5. Introduccién Java EE

“Java Platform, Enterprise Edition o Java EE (anteriormente conocido como Java 2
Platform, Enterprise Edition o J2EE hasta la version 1.4), es una plataforma de

programacion para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones empresariales con

8primer Curso de Contabilidad, Elfas Lara Flores
Bprimer Curso de Contabilidad, Elfas Lara Flores
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arquitectura de N capas distribuida, basandose ampliamente en componentes de
software seguros, modulares, extensibles y reutilizables ejecutandose sobre un

servidor de aplicaciones.

La plataforma Java EE estd definida por una especificacion. Similar a otras
especificaciones del Java Community Process, Java EE es también considerada
informalmente como un estandar debido a que los suministradores deben cumplir
ciertos requisitos de conformidad para declarar que sus productos son conformes a

Java EE, no obstante sin un estandar de ISO o ECMA.

Java EE incluye varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-mail, JMS,
Servicios Web, XML, etc. y define como coordinarlos. Java EE también configura
algunas especificaciones Unicas para Java EE para componentes.

Estas incluyen Enterprise JavaBeans, Servlets, Portlets (siguiendo la especificacién de
Portlets Java), Java Server Pages (jsp) y varias tecnologias de servicios web (Web
Services).

Esto permite al desarrollador crear una Aplicacion de Empresa portable entre
plataformas y escalable, a la vez que integrable con tecnologias anteriores.

Otros beneficios afiadidos son, por ejemplo, que el servidor de aplicaciones puede
manejar transacciones, la seguridad, escalabilidad, concurrencia y gestion de los
componentes desplegados, significando que los desarrolladores pueden concentrarse
mas en la l6gica de negocio de los componentes en lugar de en tareas de

mantenimiento de bajo nivel.”?°

& = 3

Java Technology Java Technology Workgroup High-End
Enabled Devices Enabled Desktop Server Server

Micro !
erc Standard -
Edition Edition Enterprise

Edition

Figura 1: Aplicacion de la tecnologia Java EE

20“Introduccion Java EE Médulo 1 / parte 17, ANDRES GUZMAN,
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5.1 Historiay evolucion de Java EE.

“La especificacion original J2EE fue desarrollada por Sun Microsystems. Comenzando
con J2EE 1.3, la especificacion fue desarrollada bajo el Java CommunityProcess. JSR
58 especifica J2EE 1.3 y JSR 151 especifica J2EE 1.4.

e El| SDK de J2EE 1.3 fue liberado inicialmente como beta en abril de
2001. La beta del SDK de J2EE 1.4 fue liberada por Sun en diciembre
de 2002.

e La especificacion Java EE 5 fue desarrollada bajo el JSR 244 y la

liberacion final fue hecha el 11 de mayo de 2006.

e La especificacion Java EE 6 fue desarrollada bajo el JSR 316 y la

liberacion final fue hecha el 10 de diciembre de 2009. “

Flexibility
Ease of
Development JavaEE 6
Web
Services Pruning
JavaEE5 _Extensbiity_
ase of Profiles
.
J2EE 1.4 Development el
et Development
e .,,ﬁ_EJB . EBle
aices 07 e,
Management R ESTfuI
Persistence Services
Deployment B
Async Ue;v ?nc(ij Dspendency
- pdate jection
Connector Web Services e,
Web Profile

Figura 2: Evolucion de la tecnologia Java EE

5.2 Ventajas de Java EE.

2“Introduccion Java EE Mdédulo 1/ parte 17, ANDRES GUZMAN
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“Las razones que empujan a la creacion de la plataforma JEE:

e Programacion eficiente. Para conseguir productividad es importante que los
equipos de desarrollo tengan una forma estandar de construir multiples
aplicaciones en diversas capas (cliente, servidor web, etc.). En cada capa
necesitaremos diversas herramientas, por ejemplo en la capa cliente
tenemos applets, aplicaciones Java, etc. En la capa web tenemos servlets,
paginas JSP, etc. Con JEE tenemos una tecnologia estandar, un Unico
modelo de aplicaciones, que incluye diversas herramientas; en
contraposicién al desarrollo tradicional con HTML, Javascript, CGlI, servidor
web, etc. Que implicaba numerosos modelos para la creacion de contenidos

dindmicos, con los l6gicos inconvenientes para la integracion.

o Extensibilidad frente a la demanda del negocio. En un contexto de
crecimiento de niumero de usuarios es precisa la gestién de recursos, como
conexiones a bases de datos, transacciones o balanceo de carga. Ademas
los equipos de desarrollo deben aplicar un estandar que les permita
abstraerse de la implementacién del servidor, con aplicaciones que puedan
ejecutarse en multiples servidores, desde un simple servidor hasta una
arquitectura de alta disponibilidad y balanceo de carga entre diversas

magquinas.

e Integracion. Los equipos de ingeniera precisan estandares que favorezcan la

integracion entre diversas capas de software. “%2

5.3 Herramientas de Java EE.

“Uno de los beneficios de Java EE como plataforma es que es posible empezar con
poco 0 ningun coste. La implementacion Java EE de Sun Microsystems puede ser
descargada gratuitamente, y hay muchas herramientas, de cAdigo abierto, disponibles
para extender la plataforma o para simplificar el desarrollo.

Ejemplos de herramientas de desarrollo Java de codigo abierto de terceras partes son:

¢ NetBeans IDE, un IDE basado en Java
e La plataforma Eclipse, un IDE basado en Java

e Jedit, de cédigo abierto, un IDE basado en Java

22Universidad Los Andes, Java Enterprise Edition(JEE),
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e Apache Software Foundation Apache Ant, una herramienta de
construccion automatica

e Apache Software Foundation Apache Maven, una herramienta de
construccién automatica y gestion de dependencias

e JUnit, un framework para Pruebas de unidad automatizadas

e Apache Software Foundation Apache Tomcat, un contenedor web de
Servlet/JSP

e Jetty, un servidor web y un contenedor web Servlet/JSP

e  Struts2, un Framework para desarrollar aplicaciones web EE conforme
al modelo MVC

e Spring, un Framework para desarrollar aplicaciones web EE conforme al
modelo MVC

e JDeveloper, un IDE basado en Java y desarrollado por Oracle
e JBuilder, desarrollado por Borland

e JavaServer Faces, un framework para desarrollar aplicaciones web EE
conforme al modelo MVC, desarrollado por Sun

e JBoss, un servidor de aplicaciones de Red Hat

e GlassFish, un servidor de aplicaciones desarrollado por Sun“?

5.4 Estructura de Directorios de la Aplicacion Web.

“La especificacion Servlet 2.2 define la estructura de directorios para los ficheros de
una aplicacién Web. El directorio superior -- o directorio raiz -- deberia tener el nombre
de la aplicacion y definira la raiz de documentos para nuestra aplicacion Web. Todos
los ficheros debajo de esta raiz pueden servirse al cliente excepto aquellos ficheros
gue estan bajo los directorios especiales META-INF y WEB-INF en el directorio raiz.
Todos los ficheros privados -- como los ficheros class de los servlets -- deberian
almacenarse bajo el directorio WEB-INF.

En la siguiente figura podemos ver la estructura de directorios de una aplicacion
Web"24

ZUniversidad Los Andes, Java Enterprise Edition(JEE),

24 “prquitectura y disefio de aplicaciones Java EE”, GAVIDIA, C
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= _I Webapplicationhame _.,!::_Iﬁrrﬁ:;:o:}:& cJt:-EnﬁehS.ins satic files, such as HTML files,

o J METAANF —PContains mets information sbout the web spplication

=] WEB4NF
i > Contains g2 rerside classes such sz HTTP serdets and
; ] Flaﬁsas utility classes
oo_llib —P=Contains JAR files used by the application
: @we byl —De ployment descriptor: cottains configuration inform aion

Figura 4: Estructura de Directorios Web
“Para crear una aplicacion Web, empezamos creando esta estructura de directorio.
Toma tu fichero de la clase del servlet compilado y sitGala en el directorio WEB-
INF/classes. Si hemos definido que nuestro servlet pertenece a un paquete, debemos
seguir las reglas estandar de Java y crear los subdirectorios apropiados para que la

JVM pueda encontrar nuestras clases.[4]

Por ejemplo, si nuestro servlet estd definido en un paquete

com.mycompany.myproject, deberiamos crear la siguiente estructura de directorios:

/WEB-INF
|-—— classes

| |-—— com

| | -— mycompany
| | —— myproject

Figura 5: Ejemplo de directorio Servlet

Una alternativa util para copiar los ficheros de clases al directorio apropiado es
configurar nuestro entorno de construccion (un Makefile o IDE) para salvar las clases
compiladas directamente en los directorios requeridos. Hacer esto nos ahorrara este

paso durante el desarrollo.”?®

5.5 Apache

“(Acronimo de "a patchy server"). Servidor web de distribucion libre y de cédigo
abierto, siendo el més popular del mundo desde abril de 1996, con una penetracion
actual del 50% del total de servidores web del mundo (agosto de 2007). La principal
competencia de Apache es el IIS (Microsoft Internet InformationServices) de Microsoft.

25)pA- Java Persistence AP, En linea; [http://luchorondon.blogspot.com/2009/04/jpa-java-persistence-api.html]
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Apache fue la primera alternativa viable para el servidor web de Netscape
Communications, actualmente conocido como Sun Java System Web Server.

Apache es desarrollado y mantenido por una comunidad abierta de desarrolladores
bajo el auspicio de la Apache Software Foundation.La aplicacién permite ejecutarse en
multiples sistemas operativos como Windows, Novell NetWare, Mac OS X y los
sistemas basados en Unix. [16]

Apache es principalmente usado para servir paginas web estaticas y dinamicas en la
WWW. Apache es el servidor web del popular sistema XAMP, junto con MySQL vy los
lenguajes de programacion PHP/Perl/Python. La "X" puede ser la inicial de cualquier

sistema operativo, si es Windows: WAMP, si es el Linux: LAMP, etc.”?®

Funcionamiento del servidor Apache Internet

Archivos sitios
web offline

— Red local
— CACHE g Ll’ |
Cache de paginas
guardadas |

Figura 7: Funcionamiento del servidor Apache

26java EE Avanzado, ANDRES GUZMAN
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G. METODOLOGIA

Después de un concreto andlisis se consideré trabajar con ICONIX, una metodologia
agil y eficiente que comprende tres fases: Analisis de Requisitos, Disefio preliminar,
Implementacién y pruebas.

El proyecto denominado “Sistema Informatico para la Gestion Contable, para
empresas comerciales, utilizando Java Entorno Empresarial”, se lo desarrollara en 4
fases:

En la primera fase denominada ANALISIS se desarrollara el listado de requerimientos,
modelo del dominio del problema, prototipos de pantalla y modelo de casos de uso.

En la segunda fase denominada DISENO se desarrollaran los distintos diagramas que
se trabajan en ICONIX como son el diagrama de secuencia, y el diagrama final de
clases en base al modelo del dominio del problema.

En la tercera fase denominada CODIFICACION se desarrollara el codigo de la
aplicacion utilizando Java Entorno Empresarial y la validacién del cédigo.

En la cuarta fase denominada PRUEBAS se realizaran las distintas pruebas de
funcionamiento del sistema asi como la validacién de ingreso y la asignacién de
permisos del servidor de la aplicacién.

Todas estas fases estaran sustentadas en cada uno de los pasos que se llevan cabo

dentro de ICONIX, tales como:

o Construir el listado de requerimientos y el modelo del dominio.

o Disefar el analisis del sistema en base al modelo de Casos de uso, modelo

del dominio y prototipacion rapida

o Realizar la respectiva Descripcion de Casos de Uso, Diagramas de

Robustez y Prototipado de pantallas.

o Efectuar el disefio e implementacién mediante Diagramas de Secuencia y la

respectiva generacion.
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PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Los materiales que vamos a utilizar para desarrollar este proyecto, son los siguientes:

1. Recursos Humanos

Descripcién Cantidad | Horas | Valor/unit | Valor/Total
Aspirantes 2 600 $3600.00 | $7200.00
Coordinador 1 128 $0.00 $0.00
Asesor Proyecto 1 280 $900.00 $1800.00
Asesor Contable 1 100 $500.00 $1000.00

Tabla N°1 Recursos Humanos

2. Recursos Técnicos y Techolégicos

Descripcion Cantidad | Horas | Valor/unit [ Valor/Total
Hardware
Computador Portatil 2 1000 $1.50 | $3000.00
Computador De Escritorio 1 800 $1.50 $ 1200.00
Pen drive 1 20 $1.50 $30.00
Impresora 1 267 $1.50 $ 400.00

Tabla N°2 Recursos Hardware
Descripcién Cantidad | Valor/unit [ Valor/Total

Software
Windows 7 2 $140.00 $280.00
Microsoft Office 2010 2 $135.00 $270.00
Net Beans 2 $0.00 $0.00
Apache 1 $0.00 $0.00
MySQL 1 $0.00 $0.00
Ubunto 10.0 3 $0.00 $0.00

Tabla N°3 Recursos Software
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3. Recursos Materiales

Descripcion Cantidad | Valor/unit | Valor/Total
Hojas A4 1500 $0.03 $45.00
Empastado 5 $7.00 $ 35.00
Borde o Perfil 5 $0.50 $2.50
CD's 5 $0.35 $1.75
Tabla N°4 Recursos Materiales

4. Comunicacion

Descripcién Cantidad Horas Valor/unit | Valor/Total
Celular 2 30 $4.00 $ 240.00
Internet 2 250 $0.80 $ 400.00

Tabla N°5 Comunicacioén

5. Transporte

Descripcion Cantidad | N/veces| Valor/unit | Valor/Total
Bus 2 50 $0.25 $ 25.00
Taxi 2 30 $2.00 $ 120.00

Tabla N°6Transporte

Resumen del Presupuesto Costo Total
Recursos Humanos $10000.00
Recursos Técnicos y $5180.00
Tecnol6gicos
Recursos Materiales $84.25
Comunicacion $640.00
Transporte $145.00
SUBTOTAL $16049.25
Imprevistos 10 % $1613.25
TOTAL $17654.75

Tabla N°7 Resumen de Presupuesto

23



Anexos

H. CRONOGRAMA



Anexos

T euiSed

— Omm.._mo._n_ UQIJBINP 0|05  m. SBUJ2]IXa Seale)|
- dlW]| eYoed [ JENUEW BAJB] M 0}29A0u4d |ap uswnsay
C ulj 0]os OAITDBUL USWUNSDY  d—th uswinsay Z1/60/¥Z un| :eyde4
1 0ZUBIWOI |3 [0S oAI32BUI ONH * ONH 71023A014 eweaouou) :0399A04d
S — |enuew uswnsay BAIJOBUI BJR|  trrrrasrsisiania uolsiaIgQ
— |ENUEW USWINS3J 3P IWJoju| ® 0UI2IX3 OYH P eale|
€T/11/8¢anl €T/1T/0C 1WA selp £ SOPE}|NS3Y 3P UQIDBIUSSIId < 1C
€T/TT/6T JeW E€T/TT/¥0 un| selp T 21103 UgideuaWepuny = 0z
€T/IT/T0 A E£1/60/9T un| sejp Gg |BUl} SWJO4UI [P UQIdeIOge[] = 6T
€T/11/8Z 2nl €1/60/9T un| selp ¢S sope}|nsay ap uoldejuasald =N 8T
SOAIlBJISIUIWPY
€1/60/€T @I €1/60/90 3IA selp 9 A soliensn ap ugieldede) ,_.U /T
€1/60/€T 31N €1/60/90 3IA selp 9 uomejojdx3 ‘S 91
uopeldaoy
€1/60/50 @nl €1/80/€Z alA selp 0T A uogloeayun ap seganid Jezieay y=A ST
€T/80/zz anl €T/10/SZ3IA  selp OST so|npow so| eled 08Ipo) Jeiausg =N vT
€1/60/s0 @nl €1/10/5Z3n  selp 09T uoejuawa|dw| =R €1
ouiwoqg
€T/10/vT anl €1/10/8T 3lA selp g [9P O[zpOW [3p UQIdeZI[eN1DY =N 4
€T/10/£1 anl €1/10/20 1w selp Z1 e|ouanIas ap eweldelq =1 13
€1/T0/10 W ZT/TT/TZ3A sejp 8 z3)5nqoy 3p eweldelq = ot
Z1/zt/oz onl ZT/2T/S0 9w SelpzI 0sn ap sose) dp uoldLISAQ < 6
€T/10/vz onl ZT/Z1/S0 1w selp L€ BLUDISIS 3p 0YasIg =R 8
TT/TT/v0Jew ZT/TT/6T un| selp T 0s( 3p SOse) ap O[2pPOIA > L
Zr/1T/91 @A zT/T1/T0 Onl se|p z1 epidey ugioednolold = 9
TT/0T/1€ W ZT/0T/2C un| selp 8 olujwo(q [3p o[3poIN = S
ZT/0T/6T @A TT/0T/80 un| selp QT olualwilianbay ap ojualwida|geIs] < 4
— CT/0T/SO 3N Z1/60/LT un| selp ST uoldeWIOU| 3P SISIjeuy =N €
—_— ¢1/2T/v0 Jew Z1/60/LT Un| selp LS sojualwanbay ap uoualqO & z
seJag Ip |043U0)) |2 U SISeD U0d
& €T/1T/8T @nl ZT/60/LTUN|  SeIp FTE  OMEMsIBAIUN Jelspudlg Bp 03BA0Id A 1
m_>7qx7_>_._n__m>ﬁ eale) @
L 1P 0T 7 CT,Aou g ZT. PO 10 CT, oge LZ ram ; ul4 0ZUua1wo) uoleing e3.el ap aIqUWION| 2P OpPOoA Pl




z euided

Anexos

osaJSoid UQIDEINP O[0S I SEUJIIXD seale]
* QW BYdsi Ee——— |ENUEBW BRUIB] A 010940.d |ap uswnsay
C ui} 0|os OAIIDRUI USLUNSSY  dhth uawnsay Z1/60/vZ un| :eyaay
1 0ZUBIWOI |3 O[OS OAI}2BUI O)IH * O}H z1029A01d ewelSouou) :0303A0ud
A— |ENUBW USWINSDY BA[JOBUI BRJE| srrrrassassaiasias uoIsiAlg
—— |ENUBW USWNS3J 9P SWI04U| & OUJ31X2 O)H P eaJe]
'
e
Ar—
%
_>_._n_m7>7ﬂ7x7_>_71_ Qimi.;i-ixis_i._ Dim>qx__>__._ n__m
€T, AOU G2 €T, 30 HN_ €T, das gt 7 €1,08e¢T €T, _3._mo_ €T, unl€0 €T, /qe 6¢ €T, Jew gz 7 €T, 99481 _ €T, QU3 ¥T ¢T, 2P




BIBLIOGRAFIA

[1lJORGE BUIREU GUARRO, “La contabilidad en Colores” Grupo
WoltersKluger, Editorial CISS, Primera Edicién, Agosto 2009.

[2JANDRES GUZMAN, “Introduccion Java EE Mddulo 1 / parte 1”7, Java EE
Avanzado, Julio 2012.

[3]GAVIDIA, C. “Arquitectura y disefio de aplicaciones Java EE”, en
linea:[http://www.slideshare.net/cptanalatriste/arquitectura-y-diseo
de_aplicacionesjava-ee]: consulta 27 de marzo de 2012

[4]JANDRES GUZMAN, “Servlets, Modulo 1 / parte 2”7, Java EE Avanzado, Julio
2012.

[5]Universidad Los Andes, Java Enterprise Edition(JEE), en
lineahttp://sistemas.uniandes.edu.co/~isis3702/dokuwiki/lib/exe/fetch.php?medi
a=principal:isis3702-jee5-intro.pdf]: consulta 5 de abril de 2012

[6]JPA- Java Persistence API , En
linea;[http://luchorondon.blogspot.com/2009/04/jpa-java-persistence-
api.html]consulta 15 de abril de 2012


http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis3702/dokuwiki/lib/exe/fetch.php?media=pr
http://sistemas.uniandes.edu.co/~isis3702/dokuwiki/lib/exe/fetch.php?media=pr

