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a. TITULO

DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS
POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE
CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL

“HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA



b. RESUMEN

La presente investigacion tiene como tema el DESARROLLO DE UN
SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE UNO “LAS POBLACIONES
INICIALES DEL ECUADOR’PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS
SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES
DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA.

El problema central es que la metodologia empleada por el docente no es la
adecuada ya que aun se mantenia en metodologias clasicas como lo es el
dictado, y solo él es el impartidor de conocimiento, y esto se torna en
sistema de clases cansado y nada productivo por lo que se debia cambiar
esa metodologia para hacerla mucho mas participativa y lograr de esta
manera un entorno dindmico que ayudara a que los estudiantes sean
generadores e impartidores de su propio conocimiento.

Cuyo objetivo general es el desarrollar un software educativo que sirva de
apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para la asignatura de
ciencias sociales para el sexto afio de educacion basica de la unidad
educativa municipal “Héroes del Cenepa” de la ciudad de Loja, con la
finalidad que los alumnos vayan a la vanguardia de la tecnologia y que ellos

generen su propio conocimiento.



Los métodos utilizados en el proceso investigativo fueron el método
inductivo, método deductivo, meétodo cientifico, analisis, sintesis y
estadistico, y técnicas como la entrevista la encuesta y la observacion
directa, la poblacion con la que se trabajo fue un total de 35 alumnos
comprendidos entre 20 hombres y 15 mujeres.

Los resultados alcanzados basados en la ficha de evaluacion indicaron que
el software educativo es factible dentro del proceso de ensefanza
aprendizaje con 100% afirmaron que genera un ambiente propicio para un
desarrollo de conocimiento significativo asi como un 100% de los alumnos

indicaron que técnicamente es idoneo para aprender Ciencias Sociales.



SUMMARY

This research has as its theme the "EDUCATIONAL SOFTWARE
DEVELOPMENT OF A ONE BLOCK" INITIAL STOCKS ECUADOR "FOR
THE COURSE OF SOCIAL SCIENCE AS A TOOL TO SUPPORT THE
PROCESS OF LEARNING FOR THE SIXTH YEAR OF BASIC EDUCATION
GENERAL MUNICIPAL EDUCATIONAL UNIT "CENEPA HEROES" IN THE
CITY OF LOJA.

The central problem is that the methodology used by the teacher is
inadequate because it is still kept in classical methodologies such as the
dictation, and he alone is the imparting of knowledge, and this turns into
system tired classes and anything productive so they had to change the
methodology to make it more participatory and thus achieve a dynamic
environment that will help students to be generators and imparting their own
knowledge.

Whose overall objective is to develop an educational software that supports
the teaching-learning process, to the subject of social sciences for the sixth
year of basic education in the municipal education unit "Heroes Cenepa" of
the city of Loja, in order that students go to the forefront of technology and
that they generate their own knowledge.

The methods used in the research process were the inductive method,
deductive method, scientific method, analysis, synthesis and statistical, and

techniques such as the interview survey and direct observation, the people



with whom | was working was a total of 35 students including 20 men and 15
women.

The results achieved based on the evaluation form indicated that educational
software is feasible within the teaching-learning process with 100% stated
that generates an environment conducive to the development of significant
knowledge and 100% of students indicated that it is technically correct to

learn Social Sciences.



c. INTRODUCCION.

La Universidad Nacional de Loja, en su firme e imperiosa necesidad de
formar profesionales de calidad, en el Area de las Ciencias de la Educacion
con sentido humanista se ha preocupado en brindar una formacion
adecuada, permitiéndose vincular de una manera directa al estudiante con la
sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias, las cuales
inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo.

El principal problema que se detecta en la institucion es la falta de recursos
didacticos digitales en la asignatura de Ciencias Sociales, ya que en dicha
Unidad Educativa no existe un software educativo, siendo este necesario
que se lo implemente dentro del proceso de ensefianza aprendizaje y usarlo
como apoyo didactico dentro de las clases asi como la metodologia
empleada por el docente no son didacticos por lo que debe estar a la
vanguardia con la tecnologia y asi mismo irnos actualizando con métodos y
formas capaz de llegar a los alumnos con la finalidad de motivar el
aprendizaje y crear en ellos un espiritu de superacién académica.

El objetivo general del presente trabajo investigativo fue desarrollar un
software educativo que sirva de apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, para la asignatura de ciencias sociales para el sexto afio de
educacion basica de la unidad educativa municipal “Héroes del Cenepa” de
la ciudad de Loja, y los objetivos especificos como son eestablecer los

contenidos, en los cuales los estudiantes del sexto afio de educacion basica



de la escuela “Héroes del Cenepa” presentan mayor grado de dificultad de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Sociales en el Bloque 1 “Los
primeros pobladores”, disefiar un software educativo tomando en cuenta las
necesidades de los estudiantes para reforzar el aprendizaje de la asignatura
de Ciencias Sociales, validar el funcionamiento del software educativo, y
finalmente implementar el Software Educativo en la Unidad Educativa
Municipal “Héroes del Cenepa” para la utilizacion en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Ciencias Sociales mediante el
uso de las TIC'’s.

La metodologia empleada en esta investigacion fue el método cientifico,
método deductivo y el método inductivo, y ayudado por varias técnicas
como las que detallo a continuacion:

Técnica de la entrevista.- la cual me sirvid para para relacionarme
directamente con el docente y obtener informacion verbal lo cual fue de gran
importancia porque asi se pudo conocer las dificultades que tiene el docente

al momento de impartir sus clases.

Técnica de la encuesta.- esta fue dirigida a los estudiantes del sexto afio de
educacion general basica de la escuela municipal héroes del Cenepa con la
finalidad de conocer falencias al momento de recibir clases y diagnosticar en

gue temas tienen problemas de captacion y aprendizaje.

Técnica de la observacion directa.- Con esta técnica constatamos la

veracidad de la informacion obtenida y constatar las necesidades que se



deben superar con la elaboracién de un software educativo el cual esta

disefiado a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Cabe indicar que nuestra investigacion se trabajo con una poblacion total de
35 estudiantes referentes al sexto afio de educacion general béasica
correspondientes al Unico paralelo existente en la Unidad Educativa
Municipal “Héroes del Cenepa” donde se concluyd que no existe una
adecuada comprension debido a la falta de herramientas pedagodgicas y
tecnologicas que ayuden al proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que
se elabord y aplico un software educativo en lo referente a la materia de
ciencias sociales para los alumnos del sexto afio de educacion general
basica como apoyo al docente dentro del entorno educativo logrando una
gran aceptacion por parte de los alumnos como lo demostré la ficha de
evaluacion del software en lo referente a aspectos pedagdgicos el 100%
indico que el software tiene motivacion y los contenidos estan de acuerdo al
libro que utilizan en las clases de ciencias sociales, asi mismo el 100% de
los alumnos indicaron que posee un aspecto técnico agradable ya que su
presentacion es clara y permite la facil seleccion de opciones en el menu asi
como la facil visualizacion de imagenes, videos son acordes con la
informacion proyectada determinando con un 100% que el software posee
un nivel didactico aceptable por lo que fomenta el aprendizaje motiva y
promueve la iniciativa de aprender y la cantidad de actividades existentes en

el software son suficientes y de facil desarrollo haciendo mas sencilla la



comprension de los contenidos, con esto se logra un aprendizaje significativo
en los estudiantes y donde ellos son los forjadores de su propio
conocimiento.

A continuacion vamos a detallar un breve resumen de los 2 capitulos que se

encuentran desarrollados en la presente tesis.

CAPITULO I. “LA EDUCACION”

En el presente capitulo se tratara temas referentes a la educaciéon su
importancia en nuestro medio y en general como se desarrolla la educacion
en todo el Ecuador y la forma en la que se la imparte asi como la reforma
curricular y su estrategia pedagogica empleada por el ministerio de
educacién y cultura y por el magisterio ecuatoriano. La pedagogia y su
impacto en el proceso educativo y que funciones cumple dentro del proceso
de ensefanza-aprendizaje.

Constando de varios subcapitulos como “CIENCIAS SOCIALES”
Comprenderemos que son las ciencias sociales, los que nos permitira
conocer esta materia, ademas conocer el desarrollo origen y evolucién de

nuestras sociedades, el cual va a estar divido en las siguientes tematicas:

Las poblaciones iniciales.- nos permitira conocer los origenes de nuestro

territorio, sociedad y métodos de supervivencia.

Estudiar historia.- conoceremos las raices de nuestra sociedad asi como

los hechos que se han destacado en épocas anteriores y han forjado una



sociedad mas ética, asi como conocer ¢Qué estudia la historia?, que rol
cumplen los historiadores y que desean que la sociedades actuales

conozcamaos.

Los primeros pobladores.- conocer el origen de los primeros pobladores,
quienes eran los cazadores y recolectores en qué consistia el rol que estos
desempeiiaban, donde se registraron las primeros asentamientos de una

poblacion.

Inicios de la agricultura.- sabremos de donde inicio quien fue el mentor de
la agricultura, como aprendieron y que dio origen a la ceramica 'y como
disefilaban sus herramientas para desempefiar su funciones de

supervivencia.

Sociedades agricolas incipientes.- como se crearon las primeras tribus,

que denominaron recibieron y por qué se caracterizaban cada una de ellas.

Sociedades agricolas superiores.- entender como mejoro el proceso de
agricultura y cosecha, porque las poblaciones se conocian como tribus
estratificadas el inicio de las denominadas sociedades y la evolucion cultural

y en que afos se dio el desarrollo cultural de estas sociedades superiores.

CAPITULO II. “LAS TIC Y SU INCIDENCIA EN LA EDUCACION?”
En este capitulo se tratara la tematica de las TECNOLOGIAS DE LA

INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), y su importancia dentro de la

10



educacion y el proceso de cémo utilizarla dentro del entorno de la
enseflanza y las ventajas y desventajas que esta herramienta nos
proporciona.

Asi como de un subcapitulo denominado “SOFWARE EDUCATIVO”
Conoceremos lo que es un software educativo su concepto las funciones
que cumple, los tipos de software educativo que existen asi como las
caracteristicas que poseen y sus elementos y lo mas importante las
ventajas del uso de un software educativo, asi como trataremos la tematica
de las herramientas que usamos para desarrollar un software de caracter

educativo.

11



d. REVISION DE LITERATURA.

» CAPITULO |

ENSENANZA-APRENDIZAJE

“La ensenanza-aprendizaje, es la Ciencia que estudia, la educacion como un
proceso consiente, organizado y dialéctico de apropiaciéon de los contenidos
y las formas de conocer, hacer, vivir y ser, construidos en la experiencia
socio- historico, como resultado de la actividad del individuo y su interaccion
con la sociedad en su conjunto, en el cual se producen cambios que le
permiten adaptarse a la realidad, transformarla y crecer como

personalidad’(VOLTAIRE, 2001)

La ciencia del proceso de ensefianza-aprendizaje es un continuo proceso de
adquisicién de conocimientos que ayudan al ser humano a crecer de manera
intelectual y obtener nuevos conocimientos y adaptaciones a una sociedad

gue cambia continuamente.

e Laensefianza

“La ensefianza es el proceso de transmision de una serie de conocimientos,
técnicas, normas, y/o habilidades, basado en diversos métodos, realizado a
través de una serie de instituciones, y con el apoyo de una serie de

materiales”(KHALIL GIBRAN, 2002).

12


http://www.ecured.cu/index.php/Ciencia

La ensefianza es la trasmision de conocimientos, experiencias mediante
varios métodos que facilitan la asimilacion de estos conocimientos que seran

productivos en el diario vivir.

Ademas es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion
de 4 elementos: uno o varios profesores o docentes o facilitadores, uno o
varios alumnos o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno

educativo o mundo educativo que pone en contacto a profesores y alumnos.
e Aprendizaje

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion.
Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que

existen distintas teorias del aprendizaje”(EMERSON, 2004)

El aprendizaje es la destreza y habilidad de captar y comprender nuevos
conocimientos asi como la asimilacion de los mismos basados en un

proceso de razonamiento.

El aprendizaje es concebido como el cambio de la conducta debido a la
experiencia, es decir, no debido a factores madurativos, ritmos biologicos,
enfermedad u otros que no correspondan a la interaccion del organismo con

su medio.
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e Proceso de ensefianza - aprendizaje

La ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene

como fin la formacion del estudiante.

La referencia etimologica del término ensefar puede servir de apoyo inicial:
ensefar es sefalar algo a alguien. No es ensefiar cualquier cosa; es mostrar

lo que se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefar), y otro
que desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefiar, quiere
ensefar y sabe ensefar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe
aprender (el alumno). Ha de existir pues una disposicion por parte de alumno

y profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se quiere
enseflar o aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o

instrumentos para ensefarlos o aprenderlos (medios).

Cuando se ensefia algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro
lado, el acto de ensefiar y aprender acontece en un marco determinado por

ciertas condiciones fisicas, sociales y culturales (contexto).

De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefar

es el acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos

14
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educativos (conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de

unos medios, en funcion de unos objetivos y dentro de un contexto.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefar. Aprender
es el acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos
expuestos por el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion. El lo
alcanza a través de unos medios (técnicas de estudio o de trabajo
intelectual). Este proceso de aprendizaje es realizado en funcion de unos
objetivos, que pueden o no identificarse con los del profesor y se lleva a

cabo dentro de un determinado contexto.

El objetivo de este capitulo es analizar el método a seguir por parte del

profesor para realizar su funcién de la forma mas eficaz posible.

Antes de entrar en ello, si quiero hacer una reflexién sobre el hecho de que
el profesor no es una mera fuente de informacién, sino que ha de cumplir la
funcién de suscitar el aprendizaje. Ha de ser un catalizador que incremente

las posibilidades de éxito del proceso motivando al alumno en el estudio.

e Principios didacticos en el proceso de ensefianza -aprendizaje

1. El alumno es el responsable ultimo de su propio proceso de aprendizaje.

Es él quien construye el conocimiento, nadie puede sustituirle en esa tarea.

15
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La importancia prestada a la actividad del alumno no pretende indicar que el
proceso de verdadero aprendizaje es un acto de puro descubrimiento,
subraya mas bien el papel protagonista del alumno en su propio proceso de
aprendizaje, aun cuando la tarea docente se ocupe de la facilitacion, es el
alumno el que finalmente aprende y, nadie, ni siquiera el facilitador, puede
hacerlo en su lugar. La ensefianza esta mediatizada por la actividad mental
constructiva del alumno. El alumno no es solo activo cuando selecciona,
manipula, explora, relaciona, inventa o descubre, sino que en otras
actividades que pueden parecer mas pasivas, como leer o escuchar las
explicaciones del profesor, su mente estd en constante actividad,

confirmando, afiadiendo, eliminado, relacionando, reinterpretando etc.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya
poseen un grado considerable de elaboracion, es decir, que es el resultado

de un cierto proceso de construccion a nivel social.

3. El hecho de que la actividad constructiva del alumno se aplique a unos
contenidos de aprendizaje pre existente condiciona el papel que esta
llamado a desempeiiar el facilitador. Por un lado, su rol ya no es el de
experto instructor en la materia que domina, sino que su funcion tiene que
ver con la creacion de las condiciones o6ptimas para que el alumno
despliegue una actividad mental constructiva rica y diversa; pero por otro

lado, no puede limitase a esta tarea, el facilitador ha de intentar, ademas,
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orientar esta actividad mental del alumno con el fin de que la construccion

gue realiza se acerque progresivamente a lo que significan y representan los

contenidos como saberes culturales.

Teniendo en cuenta estos ejes principales, se puede resumir los principios

de intervencion didactica que actualmente y desde la visidn constructivista

rigen en la intervencion educativa en los siguientes:

El aprendizaje se articula a través de una proceso de construccion del
conocimiento, del cual el alumno es su principal protagonista.

En el proceso de construccion del conocimiento se debe partir del
nivel previo del alumno, se su etapa evolutiva y de sus conocimientos
previos.

El aprendizaje se da en un contexto de interaccion social, en el que
intervienen por un lado, el sujeto cognoscente, el objeto de
conocimiento y otros agentes mediadores del aprendizaje, entre los
cuales el profesor desempeiia un papel esencial.

El profesor no es un mero instructor de la materia, sino un facilitador u
orientador en el propio proceso de aprendizaje del alumno.

El aprendizaje duradero, y por tanto el que debemos favorecer en la
escuela es el aprendizaje significativo. Aprender significativamente,
significa esencialmente, dotar de significado propio aquello

susceptible de ser conocido.
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o El aprendizaje puramente memoristico no es duradero, son embargo,
el proceso de memorizacion es necesario en el verdadero
aprendizaje, por ello, debemos facilitar la memorizacion comprensiva.

o Se deben procurar los aprendizajes funcionales, este es, aquellos que
nos sirven para la vida. Estar motivado para aprender, pasa por

encontrar un sentido util a aquello que ha de ser aprendido.

En ultima instancia, estamos hablando de aprender a aprender, y por tanto,
el objeto de la intervencion educativa deber ser el desarrollo de

determinadas capacidades en los alumnos.

e Metodologias de ensefianza aprendizaje

La metodologia de caso aprendizaje:

La estructura de tipo matriz PIA

1.- PROBLEMATIZACION: enfrentamos a la persona a una situacion

dilemica prototipica.

Debe ser cercana a la persona, debe ser una historia con protagonista.

Debera ser altamente reconocida por los pacientes- usuarios.

2.- INFORMACION: proveemos la informacion para entender los habitos,

informacion, competencias necesarias.
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3.- APLICACION: ayudamos a las personas a crear una solucion, plan que

se aplique al caso y que integre la informacion que le entreguemos.

> EDUCACION.

“La educacién es un proceso continuo que empieza desde el nacimiento y
sigue el desarrollo natural de las facultades latentes del ser humano: la

sensacion, memoria y comprension.”(HORACE MANN 2010)

La educacion es un proceso continuo que empieza desde el hogar y se
moldea durante toda la existencia humana mejorando la cordialidad entre los
seres humanos, haciendo una convivencia pacifica basada en valores y

principios éticos y morales.

La educacion es primordial, no s6lo como uno de los instrumentos de la
cultura que permite al hombre desarrollarse en el proceso de la
socializacion, sino también se lo consideraba como un proceso vital,
complejo, dinAmico y unitario que debe descubrir, desarrollar y cultivar las
cualidades del estudiante, formar integralmente su personalidad para que se

baste a si mismo y sirva a su familia, el Estado, y la sociedad”.
e Importancia de la Educacion.

La educaciéon en nuestra actualidad es muy importante porque no solo nos

preparamos para la sociedad sino que crecemos profesionalmente, ademas
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podemos distinguirnos o relacionarnos con la demas personas demostrando

nuestros valores y aptitudes.

Ademas es parte fundamental del desarrollo de la capacidad personal. En el
mundo actual. Es frecuente que las relaciones entre personas estén llenas

de cinismo y se vuelvan alarmantemente debilitadoras.

e LaEducacién en el Ecuador.

“La educacion ecuatoriana en los ultimos afos, se ha caracterizado por
mejorar la calidad en su aprendizaje, los estudiantes aprenden lo necesario y
adquieren los suficientes conocimientos para poder mejorar su capacidad y
desempeiio, para afrontar la ardua tarea del trabajo laboral, y esto conlleva a

que el pais surja.” (ROMAN, 2010)

La educacion en el ecuador ha sufrido diversos transformaciones con la
finalidad de mejorar su calidad para los nuevos educandos con la finalidad
de crear profesionales de calidad y calidez que afronten nuevos retos
profesionales y su desempefio conlleve nuevos cambios y al surgimiento de

nuestro pais.

Al principio la educacion era el medio para el cultivo del espiritu, de las
buenas costumbres y la busqueda de la "verdad"; con el tiempo las

tradiciones religiosas fueron la base de la ensefianza. En la actualidad el

20



aprendizaje significativo y la formacién de un individuo reflexivo y critico son

algunos de los aspectos mas relevantes que plantea el sistema educativo.

Un elemento que es de principal importancia en la enseflanza es el
educador, el cual requiere una comprension clara de lo que hace, ya que su
mision es la de orientar al educando mediante una forma de transmitir el

saber que permita al estudiante poner en practica todo lo que aprende.

La educacion en Ecuador esta reglamentada por el Ministerio de Educacion,
dividida en educacion fiscal, fisco misional, municipal, y particular; laica o

religiosa, hispana o bilingle intercultural.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el nivel

basico, y gratuita hasta el bachillerato o su equivalente.

Por otra parte la ensefianza, tiene dos regimenes, costa y sierra. Al régimen
costa, pertenecen el litoral y las islas Galapagos, las clases comienzan a
principios de abril de cada afo y terminan en enero del siguiente afio, en las
visperas de las vacaciones de invierno. Al régimen sierra la region
interandina y Amazonia, inicia en septiembre de cada afo y finalizan en junio
del proximo afo, justo a las vacaciones de verano, con una duracion de casi

10 meses.

La educacion en el Ecuador es fundamental para los nifios, jovenes y

adultos quienes tienen la capacidad de adquirir conocimientos y ademas

21



demostrar habilidades ya sea en el campo laboral, la educacién en la
actualidad es de forma gratuita donde las puertas de la educacion estan

abiertas para quienes decidan avanzar a un paso mas hacia el futuro.

> PEDAGOGIA

“La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el
proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi
como en la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del

sujeto. (GOETHE, 2010)”

La pedagogia, seria la ciencia que estudia los procesos educativos, lo cual
ciertamente dificulta su entendimiento, ya que es un proceso vivo en el cual
intervienen diferentes funciones en el organismo para que se lleve a cabo el

proceso de aprendizaje.

Dentro de estas definiciones encontramos que la pedagogia hace que la
persona se identifigue con el medio de aprendizaje en los aspectos
psicolégicos, fisicos e intelectuales demostrando su capacidad y mejorando

Su comportamiento.

e Caracteristicas de la Pedagogia

La pedagogia tiene algunas caracteristicas que se las presentamos a

continuacion:
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1) Adquisicion de aprendizajes significativos: del conocimiento como cosa al

conocimiento como saber.

2) Alta estructuracién y anticipacion de la situacion de aprendizaje: de la
confusion a la estructura: las clases de estos profesores son procesos de

ensefianza — aprendizaje fuertemente estructurados.

3) Atencion a la diversidad, variadas metodologias y recursos: del alumno

promedio al alumno real.

4) Constante supervision y retroalimentacion a los alumnos: de la distancia a

la comunicacion.

5) Buena relacion profesor — alumno: del autoritarismo a la autoridad
pedagdgica: La autoridad pedagdgica es intrinseca a la relacion profesor —

alumno.

6) Materiales didacticos con sentido formativo: de la motivacion al

aprendizaje.

e Como aplicarla

“La pedagogia es un conjunto de saberes que se aplican a la educacién
como fenédmeno tipicamente social y especificamente humano. Es por tanto
una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el estudio de la
educacion con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla”. (RUPERT

DOLL, 2000)
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Es un conjunto de métodos que facilitan la comprension y asimilacion de
nuevos fendmenos educativos que tiene por finalidad perfeccionar los

conocimientos humanos mejorando su intelecto educativo.

Esta se aplicaran en el ambito social, cultural y laboral de acuerdo a las
aptitudes de la persona, que tiene la capacidad de exponer su conocimiento,
ademas esta se aplica en las asignaturas prevista o predispuesta por el
maestro de clase con el fin de aprender y tener una buena comunicacién

con los demas.

> DIDACTICA

“La Didactica es el campo disciplinar de la pedagogia que se ocupa de la
sistematizacién e integracion de los aspectos tedricos metodologicos del
proceso de comunicacidén que tiene como propdsito el enriquecimiento en la

evolucion del sujeto implicado en este proceso.”(ARTURO GRAFF, 2001).

La didactica es considerada como el mecanismo de comunicacion que
mejora el entendimiento de nuevos conceptos metodolégicos que mejoran el
proceso comunicativo de todas las personas para lograr una nueva cultura

gue esté involucrada en el enriquecimiento de nuevos conocimientos.

La didactica describe, explica y fundamenta los métodos mas adecuados y
eficaces para conducir al educando a la progresiva adquisicion de habitos,

técnicas e integral formacion.
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En lo que define la didactica es que busca y presenta alternativas para
trabajar en clase y ademas el aprendizaje sea facil y sencillo para que los
alumnos promuevan la compresion y la creatividad mediante el

descubrimiento de nuevas cosas educativas.

e Recursos didacticos

Los recursos didacticas son "el puente” que permite a un formador trasladar
con mas eficacia las ideas-fuerza en una accion formativa. Conocer cOmo
disefiarlas, cuando y como aplicarlas es esencial para que resulten

efectivas” (DIEGO LUIS CORDOVA, 2000).

Son las nuevas formas educativas de transmitir conocimientos logrando una

facil asimilacién y entendimiento de los conocimientos a trasmitidos.

Los recursos son aquellos medios didacticos con los que cuenta el
facilitador o docente y pueden ser aplicados durante el desarrollo de las
clases o talleres de capacitacion para lograr impartir con éxito

conocimientos e informacion.

e Clasificacion de los Recursos didacticos

Dentro de la clasificacién de los recursos didacticos encontramos:

Materiales convencionales:

= Impresos (textos): libros, fotocopias, peridédicos, documentos.
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Tableros didacticos: pizarra, franelograma.
Materiales manipulativos: recortables, cartulinas.
Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa.

Materiales de laboratorio.

Materiales audiovisuales:

Iméagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias.
Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio.
Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas,

videos, programas de television.

Nuevas tecnologias:

Programas informéaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos,
lenguajes de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas.
Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales, correo
electronico, chats, foros, unidades didacticas y cursos on-line.

TV y video interactivos

e Ventajas

Las ventajas que se destacan en los recursos didacticos son:
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* Promueven la enseflanza activa, haciendo del acto didactico un proceso
dinamico.

» Incentivan al aprendizaje en la medida que acercan a los alumnos a la
realidad.

» Fortalecen la eficacia del aprendizaje en cuando combinan una gama de
estimulos en los mensajes que recibe los alumnos.

» Facilita la construccion de los conocimientos ya que proponen diferentes
alternativas de percepcion sensorial.

= Permiten profundizar la comunicacién entre el profesor y los alumnos a
partir de las variadas actividades que proponen.

= Favorecen el desarrollo de operaciones de analisis, relaciones, sintesis,
generalizacion y abstraccion.

= Amplian el campo de experiencias de los alumnos al enfrentarlo con
elementos que pertenecen lejano en el tiempo y en espacio.

» Posibilitan que los alumnos deban alcanzar por si mismo su aprendizaje,
ya que este es el resultado de su propia experiencia.

» CIENCIAS SOCIALES

“Comprender como esta constituido, ya que es mas preciso pensar en
los Estudios Sociales como un campo aplicado que intenta fundir el
conocimiento cientifico con las consideraciones éticas, filosoficas, religiosas

y sociales” (MAHATMA LIL, 2009).
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Es una materia que permite conocer acerca de nuestros antecesores
creencias costumbre, etc. Y sobre todo conocer las evoluciones que se ha
tenido en todos los ambitos y trasmitir estos conocimientos hacia las nuevas

generaciones.

Surgen en el proceso de toma de decisiones que lleva a cabo todo
ciudadano. Ademas conocer la ubicacién de donde se vive y desarrollo en el
espacio; su origen y evolucion historica; su papel en el marco de la
Geografia y la Historia del Mundo ademas de reconocer valores como la
democracia y reconocer su identidad como persona y miembro de una

comunidad.
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e Las poblaciones iniciales.

En este bloque estudiaremos nuestro pasado mas remoto; es decir, como
llegaron los primeros pobladores al territorio de lo que ahora es el Ecuador y

como vivieron aqui por muchos siglos.

La vision tradicional llamaba “Prehistoria” a la época anterior a la invasién
europea, como asi la historia hubiera comenzado con la conquista de los
espafoles, que trajeron la escritura. Pero, en realidad, los pueblos

originarios tuvieron su historia milenaria. Y debemos estudiarla con empefio.

Para el estudio de nuestra Historia nacional, se denomina Epoca aborigen a
los miles de afios que van desde el poblamiento inicial de Andino américa
Ecuatorial (como se llama al territorio donde se asienta ahora nuestro pais)

hasta el fin del Imperio incaico.
e Estudiar Historia.

Cuando preguntamos por qué ha pasado tal o cual cosa, la mayor parte de
las veces la respuesta es porque antes sucedié algo que la provocd. Por
ejemplo, cuando tratamos de averiguar porque esta alli un pueblo o una
ciudad, nos enteremos de que, hace afios, varias personas se establecieron
en el lugar para vivir alli, construyeron las casas de sus familias, y asi surgio

el pueblo o ciudad que provoco nuestro interes.
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También nos ha dado curiosidad, por ejemplo, saber como viajaba la gente
de un lugar a otro cuando no habia ni autos ni aviones. La respuesta es que
lo hacian a pie o montando en animales de carga, y que los caminos de
antes fueron mejorando a lo largo del tiempo hasta convertirse en las

carreteras que hoy conocemos.

Se pueden poner muchos ejemplos, pero el hecho es para conocer mejor
nuestra realidad presente y para prepararnos para el futuro, es necesario
conocer lo que paso antes. A la ciencia que trata de comprender el pasado

se la llama historia.

- Lo que estudia la historia: Desde este afio vamos a estudiar Historia. Y
comenzaremos por la del Ecuador, nuestra patria. Al conocer de donde
viene la gente de nuestro pais, cOmo vivia en el pasado, qué cambios se han

dado, podremos entender mejor lo que sucede ahora.

- Como se cuentan los afios: Al averiguar cuando comenzé nuestra
independencia, la respuesta es que fue el 10 de agosto de 1809. ¢ A partir de
cuando se cuentan esos 1809 afios? Se Lleg6 a un acuerdo para iniciar la
cuenta desde la fecha en que se supone nacié Cristo ese es el afio uno. Asi
pues, se cuentan en orden descendente los afios que sucedieron antes del
nacimiento de Cristo (por ejemplo, 535 a.C.), y en orden ascendente

después de ese hecho (por ejemplo 1950). Cada cien afios es un siglo (por
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ejemplo, desde 1801 hasta 1900 es el siglo XIX), y cada mil afios es un

milenio (de 2000 a.C. hasta 1001 a. C. es el segundo milenio a. C.).

- Los historiadores: Las personas que estudian el pasado se llaman
historiadores. Para conocer el pasado, estudian documentos (escritos,
periédicos, libros antiguos, fotografias); monumentos, instrumentos de
trabajo, utensilios de cocina, armas de guerra, que se han conservado.
También recogen lo que cuentan las personas mayores, que dan su

testimonio de lo que paso antes.

Los historiadores escriben el resultado de sus estudios en libros que luego
son leidos o consultados por las personas que quieren saber coémo fue el

pasado.

e Los primeros pobladores.

- Andinoamérica Ecuatorial: El territorio en el que hoy se asienta nuestro
pais, el Ecuador, se extiende desde las costas del océano Pacifico hasta las
planicies amazoénicas. Lo atraviesa, de norte a sur, la gran cordillera de los
Andes, con sus ramales Occidental y Oriental, que dan lugar a pequefios

valles regados por rios que van al mar o a la amazonia.

- Origen de los primeros pobladores: Hay un consenso en que los primeros
pobladores de América vinieron del Asia, por el estrecho de Bering, ubicado

en el extremo norte del continente. Cuando la tierra habia sufrido una
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glaciacion, es decir un enfriamiento que congelo6 las aguas de los océanos
cerca de los polos, se form6 una especie de fuente natural entre los dos
continentes. Por alli pasaron los primeros grupos humanos que vinieron de

Ameérica hace 40.000 a 50.000 afios antes de Cristo.

- Los que llegaron al actual Ecuador: En Andinoamérica Ecuatorial que,
como, hemos dicho, corresponden al territorio del actual Ecuador, hay
evidencias de poblamiento humano de hace 12.000 afios. Quiere decir que

nuestras tierras han estado habitadas por mas de cien siglos.

Los vestigios mas antiguos de asentamientos humanos se encuentran en los
valles andinos, donde habia mejores condiciones debido a su clima. En el
sitio de El Inga, en la zona del llalé, cerca de Quito, se han encontrado
numerosos artefactos de piedra, que fueron usados por las poblaciones
iniciales. Se han descubierto similares restos arqueoldgicos en Chobshi,

Cubilan y otros lugares.

- Cazadores y recolectores: Los primeros habitantes fueron cazadores
noémadas. Vivian de recoger los frutos que hallaban en los alrededores, y de
la casa de animales. Esto lo hacian colaborando entre todos. En los bosque
de los valles bajos encontraban plantas comestibles, que aprendieron a
distinguir de las venenosas. En los paramos cazaban animales y recogian
plantas medicinales. Utilizaban hachas, lanzas y flechas, fabricadas con

piedras fuertes. Se vestian con las pieles de los animales que cazaban

32



e Inicios de la agricultura.

- Una gran revolucion: Por muchos siglos, los habitantes vivieron como
cazadores y recolectores, en constante movimiento. Pero, poco a poco,
aprendieron la agricultura y se volvieron sedentarios, es decir, se quedaron a
vivir en un lugar. Se formaron comunidades agricolas locales, en que las

personas trabajaban ayudandose unas a otras.

La agricultura surgié en América independientemente de los otros lugares
del mundo, como el Medio Oriente y China donde aparecié también. Se
conoce que la agricultura se desarroll6 por primera vez en Mesoamérica, el
sur del actual México. Grupos humanos que vinieron de alli a nuestras

tierras trajeron las semillas y las técnicas, e iniciaron los cultivos.

- ¢Como aprendieron la agricultura?: Se dice que la agricultura fue
descubierta por casualidad; que alguien se dio cuenta, de pronto, que las
plantas se producen por semillas; tomo algunas de ellas, las sembré y, en
pocos meses, cosecho el producto. Pero, en verdad, el descubrimiento de la
agricultura fue un proceso largo de “domesticacion” de las plantas. Fue un
esfuerzo consciente por convertir en alimentos a las plantas que estaban en
estado silvestre. Para eso se necesitaba desarrollar habilidades vy
conocimientos que fueron modificando las plantas y adaptandolas para el

cultivo.
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- Origen de la ceramica: Para cocinar y guardar los alimentos solidos y
liquidos, los pobladores aprendieron a fabricar ollas, tiestos y fuentes, jarros
y vasijas de ceramica. Se hacian de barro, al que se daba forma y luego se
cocia al fuego para que se volviera resistente. Se hacian instrumentos de
uso doméstico, decorativo y figuras que se utilizaban en ceremonias

religiosas.

Al principio, la alfareria, es decir, los instrumentos hechos de cerdmica, era
muy sencilla, pero con el tiempo se construyeron hornos especiales para
cocer los objetos, y se desarrollaron técnicas avanzadas con las que se

produjeron piezas complejas y muy hermosas.

e Sociedades agricolas incipientes.

- Las tribus: En lo que hoy es el ecuador, la agricultura de subsistencia se
desarroll6 en la peninsula de Santa Elena hace mas o menos 6.000 afios.
Esa region fue un centro de domesticacion de plantas, que era la base de su

alimentacion. También mantenian la caza y la pesca.

Con la alimentacion permanente que brindaba la agricultura, los grupos
humanos crecieron. Grupos de familias se agruparon en tribus. Los varones
salian a cazar y a pescar. Las mujeres se dedicaban a cuidar a los nifios,
preparar la comida y mantener las huertas. Ellas desarrollaron la agricultura.
Los jefes y los chamanes, que eran los sabios curanderos, dirigian las

guerras y las ceremonias religiosas.
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- Los primeros pobladores: Cuando los grupos ndémadas se volvieron
sedentarios, aparecieron los primeros pobladores, que eran grupos de
viviendas muy sencillas. Cada una tenia un corral para los animales

domésticos y una huerta para el cultivo de maiz, yucas y otros productos.

En los primeros pobladores habia lugares para la fabricacion de objetos de
cerdmica. En las excavaciones arqueoldgicas se hallan restos de ollas,
jarras y tiestos, que se utilizaban para cocinar los alimentos. También se
encuentran estatuas de barro. Algunas de ellas son grandes y otras son

pequefias se las llama figurinas.

Sociedades agricolas:

1.- Las vegas. 2.- Valdivia. 3.- El Encanto., isla Puna.
4.- Loma Alta, Cerros de Colonche. 5.- Chorrera.

6.- Cotocollao. 7.- Alausi. 8.- Cerr6 Narrio.

9.- Valle de Upano. 10.- Pastaza. 11.- Cueva de los Tayos.

- Valdivia: La mas antigua cultura agroalfarera hallada en las excavaciones
arqueolodgicas en nuestro pais es Valdivia. Se denominé asi porque uno de
los primeros sitios que se descubrié esta en el lugar que actualmente lleva
ese nombre. Floreci6 desde 3500 afios Antes de Cristo en la Costa sur
(provincias de Manabi y Santa Elena), y se extendié a varios lugares del

litoral.
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En Valdivia, la gente cultivaba las plantas en terrenos que se inundaban con
agua que serbia para el riego. Vivian en aldeas con casas de de bahareque
de forma ovalada, de aproximadamente 3,5 x 4,5 metros. La cultura Valdivia
se extendio por varios lugares de la Costa y la isla Puna por mas de 2000 mil
afios, entre 4500 y 2000 afios antes de Cristo. Es famosa por su ceramica,

especialmente por las figuras femeninas, las Venus.

e Sociedades agricolas superiores.

- Agricultura de excedente: Alrededor de 1000 afios de Cristo se dio un gran
avance en las sociedades de Andinoamérica Ecuatorial. La agricultura se
habia perfeccionado con las mejoras en la seleccion y uso de las semillas,
nuevas técnicas de regadio, cultivo de nuevos productos y mejor calidad de
los que ya se cultivaban. En las cosechas se obtenia mayor cantidad de
productos que antes. Ya no se consumian inmediatamente todos los
productos y fue posible guardar o conservar parte de ellos, Esos son los

excedentes.

- Tribus estratificadas: Con los excedentes agricolas, las tribus pudieron
mantener a grupos especiales que surgieron en las sociedades. Eran
soldados o guerreros, y sacerdotes y chamanes, que se dedicaban, en forma

permanente, a luchar en las guerras o a ceremonias religiosas y curaciones.
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Entre los afios 1300 y 550 antes de Cristo se dio un significativo avance. en
las tribus se definieron mas las diferencias sociales, pero se mantuvieron en

la base las comunidades y la propiedad colectiva de las tierras.

- Evolucion de las culturas: A lo largo de varios siglos se desarrollaron
diversas fases de la cultura Valdivia, en las que aparecieron aldeas con
agricultura de excedentes. Con el paso de los afios en la costa surgieron

también las culturas Machalilla y Chorrera.

El desarrollo de las culturas se dio en la costa externa, en las cuencas de los
rios Guayas y Esmeraldas, y en los valles de Manabi. Desde 2500 afios
antes de Cristo existen evidencias de intercambios entre pueblos de la Costa
con los de los valles interandinos e, inclusive, con los de la Amazonia. En la
sierra desarrollaron Cerro Narrio en la actual Cafiar, Alausi al sur de
Chimborazo, y Cotocollao en la Pichincha de hoy, en el norte del pais. En
esta Ultima se han hallado restos de un poblado viviendas de formas de
rectangulos y centros para ceremonias. En el Oriente o la Amazonia debe
destacarse el desarrollo de la fase Pastaza y de los pueblos vinculados a la

misteriosa Cueva de los Tayos.
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» CAPITULOIIL.

LAS TIC Y SU INCIDENCIA EN LA EDUCACION.

Para (Cabero, 2000) son tecnologias que constituyen nuevos canales de
comunicacién y entran en las escuelas y los hogares facilitando con su uso

el proceso de ensefianza aprendizaje.

Las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion son las que permiten
estar a la vanguardia de la tecnologia en los nuevos procesos de ensefianza
enfocados en nuevas metodologias tecnolégicas que facilitan y hacen mas

entendible los nuevos conocimientos a adquirir.

La denominacion de TIC es utilizada para referirse a una serie de nuevos
medios como los hipertextos, los multimedia, el internet, la realidad virtual o

la television por satélite.

En la actualidad, el paradigma de las TIC son las redes informéticas, que
permiten en la interaccion de los ordenadores ampliar la potencia y
funcionalidad que tienen forma individual, permitiendo no soOlo procesar
informacion almacenada en soportes fisicos, también acceder a recursos y

servicios prestados por ordenadores situados en lugares remotos.

Estas tecnologias se diferencian de las tradicionales en la posibilidad que

tiene la creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos que
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facilitan a los receptores la posibilidad de desarrollar nuevas experiencias

formativas, expresivas y educativas.

Estas tecnologias son las que giran en torno a cuatro medios: la informética,
la microelectrénica, los multimedia y las telecomunicaciones. Giran de
manera interactiva e interconectada, lo que permite concebir nuevas

realidades comunicativas y potenciar las que pueden tener forma aislada.

En definitiva, las TIC permiten el procesamiento, tratamiento y comunicacion
de la informacion. Es decir, las tecnologias son para actuar sobre la

informacion, transformarla, difundirla y comunicarla.

¢ Importancia del Uso de las TIC’S en la Educacién

Es importante el uso de las TIC porque pueden aportar a la formacion y a la

educacion han sido tratadas en diferentes trabajos.

“El incremento de las modalidades comunicativas, la potenciacion de los
escenarios y entornos interactivos. Esto ayuda a favorecer tanto el
aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el colaborativo y en
grupo, rompiendo los clasicos escenarios formativos, limitados a las
instituciones escolares, ofreciendo asi nuevas posibilidades para la
orientacion y la autorizacion de los estudiantes, facilitando una formacién

permanente” (MARIA MONTESSORI, 2005)
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La creacion de nuevos entornos educativos permite desarrollar nuevos
etapas de aprendizaje que generan un autoconocimiento y que facilitan una
continua preparacion y formacién académica creando un propio ritmo

educativo y asimilacion de nuevos conocimientos.

La tecnologia tiene diversos retos que cumplir en la educacion, sus alcances
no seran posibles sin comprender que la formula no se localiza en el cambio
sino en la evolucién de las formas de concebir, planear, implementar y
evaluar las acciones educativas en el contexto social, que las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) deben insertarse en el mundo
educativo a través de su presencia en las escuelas. Ya sea atreves de
programas gubernamentales o a través de esfuerzos privados, todos ellos
orientados a dotar de recursos materiales y humanaos (especialmente

atreves de la capacitacion.

e Como Utilizar las TIC’S en la Educacion.

“Las Tics se las debe utilizar como un medio de aprendizaje cuando es una
herramienta al servicio de la formacion a distancia, no presencial y del
autoaprendizaje o son ejercicios de repeticion, cursos en linea a través de
Internet, de videoconferencia, programas de simulacion o de ejercicios, etc.
Este procedimiento se enmarca dentro de la ensefianza tradicional como
complemento o enriquecimiento de los contenidos presentados”’(JEAN

BAPTISTE, 2006)
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Dentro del entorno educativo las tics cumplen un rol importante ya que
generan un auto superacion y una preparacion propia basados en las
nuevas tecnologias informaticas de informacidn que se usan en entorno

actual que mejora el proceso de aprendizaje.

Pero donde las nuevas tecnologias encuentran su verdadero sitio en la
ensefianza es como apoyo al aprendizaje. Las tecnologias asi entendidas se
hayan pedagdgicamente integradas en el proceso de aprendizaje, tienen su
sitio en el aula, responden a unas necesidades de formacidon mas proactivas
y son empleadas de forma cotidiana. La integracion pedagogica de las
tecnologias difiere de la formacion en las tecnologias y se enmarca en una
perspectiva de formacion continua y de evolucién personal y profesional

como un “saber aprender.”

e Ventajas y Desventajas.

Las ventajas y desventajas de las Tic en la educacion son:

Ventajas

Interés. Motivacion

e Interacciéon. Continlia actividad intelectual.
e Desarrollo de la iniciativa.
e Aprendizaje a partir de los errores

e Mayor comunicacion entre profesores y alumnos
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Aprendizaje cooperativo.

Alto grado de interdisciplinariedad.

Alfabetizacion digital y audiovisual.

Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacion.
Mejora de las competencias de expresion y creatividad.

Facil acceso a mucha informacion de todo tipo.

Visualizacién de simulaciones.

Desventajas

>

Distracciones.

Dispersion.

Pérdida de tiempo.

Informaciones no fiables.

Aprendizajes incompletos y superficiales.
Diadlogos muy rigidos.

Vision parcial de la realidad.

Ansiedad.

Dependencia de los demas.

SOFTWARE EDUCATIVO

El software educativo es de aplicacion informatica, que soportada sobre una

bien definida estrategia pedagogica, apoya directamente el proceso de

enseflanza aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el
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desarrollo educacional del estudiante, el software educativo es muy
importante ya que implementa una medicion pedagogica como lo es el
computador, en el cual permite el acceso al conocimiento adecuado de una
manera mucho mas rapida, asi como la interaccion constante con diversas

fuentes de conocimientos originadas por los usuarios.

En la actualidad la aplicacion de las tecnologias de informaciéon y
comunicacién (Tic) en la educacion da lugar al software educativo, los que
por sus caracteristicas, sus ventajas en la ensefianza, la posibilidad de la
individualizacién del aprendizaje, el uso en su confeccion de la tecnologia
multimedia, entre otros factores, lo convierten en un medio valido para

desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Funcién del Software Educativo.

“La funcion principal del Software Educativo es orientar y regular el
aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven
determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de

unos objetivos educativos especificos” "(EDWARD BRITTEN, 2009)

Este actia como mediador en la construccién del conocimiento y el meta
conocimiento de los estudiantes, ademas son los programas tutoriales los
gue realizan de manera mas explicita esta funcion instructiva, ya que dirigen

las actividades de los estudiantes en funcidén de sus respuestas y progresos
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Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el
software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para
captar la atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea

necesario, focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de las actividades.

Estas dependen del uso que se le dé al software y de la forma en que se
utilice, su funcionalidad, asi como las ventajas e inconvenientes que pueda
resistir su uso, seran el resultado de las caracteristicas del material, de su
adecuacion al contexto educativo al que se aplica y de la manera en que el

docente organice su utilizacion.

e Tipos de Software Educativo.

Existen diversas formas de clasificar software educativo. La clasificacién que
presentamos a continuacion esta construida de acuerdo a la forma de utilizar
las actividades que presenta cada uno. Al definir los tipos de software nos
ayuda a encontrar y a identificar las diferencias entre cada uno,
ayudandonos a decidir para que tipo de actividad vamos a esconder un

producto ya que no todos estan disefiados con el mismo objetivo.

A continuacion, se entrega una tabla con algunos de los principales tipos de

software;:
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TIPO

DEFINICION

EJEMPLO

Ejercitacion

Se refiere a programas que intentan
reforzar hechos y conocimientos que han
sido analizados en una clase expositiva 0
de laboratorio. Su modalidad es pregunta y
respuesta.

Los primeros
pobladores

Esencialmente presenta informacion, que
se plasma en un dialogo entre el aprendiz y
el computador. Utiliza un ciclo de
presentacion de informacién, respuesta a

Tutorial . > Evolucion de
una 0 mas preguntas o soluciéon de un las culturas
problema. Esto se hace para que la '
informacion presentada motive y estimule al
alumno a comprometerse en alguna accion
relacionada con la informacion.

Son principalmente modelos de algunos

eventos y procesos de la vida real, que

proveen al aprendiz de medio ambientes

fluidos, creativos y manipulativos.
Normalmente, las simulaciones son

utilizadas para examinar sistemas que no | Distinguir
pueden ser estudiados a traves de | plantas

Simulacion | experimentacién natural, debido a que | Jomesticas
involucra  largos  periodos,  grandes | que existen
poblaciones, aparatos de alto costo 0 | en el Ecuador
materiales con un cierto peligro en su
manipulacion.

Es muy similar a las simulaciones, la | Completar los
diferencia radica en que incorpora un nuevo | nombres de

Juego _ componente: la accion de un competidor, el | los  talleres

Educativo cual puede ser real o virtual. primitivos
Usualmente presentado como

_ enciclopedias interactivas. La finalidad de

Material de | gstas aplicaciones reside en proporcionar el

Referencia | material de referencia e  incluyen : ,

Multimedia | tradicionalmente estructura hipermedial con Enciclopedia

Encarta

clips de video, sonido, imagenes, etc.

Historias vy
cuentos

Son aplicaciones que presentan al usuario
una historia multimedia, la cual se

Las primeras
tribus
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enriquece con un valor educativo.

EL objetivo de estos productos no es dar
respuesta a preguntas del usuario, sino dar | _ .
un marco de trabajo donde el alumno | Fin€ Artist
pueda crear y experimentar libremente en

Editores . . .
un dominio grafico o similar.

Es un tipo de software donde a través de
una metafora de navegacion espacial se |
transfiere una narrativa interactiva. Su | FIne Z0o,
caracteristica principal reside en que | Audio Doom
combina activamente un modelo de objetos
reactivos en un marco de ambiente virtual
navegable.

Hiperhistoria

e Caracteristicas

El software educativo se caracteriza por ser un medio que apoya el proceso
ensefianza-aprendizaje, ademas de constituir un apoyo didactico sirve como
un medio auxiliar adaptable a las caracteristicas de los alumnos y las
necesidades de los docentes, como guia para el desarrollo de los temas
objeto de estudio; representa un eficaz recurso que motiva a los alumnos,
despertando su interés ante nuevos conocimientos e imprime un mayor
dinamismo a las clases, enriqueciéndolas y elevando asi la calidad de la

educacion.

Es de suma importancia tener en cuenta las caracteristicas que deben tener
los buenos programas educativos, para que sean formativos, eficaces y
faciliten el logro de su objetivo de aprendizaje. Estas caracteristicas sefialan

a diversos aspectos funcionales, técnicos y pedagogicos.
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Entre ellos tenemos: la facilidad de uso e instalacion, versatilidad, calidad del
entorno audiovisual, la calidad en los contenidos, adecuada navegacion e
interaccion, originalidad y uso de tecnologia avanzada. Adecuada a los
usuarios y a su ritmo de trabajo, que permite una capacidad de motivacion

con un enfoque pedagdgico actual.

Todas estas caracteristicas que debe tener el software educativo hacen que
los mismos constituyan una buena opcién para la ensefianza de los

alumnos.

e FElementos.

Estos elementos en la actualidad son de suma importancia porque se las
utiliza, para que los alumnos se encuentren motivados y mejoren su

aprendizaje de una manera sencilla y didactica.

Los elementos que se destacan en un software educativo son los siguientes:

ELEMENTOS CONTENIDO

Los elementos tecnolégicos hacen referencia
o principalmente a la manera en que funciona el
Tecnologicos software, para ello, se pueden utilizar una serie
de criterios como lo son: funcionalidad,
interoperabilidad, facilidad de instalacion,
seguridad, tolerancia a fallos, facilidad de uso,
eficiencia en el uso de recursos, capacidad de
mantenimiento, entre otros.

Los elementos pedagogicos se refieren
o principalmente a aquellos elementos que
Pedagogicos contribuyen al mejoramiento del proceso
ensefianza-aprendizaje a partir de un software
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Educativo determinado.

De Contenido

Los elementos de contenido hacen referencia a
la complejidad con que es abordado el tema, el
nivel de detalle con que se explica, la extension
que se requiere para esta, entre otros

Disefio Gréfico

Al igual que los elementos de contenido y los
pedagdgicos, los elementos de disefio gréfico
son muy importantes al momento de evaluar la
calidad de un software educativo, ya que
gracias a un buen manejo de estos ultimos se
podria llamar la atencién del usuario o por el
contrario, si se utilizan mal, se podria desmotivar
al usuario sin importar si la informacion que
proporciona el software es correcta.

e Ventajas.

Las ventajas que se destacan del software educativo son:

» Ayudar a los nifios, en formacién basica, a desarrollar destrezas y agilidad

mental ademas los impulsa y les ensefia de cdmo utilizar las herramientas

tecnolégicas de forma adecuada.

= Proporcionan varios tipos de aprendizaje, que pueden ser grupales o

individuales.

= Favorecen la construccion de conocimientos y la reflexiébn por parte del

lector.

» Permiten el acceso al conocimiento y la participacion en las actividades.

* Incluyen elementos para captar la atencién de los alumnos.
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> HERRAMIENTAS DE DISENO PARA EL SOFTWARE EDUCATIVO

e Flash Profesional CS5.

Esta destinada a la construccion y edicion de sitios y aplicaciones Web
basados en estandares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente
producido por Adobe Systems) es el programa de este tipo mas utilizado en
el sector del disefio y la programacion web, por sus funcionalidades, su
integracion con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por

su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium.

e Adobe Photoshop CS5.

Adobe Photoshop es una de las aplicaciones informéticas mas populares del
mundo, y casi la Unica, en materia de edicidn grafica y retoque de imagenes,

para millones de personas que no son usuarios avanzados ni profesionales.

Tiene dos versiones, una estandar y otra extendida que integra una
tecnologia mejorada en lo relativo a la seleccion de imagenes y funciones de
edicion fotogréafica. Estas versiones estan disponibles tanto para el sistema

operativo Windows como para Mac Os X.
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e. MATERIALES Y METODOS.

La Escuela municipal “Héroes del Cenepa” nace en el afio de 1996, con el
fin de Formar a la nifiez con talentos, desarrollo de la inteligencia, en
aspectos como son:. cognoscitivo y expresivo, ademas de preparar a la
nifiez y a la juventud con competencia para que se puedan desenvolver en la
nueva sociedad de conocimiento, en la medida que la colectividad en

general aporte de manera significativa en los procesos de Educacion.

El proceso metodologico permite cumplir con el desarrollo del proyecto
investigativo, indicando la poblacion y muestra seleccionada, los métodos
utilizados, las técnicas de recoleccion de datos y las diferentes herramientas
para andlisis e interpretacion de los mismos. La investigacién desarrollo e
implementacion de un software educativo como apoyo didactico en la
asignatura de ciencias sociales, para el sexto afio de educacién general
basica de la Escuela Municipal “Héroes del Cenepa” de la ciudad de Loja en

el periodo lectivo 2014-2015.”, es una investigacion de caracter descriptiva.

POBLACION.

En la presente investigacion se trabajé con una poblacion de 35 estudiantes
del sexto afio de Educacién general Basica, ademas del docente del mismo

afio de la Escuela Municipal “Héroes del Cenepa”, de la ciudad de Loja.
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Tabla 1. Poblacion del sexto afio de Educacion general Basica, de la

Escuela Municipal “Héroes del Cenepa”, de la Ciudad de Loja.

La muestra esta determinada para el nimero total de estudiantes que son 35

alumnos, del Unico paralelo que existe dentro del establecimiento educativo

HOMBRES MUJERES

20 15

Fuente: Archivos de matriculas de la secretaria de la Unidad Educativa Municipal “Héroes del Cenepa” referente al
Unico paralelo existente en la institucién.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.

MATERIALES E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

Para el desarrollo del presente proyecto de investigacion se hace necesaria
la utilizacion de métodos que ayuden a cumplir con los objetivos planteados,

para ello utilizaremos los siguientes métodos.

METODOS.
» Meétodo Cientifico
e Con este método se planificara el desarrollo de la investigacion, sobre

todo por su capacidad de perfeccionarse a través del transcurso del
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tiempo y para llevar a conocer dificultades dentro del proceso de
aprendizaje.
» Método Deductivo.

e Este método servira para identificar deficiencias, debilidades de

aprendizaje en el estudiante al momento de recibir sus clases.
» Método Inductivo.

e Se lo empleara para conocer la realidad de la Institucion Educativa
como es la Unidad Educativa Municipal “Héroes del Cenepa” y como
ayudar al docente de la asignatura de Ciencias Sociales, a través de
un material didactico, para que la enseflanza sea de una manera
dinamica, para asi obtener un aprendizaje mas significativo entre
estudiante -docente.

e La metodologia inductiva permitira obtener informacién valiosa, la
misma que contribuira para el desarrollo del trabajo investigativo.

TECNICAS DE LA INVESTIGACION.

» Teécnicade la Entrevista.

e Esta técnica permite relacionarme directamente con el docente,
para obtener informacién verbal relevante, significativa y de gran
importancia, para asi conocer las dificultades que tiene el docente al
momento de impartir sus clases y los estudiantes del sexto afio de

Educacién Basica en el aprendizaje de la misma.
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» Teécnicade la Observacion directa.

e Mediante esta técnica se aplicara para constatar la informacion que
se ha recopilado hasta el momento y verificar desde nuestro punto
de vista las necesidades que deben ser integradas con la
elaboraciéon e implementacion del software educativo, en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del sexto afo de
educacion basica la Unidad Educativa Municipal Héroes del Cenepa
de la ciudad de Loja ubicada en la ciudadela Manuel Esteban
Godoy.

» Técnica De La Encuesta.

e Dirigidas a los estudiantes del sexto Afio de Educaciéon General
Basica de la “Unidad Educativa Municipal Héroes del Cenepa”, en
la materia de Ciencias Sociales, con la finalidad de diagnosticar el
problema. La encuesta ser& aplicada por medio de preguntas con
caracter de respuesta multiple y cerradas, las encuestas seran

aplicadas a 35 estudiantes de la institucion.

METODOLOGIA USADA PARA EL DESARROLLO DEL SOFWARE
EDUCATIVO.
e METODOLOGIA DE DESARROLLO EN CASCADA DEL
SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA UNIDAD EDUCATIVA
MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE

LOJA.
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El método de la cascada que se considerara en la Unidad Educativa
Municipal Héroes del Cenepa de la ciudad de Loja, como el enfoque clasico
para el ciclo de vida del desarrollo de sistemas, se basa de un método puro

que implica un desarrollo rigido y lineal.

‘La Metodologia en cascada, se lo denomina modelo en cascada, es el
enfoque metodolégico que ordena rigurosamente las etapas del proceso
para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio de cada etapa debe

esperar a la finalizacién de la etapa anterior.”

METODOLOGIA DE CASCADA

Codificacion
|

e Andlisis de requisitos.

En esta fase se determind de donde se obtuvo la informacién necesaria para
la elaboracién del marco tedrico, obteniendo gran parte de la Escuela

Municipal “Héroes del Cenepa” y sitio web confiables como el portal web del
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municipio de Loja, como del ministerio de educacion, y del texto guia, entre

otros.

e Disefo del sistema.

Luego de la recopilacion de la informacion, se realiz6 el analisis funcional;
del software es decir, que sea de facil instalacion, que se pueda acceder de
manera rapida a la aplicacion, facil uso, que tenga documento de apoyo,
que sea ejecutable en Windows; y no funcional; que la aplicacion sea
atractiva con la informacién correcta, con entorno visual agradable y audio. A
mas de ellos se consider6 aspectos pedagogicos, como contenidos
(historico, cultural, turistico, educativo, institucional) adecuados y adaptados

al ritmo de trabajo de los usuarios finales.

Requerimientos funcionales.

e Visualizacién de la portada de la aplicacion.
e Menu principal de contenidos del software
e Informacion que se desea conocer (facil y entendible)
e Visualizar una galeria de imagenes y video.
Requerimientos no funcionales
e Se necesita que en el computador este instalado Windows y
Flash Player.
e El software Educativo debe ser portable

e Poseer un lector de Cd.
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e Disefio del programa.

Considerados los requerimientos se disefiaron los prototipos, y se los
someti6 a varias pruebas y modificaciones; una vez realizado los ajustes, se

establecio el estdndar del prototipo y por ende de la aplicacion.

e Codificacion.

Para el disefio y elaboracion del software, se selecciond la herramienta méas
idonea que reune las facilidades y permite desarrollar el aplicativo sin
complicaciones; denominada Creative Suite CS5, que utiliza el lenguaje
Action Script e incluye a: Flash CS5, que fueron los més utilizados.
También se hizo uso de otros programas como: Camtasia Studio 5, Total
Video Converter, Adobe Reader 9.0. llustrador cs5, Photoshop cs5. Adobe
Audition.

» Adobe Flash CS5
Con esta herramienta se realiz6 todo el Software Educativo, animaciones
entre otras.

» Lenguaje Action Script
Este lenguaje de programacion se lo utilizo para los botones en si es el
lenguaje con el cual trabaja Flash Csb.

» lllustrator Cs5
Este programa se lo empleo para la realizacion y disefio de botones y de

logotipos.
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» Photoshop Cs5
Este programa se lo empleo para editar las fotos y retocarlas y cambiarlas
de formato.

e Pruebas.

Terminadas las fases anteriores, se somete la multimedia a evaluaciones
tanto interna como externa; para ello se elaboré previamente una plantilla
sirviendo como guia, la establecida por el Dr. Pere Marqués; que permitié
determinar aspectos funcionales-técnicas-pedagodgicas, recursos didacticos
y esfuerzo cognitivo; en una valoracion de alta, media y baja.

Como evaluadores internos se tuvo a la docente a cargo del proyecto, y a la
Docente de Ciencias Sociales de la Escuela Municipal “Héroes del Cenepa”

de la Ciudad de Loja.

e Implantacion.

Acogidas las sugerencias de los evaluadores, tanto internos como externos,
se da pronta solucién a los problemas encontrados y se entrega el producto

terminado.
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f.- RESULTADOS

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién, (TICS) constituyen la
base fundamental sobre la cual se apoya el desarrollo, el progreso y el
enriquecimiento de conocimientos de las sociedades facilitando la
informacion y por tanto el conocimiento. La cual conlleva a transformaciones
potenciales de los sistemas educativos, es asi que la Unidad Educativa
Municipal “Héroes del Cenepa”, no es ajena en cuanto a la aplicacién en los
procesos de ensefianza aprendizaje de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

TABULACION Y ANALISIS DE ENCUESTAS

ENTREVISTA AL DOCENTE

Pregunta 1: (COmo considera Ud. que los estudiantes obtienen un

aprendizaje significativo en la asignatura de Ciencias Sociales?

El docente entrevistado manifiesta que los estudiantes en la asignatura de
Ciencias Sociales adquieren aprendizajes significativos realizando

actividades dinamicas, apoyados de videos educativos.

Pregunta 2: ¢Cual de los siguientes métodos de Ensefianza considera
Ud. més eficientes para que los alumnos adquieran de manera mas
adecuada aprendizajes significativos en la asignatura de Ciencias

Sociales?
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El docente indico que los métodos mas adecuados para lograr aprendizajes
significativos en la materia de Ciencias sociales son las charlas que permiten
una interaccion entre el docente y los alumnos, y por medio de tareas ya que

los alumnos refuerzan en casa lo aprendido en el plantel.

Pregunta 3: ¢Utilizaria usted un Software Educativo para la ensefianza
de la asignatura de Ciencias Sociales en sus horas de clases?

El docente manifest6é que si, por que la metodologia seria méas explicita y de
facil comprension y asimilacion para los alumnos.

Pregunta 4: ¢Considera usted que es necesario aplicar un Software
Educativo para reforzar el aprendizaje de las Ciencias Sociales en los

estudiantes?

El docente entrevistado indico que si es necesario la aplicacion de un
software educativo ya que los alumnos en la actualidad cuentan con un
conjunto de herramientas tecnolégicas que facilitan el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

Pregunta 5: ¢Qué caracteristicas cree Ud. Deberian tener un software
educativo para la comprension Optima de los conocimientos en la

asignatura de Ciencias Sociales?

El docente manifestd que las caracteristicas fundamentales con las que

deberia contar un software educativo para una mejor comprension son los
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gque asuman contenidos multimedia, ademas que sean de caracter

evaluativo, comunicativo y de facil interaccién

Pregunta 6: ¢ En cudl de las siguientes unidades referente al Bloque 1.-
LAS POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR de la materia de
Ciencias Sociales, considera Ud. que deberia existir un mayor

refuerzo?

El docente indica que los refuerzos se deben realizar de manera mas precisa
y adecuada en lo referente a la unidad Il (los primeros pobladores), ya que
debido a su contexto y que es una unidad extensa, requiriendo mas

atencién para precisar conocimientos significativos.

Pregunta 7: Partiendo de que el software educativo es una herramienta
gue permite crear entornos de aprendizaje participativo permitiendo
gue los estudiantes sean parte activa en la construccion de sus
conocimientos, ¢Le gustaria contar con esta herramienta como
metodologia para el desarrollo de aprendizajes significativos en los

contenidos de la asignatura de Estudios Sociales?

El docente entrevistado manifiesto que si le gustaria contar con un recurso
didactico como lo es el software educativo, ya que les permitiria una facil
asimilacion de contenidos a sus alumnos logrando que ellos sean los

generadores de su auto conocimiento.
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De la entrevista aplicada al docente podemos concluir que los elementos
didacticos empleados por el centro educativo son antiguos y carecen de
motivacion hacia los alumnos por lo que al preguntarle si le gustaria contar
en sus clases con un software educativo como apoyo didactico al proceso de
enseflanza aprendizaje manifestd que seria de gran utilidad asi como
mejoraria en un 100% el entorno educativo logrando un aprendizaje

significativo en los alumnos.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ALUMNOS DEL SEXTO ANO DE

EDUCACION GENERAL BASICA.

ENCUESTA A LOS ALUMNOS

Pregunta 1 ¢Qué contenidos del bloque 1.-

LAS POBLACIONES

INICIALES DEL ECUADOR, de la materia de Ciencias Sociales cree Ud.

Que se le hace mas dificil la comprension de conocimientos?

CUADRO N° 1

GRADO DE DIFICULTAD DE Bajo Medio Alto Total

APRENDIZAJE, SEXTO ARO DE
F % f % . .

EDUCACION GENERAL BASICA f % F %

UNIDAD I ESTUDIAR HISTORIA 7 35 [100%
18 |51% |10 |29%

20%

UNIDAD Il : LOS PRIMEROS 35 |100%
12 |32% |7 |20%

POBLADORES 16 |46%

UNIDAD 1l - INICIOS DE LA 35 [100%
20 |57% |9 |26%

AGRICULTURA 6 |17%

UNIDAD IV: SOCIEDADES 35 |100%
9 26% |15 | 43%

AGRICOLAS INCIPIENTES. 11 |31%

UNIDAD V: SOCIEDADES 10 |29% |35 |100%
13 |37% |12 |34%

AGRICOLAS SUPERIORES

TOTAL 1% 30.4% 28.6% 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del

Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.
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GRAFICO N° 1.

grado de dificultad de aprendizaje

UNIDAD I: UNIDAD II: LOS UNIDAD III: UNIDAD IV: UNIDAD V:
ESTUDIAR PRIMEROS INICIOS DE LA SOCIEDADES SOCIEDADES
HISTORIA POBLADORES AGRICULRURA AGRICOLAS AGRICOLAS

INCIPIENTES SUPERIORES

BAJO MEDIO = ALTO

ANALISIS E INTERPRETACION.

En cuanto a la presente interrogante los alumnos encuestados manifestaron
qgue ellos encuentran un mayor grado de dificultad en la unidad Il “Los
Primeros Pobladores” con un 46%, la unidad IV “Sociedades Agricolas
Incipiente” con un 31%, y la unidad V “Sociedades Agricolas Superiores”
con un 29%.

Los primeros pobladores hacen referencia a los primeros habitantes de
nuestro planeta asi como sus costumbres, creencias y formas de
supervivencia.

Lo que quiere decir que los estudiantes no estan preparados para recibir

este tema o su contenido es muy complicado de entender.
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Por tal motivo como alternativa de solucion se pretende desarrollar el
software educativo con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo por
parte de los alumnos y hacer mas comprensible y didactico el tema
relacionado a los primeros pobladores ya que es el tema con el que mayor

grado de dificultad presentan los alumnos encuestados.

Pregunta 2: ¢Como considera Ud. que podria obtener un aprendizaje

significativo en la asignatura de Ciencias Sociales?

CUADRO N° 2
Variable f %
MEDIANTE EL USO DEL 8 23
LIBRO GUIA
OBSERVANDO VIDEOS 15 43
EDUCATIVOS
TOMANDO DICTADO 2 6
TAREAS INDIVIDUALES 10 28
DENTRO DEL AULA
TOTAL 35 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del
Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.
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GRAFICO N° 2.

Aprendizaje de ciencias sociales
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De acuerdo a los resultados obtenidos, de las encuestas aplicadas a los
alumnos del sexto afio de basica el 43% de los alumnos consideran que el
aprendizaje de las ciencias sociales lo hacen observando videos educativos,
seguido del 28% de tareas individuales y el 23% mediante el uso del libro o
guia y finalmente un 6% mencionan tomando dictado en clases, las
metodologias empleadas por el docente permitiran estimular el aprendizaje
en los alumnos por lo que el docente debe estar en continua actualizacion de
metodologias didacticas de ensefianza, lo que quiere decir que los alumnos
encuentran mucho mas motivador el ambiente de clases cuando se
desarrolla en un entorno mas dinAmico como es la proyeccion de videos,
imagenes entre otros. Por lo que con estas bases y alternativa de solucién
se desarrolla nuestro software de manera mas dinamica y con contenido

multimedia con ayuda del contenido del texto guia de los alumnos.
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Pregunta 3: ¢(Qué herramientas didacticas

clases de Ciencias Sociales?

utiliza el profesor en sus

CUADRO N° 3
variable f %
Textos 20 57
Carteles 10 29
Software educativo 0 0
Otros 5 14
TOTAL 35 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del

Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 3

Herramientas didacticas
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Segun los resultados obtenidos de acuerdo al uso de las herramientas
didacticas que utiliza el profesor para impartir las clases de ciencias sociales
el 57% menciona que utiliza el texto guia, un 29% sefalan que utilizan
carteles, y un 14% aluden que recurre a otros medios como trabajos
grupales, mesas redondas etc. y no se usa ningun tipo de software
educativo. Las herramientas didacticas son aquellas que permiten crear un
entorno educativo dinamico y participativo. Por lo que se concluye que con la
implementacion de un software educativo lograremos que la interaccién de
Docente-Alumno sea méas productiva logrando un aprendizaje significativo
para los alumnos, con lo que lograremos que los estudiantes sean los

forjadores de su propio conocimiento.

Pregunta 4: ¢Considera importante que el docente de la asignatura de
Ciencias Sociales, cuente con un software educativo con el tema las

poblaciones iniciales del Ecuador?

CUADRO N° 4
VARIABLE f %
Sl 35 100%
NO 0 0
TOTAL 35 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del

Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.
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GRAFICO N° 4,

Software educativo para ciencias sociales

S|
mNO

ANALISIS E INTERPRETACION.

El 100% de los estudiantes mencionan que consideran muy importante que
el profesor cuente con la aplicacibn de un software educativo para la
ensefianza de ciencias sociales ya que seria una forma interesante de
aprender. Un software educativo en un programa de facil interaccién entre el
computador y el alumno que genera un autoconocimiento basado en
contenido multimedia que hace mas agradable el proceso de aprendiza y
ensefianza. Concluyendo que el desarrollo del software educativo va a
permitir que el alumno sea su propio mentor y guia de estudios y va a
fomentar una superacién académica por lo que va a comprender que existen
formas mas dinamicas de entender un tema y desarrollar su propio

conocimiento.
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Pregunta 5: ¢Qué tan util cree que puede resultar la aplicacion del

software educativo en el aula?

CUADRO N° 5
VARIABLE f %
Muy atil 30 86%
poco util 5 14%
no es util 0 0%
Total 35 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del
Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 5.

Utilidad del software educativo
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De acuerdo a esta interrogante un 86% de los alumnos encuestados
manifestaron que la utilizacion de un software educativo seria muy util dentro

del aula, y un 14% indicaron que seria poco util, lo que nos demuestra que
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aun falta conocimiento por parte de los alumnos hacia las nuevas

tecnologias informaticas y comunicacion que existen. Concluyendo que

estas nuevas herramientas nos van a permitir desarrollarnos en un entorno

tecnolégico que se mantiene a la vanguardia de nuestra sociedad y que

permite que el aprendizaje sea mas dinamico y ya no rustico como las

metodologias pasadas.

Pregunta 6: Si la Institucion Educativa en la que usted se educa,

contara con un software educativo ¢Qué cualidades quisiera que el

mismo cuente?

CUADRO N° 6
VARIABLE f %
INTERACTIVA 15 43%
COMUNICATIVA 9 26%
DE FACIL USO Y 6 17%

ENTENDIMIENTO

CON CONTENIDO 5 14%
MULTIMEDIA
TOTAL 35 100%

Fuente: encuesta realizada a los alumnos del sexto afio de educacion basica de la escuela municipal Héroes del

Cenepa.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.
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GRAFICO N° 6

Aplicacion del sofware educativo
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ANALISIS E INTERPRETACION.

De los alumnos encuestados un 43% supo indicar que fuera interactivo, un
26% indico que le gustaria que sea comunicativa, el otro 17% supo indicar
que le gustaria que sea de facil uso y entendimiento, y un 14% supo indicar
que le gustaria que sea con contenidos multimedia. El software educativo
estd basado netamente en contenido multimedia basado en imagenes,
videos y poco texto considerando que una imagen es mas explicita y facil de
captar y entender. Concluyendo que esto permitira que tengamos un modelo
de interaccion del software con el alumno que sea mas agradable y de
contenido sencillo asi como de facil comprension lo que llamara la atencion
del estudiante y mostrara mas interés y empefio por comprender el

contenido que se esté tratando.
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RESULTADOS EVALUACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO A LOS
ESTUDIANTES

Ficha de evaluacion realizada a los estudiantes.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre del Software evaluado: DESARROLLO DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO
HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL
CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 - 2015.

Tipo de software: Tutorial

Sistema Operativo: Windows

Objetivos: Evaluar el Software Educativo

Nivel : féacil

Destinatarios: Alumnos del sexto afio de educacion general basica.
Contenidos: Estudiar Historia

Los Primeros Pobladores
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Inicios de la Agricultura
Sociedades Agricolas Incipientes

Sociedades Agricolas Superiores.

Autor: Byron Ortega Rojas.
Afio: 2015
Lugar :Loja

Fecha: 21 de abril

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Marque con una X segun su Criterio

SI

NO

Tiene Motivaciéon

Existe demasiado texto

Se puede leer claramente los contenido

Los contenidos estan de acuerdo al libro que utilizan en las

clases de Ciencias Sociales.

ASPECTOS TECNICOS

SI

NO

La presentacion de las pantallas son claras y bonitas:

Permite la eleccion facil de opciones, por medio del "mend"
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son claros y ordenados:

Utiliza graficos, sonido, video animacion de forma

adecuada:

ASPECTOS DIDACTICOS SI NO

Son suficientes la cantidad de actividades existentes en el

software

Fomenta el autoaprendizaje

Motiva y promueve la iniciativa de aprender

Necesita ayuda del docente para utilizar el programa

Las actividades son faciles

Una vez concluido el desarrollo del software educativo, se procedié a
elaborar una ficha evaluativa de cada uno de los aspectos: Pedagdgicos,

Didacticos y Técnicos.

Estos aspectos conforman la ficha evaluativa, para determinar el grado

alcanzado de cada uno de ellos, lo que se refleja en el siguiente cuadro

estadistico:
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CUADRO N° 7: ASPECTOS PEDAGOGICOS

Sl NO TOTAL

ASPECTOS A EVALUAR F % f % F %
Tiene motivacion 34 | 97% 1 3% 35 100

A

B
Hay demasiado texto 0 0% 35 100% | 35 100
Se puede leer claramente los C
contenidos 35 | 100% 0 0% 35 100
Los contenidos estan de
acuerdo al libro que utilizanen | D | 35 | 100% 0 0% 35 100
las clases de ciencias sociales.

Fuente: cuadro N° 7
Elaborado: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 7: ASPECTOS PEDAGOGICOS

Aspectos pedagdgicos

TIENE MOTIVACION HAY DEMASIADO SE PUEDEN LEER LOS CONTENIDOS
TEXTO CLARAMENTE LOS ESTAN DE
CONTENIDOS ACUERDO AL LIBRO

Fuente: cuadro N° 7

Elaborado: Byron Ortega Rojas.
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ANALISIS E INTERPRETACION.

En lo que se refiere a los aspectos pedagogicos se evalud los siguientes
items:

Tiene motivacion, el (97%) de estudiantes aseveran que si existe
motivacion ya que consideran atractivo e innovador el contenido multimedia,
y un 3% que no existe.

Hay demasiado texto, el (100%) de estudiantes afirma que no existe
demasiado texto, porque el texto que se encuentra en el software es el
necesario para comprender los temas abordados.

Se puede leer claramente los contenidos, el (100%) de estudiantes afirma
gue si se puede leer claramente, ya que el texto tiene la letra elegible y los
colores claros.

Los contenidos estan de acuerdo al libro que utilizan en las clases de
ciencias sociales, el (100%) de estudiantes encuestados afirmaron que los
temas incluidos en el software educativo estan de acuerdo al libro que
utilizan en sus clases de ciencias sociales.

Lo que nos indica que el software desarrollado posee buenos aspectos
pedagogicos una metodologia sencilla y comprensible lo que permite que el
conocimiento del alumno sea agradable e interesante desarrollando en él

una motivacion para seguir estudiando.
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CUADRO N° 8: ASPECTOS TECNICOS

Sl NO TOTAL
ASPECTOS A EVALUAR F % f % f %
La presentacion de las
pantallas son claras y bonitas | A | 35 | 0% 0 0 35 100
Permite la eleccion facil de
opciones, por medio del
"menu" son claros y B |30 | 86% 5 14% | 35 100
ordenados:
Utiliza graficos, sonido, video 100
animacion de forma C |35 | 100% 0 0% 35
adecuada:

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del sexto grado
Elaborado: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 8: ASPECTOS TECNICOS

Aspectos técnicos

100%
LA PRESENTACION DE LAS ~ PERMITE LA ELECCION UTILIZA GRAFICOS
PANTALLAS SON CLARAS Y FACIL DE OPCIONES ANIMACION DE FORMA
BONITAS ADECUADA

Fuente: Cuadro N°8.

Elaborado: Byron Ortega Rojas.
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ANALISIS E INTERPRETACION.

En lo que se refiere a los aspectos técnicos se evalud los siguientes items:
La presentacion de las pantallas son claras y bonitas, el (100%) de
estudiantes aseveran que las pantallas son claras, ya que el contenido se
puede leer claramente, los colores usados son llamativos, los gréaficos
utilizados estan de acuerdo a los temas.

Permite la eleccion facil de opciones, por medio del "mend" son claros
y ordenados: el (86%) de estudiantes encuestados afirma que se puede
elegir facilmente los temas del menu principal, pues en cada pantalla que
conforma el software educativo existe un botén para poder elegir cualquier
tema que quieran elegir, por otro lado el 14% manifiesta que no

Utiliza gréficos, sonido, video animacién de forma adecuada: el (100%)
de estudiantes encuestados manifiesta que los gréaficos, sonidos y la
animacion utilizada en el software educativo estan adecuados , de modo que
es necesario incluir dentro del software educativo graficos, sonido y
animacién con la finalidad de lograr aprendizajes significativos.

Por lo que determinamos que el contenido multimedia empleado en el
software educativo es de agrado a los alumnos y de facil comprensién asi
como la interaccién con los botones y comandos son sencillos de manejar
haciéndolo que a los alumnos les motive seguir desarrollando las actividades

con las que cuenta el software educativo.
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CUADRO N° 9: ASPECTOS DIDACTICOS

ASPECTOS A EVALUAR Sl NO TOTAL

f % f % F %
Son suficientes la cantidad de | A 33 94% 2 6% 35 100
actividades existentes en el
software
Fomenta el autoaprendizaje B 35 100% 0 0% 35 | 100
Motiva y promueve la
iniciativa de aprender C 35 100% 0 0% 35 100
Necesita ayuda del docente
para utilizar el material D 30 86% 5 14% 35 | 100
didactico
Las actividades son faciles E 34 97% 1 3% 35 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del sexto grado

Elaborado: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 9: ASPECTOS DIDACTICOS

Aspectos didacticos

SON SUFICIENTES LA FOMENTA

CANTIDAD DE AUTOAPRENDIZAJE

ACTIVIDADES

Fuente: Cuadro N° 9
Elaborado: Byron Ortega Rojas.
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SI = NO
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ANALISIS E INTERPRETACION.

En lo que se refiere a los aspectos didacticos se evaluo los siguientes items:
Existen muchas preguntas, el 94% de estudiantes encuestados aseveran
gue no existen muchas preguntas, y un 6% que si existen.

Motivo por el cual no se aumentod preguntas en el software educativo porque
cuenta con las suficientes y necesarias.

Fomenta el autoaprendizaje, el 100% de estudiantes afirma que el
contenido multimedia fomenta el autoaprendizaje.

Motiva y promueve la iniciativa de aprender, el 100% de estudiantes
afirma que si promueve la iniciativa de aprender debido a que los contenidos
y las actividades son llamativas e interesantes.

Necesita ayuda del docente para utilizar el programa, el 86% de
estudiantes asegura gue no necesita la ayuda de un docente, tan solo un
14% necesita la ayuda de un docente.

Para la utilizacion del programa se manifestd por parte de los estudiantes
gue no es necesaria la ayuda del docente para el manejo del software ya
gue se pueden desenvolver en la utilizacion.

Las actividades son faciles, el 97% manifiesta que las actividades son
faciles, y un 3% les resulta complicado.

Al utilizar el software los estudiantes pudieron manejar sin complicaciones en

lo que se refiere a actividades.
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En relacion a los porcentajes obtenidos se puede afirmar que los aspectos
didacticos utilizados en el software son los necesarios y favorables.

La finalidad el software educativo es que el alumno lo manipule por si solo lo
gue generara que el desarrolle su propio conocimiento mediante el empleo
de las actividades que desarrolla a medida que va avanzando en las

actividades lo que fomentara su aprendizaje y motivar su deseo de aprender.

Ficha de evaluacion realizada al docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre del Software evaluado: DESARROLLO DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO
HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL
CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 - 2015.

Tipo de software: Tutorial

Sistema Operativo: Windows
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Objetivos: Evaluar el Software Educativo

Nivel ;: facil

Destinatarios: Alumnos del sexto afio de Educacion General Basica.

Contenidos: Estudiar Historia
Los Primeros Pobladores
Inicios de la Agricultura
Sociedades Agricolas Incipientes

Sociedades Agricolas Superiores.

Autor: Byron Ortega Rojas.
Afio: 2015
Lugar :Loja

Fecha: 21 de abril

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Marque con una X segun su Criterio SI NO
Tiene Motivacién X
Posee ejercitacion y practica de contenidos X
Es adecuado a los destinatarios X
Posee un adecuado ejercitacion psicomotriz X
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ASPECTOS DIDACTICOS SI NO
Posee relevancia en los contenidos X
Ejercitacion y practica a través de la autoevaluacion X

Fomenta el auto aprendizaje X
ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS SI NO
Pantallas estructuradas con el tipo y tamafio de letra|X

correcto

Disefio de pantallas y Graficos es acorde al contenido X

Facilidad de uso e instalacion X

Brinda ayuda orientativa de su contenido X
VALORACION GLOBAL SI NO
Posee un buen aspecto pedagdgico y didactico X

Posee un buen aspecto técnico y estético X

83




CUADRO N° 10 FICHA APLICADA AL DOCENTE.

ASPECTOS A EVALUAR Sl NO TOTAL

f % f % F %
Aspectos Pedagdgicos A 1 100% 0 0% 1 100
Aspectos Didacticos B 1 100% 0 0% 1 100

Aspectos técnicos y Estéticos
C 1 100% | O 0% 1 100

Valoracidn global
D 1 100% 0 0% 1 100

Fuente: Ficha aplicada al docente de sexto afio de educacion general basica.
Elaborado: Byron Ortega Rojas.

GRAFICO N° 10: FICHA APLICADA AL DOCENTE

ficha aplicada al docente

ASPECTOS PEDAGOGICOS ASPECTOS DIDACTICOS  ASPECTOS TECNICOSY  VALORACION GLOBAL
ESTETICOS

Fuente: Cuadro N° 10
Elaborado: Byron Ortega Rojas.

En relacion a la ficha de evaluacion aplicada al docente de la escuela se

puede determinar que los aspectos didacticos, pedagogicos estéticos y

84



técnicos al igual que la valoracion global utilizados en el software son los
necesarios y favorables, ya que este generara un conocimiento significativo
para los alumnos desarrollando en ellos un espiritu de superacion ya que la
estructuracion del software es facil de comprender y entender asi como

sencilla la utilizacidon de sus contenidos multimedia.
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g.- DISCUSION

Es considerable la idea de partir con un andlisis fundamental sobre la
importancia de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, (TICS)
en la el proceso de ensefianza aprendizaje, (PEA), En la actualidad las
nuevas tecnologias de la comunicacién traen consigo varios beneficios para
la educacion, existen infinidades de herramientas que se pueden utilizar para
trabajar en el aula facilitando aprendizaje de los educandos, tomando en
cuenta que el docente debe de ser el transmisor del conocimiento y es
necesario tener presente ciertas herramientas para proporcionar dicho
conocimiento.

En la actualidad se tiene la enorme tarea de mejorar la ensefianza para
satisfacer las necesidades y demandas de la sociedad, representa un reto
para todos los involucrados en el sistema educativo, haciendo énfasis en las
nuevas tecnologias en la educacion que han impactado en la vida cotidiana
del ser humano. Los avances en las telecomunicaciones y en los sistemas
de educacion han facilitado el rapido desplazamiento de los recursos
informéticos.

Es asi que las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacioén,
(TICS), se han convertido en los Ultimos afios en las herramientas
necesarias y predecibles que nos ayudan a facilitar el proceso de ensefianza

— aprendizaje.
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Con la insercion de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon dentro del entorno educativo, el docente pasa de ser el Unico
poseedor del saber a ser un orientador del conocimiento. Esta insercion da
lugar a que los alumnos desempefien un papel diferente, un rol mas activo,
capaces de pensar, transmitir y elaborar su propio aprendizaje conscientes
de su entorno, trabajando de manera cooperativa.

Este nuevo papel convierte a los alumnos en personas mas reflexivas y
autocritica, asi como en el principal responsable de su aprendizaje.
Partiendo de lo antes expuesto se considera que la insercion de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, como son los materiales
didacticos computarizados permiten una eficiencia y eficacia en el proceso
de ensefianza aprendizaje formando competencias en los educandos y
orientandolos a la criticidad y reflexividad en el desarrollo de competencias y
aprendizajes significativos.

Es asi que se plantea la creacion de un software educativo que permita ser
un nexo entre el docente y los alumnos en el proceso de ensefianza
aprendizaje, para esto se considera importante conocer como los
estudiantes obtienen un aprendizaje significativo en una determinada
asignatura, como lo es el caso de la signatura de Ciencias Sociales en la
escuela municipal “Héroes del Cenepa” su respuesta fue con un 43%
Observando videos Educativos, seguido de cerca con un 28% la realizacion

de tareas individuales, mientras que el 23% indico que mediante el uso del
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libro guia es mas facil la comprension de conocimientos ya que son guiados
por el docente, y un 6% prefirid el tomado de dictado en clases, aun siendo
este método de caracter tradicionalista y poco util en el PEA.

De esta manera se Considera importante que el docente de la asignatura de
Ciencias Sociales cuente con un software educativo que le permita ser un
apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje, es asi que los estudiantes
encuestados manifiestan con un 100% del total de encuestados que si es
necesario que el docente cuente con un software educativo como método de
ensefanza.

La utilizacion de métodos y técnicas que permitan un adecuado proceso de
ensefianza aprendizaje en la materia de estudios sociales permitira en los
alumnos el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas, asi como de una
mejor interaccion entre el docente y el estudiante, convirtiéndose este ultimo
en el creador de sus propios conocimientos.

El software educativo es una herramienta muy importante ya que
implementa una mediacion pedagogica como lo es el computador, el cual
permite el acceso al conocimiento académico de una manera mucho mas
rapida.

Dicho software educativo si bien es una herramienta muy util en el PEA,
debe contar con diversas caracteristicas que le permitan una adecuada
utilizacién del mismo en el proceso o logro de aprendizajes significativos, de

esta manera los educandos encuestados supieron manifestar que las
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cualidades con las que deberia contar software educativo deberia ser en su
mayoria con un 43% interactivos permitiendo una relacion directa entre el
docente y el alumno, indican ademas con un 26% que el software educativo
debe ser comunicativo manteniendo una relacion entre los contenidos que
va a orientar el docente hacia los alumnos, seguido de un 17% de facil uso y
entendimiento para lograr aprendizajes significativos de manera mas
oportuna, Y un 14% indico que le gustaria que contenga contenido
multimedia permitiendo una dinamizacion de las clases.

Finalmente es de trascendental importancia que el docente cuente con
herramientas que le permitan un eficaz y eficiente desarrollo de su actividad,
Es asi que en la pregunta realizada a los encuestados en la que se hace
mencion a que tan util cree que resulta la aplicacion de un software
educativo a lo que supieron indicar con un 86% que seria de gran utilidad
gue el docente de la asignatura de Ciencias Sociales si deberia contar con
un software educativo como herramienta metodolégica que le permita la
obtencion mas adecuada y oportuna de aprendizajes significativos a los
educandos, y en un porcentaje bastante menor con un 14% manifiestan que
seria poco util.

Como se pudo observar se utilizan métodos tradicionales que impiden que el
alumno sea capaz de construir sus propios conocimientos, lo cual impide
gue el estudiante sea capaz de lograr un aprendizaje significativo a través de

las TIC, por lo que se hizo necesario aplicar un software educativo
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encaminado a desarrollar una nueva forma pedagégica de ensefianza y
aprendizaje que sea mas efectiva y motivadora para que el alumno sea el
impulsador de sus conocimientos acordes a los desarrollos tecnolégicos

existentes en la actualidad.
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h.- CONCLUSIONES
Una vez terminado el trabajo e investigacion se llegé a las siguientes
conclusiones.

v' Se elabor6 y aplico un software educativo dentro de la institucién
en la materia de ciencias sociales para el sexto afio de educacion
general basica como apoyo al docente en el Proceso de
Ensefianza y Aprendizaje.

v" No existe una adecuada comprensioén de los contenidos debido al
carecimiento o falta de herramientas tecnoldgicas que ayuden o
sean de apoyo en el PEA, de lo que refiere a la asignatura de
ciencias sociales haciendo mencion al bloque 1 “las poblaciones
iniciales del Ecuador”.

v Como se pudo observar a lo largo de nuestra investigacion vy
basado en la encuesta aplicada a los estudiantes demostraron que
el total de la poblacion posee problemas para comprender el tema
“estudiar historia”, asi también manifestaron que obtienen un
aprendizaje significativo observando videos educativos, de igual
forma indicaron que la herramienta que usa el docente para
impartir clases es el texto guia, y al momento de plantear nuestra
idea sobre el desarrollo de un software educativo los alumnos
mencionaron que seria importante que se use como herramienta

metodoldgica
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v' La poblacion indico que seria atil dentro del PEA, y considerando
que sea interactivo, comunicativa y de facil interaccion por lo que
con la realizacidon del software educativo se pudo cumplir con esta
meta y satisfacer las necesidades de los alumnos y docente como
fue crear una herramienta de apoyo al proceso de ensefianza y
aprendizaje que ayudo a que los alumnos sea los forjadores de

sSus conocimientos.
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I RECOMENDACIONES
Una vez terminado el trabajo e investigacion se llegé a las siguientes
recomendaciones.

v" Debido a la importancia de las tecnologias de la comunicacién y
de la informacion se sugiere insertarlas dentro de los procesos
pedagogicos como ayuda idénea para el docente.

v El docente debera acceder a este tipo de herramientas
tecnolégicas para un buen desempefio y orientacibn en el
intercambio de informacion significativa entre el docente y el
alumno.

v' La capacitacion debe ser constante por parte del docente en el
campo informatico debiendo ser parte inquebrantable de ella en
los procesos educacionales.

v La instituciéon debera incluir politicas que permitan la insercién de
herramientas educativas, como son el software educativo
enmarcado en el proceso de ensefianza aprendizaje, PEA.

v" Que el software educativo implementado en la unidad educativa
municipal “Héroes del Cenepa” sea utilizado por parte de los
alumnos de manera continua como herramienta pedagogica en el

desarrollo de sus conocimientos.
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k.- ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

TEMA:

DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS
POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA
DE CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA.

Autor: Byron Mauricio Ortega Rojas.

LOJA - ECUADOR
2014
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a. TEMA:

DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS
POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE
CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL

“HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA.
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b. PROBLEMATICA

América Latina necesita un nuevo enfoque en la educacion. Las politicas
tradicionales, basadas principalmente en la extensién de la cobertura a mas
estudiantes, son actualmente inadecuadas frente a los cambios sociales y
econdmicos que estan ocurriendo en la region. El énfasis en la expansion de
la cobertura de la educacion no ha sido capaz de generar niveles
satisfactorios de calidad ni de promover la equidad econdémica y social.
Ademas, el actual sistema ha demostrado ser impermeable a las demandas
de los cambiantes mercados laborales. En la mayor parte de la region, la
buena educacion sigue estando concentrada en las clases altas y media alta

y es impartida por colegios y universidades privados relativamente caros.

Més aun, mucho de lo que es aprendido en la escuela tiene una aplicacion
limitada en el mundo del trabajo moderno. Estas deficiencias tienen un
impacto muy negativo en los sectores pobres que dependen de la educacion
para la movilidad social y que no tienen otra opcion que asistir a las escuelas

de educacion publica.

El Ecuador, al igual que los paises de América Latina con excepcion de cuba
y otros como (Venezuela, Bolivia, Argentina, que se encuentran en franco
proceso de cambio), se debate en una profunda crisis de estructuras,

agudizadas por la politica neoliberal. Esta crisis de estructuras genera
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también problemas en las superestructuras una de cuyas manifestaciones es
la educacion que ha caido en un profundo abismo del que no saldra

facilmente, al menos en este marco capitalista en crisis.

Enterados de los problemas que atraviesa la sociedad en general, en el area
de la educacion, tanto a nivel de Sudameérica, Mundial y Nacional, en una
educacion deficiente basada en el tradicionalismo, esto hace, que los
grandes avances tecnoldgicos, se implementen cada dia mas en nuestra
sociedad he ahi las dificultades en algunos maestros y docentes para
ensefiar con el uso de las tecnologias de Informacion y comunicacion TIC's,

sobre todo en los paises subdesarrollados como el Ecuador.

En nuestro pais ha venido surgiendo problemas en las Instituciones
Educativas, como es la provincia de Loja en especial la ciudad de Loja,
cuando se trata de utilizar las TIC's, permitiéndoles a los docentes a
utilizarlas para reforzar sus conocimientos y proporcionandoles numerosas
ventajas, entre ellas enriquecer el campo de la Pedagogia al incorporar la
tecnologia de punta que revoluciona los métodos de ensefanza -

aprendizaje.

La ausencia de recursos tecnoldgicos es un factor preponderante que no
permite la insercién de las TIC's, en el desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje (PEA), los recursos didacticos que utiliza el docente son los
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mismos de siempre. Como las carteleras, la pizarra y el texto guia que son
facilitados por el ministerio de educacion, sabemos que en la actualidad no
se hace uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
porque no existen en las instituciones fiscales de educacion basica. Y es
desde alli que nace el problema por la falta de recursos didacticos

tecnologicos que permiten el refuerzo del aprendizaje.

Teniendo en cuenta que hoy en dia, con el avance de la tecnologia se puede
dinamizar, el proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA) utilizandolos en la
educacion. Y al parecer los métodos tradicionales que se vienen utilizando
hasta la actualidad los docentes de la asignatura de Ciencias Sociales traen
como consecuencia un rendimiento académico no satisfactorio, por todas
estas razones fue lo que incentivo al docente de la asignatura de Ciencias
Sociales y las autoridades de la Unidad Educativa Municipal “Héroes del
Cenepa” Hacer uso de las nuevas herramientas tecnologicas en los
estudiantes del sexto afio de educacion basica para que utilicen y descubran
sus potencialidades y a la vez se conviertan en un ente critico para bien de la
transformacion educativa de la ciudad de Loja. Por lo expuesto se propone el
siguiente proyecto: DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DEL
BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR” PARA LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE

APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL
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SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE

LOJA.
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c. JUSTIFICACION.

Dentro del marco de la investigacion la Universidad Nacional de Loja,
Modalidad De estudios a Distancia, en especial la Carrera de Informética
Educativa, forma profesionales competitivos, para que en el futuro se
desenvuelvan, en el campo profesional de manera efectiva y eficaz; tomando
en cuenta las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en el
Régimen Actual de la Reforma Curricular, el mismo que estipula, que se
debe involucrar a las nuevas tecnologias TIC’'s en el proceso de Ensefianza
— Aprendizaje como herramientas de apoyo a la didactica dentro del perfil

actual pedagdgico.

Considerando la realidad de muchos establecimientos educativos de la
ciudad de Loja y en particular la de la Unidad Educativa Municipal Héroes
del Cenepa, se ha creido conveniente realizar un Software Educativo para la
asignatura de Ciencias Sociales del sexto afio de educacion basica. Este
proyecto tiene la factibilidad econdmica ya que los gastos de desarrollo y
creacion del software seran asumidos por el investigador en su totalidad, a
mas de esto servira como un aporte al progreso de la educacion y como
estudiante universitario se justifica académicamente, porque en el transcurso

de mi formacioén en la universidad, he obtenido los conocimientos necesarios
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en cuanto a la elaboracién de investigaciones a través de la carrera de
informatica educativa y el uso de las herramientas informaticas para

desarrollar un software educativo.

El desarrollo del Software Educativo servira como apoyo a la ensefianza -
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Sociales, facilitando el
entendimiento de la misma al estudiante, permitiendo la interactividad con el
docente, retroalimentandolos y evaluando lo aprendido. Al concluir con éxito
este trabajo serd de gran aporte dentro de la sociedad educativa como es la
de la Unidad Educativa “Héroes del Cenepa” de la ciudad de Loja, por ende
es de mucho interés, la realizacion del presente trabajo, con el fin de
contribuir a los estudiantes de sexto afio de educacién béasica y como
requisito fundamental para obtener mi titulo de Licenciado en la especialidad

de INFORMATICA EDUCATIVA.
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d. OBJETIVOS.

» GENERAL:

Desarrollar un Software Educativo que sirva de Apoyo en el proceso de

ensefianza — aprendizaje, para la asignatura de Ciencias Sociales para el

Sexto afio de educaciéon basica de la Unidad Educativa Municipal “Héroes

del Cenepa” de la ciudad de Loja.

» ESPECIFICOS:

Establecer los contenidos, en los cuales los estudiantes del sexto
afo de educacion basica de la escuela “Héroes del Cenepa”
presentan mayor grado de dificultad de aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Sociales en el Bloque 1 “Las Poblaciones
Iniciales del Ecuador”.

Disefiar un software educativo tomando en cuenta las necesidades
de los estudiantes para reforzar el aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Sociales.

Validar el funcionamiento del software educativo.

Implementar el Software Educativo en la Unidad Educativa
Municipal “Héroes del Cenepa” para la utilizacion en el proceso de
enseflanza — aprendizaje de la asignatura de Ciencias Sociales

mediante el uso de las TIC’s.
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e. MARCO TEORICO.

> EDUCACION.

“La educacién es un proceso continuo que empieza desde el nacimiento y
sigue el desarrollo natural de las facultades latentes del ser humano: la

sensacién, memoria y comprension.”* (SHEPARD, 2008)

La educacion es primordial, no sélo como uno de los instrumentos de la
cultura que permite al hombre desarrollarse en el proceso de la
socializacion, sino también se lo consideraba como un proceso Vvital,
complejo, dinAmico y unitario que debe descubrir, desarrollar y cultivar las
cualidades del estudiante, formar integralmente su personalidad para que se

baste a si mismo y sirva a su familia, el Estado, y la sociedad”?.
e Importancia de la Educacion.

La educaciéon en nuestra actualidad es muy importante porque no solo nos
preparamos para la sociedad sino que crecemos profesionalmente, ademas
podemos distinguirnos o relacionarnos con la demas personas demostrando

nuestros valores y aptitudes.

'SHEPARD, J. (2008). Campo estudiantil : ¢Qué es la Educacion? Mexico: Adventurd.pag.75

“ARCOS Cabrera Carlos; ESPINOZA Betty” lera. Edicion Mayo 2008. “Desafios de la Educacion en el
Ecuador: Calidad y Equidad. Disponible en: http://books.google.com.ec/books. Consultado el
07/02/2013 13:55
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Ademas es parte fundamental del desarrollo de la capacidad personal. En el
mundo actual. Es frecuente que las relaciones entre personas estén llenas

de cinismo y se vuelvan alarmantemente debilitadoras.

e LaEducaciéon en el Ecuador.

“La educacién ecuatoriana en los ultimos afos, se ha caracterizado por ser
de mala calidad en su aprendizaje, los estudiantes no aprenden lo necesario
y no adquieren los suficientes conocimientos para poder mejorar su
capacidad y desempeio, para afrontar la ardua tarea del trabajo laboral, y

esto conlleva a que el pais no surja.” (ROMAN, 2010)

Al principio la educacion era el medio para el cultivo del espiritu, de las
buenas costumbres y la busqueda de la "verdad"; con el tiempo las
tradiciones religiosas fueron la base de la ensefianza. En la actualidad el
aprendizaje significativo y la formacién de un individuo reflexivo y critico son

algunos de los aspectos mas relevantes que plantea el sistema educativo.

Un elemento que es de principal importancia en la ensefianza es el
educador, el cual requiere una comprension clara de lo que hace, ya que su
mision es la de orientar al educando mediante una forma de transmitir el

saber que permita al estudiante poner en practica todo lo que aprende.
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La educacion en Ecuador esta reglamentada por el Ministerio de Educacion,
dividida en educacion fiscal, fiscomisional, municipal, y particular; laica o

religiosa, hispana o bilingle intercultural.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el nivel

basico, y gratuita hasta el bachillerato o su equivalente.

Por otra parte la ensefianza, tiene dos regimenes, costa y sierra. Al régimen
costa, pertenecen el litoral y las islas Galapagos, las clases comienzan a
principios de abril de cada afo y terminan en enero del siguiente afio, en las
visperas de las vacaciones de invierno. Al régimen sierra la region
interandina y Amazonia, inicia en septiembre de cada afio y finalizan en junio
del préximo afio, justo a las vacaciones de verano, con una duracion de casi

10 meses.” (TORRES, 2010)

La educacion en el Ecuador es fundamental para los nifios, jovenes y
adultos quienes tienen la capacidad de adquirir conocimientos y ademas
demostrar habilidades ya sea en el campo laboral, la educacién en la
actualidad es de forma gratuita donde las puertas de la educacion estan

abiertas para quienes decidan avanzar a un paso mas hacia el futuro.

e Reforma Curricular.

La reforma educativa es una estrategia pedagodgica, que operativiza el

proceso de mejoramiento de la calidad de la educacién. Para que ella tenga
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éxito, se requiere del consenso y participacion activa de toda la sociedad
ecuatoriana; por ello seran, el Ministro de Educacion y Cultura, Director
Nacional de Desarrollo Profesional Educativo y, fundamentalmente, el
magisterio ecuatoriano, quienes lideren las acciones que posibilitaran la

convocatoria para institucionalizar tal proceso.

“‘Luego de su aprobacion en noviembre del 2006, el Plan Decenal del
Ministerio de Educacién definid, entre una de sus politicas, “el mejoramiento
de la calidad de la educacion”. Para cumplir con este propésito el MDE
planteé la Reforma Curricular de la Educacion Baésica, cuyas bases
pedagogicas se fundamentan en la Pedagogia Critica, que ubica al
estudiante como “protagonista del desarrollo de un pensamiento y conducta
l6gica, critica y creativa, que le permita resolver situaciones y problemas

reales de la vida”.

La Educacién Basica en el Ecuador, a través de sus 10 grados de estudio,
busca formar estudiantes conscientes de su rol histérico como ciudadanos

ecuatorianos.

Segun (Reglamento, 2012) El disefio del Curriculo Basico Nacional, en cada
uno de los grados y modalidades, es una construccion sociocultural que
expresa las intenciones educativas nacionales; es sistematico y orienta la
accion educativa, encamina la seleccién y desarrollo de las actividades de

aprendizaje, y compromete la accion de todos los actores que intervienen en
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el proceso educativo. Responde a las necesidades, intereses, experiencias,
saberes, estilos y capacidades de los estudiantes; asi como a las demandas

sociales, multiculturales y plurilingties de la comunidad nacional.

Articulo 14°.- Organizacion de la Educacion Basica

Basica se organiza en 3 modalidades:

1. Educacion Basica Regular, para nifios y adolescentes

- Nivel de Educacion Inicial 1

- Nivel de Educacion Inicial 2

- Nivel de Educacién Primaria

- Nivel de Educacién Secundaria

2. Educacion Basica Alternativa, para adolescentes y jovenes

3. Educacion Basica Especial, para personas con necesidades educativas

especiales.

> PEDAGOGIA

“La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el

proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi
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como en la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del

sujeto.” (GAARDER, 2011)

“La pedagogia, como lo indica (GOTTLER, 2009) seria la ciencia que estudia
los procesos educativos, lo cual ciertamente dificulta su entendimiento, ya
gue es un proceso vivo en el cual intervienen diferentes funciones en el

organismo para que se lleve a cabo el proceso de aprendizaje.”

Dentro de estas definiciones encontramos que la pedagogia hace que la
persona se identifigue con el medio de aprendizaje en los aspectos
psicoldgicos, fisicos e intelectuales demostrando su capacidad y mejorando

Su comportamiento.
e Caracteristicas de la Pedagogia

La pedagogia tiene algunas caracteristicas que se las presentamos a

continuacion:

1) “Adquisicién de aprendizajes significativos: del conocimiento como cosa al

conocimiento como saber.

2) Alta estructuracion y anticipacion de la situacién de aprendizaje: de la
confusién a la estructura: las clases de estos profesores son procesos de

ensefianza — aprendizaje fuertemente estructurados.

*GAARDER, J. (2011). El Arte y la Pedagogia: Que es Pedagogia. Espafia: Galery. pag. 112
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3) Atencién a la diversidad, variadas metodologias y recursos: del alumno

promedio al alumno real.

4) Constante supervision y retroalimentacion a los alumnos: de la distancia a

la comunicacion.

5) Buena relacion profesor — alumno: del autoritarismo a la autoridad
pedagodgica: La autoridad pedagdgica es intrinseca a la relacion profesor —

alumno.

6) Materiales didacticos con sentido formativo: de la motivaciéon al

aprendizaje”.

e Como aplicarla

“La pedagogia es un conjunto de saberes que se aplican a la educacion
como fendbmeno tipicamente social y especificamente humano. Es por tanto
una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el estudio de la

educacién con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla.

Esta se aplicaran en el ambito social, cultural y laboral de acuerdo a las
aptitudes de la persona, que tiene la capacidad de exponer su conocimiento,

ademas esta se aplica en las asignaturas prevista o predispuesta por el
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maestro de clase con el fin de aprender y tener una buena comunicacion

con los demas.™

> DIDACTICA

“La Didactica es el campo disciplinar de la pedagogia que se ocupa de la
sistematizacién e integracion de los aspectos teéricos metodoldgicos del
proceso de comunicacion que tiene como propadsito el enriquecimiento en la

evolucion del sujeto implicado en este proceso.”(FIGUEROA, 2009)

“La didactica describe, explica y fundamenta los métodos mas adecuados y
eficaces para conducir al educando a la progresiva adquisicion de habitos,

técnicas e integral formacion.” (MALLART, 2009)

En lo que define la didactica es que busca y presenta alternativas para
trabajar en clase y ademas el aprendizaje sea facil y sencillo para que los
alumnos promuevan la compresion y la creatividad mediante el

descubrimiento de nuevas cosas educativas.

e Recursos didacticos

Los recursos didacticas son "el puente" que permite a un formador trasladar

con mas eficacia las ideas-fuerza en una accion formativa. Conocer como

4G(")TTLER, J. (2009). Pedagodia del Oprimido: "definicion de pedagogia”. Mexico: Evos editores.
pag. 14
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disefiarlas, cuando y como aplicarlas es esencial para que resulten

efectivas™.

Los recursos son aquellos medios didacticos con los que cuenta el
facilitador o docente y pueden ser aplicados durante el desarrollo de las
clases o talleres de capacitacion para lograr impartir con éxito

conocimientos e informacion.

e Clasificacion de los Recursos didacticos

Dentro de la clasificacion de los recursos didacticos encontramos:

Materiales convencionales:

= Impresos (textos): libros, fotocopias, peridédicos, documentos.
= Tableros didacticos: pizarra, franelograma.

= Materiales manipulativos: recortables, cartulinas.

= Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa.

» Materiales de laboratorio.

Materiales audiovisuales:

= Imagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias.

= Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio.

> TOLL Josep. (2010) Herramientas Didacticas en Educacién Emocional”: Recursos Didécticos.
México. Edicion Ecot. Pag. 39. Disponible en: http://www.femeducacioemocional.org/en/que-
hacemos/102-herramientas-didacticas-en-educacion-emocional.
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Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas,

videos, programas de television.

Nuevas tecnologias:

Programas informéticos (CD u on-line) educativos: videojuegos,
lenguajes de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas.
Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales, webquest,
cazas del tesoro, correo electronico, chats, foros, unidades didacticas y
cursos on-line.

TV y video interactivos

e Ventajas

Las ventajas que se destacan en los recursos didacticos son:

Promueven la ensefianza activa, haciendo del acto didactico un proceso
dinamico.

Incentivan al aprendizaje en la medida que acercan a los alumnos a la
realidad.

Fortalecen la eficacia del aprendizaje en cuando combinan una gama de
estimulos en los mensajes que recibe los alumnos.

Facilita la construccién de los conocimientos ya que proponen diferentes

alternativas de percepcion sensorial.
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= Permiten profundizar la comunicacion entre el profesor y los alumnos a
partir de las variadas actividades que proponen.

= Favorecen el desarrollo de operaciones de analisis, relaciones, sintesis,
generalizacion y abstraccion.

= Amplian el campo de experiencias de los alumnos al enfrentarlo con
elementos que pertenecen lejano en el tiempo y en espacio.

» Posibilitan que los alumnos deban alcanzar por si mismo su aprendizaje,
ya que este es el resultado de su propia experiencia.

> ENSENANZA-APRENDIZAJE

“La ensenanza-aprendizaje, es la Ciencia que estudia, la educacion como un
proceso consiente, organizado y dialéctico de apropiaciéon de los contenidos
y las formas de conocer, hacer, vivir y ser, construidos en la experiencia
socio- historico, como resultado de la actividad del individuo y su interaccion
con la sociedad en su conjunto, en el cual se producen cambios que le
permiten adaptarse a la realidad, transformarla y crecer como

personalidad.”® (CASTELLANOS, 2012)
e Laensefianza

“La ensefianza es el proceso de transmision de una serie de conocimientos,

técnicas, normas, y/o habilidades, basado en diversos métodos, realizado a

®CASTELLANOS, S. D. (2012). Ensefiar y aprender en la escuela: Ensefianza-Aprendizaje. La
Habana: Publo y educacion. Pag 25
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través de una serie de instituciones, y con el apoyo de una serie de

materiales.” (BERMUDEZ, 2009)

Ademas es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion
de 4 elementos: uno o varios profesores o docentes o facilitadores, uno o
varios alumnos o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno

educativo o mundo educativo que pone en contacto a profesores y alumnos.
e Aprendizaje

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion.
Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que

existen distintas teorias del aprendizaje.” (SANTOS, 2011)

El aprendizaje es concebido como el cambio de la conducta debido a la
experiencia, es decir, no debido a factores madurativos, ritmos biolégicos,
enfermedad u otros que no correspondan a la interaccién del organismo con

su medio
e Que funciones cumple

“Las funciones que se cumplen en el ambito de la ensefianza-aprendizaje

son:

e Estimular y motivar
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e Dar a conocer a los alumnos los objetivos de aprendizaje.

e Activar los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes,
relevantes para los nuevos aprendizajes a realizar.

e Presentar informacion sobre los contenidos a aprender u proponer
actividades de aprendizaje.

e Orientar las actividades de aprendizaje de los alumnos.

e Incentivar la interaccion de los estudiantes con las actividades de
aprendizaje, con los recursos didacticos, con los comparfieros y
provocar respuestas.

e Facilitar actividades para la transferencia y generalizacion de los
aprendizajes.

e Evaluar los aprendizajes realizados.”

> LAS TIC Y SU INCIDENCIA EN LA EDUCACION.

Para (Cabero, 2000) son tecnologias que constituyen nuevos canales de
comunicaciéon y entran en las escuelas y los hogares facilitando con su uso

el proceso de ensefianza aprendizaje.

La denominacion de TIC es utilizada para referirse a una serie de nuevos
medios como los hipertextos, los multimedia, el internet, la realidad virtual o

la television por satélite.
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“En la actualidad, el paradigma de las TIC son las redes informaticas, que
permiten en la interaccion de los ordenadores ampliar la potencia y
funcionalidad que tienen forma individual, permitiendo no sélo procesar
informacion almacenada en soportes fisicos, también acceder a recursos y

servicios prestados por ordenadores situados en lugares remotos” ’.

Estas tecnologias se diferencian de las tradicionales en la posibilidad que
tiene la creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos que
facilitan a los receptores la posibilidad de desarrollar nuevas experiencias

formativas, expresivas y educativas.

Estas tecnologias son las que giran en torno a cuatro medios: la informatica,
la microelectronica, los multimedia y las telecomunicaciones. Giran de
manera interactiva e interconectada, lo que permite concebir nuevas

realidades comunicativas y potenciar las que pueden tener forma aislada.

En definitiva, las TIC permiten el procesamiento, tratamiento y comunicacion
de la informacion. Es decir, las tecnologias son para actuar sobre la

informacion, transformarla, difundirla y comunicarla.
¢ Importancia del Uso de las TIC’S en la Educacién

“Es importante el uso de las TIC porque pueden aportar a la formaciony a la

educacién han sido tratadas en diferentes trabajos.

"LLUMIQUINGA Rodriguez Alex Omar. Afio 2011. “Informatica Educativa” UNIVERSIDAD
TECNICA DE AMBATO. Capitulo Il. Pag. 21.
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El incremento de las modalidades comunicativas, la potenciaciéon de los
escenarios y entornos interactivos. Esto ayuda a favorecer tanto el
aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el colaborativo y en
grupo, rompiendo los clasicos escenarios formativos, limitados a las
instituciones escolares, ofreciendo asi nuevas posibilidades para la
orientacion y la autorizacién de los estudiantes, facilitando una formacion

permanente”®

La tecnologia tiene diversos retos que cumplir en la educacion, sus alcances
no seran posibles sin comprender que la formula no se localiza en el cambio
sino en la evoluciobn de las formas de concebir, planear, implementar y
evaluar las acciones educativas en el contexto social, que las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC) deben insertarse en el mundo
educativo a través de su presencia en las escuelas. Ya sea atreves de
programas gubernamentales o a través de esfuerzos privados, todos ellos
orientados a dotar de recursos materiales y humanaos (especialmente

atreves de la capacitacion.

e Como Utilizar las TIC’S en la Educacion.

“Las Tics se las debe utilizar como un medio de aprendizaje cuando es una

herramienta al servicio de la formacion a distancia, no presencial y del

®MuURNoOZ, P. (2010). Estrategias par la formacion de las TIC: "Las Tecnologas de informacion y

comunicacion (Tic) en el Proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA). Mexico: Tecni. C.A.pag. 64

119



autoaprendizaje o son ejercicios de repeticion, cursos en linea a través de
Internet, de videoconferencia, programas de simulacion o de ejercicios, etc.
Este procedimiento se enmarca dentro de la ensefianza tradicional como

complemento o enriquecimiento de los contenidos presentados.

Pero donde las nuevas tecnologias encuentran su verdadero sitio en la
ensefianza es como apoyo al aprendizaje. Las tecnologias asi entendidas se
hayan pedagdgicamente integradas en el proceso de aprendizaje, tienen su
sitio en el aula, responden a unas necesidades de formacidon mas proactivas
y son empleadas de forma cotidiana. La integracién pedagdgica de las
tecnologias difiere de la formacién en las tecnologias y se enmarca en una
perspectiva de formacion continua y de evolucién personal y profesional

como un “saber aprender.”

e Ventajas y Desventajas.
Las ventajas y desventajas de las Tic en la educacion son:
Ventajas

e Interés. Motivaciéon
e Interacciéon. Continlia actividad intelectual.

e Desarrollo de la iniciativa.

*MufNozZ, P. (2010). Estrategias par la formacion de las TIC: "Las Tecnologas de informacion y

comunicacion (Tic) en el Proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA). Mexico: Tecni. C.A.pag. 125

120



e Aprendizaje a partir de los errores

e Mayor comunicacion entre profesores y alumnos

e Aprendizaje cooperativo.

e Alto grado de interdisciplinariedad.

e Alfabetizacion digital y audiovisual.

e Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacion.
e Mejora de las competencias de expresion y creatividad.

e Facil acceso a mucha informacion de todo tipo.

e Visualizaciéon de simulaciones.

Desventajas
e Distracciones.
e Dispersion.
e Pérdida de tiempo.
¢ Informaciones no fiables.
e Aprendizajes incompletos y superficiales.
e Dialogos muy rigidos.
e Vision parcial de la realidad.
e Ansiedad.

e Dependencia de los demas.
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» SOFTWARE EDUCATIVO

Segun (BARRUECOS, 2009), “el software educativo es de aplicacion
informatica, que soportada sobre una bien definida estrategia pedagdgica,
apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje constituyendo un

efectivo instrumento para el desarrollo educacional del estudiante.”

“El software educativo es muy importante ya que implementa una medicion
pedagdgica como lo es el computador, en el cual permite el acceso al
conocimiento adecuado de una manera mucho mas rapida, asi como la
interaccién constante con diversas fuentes de conocimientos originadas por

los usuarios.” (RODRIGUEZ, 2008).

“‘En la actualidad la aplicacion de las tecnologias de informacién y
comunicacién (Tic) en la educacién da lugar al software educativo, los que
por sus caracteristicas, sus ventajas en la ensefianza, la posibilidad de la
individualizacion del aprendizaje, el uso en su confeccion de la tecnologia
multimedia, entre otros factores, lo convierten en un medio valido para

desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje.”*°

e Funcidén del Software Educativo.

La funcion principal del Software Educativo es orientar y regular el

aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven

19BARRUECOS, L. (2009). Software: definicion del software educativo. mexico: lamas. Pag 42
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determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de
unos objetivos educativos especificos, este actia como mediador en la
construccion del conocimiento y el metaconocimiento de los estudiantes,
ademas son los programas tutoriales los que realizan de manera mas
explicita esta funcidon instructiva, ya que dirigen las actividades de los

estudiantes en funcién de sus respuestas y progresos.

Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el
software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para
captar la atencién de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea

necesario, focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de las actividades.

Estas dependen del uso que se le dé al software y de la forma en que se
utilice, su funcionalidad, asi como las ventajas e inconvenientes que pueda
resistir su uso, seran el resultado de las caracteristicas del material, de su
adecuacion al contexto educativo al que se aplica y de la manera en que el

docente organice su utilizacion.

e Tipos de Software Educativo.

“Existen diversas formas de clasificar software educativo. La clasificacion
gue presentamos a continuacién esta construida de acuerdo a la forma de
utilizar las actividades que presenta cada uno. Al definir los tipos de software

nos ayuda a encontrar y a identificar las diferencias entre cada uno,
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ayudandonos a decidir para que tipo de actividad vamos a esconder un

producto ya que no todos estan disefiados con el mismo objetivo.”

A continuacion, se entrega una tabla con algunos de los principales tipos de

software:
TIPO DEFINICION EJEMPLO
Se refiere a programas que intentan reforzar
Ejercitacion hechos y conocimientos que han sido analizados Los primeros
en una clase expositiva o de laboratorio. Su pobladores
modalidad es pregunta y respuesta.
Esencialmente presenta informacidn, que se
plasma en un dialogo entre el aprendizy el
Tutorial computador. Utiliza un ciclo de presentacion de Evolucion de las
informacion, respuesta a una o mas preguntas o culturas.
solucion de un problema. Esto se hace para que la
informacion presentada motive y estimule al
alumno a comprometerse en alguna accion
relacionada con la informacion.
Son principalmente modelos de algunos eventos y
procesos de la vida real, que proveen al aprendiz
de medio ambientes fluidos, creativos y
manipulativos. Normalmente, las simulaciones Distinguir
Simulacién son utilizadas para examinar sistemas que no plantas
pueden ser estudiados a través de domesticas que
experimentacion natural, debido a que involucra existen en el
largos periodos, grandes poblaciones, aparatos de | Ecuador
alto costo o materiales con un cierto peligro en su
manipulacion.
Es muy similar a las simulaciones, la diferencia Completar los
Juego radica en que incorpora un nuevo componente: la | nombres de los
Educativo accion de un competidor, el cual puede ser real o | talleres
virtual. primitivos
Usualmente presentado como enciclopedias
Material de interactivas. La finalidad de estas aplicaciones
Referencia reside en proporcionar el material de referencia e | Enciclopedia
Multimedia incluyen tradicionalmente estructura hipermedial | Encarta
con clips de video, sonido, imagenes, etc.
Historias y Son aplicaciones que presentan al usuario una Las primeras
cuentos historia multimedia, la cual se enriquece con un tribus
valor educativo.
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EL objetivo de estos productos no es dar
respuesta a preguntas del usuario, sino dar un Fine Artist
Editores marco de trabajo donde el alumno pueda crear y
experimentar libremente en un dominio grafico o
similar.

Es un tipo de software donde a través de una
metafora de navegacidn espacial se transfiere una
Hiperhistoria narrativa interactiva. Su caracteristica principal Fine Zoo, Audio
reside en que combina activamente un modelo de | Doom

objetos reactivos en un marco de ambiente virtual
navegable.

e Caracteristicas

El software educativo se caracteriza por ser un medio que apoya el proceso
ensefianza-aprendizaje, ademas de constituir un apoyo didactico sirve como
un medio auxiliar adaptable a las caracteristicas de los alumnos y las
necesidades de los docentes, como guia para el desarrollo de los temas
objeto de estudio; representa un eficaz recurso que motiva a los alumnos,
despertando su interés ante nuevos conocimientos e imprime un mayor
dinamismo a las clases, enriqueciéndolas y elevando asi la calidad de la

educacion.

Es de suma importancia tener en cuenta las caracteristicas que deben tener
los buenos programas educativos, para que sean formativos, eficaces y
faciliten el logro de su objetivo de aprendizaje. Estas caracteristicas sefialan

a diversos aspectos funcionales, técnicos y pedagogicos.
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Entre ellos tenemos: la facilidad de uso e instalacion, versatilidad, calidad del
entorno audiovisual, la calidad en los contenidos, adecuada navegacion e
interaccion, originalidad y uso de tecnologia avanzada. Adecuada a los
usuarios y a su ritmo de trabajo, que permite una capacidad de motivacion

con un enfoque pedagdgico actual.

Todas estas caracteristicas que debe tener el software educativo hacen que
los mismos constituyan una buena opcién para la ensefianza de los

alumnos.

e FElementos.

Estos elementos en la actualidad son de suma importancia porque se las
utiliza, para que los alumnos se encuentren motivados y mejoren su

aprendizaje de una manera sencilla y didactica.

Los elementos que se destacan en un software educativo son los siguientes:

ELEMENTOS CONTENIDO
Los elementos tecnolégicos hacen referencia
Tecnolégicos principalmente a la manera en que funciona el software,

para ello, se pueden utilizar una serie de criterios como lo
son: funcionalidad, interoperabilidad, facilidad de
instalacion, seguridad, tolerancia a fallos, facilidad de uso,
eficiencia en el uso de recursos, capacidad de
mantenimiento, entre otros.

Los elementos pedagdgicos se refieren principalmente a
Pedagogicos aquellos elementos que contribuyen al mejoramiento del
proceso ensefianza-aprendizaje a partir de un software
Educativo determinado.

Los elementos de contenido hacen referencia a la
De Contenido complejidad con que es abordado el tema, el nivel de
detalle con que se explica, la extensidn que se requiere
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para esta, entre otros

Disefio Grafico

Al igual que los elementos de contenido y los pedagdgicos,
los elementos de disefio grafico son muy importantes al
momento de evaluar la calidad de un software educativo,
ya que gracias a un buen manejo de estos ultimos se
podria llamar la atencién del usuario o por el contrario, si
se utilizan mal, se podria desmotivar al usuario sin
importar si la informacién que proporciona el software es
correcta.

e Ventajas.

Las ventajas que se destacan del software educativo son:

» Ayudar a los nifios, en formacién basica, a desarrollar destrezas y agilidad

mental ademas los impulsa y les ensefia de cdmo utilizar las herramientas

tecnolégicas de forma adecuada.

» Proporcionan varios tipos de aprendizaje, que pueden ser grupales o

individuales.

= Favorecen la construccion de conocimientos y la reflexiébn por parte del

lector.

» Permiten el acceso al conocimiento y la participacion en las actividades.

* Incluyen elementos para captar la atencién de los alumnos.

> HERRAMIENTAS DE DISENO PARA EL SOFTWARE EDUCATIVO

e Flash Profesional CS5.
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Esta destinada a la construccion y edicion de sitios y aplicaciones Web
basados en estandares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente
producido por Adobe Systems) es el programa de este tipo mas utilizado en
el sector del disefio y la programacion web, por sus funcionalidades, su
integracion con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por

su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium.

e Adobe Photoshop CS5.

Adobe Photoshop es una de las aplicaciones informéticas mas populares del
mundo, y casi la Unica, en materia de edicidn grafica y retoque de imagenes,

para millones de personas que no son usuarios avanzados ni profesionales.

Tiene dos versiones, una estandar y otra extendida que integra una
tecnologia mejorada en lo relativo a la seleccion de imagenes y funciones de
edicion fotografica. Estas versiones estan disponibles tanto para el sistema

operativo Windows como para Mac Os X.

» CIENCIAS SOCIALES

Comprender como esta constituido, ya que es mas preciso pensar en
los Estudios Sociales como un campo aplicado que intenta fundir el
conocimiento cientifico con las consideraciones éticas, filosoficas, religiosas
y sociales, que surgen en el proceso de toma de decisiones que lleva a cabo

todo ciudadano. Ademas conocer la ubicacion de donde se vive y desarrollo
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en el espacio; su origen y evolucion histérica; su papel en el marco de la
Geografia y la Historia del Mundo ademas de reconocer valores como la
democracia y reconocer su identidad como persona y miembro de una

comunidad.

Y o

ESTUDIOS SOCIALES

Estudiar Historia 10
La Historia. Lo que se estudia en Historia, 10
(émo se cuentan los afios. 10 o
Los historiadores. £/ aporte de la Arqueologla. 11§ ff',:
12
12
12

0 Los primeros pobladores
Andinoamérica Ecuatorial, Origen de los primeros pobladores,
Los que llegaron al actual Ecuador.

....

Cazadores y recolectores, Los “talleres” primitivos. 13
Ampliacion del poblamiento. 13

o Inicios de la agricultura 14
Una gran revolucion, ;Como aprendieron la agricultura? 14
Plantas domesticadas en América. Origen de la cerdmica. 15

o Sociedades agricolas incipientes 16
Las tribus. Los primeros poblados. 16
Valdivia. Las conchas y el clima. 17

0 Sociedades agricolas superiores 18
Agricultura de excedente. Tribus estratificadas. 18
Evolucidn de fas culturas, 18

Todos vivimos del trabejo. 19

e Las poblaciones iniciales.

En este bloque estudiaremos nuestro pasado mas remoto; es decir, co6mo
llegaron los primeros pobladores al territorio de lo que ahora es el Ecuador y

cOmo vivieron aqui por muchos siglos.

La vision tradicional llamaba “Prehistoria” a la época anterior a la invasién

europea, como asi la historia hubiera comenzado con la conquista de los
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espafoles, que trajeron la escritura. Pero, en realidad, los pueblos

originarios tuvieron su historia milenaria. Y debemos estudiarla con empefio.

Para el estudio de nuestra Historia nacional, se denomina Epoca aborigen a
los miles de afios que van desde el poblamiento inicial de Andino américa
Ecuatorial (como se llama al territorio donde se asienta ahora nuestro pais)

hasta el fin del Imperio incaico.
e Estudiar Historia.

Cuando preguntamos por qué ha pasado tal o cual cosa, la mayor parte de
las veces la respuesta es porque antes sucedié algo que la provoc6. Por
ejemplo, cuando tratamos de averiguar porque esta alli un pueblo o una
ciudad, nos enteremos de que, hace afos, varias personas se establecieron
en el lugar para vivir alli, construyeron las casas de sus familias, y asi surgi6

el pueblo o ciudad que provoco nuestro interés.

También nos ha dado curiosidad, por ejemplo, saber como viajaba la gente
de un lugar a otro cuando no habia ni autos ni aviones. La respuesta es que
lo hacian a pie o montando en animales de carga, y que los caminos de
antes fueron mejorando a lo largo del tiempo hasta convertirse en las

carreteras que hoy conocemos.

Se pueden poner muchos ejemplos, pero el hecho es para conocer mejor

nuestra realidad presente y para prepararnos para el futuro, es necesario
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conocer lo que paso antes. A la ciencia que trata de comprender el pasado

se la llama historia.

- Lo que estudia la historia: Desde este afio vamos a estudiar Historia. Y
comenzaremos por la del Ecuador, nuestra patria. Al conocer de donde
viene la gente de nuestro pais, cémo vivia en el pasado, qué cambios se han

dado, podremos entender mejor lo que sucede ahora.

- Como se cuentan los afos: Al averiguar cuando comenz6 nuestra
independencia, la respuesta es que fue el 10 de agosto de 1809. ¢ A partir de
cuando se cuentan esos 1809 afios? Se Llegd a un acuerdo para iniciar la
cuenta desde la fecha en que se supone nacié Cristo ese es el afio uno. Asi
pues, se cuentan en orden descendente los afios que sucedieron antes del
nacimiento de Cristo (por ejemplo, 535 a.C.), y en orden ascendente
después de ese hecho (por ejemplo 1950). Cada cien afios es un siglo (por
ejemplo, desde 1801 hasta 1900 es el siglo XIX), y cada mil afios es un

milenio (de 2000 a.C. hasta 1001 a. C. es el segundo milenio a. C.).

- Los historiadores: Las personas que estudian el pasado se llaman
historiadores. Para conocer el pasado, estudian documentos (escritos,
periodicos, libros antiguos, fotografias); monumentos, instrumentos de
trabajo, utensilios de cocina, armas de guerra, que se han conservado.
También recogen lo que cuentan las personas mayores, que dan su

testimonio de lo que paso antes.
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Los historiadores escriben el resultado de sus estudios en libros que luego
son leidos o consultados por las personas que quieren saber como fue el

pasado.

e Los primeros pobladores.

- Andinoamérica Ecuatorial: El territorio en el que hoy se asienta nuestro
pais, el Ecuador, se extiende desde las costas del océano Pacifico hasta las
planicies amazonicas. Lo atraviesa, de norte a sur, la gran cordillera de los
Andes, con sus ramales Occidental y Oriental, que dan lugar a pequefios

valles regados por rios que van al mar o a la amazonia.

- Origen de los primeros pobladores: Hay un consenso en que los
primeros pobladores de América vinieron del Asia, por el estrecho de Bering,
ubicado en el extremo norte del continente. Cuando la tierra habia sufrido
una glaciacién, es decir un enfriamiento que congelé las aguas de los
océanos cerca de los polos, se form6 una especie de fuente natural entre los
dos continentes. Por alli pasaron los primeros grupos humanos que vinieron

de América hace 40.000 a 50.000 afos antes de Cristo.

- Los que llegaron al actual Ecuador: En Andinoamérica Ecuatorial que,
como, hemos dicho, corresponden al territorio del actual Ecuador, hay
evidencias de poblamiento humano de hace 12.000 afios. Quiere decir que

nuestras tierras han estado habitadas por mas de cien siglos.
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Los vestigios mas antiguos de asentamientos humanos se encuentran en los
valles andinos, donde habia mejores condiciones debido a su clima. En el
sitio de El Inga, en la zona del llalé, cerca de Quito, se han encontrado
numerosos artefactos de piedra, que fueron usados por las poblaciones
iniciales. Se han descubierto similares restos arqueologicos en Chobshi,

Cubilan y otros lugares.

- Cazadores y recolectores: Los primeros habitantes fueron cazadores
némadas. Vivian de recoger los frutos que hallaban en los alrededores, y de
la casa de animales. Esto lo hacian colaborando entre todos. En los bosque
de los valles bajos encontraban plantas comestibles, que aprendieron a
distinguir de las venenosas. En los paramos cazaban animales y recogian
plantas medicinales. Utilizaban hachas, lanzas y flechas, fabricadas con

piedras fuertes. Se vestian con las pieles de los animales que cazaban.

e Inicios de la agricultura.

- Una gran revoluciéon: Por muchos siglos, los habitantes vivieron como
cazadores y recolectores, en constante movimiento. Pero, poco a poco,
aprendieron la agricultura y se volvieron sedentarios, es decir, se quedaron a
vivir en un lugar. Se formaron comunidades agricolas locales, en que las

personas trabajaban ayudandose unas a otras.

La agricultura surgid en América independientemente de los otros lugares

del mundo, como el Medio Oriente y China donde aparecié también. Se
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conoce gque la agricultura se desarrollé por primera vez en Mesoamérica, el
sur del actual México. Grupos humanos que vinieron de alli a nuestras

tierras trajeron las semillas y las técnicas, e iniciaron los cultivos.

- ¢Coémo aprendieron la agricultura?: Se dice que la agricultura fue
descubierta por casualidad; que alguien se dio cuenta, de pronto, que las
plantas se producen por semillas; tomé algunas de ellas, las sembré vy, en
pocos meses, cosecho el producto. Pero, en verdad, el descubrimiento de la
agricultura fue un proceso largo de “domesticacion” de las plantas. Fue un
esfuerzo consciente por convertir en alimentos a las plantas que estaban en
estado silvestre. Para eso se necesitaba desarrollar habilidades vy
conocimientos que fueron modificando las plantas y adaptandolas para el

cultivo.

- Origen de la ceramica: Para cocinar y guardar los alimentos sélidos y
liquidos, los pobladores aprendieron a fabricar ollas, tiestos y fuentes, jarros
y vasijas de ceramica. Se hacian de barro, al que se daba forma y luego se
cocia al fuego para que se volviera resistente. Se hacian instrumentos de
uso doméstico, decorativo y figuras que se utilizaban en ceremonias

religiosas.

Al principio, la alfareria, es decir, los instrumentos hechos de ceramica, era

muy sencilla, pero con el tiempo se construyeron hornos especiales para
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cocer los objetos, y se desarrollaron técnicas avanzadas con las que se

produjeron piezas complejas y muy hermosas.

e Sociedades agricolas incipientes.

- Las tribus: En lo que hoy es el ecuador, la agricultura de subsistencia se
desarroll6 en la peninsula de Santa Elena hace mas o menos 6.000 afios.
Esa region fue un centro de domesticacion de plantas, que era la base de su

alimentacion. También mantenian la caza y la pesca.

Con la alimentacién permanente que brindaba la agricultura, los grupos
humanos crecieron. Grupos de familias se agruparon en tribus. Los varones
salian a cazar y a pescar. Las mujeres se dedicaban a cuidar a los nifios,
preparar la comida y mantener las huertas. Ellas desarrollaron la agricultura.
Los jefes y los chamanes, que eran los sabios curanderos, dirigian las

guerras y las ceremonias religiosas.

- Los primeros pobladores: Cuando los grupos némadas se volvieron
sedentarios, aparecieron los primeros pobladores, que eran grupos de
viviendas muy sencillas. Cada una tenia un corral para los animales

domesticos y una huerta para el cultivo de maiz, yucas y otros productos.

En los primeros pobladores habia lugares para la fabricacion de objetos de
ceramica. En las excavaciones arqueoldgicas se hallan restos de ollas,

jarras vy tiestos, que se utilizaban para cocinar los alimentos. También se
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encuentran estatuas de barro. Algunas de ellas son grandes y otras son

pequefias se las llama figurinas.

Sociedades agricolas:

1.- Las vegas. 2.- Valdivia. 3.- El Encanto., isla Puna.
4.- Loma Alta, Cerros de Colonche. 5.- Chorrera.

6.- Cotocollao. 7.- Alausi. 8.- Cerr6 Narrio.

9.- Valle de Upano. 10.- Pastaza. 11.- Cueva de los Tayos.

- Valdivia: La mas antigua cultura agroalfarera hallada en las excavaciones
arqueoldgicas en nuestro pais es Valdivia. Se denominé asi porque uno de
los primeros sitios que se descubrié esta en el lugar que actualmente lleva
ese nombre. Floreci6 desde 3500 afios Antes de Cristo en la Costa sur
(provincias de Manabi y Santa Elena), y se extendié a varios lugares del

litoral.

En Valdivia, la gente cultivaba las plantas en terrenos que se inundaban con
agua que serbia para el riego. Vivian en aldeas con casas de de bahareque
de forma ovalada, de aproximadamente 3,5 x 4,5 metros. La cultura Valdivia
se extendio por varios lugares de la Costa y la isla Puna por mas de 2000 mil
afos, entre 4500 y 2000 afios antes de Cristo. Es famosa por su ceramica,

especialmente por las figuras femeninas, las Venus.
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e Sociedades agricolas superiores.

- Agricultura de excedente: Alrededor de 1000 afios de Cristo se dio un
gran avance en las sociedades de Andinoamérica Ecuatorial. La agricultura
se habia perfeccionado con las mejoras en la seleccion y uso de las
semillas, nuevas técnicas de regadio, cultivo de nuevos productos y mejor
calidad de los que ya se cultivaban. En las cosechas se obtenia mayor
cantidad de productos que antes. Ya no se consumian inmediatamente
todos los productos y fue posible guardar o conservar parte de ellos, Esos

son los excedentes.

- Tribus estratificadas: Con los excedentes agricolas, las tribus pudieron
mantener a grupos especiales que surgieron en las sociedades. Eran
soldados o guerreros, y sacerdotes y chamanes, que se dedicaban, en forma

permanente, a luchar en las guerras o a ceremonias religiosas y curaciones.

Entre los afios 1300 y 550 antes de Cristo se dio un significativo avance. en
las tribus se definieron mas las diferencias sociales, pero se mantuvieron en

la base las comunidades y la propiedad colectiva de las tierras.

- Evolucion de las culturas: A lo largo de varios siglos se desarrollaron
diversas fases de la cultura Valdivia, en las que aparecieron aldeas con
agricultura de excedentes. Con el paso de los afios en la costa surgieron

también las culturas Machalilla y Chorrera.
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El desarrollo de las culturas se dio en la costa externa, en las cuencas de los
rios Guayas y Esmeraldas, y en los valles de Manabi. Desde 2500 afios
antes de Cristo existen evidencias de intercambios entre pueblos de la Costa
con los de los valles interandinos e, inclusive, con los de la Amazonia. En la
sierra desarrollaron Cerro Narrio en la actual Cafiar, Alausi al sur de
Chimborazo, y Cotocollao en la Pichincha de hoy, en el norte del pais. En
esta Ultima se han hallado restos de un poblado viviendas de formas de
rectangulos y centros para ceremonias. En el Oriente o la Amazonia debe
destacarse el desarrollo de la fase Pastaza y de los pueblos vinculados a la

misteriosa Cueva de los Tayos.

> METODOLOGIA DE DESARROLLO EN CASCADA DEL SOFTWARE
EDUCATIVO PARA LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES

DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA.

El método de la cascada que se considerara en la Unidad Educativa
Municipal Héroes del Cenepa de la ciudad de Loja, como el enfoque clasico
para el ciclo de vida del desarrollo de sistemas, se basa de un método puro

que implica un desarrollo rigido y lineal.

“‘La Metodologia en cascada, se lo denomina modelo en cascada, es el
enfoque metodolégico que ordena rigurosamente las etapas del proceso
para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio de cada etapa debe

esperar a la finalizacién de la etapa anterior.”
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METODOLOGIA DE CASCADA

Codificacion ‘

e Andlisis de requisitos.

En esta fase se analizaran las necesidades de los usuarios finales del
software para determinar qué objetivos debe cubrir. De esta fase surge una
memoria llamada SRD (documento de especificacion de requisitos), que
contiene la especificacion completa de lo que debe hacer el sistema sin

entrar en detalles internos.
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Es importante sefalar que en esta etapa se debera consensuar todo lo que
se requiere del sistema y serd aquello lo que seguird en las siguientes
etapas, no pudiéndose requerir nuevos resultados a mitad del proceso de

elaboracion del software.

e Disefo del sistema.

Descompone y organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por
separado, aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo. Como
resultado surge el SDD (Documento de Disefio del Software), que contiene
la descripcion de la estructura relacional global del sistema y la
especificacion de lo que debe hacer cada una de sus partes, asi como la

manera en que se combinan unas con otras.

e Disefio del programa.

Es la fase en donde se realizan los algoritmos necesarios para el
cumplimiento de los requerimientos del usuario asi como también los analisis

necesarios para saber que herramientas usar en la etapa de Codificacion.

e Codificacion.

Es la fase en donde se implementa el cédigo fuente, haciendo uso de

prototipos asi como de pruebas y ensayos para corregir errores.
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Dependiendo del lenguaje de programacién y su versidn se crean las
bibliotecas y componentes reutilizables dentro del mismo proyecto para

hacer que la programacion sea un proceso mucho mas rapido.

e Pruebas.

Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el sistema y
se comprueba que funciona correctamente y que cumple con los requisitos,

antes de ser entregado al usuario final.

e Implantacion.

Se debera completar la adquisicion del conocimiento y ampliar
incrementalmente el prototipo inicial de cada elemento que se encuentra

previsto o predispuesto.

e Mantenimiento.

Una de las etapas mas criticas, es el mantenimiento del Software ya que al
utilizarlo como usuario final puede ser que no cumpla con todas nuestras

expectativas.
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f. METODOLOGIA.

Para el desarrollo del presente proyecto de investigacion se hace necesaria
la utilizacién de métodos que ayuden a cumplir con los objetivos planteados,

para ello utilizaremos los siguientes métodos.

» Método Cientifico

e Con este método se planificara el desarrollo de la investigacion, sobre
todo por su capacidad de perfeccionarse a través del transcurso del
tiempo y para llevar a conocer dificultades dentro del proceso de

aprendizaje.

» Método Deductivo.

e Este método servira para identificar deficiencias, debilidades de

aprendizaje en el estudiante al momento de recibir sus clases.
» Método Inductivo.

e Se lo empleara para conocer la realidad de la Institucion Educativa
como es la Unidad Educativa Municipal “Héroes del Cenepa” y como
ayudar al docente de la asignatura de Ciencias Sociales, a través de
un material didactico, para que la ensefianza sea de una manera
dindmica, para asi obtener un aprendizaje mas significativo entre

estudiante -docente.
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e La metodologia inductiva permitird obtener informacién valiosa, la

misma que contribuiréa para el desarrollo del trabajo investigativo.

TECNICAS

» Técnicade la Entrevista.

e Esta técnica permite relacionarme directamente con el docente,
para obtener informacién verbal relevante, significativa y de gran
importancia, para asi conocer las dificultades que tiene el docente al
momento de impartir sus clases y los estudiantes del sexto afio de
Educacién Basica en el aprendizaje de la misma.

» Técnicade la Observacion directa.

e Mediante esta técnica se aplicara para constatar la informacion que
se ha recopilado hasta el momento y verificar desde nuestro punto
de vista las necesidades que deben ser satisfechas con la
elaboraciéon e implementacion del software educativo, en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del sexto afio de
educacion basica la Unidad Educativa Municipal Héroes del Cenepa
de la ciudad de Loja ubicada en la ciudadela Manuel Esteban
Godoy.

> Técnica De La Encuesta.
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e Dirigidas a los estudiantes del sexto Afio de Educacion General
Basica de la “Unidad Educativa Municipal Héroes del Cenepa”, en
la materia de Estudios Sociales, con la finalidad de diagnosticar el
problema. La encuesta ser& aplicada por medio de preguntas con
caracter de respuesta mdultiple y cerradas, las encuestas seran
aplicadas a 35 estudiantes de la institucion.

> POBLACION

e En la presente investigacion se trabajara con una poblacién de 35
estudiantes, del sexto Afio de Educacion general Bésica, ademas
del docente del mismo afio de la Escuela Municipal “Héroes del

Cenepa”, de la ciudad Loja.

Tabla 2. Poblacién sexto afio de Educacion general Basica, de la Escuela

Municipal “Héroes del Cenepa”, de la ciudad de Loja.

ESTUDIANTES HOMBRES MUJERES TOTAL

35 20 15 35

Fuente: archivos de matriculas de la secretaria de la Unidad Educativa Municipal “Héroes del Cenepa” referente al
Unico paralelo existente en la institucion.

Elaborado por: Byron Ortega Rojas.
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g. CRONOGRAMA

2014- 2015

ACTIVIDADES

OCTUBRE

NOVIEMBR
E

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

112|3]4

Elaboracién del proyecto.

Aprobacidn de la estructura 'y
pertinencia del proyecto.

Asignacion del director de tesis.

Elaboracién del Marco teoérico.

Presentacion y correcciones del
marco tedrico.

Correcciones Material didactico.

Desarrollo del Software

Evaluacién del funcionamiento.

Elaboracién del borrador final del
informe de tesis.

Elaboracién de conclusiones y
recomendaciones.

Estudio y calificacion de tesis

Correccion del estudio y
calificacion de tesis

Disertacion de tesis.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

» RECURSOS HUMANOS
e Docente: Director de tesis.
e Docente: De sexto aflo de educacion basica de la Unidad Educativa
“Héroes del Cenepa”.

e Tesista: Byron Mauricio Ortega Rojas.

» RECURSOS MATERIALES

MATERIALES DE OFICINA: EQUIPOS DE OFICINA:
Utiles de oficina. Computador.

Material bibliografico. Impresora.

Papel Bond. Filmadora.

Tinta para impresora (B/N). Cédmara.

Internet. Celular.

146



» PRESUPUESTO.

MATERIALES CANTIDAD VALOR TOTAL

MATERIALES DE OFICINA.

Utiles de oficina. 60,00 60,00

Material bibliografico (Libros etc.). 4 15,00 60,00
Papel Bond. 3 Paquetes 4,50 13.50
Tinta para impresora. 2 Cartuchos $27 c/u 54,00
Internet. 240 horas $0.50 120,00

EQUIPOS DE OFICINA.

Computador. 1 1.500,00 1.500,00
Impresora. 1 150,00 150,00
Filmadora. 1 400,00 400,00
Camara. 1 250,00 250,00
Celular. 1 85,00
Imprevistos (Transporte). 200,00
TOTAL 2.892,50

» FINANCIAMIENTO.

e El presente proyecto investigativo sera financiado por fondos propios

del autor.
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J. Anexos.

Anexo 1: entrevista al docente.

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Sr. Profesor con todo comedimiento le solicito contestar las preguntas que a
continuacion se detallan, con ella se pretende obtener informacion para
desarrollar un software educativo como apoyo didactico en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Sociales para los
estudiantes del sexto afio de educacion Basica, la misma que permitira realizar

el proyecto de tesis.

ENTREVISTA AL DOCENTE

Pregunta 1: ¢ Como considera Ud. que los estudiantes obtienen un aprendizaje

significativo en la asignatura de Estudios Sociales?
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Pregunta 2: ¢ Cual de los siguientes métodos de Ensefianza considera Ud. mas
eficientes para que los alumnos adquieran de manera mas adecuada

aprendizajes significativos en la asignatura de Estudios Sociales?

Charlas () Foros ()

Tareas () software educativo ()

Pregunta 3: ¢Utilizaria usted un Software Educativo para la ensefianza de las

asignatura de Ciencias Sociales en sus horas de clases?

Sl ()
NO ()
¢Por que?

Pregunta 4. ¢Considera usted que es necesario aplicar un Software Educativo

para reforzar el aprendizaje de las Ciencias Sociales en los estudiantes?

Sl «C )
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NO ( )

¢ Por qué?

Pregunta 5: ¢ Qué caracteristicas cree Ud. Deberia tener un software educativo,

para la comprension optima de los conocimientos en la asignatura de Estudios

Sociales?
Comunicativo ( ) Evaluativo ( )
Interactivo ( )

Pregunta 6: ¢En cudl de las siguientes unidades referente al Bloque 1.- LAS
POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR de la materia de Ciencias

Sociales, considera Ud. que deberia existir un mayor refuerzo?

UNIDAD I: Estudiar Historia ()
UNIDAD II: Los Primeros Pobladores ()
UNIDAD IlI: Inicios De La Agricultura ()

UNIDAD IV: Sociedades Agricolas Incipientes ( )
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UNIDAD V: Sociedades Agricolas Superiores ( )

¢ Por qué?

Pregunta 7: Partiendo de que el software educativo es una herramienta que
permite crear entornos de aprendizaje participativo permitiendo que los
estudiantes sean parte activa en la construccién de sus conocimientos, ¢Le
gustaria contar con esta herramienta como metodologia para el desarrollo de

aprendizajes significativos en los contenidos de la asignatura de Estudios

Sociales?

S ()

NO C )

PO QU ..

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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Anexo 2. Encuesta Aplicada a los Alumnos

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Sr. estudiante con todo comedimiento le solicito contestar las preguntas que a
continuacion se detallan, con ella se pretende obtener informacién para
desarrollar un software educativo como apoyo didactico en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Sociales, para los
estudiantes del sexto afio de educacion basica, la misma que permitira realizar

el proyecto de tesis.

ENCUESTA A LOS ALUMNOS

Pregunta 1 ¢;Qué contenidos del bloque 1.- LAS POBLACIONES INICIALES
DEL ECUADOR, de la materia de Ciencias Sociales cree Ud. Que se le hace

mas dificil la comprension de conocimientos?

a. BLOQUE I: ESTUDIAR HISTORIA
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Grado de Dificultad:
O Bajo
O Medio

O Alto

b. BLOQUE II: LOS PRIMEROS POBLADORES

Grado de Dificultad:
O Bajo
O Medio

O Alto

C. BLOQUE llI: INICIOS DE LA AGRICULTURA

Grado de Dificultad:
O Bajo
O Medio

O Alto

d. BLOQUE IV: SOCIEDADES AGRICOLAS INCIPIENTES

Grado de Dificultad:
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O Bajo
O Medio

O Alto

e. BLOQUE V: SOCIEDADES AGRICOLAS SUPERIORES

Grado de Dificultad:
O Bajo
O Medio

O Alto

Pregunta 2. ¢(Cémo considera Ud. que podria obtener un aprendizaje

significativo en la asignatura de Ciencias Sociales?

Mediante el uso del libro guia ()
Observando videos Educativos. ()
Tomando dictado ()
Con tareas individuales dentro del aula. ()
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Pregunta 3: ¢Qué herramientas didacticas utiliza el profesor en sus clases de

Ciencias Sociales?

Textos ()
Carteles ()
Software educativo ()
Otros ()

Pregunta 4: ¢ Considera importante que el docente de la asignatura de Ciencias
Sociales, cuente con un software educativo con el tema las poblaciones

iniciales del Ecuador?

Si ()
No ()
¢ Por qué?
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Pregunta 5: ¢Qué tan util cree que puede resultar la aplicacion del software

educativo en el aula?

Muy util () Poco util () No es util ()

Pregunta 6: Si la Institucién Educativa en la que usted se educa, contara con un

software educativo ¢ Qué cualidades quisiera que el mismo cuente?

Interactivo.

Evaluativa. ()
Comunicativa. ()
De facil uso y entendimiento. ()
Con contenido multimedia. ()
Otro 0)

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3. Ficha de evaluacioén realizada al docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
@ MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre del Software evaluado: DESARROLLO DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO
HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL
CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 - 2015.
Tipo de software: Tutorial
Sistema Operativo: Windows
Objetivos: Evaluar el Software Educativo
Nivel : facil
Destinatarios: Alumnos del sexto afio de Educacion General Basica.
Contenidos:  Estudiar Historia

Los Primeros Pobladores

Inicios de la Agricultura

Sociedades Agricolas Incipientes

Sociedades Agricolas Superiores.
Autor: Byron Ortega Rojas.
Afo: 2015
Lugar :Loja
Fecha: 21 de abiril

ASPECTOS PEDAGOGICOS
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Marque con una X segun su Criterio

S|

NO

Tiene Motivaciéon

Posee ejercitacion y practica de contenidos

Es adecuado a los destinatarios

Posee un adecuado ejercitacion psicomotriz

ASPECTOS DIDACTICOS

S

NO

Posee relevancia en los contenidos

Ejercitacion y practica a través de la autoevaluacion

Fomenta el auto aprendizaje

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS

S|

NO

Pantallas estructuradas con el tipo y tamafio de letra correcto

Disefio de pantallas y Gréficos es acorde al contenido

Facilidad de uso e instalacién

Brinda ayuda orientativa de su contenido

VALORACION GLOBAL

S|

NO

Posee un buen aspecto pedagdgico y didactico

Posee un buen aspecto técnico y estético

161




Anexo 4. Ficha de evaluacion realizada a los alumnos del sexto afio de

E.G.B.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre del Software evaluado: DESARROLLO DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO
HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE PARA EL SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL
CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 - 2015.

Tipo de software: Tutorial

Sistema Operativo: Windows
Objetivos: Evaluar el Software Educativo
Nivel : facil
Destinatarios: Alumnos del sexto afio de educacion general béasica.
Contenidos: Estudiar Historia
Los Primeros Pobladores
Inicios de la Agricultura
Sociedades Agricolas Incipientes
Sociedades Agricolas Superiores.
Autor: Byron Ortega Rojas.
Afo: 2015
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Lugar :Loja
Fecha: 21 de abril

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Margue con una X segun su Criterio Si NO
Tiene Motivacion

Existe demasiado texto

Se puede leer claramente los contenido

Los contenidos estan de acuerdo al libro que utilizan en las

clases de Ciencias Sociales.

ASPECTOS TECNICOS Sl NO
La presentacion de las pantallas son claras y bonitas:

Permite la eleccion facil de opciones, por medio del "menu"

son claros y ordenados:

Utiliza graficos, sonido, video animacion de forma

adecuada:

ASPECTOS DIDACTICOS Sl NO

Son suficientes la cantidad de actividades existentes en el

software
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Fomenta el autoaprendizaje

Motiva y promueve la iniciativa de aprender

Necesita ayuda del docente para utilizar el programa

Las actividades son faciles
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Anexo 5. Certificado otorgado por la directora del plantel.

UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL
HEROES DEL CENEPA

“Ciencia y Valores”

Cdla. Heroes del Cenepa 2da etapa, calles Tnte. Geovanny Calles y Cbo. Ernesto Vaca, via a la Argelia.
Teléfono: 2546995
LOJA—ECUADOR

Certificado UEMHC. DIR. 2015
Loja, 4 de Marzo de 2015

CERTIFICADO

Dra.
Mercy Mora Merino =
DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA”

€ E R T 1 F I » &

Que, el sefior BYRON MAURICIO ORTEGA ROJAS, con C.C 1104446412, egresado de
la carrera de informatica educativa de la Universidad Nacional De Loja, haber cumplido
con la propuesta planteada a la Institucion Educativa en el DESARROLLO DE UN
SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA
DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL
“HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 — 2015, y a su vez
socializo con el docente y estudiantes el dia lunes 02 de marzo del 2015, cabe mencionar
que su trabajo fue oportuno y realizado con eficiencia, cumplié con todas las expectativas
para el cual fue desarrollado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando que el mismo pueda
hacer uso en lo que estime conveniente.

Dra. Mercy Mora Merino
DIRECTORA DE LA UEM
HEROES DEL CENEPA




Anexo 6. Certificado otorgado por la docente del grado.

UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL
HEROES DEL CENEPA

|| “Ciencia y Valores”

Cdla. Héroes del Cenepa 2da etapa, calles Tnte. Geovanny Calles y Cbo. Eresto Vaca, via a la Argelia.
Teléfono: 2546995
LOJA—ECUADOR

Certificado UEMHC. DIR. 2015
Loja, 4 de Marzo de 2015

CERTIFICADO

Lic.
Karina Cabrera Cisneros :
DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA”

€ E R T1 F 1 ¢ &

Que, el sefior BYRON MAURICIO ORTEGA ROJAS, con C.C 1104446412, egresado de
la carrera de informatica educativa de la Universidad Nacional De Loja, haber cumplido
con la propuesta planteada a la Institucion Educativa en el DESARROLLO DE UN
SOFTWARE EDUCATIVO DEL BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES COMO HERRAMIENTA
DE APOYO PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL SEXTO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL
“HEROES DEL CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 — 2015, y a su vez
socializo con el docente y estudiantes el dia lunes 02 de marzo del 2015, cabe mencionar
que su trabajo fue oportuno y realizado con eficiencia, cumplié con todas las expectativas
para el cual fue desarrollado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando que el mismo pueda
hacer uso en lo que estime conveniente.

Ay /
Lic. Karina Cabrera Cisneros

DOCENTE DE GRADO DE LA UEM
HEROES DEL CENEPA




Anexo 7. Fotos sobre la implementacion del software educativo en

unidad Educativa Municipal “Héroes del Cenepa” de la ciudad de Loja.
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ANEXO N°8

MANUAL DE USUARIO

El software educativo esta orientado a dinamizar los aprendizajes, y reforzar

los contenidos de la asignatura de Estudios Sociales, para los estudiantes de

Sexto Afio de Educacién Bésica; de éste modo se favorece la implementacion

de las TIC, en las instituciones educativas para llevar una educacion de

vanguardia.

INICIO Y EJECUCION DEL SOFTWARE

Antes de iniciar la aplicacion educativa, es necesario conocer los requisitos y

las versiones del sistema operativo, en el cual se lo va a emplear. A

continuacion se detalla los sistemas operativos en donde ha sido ejecutado

normalmente.

Nombre de
Software:

DESARROLLO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DEL
BLOQUE 1 “LAS POBLACIONES INICIALES DEL
ECUADOR” PARA LA ASIGNATURA DE CIENCIAS
SOCIALES COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL
SEXTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL
CENEPA” DE LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2014 -
2015.

Tipo de Software:

Sistema de Ejercitacion y Practica.

En Windows probado desde el XP de 32 vy 64
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Windows | bits y versiones superiores; hasta Windows 8.1

g‘séerglﬁzs En Ubuntu desde el 10.1 de 32 y 64 bits y
P _ _ . versiones superiores probado hasta la version
compatibles: Linux

15.0 previamente es necesario instalar la
aplicacion wine que permite ejecutar los archivos
exe.

- Procesador 1.5 Gzh.

- 2 Gigabytes de Memoria Ram.

- 70 Mb libres en disco duro.

- Tarjeta de sonido para actividades.

- Unidad de CD/DVD si se ejecuta desde cd.
- Conexion USB 2.0 si se ejecuta desde USB.

Requerimientos
Minimos de
sistema:

Para ejecutar el software educativo desde un disco se ingresa el CD/DVD y éste
se ejecuta automaticamente; si es desde un USB, se explora la carpeta llamada
SOCIALES 6 e iniciamos el archivo llamado Index.exe. En Windows no hace
falta instalar ninguna extension, ya que la aplicacion incluye un reproductor
SWF actualizado. En Linux (Ubuntu) es necesario instalar la aplicacion wine

para poder ejecutar el archivo index.exe.

SOCIALES 6

SOCIALES 6
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Pantalla de Inicio

NACIO%M}A

=l
=0

En la primera pantalla tenemos la informacién general del software y un botén

entrar que nos permite acceder al menu principal.

Pantalla de Menu

/%:’Jiilﬂﬁm) (?;!)rn!?i://’/»
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En esta pantalla estan los botones con los temas del Bloque 1 denominado
“‘LAS POBLACIONES INICIALES DEL ECUADOR?”; al acercar el mouse por
cada boton se muestra una animacion acerca del tema que representa; el botdn
de Evaluacién que nos permite evaluar el bloque, el botén créditos muestra la
informacion del desarrollador de la aplicacion; el boton de informacion que
presenta un menu de referencia sobre la introduccion, justificacion,
importancia, factibilidad, fundamentacién y objetivos del presente software

educativo, y el botdn Cerrar para abandonar la multimedia.

Pantalla de Actividad 1

dllllllllll

Actividad: Presiona el botén de audio para escuchar el pdrrafo, y completa

las palabras que faltan. Pulsa el botén revisar para comprobar tus

respuestas y el botén borrar, para intentarlo nuevamente. Pulsa el botén
' avanzar para ir a la siguiente actividad.

La historia es la ciencia encargada de estudiar
el por ejemplo para averiguar el
origen de un pueblo o una...................

Borrar

En este afio vamos a estudiar la................ del
Ecuador, para conocer de dénde viene la gente de
nuestro pais, cémo vivia en el pasado, qué cambios se
han dado etc.
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Esta pantalla representa al primer tema del texto; muestra el nombre del tema
en la parte superior, a continuacion se muestran las instrucciones para realizar
la actividad, se incluyen imagenes y animaciones referentes al tema; en la
parte lateral derecha se encuentran los botones correspondientes para ejecutar
esta actividad. Asi mismo esta presente el boton salir y el boton menu. En las
pantallas que continlan, se muestra como interactia el usuario y esta

actividad.

Pantalla de Actividad no resuelta

dllllllllll

Actividad: Presiona el botén de audio para escuchar el pdrrafo, y completa
las palabras que faltan. Pulsa el bofon revnsar para comprobar tus
respuestas y el botén ente. Pulsa el botén
avanzar para ir a la

La historia es la
el.pasado..... por

Inténtalo de Nuevo (Borrar

Presiona el botén borrar para
intentarlo de nuevo

En este afio vamos a estudiar la.hisiorigs... del
Ecuador, para conocer de dénde viene la gente de
nuestro pais, cémo vivia en el pasado, qué cambios se
han dado etc.
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La presente actividad consiste en completar las palabras que faltan en los
parrafos, para ello el usuario presiona el boton de audio para escuchar toda la
lectura, y con el teclado va completando las palabras que faltan, posteriormente
debe presionar el botdn revisar para comprobar las palabras ingresadas, y sila
actividad no fue resuelta correctamente, el usuario escucha un archivo de
audio, que le indica que lo intente de nuevo; y aparece un mensaje emergente
con una animacion que indican que presione el botdn borrar para realizar

nuevamente esta actividad.

Pantalla de Actividad Resuelta Correctamente

dllllllllll

Actividad: Presiona el botén de audio para escuchar el pdrrafo, y completa
las palabras que faltan. Pulsa el botén revisar para comprobar tus
respuestas y el botén nte. Pulsa el botén
' avanzar para ir a la

Avanzar

La historia es la
el.pasado..... por
origen de un pueb

iMuy Bien!

Presiona el boton avanzar

En este afio vamos a estudiar la.histeria.... del
Ecuador, para conocer de dénde viene la gente de
nuestro pais, cémo vivia en el pasado, qué cambios se
han dado etc.
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Cuando el usuario logra completar la actividad satisfactoriamente, escucha un
archivo de audio que le indica que ha resuelto correctamente; y aparece un
mensaje emergente con una animacion, que indica que la actividad ha sido
realizada con éxito, y también aparece el botdn avanzar para continuar a la

siguiente actividad.

Pantalla de Actividad 2

A 0000000

Actividad: Con la ayuda del mouse arrastra y ordena los bloques a la
barra correspondiente de acuerdo a su color. Pulsa el botén revisar para
comprobar tus respuestas, y el botén borrar para intentarlo nuevamente.
Pulsa el botén avanzar para ir a la siguiente actividad.

pobladores Asia .
de Bering.
estrecho desde hace

poblamiento
humano 12.000 aros.

Esta actividad consiste en utilizar el mouse, para arrastrar los bloques de texto
a la barra correspondiente de acuerdo a su color, y ordenar dichos bloques

para formar el parrafo correctamente; el usuario presiona el boton revisar para
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comprobar la actividad, si no esta resuelta correctamente se muestra el
respectivo mensaje emergente y presionando el boton borrar los bloques
vuelven a su posicion inicial para que intente nuevamente. Cuando lo logra

aparece el boton avanzar y el respectivo mensaje emergente.

Pantalla de Actividad 3

O " S " " e O ¥ Uy U Uy U gy O

Actividad: Con la ayuda del mouse, une con lineas las palabras del primer
cuadro con las del segundo segtin corresponda. Pulsa el botén revisar para
comprobar tus respuestas, y el botén borrar para intentarlo nuevamente.

Utilizaban: Cuevas o construcciones
de ramas y pajas.
% Se organizaban en: [] Bandas de alrededor de

\ 80 personas.
Vivian en: v

N Actividades de caza.

La religién estaba | | LI Hachas, lanzas y flechas
vinculada con: fabricadas con piedras
fuertes.

Esta actividad consiste en unir con lineas las palabras del cuadro izquierdo con
las palabras del cuadro derecho y completar el parrafo. Para ello el usuario
debe hacer clic en el boton de una frase y seleccionar el boton de la frase que

le corresponde en el otro bloque, la linea se traza automaticamente; si no
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desarrollo la actividad correctamente le sale el respectivo mensaje. Pulsando el
boton borrar se eliminan las lineas y se activan nuevamente los botones para

volver a intentarlo.

Pantalla de Actividad 4

O

Actividad: Con la ayuda del mouse selecciona la respuesta correcta. Pulsa
el botén revisar para comprobar tus respuestas, y el botén borrar para
intentarlo nuevamente. Pulsa el botén avanzar para ir a la siguiente
actividad.

Con la agricultura los
pueblos desarrollaron
culto ala:

@ Las Estrellas.

Junto con las plantas se
domesticaron también:

El descubrimiento de la
agricultura fue un largo
proceso de:

C Trabajo.

@ Animales.

@ senillas.

Armas y
Herramientas.

@ Luna.

@ Madre Tierra. =) Domesticacién de
plantas.

@ Recoleccién.

B

Esta actividad consiste en seleccionar la respuesta correcta de cada blogue,
para ello, el usuario elige la opcion mas adecuada que haga relaciéon con la
frase de cada bloque. Cuando el usuario pulsa el otra opcién en el mismo
blogue se deselecciona automaticamente la anterior; asi mismo con el botén

borrar se deseleccionan todas las opciones.
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Pantalla de Video

Esta pantalla permite reproducir un video automaticamente referente al tema,

el usuario puede pausar, reanudar o parar el video.
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Pantalla de Ingreso a la Evaluacion

IR RN NN N BB R EE R

Bienvenido(a)

Ingresa la contrasefia y pulsa
el botén avanzar para continuar.

****l

Avanzar

4

Esta pantalla da acceso a la evaluacion, para ello el usuario debe ingresar el

password correspondiente y presionar el botdn avanzar para ir a las preguntas;
asi como en las demas pantallas, en ésta también se incluyen el botén cerrar,

y el boton mena.
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Pantalla de Evaluacioén

S I I I B IR

Con la ayuda del teclado escribe en los paréntesis la letra V si es
verdadero o F si es falso segtin corresponda en cada enunciado.
Pulsa el botén revisar para obtener tu puntaje.

1° La historia es la ciencia encargada de estudiar el pasado. (V__ -

2° Los primeros habitantes fueron historiadores. (F_)

3° Junto con las plantas también se domesticaron animales. (V)

4° Utilizaban el mullo o concha del Spondylus como armas. (F_)

5° Los guerreros y shamanes se dedicaban a la agricultura. ( ) Calf: 08

14

Lo haz hecho muy bien

Para realizar la evaluacion el usuario debe contestar cada pregunta con la
ayuda del teclado, puede utilizar letras minasculas o mayusculas. Cuando pulsa
el boton revisar la aplicacion califica las respuestas y presenta el puntaje en el
cuadro de calificaciones; asi mismo dependiendo del puntaje se presenta un
mensaje en la parte inferior. Cabe recalcar que si el usuario obtiene un puntaje
inferior a seis puntos, el sistema no le otorga el puntaje, y le indica un mensaje
gue se esfuerce un poco mas, revise los contenidos de la multimedia y vuelva

a intentarlo.
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Pantalla de Salir

18 8

a cada bloque *
respuestas,y

88

Actividad: Con la a
correspondienfe. Pu
) el botén borrar para

3900 arios A.C. las
primeras sociedades
agricolas cultura

Valdivia

~A.C. Los humanos
pasan a América

Esta pantalla permite salir de la aplicacion educativa, cuando el usuario
presiona el boton cerrar, se muestra un mensaje emergente que confirma si el
usuario desea realmente salir con dos opciones; si presiona el botén no vuelve

inmediatamente a la pantalla anterior caso contrario sale de la multimedia.
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Pantalla de Informacién

o N

SOfTwal"e Educa*ivo Reproducir Iecfura@

|
|

Tnirod 4 El software educativo tiene una gran importancia en el desarrollo del proceso de
n uccion ensenanza aprendizaje para el logro de la interdisciplinariedad de la asignatura de ciencias
sociales los cuales permitan elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes, tales como:

- o) .z
Justificacion - Posibilitan la interactividad con los estudiantes, retroalimentando lo aprendido.

) - Inciden en el desarrollo de habilidades a través de la ejercitacion. Permite simular
ancia procesos complejos.

I

S - - Reducen el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
Factibilidad facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con los
medios computarizados.

Fundamentacién

" Objetivos

|

" 4
S ——

Presenta un menu interactivo con la informaciéon documentada del software;

este menu contiene la introduccion, justificacién, importancia, factibilidad,
fundamentacion, y objetivos del software; ademas hay un botén que permite
reproducir en audio el contenido de la opcion seleccionada. En esta pantalla
también se encuentra el botbn menu para regresar al menu principal y el boton

cerrar.
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Pantalla de Créditos

2

‘“ Byron Ortega Rojas.

yogosito@hotmail.es

Muestra la informacion acerca de la persona que desarrollé la aplicaciéon
educativa. En esta pantalla también se incluye el botbn menu para regresar y el

boton cerrar.
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