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a. TITULO

LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS MAESTRAS PARVULARIAS Y
SU RELACION CON EL DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO
MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA
CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA. PERIODO LECTIVO 2014-

2015. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS



b. RESUMEN

La presente investigacion de tesis hace referencia a: LA METODOLOGIA
QUE UTILIZAN LAS MAESTRAS PARVULARIAS Y SU RELACION CON
EL DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS DE LOS
NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA CANTON PALTAS,
PROVINCIA DE LOJA. PERIODO LECTIVO 2014-2015. LINEAMIENTOS
ALTERNATIVOS, la misma que se desarrollo de acuerdo al Reglamento de
Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja.

El problema central del trabajo de investigacion fue: ¢Como incide la
metodologia que utilizan las maestras parvularias en el desarrollo de
destrezas l6gico matematicas de los nifios y nifias de primer grado de
la Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga cantén Paltas,
provincia de Loja. Periodo lectivo 2014-20157?.

Como objetivo general se planted: Determinar si la metodologia que utilizan
las maestras parvularias incide en el desarrollo de destrezas Ldgico
Matematicas de los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa
“‘Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo
lectivo 2014-2015.

Los métodos utilizados para la elaboracion del presente trabajo de
investigaciéon fueron: cientifico, inductivo-deductivo, analitico, sintético,
descriptivo y el modelo estadistico, los mismos que sirvieron de ayuda para
lograr con eficacia cumplir la meta propuesta. Las técnicas e instrumentos
utilizados fueron: la encuesta aplicada a las maestras de los nifios y nifias de
primer grado de la Unidad Educativa “Bogota”, para establecer la
metodologia que utilizan en la jornada diaria de trabajo, y la ficha de
observacion aplicada a los nifios y nifias de primer grado, para evaluar el
desarrollo de destrezas l6gico matematica.

De la encuesta aplicada a las maestras se concluye que siempre utilizan
alguna metodologia en su practica profesional para la ensefianza de los
nifios y nifias, la metodologia que utilizan cominmente es la de juego-trabajo
y la de juego-arte, de acuerdo a los resultados de la aplicacién de la guia de
observaciéon se concluye que: el 49% de nifios y nifias tienen un desarrollo
de destrezas ldgico-matematicas muy satisfactorio, el 37% satisfactorio,
mientras que el 14% es poco satisfactorio.



ABSTRACT

This thesis research refers to: LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS
MAESTRAS PARVULARIAS Y SU RELACION CON EL DESARROLLO DE
DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DE
PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA
PARROQUIA ORIANGA CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA.
PERIODO LECTIVO 2014-2015. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, the
same that was developed according to the Regulation of Academic System
of the National University of Loja.

The central problem of the research was: how it affects the methodology
used by master ranging from pre logical development of mathematical skills
of children in first grade of the Education Unit "Bogota" parish Orianga Paltas
Canton province of Loja. academic year 2014-2015.

The general objective was raised: determine whether the methodology used
by teachers ranging from pre affects the development of skills Logical Math
children first grade of the Education Unit "Bogot4" the Orianga parish, canton
Paltas province of Loja. academic year 2014-2015.

The methods used for the preparation of this research were: scientific,
inductive-deductive, analytic, synthetic, descriptive and statistical model,
which served them to achieve effectively help meet the proposed goal. The
techniques and instruments used were: the survey of teachers of children in
first grade of the Education Unit "Bogota" to establish the methodology used
in the daily work, and the observation sheet applied to the children in first
grade, to evaluate the development of mathematical logic skills.

In the survey of teachers we conclude that always use some methodology in
their professional to teach children practice the methodology they use is
commonly play-work and play-art, according to the results the
implementation of the observation guide concludes that: 49% of children
have a logical-mathematical development very satisfactory, 37% satisfactory,
while 14% is unsatisfactory skills.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion basada en determinar si la metodologia que
utilizan las maestras parvularias incide en el desarrollo de destrezas l6gico
matematicas, la cual es de fundamental importancia para el desarrollo del
pensamiento de los nifios y nifias, ademas del desarrollo integral, como sus
capacidades intelectuales, lo cual ayudara a que los mismos puedan mejorar
sus capacidades para razonar ante posibles problemas que se les plantee

durante su formacion académica.

Las educadoras parvularias como profesionales inmersas en la educacion
buscan las mejores estrategias o metodologias, con materiales didacticos de
acuerdo a la edad de los nifios con el propdsito de que ellos vayan
adquiriendo conocimientos significativos a través de las actividades que
desarrollen en la jornada de trabajo, es asi que el desarrollo de destrezas
l6gico mateméticas se convierten en una potente metodologia para que los

nifios desarrollen su pensamiento.

Segun Fernandez Bravo J. A. (2005), en su libro desarrollo del pensamiento
matematico en educacion infantil, sefiala que “el conocimiento matematico
se va desarrollando a través de las experiencias, donde el acto intelectual se
forma mediante una dinamica de relaciones, sobre la cantidad, la posicién de

los objetos en el espacio y en el tiempo” (pag. 3).



El problema central del trabajo de investigacion fue: como incide la
metodologia que utilizan las Maestras Parvularias en el desarrollo de
destrezas logico matematicas de los nifios y niflas de primer grado de la
Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga cantén Paltas, provincia

de Loja. Periodo lectivo 2014-2015.

El objetivo general: Determinar si la metodologia que utilizan las maestras
parvularias incide en el desarrollo de destrezas Loégico Mateméticas de los
nifios y nifas de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota” de la
parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo lectivo 2014-

2015.

Para el presente trabajo investigativo se planted los siguientes objetivos
especificos: establecer la metodologia que utilizan las docentes parvularias
en la jornada diaria de trabajo con los nifios y nifias de primer grado de la
Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, cantén Paltas, provincia
de Loja. Periodo lectivo 2014-2015, evaluar el desarrollo de destrezas l6gico
matematicas, de los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa
“Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo
lectivo 2014-2015, elaborar y proponer lineamientos alternativos para
mejorar el desarrollo de destrezas l6gico matematicas los nifios y nifias de

primer grado.



La metodologia utilizada para la elaboraciéon del presente trabajo de
investigacion fueron: cientifico, inductivo-deductivo, analitico, sintético,
descriptivo y el modelo estadistico, los mismos que sirvieron de ayuda para
lograr con eficacia cumplir la meta propuesta. Las técnicas e instrumentos
utilizados fueron: la encuesta aplicada a las maestras de los nifios y nifias de
primer grado de la Unidad Educativa “Bogota”, para establecer la
metodologia que utilizan en la jornada diaria de trabajo, y la ficha de
observacion aplicada a los nifios y nifias de primer grado, para evaluar el
desarrollo de destrezas l6gico matematica, la investigacion se realizé bajo el
enfoque cualitativo-cuantitativo ya que el problema es de caracter social,

justificada en base a la informacion obtenida de los instrumentos aplicados.

La parte tedrica en lo que corresponde al primer capitulo I, LA
METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS MAESTRAS PARVULARIAS, con los
siguientes temas, definicién, caracteristicas, principios, clasificacion de la
metodologia, modelos de ensefianza. El capitulo Il, DESARROLLO DE
DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS, estructurado asi: las destrezas
l6gico matematicas, relaciones y funciones, estadistica y probabilidad,

destrezas l6gico matematicas con criterio de desempefio.



d. REVISION DE LITERATURA

CAPITULO .

METODOLOGIA DE ENSENANZA.

Segun Cepeda, J. M. (2004), en su libro metodologia de la ensefianza
basada en competencias, define a la “metodologia de la ensefianza como un
programa gque consiste en realizar un seguimiento a todo el proceso en el
contexto del disefio curricular, con la respectiva retroalimentacion

permanente” (pag. 1).

Para la autora Hernandez J. Carmen, (1991), en su libro metodologias
de la ensefianza y aprendizaje en altas capacidades, manifiesta que
“‘una metodologia didactica facilita una forma concreta de ensefiar, una
herramienta que utilizamos para transmitir contenidos, procedimientos
y principios a los estudiantes, para cumplir objetivos de aprendizaje

propuestos por el docente” (pag. 20).

Hay que considerar que la metodologia educativa que utilizan los diferentes
profesionales de la educacién esta estrechamente relacionada con la
didactica, ya que abarca métodos, procedimientos, contenidos, medios,
recursos, formas de organizacion, etc., que tienen como propdsito

fundamental generar en los estudiantes algun tipo de conocimiento, ademas



de lograr los resultados deseados en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Independientemente de la forma o estilo de ensefianza, todo profesional de
la educacion debe estar consciente de que existen multiples métodos de
ensefianza, los cuales se deben adecuar o aplicar de acuerdo al nivel de
conocimientos de los estudiantes, considerando que todos no aprenden al
mismo ritmo de los demads, por lo cual es necesario considerar diversas
estrategias de ensefianza para poder alcanzar los objetivos trazados en la

educacion.

Asi mismo Cepeda, J. M. (2004), sefiala que las metodologias son
aguellas que indican a los estudiantes los recursos que tiene a su
disposicion para obtener conocimientos, procesos, métodos, técnicas o

formar para desarrollar algo” (pag. 6).

En relacién a la metodologia que elige el docente de acuerdo a los objetivos
de ensefianza, se basa en los conocimientos que pretende que el estudiante
logre de los contenidos curriculares, tomando en cuenta aspectos como la
edad, intereses, nivel de conocimientos, por ejemplo; un docente que
imparta clases en la enseflanza infantil, elegira metodologias mas
dindmicas, abiertas y participativas con relacion a los profesionales que
trabajan con adolescentes que utilizaran metodologias centradas en explotar

al maximo las capacidades de sus estudiantes.



METODOLOGIAS PARA LA EDUCACION DE LOS NINOS.

Hilares S. Salomé (1998), en su libro el juego-trabajo en el nivel de
educacion inicial, menciona que “el juego es primordial para los nifios,
a la vez espontanea, placentera, creativa y creadora de ambientes,
siendo una forma de relacionarse el nifio consigo mismo y con los

demas, ademas con el mundo que le rodea” (pag. 1).

Cormack Lynch, M. (2004), en su articulo cientifico estrategia de
aprendizaje y de ensefianza en la educacion del menor de 6 afos,
menciona que “las estrategias o metodologias de ensenanza deben ser
establecidas en la programacién como parte inherente de la misma,
siendo ineludible que se seleccione la metodologia que utilizar4 en

cada paso, de modo que su accion se estratégica” (pag. 158).

Hay que recalcar que independientemente de la estrategia que el docente
emplee estas deben estar planificadas acorde con los objetivos que se
desea lograr en la educacion, tomando en cuenta aspectos como la edad,

interés, y conocimientos que poseen los estudiantes.

Asi mismo Hilares S. Salomé (1998), cita que “el trabajo es una
actividad que tiene objetivos a cumplir, metas a lograr y dificultades para

vencer, es alli donde permanece el placer del trabajo” (pag. 1).



Conociendo que una de las actividades que mayor placer genera a los nifios
es el juego, ademas de ser un derecho que tienen todos los infantes durante
su etapa de desarrollo, ya que mientras ellos desarrollan actividades de
juego, exploran, experimentan, se divierten, ademas de aprender a conocer
el mundo que les rodea, también les facilita relacionarse con los demas, y

desarrollen su pensamiento, imaginacion, creatividad y el lenguaje.

Ortiz, L y Salmerén, H. (2007), en su revista sobre la ensefianza de
estrategias de aprendizaje en la educacion infantil, citan que “las
estrategias de aprendizaje son conceptualizadas como métodos para la
toma de decisiones en las cuales el estudiante elige y recupera de
forma coordinada los conocimientos para cumplir determinados

objetivos en la educaciéon” (pag. 3).

El juego como estrategia para la ensefianza es tal vez una de las actividades
gue mas ha llamado la atencion en la actualidad, aunque para nadie es un
secreto que es una de las actividades que mas llama la atencién a los nifios,
ya que en los primeros afios de vida es algo innato en su desarrollo que los
mantiene activos, dinamicos y entretenidos, interactuando en la mayoria de
los casos con sus padres y con el medio que les rodea, por consiguiente el
juego debe ser una alternativa muy importante que deberia implementarse
como estrategia didactica para ayudar a los nifios a relacionarse y aprender

a través de estas actividades que son de completo agrado a su edad.
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El objetivo del juego en las actividades de clase es para brindar a los nifios
la oportunidad de desarrollarse social, emocional, intelectual y fisicamente,
ademas de aprender a canalizar aprendizajes creadores de experiencias
sobre situaciones reales que se plantee en el juego de acuerdo a los

conceptos del docente a cargo y de los objetivos propuestos a cumplir.

ETAPA PREESCOLAR Y DESARROLLO DEL NINO

Las autoras Roncancio M. Claudia & Sichaca A. Elba (2009), en su
trabajo de grado la actividad fisica como juego en la educacion inicial
de los nifios preescolares, mencionan que “la etapa preescolar es la
edad comprendida de un nifio entre el primer y quito afio de edad, la
misma que se determina por un rapido crecimiento corporal y

adquisicion de habilidades motrices y motoras” (pag. 20).

Sabemos que la etapa escolar es de gran importancia para el desarrollo de
los nifios, por consiguiente se debe plantear actividades para ayudar a que
su desarrollo y a la adquisicion de habilidades, destrezas tanto motrices

como motoras.

Asi mismo Roncancio M. Claudia & Sichaca A. Elba (2009) mencionan

las siguientes etapas de desarrollo del nifilo que se debe tomar en

cuenta en la edad preescolar: (pag. 21-28).

11



a)

b)

d)

f)

Desarrollo fisico.- Es de vital importancia para ayudar a los nifios en
los primeros afios de vida desarrollen una posicion erecta, ademas de
mecanismos de equilibrio, a esta los nifios presentan un alto
desarrollo muscular, crecimiento y desarrollo del sistema nervio.
Desarrollo social.- Aqui los padres juegan un papel importante,
siendo los encargados de contribuir al desarrollo cognitivo, emocional
y social de los nifios, la escuela también es un agente de
socializacion, aqui los nifios desarrollan su personalidad, con
actividades ligadas a los comparieros, amigos y docentes.

Desarrollo  psicoldgico.- Los desarrollos cognoscitivos del
preescolar son dificiles de distinguir, aunque los nifios utilizan su
cuerpo para abordar habilidades intelectuales, que son el fruto de su
interaccién natural y el ambiente, la escuela debe proporcionar los
medios y recursos que el nifio utiliza para construir su propio
conocimiento.

Desarrollo de la inteligencia.- Es la etapa donde el nifio desarrolla
su lenguaje, lo cual permite realizar importantes adquisiciones, lo cual
es el pilar del desarrollo del conocimiento.

Desarrollo de la personalidad.- Esta etapa es de vital importancia ya
gue el niflo inicia su proceso para convertirse en persona,
generalmente influenciado por los padres, ademas de las
experiencias de socializacion de la etapa preescolar.

Desarrollo moral.- Es la etapa los nifios instrumentalizan el mundo y

el orden moral segun sus propios gustos y preferencias, lo bueno y lo

12



malo, lo justo o injusto, en funcion del poder de aquellos que emiten

normas.

EL JUEGO COMO MEDIO EDUCATIVO

Igualmente Roncancio M. Claudia & Sichaca A. Elba (2009), sefialan
que “el juego es una actividad natural en todas las regiones y culturas de
mundo, actividad que proporciona entretenimiento y diversion, aunque
también puede cumplir una funcidon educativa, adquiriendo destrezas y

habilidades y establecer relaciones sociales” (pag. 13).

Al hablar del juego como medio educativo durante el proceso de ensefianza
aprendizaje, estariamos hablando de una metodologia innovadora para la
educacién de los nifios, haciendo referencia a que el estudiante tiene la
posibilidad de aprender en un ambiente agradable, reflexivo, asi mismo
adaptandose a situaciones motrices de distinta naturaleza, recibiendo los

estimulos adecuados para su desarrollo integral a través del juego.

Ademés Roncancio M. Claudia & Sichaca A. Elba (2009), citan que “la
actividad fisica es un factor determinante en la calidad de vida y salud en
todas las etapas, adicionalmente genera habilidades especificas vy

motivacion” (pag. 15).
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Al hablar de la actividad fisica estamos hablando de los juegos que son parte
de esta actividad, debido a la actividad que tiene que desarrollar los nifios
mientras se ejecute un juego, aunque la actividad fisica se la considera de
gran valor para el desarrollo de procesos psicologicos, cognitivos, efectivos,
emocionales, etc., el juego se considera una actividad inagotable de placer,
alegria y satisfaccion permitiendo el crecimiento arménico del cuerpo, la
inteligencia, la afectividad y la socializacion, ya que a través de estas
actividades se lograra que el nifio crezca sano y se promuevan el destrezas

motrices.

Algunos juegos que se puede emplear durante la actividad preescolar son

los siguientes:

e El juego individual.- Es el primer tipo de experiencia ludica para los
nifios, actividad practicamente privada aunque de a poco se va
relacionando con otros nifios lo que se denomina juego paralelo,
porque los nifilos comienzan a imitar los juegos de sus compafieros,
aun sin jugar con ellos.

e El juego asociativo.- Aqui los nifios ya empiezan a darse cuenta y
comienza a asociarse con otros nifios de su edad, haciendo la misma
actividad, ademas es la primera forma de comunicacién entre ellos.

e El juego cooperativo.- Aqui los nifios comienzan a asociarse para

jugar, comienzan a imitar actividades como jugar a los papas, al
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escondite, es una actividad previa a los juegos de reglas donde
empiezan a entender, aceptar y compartir nomas y reglas.

e El juego evolutivo.- Es la actividad de juego que le permite a los
nifios conocerse a si mismo y al mundo que les rodea, es la mejor
forma de comunicacion de ellos, por tal razén constantemente pone

en practica.

Sabemos que el desarrollo intelectual es un proceso en el cual las ideas son
reestructuras y mejoradas como resultado de la interaccién con otros nifios o
personas, con el medio ambiente que le rodea, por lo tanto las actividades
de juegos recreativos, ludicos le ayudaran a que los nifios puedan
desarrollarse intelectual, y emocionalmente, ademas de relacionarse con los

demas.

EL MATERIAL DIDACTICO EN LA EDUCACION INFANTIL

Cafias G. Ana M. (2009), en su articulo cientifico los materiales en
educacién infantil, define que “los materiales son mediadores durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de estos recursos se puede
trabajar contenidos conceptuales, estimular la atencion de los nifios, para

despertar su interés y motivacion a aprender” (pag. 1).

Ademas Cafias G. Ana M. (2009), cita que “los materiales didacticos

son mediadores entre los contendidos seleccionados por los docentes y los
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posibles aprendizajes que realizan los estudiantes a partir del uso de los

mismos” (pag. 2).

También es necesario hacer énfasis que los materiales didacticos puede ser
vistos por los nifios como elementos de juegos, para lo cual el docente debe
emplearlos en las actividades para desarrollar capacidades y habilidades
que permitan el aprendizaje de los nifios en algunas actividades
relacionandolos con nuevos aprendizajes y por consiguiente se propicie el

desarrollo integran de los nifios en todas sus facetas.

Ademas los materiales didacticos de cumplir ciertas condiciones para ser
aplicados a la educacion de los nifios como: ser resistentes y duraderos,
seguros, de facil manejo, atractivos, polivalente, interactivos, poco

estructurados, etc.

Rodriguez Cancio, J. (2004), en su libro los materiales y recursos en la
escuela infantil, menciona que los materiales didacticos pueden
clasificarse en funcion de las actividades o en funcion del desarrollo de

capacidades” (pag. 2).

Ademas clasifica al material didactico de acuerdo a la funcién que se

desea desarrollar de la siguiente mantera.

16



Del conocimiento fisico al pensamiento l6gico.- A aquellos materiales
gue permiten a los nifios la manipulacion y experimentacion con los
objetos, elaborando de esta forma conocimientos y desarrollando la
estructura de su pensamiento, dentro de este se incluyen los

siguientes:

De desarrollo motérico y sensorial a los materiales necesarios para
que los niflos comiencen a descubrir los objetos.

De manipulacion, observacion y experimentacion a los materiales que
ayudan a los niflos en su capacidad de observacién vy
experimentacion del medio que les rodea.

De pensamiento logico a los materiales que permiten realizar
actividades como comparar, asociar, ordenar clasificar, cortar, medir,

etc.

Materiales de expresidbn y comunicacion.- Son aquellos orientados al

intercambio y comunicacién entre los nifios, con los adultos y el mundo que

le rodea, dentro de este se incluyen los siguientes:

De representacion y simulacion a los materiales que le permiten a los
nifos ir interpretando el mundo que le rodea, por consiguiente es
importante que la institucion educativa tenga un lugar de juego

simbdlico y juego dramaético.
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e De desarrollo de la expresion oral a los materiales que le permiten al
nifio poder relacionar su lenguaje con los objetos, capacidad que es

primordial en la educacion infantil el desarrollo de la expresion oral.

Materiales para el desarrollo de la expresion plastica y musical.- Son
aguellos materiales que estan intimamente relacionados con el lenguaje, la
comunicaciéon e intercambio entre los nifios, dentro de este se incluyen los

siguientes:

e Plasticos a los materiales con los cuales los nifios pueden realizar un
trabajo experimental, también cumplen un objetivo de desarrollo de
habilidades manuales.

e Musicales a los materiales musicales que ayudan en el desarrollo
material de su cuerpo.

e Audiovisuales a los materiales como la television, el video, que
pueden ayudar al docente a entrenar a los nifios con actividades

educativas.
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CAPITULO L.

DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS

Caballo, V. (1991), en su libro manual de técnicas de terapia y
modificacion de conducta, sefala que las “habilidades y destrezas son
el conjunto de conductas emitidas por los seres humanos donde
expresa sentimientos, actitudes, deseos, opiniones o derechos, y
generalmente desarrolla problemas de acuerdo a la situacion” (pag.

10).

Vidales R. Lourdes. (2006), en su trabajo de grado el razonamiento
l6gico matematico y su relacién con la compresion lectora, manifiesta
gue “el pensamiento l6gico matematico es el conjunto de habilidades
gue permiten resolver operacién basicas, analizar informacién y hacer
uso del pensamiento reflexivo, ademas del mundo que nos rodea y

aplicarlo a la vida” (pag. 28, 29).

Las destrezas que adquieren los nifios en la infancia junto con las
habilidades propias de la interaccion social, guardan estrecha relacién con la
educacién que se les inculgue desde temprana edad, puesto que un nifio
gue tengo un adecuado desarrollo sensorio motriz, psicolégico, emocional,
tendra mas posibilidades de desarrollar destrezas con criterio de desempefio

gue le ayuden a resolver posibles problemas que se le presente en su vida.
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La inteligencia l6gico matematica implica la capacidad de emplear nUmeros
de forma afectiva y razonar adecuadamente a través del pensamiento l6gico,
ademas muchos profesionales considera que el desarrollo de esta capacidad
permite a los nifilos utilizar nidmeros y el manejo de las tecnologias
actualizadas como la computadora, ademas es necesario recalcar que la
inteligencia légico matematica permite a los seres humanos utilizar y

apreciar las relaciones abstractas.

Dentro de la matematica se consideran aspectos curriculares en la
educacién basica como: relaciones y funciones, numéricas, geometria,
medida, estadistica y probabilidad que deben ser aplicados por el docente
en la planificacion diaria de forma secuencial y organizada de manera que se
vayan articulando estos aspectos curriculares en actividades que los nifios
tendran que observar en el segundo afio escolar, actividad que se debe
desarrollar con el propésito que los nifios vayan desarrollando su
pensamiento y alcancen destrezas que les permita solucionar posibles

problemas.

Las actividades logicas matematicas tienen como principal funcion
desarrollar destrezas numéricas y de cantidad que les permitan a los nifios
trabajar conceptos abstractos especialmente cuando ya se aplique la
matematica, aunque es una actividad que se debe aplicar de manera

gradual, a lo largo de todo el afio escolar en la educacion infantil, conforme
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se va avanzando se debe ir incrementando actividades matematicas para

gue se vaya afianzando y facilitdndole el aprendizaje.

DESARROLLO DE DESTREZAS MATEMATICAS EN LOS NINOS

Cardoso E. Edgar & Cerecedo M. Maria (2008), en su libro el desarrollo
de las competencias matematicas en la primera infancia, sefialan que
‘los educadores conocen que todas las materias escolares deben
contribuir al desarrollo de la inteligencia, los pensamientos y la
personalidad, pero a las matematicas les corresponde la formacién de
la inteligencia” (pag. 1,2) y cita a (Gofi, 2000), asi es ineludible que los
docentes forjen las matematicas como una asignatura fundamental

para el desarrollo de habitos y actitudes positivos.

Chamorro, M. (2003), en su libro la didactica de las matematicas para
primaria, opina que “las competencias matematicas abarcan
componentes como la compresion conceptual de las nociones,
propiedad y relaciones matematicas, desarrollo de destrezas
procedimentales, pensamiento  estratégico, habilidades  de
comunicacién y argumentacibn matematica, ademas de actitudes

positivas hacia la matematica” (pag. 8).

En este sentido podemos expresar que las matematicas se han convertido

en una habilidad mas que deben adquirir las personas y ser capaces de
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hacer frente a las necesidades cotidianas de la vida diaria, ademas de ser
capaz de captar y entender la informacion que se presenta en términos
matematicos, como graficas, diagramas, cuadros, numeros, etc., destrezas
que implican comprender y explicar las formas de utilizar las matematicas

como medio de comunicacion.

FACTORES QUE FAVORECEN EL PENSAMIENTO LOGICO

MATEMATICO

Fernandez Bravo J. A. (2005), sefiala que “el conocimiento matematico
se va obteniendo a través de las experiencias en las que el acto intelectual
se cimenta mediante una dindmica de relaciones sobre la cantidad y

perspectiva de los objetos en el espacio y el tiempo” (pag. 3).

No podemos desconocer la influencia que tienen las matematicas en la
educaciéon de los nifios, no solo como factor de desarrollo del pensamiento,
sino también en la relacion con los demas y con los objetos del mundo que
le rodea, transfiriendo a su mente hechos sobre los que elabora una serie de
ideas que le ayudan a relacionarse con el mundo exterior, y de esta forma

estas ideas se van convirtiendo en conocimientos.

Entre las capacidades que favorecen el pensamiento l6gico matematico

podemos citar a las siguientes:
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La observacion.- Actividad que se debe potenciar en los nifios sin
imponer a lo que los adultos quieren que miren, actividad que se
puede desarrollar mediante juegos dirigidos a la percepcion de
propiedades.

La imaginacion.- Se potencia con actividades que permiten una
pluralidad de alternativas en la accion del sujeto, esto ayuda al
aprendizaje matematico gracias a la variedad de situaciones que
transfiere la interpretacion.

La intuicién.- Aqui las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion
no deben provocar técnicas adivinadoras.

El razonamiento ldgico.- Es la forma de pensamiento mediante el cual
partiendo de varios juicios sean verdaderos o falsos o premisas, nos
permiten llegar a una conclusion conforme a ciertas reglas de

inferencia.

El desarrollo del pensamiento es el resultado de la influencia que ejercen las
actividades escolares y la familia, en cambio el pensamiento légico
matematico es la capacidad para generar ideas, expresiones e interpretacion

en las que el lenguaje matematico hace referencia a las ideas.

Asi mismo Fernandez Bravo J. A. (2005) expone que “el pensamiento
l6gico es la coronacién del desarrollo psiquico en un término de

construccion activa y compromiso con el exterior que se ocupan de
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toda la infancia (pag. 5) y cita a Piaget (1988) en las siguientes fases

de desarrollo del pensamiento légico.

Inteligencia sensomotora.- Es la que se realiza antes de que el nifio
aprenda a hablar, el desarrollo de la inteligencia en esta fase
dependera de la coordinacion de los movimientos, que aunque no es
l6gica constituye la preparacion funcional para el pensamiento logico.
Pensamiento objetivo simbdlico.- Es la transicion de la conducta
sensomotora al pensamiento propiamente dicho, esta relacionada la
funcién de representacion y simbolizacion. En los nifios a partir de los
cuatro afos, a partir de la observacion y deducciones verbales
espontaneas, pueden llevar a cabo experimentos sistematicos.
Pensamiento l6gico concreto.- Este se produce alrededor del séptimo
aflo de educacion que es un cambio decisivo en el pensamiento
infantil, en esta fase el nifio es capaz de realizar operacion légico

concretas y relacionarlas.
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e. MATERIALES Y METODOS

MATERIALES:

Los materiales que se utilizaron en el proceso de la investigacion fueron:
libros impresos, digitales, materiales de oficina, impresora, portatil, tinta,
diapositivas, flash memory, CD’s, proyector, internet y transporte, entre

otros.

METODOS:

CIENTIFICO: Es un proceso destinado a explicar fendmenos, establecer
relaciones entre los hechos y enunciar leyes que expliguen los fenédmenos
fisicos del mundo y permitan obtener, con estos conocimientos, aplicaciones
atiles al hombre. Este método fue utilizado desde el planteamiento del
problema, organizar los recursos disponibles, la informacién, con los cuales
se alcanz6 los objetivos propuestos desde la observacion empirica del
campo problematico, delimitacién, fundamentacién tedrica y difusién de los

resultados que sirvieron para sacar conclusiones y recomendaciones.

INDUCTIVO: Es el que crea leyes a partir de la observacion de los hechos,
mediante la generalizacién del comportamiento observado; en realidad, lo
gue realiza es una especie de generalizacion, sin que por medio de la légica

pueda conseguir una demostracion de las citadas leyes o conjunto de
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conclusiones, las mismas que podrian ser falsas y, al mismo tiempo, la
aplicacion parcial efectuada de la logica podria mantener su validez. Este
método permitid en la presente investigacion la delimitacion del problema,
planteamiento de soluciones, es decir para generalizar todos aquellos

conocimientos particulares.

DEDUCTIVO: Es aquel que pretende demostrar en forma interpretativa,
mediante la logica pura, la conclusion en su totalidad a partir de unas
premisas, de manera que se garantiza la veracidad de las conclusiones, si
no se invalida la logica aplicada. Este método permitié partir de una teoria
general de la metodologia que utilizan las maestras parvularias y su

incidencia en el desarrollo de destrezas l6gico matematicas.

ANALITICO: Consiste en la extraccion de las partes de un todo, con el
objeto de estudiarlas y examinarlas por separado, para ver, por ejemplo las
relaciones entre las mismas, estas operaciones no existen independientes
una de la otra. Este método permitié el andlisis de un objeto se realiza a
partir de la relacion que existe entre los elementos que conforman dicho
objeto como un todo, a su vez, la sintesis se produce sobre la base de los

resultados previos del analisis.

SINTETICO: Es un proceso mediante el cual se relacionan hechos
aparentemente aislados y se formula una teoria que unifica los diversos

elementos. En la presente investigacion este método permitio el desglose del
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marco teorico y la simplificacién precisa de todo lo investigado, para que el
presente trabajo tenga lo mas importante y sobresaliente del tema

propuesto.

DESCRIPTIVO: Es aquel que permite, identifica, clasifica, relaciona y
delimita las variables que operan en una situacion determinada, siendo
imprescindible en la investigacién para describir la problematica, con rigor
cientifico y objetividad. Este método permitio la delimitacion del problema, el
estudio del material bibliografico, la formulacion de la hipoétesis, recoleccion
de datos, la formulacion de objetivos y la redacciéon del informe final de la

investigacion.

METODO ESTADISTICO: Consiste en una secuencia de procedimientos
para el manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la investigacion
para una mejor comprension de la realidad y una optimizacién en la toma de
decisiones cuyos resultados serviran Unicamente para esta poblacion. El
mismo que permiti6 emplear la estadistica descriptiva con la tabulacién de
los resultados de la encuesta aplicada a las maestras; y, una Ficha de
Observacion aplicada a las niflas y nifios investigados, representados en
tablas y graficos estadisticos con la finalidad de presentar los datos

ordenados y asi facilitar su lectura y analisis.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS

ENCUESTA: Se aplicé a las maestras de los nifios y nifias de primer grado
de la Unidad Educativa “Bogota”, de la parroquia Orianga, canton Paltas,
provincia de Loja, para determinar la metodologia que utilizan en la jornada

diaria de trabajo.

FICHA DE OBSERVACION: Se la aplico a los nifios y nifias de primer grado
de la Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas,
provincia de Loja, para evaluar el desarrollo de destrezas logico

matematicas.

POBLACION Y MUESTRA

La poblacién y muestra estuvo conformada por 51 nifios y nifias de primer
grado, y 2 maestras que conforman parte de la Unidad Educativa “Bogota”

de la parrogquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja

UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA”
PARALELOS |NINOS | NINAS | TOTAL | MAESTRAS

“‘A” 12 13 25
‘B” 11 15 26
TOTAL 23 28 51

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa "Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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f. RESULTADOS

ENCUESTA APLICADA A LAS MAESTRAS DE LOS NINOS Y NINAS DE
PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA”, DE LA
PARROQUIA ORIANGA, CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA,
PARA DETERMINAR LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN EN LA

JORNADA DIARIA DE TRABAJO.

1. ¢Utiliza metodologias en su practica profesional?

CUADRO N° 1
Siempre 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 1

¢UTILIZA METODOLOGIAS EN SU PRACTICA
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Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco.
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro 1, con respecto a la interrogante
podemos manifestar lo siguiente: el 100%, de las maestras encuestadas
respondieron que siempre utilizan metodologias en su practica profesional y

demas actividades.

El uso de metodologias en el proceso de ensefianza a aprendizaje juega una
un papel importante, el cual facilita la trasmision de conocimientos tedricos y
practicas por parte del docente y la captacion e interpretacion que los
alumnos tienen hacia un tema especifico, logrando asi cumplir el objetivo

planteado por el maestro.

Se podria decir gue con respecto a la interrogante que las maestras tienen
conocimientos idéneos en metodologias de ensefianza, ya que segun los
datos obtenidos ellas aplican la metodologia que mas se adecua a las
necesidades educativas de los infantes para conseguir los objetivos

propuestos en su planificacion diaria.

Se recomienda a las maestras aplicar diversas metodologias de ensefianza
para el desarrollo de estrategias l6gico matematicas, con el propdsito de que
los nifios reciban una educacion dinamica e interactiva que les permita

interactuar individual y colectivamente.
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2. ¢Qué metodologias utiliza en la jornada diaria de trabajo con los

ninos y ninas?

CUADRO N° 2

INDICADORES f % ‘

juego trabajo 1 50%

juego y arte 1 50%

Metodologia de Maria Montessori 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 2

¢ QUE METODOLOGIA UTILIZAN EN LA
JORNADA DIARIA DE TRABAJO?
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Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Con respecto al cuadro 2, se observa lo siguiente: el 50% de las docentes
encuestadas manifiestan que utilizan la metodologia de juego trabajo,
mientras que el otro 50%, sefala que utilizan la metodologia de juego arte

durante la jornada de trabajo con los nifios.

Existen varias clases de metodologias pero todas ellas estdn enmarcadas a
un solo propdsito que es lograr un aprendizaje eficiente, didactico, vy

significativo para cada uno de los nifios y nifias.

Se deduce que independientemente de la metodologia que empleen las
maestras en la jornada diaria de trabajo ya sea de juego-trabajo o juego—
arte, estan adecuadas acorde con la etapa de educacion de los nifios con el
propésito de que ellos vayan adquiriendo conocimientos de actividades

acordes con su edad.

Se recomienda a las maestras continuar aplicando la metodologia de

ensefianza juego-trabajo y juego-arte con el propésito de que los nifios

socialicen y trabajen en grupo, ademas de conocer el entorno que les rodea.
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¢Por qué utiliza la metodologia en la jornada diaria de trabajo con

los nifios y nifias de primer grado de educacion Basica?

CUADRO N° 3
INDICADORES f %
Aprendizaje
Ayuda a dar explicaciones claras 1 50%

referidas al tema que se esta
desarrollando en la clase
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 3

¢, POR QUE UTILIZA LA METODOLOGIA EN
LA JORNADA DIARIA DE TRABAJO?
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Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboraciéon: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Con respecto a la interrogante se observa en el cuadro 3, lo siguiente: el
50%, de las maestras sefialan que utilizan la metodologia en la ensefianza
porque es un medio para llevar el aprendizaje, mientras que el 50%
manifiestan que les permite dar explicaciones claras y concretas respecto al

tema de estudio.

Desde la antigledad algunos autores descubrieron los beneficios de utilizar
las metodologias en los diferentes ambitos educativos, es por ello que los
maestros deben utilizar una metodologia que se adecue a sus alumnos,
tomando en cuenta cada detalle existente en el medio de tal manera que se

logre alcanzar objetivos y a cumplir metas.

Se concluye con respecto que las metodologias de ensefianza que utilizan
las maestras en las actividades de clase, estan estrechamente relacionadas
con la metodologia que llevan el aprendizaje o para dar explicaciones claras

y concretas respecto a los temas o contenidos objeto de estudio.

Se recomienda desarrollar actividades que incluyan la participacion de todos
los nifios durante la jornada de trabajo, con el objetivo de que socialicen y
trabajen en grupo, ya que relacionarse con los demas permitira un mejor

ambiente de trabajo en clase.
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4 ¢La metodologia utilizada le permite cumplir con los objetivos
educativos de primer grado de Educacion General Bésica?

CUADRO N° 4
Siempre 2 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 4

¢ LA METODOLOGIA UTILIZADA LE PERMITE
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Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en el cuadro 4, con respecto a la interrogante lo siguiente: el
100% de las maestras encuestadas manifiestan que utilizan la metodologia
porque les permite cumplir objetivos educativos en los nifios de primer grado

de educacion basica.

Al momento de establecer o plantear una metodologia de ensefianza se
debe tomar en cuenta que esta logre alcanzar el propésito planteado, y que
a su vez se acople a las caracteristicas de aquellos a quienes se aplica la

misma.

Se deduce con respeto a la interrogante que las docentes aplican la
metodologia de ensefianza con el propdsito de cumplir objetivos educativos
gue se plantean en la educacién, ademas de facilitar el aprendizaje de los

estudiantes durante la jornada de trabajo.

Se recomienda a las maestras realizar actividades donde se propicie el
aprendizaje por descubrimiento, ya que esta metodologia de ensefianza le
permitira al nifio en lo posterior solucionar posibles problemas que se le

presenten en su vida.
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5 Seleccione los métodos que utiliza en la jornada diaria de trabajo

CUADRO N°5
- INDICADORES ~ f %

Deductivo 0 0%
Inductivo 0 0%
Analégico o Comparativo 0 0%
Simbdlico o Verbalistico 0 0%
Activo 2 100%
Pasivo 0 0%

TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 5
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Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Con respeto a la interrogante en el cuadro 5, se observa lo siguiente: el
100% de las maestras encuestadas sefalan que utilizan en la educacion el

meétodo activo en la jornada de trabajo.

Es indispensable que en las jornadas diarias de trabajo existan estrategias
de ensefianza aprendizaje, es por ello que se propone utilizar una técnica de
ensefianza que ayude al estudiante a formarse en el area del conocimiento,
y a desarrollar capacidades y destrezas durante su periodo de formacion,
ademas estas estrategias deben ser dinamicas, en donde interactie maestro

y alumno.

Se concluye que con respeto a la interrogante que la metodologia que mas
utilizan las maestras en la jornada de trabajo diaria es el método activo, ya
que les permite que los nifios sean los protagonistas de su propio

aprendizaje y el maestro el guia de los conocimientos.

Se recomienda a las maestras utilizar durante la jornada de trabajo otras

metodologias como: deductiva, inductiva, comparativa, simbdlica, etc., pues

también son impulsoras de conocimientos en los nifios y nifias.
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6. Seleccione el principal objetivo del método activo

CUADRO N° 6

Desarrolla las capacidades del 0 0%
pensamiento critico y del pensamiento
creativo.
Trabajar en forma grupal. 0 0%
Desarrollar la confianza, la autonomia, y 0 0%
la experiencia directa.
Aprender en colaboracion. 0 0%
Todos los anteriores. 2 100

TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 6
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Con respecto a la interrogante en el cuadro 6, se observa lo siguiente: el
100% de las maestras encuestadas sefialan que el principal objetivo de
meétodo activo es desarrollar capacidades de pensamiento critico, creativo,
trabajo grupal, desarrollar la confianza y autonomia, ademas de aprender a

la colaboracion entre ellos.

Existen diversos métodos de ensefianza, sin embargo, el método activo ha
sido considerado como uno de los de mayor importancia debido a que
permite al nifio fortalecer su conocimiento por medio de su propia
experimentacion, donde el trabajo del docente es ayudar a producir la

ciencia ya existente e interpretarla.

Se concluye que el método activo es la metodologia que mas les llama la
atencion trabajar a las maestras el mismo que les permite que los nifios
aprendan a desarrollar capacidades de pensamiento critico, a trabajar en

grupo y desarrollar la confianza.

Se recomienda desarrollar en los nifios las capacidades del pensamiento

critico y creativo, trabajo grupal e individual, habilidades que le serviran en

su vida escolar.
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7. El perfil docente en el método activo es:

CUADRO N° 7
De mediador en los procesos de 2 100%
enseflanza-aprendizaje
Instructor de contenidos conceptuales 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 7
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa con respecto a la interrogante en el cuadro 7, lo siguiente: el
100%, de las maestras encuestadas manifiesta que el perfil en el método

activo es de mediador en los proceso de ensefianza aprendizaje.

El método activo se enmarca en una educacion de calidad, donde el maestro
interviene como mediador para que el nifio pueda captar de manera mas
Optima las ensefianzas impartidas por el mismo, es fundamental que el
docente utilice las técnicas mas adecuadas para entender la forma en que
un nifio asimila un tema determinado, practicando actividades espontaneas,

actividades libres, autodisciplina, autodominio y autonomia.

Se concluye al respecto que las maestras identifican que el perfil del método
activo les permite la interaccion durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ademas es muy importante la socializacion entre docente de las
diferentes metodologias, métodos y estrategias de ensefianza para mejorar

nuestra practica profesional en beneficio de los nifios y nifias.

Se recomienda a las maestras aplicar metodologias puestas en practica por

sus comparferos profesionales, con el objetivo de compartir experiencias en

beneficio de la educacién de los nifios y nifias.
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8. ¢Con qué finalidad utiliza la metodologia en la jornada de trabajo?

CUADRO N° 8

Desarrollar destrezas 1 50%

Desarrollar nuevas aptitudes 0 0%

Aprendizaje significativo 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 8
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en el cuadro 8, con respecto a la interrogante lo siguiente: el
50% de las maestras encuestadas manifiesta que utiliza la metodologia de
Katz (aprendizaje significativo), mientras que el otro 50% utilizan la

metodologia de Paidés (proyectos).

Lo que se busca con la implementacion de metodologias en las jornadas de
trabajo estan enmarcadas en un solo fin, que es el bienestar fisico,
intelectual, psicologico y afectivo, del nifio asi como la adquisicion de nuevos
conceptos, habilidades y destrezas durante el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Se deduce que independientemente de la metodologia que utilicen las
maestras en las actividades que realizan los nifios, estas se emplean con el
objetivo de que los nifios adquieran aprendizajes significativos durante el
proceso de ensefianza aprendizaje, ademas para facilitar la expresion y

socializacion de los nifios.

Se recomienda a las maestras desarrollar actividades l6gico matematicas a
través del juego, para que los nifios puedan divertirse, interactuar, socializar,
etc., ya que el juego es algo que mas llama la atencién y es propio de la

edad de ellos.
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9 ¢Ha recibido capacitacion de la metodologia que debe utilizar con los

nifos y nifas de primer grado de Educacion General Basica?

CUADRO N° 9
Siempre 0 0%
A veces 2 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 9

¢ HA RECIBIDO CAPACITACION SOBRE LA
METODOLOGIA QUE DEBE UTILIZAR EN EL AULA

CON LOS NINOS(AS)?
100%

100%

80%
O Siempre

60% mA veces

ENunca
40%

20%

0%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En el cuadro 9, se observa con respecto a la interrogante lo siguiente: el
100% de las maestras encuestadas manifiestan que si se han capacitado en
metodologias que debe emplear el docente con los nifios y niflas de primer

ano de educacion basica.

La capacitacion es primordial en un docente, asi se lograria fundamentar
conocimientos, actualizarse y salir de inquietudes que muchas veces se las
pasa por alto, o no se les da la debida importancia, para esto se debe tener
claro que metodologia se debe utilizar en la jornada diaria de trabajo, para

de esta forma lograr en el nifio un aprendizaje significativo.

Se deduce con respecto a la interrogante que las maestras de la instituciéon
objeto de estudio, se capacitan continuamente en metodologias de
ensefianza para la educacion infantil, asi como también otras areas con el
propésito de que sus conocimientos estén actualizados y poder emplear la

mejor metodologia en la educacién de los nifios.

Se recomienda a las maestras continuar capacitandose en estrategias de
ensefianza para nifios de educacion inicial y escolar con el propdsito de
actualizar sus conocimientos, ademas de aplicar las mejores metodologias

de ensefanza que propicien aprendizajes significativos en sus educandos.
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10 ¢Cree que la metodologia que utiliza incide en el desarrollo de

destrezas l6gico matematicas de los nifios y nifias?

CUADRO N° 10

Siempre 2 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las maestras de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 10
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa con respecto a la interrogante en el cuadro 10, lo siguiente: el
100% de las maestras de las cuales se les aplico la encuesta manifiestan
que siempre les ayuda la metodologia que aplican en el desarrollo de

destrezas l6gico matematicas en los nifios y nifias.

El proceso de ensefianza aprendizaje ha presentado serios problemas
debido a que se viene realizando en forma abstracta, la misma que no
permiten llegar al resultado correcto. Por tanto, es importante aplicar
métodos o estrategias dinamicas que permitan al nifio razonar asi como
comprender los fundamentos de la l6gica matemética asi como su aplicacion

en la vida cotidiana.

Tabulados y analizados los datos podemos manifestar que las metodologias
gue aplican a los nifios estan encaminadas a desarrollar destrezas légico
matematicas, ademas de ser parte imprescindible durante el proceso de

ensefianza aprendizaje con el propdsito de interactuar con ellos.

Se recomienda a las maestras continuar desarrollando estrategias
metodoldgicas que propicien aprendizajes significativos en los nifios y nifias,
gue les ayuden a desarrollar su inteligencia, ya que del nivel de
conocimientos que adquiera en su infancia dependera del éxito de su vida

estudiantil y profesional.
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GUIA DE OBSERVACION APLICADA PARA EVALUAR EL
DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS, DE LOS
NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA

“BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA.

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Identificar colores primarios y secundarios

ACTIVIDAD: Colorear las frutas con el color que le corresponde
RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: LUNES

°
0% s
6060

Fuente: bit.ly/1KaioRf
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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CUADRO N° 11

Colorea las 5 o 6 frutas con el color| MS 26 51%
que le corresponde
Colorea las 3 o0 4 frutas con el color S 17 33%
que le corresponde
Colorea menos de 3 frutas con el PS 8 16%
color que le corresponde

TOTAL 51 | 100%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracién: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 11
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en el cuadro 11, con respecto a la interrogante de la ficha de
observacion aplicada a los nifios y nifias de primer grado lo siguiente: el 51%
de los nifios puede identificar los colores primarios y secundarios coloreando
de 5 a 6 frutas, resultando muy satisfactorio, el 33% de ellos identifica
ocasionalmente los colores, coloreando de 3 a 4 resultando satisfactorio,
mientras que el 16%, no identifica los colores sean primarios o secundarios,

coloreando menos de 3 frutas, lo cual es poco satisfactorio.

La visién de los colores se inicia desde el nacimiento y el conocimiento de
los mismos, se afianza a medida que el nifio va desarrollando segun las
etapas evolutivas, ademas el nifio debe tener una relacion directa y una

experimentacion prolongada con los colores.

Los nifios en su mayoria ya saben identificar los colores primarios y
secundarios cuando se le pide que pinte alglin objeto o cosas, pero también
hay que tomar en cuenta que existe una pequefia parte de ellos que aun
presentan problemas por lo que es necesario implementar actividades que

les ayude a identificar los colores.

Se recomienda a las docentes realizar actividades alternativas que ayuden a
mejorar los conocimientos y aprendizajes de los nifios que presentan algun
retroceso en su educacion, con el propésito de que todos obtengan los

Mismos conocimientos, y no se queden con aprendizajes imprecisos.
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GUIA DE OBSERVACION

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Establecer relaciones de correspondencia de uno a uno, entre
colecciones de objetos.

ACTIVIDAD: Emparejar las siguientes imagenes

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: MARTES

Lmparejs las uguientes imagenes

e WL

Fuente: bit.ly/1mqzL4J
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CUADRO N° 12

Empareja las cuatro iméagenes MS 29 57%

correctamente

Empareja tres imagenes S 20 39%

correctamente

Empareja menos de tres imagenes PS 2 4%
TOTAL 51  100%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N°. 12
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en el cuadro 12, con respecto a la actividad que desarrollan los
nifos lo siguiente: el 57% de nifios y nifias empareja las cuatro imagenes
correctamente, lo cual corresponde a muy satisfactorio, el 39% de ellos
empareja tres imagenes correctamente, correspondiendo a satisfactorio,
mientras que el 4% empareja menos de tres imagenes lo cual corresponde a

poco satisfactorio.

La relacion de correspondencia es una actividad importante para el nifio
mediante el cual puede relacionar un objeto con otro, ademas le facilita la
comprension de las interacciones que se dan entre los mismos, siendo esta
una de las bases primordiales en los primeros afios de su vida preparandose

para nuevos retos matematicos.

Se concluye con respecto a la destreza establecer las relaciones de
correspondencia de uno a uno entre colecciones de objetos, en su mayoria
los nifios pueden desarrollar esta actividad, pero también existe una
pequefia parte que necesita reforzar esta destreza, ya que presentan un

desarrollo poco satisfactorio.

Se recomienda a las maestras desarrollar actividades recreativas con los
nifos, con objetos y relaciones que le permitan desarrollar a todos por igual

destrezas de relacién de objetos de acuerdo al medio que lo rodea.
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GUIA DE OBSERVACION

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Reconocer, estimar y comparar objetos de acuerdo a su
tamafo (grande mediano y pequefio).

ACTIVIDAD: Pegar un gomet en el oso pequefio, colorear el oso mediano y
rodear el 0so mas grande.

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: MIERCOLES

ACTIVIOADES

7 Poga un (amel en o 050 pedueo
¢ Cored ¢ 030 medang 10068 o 050 M (ravde

Fuente: bit.ly/1QTKzmU
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CUADRO N° 13

Realiza la actividad completa | MS 19 37%
correctamente

Realiza la actividad incompleta S 25 49%

correctamente

No realiza la actividad PS 7 14%
TOTAL 51 | 100%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 13
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En el cuadro 13, se observa con respecto a la interrogante que los nifios
desarrollaron esta actividad de la siguiente forma: el 49% de ellos realiz6 la
actividad completa equivalente a muy satisfactorio, el 37%, de los nifios
realizé la actividad medianamente, equivalente a satisfactorio; mientras que

el 14% no realiza la actividad por consiguiente es poco satisfactorio.

Durante el proceso de aprendizaje se considera importante el hecho de que
los nifios ‘puedan realizar practicas en las que establezcan relaciones o
diferencias entre varios elementos. Esta actividad es significativa ya que
permite en el nifio desarrollar habilidades cognoscitivas y una mejor

comprension de su medio fisico asi como sus relaciones.

Podemos concluir que los nifios en su mayoria poseen conocimientos para
relacionar objetos del mismo tamafio, ya que demuestran conocimientos
muy satisfactorios o satisfactorios, mientras que existe una pequefia parte de

ellos que no puede relacionar objetos del mismo tamafo.

Se recomienda desarrollar actividades relacionadas con los colores,
tamafos, diferencias, etc., donde les permita a los nifios relacionar con otros
objetos de acuerdo a sus caracteristicas, con el propésito de que aprendan a

identificar y relacionar objetos.
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GUIA DE OBSERVACION

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1, 2, 3,
4,5.

ACTIVIDAD: Dibuje el numeral que le corresponde a cada conjunto
RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: JUEVES

Fuente: bit.ly/1Pjpdew
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CUADRO N° 14

Dibuja los 5 o 6 numerales| MS 27 | 53%
correctamente
Dibuja los 3 o0 4 numerales S 15 | 29%
correctamente
Dibuja los 3 o0 4 numerales PS 9 18%
correctamente

TOTAL 51 | 100%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 14

DESTREZA: IDENTIFICA CANTIDADES Y
ASOCIARLAS CON LOS NUMERALES 1, 2, 3, 4, 5.

60
53%

50

40

20 29% W Muy satisfactorio

M Satisfactorio

18%
20 ? B Poco satisfactorio

10

Muy satisfactorio  Satisfactorio Poco
satisfactorio

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

59



ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en el cuadro 14, lo siguiente: el 53% de nifios y nifias dibuja los
5 0 6 numerales correctamente, equivalente a muy satisfactorio, el 29% de
ellos dibuja los 3 0 4 numerales correctamente equivalente a satisfactorio;
mientras que el 14% dibuja los 3 0 4 numerales correctamente equivalente

a poco satisfactorio.

Identificar cantidades implica que el nifio a esta edad debe interpretar o
comprender problemas numéricos que se le plantea, utilizando al principio
estrategias propias de su edad para resolverlos, para posteriormente

adentrarse en lo que corresponde al conteo que es una etapa mas compleja.

Con respecto a la interrogante se concluye que en un mayor porcentaje de
los nifios y nifias tienen un desarrollo muy satisfactorio o satisfactorio en la
destreza identificar cantidades y asociarlas con los numerales del
componente de los ejes de aprendizaje, pero existe una minoria que aun no

puede desarrollar esta actividad.

Se recomienda desarrollar actividades a través del juego donde los nifios

vayan aprendiendo a relacionar cantidades, lo cual les ayudara a que vayan

conociendo numeros que posteriormente podran aplicar a la practica.
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GUIA DE OBSERVACION

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Reconocer Yy clasificar las figuras geométricas

ACTIVIDAD: Pegar plastilina solo en los triangulos

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: VIERNES

“Fuente: bit.ly/LopDnWp
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CUADRO N° 15

Identifica y pega plastiinaenlos405| MS 25 49%
triangulos
Identifica y pega plastilina en 3 S 18 35%
triangulos
Identifica y pega plastilina en 2 PS 8 16%
triangulos

TOTAL 51 | 100%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 15
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa con respecto al cuadro 15, sobre la destreza reconocer y
clasificar las figuras geométricas lo siguiente: el 49% de nifios y nifas
identificaron y pegaron plastilina en los 4 o 5 triangulos equivalente a muy
satisfactorio, asi mismo el 35% identificaron y pegaron plastilina en 3
triangulos equivalente a satisfactorio, mientras que el 16% identificaron y

pegaron plastilina en 2 triAngulos equivalente a poco satisfactorio.

Al reconocer y clasificar las figuras geométricas el nifio estara entrandose
mas al area de las matematicas ya que esto implica que el nifio relacione y
establezca semejanzas y diferencias en cuanto a la forma de un objeto o
cuerpo geométrico, lo cual le servira de base para poder reconocer y

representarlos.

Se deduce de acuerdo a los datos obtenidos que la mayoria de nifios puede
desarrollar las actividades propuestas, en todas las actividades que se
propuso, aunque existe una pequefia parte de ellos que necesitan
desarrollar actividades de refuerzo para que sus conocimientos también

vayan a la par con los demas compafieros.

Se recomienda realizar actividades relacionadas con objetos o figuras que
simulen la geometria que los nifios aprendan a reconocer las figuras

geométricas.
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CUADRO DE PROMEDIOS LA FICHA DE OBSERVACION APLICADA
PARA EVALUAR EL DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO
MATEMATICAS

CUADRO Nro. 16

MUY POCO
INDICADORES DE SATISFACTORIO | SATISFACTORIO | o5 1opACTORIO

EVALUACION
f % f % f %

Identificar colores primariosy | 26 51% 17 33% 8 16%
secundarios

Establecer relaciones de 29 57% 20 39% 2 4%
correspondencia de uno a
uno, entre colecciones de
objetos

Reconocer, estimar y 19 37% 25 49% 7 14%
comparar objetos de acuerdo
a su tamano (grande mediano
y pequefio).

Identificar cantidades y| 27 53% 15 29% 9 18%
asociarlas con los numerales
1,2, 3,4,5.

Reconocer y clasificar las | 25 49% 18 35% 8 16%
figuras geométricas

TOTAL 49% 37% 14%

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

GRAFICO N° 16
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Tabulados los resultados de la ficha de observacion aplicada a los nifios y
nifias sobre las destrezas que poseen en el desarrollo I6gico matematico se
concluye que el 49%, tienen un desarrollo de destrezas l6gico-matematicas
muy satisfactorio, el 37% satisfactorio, mientras que el 14% su desarrollo es

poco satisfactorio.

Es reconocido por los educadores que todas las materias escolares deben
contribuir al desarrollo de la inteligencia, los sentimientos y la personalidad,
pero corresponde a las matematicas un lugar destacado en la formacion de
la inteligencia (Gofi, 2000). Por ello es importante que los maestros
fomenten en sus educandos el interés por las matematicas, utilizando
metodologias didacticas que estimulen y mejoren la capacidad de

aprendizaje.

Se puede evidenciar que los nifios en su mayoria poseen conocimientos y
tienen un desarrollo de destrezas I6gico mateméaticas de muy satisfactorio o
satisfactorio, lo cual le permite a las maestras ir avanzando con actividades
mas complejas, pero existe una pequefia parte que necesitan continuamente
reforzar con actividades adicionales para que sus conocimientos estén a la
par de los conocimientos con los demas compafieros en el desarrollo de

destrezas l6gico matematicas.
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Se recomienda a las maestras reforzar continuamente los aprendizajes de
los nifios y nifias a través de actividades donde se propicie el conocimiento
de los medios que le rodean, objetos que estan al alcance para su
aprendizaje, formas y figuras relacionadas con el desarrollo de destrezas
l6gico matematicas, con el propésito de que los aprendizajes que adquieren
en el ambito escolar sean significativos y les permitan enfrentarse a posibles

problemas en su vida.
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g. DISCUSION

En la actualidad el desarrollo de destrezas l6gico-matematicas ha tomado
vital importancia en la educacion de los nifios en los primeros afios de
escolaridad, no solo como una alternativa para ayudarle a que desarrollen su
personalidad e intelectualmente, sino porque es la base de la educacién en
su futuro cuando tengan que enfrentarse a resolver posibles problemas
matematicos, ademas de ser de base para el desarrollo del pensamiento e

inteligencia.

Teniendo en cuenta que el desarrollo de destrezas l6gico-matematicas es de
vital importancia en la educacion infantil, para el desarrollo de la inteligencia,
se planteé como objetivo general: Determinar si la metodologia que utilizan
las maestras parvularias incide en el desarrollo de destrezas logico
matematicas de los nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa
“Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo

lectivo 2014-2015.

CONSTRASTACION:

Podemos manifestar que este objetivo se cumplid, contando con la total
colaboracién de los directivos, maestras nifios y nifias, a los cuales se
propuso determinar si la metodologia utilizada por las maestras incide en el

desarrollo l6gico matematicas, deduciendo que la metodologia incide

67



significativamente en el desarrollo de destrezas I6gico matematicas en los

nifios de primer grado.

Como obijetivos especificos se plantearon los siguientes:

Primer objetivo especifico: Establecer la metodologia que utilizan las
docentes parvularias en la jornada diaria de trabajo con los nifios y nifias de
primer grado de la Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga,

cantén Paltas, provincia de Loja. Periodo lectivo 2014-2015

CONSTRASTACION:

De acuerdo a la informacion que se recolecto de la encuesta a las maestras
se pudo determinar lo siguiente: las maestras de primer grado de la Unidad
Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga del cantdén Paltas, provincia de
Loja siempre utilizan metodologias de ensefianza en la jornada diaria de
trabajo con los nifios y nifias, destacando que la metodologia que utilizan es
la de Katz (aprendizaje significativo), y la  metodologia de Paidos
(proyectos), a través del método activo, porque les permite desarrollar las
capacidades del pensamiento critico y del pensamiento creativo, trabajar en
forma grupal, desarrollar la confianza, la autonomia, ademas las maestras
continuamente se estan capacitando en metodologias de ensefianza que

deben utilizar con los nifios y nifias de primer grado de educacion basica.
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Segundo objetivo especifico: Evaluar el desarrollo de destrezas légico
matematicas, de los nifios y niflas de primer grado de la Unidad Educativa
“Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo

lectivo 2014-2015.

CONSTRASTACION:

De acuerdo a los datos obtenidos de la ficha de observacion que se aplicoé a
los nifios y nifias para conocer el desarrollo de destrezas l6gico mateméticas
podemos concluir lo siguiente: el 49% de nifios y nifias presentan un
desarrollo de destrezas logico matematicas con conocimientos muy
satisfactorios, asi mismo el 37%, presentan un desarrollo satisfactorio,
mientras que el 14% su desarrollo es poco satisfactorio, determinando de
esta forma que la metodologia de ensefianza que utilizan las maestras incide
significativamente en el desarrollo de destrezas I6gico matematicas de los

nifos y nifas.

Tercer objetivo especifico: Elaborar y proponer lineamientos alternativos

para mejorar el desarrollo de destrezas l6gico matematicas los nifios y nifias

de primer grado.
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CONSTRASTACION:

Para dar cumplimiento a este objetivo se elaboré lineamientos alternativos
con una propuesta de taller para las maestras, nifios y nifias de primer grado
de educacion basica, con el objetivo de ayudar a los nifios que presentan

alguna deficiencia en el desarrollo de destrezas l6gico matematicas.

Al concluir con la siguiente investigacion y considerando los resultados
obtenidos del procesamiento de la informacién obtenida, se acepta y se
comprueba el cumplimiento del objetivo general que hacia énfasis en
determinar si la metodologia que utilizan las maestras incide en el desarrollo
de destrezas l6gico matematicas de los nifios y nifias en la educacion

infantil.
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h. CONCLUSIONES

Haciendo hincapié en la informacion procesa y obtenida se puede establecer

las siguientes conclusiones:

Las maestras de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota” de
la parroquia Orianga del cantén Paltas, siempre utilizan metodologias
de ensefianza durante la jornada de trabajo y en su practica
profesional para educar a los nifios y nifias y cumplir con los objetivos

propuestos.

La metodologia que utilizan cominmente las maestras en la jornada
diaria de trabajo con los nifios y nifias es el método activo a través del

juego-trabajo y el juego—arte.

El método que utilizan en la educacién infantil es el activo, porque le
permite desarrollar las capacidades del pensamiento critico y del
pensamiento creativo, trabajar en forma grupal, desarrollar la
confianza, la autonomia, la experiencia directa y aprender en

colaboracion.
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Las maestras se capacitan continuamente para actualizar sus
conocimientos, ademas de que les permite conocer nuevas
estrategias 0 metodologia que debe utilizar con los nifios y nifias de

primer grado de educacion bésica.

De la aplicacion de la ficha de observacién se pudo determinar que
los nifios en su mayoria presenta un desarrollo de destrezas légico
matematicas muy satisfactorio o satisfactorio, existiendo una peque
parte de ellos que presenta un desarrollo de destrezas ldgico

matematicas poco satisfactorio.
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i. RECOMENDACIONES

De acuerdo a la informacion obtenida se plantearon las siguientes

recomendaciones:

A las autoridades de la institucion educativa planificar, gestionar u
organizar talleres con la temética de metodologias de ensefianza que
debe utilizar las maestras en el aula, ya que constituye un recurso
necesario de la ensefianza, es un vehiculo de realizacién ordenada y

tiene como objetivo hacer mas eficiente la direccion del aprendizaje.

A las maestras continuar asistiendo a los cursos o talleres de
metodologias de ensefianza para nifios de nivel inicial, o educaciéon
basica, con la finalidad de intervenir en forma eficiente en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

A las maestras utilizar diferentes estrategias, métodos y técnicas de
ensefianza para desarrollar destrezas en los nifios y nifias que les

permitan resolver posibles problemas en su vida.

A las maestras planificar actividades para estimular el desarrollo de
destrezas l6gico matematicas especialmente para los nifios y nifias

gue presentan un desarrollo poco satisfactorio.
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TEMA:

GUIA METODOLOGICA PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS
LOGICO MATEMATICAS EN LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA,
CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA, la misma que se realizara
mediante actividades durante la jornada de trabajo, con la finalidad de que

todos los nifios tengan el mismo desarrollo de destrezas l6gico matematicas.

INTRODUCCION:

El presente trabajo plantea antecedentes en la practica de las maestras que
desarrollan durante el afio lectivo 2014 -2015, con los nifios y nifias de la
Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, cantén Paltas de la
provincia de Loja, haciendo énfasis en que la educacién en la actualidad
presenta muchos avances no solo en la preparacion de materiales didacticos
innovadores, la inclusion de la tecnologia a la educacion, sino también con
nuevas metodologias de ensefianza que ayudan al desarrollo de destrezas y

habilidades en los infantes.

Es preciso mencionar que el desarrollo de metodologias de ensefianza para
el desarrollo de destrezas I6gico matematicas se desarrolla de manera ladica
en los nifios, por medio de actividades en las cuales pueden ser

clasificaciones, secuencias numéricas, conjuntos, cuadros, graficas, etc.,

75



aunque algunas estructuras mentales se van desarrollando de forma
simultanea desde su relacion con el medio que les rodea y la manipulacién
de objetos, entonces el conocimiento l6gico matematico surge en el nifio a
partir del pensamiento reflexivo y de lo que construye con su mente a través
de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple

a lo mas complejo del conocimiento adquirido.

FUNDAMENTACION TEORICA:

Segun Vargas M. Angela (2009), define que los “métodos de ensefianza son
las distintas secuencias de acciones del profesor que tienen por objeto
provocar determinadas acciones y modificaciones en los estudiantes, en

funcién de los objetivos propuestos” (pag. 1).

Segun Quifiones F. Carlos (2004), menciona que “todo proceso de
ensefianza-aprendizaje esta conformado por distintos componentes como:
problema, objeto, objetivo, contenido, método, forma, medios y evaluacion,
que el docente durante su desarrollo debe tomar en cuenta los distintos
estilos de ensefianza para lograr que este proceso alcance eficiencia y

eficacia” (pag. 52).

Asi Vargas M. Angela (2009), sefiala que “un método didactico es el

conjunto légico y unitario de los procedimientos didacticos para dirigir el
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aprendizaje, y un método de ensefianza es el medio que utiliza la didactica

para la orientacion del proceso de ensefianza-aprendizaje” (pag. 2).

El éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje depende de la correcta
definicion y determinacion de sus objetivos y contendidos, como de los
métodos que se aplican para alcanzar dichos objetivos, pues el método
constituye el componente del proceso docente-educativo que expresa la
configuracion interna del proceso, para que transformado el contenido se

alcance los objetivos propuestos.

También hay que recalcar que todas las propuestas curriculares en la
medida que se transmiten objetivos educativos, de una forma determinada
de entender el aprendizaje y como consecuencia la forma de llevar a la
practica los procesos de ensefianza y de aprendizaje, razon por la cual los
procesos metodoldgicas constituyen las practicas educativas que promueven
la participacion activa del docente y estudiantes con el propésito de facilitar

el aprendizaje.

La metodologia de ensefianza que aplique el docente durante las
actividades de clase, debe estar encaminada a la compresion y organizacién
de las diferentes tipos de actividades, ademas de favorecer la interaccion
con los estudiantes durante el proceso de enseflanza, puesto que ensefar
es comunicar conocimientos, habilidades o experiencias con alguien con el

propésito de que aprenda, utilizando un conjunto de métodos y técnicas.
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JUSTIFICACION:

La ejecucion de la presente propuesta: GUIA METODOLOGICA PARA EL
DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS EN LOS NINOS
Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE
LA PARROQUIA ORIANGA, CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA.,
estd enmarcado dentro del proceso educativo, ya que la metodologia de
ensefianza que utilizan las maestras durante la jornada de trabajo tienen
incidencia en el desarrollo de destrezas I6gico matematicas de los nifios, es
por ello que a través de la presente propuesta se persigue desarrollar
estrategias metodolégicas para el desarrollo de destrezas lbgico

matematicas.

Dentro del punto de vista pedagodgico el tema es de vital interés tedrico-
cientifico, ya que tiene como propésito desarrollar destrezas logico
matematicas en los nifios de primer grado y muy especialmente en aquellos
que presentan problemas en conocimientos e inteligencia ldgico
matematicas, de igual forma la propuesta es relevante, porque se busca a
través de misma mostrar estrategias o metodologias de ensefianza que
pueden ser aplicadas en la jornada de trabajo de los nifios y nifias, ademas
en conocimiento l6gico matematico es un elemento esencial para el nifo
desde la primera infancia para que reconozca las reglas légicas, pueda

entender y realizar adecuadamente inclusive tareas matematicas.
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OBJETIVOS:

GENERAL:

Disefiar una guia de estrategias metodologicas que permitan el desarrollo de

destrezas logico matematicas en los nifios y niflas de primer grado de la

Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, Canton Paltas, provincia

de Loja.

ESPECIFICOS:

Elaborar una guia de estrategias metodolégicas que faciliten el
desarrollo de destrezas légico matematicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Socializar la guia de estrategias metodologicas para el desarrollo de
destrezas logico matematicas con los docentes, nifios y niflas de
primer grado de la Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia

Orianga, Canton Paltas, Provincia de Loja.
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DESARROLLO:

JUEGOS PARA DESARROLLAR LAS DESTREZAS LOGICO
MATEMATICAS
ACTIVIDAD 1.
Nombre del juego: Quien Falta.
Tipo de juego: Relajacién- Reaccion.

|
o

\$
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!

Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 5.

Lugar: Aire libre o sala.

Materiales: Ninguno. .

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit ly/1PEacpb

iA jugar!

Se coloca el grupo sentado disperso por el patio, se escoge a un
alumno, y se le pedira que sierre sus 0jos, y entonces el maestro le
indicara a uno o dos del grupo que se retiren a otro lugar a sonde no
puedan ser vistos. El maestro le pedira al alumno que serré los ojos,
que los abra y en dos oportunidades adivine quien o quienes son los

faltan sin alejarse del lugar.
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ACTIVIDAD 2.

Nombre del juego: Cuando Yo Vaya a Paris.
Tipo de juego: Recuperacion — Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: grupos de 5 nifios.
Lugar: Aire libre o sala.
Materiales: ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Sentados los nifios, formando un circulo o una hilera, el primer nifio
dice "CUANDO YO VAYA A PARIS VOY A LLEVAR..." por ejemplo
dice: una maleta, el segundo dice; "CUANDO YO VAYA A PARIS YO
VOY A LLEVAR UNA MALETA Y UN PANTALON, 6sea va a decir lo
qgue le antecede y una cosa mas, y asi sucesivamente, cuando uno
de ellos se equivoque, se iniciara nuevamente, hasta terminar la

formacion.
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ACTIVIDAD 3.
Nombre del juego: “Pato, Pato, Oca”.
Tipo de juego: Reaccion- Velocidad.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.
Lugar: Aire libre o sala.

Materiales: ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

Fuente: bit.ly/1Q8AMWK

iA jugar!

Este juego se realizara formando un circulo en el patio, pero en
posicion de pie, en el exterior del circulo, se encontrard un alumno
caminando alrededor de ellos, quién tocandoles la cabeza ir4
diciéndoles; pato, pato, pato, y en el momento que él les diga, OCA,
éste saldra corriendo en un sentido “derecho “y el alumno tocado en la
cabeza, en el sentido contrario, “izquierdo” intentando que uno de los
dos llegue primero al lugar desocupado. El alumno que llegue tarde, se

quedara para proseguir con el juego.
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ACTIVIDAD 4.

Nombre del juego: “Encesta la Bola”.
Tipo de juego: Comunicacion.

Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 2 nifios.

Lugar: Aire libre o sala.

Fuente: bit.ly/1Q8AMWK

Materiales: Caja de carton y Bolas de papel.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se coloca una caja sin tapa en el suelo. A diez pasos de la caja se

sitlan los jugadores con diez bolas de papel cada uno en la mano.

Por turnos, van tirando las bolas de papel, intentando encestarlas el

interior de la caja. Cada vez que se acierta, se tiene derecho a otro

turno. Cuando se falla le toca el turno al siguiente jugador.

Gana el que mayor numero de bolas haya encestado.
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ACTIVIDAD 5.

Nombre del juego: “Pescando Bolas”.

Tipo de juego: Comunicacion.

Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 2 nifios.

Lugar: Aire libre o sala.

Materiales: Cajon, Bolas de papel de colores y una cuchara.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se coloca una caja de poca altura llena de pelotitas.

Los jugadores deben sacar el mayor numero posible de con una

cucharita.

Solo se puede emplear la cucharita, no vale empujar con la mano o

cualquier otra parte del cuerpo, ni con ningun otro objeto. El juego

termina cuando no quedan pelotitas que pecar.

El ganador sera aquel que haya logrado sacar la mayor cantidad de

bolas.
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ACTIVIDAD 6.

Nombre del juego: “Diez Pum”.
Tipo de juego: Reaccion — Concentracion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre o sala.

Materiales: Tarjetas de Papel.

Fuente: bit.Iv/1090EIt

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Los alumnos se encontrardn sentados formando un circulo,
previamente se escogera un nimero en la tarjeta que se lo ubicara en
el centro, El primero de los nifios que se encuentra sentado en el
circulo empezard y dira en voz alta, uno, el que sigue dos, el siguiente
tres, hasta que llegue al nUmero marcado en la tarjeta y en lugar de
leerlo diran “pun” y si algun niflo se equivoca o no sabe que es lo que
sigue, se empezara de nuevo. Como punto de diversion se les puede

pedir que cada nifio que vaya perdiendo paga prenda.
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ACTIVIDAD 7.

Nombre del juego: “Sol y Lluvia”.
Tipo de juego: Relacion y Concentracion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Todos realizaremos un circulo y uno en el centro dara la orden los. Diciendo
sol, todos daremos la vuelta por el lado derecho, cuando diga lluvia todos
daremos la vuelta por el lado izquierdo, y cuando pronuncie sol y lluvia todos
nos cambiaremos de lugar. Al equivocarse uno pasa adelante y continta el

juego.
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ACTIVIDAD 8.
Nombre del juego: “Sol y Lluvia”.

Tipo de juego: Relacion y Concentracion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

otogra ia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Todos realizaremos un circulo y uno en el centro dara la orden.
Diciendo sol, todos daremos la vuelta por el lado derecho, cuando diga
lluvia todos daremos la vuelta por el lado izquierdo, y cuando
pronuncie sol y lluvia todos nos cambiaremos de lugar. Al equivocarse

uno pasa adelante y continda el juego.
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ACTIVIDAD 9.

Nombre del juego: “Los Escultores”.
Tipo de juego: Equilibrio Postura.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre o aula.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos

iA jugar!

Este trabajo se realizara por parejas, uno de ellos sera el escultor y el
otro serd un trozo de cualquier material, como marmol, piedra o
madera, el escultor le manipulard a su compafiero las distintas partes
del cuerpo has cinco movimientos, para formar una escultura inmdvil,
a una indicacién del maestro, se realizara cambio de papeles y el que

era escultor pasa a ser escultura y viceversa.
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ACTIVIDAD 10.

Nombre del juego: “Cuento Puntos”.
Tipo de juego: Relacion y Concentracion.
Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 2 nifios.

Lugar: Aire libre o aula.

Materiales: Tarjetas con puntos de colores.

-
: r

‘ > ‘
A .

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/1LjxIvj

iA jugar!

Cortamos tarjetas de cartulina blanca y pintamos cuadritos de colores

vivos (rojos, azules, amarillo, anaranjado, rozado, etc.)

El juego consiste en que el nifio deberad contar los cuadritos de
colores, por ejemplo en la tabla de Juan cuantos cuadritos amarillos
hay, en la tabla de Isabel cuantos cuadritos rosados hay, asi de todos
los nifios. El nifio que se equivoque debera repetir nueva mente el

turno.
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ACTIVIDAD 11.

Nombre del juego: “Que Amigo Falta”.
Tipo de juego: Relacion y Concentracion.
Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 2 nifios.

Lugar: Aire libre o aula.

Materiales: Tapas de refresco.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Todos los nifios se sientan realizando un circulo mirando hacia el
centro, donde se coloca una gran caja con tapas numeradas del 1 al
20 elijamos un nifio(a), para que ordene las tapas, del 1 al 20, si el
nifio lo logra pasara su turno, caso contrario seguird repitiendo su

turno. O caso contrario pagara una prenda.
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ACTIVIDAD 12.
Nombre del juego: “Ayudame a Regresar a mi Casa”.
Tipo de juego: Concentracion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ulas y Tiza.

Tiempo: 30 minutos
Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Introduciremos a los nifios(as) el concepto de la sustraccion o resta,
aprovechando que nuestros alumnos apreciaran el concepto de resta

si lo identifican con el retroceso.

Las ulas deben disponerse uno detras de otra y escribimos los
nameros del 1 al 10 en el interior de las ulas. Esta vez situamos al
nifio(a) en la casa que corresponde al nimero 10 para volver a su

casa debe retroceder por el camino.

Si estd en el aro 10 debera ir saltando a la ula numero 9 que se
encuentra detras de la 10, asi sucesivamente ademas de ir

pronunciando en vos alta los niUmeros.
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ACTIVIDAD 13.

Nombre del juego: “El Cartero”.
Tipo de juego: Reaccion y Velocidad.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

e

Tiempo: 30 minutos. g ¢
Fuente: bit.ly/1PPqD5v

iA jugar!

Realizaremos un circulo con todos los nifios, en el centro se
encontrara un alumno que serd el cartero, y dara la orden, por ejemplo
“ha llegado una carta de la ciudad de quito y dice que todas las nifias
den 7 palmadas”, asi sucesivamente. El nifio que se equivoque debera

pasar a dar las érdenes sin repetir las actividades realizadas.
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ACTIVIDAD 14.
Nombre del juego: “Rojo, Amarillo, Verde y Azul”.
Tipo de juego: Relacion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.

Lugar: Aire libre o aula.

Materiales: Figuras Geométricas.

Fuente: bit.ly/1Xk6W7n

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Repartimos a los niflos(as) figuras geométricas de diferentes colores
(rojo, verde, amarillo, azul) bien se con una piola para colgarsela en
el cuello o sin la piola como gusten. Para empezar, la profesora
levanta un circulo de un color con una accion dibujada y los nifios
deben realizarla (un nifio sentado, corriendo, por ejemplo). Y
todos los nifios que tengas esa figura con ese color deberan realizar la

actividad.

Después se sacara la figura sin la accion dibujada, los nifios(as) deben
recordar la accién que representaba esa figura y realizarla, primero

verbalmente y después realizando la actividad.
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ACTIVIDAD 15.
Nombre del juego: “Papa Oso”.

Tipo de juego: Velocidad Reaccion.

Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios. i'
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/20MTpe3

iA jugar!

Se escogera previamente a dos nifios, uno que sera el PAPA OSO, y
el otro el MOUNSTRO, y el resto de los alumnos seran los ositos. En
cada uno de los extremos se encontraran, tanto el mounstro y en el

otro el papa oso como los ositos.

Los ositos al mismo tiempo le preguntaran a su  "papa", papa 0so,
papa 0so ¢ nos dejas acercar al mounstro? y él les contestara; Si pero
solo cinco pasos, y entonces los ositos caminaran al mismo tiempo los
cinco pasos y luego se detendran para preguntar otra vez, papa 0so,
papa 0so ¢nos dejas acercar al mounstro? y asi seguiran preguntando
hasta que el papa oso les diga no porque ahi viene, entonces los 0sos
correran hacia el papa oso, y el nifio que sea TOCADO pasara a

ayudarle al mounstro para atrapar mas 0sos.
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ACTIVIDAD 16.
Nombre del juego: “Recolectar Aros”.
Tipo de juego: Velocidad y Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Aros.

Tiempo: 30 minutos.

Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Se dispersan X cantidad de aros por todo el patio. Se colocan en un
lugar estratégico el nimero de participantes a competir. A una sefal
del profesor, correran a recolectar aros hasta que no quede uno solo.
Al final de esta parte se cuentan cuantos aros recolecto cada uno de
ellos y el que tenga mas sera el ganador. Una variante de este juego,
es que pasara cada uno de los integrantes de cada equipo y se
sumaran los aros como puntos anotados y hasta terminar todos,

ganando el que acumule mas.
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ACTIVIDAD 17.
Nombre del juego: “Tienda de Pinturas”.
Tipo de juego: Velocidad y Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 5 nifios.

Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozc

iA jugar!

Nifias y niflos de manera indistinta representaran a colores de pintura. Pero
para proseguir con el juego, es necesario que se mencionen delante de
todos, la mayor cantidad posible de colores de pinturas existentes o
conocidas.

Inmediatamente después las nifias escogen en secreto el color de una
pintura. Se acercan a donde estan los nifios (compradores). Los nifios
simulan como si estuvieran tocando una puerta y entonces dicen: tan tan, y
preguntan las nifias ¢quién es?, Los nifios contestan, un comprador, y las
niflas preguntan ¢qué quiere comprador?

Contesta el comprador, un tarro de pintura, y preguntan las nifias ¢de qué
color?, Entonces los nifios empezaran a mencionar de uno en uno el nombre
de algun color, y si no es la escogida las nifias diran, no hay, hasta que
acierten y entonces diran, si hay y correran hacia su refugio y la nifia que sea
TOCADA antes de llegar se convertird en comprador. Podra hacerse lo
mismo con los nifios solo que mencionar nombres de animales o nombres o

ndmeros.
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ACTIVIDAD 18.
Nombre del juego: “A Limpiar la Casa”.
Tipo de juego: Velocidad y Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 4 nifios.

Lugar: Aire libre.

Materiales: Bolitas de Papel.

. . Fuente: bit.ly/1QsF7Vo
Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se divide el patio de trabajo en dos partes utilizando una tiza para
dibujar una linea, o colocar una cuerda en el suelo. Se divide el grupo
en dos y se coloca a cada equipo en su parte de la cancha, cada
alumno tendra en su mano una pelotita de papel periédico, a una
sefal de maestro empezaran a lanzar ambos equipos sus pelotitas a
la cancha contraria y recogeran las que caigan en su propia y
regresarlas de nuevo, asi continuaran hasta que el maestro a la
cuenta de 1, 2, 3, en ese momento todos dejan de lanzar y pasaran a
la linea final de su cancha, para que el maestro cuente cuantas

pelotas hay en cada una. Se vera qué equipo tiene menos en su lugar.
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ACTIVIDAD 19.
Nombre del juego: “El Corta Hilos”.

Tipo de juego: Velocidad, Relacion y Reaccion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 3 nifios

Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Fuente: bit.ly/20gH7CI

Tiempo: 30 minutos

iA jugar!

Se reuniran en numero de tres, el numero uno corre a velocidad
moderada, y el numero dos de igual forma, solo que este tratara de ir
lo més junto posible al nimero uno. Habra otro nifio que sera el
namero tres, que este intentara seguirlos y tratard de pasar por entre
el uno y el dos, sin empujarlos, estos intentaran evitarlo cambiando de
direcciéon o aumentando la velocidad. Una vez que el namero tres lo
logren, cambiaran las posiciones de todos, se puede hacer con los

deméas numeros.
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ACTIVIDAD 20.
Nombre del juego: “Carreras de Hileras Saltando”.
Tipo de juego: Velocidad y Reaccion.

Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 4 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos * bit.ly/1Qu2DkO

iA jugar!

Se dividird el grupo en dos partes iguales o aproximadas, que se
colocaran en forma de hilera, abrazados de los hombros en forma
lateral, hasta formar una cadena humana. El maestro se colocara en el
centro del patio y a una sefial de él empezaran a avanzar saltando sin
soltarse hasta llegar al centro de la cancha, contando los brincos en
vos alta. El primer equipo que lo logre sin hacer trampa sera el

vencedor.
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ACTIVIDAD 21.

Nombre del juego: “La Mirada Fulminante”.
Tipo de juego: Velocidad y Reaccion.
Edad: desde los 6 afios.

Participantes: Mas de 4 nifios.

Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos

iA jugar!

Este juego es muy sencillo en algun lugar del patio se encuentra el
profesor con los ojos semicubiertos o cubiertos solo por su parte
lateral, y los alumnos estaran dispersos por el patio. El juego consiste
en que el maestro tratara de "ATRAPAR" con su mirada a los alumnos,
y estos trataran de eludirla corriendo o agachandose para no ser
atrapados por la mirada fulminante. En realidad en este juego nadie
pierde, ni sale del juego, solo hay que tratar que los nifios corran y

eludan.
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ACTIVIDAD 22.

Nombre del juego: “El Semaforo”.

Tipo de juego: Velocidad, Relacion y Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 4 nifios.

Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Circulos de Cartén Rojo, Verde y Amarillo.

Tiempo: 30 minutos

Fuente: bit.ly/23290Xe

iA jugar!

Se colocan los nifios dispersos por el patio, el maestro tiene en su
mano los tres circulos de cartdén, papel (verde, amarillo y rojo) cada
uno de ellos representa una orden del seméaforo. Por ejemplo el rojo
detenerse, el amarillo caminar lentamente, y el verde correr, en el
momento en el que el profesor muestre alguno de los circulos deberan
de ejecutar la orden lo mas rapido posible, anotando un punto malo
cada vez que alguien se equivoque.

Una variante del juego es que la orden puede ser la voz del profesor.
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ACTIVIDAD 23.

Nombre del juego: “Tiradero de Zapatos”.
Tipo de juego: Velocidad, Relacion y Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 4 nifios.

Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Zapatos

Tiempo: 30 minutos

iA jugar!

En el centro del patio se encontraran dispersos ambos zapatos de los
participantes, de tal forma que no queden cerca ningun par. En un
extremo del patio se encontraran los alumnos de espaldas a ellos, a
una sefal del profesor correrdn a buscar su par y ponérselo, el alumno
gue se los amarre primero y llegue a la linea de partida sera el

ganador.
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ACTIVIDAD 24.
Nombre del juego: “El Gavilan La Gallina y los Pollitos”.
Tipo de juego: Velocidad, Relacion y Reaccion.

Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 10 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/23Z90Xe

iA jugar!

Se forman equipos de 4 a seis jugadores colocados en columnas
tomados por la cintura, excepto uno que se colocara enfrente. El
primero de la columna sera la mama gallina, el que sigue el hermano
pollo y el dltimo el pollito, el que se encuentra colocado enfrente sera
el gavilan. Este intentara por todos los medios tocar al dltimo de la
columna (pollito), la gallina tratara de evitarlo abriendo sus alas y
moviéndose para un lado y para otro conjuntamente con el resto de la
columna. Una vez que sea tocado el pollito se iran rolando los papeles
en el juego, esta prohibido tener contacto directo entre la gallina y el

gavilan. Este juego servird para reforzar la resta.
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ACTIVIDAD 25.
Nombre del juego: “El Rescate del Balon”.
Tipo de juego: Velocidad, Relacion y Reaccion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 10 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

B

TiempO: 30 minutos. Fuente: bit.ly/AWfnCff

iA jugar!

Este se lleva a cabo entre dos equipos, uno de ellos formara un circulo
tomados por las manos, que podra girar en cualquier sentido, o subiry
bajar los brazos para impedir que pasen por arriba o por abajo los
contrarios, el otro equipo se encontrara disperso alrededor del circulo,
intentando rescatar el balon. Dentro del circulo se colocara un balon.
Una vez que alguno/as de los integrantes del equipo lleguen a entrar y
lanzar hacia afuera el balén termina el juego y pasaran a cambiar de
posiciones. Una recomendaciéon es que no se permita la agresion, ni

romper a la fuerza la cadena.
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ACTIVIDAD 26.
Nombre del juego: “Carreras de Orugas”.
Tipo de juego: Adaptacion — Coordinacion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 10 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Se forman equipos por filas, los nifios deberan abrir las piernas para
gue el primer nifio, haga un recorrido por debajo de las piernas de sus
comparferos asi realizaran el ejercicio cada uno, simulando el
movimiento de una oruga. Ganard el equipo que llegue primero sin
abandonar el juego, sin lastimar y sin dejar de hacer el movimiento ya

mencionado.
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ACTIVIDAD 27.
Nombre del juego: “Carreras de Pelotas”.
Tipo de juego: Sincronizacion.

Edad: desde los 6 afios.

Participantes: Mas de 10 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Pelota.

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/1Q9Dvz]

iA jugar!

Todo el grupo formara un solo circulo, pero estara conformado por dos
equipos. Los equipos del niumero UNO y del equipo del numero DOS
se encontraran colocados alternadamente, los iniciadores de cada
equipo tendran una pelota, a una sefial estos pasaran cada cual la
pelota al siguiente comparfiero de su equipo. Los nimeros unos hacia
el lado derecho, los del nimero dos hacia el lado izquierdo, de tal
forma que enviaran la pelota, brincandose a los oponente, la pelota

gue llegue primero al lugar de inicio ganara un punto.
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ACTIVIDAD 28.

Nombre del juego: “Numeros”.
Tipo de juego: Reaccion — Relacion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 10 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

El grupo se encuentra disperso por el patio, a una sefial del profesor
empiezan a trotar libremente y a otra sefial del profesor se detendran y
observaran o escucharan el nUmero que mencione, para asi reunirse,
los alumnos que no completen equipo no se saldran, solamente se les

mencionara y continuaran jugando.
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ACTIVIDAD 29.

Nombre del juego: “El Refugio”.
Tipo de juego: Equilibrio — Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 10 nifios
Lugar: Aire libre.

Materiales: Bloques Pequefios.

Tiempo: 30 minutos. :
Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Los nifios se encuentran dispersos por el patio de clase a una sefal la
maestra dira llovié y todos los nifios aran de ardillas y deberan buscar
un refugio donde esconderse, a otra sefial regresan a continuar y
contaran cuantas ardillitas se agruparon en cada refugio, para que se
haga mas divertido la maestra podra decir que cada refugio debe tener

5 0 7 nifios etc. Asi continua el juego.
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ACTIVIDAD 30.

Nombre del juego: “Sembrar y Cosechar”.

Tipo de juego: Reaccion — Velocidad.

Edad: desde los 5 afios.

Participantes: Mas de 2 nifios.

Lugar: Aire libre.

Materiales: Costales y fichas, tapas o bolitas de papel.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se colocaran por parejas y a cada una de ellas se les dara un
costalito, el profesor les pedird que empiecen a trotar por el patio, a la
voz de sembrar lo dejaran en el suelo y continuaran trotando juntos, a
la voz de cosechar regresaran por su costalito y recogera la mayor
cantidad posible ya sea de tapas o algun otro objeto. Ganara la fila

gue mas haya cosechado.
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ACTIVIDAD 31.
Nombre del juego: “Baile del Conejo”.
Tipo de juego: Coordinacion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Se divide el grupo en equipos formados en hileras, tomados de la
cintura o de los hombros. Saltaran elevando la pierna derecha dos
veces, pierna izquierda dos veces, al frente, atrds y tres saltos
seguidos. Deberan mencionar el nombre de la pierna elevada, asi
como de la direccién en que se salta y sin soltarse de los hombros o

cintura.
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ACTIVIDAD 32.

Nombre del juego: “Las Bicicletas”.
Tipo de juego: Reaccion.

Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Ninguno.

B T, i
Tiempo: 30 minutos. Fotografia: Yanela Anabel Jimbo Orozco

iA jugar!

Se colocara el grupo disperso en el patio, a la orden del profesor,
quién dara las indicaciones para manejar o dejar de manejar la
bicicleta, los nifios deberan correr y buscar su pareja para poder
realizar la actividad. El profesor ira sacando un nifios en cada orden y

el que se queda sin pareja pagara prenda, o sera eliminado del juego.
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ACTIVIDAD 33.

Nombre del juego: “Quitarle la Cola al Dragén”.
Tipo de juego: Adaptacion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 2 nifios.
Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Panuelo o Telas de Color.

-
it.ly/1

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bitly/LPPQgmS

iA jugar!

Se divide el grupo por parejas, y a cada alumno se le dara un pafiuelo
y se lo colocara detenido en el pantalén en la parte de atrds. Cada
pareja se coloca frente a frente y a una sefial del profesor intentaran
cada pareja despejarse el uno al otro de su pafuelo sin tomarse del

cuerpo ni de la ropa. Ganara quien quite mas veces el pafiuelo.

112



ACTIVIDAD 34.
Nombre del juego: “A Cuidar al Rey”.
Tipo de juego: Reaccion — Ubicacion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 3 nifios.
Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se distribuye al grupo por tercias, humerandose cada uno de ellos,
inmediatamente después se separaran por lugares diferentes y
empezaran a trotar o caminar segun sea el grado con el que se esté
trabajando. A una sefal del profesor, cuando diga el nombre de un
namero en voz alta (ejemplo el 1) todos se detendran y el nimero uno
se hincara y el dos y el tres vendran desde el lugar en que se
encuentren y se colocaran detras de este parados uno al lado del otro
lo mas rapido posible. Asi continuara el profesor con los otros

numeros. Asi reforzaremos la suma.
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ACTIVIDAD 35.

Nombre del juego: “Quien Fue”.
Tipo de juego: Relajacion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 3 nifios.
Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Pelota de vinil.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se coloca al grupo sentado en el area de clase y se forman circulos
con los nifios sentados de 10 a 15 integrantes. Se escoge a un nifio
para que se siente con los ojos cerrados y cabeza agachada, a una

Sefial del profesor empezaran a pasar de uno en uno la pelota y
cuando el profesor sefiale a un nifio, este lanzar4 suavemente la
pelota desde su lugar la pelota al compafiero que se encuentra
sentado al centro. Este tendra tres oportunidades para adivinar quién

fue, caso contrario pasara al centro a ocupar el lugar del Castigado.
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ACTIVIDAD 36.

Nombre del juego: “Pato o Pata”.
Tipo de juego: Reaccion — Percepcion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 3 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiem po: 30 minutos. Fuente: bit.ly/1ovjWyj

iA jugar!

Se coloca al grupo formando un circulo en posicion de pie, y en el
centro de este, se encontrara un nifio con los ojos vendados. Con la
ayuda del profesor lo conducird hacia cualquier compariero, al que le
pondran la mano en la cabeza y en este momento imitara con un
sonido a un pato. El nifio que se encuentra en el centro en una sola
oportunidad adivinara si es nifia (pata) o si es nifio (pato).

Cada vez que no se adivine se continuara con otros compafieros, si se

acierta cambiara su lugar con el nifio que fue adivinado.
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ACTIVIDAD 37.
Nombre del juego: “Cuento de los Colores”.
Tipo de juego: Reaccion — Percepcion.
Edad: desde los 6 afios.
Participantes: Mas de 3 nifios.
Lugar: Aire libre o Aula.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/1QaRHyb

iA jugar!

El profesor se encontrard sentado frente al grupo, que estara en el
suelo en semicirculo, el profesor contara un cuento imaginario, pero
cada vez que nombre un color, todos deben golpear las manos. Si las
golpean cuando no deben o no golpean cuando se nombra un color,

se le sanciona con una prenda al responsable.
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ACTIVIDAD 38.

Nombre del juego: “Saludar al Vecino”.
Tipo de juego: Reaccion.

Edad: desde los 6 afios.

Participantes: Mas de 4 nifios.

Lugar: Aire libre.

Materiales: Tiza.

Tiempo: 30 minutos.

iA jugar!

Se distribuye al grupo en equipos formando columnas y a cada una se le
coloca en las esquinas un cuadrado dibujado en el suelo. Se numeran los
integrantes de los equipos, a la voz de salida el nimero uno de cada equipo
correra a la izquierda y alrededor del cuadrado tocando a todas las esquinas,
en cuanto este llegue el nimero dos saldra para realizar el mismo recorrido.

Ganara el equipo que termine primero y no cometa faltas.
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ACTIVIDAD 39.

Nombre del juego: “Los Bomberos”.
Tipo de juego: Reaccion.

Edad: desde los 6 afios.

Participantes: Mas de 10 nifios.

Lugar: Aire libre. ] /V“L:}

. N
Materiales: Soga. F 3 ,'\ :
Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/200Jchf

iA jugar!

En los refugios (cuatro o cinco) se ubican los “bomberos” por grupos
de colores iguales; ROJO, VERDE, BLANCO, AMARILLO etc., el
profesor en el otro extremo del patio llama de emergencia a los
bomberos de determinado color por teléfono: “auxilio, auxilio se quema
la casa”, que vengan los bomberos de color..... verde estos se ponen
de pie toman su cuerda como manguera y corren al punto donde esta
colocado el profesor, dan una vuelta alrededor y vuelven a su refugio.
Asi sucesivamente el profesor ira llamandolos a todos los bomberos

de todos los colores.
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ACTIVIDAD 40.
Nombre del juego: “Los Saludos con el Cuerpo”.
Tipo de juego: Reaccion.
Edad: desde los 5 afios.
Participantes: Mas de 4 nifios.
Lugar: Aire libre.

Materiales: Ninguno.

Tiempo: 30 minutos. Fuente: bit.ly/200JB3f

iA jugar!

Los alumnos corren velozmente por el patio, a la voz del profesor:

“saludar con..... Los codos, con los tobillos etc., deben de saludarse de

acuerdo con el miembro o parte del cuerpo indicado. El grupo que falle

pagara una prenda.
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ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION:

Antes de implementar la guia de estrategias metodoldgicas para el
desarrollo de destrezas l6gico matematicas, se estara preparado todos los
implementos necesarios a utilizarse en el proceso del evento; es decir, los
recursos econdémicos, humanos, materiales, técnicos y otros que constituiran
los insumos con los cuales se llevara a efecto la jornada de trabajo

académico.

EVALUACION DE RESULTADOS:

Todo el trabajo investigado esta enfocado en hacer del proceso educativo,
un instante de placer y de experiencias ricas y significativas para la vida
diaria de los nifios y nifias, alcanzando un objetivo comin que es formar
seres mas criticos y creativos, que en la vida adulta serdn personas integras

y responsables.

Para esto se iniciara con la sensibilizacion de la maestra del aula, que
permita ampliar sus conocimientos psicopedagoégicos, dando la oportunidad
de plantear esta novedosa metodologia creativa que va a fortalecer y
despertar cada una de las inteligencias que poseen todos los nifios y nifias a
través de numerosas actividades que facilitan la comprension de contenidos

pedagogicos planificados por la maestra parvularia.
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El material elaborado sera llamativo y creativo de facil utilizacion
permitiendo que los nifios y nifias participen en cada una de las actividades
de manera ordenada, destacando el trabajo en equipo y de forma individual
resolviendo de forma correcta cada uno de los problemas que encuentren a

Su paso.
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CRONOGRAMA:

ANO 2015
SEPTIEMBRE OCTUBRE
N° ACTIVIDADES SEMANA SEMANA
2 3 2 3

1 Recopilacion de la informacion.
2 Clasificacion de materiales e informacion.

Reunién don autoridades, maestras, nifios y nifias de la institucién para
3 pedir la colaboracion y asistencia al evento.
4 Preparacion de expositora.
5 A_yzlicacic’).n~ de la guia de estrategias metodoldgicas dirigida a maestras,

nifios y nifas.
6 Evaluacion de la guia de estrategias metodoldgicas.
7 Conclusiones y recomendaciones.
8 Difusion informativa.
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BENEFICIARIOS:

Los beneficiarios de la propuesta formulada seran las maestras, nifios y

nifas de la Unidad Educativa “Bogotd” de la parroquia Orianga, cantén

Paltas de la provincia de Loja.

PRESUPUESTO:

RECURSOS HUMANOS:

e Coordinadora (autora).
e Maestras

¢ Nifios y nifias de primer grado.

REECURSOS MATERIALES:

DETALLES VALOR (3$)
e Internet 50,00
e Suministros y materiales de oficina 50,00
e Material impreso de apoyo 50,00
e Movilizacion 30,00
o Refrigerio 100,00
e Imprevistos (10%). 28,00
TOTAL 308,00

FINANCIAMIENTO: Los gastos que generen la propuesta seran cubiertos

en su totalidad por la investigadora.
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CONCLUSIONES:

e Se denoto el interés en los nifios y nifias por aprender estrategias
metodoldgicas para el desarrollo de destrezas I6gico matematicas a
través de actividades dinamicas y grupales, desarrolladas durante la

jornada de trabajo.

e A las maestras les llamo la atencion la guia de estrategias
metodoldgicas para el desarrollo de destrezas l6gico matematicas, a
través de juegos que requieren la colaboracion de todos los nifios y

nifnas.

e La elaboracion de la guia de estrategias metodologicas para el
desarrollo de destrezas l6gico matematicas cumpli6 con las

expectativas de la autora, maestras, nifios y nifias.

e A los nifios y nifias, mostraron gran interés por desarrollar las
actividades propuestas, en la guia ya que son juegos nuevos los

cuales ayudan al desarrollo de destrezas l6gico matematicas.

e A las maestras les encanto la guia ya que a través de los juegos

propuestos pueden lograrse varios objetivos planteados.
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RECOMENDACIONES:

e A las autoridades de la Unidad Educativa “Bogota”, gestionar la
adquisicion de guias didacticas sobre estrategias metodologicas para
el desarrollo de destrezas l6gico matematicas en los nifios de

educacion escolar.

e Al director de la Unidad Educativa “Bogota”, exigir a las maestras que
en su planificacion diaria, incluir actividades recreativas de desarrollo

de destrezas logico matematicas a través del juego.

e A las maestras hacer uso de la guia de estrategias metodoldgicas
para el desarrollo de destrezas l6gico matematicas en lo nifios y
nifias, pues el desarrollo del pensamiento constituye la base de la

educacion de los infantes.

e A las maestras que desarrollen cada una de las actividades
propuestas, ya que van en beneficio de los nifios y nifias, para un

mejor entendimiento de la I6gica matematica.

e A las maestra que cuiden he impartan con sus comparieras la guia
metodologica, de desarrollo de destrezas matematicas que se basa

en divertidos juegos infantiles.
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DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS DE LOS NINOS Y
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“BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA CANTON PALTAS,
PROVINCIA DE LOJA. PERIODO LECTIVO 2014-2015.
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a. TEMA

LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS MAESTRAS PARVULARIAS Y
SU RELACION CON EL DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO
MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA
CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA. PERIODO LECTIVO 2014-

2015. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS
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b. PROBLEMATICA

La crisis de la sociedad ecuatoriana se refleja en todos los 6érdenes;
econOmica, moral, educativa, familiar, politica, incluso religiosa; que afecta
el normal desarrollo de nuestra sociedad muy especificamente en la
formacién del hombre. Cuando esta crisis influye en familias de escasos
recursos econdmicos donde existen nifios los problemas se hacen mas
evidentes, ya que los padres por su condiciébn econdémica se ven obligados
a dejar a sus hijos a expensas de otras personas que no les proporcionan
una buena alimentacion y educacion impidiendo de esta manera el

bienestar necesario para un normal desarrollo.

Uno de los problemas manifiestos en los nifios es el desarrollo de destrezas
Légico mateméticas, e! mismo que requiere de un ambiente propicio y
procedimientos metodoldgicos adecuados para que el nifio tenga un
desarrollo normal en su proceso de aprendizaje,. El desarrollo del
conocimiento, tiene relacién con los procesos metodolégicos que utilizan las

maestras parvularias.

En la actualidad, los procedimientos metodolégicos y recursos didacticos
en el proceso ensefianza aprendizaje no estdn siendo debidamente
utilizados para relacionar adecuadamente los temas de clase del profesor a
los estudiantes, considerados como los elementos de mayor importancia en

el proceso de enseflanza —aprendizaje, que permiten aproximar al alumno a
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la realidad de lo que se trata de ensefar ofreciéndole una nocién mas exacta
de los hechos o fendmenos estudiados. Ayudan a motivar la clase, facilitan
la percepcion y la comprension de los hechos y conceptos. Concretan e
ilustran lo que se expone verbalmente, economizan esfuerzos para conducir
a los alumnos a la comprensién de hechos y conceptos, contribuyen a la
fijacion del aprendizaje a través de la impresion mas viva y sugestiva que
puede provocar esta herramienta. Dan la oportunidad para que se

manifiesten las aptitudes y el desarrollo de habilidades especificas.

La preparacion cientifica de la maestra preescolar debe ser rigurosa, ya que
ella no va a impartir solamente conocimientos, sino ademas valores,
desarrollar destrezas y habilidades, el nifio no solo es un cumulo de
conocimientos, si no debe aprender para la vida. Es mucho méas importante
gue la maestra sienta respeto por la naturaleza infantil, esté consciente de
su rol para atender y satisfacer las demandas de los nifios y sepa mantener
la curiosidad, dirigir la observacion y permita que los nifios descubran por si

mismos. Estos aspectos son fundamentales en la formacion de los nifios.

Para entender la labor educativa en el campo metodoldgico, es necesario
tener en consideracion otros tres elementos del proceso educativo: los
profesores y su manera de ensefiar; la estructura de los conocimientos que
conforman el curriculo y el modo en que éste se produce y el entramado

social en el que se desarrolla el proceso educativo.
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Lo metodoldgico es inherente al desarrollo cognitivo y se da dentro de un
marco psicoeducativo, puesto que la psicologia infantil trata de explicar la
naturaleza del aprendizaje en el salén de clases y los factores que lo
influyen, estos fundamentos psicolégicos proporcionan los principios para
gue los profesores descubran por si mismos los métodos de ensefianza mas
eficaces, dejando de lado métodos y procedimientos que muchas veces son

innecesarios.

Realizada una observacion directa a los nifios y nifias de Primer Grado de la
Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, cantén Paltas, provincia
de Loja, se pudo evidenciar las siguientes dificultades como: Discriminar
colores, formas, lateralidad, el conocimiento y memorizacién de los nombres
de los numeros, asociar los numeros con los objetos reales, no comprende

el significado de los nimeros ni el uso que se puede hacer de ellos.

De ahi que el propédsito de la presente investigacion es el de conocer:
¢COMO INCIDE LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS MAESTRAS
PARVULARIAS EN EL DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO
MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER GRADO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA PARROQUIA ORIANGA
CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA. PERIODO LECTIVO 2014-

20157
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c. JUSTIFICACION

La Universidad Nacional de Loja, Modalidad de Estudios a Distancia de la
Carrera de Psicologia Infantil y Educacién Parvularia, tiene como mision
formar profesionales capaces de tomar decisiones sobre situaciones que
afectan a nuestra comunidad. Ello nos compromete a identificar e investigar

problemas latentes que vive nuestra sociedad.

Es por ello que al abordar con gran interés el problema de desarrollo de
Destrezas Légico Matematicas en las nifias y nifios, surge el interés de
poder conocer, analizar, ayudar y fortalecer con el apoyo a las maestras

parvularias y de manera especial a las nifias y nifios investigados.

La investigacion tiene una profunda importancia, toda vez que la La
Metodologia que utilizan las maestras parvularias, en la educacion de los
nifos es uno de los factores muy preponderantes para el desarrollo de

Destrezas Légico Matematicas.

El proposito primordial de la presente investigacion es llevar a la préactica el
uso de metodologias adecuadas para potenciar el aprendizaje, que estén
enmarcados en funcion del conocimiento cientifico y que este vaya
incrementando el grado de interés de la nifilez. Mediante procesos activos y
recreativos que con lleve a docentes y nifios el aprendizaje en forma
progresiva.
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Los beneficiarios directos de este trabajo son los nifios y nifias de la Unidad
Educativa objeto de investigacion, esperando sean tratados con mayor

responsabilidad.

Es importante recalcar que este tema no ha sido investigado anteriormente y
gue se cuenta con el conocimiento necesario que se lo ha adquirido a lo
largo del proceso educativo y a la vez, se cuenta con los recursos
humanos, bibliograficos, econdémicos, la apertura del centro educativo
donde se va realizar la investigacion y el apoyo académico y docente de la
Universidad Nacional de Loja, quienes guiaran para el buen
desenvolvimiento investigativo y poder culminar con éxito el trabajo

investigativo.
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d. OBJETIVOS

GENERAL:

Determinar si la Metodologia que utilizan las maestras parvularias incide en

el desarrollo de Destrezas Logico Matematicas de los nifios y nifias de

Primer Grado de la Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga,

cantén Paltas, provincia de Loja. Periodo lectivo 2014-2015.

ESPECIFICOS:

Establecer la Metodologia que utilizan las docentes parvularias en la
jornada diaria de trabajo con los nifios y nifias de Primer Grado de la
Unidad Educativa “Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas,
provincia de Loja. Periodo lectivo 2014-2015.

Evaluar el desarrollo de Destrezas Légico Mateméticas, de los nifios
y nifas de Primer Grado de la Unidad Educativa “Bogotd” de la
parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo lectivo
2014-2015.

Elaborar y proponer Lineamientos Alternativos para mejorar el
desarrollo de Destrezas Logico Matematicas los nifios y nifias de

Primer Grado
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ESQUEMA
CAPITULO |

LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS DOCENTES PARVULARIAS

DEFINICION.

CARACTERISTICAS DE LA METODOLOGIA.

PRINCIPIOS DE LA METODOLOGIA.

CLASIFICACION DE LOS METODOS DIDACTICOS.

PRINCIPIOS DE LOS METODOS DIDACTICOS.

LA FUNCION DEL DOCENTE Y LOS PROCESOS DE SU
FORMACION Y DESARROLLO PROFESIONAL.

MODELOS DE ENSENANZA.

> CLASIFICACION DE LOS METODOS.

vV V. V VYV V V

A\ 4

CAPITULO Il

DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS

> LAS DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS

> RELACIONES Y FUNCIONES

> ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

> DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO POR BLOQUE CURRICULAR Y COMPONENTES DE
LOS EJES DEL APRENDIZAJE

> CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

> CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

> NOCIONES LOGICO MATEMATICAS.

» MATERIAL DIDACTICO Y EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS

LOGICO MATEMATICO.
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e. MARCO TEORICO

CAPITULO .

LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN LAS DOCENTES PARVULARIAS.

La Metodologia: tratado de ir a lo largo del buen camino, metodologia es
teoria del método. Segun (Kaplan y Sadock, 1999) es el estudio,

descripcion, explicacion y justificacion de los métodos y no los métodos en si

mismos y nos ofrece 4 acepciones sobre la metodologia:

1. Es entender la metodologia como conjunto de técnicas o
procedimientos especificos que se emplean en una ciencia.

2. Entender la metodologia como epistemologia (episteme es
conocimiento), filosofia de la ciencia o teoria del conocimiento.

3. La metodologia como disposicion intelectual (disposicion para
aprender) es actuar con orden, con coherencia, manifestar amor a la
verdad.

4. La metodologia hay que entenderla como descripcién, explicacion y
justificacion de los métodos en general. La metodologia va a estudiar

los limites y las virtualidades de los métodos en general.

BANNER (2010): el método da indicaciones, suministra hechos para evitar

errores.
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MARIO BUNGE (Florida, Buenos Aires, 1919) “la metodologia de la ciencia
es capaz de dar indicaciones y suministra de hecho medios para evitar
errores que no se puede suplantar a la creacidon original ni si quiera
ahorramos todos los errores”. Método: meta - godos (a lo largo del buen

camino). Es el camino que hay que recorrer para alcanzar un fin.

DEFINICIONES DE METODOLOGIA

BOCHENSKY (1971): nos dice que “el método es la forma y manera de
proceder en cualquier dominio y ordenar la actividad y ordenar un fin”. Se
refiere a cualquier area o dominio y ajustarla hacia una finalidad, por ejemplo

hacer algo para aprobar en junio. http://bit.ly/INi5Zrb

JOSE FERRATER MORA (1949): “método es el orden manifestado en un
conjunto de reglas que sigue un determinado camino para alcanzar un
determinado fin propuesto”. Se contrapone a la suerte y al azar (suerte y
azar lo contrario cuando actian como método). Opina que el fin esta antes
gue del método. Cuando no hay ninguna regla o norma suceden las cosas

porque siy esto es la suerte o el azar.

ASTIVERA (1992): “método es un procedimiento o conjunto de procesos que
sirve de instrumento para alcanzar los fines de la investigacion”. Enumera
una serie de pautas que cree que son las que se han de seguir. Ejemplo en

el campo de la educacién, en un nifio con una patologia:
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e conocer lo que se tiene
e pautas a seguir para intentar corregir ese problema

e poner en marcha unos procedimientos (observacion, test, dibujos....)

Escribi6 el libro “Metodologia de la investigacién”. MARIO BUNGE (Florida,
Buenos Aires, 1919): “método es un procedimiento para tratar un conjunto

de problemas”

Se sacan 4 caracteristicas:

e Un método es un proceso (el proceso tiene un ritmo, una melodia, hay
un comienzo, un fin) tiene una finalidad.

¢ Lafinalidad la dicta el método

e Coherencia (en el proceso de investigacion hay que dar cada tipo la
funcién que tiene).

e En conclusion los métodos cientificos son formas de llevar a cabo una

actividad racional, coherente, encaminada a alcanzar un fin.

MARIA MONTESSORI (1947) “el método constituye un modelo educativo y
no sélo un método aplicado a la enseflanza puesto que este concepto
(método) implica, en general, la organizacion de actividades concretas para
obtener un resultado”, por lo que puede ser aplicado practicamente a
cualquier actividad organizada, en tanto que un modelo educativo requiere

de una concepcion filoséfica del aprendizaje, de la ensefianza, de la relacion
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entre educador y educando y de la finalidad social de la actividad
ensefanza-aprendizaje, asi como el desarrollo de herramientas especificas
y materiales educativos basados en tal concepcion, elementos que estan
presentes en el trabajo de las instituciones que siguen los planteamientos de
Maria Montessori; por ello, el conjunto de ideas y lineamientos desarrollados

por ella se conoce también como Filosofia Montessori.

CARACTERISTICAS QUE DEBE LLEVAR TODA METODOLOGIA

e Todo método es un proceso: es decir, es algo que se empieza, se
desarrolla y acaba.

e Orden: todo método ha de seguir un orden coherente, una linea

e Finalidad: el método lleva a un fin, lo importante es el fin y ha de
estar predeterminado. Lo primero es conocer el fin, desarrollar la
metodologia, elaborar conclusiones y con los datos que tenemos ya
podemos realizar la investigacion.

e Coherencia: ha de tener concordancia entre todas sus partes.

PRINCIPIOS DE LA METODOLOGIA

El principio de la metodologia lo anuncié: GONZALEZ ALVAREZ (1947)

escribe un articulo donde aparece este principio:

e “Todo hombre de la ciencia ha necesitado un método”
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e Una metodologia se hace mas clara cuanto mas claro sea el objeto de
conocimiento. Cuando no hay claridad de conocimiento se hace mas
dificil tener conocimiento. No puede haber metodologia cuando no
hay un objeto para conocer. La educacion tiene por objeto investigar
personas y ello necesita también de una metodologia.

¢ Nos acercamos a dos formas distintas del conocimiento de la verdad:

e investigacion: buscar o mirar resultados

e dialéctica

PRINCIPIO FUNDAMENTAL DE LA METODOLOGIA

e Debe ser concreto y preciso
e Recurrir a las diversas corrientes filosoficas (teoria sobre el tema)

ambito no ético.

Hay tantos métodos como formas de pensar, de actuar existen

e accion ( métodos de accién) métodos en cuanto a tecnologia

e pensamiento ( métodos de pensamiento), son aquellos que trabajan el
pensamiento ( deduccidn, induccién, fonolégico)

e cientificos: los que emplea el método cientifico

e meétodos cientificos: los que producen otras cosas

142



CLASIFICACION DE LOS METODOS

1. Métodos activos: Los métodos activos son los que pretenden alcanzar
el desarrollo de las capacidades del pensamiento critico y del pensamiento

creativo. La actividad de aprendizaje esta centrada en el educando.

Sus principales objetivos son:

e Aprender en colaboracion.

e Organizarse.

e Trabajar en forma grupal.

e Responsabilizarse de tareas.

e Aprender a partir del juego.

e Desarrollar la confianza, la autonomia, y la experiencia directa.

e Ultilizar la potencialidad de representacion activa del conocimiento.

El perfil docente en el método activo.

El docente en el método activo es quien asume el rol de mediador en los

procesos de ensefianza-aprendizaje, y no solo instructor de contenidos

conceptuales, debe poseer un perfil de orientador de procesos de formacion

integral del alumnado.

143


http://metodosactivosupt.blogspot.com/2008/04/1-subtema.html

Dos aspectos basicos que debe presentar el perfil de un buen profesional de

la educacion, que aspire a una formacion global de todo el alumnado, son:

e Mediador: atiende al concepto de diversidad.
e Orientador: el eje vertebrador de la accion educativa es el individuo y

no los contenidos.

2. Método Simbdlico o Verbalistico: Cuando el lenguaje oral o escrito es
casi el unico medio de realizacién de la clase. Para la mayor parte de los
profesores es el método mas usado. Dale, lo critica cuando se usa como
anico método, ya que desatiende los intereses del alumno, dificulta la
motivacion y olvida otras formas diferentes de presentacion de los

contenidos

3. Método Heuristico por Descubrimiento: Se entiende por aprendizaje
por descubrimiento, también llamado heuristico, el que promueve que el
aprendiente adquiera los conocimientos por si mismo, de tal modo que el
contenido que se va a aprender no se presenta en su forma final, sino que
debe ser descubierto por el aprendiente. El término se refiere, asi pues, al
tipo de estrategia o metodologia de ensefianza que se sigue, y se opone a

aprendizaje por recepcion.
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4. Método Analdgico o Comparativo: Cuando los datos particulares que se
presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusion

por semejanza.

5. Método Pasivo: Se le denomina de este modo cuando se acentua la
actividad del profesor, permaneciendo los alumnos en actitud pasiva y
recibiendo los conocimientos y el saber suministrado por aquél, a través del

verbalismo.

6. Método Didactico: Es la organizacion racional y practica de los recursos
y procedimientos del profesor, con el propésito de dirigir el aprendizaje de
los alumnos hacia los resultados previstos y deseados. Su propdsito es
hacer que los alumnos aprendan la asignatura de la mejor manera posible, al
nivel de su capacidad actual, dentro de las condiciones reales en que la
ensefianza se desarrolla, aprovechando inteligentemente* el tiempo, las
circunstancias y las posibilidades materiales y culturales que se presentan

en el lugar

Principios que rigen el Método Didactico

e Principio de la finalidad: apunta a realizar objetivos educativos,
claramente concebidos y presentes en la conciencia del profesor y de
los alumnos, ya que el método soélo tiene significado y valor en funcion

de los objetivos que deben lograr.
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e Principio de la ordenacion: supone el ordenamiento de los datos de la
asignatura, de tos medios auxiliares y de los procedimientos, en
progresion bien calculada para llevar el aprendizaje de los alumnos al
resultado deseado, con seguridad y eficacia.

e Principio de la adecuacion: procura ajustar los datos de la asignatura
a la capacidad y limitaciones reales de los alumnos a quienes se
aplica. Es inutil desarrollar un programa en nivel superior o inferior al
alcance y capacidad de los alumnos, porque no lo aprenden o no
tienen nada qué aprender.

e Principio de la economia: pretende lograr los objetivos de la forma
mas rapida, facil y econd6mica, evitar desperdicios de tiempo,
materiales y esfuerzos del profesor y los alumnos, sin descuidar la
calidad de la ensefianza y del aprendizaje.

e Principio de la orientacion: intenta dar a los alumnos una direccion
segura, concreta y definida para aprender todo lo que se debe
aprender y consolidar actitudes y habitos para aprender mas y mejor

posteriormente

7. Método basado en la Psicologia del alumno. Cuando el orden seguido
responde mas bien a los intereses y experiencias del alumno. Se cifie a
la motivacion del momento y va de lo conocido por el alumno a lo
desconocido por él. Es el método que propician los movimientos de

renovacion, que intentan mas la intuicion que la memorizacion.
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Muchos profesores tienen reparo, a veces como mecanismo de defensa, de
cambiar el ‘orden légico’, el de siempre, por vias organizativas diferentes.
Bruner le da mucha importancia a la forma y el orden de presentar los
contenidos al alumno, como elemento didactico relativo en relacion con la

motivacion y por lo tanto con el aprendizaje.

8. Método LAagico. Se emplea en la ensefianza de la filosofia y las ciencias.

Opera en la forma siguiente:

1. Es propio de inteligencias adultas, plenamente desarrolladas como las
de hombres de ciencia, investigadores y filésofos.
2. Fijalas leyes del pensamiento y del raciocinio para descubrir la
verdad o confirmarla, mediante conclusiones ciertas y verdaderas.
3. Sus rigurosos procedimientos son los de:
a. Andlisis: va del todo a las partes.
b. Sintesis: va de las partes al todo.
c. Inducciodn; va de lo singular o particular a lo universal.

d. Deduccién; va de lo universal a lo particular o singular

PRINCIPIOS DE LOS METODOS DIDACTICOS

Los principios fundamentales que se deben aplicar al método didactico
(CARRASCO, Bernardo (2008): Técnicas y recursos para el desarrollo de las

Clases. RIALP), son:
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Principio de la ordenacién: por el que todo método supone la
disposicion ordenada de todos sus elementos, en progresion bien
calculada, para que el aprendizaje sea eficaz.

Principio de la orientacidon: todo método proporciona a los alumnos
una orientacion definida para que aprendan de modo seguro.

Principio de la finalidad: que hace que el método didactico sélo sea
valido y significativo cuando apunte a los objetivos que los alumnos
deben alcanzar.

Principio de la adecuacion: todo método didactico debe adecuar los
datos de la materia a la capacidad de los alumnos.

Principio de la economia: Todo método didactico procura cumplir sus
objetivos del modo mas rapido, facil y econémico en tiempo,

materiales y esfuerzos, sin perjuicio de la calidad de la ensefianza.

LA FUNCION DEL DOCENTE Y LOS PROCESOS DE SU FORMACION Y

DESARROLLO PROFESIONAL

Deben considerarse en relacién con los diferentes modos de concebir la

practica educativa.

Segun Jean Pierre, hay tres modelos o ideologias predominantes de

ensefianza (transmitivo, de condicionamiento, constructivista), que sirven de

base a las practicas de los maestros-consciente o implicitamente-, cada uno

dispone de una logica y de una coherencia que habra de caracterizarlo.
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Sobre todo, cada uno de los modelos responde a diferentes situaciones de

eficiencia.

Ensefiar desde una perspectiva muy general, es comunicar algun
conocimiento, habilidad o experiencia a alguien con el fin de que lo aprenda,

empleando para ello un conjunto de métodos y técnicas.

Para poder identificar un Modelo de ensefianza necesitamos conocer sus

caracteristicas, que podemos descubrir con tres preguntas:

e ;Qué ensefar?
e COmo ensefar?

e (Quéycbémo evaluar?

Las preguntas anteriores las podemos resumir en:
e Enfoque
e Metodologia

e Evaluacion

En forma mas concreta necesitamos identificar la percepcion que cada
modelo tiene: del docente, alumno y saberes. Conociendo cada uno de estos

elementos, se facilitara identificar qué modelo de ensefianza se esta
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empleando, aunque hay casos en los que se mezclan ciertos elementos de

cada modelo dando uno aparentemente diferente.

MODELOS DE ENSENANZA

Modelo tradicional: EI Modelo de transmision o perspectiva tradicional,
concibe la ensefianza como una actividad artesanal y al profesor/a como un
artesano, donde su funcién es explicar claramente y exponer de manera
progresiva; si aparecen errores es culpa del alumno por no adoptar la actitud
esperada; ademas el alumno es visto como una pagina en blanco, un vaso
vacio o una alcancia que hay que llenar. En general se ve al alumno como

un individuo pasivo. Es un aprendizaje basado en la teoria.

En resumen en esta perspectiva el aprendizaje esta mera comunicacion
entre emisor (maestro) y receptor (alumno) y se ignora el fenémeno de

comprension y el proceso de la relacion con sentido de los contenidos.

Modelo conductista: En este modelo, generalmente se dan los medios para
llegar al comportamiento esperado y verificar su obtencién; el problema es
gue nada garantiza que el comportamiento externo se corresponda con el
mental. Para algunos autores como Angel Pérez Gémez, este modelo es
una perspectiva técnica, la cual concibe la ensefianza como una ciencia

aplicada y al docente como técnico.
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Modelo constructivista: concibe la enseflanza como una actividad critica y
al docente como un profesional autobnomo que investiga reflexionando sobre
Su practica, si hay algo que difiera este modelo con los tres anteriores es la
forma en la que se percibe al error como un indicador y analizador de los
procesos intelectuales; para el constructivismo aprender es arriesgarse a
errar (ir de un lado a otro), muchos de los errores cometidos en situaciones

didacticas deben considerarse como momentos creativos

Para el constructivismo la enseflanza no es una simple transmision de
conocimientos, es en cambio la organizacibn de métodos de apoyo que
permitan a los alumnos construir su propio saber. No aprendemos solo
registrando en nuestro cerebro, aprendemos construyendo nuestra propia

estructura cognitiva.

CLASIFICACION DE LOS METODOS

Métodos en cuanto ala forma de razonamiento:

Método Inductivo: Es cuando el asunto estudiado se presenta por medio de
casos particulares, sugiriéndose que se descubra el principio general que los
rige. Este método genera gran actividad en los alumnos/as, involucrandolos
plenamente en su proceso de aprendizaje. La inducciéon se basa en la
experiencia, en la observacion y en los hechos al suceder en si, y posibilita

en gran medida la generalizacion y un razonamiento globalizado.
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Debidamente orientada, convence al alumno de la constancia de los
fendbmenos y la posibilidad de la generacion que lo llevara al concepto de ley
cientifica. El método inductivo es el ideal para lograr principios, y a partir de

ellos utilizar el método deductivo. Carrera Gonzalo, M. J. (1980).

Sus estrategias de aprendizaje serian:

La observacién: Consiste en proyectar la atencion de los alumnos/as sobre

objetos, hechos o fendmenos, tal como se presenta en la realidad. Puede
ser de dos tipos: “la observacion directa” que es la que se hace del objeto,
hecho o fendmeno real; y “la observacién indirecta”, que se hace en base

a su representacion grafica o multimedia. La observacién se limita a la
descripcion y registro de los fendmenos sin modificarlos, ni hacer juicios de

valor.

La experimentacion: Consiste en provocar el fenomeno sometido a estudio

para que pueda ser observado en condiciones 6ptimas. Esta se utiliza para
comprobar o examinar las caracteristicas de un hecho o fenédmeno. Ejempilo:
un grupo de nifios mezclan colores primarios para obtener diversas

tonalidades y nuevos colores.

La comparacidon: Establece las similitudes o diferencias entre objetos,

hechos o fendmenos observados. La comparacion complementa el analisis o

clasificacion, pues en ella se recurre a la agudeza de la mente y asi permite
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advertir diferencias o semejanzas no tan solo de caracter numeérico, espacial

o temporal, sino también de contenido cualitativo.

La abstraccion: Selecciona los aspectos comunes a varios fendmenos,

objetos o hechos estudiados y observados en pluralidad, para luego ser
extendidos a otros fendmenos o hecho. La abstraccion es estudiar
aisladamente una parte o elemento de un todo excluyendo los demas

componentes.

La generalizacion: Consiste en aplicar las caracteristicas de los fendmenos

0 hechos estudiados a todos los de su misma naturaleza, clases, género o
especie. En la ensefianza continuamente se hacen generalizaciones, pues
con ella se comprueba el resultado del procedimiento inductivo. Ejemplo: a
partir de la observacién de las caracteristicas de un nimero determinado de
animales (gallina, pato, paloma, ganso) los alumnos/as llegan al concepto de

aves, gue son animales que tienen plumas, pico y dos patas.

Método Deductivo: Es cuando el asunto estudiado procede delo general a
lo particular. EI maestro presenta conceptos, principios, afirmaciones o
definiciones de las cuales van siendo extraidas conclusiones vy
consecuencias. El maestro puede conducir a los alumnos/as a conclusiones

de aspectos particulares partiendo de principios generales.
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Los métodos deductivos son los que tradicionalmente mas se utilizan en la
ensefianza. Sin embargo, no se debe olvidar que para el aprendizaje de
estrategias cognoscitivas, creacion o sintesis conceptual, son los menos

adecuados.

El método deductivo es muy valido cuando los conceptos, definiciones,

férmulas, leyes y principios ya estan muy asimilados por el alumno, pues a

partir de ellos se generan las 'deducciones'. Evita trabajo y ahorra tiempo.

Entre los procedimientos que utiliza el método deductivo estan la aplicacion,

la comprobacién y la demostracion.

Sus estrategias de aprendizaje son:

La aplicacion: Tiene gran valor practico ya que requiere partir del concepto

general, a los casos particulares. Es una manera de fijar los conocimientos

asi como de adquirir nuevas destrezas de pensamiento.

La comprobacién: Es un procedimiento que permite verificar los resultados

obtenidos por las leyes inductivas.

La demostracion: Es una explicacion visualizada de un hecho, idea o

proceso importante
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Método Analégico o Comparativo: Cuando los datos particulares que se
presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusién
por semejanza. El pensamiento va de lo particular a lo particular. Es
fundamental la forma de razonar de los mas pequefos, sin olvidar su
importancia en todas las edades. Los adultos, fundamentalmente utilizamos
el método analogico de razonamiento, ya que es el Unico con el que

nacemos, el que mas tiempo perdura y la base de otras maneras de razonar

2. Métodos en cuanto a la organizacién de la materia:

Método ldgico: Cuando los datos o los hechos se presentan en orden
antecedente y consecuente, obedeciendo a una estructuracion de hechos
gue va desde lo menos a lo mas complejo o desde el origen hasta la
actualidad.

Es normal que asi se estructuren los libros de textos. El profesor es el
responsable de cambiar la estructura tradicional con el fin de adaptarse a la

l6gica del aprendizaje de los alumnos.

Método psicologico: Cuando el orden seguido responde mas bien a los
intereses y experiencias de los alumnos/as. Este método intenta mas la
intuiciébn que la memorizacién. Se basa en la motivacién y va de lo conocido
a lo desconocido. Bruner le da mucha importancia a la forma y el orden de
presentar los contenidos al alumno, como elemento didactico en relacién con

la motivacion y, por lo tanto, con el aprendizaje.
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3. Métodos en cuanto a la concretizacion de la materia:

Método simbdlico: Se da cuando todos los trabajos de la clase son
ejecutados a través de la palabra. El lenguaje oral y el lenguaje escrito
adquieren importancia decisiva. Para la mayor parte de los profesores es el

método mas usado.

Método Intuitivo: Se intenta acercar a la realidad inmediata del alumno lo
mas posible. Parte de actividades experimentales. El principio de intuicion es
su fundamento y no rechaza ninguna forma de actividad en la que

predomine la actividad y experiencia real de los alumnos/as.

4. Métodos en cuanto a la sistematizacién de conocimientos:

Método globalizado: Las clases se desarrollan a través de un centro de
interés, abarcando un grupo de disciplinas de acuerdo con las necesidades
naturales que surgen en el transcurso de las actividades. Lo importante no
son las asignaturas, sino el tema que se trata. Cuando son varios los
profesores que rotan 0 apoyan en su especialidad se denomina

Interdisciplinar.

Método especializado: Cuando las areas, temas o asignaturas se tratan

independientemente. Son tratadas de modo aislado, sin articulacién entre si.
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Método de concentracion: Consiste en convertir por un periodo una

asignatura en materia principal, funcionando las otras como auxiliares.

5. Métodos en cuanto a las actividades de los alumnos/as:

Método pasivo: Tiene importancia la actividad del profesor mientras que los
alumnos permanecen en forma pasiva. Ejemplos: dictados, preguntas y

respuestas, con obligacion de aprenderlas de memoria, etc.

Método activo: Tiene importancia la participacion del alumno, éste se siente
motivado. Todas las técnicas de enseflanza pueden convertirse en activas

mientras el profesor se convierte en el orientador del aprendizaje.

6. Métodos en cuanto al abordaje del tema de estudio:

Método analitico: Este método implica el andlisis, es decir, para conocer un

fendmeno es necesario descomponerlo en sus partes.

Método sintético: Este método implica la sintesis, es decir, union de los
elementos para formar un todo. Es de suma importancia que los maestros
entiendan que no existe un método de ensefianza superior a otros y que el
mejor método es el que pueda lograr un aprendizaje significativo y duradero
de los objetivos de la clase en especifico que se esté tratando. En repetidas

ocasiones se ha demostrado que el mezclar diferentes métodos a través de
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la planeacion didactica ayuda a mantener el interés activo de los
estudiantes. Bernardo Carrasco, J. (2000). Cémo aprender mejor:

estrategias de aprendizaje. Madrid: Rial

METODO DE DECROLY

Decroly sustenta que el descubrimiento de las necesidades del nifio permite
conocer sus intereses, los cuales atraeran y mantendran su atencion y asi,
seran ellos mismos quienes busquen aprender mas. En la concepcion
Decroliana, la observacion activa del medio es el método a seguir. Resultaba

importante facilitar la formacion intelectual

Caracteristicas de su metodologia

e Un programa escolar con nucleos teméaticos significativos para el
alumnado porque se extraen de su entorno real.

e Las unidades teméticas no se estudian parceladas en asignaturas.

e Cada método adopta un procedimiento de trabajo propio que se usa
para el estudio de cualquier tema.

e Labase de su obra es la observacion del nifio real.

e EIl fundamento de su didactica y su pedagogia es cientifico, se basa
en las conclusiones a las que llega a través de la experimentacion.

e Su trabajo en contacto con los nifios tiene por finalidad verificar, en la

practica, sus teorias.
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e Programa una enseflanza que abarca desde el parvulario hasta el

bachillerato.

PRINCIPIOS QUE FUNDAMENTAN SU METODOLOGIA

CENTROS DE INTERES: METODOLOGIA DECROLIANA

Un centro de interés es la sintesis entre las exigencias del respeto a las
aspiraciones propias del nifio y las presiones de la formacion intelectual. El

centro de interés se organiza a partir de las siguientes fases:

1. Observacion: Como punto de partida de las actividades intelectuales y
base de todos los ejercicios; debe ser continua y de llevarse a cabo en el

medio natural.

2. Asociacion:

¢ De las dimensiones espaciales

¢ De las dimensiones temporales

e Asociaciones tecnologicas (empleo de materias primas, adecuacion al
medio).

¢ Relaciones de causas y efecto.
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3. Expresiéon: Abarca todo aquello que permita la manifestacion del
pensamiento de modo accesible a los demas. La ensefianza debia
organizarse de acuerdo a estas consideraciones, asi el alumno ejerceria de
manera activa sus capacidades intelectuales para adaptarse felizmente a su

ambiente humano vy fisico.

Modelo de agrupamiento de nifios

Se realiza teniendo en cuenta la edad, el nivel de desarrollo y el ritmo de
aprendizaje de cada nifio. Se inclina por los agrupamientos heterogéneos y

define los grupos reducidos.

Valoracion de los intereses de los nifios/ as y subordinacion del
planteamiento de la ensefianza lo lleva a la practica en los centros de interés
cuya definicién parte del principio de globalizacién (consiste en que los nifios
de 7 u 8 afios captan conjuntos y tienen dificultades para observar y percibir

detalles con objetividad).

Globalizacién.

Para que funcione la accién globalizadora debe de intervenir el interés que

no surge sino existe una necesidad.

Existen cuatro necesidades y en torno a ellas agrupa su centro de interés:
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e Necesidad de alimentarse.
¢ Necesidad de defenderse del frio, de las intemperies y los peligros.
e Necesidad de trabajar solidariamente, divertirse, descansar y

desarrollarse convenientemente.

El juego educativo.

Para Decroly, la educacion en el desarrollo sensorial. Preparando al nifio
para la vida: Los juegos educativos que estimulan la creacidén e imaginacion.
Objetivos:

e Mantener viva la actividad de los nifios.

e Adquirir habitos utiles.

e Ensefar al nifio orden y regularidad

e Desarrollar sus aptitudes intelectuales

Clasificacion de los juegos:

e Visuales:

e Viso-motores

e Motores y audio-motores.
e Asociacion de ideas

e De deduccion.

e Didacticos
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CONCEPTO DE EDUCACION PARA DECROLY

La educacion para €l es el medio para construir el futuro y ensefarle al
hombre a vivir en sociedad. Para Decroly, hacia los nifios debian dirigirse los
esfuerzos, ya que de acuerdo con él, el objeto de la educacion es favorecer
la adaptacion del nifio a la vida social por lo que se deben tomar en cuenta
las necesidades del momento y las condiciones locales. La educacion para
€l es un terreno de accion privilegiada para preparar eficazmente el porvenir,
si se le conduce por principios justos, es decir, apoyandose en un
conocimiento objetivo del nifio. Consideraba muy importante cambiar la
educacién, decia que se debian introducir innovaciones en los programas y

meétodos de educacién y ensefianza.

LA FILOSOFIA DECROLIANA

Decroly se basd en concepciones "bioldgicas". Sus centros de interés
reflejaban sus ideas sobre la conservacion de la especie y del individuo, y de
la necesidad de facilitar la adaptacion al medio. Su psicologia estaba
alimentada por las teorias evolucionistas y su pedagogia se articulaba en

torno a la hipétesis recapitulacionistas. Publicado por Balvin, Heredia, Inga,

Silva en 20:16 1 comentario:
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METODO MONTESSORI

El método Montessori consistia en desarrollar la autonomia de los nifios que
“‘encontraban” dentro de la Casa el material indispensable para ejercitar
todos los sentidos con los objetos apropiados a sus aficiones y a sus
proporciones fisicas, asi como las posibilidades de aplicar a su trabajo
personal y de acuerdo a su libre eleccion la solucion de problemas practicos

interesantes a través del variado material disponible.

El principio dominante del método Montessori

Dejar hacer, dejar de vigilar y apoyar en caso necesario. Tener fe en el valor
inmenso de una actividad desarrollada libremente con objetivos concretos
desollados por el propio nifio, para ser capaz de impulsar su propio
desarrollo de manera segura y de desembocar poco a poco en
descubrimientos espontdneos y conquistas segun su ritmo natural y de
acuerdo a una sucesion de “periodos sensitivos”, vinculados a las aficiones
particulares de cada nifio y que precisaba ser comprendidos y satisfechos en
el momento adecuado, esto, para no dejar pasar la ocasion propicia sin el

indispensable ejercicio.

Muchos paises europeos se interesaron es esta nueva metodologia y las

obras de Maria eran traducidas a diferentes idiomas.
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Cada vez se concentraba mas su apostolado en la idea de que: “el nifio
educado con pleno respeto a su libertad y a sus infinitos recursos”, por
el educador adulto como ente regenerador de la humanidad y la formacion
del hombre segun los principios predicados por Maria, podia y debia

garantizar el triunfo de la justicia y de la paz en el mundo.

Elementos que caracterizan a la Escuela Montessori.

OBSERVACION: Lograr primero capacidad perceptiva y luego

conceptualizandola.

El nifio formado con el método Montessori es un preceptor y clasificador de
rapidez y agudeza en aumento, esto, para realizar, tareas que abarcas
desde la discriminacion sensorial concreta, hasta decisiones intelectuales

adultas.

Los nifilos educados con el método Montessori en la edad preescolar
trabajan en un mismo salén (de los 3 afios a los 6 afios). Esto corresponde a

la edad inicial; pre-kinder y kinder.

Mezclar nifios de diferente edad en el mismo salén tiene como beneficio que

el nifio pequefio aprende del nifio mas grande, asi el nifio grande recuerda

sus etapas anteriores. El material estd colocado en varios estantes a
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disposicion de todos los nifios, de esta manera los nifios eligen libremente el

material que quieren utilizar para trabajar.

PREPARACION: Programada, practica, precision y perfeccion.

El trabajo de los nifios bajo el sistema didactico Montessori, implica
sucesivamente mayor complejidad en los ejercicios sensoriales, motrices e
intelectuales para la educacion de los sentidos, la coordinacién muscular vy el

desarrollo mental.

El método Montessori otorga al nifio la preparacion y la practica adecuadas

para capacitarse individual y socialmente.

Este método busca que los nifios desarrollen todas sus potencialidades en
un ambiente preparado con todos los materiales, la infraestructura, afecto,
respeto y la relaciébn con los demas. Es por ello que los nifios lograran
desarrollarse de forma individual, pero guiados por un adulto de manera

profesional.

En este método se puede observar que el desarrollo de los aprendizajes no

tiene limites.
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Los nifios pueden aprender todo lo que quieran en el momento que lo
necesiten de forma didactica, dinamica y entretenida y guiados por un

elemento central: “la motivacion por parte de un adulto”.

Una educacion para la vida.

AUTOPROCESOS E INDIVIDUALIDAD:

El trabajo de manera individual desarrolla los intereses personales del nifio
de manera individual, y no los del grupo en general, desarrollandose de esta
manera en un medio educativo eficaz, dedicado a apoyarle a conocer sus

cualidades.

Debemos tomar en cuenta que cada inteligencia evoluciona de forma
diferente y de acuerdo a un ritmo particular, por lo que todas las etapas de
desarrollo no se desarrollan al mismo tiempo en todos los nifios de una

misma edad.

Este sistema Montessori elimina las lecciones colectivas en beneficio de las
individuales, ya que estas son voluntarias, breves, simples y adaptables a
cada nifio. Asi se convierte el principio de la individualizacion en LA
ENSENANZA en uno de los fundamentos de la pedagogia del método

Montessori.
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El método Montessori la ayuda mutua y la cooperacion son desde un
principio la preparacion interior del nifio, que seria imposible de lograr si no
fuera a través de ejercicio efectuados de manera individual, después de esto
el nifio es perfectamente sociable, es decir, que como resultado de la

concentracion se muestra en el despertar del sentido social.

LIBERTAD Y ESPONTANEIDAD:

El ambiente Montessori cuenta con estimulos graduados que permiten
controlas los errores, proporcionan un medio “adaptable” para satisfacer las
necesidades inferiores que posee el nifio, de que sus aptitudes funcionen

plenamente.

Control de errores: observando el conjunto de ejercicios y actividades

Montessori, su estructura da al sistema un elemento vital de continuidad.

La maestra debe estar preparada internamente y externamente; organiza el
ambiente de forma indirecta para ayudar a los nifios a desarrollar una
“‘mente estructurada”. Esto se refiere a la disposicidon mental para lograr una

clasificacion aguda y rapida del material sensorial e intelectual.

Las caracteristicas de material: atrayente, autocorrectivo.

El nifio lo disfruta de manera individual a pesar de estar en un grupo.
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AMBIENTE ESTRUCTURADO:

En el ambiente Montessori debe contar con estimulos graduados por
materiales que permitan el control de errores que proporcionen un medio

“adaptable” para satisfacer las necesidades interiores que los nifios.

Ambiente estructurado:
Atmosfera alegre y brillante.
Materiales sensoriales.

Un maestro, un auxiliar del maestro.

Aprendizaje estructural: contar con los elementos auxiliares para el
aprendizaje. Lograr un firme progreso de manera individual para llegar al

dominio de los conceptos desde lo concreto hasta lo abstracto.

Disciplina interior: orden fisico y mental para el desarrollo de la

responsabilidad social y control sobre el comportamiento personal.

Curriculum completo: llegar al conocimiento por medio de procedimiento

multisensorial, ejercicios variados, eleccion de la actividad y preparacion

para la educacion futura.

Autoeducacion: esto permite que los nifios aprendan a su propio ritmo y a

su propio nivel, esto desarrolla un sentido de su propio valor, ya que
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aprende a su manera lo que le permite disfrutar de su éxito en el

aprendizaje.

Ambiente Montessori caracteristicas:

e Limpio, ordenado, bello y aménico.

e Materiales al alcance de los nifios.

e Materiales disefiados para satisfacer las necesidades de los nifios.
e Aprendizaje derivado de experiencias sensoriales.

e Promover el movimiento y actividades constantes.

e Promover la independencia y libertad.

e Facilitar el desarrollo motor, sensorial, social, intelectual y emocional.

Periodos sensibles:

Durante el periodo de evolucién los nifios pasan por diversas etapas
transitorias, en las cuales la sensibilidad responde en especial a ciertos

aprendizajes.

El nifio tiene un GRAN TRABAJO desde su nacimiento hasta la edad de los
6 afios, (periodo formativo), ya que es en este periodo en el que el nifio
asimila y organiza todos los estimulos del ambiente, esto bajo la guia de sus

“propias leyes” de aprendizaje.
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Periodo sensible para el desarrollo de los sentidos:

Este periodo va desde el nacimiento del nifio hasta la edad de 5 afos, y
alcanza el punto de mayor desarrollo a los 2 afios de edad y medio
aproximadamente. Durante este periodo los sentidos del nifio son
instrumentos primordiales de aprendizaje. Se desarrollan de una forma que

no se volvera a repetir.

Es en este periodo que el nifio puede aprender letra, numero, formas

geomeétricas, tonos musicales, colores, dimensiones, etc.

El nifio al desarrollar sus sentidos estara en posibilidad de elaborar ideas

abstractas mucho mas claras.

En este periodo, también el nifio desarrolla el habito del orden (alrededor del

afio y medio de edad, y se extiende hasta mas o menos los 4 afos.

Al nifio el término “orden” debe significar “orden en la vida”; la relacién de las
cosas, lugares, momentos, la palabra “orden” no debe solo significar

“guardar las cosas en sus lugar”.

Esto brindara el nifio la posibilidad de construir un cuadro ordenado a partir
de un caos, y el nifio debera ser capaz de arreglar sus cosas de forma

consecuente. Los nifios deberan ser guiados por un adulto, quien les dira en
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donde ird cada una de las cosas. Periodo que va desde las 4 semanas de

nacido hasta los ocho afios de edad (aprendizaje).

Cuando el nifio es muy pequefo se interesa por cualquier sonido hecho por
la voz humana, después en las palabras y finalmente en la complejidad de la

estructura del lenguaje.

El método Montessori introduce al nifio a una correcta terminologias

cientifica y matematica; nombres de lugares, geograficos.

Periodo sensible para el desarrollo del movimiento:

Este periodo del nifio empieza desde el nacimiento hasta los 6 afios de
edad.
El nifio se interesa en gatear, después en caminar, y por ultimo en

perfeccionar su manera de caminar.

Todas las actividades que se desarrollaran con el método Montessori en
estas areas; son actividades de la vida practica, actividades de movimiento
creativo, estan presente las actividades creativas y ejercicios que le ayuden

a desarrollar la musculatura del nifio.
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Ritmo, equilibrio y orden:

En el universo como en la naturaleza el “orden” hace posible el proceso de la

vida.

El individuo, conceptualizado como “una criatura con ritmo”, necesita

autocontrol para lograr un desarrollo 6ptimo de sus potencialidades fisicas.

Descubrimiento y desarrollo:

El estudio objetivo del desarrollo natural desde el nacimiento del nifio en
adelante, asi como la observacion experimentada en los nifios que trabajan
libremente dentro de un “laboratorio educativo” experimental culminara en
una “ciencia del cuidado del nifo”, asi como en una pedagogia
cientifica. Amabas contribuiran al subimiento de los seres humanos

superiores (nueva humanidad), capaces de dominar cada nuevo entorno.

El nifio como futuro adulto:

Como adulto debe interesarse principalmente en todos los prerrequisitos que
son inherentes a la salud y que son potencialmente necesarios para que el
nifio continde con su desarrollo y asi servir indirectamente a su tendencia

interior de autorrealizacion.
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La “educadora’:

La educadora, segun el método Montessori, debe estar preparada
espiritualmente y también en aptitudes, debe ser cuidadosa, reflejar y aplicar
los mejores valores, vigilar el proceso de aprendizaje del nifio, comunicarse
efectivamente con el nifio, asi como estar conectada con el programa

educativo en forma educativa.

Conocer, amar y servir:

El “hombre nuevo” debe de equilibrar la meditacion con la accion, asi como
lo que concierne a todo lo colectivo y su perfeccionamiento individual. Su

mision: conocer, amar y servir.

METODOLOGIA DE JOHN DEWEY (1859-1952) escribio acerca de
filosofia, psicologia, educacion, ciencia politica, y artes. A lo largo de su vida,

particip6 como profesor, critico social y activista politico.

El referente tedrico del método de casos comparte la vision educativa de
John Dewey, especificamente en su propuesta de desarrollar en los

estudiantes el habito de pensar en conexién con la experiencia.

Para Dewey, el pensamiento que no conduce a mejorar la eficacia en la

accion y aprender mas acerca de nosotros mismos y del mundo en el que
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vivimos es algo que se queda sélo en pensamiento, de la misma forma en
que la habilidad desarrollada sin pensar se desconecta de los propositos

para los cuales sera utilizada.

CARACTERISTICAS DEL METODO DE JOHN DEWEY

Dewey propone un método de ensefianza con las siguientes caracteristicas:

¢ Que el alumno tenga una situacion de experiencia auténtica, es decir,
que exista una actividad continua en la que esté interesado por si
mismo.

e Que surja un problema auténtico dentro de esta situacion como un
estimulo para el pensamiento.

e Que el alumno posea la informacion y haga las observaciones
necesarias para tratarlo.

¢ Que las soluciones sugeridas le hagan ver que es el responsable de
desarrollarlas de un modo ordenado.

e Que el alumno tenga la oportunidad y la ocasién de comprobar sus
ideas por su aplicacion, de aclarar su sentido y de descubrir por si
mismo su validez. Robert B. Westbrook (1991): John Dewey and

American.

Democracy. Alan Ryan (1995): John Dewey and the High Tide of American
Liberalism
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METODO DE HOWARD GARDNER, (* 11 de julio 1943) psicologo
estadounidense y profesor universitario en la Universidad de Harvard. Es

célebre principalmente por su teoria de las inteligencias multiples.

En 1983 presentd su teoria en el liboro Frames of Mind: The Theory of
Multiple Intelligences y, en 1990, fue el primer estadounidense que recibio el
Premio de Educacion Grawmeyer de la Universidad de Louisville. En él
critica la idea de la existencia de una sola inteligencia, JAVIER a través de

las pruebas psicométricas.

Nacié en Scranton, Pennsylvania, en 1943, poco después que su familia
emigrase a Estados Unidos, huyendo del régimen nazi. Estudié en la
Universidad de Harvard, donde se orientd hacia la psicologia y la
neuropsicologia. Sus lineas de investigacion se han centrado en el analisis
de las capacidades cognitivas en menores y adultos, a partir del cual ha

formulado la teoria de las ‘inteligencias multiples’ (Frames of Mind, 1983).

Participa en el GoodWork Project, destinado a mejorar la calidad y la
autoestima profesionales, en el que se toman en consideracion,
fundamentalmente, los factores de la excelencia y la ética. Esta en posesion
de una veintena de distinciones ‘honoris causa’ por universidades como las

de Tel Aviv, Princeton, McGill, etc.
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PENSAMIENTO

La inteligencia no es una cantidad que se pueda medir con un nimero como
lo es el Cociente Intelectual (1.Q.). La inteligencia es la capacidad de ordenar
los pensamientos y coordinarlos con las acciones. La inteligencia no es una
sola, sino que existen tipos distintos. Nuestro sistema para implementar las
IM estd dedicado a estimular las potencialidades en los nifios en un clima

activo y afectivo como lo exige el siglo XXI.

Es conocido fundamentalmente por su teoria de las inteligencias mdltiples,
gue sefiala que no existe una inteligencia Unica en el ser humano, sino una
diversidad de inteligencias que marcan las potencialidades y acentos
significativos de cada individuo, trazados por las fortalezas y debilidades en

toda una serie de escenarios de expansion de la inteligencia.

La teoria basica sobre las inteligencias multiples puede resumirse en las
siguientes palabras: Cada persona tiene por lo menos ocho inteligencias,
habilidades cognoscitivas. Estas inteligencias trabajan juntas, aunque como
entidades semiautonomas. Cada persona desarrolla unas mas que otras.
Diferentes culturas y segmentos de la sociedad ponen diferentes énfasis en

ellas.

1. Linguistica. El estilo de aprendizaje linglistico es indicado por las

habilidades verbales altamente desarrolladas. Los alumnos con este
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estilo se destacan en la escritura, la comunicacion verbal o los juegos
de palabras. Las habilidades auditivas agudas también estan
generalmente presentes. Las actividades que atraen a este estilo de
aprendizaje incluyen la narracion de historias, el debate, la lectura en
voz alta, el teatro y la escritura creativa. En los nifios se aprecia en su
facilidad para escribir, leer, contar cuentos o hacer crucigramas.
Logica-mateméatica. También llamado estilo l6gico, los alumnos que
exhiben el estilo matematico son buenos razonando, asi como
relacionandose con numeros. También son evidentes solidas
habilidades de pensamiento conceptual y abstracto. Los alumnos con
este estilo de aprendizaje son especialmente habiles en el
reconocimiento de patrones y relaciones. Este estilo de aprendizaje
disfruta de los rompecabezas, los experimentos de secuenciacion, la
clasificacion, la medicidén y el pensamiento critico. Se aprecia en los
menores por su interés en patrones de medida, categorias y
relaciones. Facilidad para la resolucion de problemas aritméticos,
juegos de estrategia y experimentos.

Corporal y kinésica. El estilo cinestésico implica un uso habil del
cuerpo. Los alumnos con este estilo de aprendizaje tienen un
profundo conocimiento de como usar el cuerpo para transmitir un
mensaje 0 completar una tarea. Si bien los bailarines y atletas en
general presentan este estilo, también lo hacen los cirujanos y los
escultores. Las actividades practicas funcionan bien con este estilo de

aprendizaje. Los alumnos cinestésicas tienden a beneficiarse mas con
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la educacion fisica, las actividades que implican movimientos
creativos o incluso salir de excursion. Facilidad para procesar el
conocimiento a través de las sensaciones corporales. Deportistas,
bailarines o manualidades como la costura, los trabajos en madera,
etc.

Visual y espacial. El estilo espacial se refiere a todas las cosas
visuales. Muy en sintonia con el espacio fisico, los alumnos con este
estilo de aprendizaje suelen ser buenos en dibujo, pintura o creando
representaciones tridimensionales. Los artistas, fotoégrafos vy
arquitectos a menudo presentan este estilo de aprendizaje. Las
actividades que atraen al estilo de aprendizaje espacial incluyen el
dibujo, la gréfica, la creacién de graficos y el mapeo de historias. Los
nifios piensan en imagenes y dibujos. Tienen facilidad para resolver
puzzles, dedican el tiempo libre a dibujar, prefieren juegos
constructivos, etc.

Musical. La afinidad por los sonidos y los ritmos es el sello distintivo
del estilo musical de aprendizaje. Sin embargo, la habilidad musical
no es el Unico indicador. Los estudiantes que son particularmente
sensibles a los ruidos a su alrededor también pueden responder al
aprendizaje en un estilo musical. Si bien las actividades de cantar y
de seguir el ritmo pueden ser beneficiosas para los estudiantes,
también puede ser util para ellos que se reproduzca musica de fondo
durante el estudio. Los menores se manifiestan frecuentemente con

canciones y sonidos. ldentifican con facilidad los sonidos.
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6. Interpersonal. Los estudiantes con estilo de aprendizaje relacional
muestran una aguda sensibilidad a los sentimientos y los estados de
animo de otras personas. La capacidad de leer con precision los
gestos y las expresiones faciales suele ser bastante solida en ellos. El
trabajo en grupo, las actividades sociales, el intercambio de ideas y
los clubes apelan a este estilo de aprendizaje. Se comunican bien y
son lideres en sus grupos. Entienden bien los sentimientos de los
demas y proyectan con facilidad las relaciones interpersonales.

7. Intrapersonal. El estilo introspectivo de aprendizaje queda indicado
por la capacidad de trabajar de manera independiente y se
caracteriza por una fuerte auto-comprension. A diferencia de los
estudiantes con un estilo relacional, los alumnos con este estilo
tienden a parecer timidos en lugar de sociables. Ellos son muy
conscientes de sus propios estados de animo y de sus metas. Las
actividades que funcionan bien con este estilo de aprendizaje incluyen
el estudio individual, el llevar un diario y tener la opcién de actividades
de estudio o proyectos especiales. Aparecen como introvertidos y
timidos. Viven sus propios sentimientos y se auto motivan

intelectualmente.

Inteligencia naturalista o de facilidad de comunicacién con la naturaleza.

Jacques Delors. Edic. UNESCO, 1996
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TABULACION INTELIGENCIA MULTIPLES

DESTACAEN

LEGUSTA

APRENDE MEJOR

AREALINGHISTICO-VERBAL

Lectura, sscritura, narracion da
historias, memorizacion de fechas,
piensa en palabras

Legr, escribir, contar cuentos, hablar,
memorizar, hacer puzzles

Leyends, escuchando v viendo
palabras, hablando, escribiendo,
discutiendo y debatiendo

LOGICA - MATEMATICA

Matematicas, razonamiento, logica,
resolucion de problemas, pautas,

Resolver problamas, cuestionar,
trabajar con ndmerss, experimentar

Usandp pautas v relaciones,
clasificandy, trabajando con lo
abstracto

ESPACIAL

Lectura de mapas, graficos, dibujands,
laberintos, puzzles, imaginanda cosas,
visualizando

Disefiar, dibujar, construir, crear,
soiiar despierto, mirar dibujos

Trabajando con dibujos y colores,
visualizands, usando su cjo mental,
dibujando

CORPORAL- KINESTESICA

Atletismo, danza, arte dramatico,
trabajos manuales, utilizacion de
herramientas

Moverse, focar y hablar, lenguaje
corporal

Tocando, moviendose, procesando
infarmacion a traves de sensaciones
corporales,

Cantar, reconocer sonidos, recordar

Cantar, tararear, tocar un

Ritmo, melodia, cantar, escuchando

UG melodias, ritmos instrumento, escuchar misica misica y melodias

Entendiendoa la gente, liderands, Tener amiocs. hablar conJa cene Compartiendo, comparanda,
INTERPERSONAL organizando, comunicanda, — cfn ’ente B relacionando, entrevistands,

resolviendo conflictos, vendiendo J : coaperando

Entendiéndose a s mismo, . . . Trabajando solo, haciendo provectos a
INTRAPERSONAL reconociendo sus puntos fuertes y sus T;:e k;:i:: sl refxionar, e s 51 propio ritm, teniendo espacio,

debilidades, estableciendo abjetivas reflexionando.

Entendiendo ]a naturaleza, haciendo particinar en 2 naturalera. hacer Trabajar medio natural, explorar seres
NATURALISTA distinciones, identificandolaflora v la 4 : viviantes, aprender de plantas y temas

fauna

distinciones.

dela naturaleza
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CAPITULO 1l

DESARROLLO DE DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS.

CONCEPTUALIZACION.

“Las Destrezas Ldogico-Matematico se convierte en un elemento de
fundamental importancia para el desarrollo del pensamiento en los nifios. El
objetivo que debe perseguir el docente es que sean intelectualmente
curiosos, que estén interesados en el mundo que los rodea, que tengan
iniciativas sin temor a equivocarse; en definitiva, que sepan pensar por si
mismos y que en este proceso hagan su pensamiento mas ldgico y

adecuado a la realidad.

El objetivo se lograra por la natural curiosidad que tienen los estudiantes
frente a las cosas nuevas, asi como por el juego de repeticion, lo cual les
posibilita consolidar los conocimientos adquiridos. Por ello, el docente
siempre debe recurrir a actividades basadas en la manipulacion y la
repeticion, pues la experiencia propia es la que ayudara a nifios y nifias en
su manera de aproximarse al mundo exterior y a establecer relaciones entre

sus diversos elementos.” Nufiez, T. y Bryant, P. (1997).

La etapa de 0 a 6 afios es la etapa mas importante en la vida del ser

humano y en la que los aprendizajes son mas rapidos y efectivo dado la
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plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias Iudicas que
se utilicen con materiales concretos y experiencias significativas para el nifio,
un clima de ensefianza agradable hara que cualquier materia o aprendizaje

sea comprendido e interiorizado de manera solida.

“El' conocimiento ldgico-matematico se convierte en un elemento de
fundamental importancia para el desarrollo del pensamiento en los nifios. El
objetivo que debe perseguir el docente es que sean intelectualmente
curiosos, que estén interesados en el mundo que los rodea, que tengan
iniciativas sin temor a equivocarse; en definitiva, que sepan pensar por si
mismos y que en este proceso hagan su pensamiento mas logico y

adecuado a la realidad.

RELACIONES LOGICO MATEMATICAS.

Dentro del area de las Matematicas se han considerado cinco aspectos
curriculares que se van a desarrollar dentro de la Educacion General Béasica,
estos son: Relaciones y Funciones, Numérico, Geometria, Medida,
Estadistica y Probabilidad. Es conveniente que los docentes, cuando
realicen la planificacion de aula, atiendan estos aspectos curriculares
planteados de manera secuenciada y organizada en las destrezas con
criterio de desempefio propuestas en los bloques curriculares. De esta
manera, se garantiza la articulacion con el segundo afio en el area de

Matematicas. Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
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General Basica (2010)

El componente de Relaciones Légico-matematicas debe permitir que los
educandos desarrollen su pensamiento y alcancen las nociones 'y
destrezas para comprender mejor su entorno, intervenir e interactuar con él,

de una forma mas adecuada.

Las principales actividades de este componente se refiere a la
correspondencia, la cual puede ser tratada a través de imagenes vy
relaciones familiares para los estudiantes; la clasificacion, tema en el cual
se crearan se enraizaran los conceptos de comparacion; a la seriacion,
en donde estableceran un orden de acuerdo a un atributo; y a nocion de
conservacion de cantidad, muy necesaria para que posteriormente puedan
entender el concepto de nimero y cantidad,. Todas las destrezas anteriores
de deben trabajar a lo largo de todo el afio; incrementar el nivel de dificultad
y su afianzamiento es muy importante ya que se reflejara en los siguientes
afios de Educacion General Basica, ademas, facilitara el aprendizaje de

conceptos abstractos, especialmente cuando se llegue al Algebra.

Los docentes crearan “conflictos cognitivos” para que el estudiantado, a
través de procesos de equilibrio y desequilibrio cognitivo avancen en el
desarrollo del pensamiento. Estos conflictos deben estar basados en

experiencias previas de sus estudiantes, su contexto, juegos e intereses.
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RELACIONES Y FUNCIONES

Los escolares por naturaleza son curiosos y quieren aprender todo sobre
el mundo que les rodea. Los docentes pueden usar estas oportunidades
para trabajar un nuevo conocimiento y aprovechar la motivacion intrinseca
de sus estudiantes, ofreciéndoles muchas alternativas para explorar

conceptos de Matematicas en su medio circundante.

Es necesario trabajar acerca de las propiedades o atributos de los objetos,
es decir, sus caracteristicas fisicas con el propdsito de que los estudiantes

vayan descubriendo a través de la observacion y manipulacion.

Para facilitar estas experiencias, es imprescindible poner a su alcance
objetos y materiales muy variados en forma, color tamafio, peso textura,
entre otros. Las agrupaciones que los nifios realizan constituyen las
colecciones de objetos que tienen en comun algun atributo, no se alarme
si en comun, o diferente a aquel o cual usted pensé. Lo importante no es la
coleccion en si, sino mas bien la explicacién que da el estudiante por haber
organizado los elementos de esa manera, ya que ello le permitird entender
cual es el proceso de razonamiento que utilizé. Si usted espera una
colecciéon particular, en torno a un atributo especifico, sea muy claro al
momento de impartir las instrucciones y pidale que verbalicen los procesos

l6gicos que estan utilizando para completar la tarea.
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Al inicio los estudiantes empiezan con la descripcion de atributos
(caracteristicas), para luego establecer comparaciones (asociacion de
objetos de una o dos colecciones) y, por ultimo, trabajar la correspondencia

entre colecciones, la cual consiste en relacionar uno a uno loa objetos.

Destrezas a desarrollar

Clasificar objetos y explicar el atributo Una destreza importante a
desarrollar es la clasificacion de objetos. Por ejemplo, se les entrega un
grupo de bloques de diferente tamafio y colores; pedirles que lo clasifique
por color; luego solicitarles que lo clasifiquen de acuerdo con otro atributo
gue ellos escojan. El objetivo es que el estudiante explique verbalmente el
proceso que siguié y que usted pueda entender el nivel de razonamiento y
de comprension que demuestren. Una vez que los educandos hayan
entendido la clasificacibn de un grupo de objetos segun un atributo en
particular, se puede incrementar el nivel de dificultad a través de otro atributo

o incrementando el nUmero de atributos.

Formacion de patrones Es otra destreza que se inicia en el Primer Afio y
se desarrollara a lo largo de todos los afios de Educacion General Basica.
Para lograrlo el docente puede usar diversos tipos de materiales como
palos, piedras, hojas, semillas, rosetas, fichas, tapas de botella,, cajas,

atomos didacticos, argollas, tornillos, botones entre otros.
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Con este material, el docente forma patrones con base a un atributo. Un
ejemplo de patrén con un atributo es: ficha roya, ficha azul etcétera. Luego,
debe incentivar a sus estudiantes a analizar cual es la regla del patron
disefiado. Una vez descubierta, los estudiantes podran copiarlo o extenderlo
y, finalmente tener la libertad de construir sus propios patrones. Hay que
recordar que este proceso se ensefiara durante todo el afio con diferentes
atributos y materiales. Loa escolares tienen que identificar, distinguir,
extender y crear patrones usando objetos y situaciones concretas. Esta es
una actividad muy atil al momento de repasar nociones tales como colores,
formas, tamafios, entre otras, ya que a través de la repeticion se llega a su

afianzamiento.

Patrones con sonido y movimiento. Ademas de elaborar patrones con
material concreto también se puede realizar con sonidos, por ejemplo con
golpes (tan, tan, pum, tan, tan, pum....); con notas musicales (con la negra
dicen voy, con la corchea dicen coro: voy, voy, voy, corro, corro...); 0 con
movimientos (arriba las manos, arriba las manos, abajo las manos, o

aplaudir, pisar fuerte,..)

Dentro de los patrones es posible trabajar nociones de los demas aspectos
de la Matemética como Geometria, al realizar patrones con figuras
geométricas, describiendo la localizacién de un objeto, usando palabras que

ubiquen la posicion y direccion, entre otros.
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Para que la destreza de construir patrones el docente se desarrolle, el
docente debe realizar varias actividades similares pero en diferentes
situaciones, pues el aprender a anticipar lo que sigue en un patron no es
una actividad facil para eta edad. Es importante recalcar que el ensefiar a
disefiar un patron es un proceso, por lo tanto, debe comenzar con un solo
atributo para luego ir aumentando la complejidad en los siguientes afios de

Educacion General Basica.

Es necesario que el docente evalué constantemente y aproveche las

situaciones del judo donde el estudiante se desempefie libremente

NUMERICO

Es conveniente recordar que la Matematica tiene tres grandes fases:
Manipulacion. Contacto con los objetos.

Representacion grafica. Dibujar el objeto y sus propiedades.

Abstraccion. Llegar al concepto de numero, de espacio infinito, de variable,
entre otras.

Los estudiantes, a través de la interaccidén con su entorno, al llegar al primer
afio de Educacion General Basica, ya han desarrollado la nocién de
cantidad, aun antes de conocer el sistema numérico. Estas nociones son
muy necesarias para llegar a desarrollar conceptos de numero, poder contar
y operar con los numeros. Los maestros deben reforzar el proceso de

construccion del concepto del numero, usando cuantificadores(mucho,
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poco, nada, todo, uno, alguno, mas, menos, tantos como) a traves de varias
actividades de comparacion, para después empezar con la destreza de
contar nuevamente cantidades a partir de actividades como poner la misma
cantidad de objetos en una caja, hacer collares con igual cantidad de
piezas, expresar la cantidad de un grupo de objetos, comparar colecciones

que tengan elementos con otras que no los tengan, entre otras.

Recordemos que la cantidad se puede percibir por medio de una estimacion
o determinar a partir del conteo, pero para que los estudiantes lleguen a
contar y entiendan lo que estan haciendo, deben pasar por varias fases y
desarrollar diferentes nociones. Para poder contar y determinar una
cantidad, se requiere conocer la secuencia de los numeros, los simbolos
qgue los representan y sus nombres. Ademas, deben relacionar estas tres
variables. Los educandos pueden identificar las cifras antes de adquirir el
concepto del nUmero que le corresponde, escribir el numeral por imitacién o
contar de memoria, sin necesariamente relacionar la cantidad con el nimero
contado. El objetivo principal en este afio es que los estudiantes lleguen al
concepto del numero y pueda recordar los simbolos de los numeros,
nombrarlos correctamente y secuenciarlos hasta el 10. Acuérdese que el
concepto del cero es muy abstracto para ellos, por consiguiente se introduce
después del 9 una vez que el estudiante reconozca los numeros, los
asocien con la cantidad y sepan la secuencia correcta de los mismos. Luego
de estudiar el concepto del cero, se puede pasar a la decena y explicar la

razon por la cual se escribe combinando los digitos y qué representa cada
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uno de ellos. En este punto, el uso de material concreto, especificamente
material de base diez es muy importante ya que permitira visualizar los
digitos que conforman los numeros y desarrollar el concepto de valor

posicional, fundamento de nuestro sistema numerico.

Para que las ensefianza formal del numero sea exitosa, se debe realizar un

proceso de cinco pasos detallados a continuacion (Lahora, 2000)

e Asociacion cantidades cuando los elementos presentan la misma
disposicion (asociacion estructurada)

e Reproducir cantidades.

« Identificar cantidades.

e Ordenar cantidades-

e Asociar cantidades cuando los elementos no presentan la misma

disposicion (asociacion no estructurada)

Es oportuno detallar cada una de las actividades anteriores:

1. Para realizar actividades en las que se asocian cantidades (estaticas)
cuando los elementos presentan la misma configuracion, se pueden
utilizar los dados o fichas del juego dominé porque en ellos se encuentra
la cantidad siempre en la misma disposicion, asi el dos aparece siempre

como dos, el tres como tres , el cuatro como cuatro y asi hasta el seis.
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Para que las niflas y los nifios adquieran el concepto de cantidad, el docente
puede utilizar el juego de domind y decir: “Con el tres hay que poner otro,
jbuscalo!”. Esta actividad es ante todo perceptiva, es decir, el nifio o la nifia
asocia las dos cantidades por la disposicion delos elementos. De igual
manera, estara trabajando en correspondencia, = comparacion,

reconocimiento de cantidad, entre otras destrezas.

2. Las actividades de reproduccién de cantidades son mas sencillas, por-
que tras un primer contacto con la cantidad, a través de tareas de
asociacion, se realizardn actividades de reproducciéon. Ademas de ser
una delas mas sencillas es la mas interesante, ya que es capaz de
generar varias estrategias cognitivas. Una actividad ladica para

desarrollar la reproduccion de cantidades es el juego de “la tienda”.

3. Identificar cantidades es la actividad que debe realizarse tras la
reproduccion. Sabemos que el escolar es capaz de reproducir cantidades
y que, sin embargo, no sabe de qué cantidades se trata. Esta
identificacion se hard mediante simbolos motores (pueden ser los dedos
correspondientes a la cantidad) y verbales (decir “dos” ante la cantidad

de elementos). Un ultimo paso es el simbolo del nimero correspondiente.

4. El nUmero es a la vez cardinal y ordinal. Cuando las nifias y los nifios
comienzan a elaborar el concepto de nimero, ambas dimensiones no se

desarrollan simultaneamente; tras el proceso de identificacion apare-ce el
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de ordenacion. En esta situacion los docentes después de ayudar a
identificar cantidades deben presentar situaciones en las que tienen que

ordenarlas.

Las actividades y ejercicios que pueden realizar son: contar los objetos de
una coleccion; agrupar colecciones con el mismo nimero de objetos; contar
en situaciones cotidianas, y entonar canciones de nameros asociando las

cantidades.

5. Luego de que los estudiantes hayan pasado por los pasos anteriores,
seran capaces de asociar cantidades cuando los elementos no
presentan la misma disposicion y de esta manera adquirir el concepto
de numero. Esta actividad es la mas dificil, porque solo alcanzaran a
asociar cantidades una vez que hayan aprendido a reproducir, identificar y
ordenar cantidades concretas. Para realizar esta actividad, el docente
puede disefar tarjetas donde se encuentren dibujados objetos o puntos
de diferentes cantidades pero de una forma no estructurada. Debe
presentarles una de ellas y pedir que cojan tantos objetos como puntos
hay en la tarjeta o que la asocien con el numeral correspondiente. Esta
actividad obliga al estudiante a contar los elementos. Este concepto
también se conoce como conservacion de cantidad, pues una vez que los
estudiantes han desarrollado este concepto, pueden entender que la

disposicion espacial de los elementos no altera la cantidad y ya no se
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mide la cantidad por una percepcién visual (segun el espacio que ocupa)

sino a través de contar los elementos que la conforman.

GEOMETRIA

La geometria debe comenzar desde la manipulacion de los cuerpos
geométricos (tridimensionales), debido a que los conceptos son
desarrollados por medio de los cinco sentidos, y al trabajar de una forma
mas concreta, con los objetos que se encuentran en su entorno, los
estudiantes veran las similitudes y diferencias, encontraran aplicaciones
dentro de sus realidades y asociaran con elementos conocidos de su
entorno. Ademas, los cuerpos geométricos son la base para identificar, en
ellos, las figuras geométricas. Para llegar a este objetivo, los docentes deben
presentar objetos y cuerpos geométricos a sus estudiantes para que los
analicen y descubran caracteristicas como: partes rectas y redondas,
terminaciéon en punta, namero de lados, posibles usos, entre otras. Luego,
pedir que asocien estos objetos con los de su entorno, y analicen entre ellos
las similitudes y las diferencias .Posteriormente, para trabajar con las figuras
geométricas (en dos dimensiones) se recomienda emplear témpera o
cualquier otro tipo de pintura para marcar las bases y caras de estos cuerpos
geométricos y obtener su huella, y asi iniciar el descubrimiento de las figuras
geométricas en asociacion con los cuerpos geométricos. Cuando las nifias y
los nifios hayan descubierto las figuras geométricas, es importante que el

docente, con la ayuda de material concreto (bloques l6gicos), permita a sus
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estudiantes manipular las figuras para que las identifiguen, comparen y

clasifiquen de acuerdo con sus propiedades, y describan sus caracteristicas.

Es imprescindible recordar a los docentes que en este aspecto de la
Geometria deben trabajar las relaciones espaciales entre los objetos,
personas y lugares, es decir, incluir ademas de la Geometria euclidiana, la
Geometria topoldgica, aquella que se ocupa de la posicion de los objetos en
el espacio. Se debe tomar en consideracién la ubicacion, direccién y
posicion mediante las nociones espaciales “cercallejos”, “arriba/abajo”,
“delante/detras”, “encima/debajo”, “dentro/fuera”, “lleno/vacio” y los objetos

en relacién con su propio cuerpo y su lateralidad.

MEDIDA

Las nifias y los nifios comienzan a utilizar magnitudes de medida con
unidades de medida no convencionales como vasos, botellas, palmos, pies,
palas, entre otros, haciendo comparaciones entre los objetos, por ejemplo:
cuantas palmas mide la mesa, con cuantos vasos se llena la botella o cuan-
tos cubos pesa un objeto, como una aplicacion de la numeracion. Deben
llegar a distinguir distintos tipos de magnitudes: peso(pesa mucho, poco, ligero,
pesado),capacidad(lleno, vacio, medio lleno);longitud (largo, corto, ancho,
angosto);tamafio(grande, pequefio, delgado, grueso,);y la estimacion del
tiempo (mucho tiempo, poco tiempo, dia, semana, rapido, lento).En lo que se

refiere a la ubicacion temporal, los estudiantes deben realizar operaciones
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de seriacion, es decir, ordenacion de sucesos (mafiana, tarde y noche) e
identificar las nociones temporales como antes, durante, después, dia,
noche, hoy, mafana, ayer y dias de la semana. Para esto, el docente puede
realizar diferentes actividades como darles 6rdenes consecutivas, organizar
secuencias temporales, asociar, dibujar acciones propias del dia o la noche
y relacionar cada dia de la semana con una accion determinada. También
hacer actividades en las que estimen el tiempo y la temperatura. Para el
tiempo, es recomendable un calendario y un organizador de las actividades
que se trabajaran durante toda la semana, programando con ellos y
haciendo hincapié en las transiciones. Para medir la temperatura, es
necesario el sentido del tacto para que sientan el frio o el calor de un objeto
o de un ambiente. Para interiorizar estas nociones, es importante preguntar
¢por qué creen que pasa esto o aquello? Esto fomentara la reflexion y

verbalizacion de las nociones trabajadas para el desarrollo del pensamiento.

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

La estadistica permite registrar y ordenar diferente informacién que se
encuentra en el entorno inmediato. Para iniciar este aprendizaje, es
necesario explicar y hacer notar que en el medio existe toda una gama de
informacion que se puede utilizar con diferentes métodos de recoleccion,
organizacioén, interpretacion y presentacion de datos para hacer relaciones y
conclusiones. La recoleccion se hace segun las propias curiosidades de los

escolares y debe ser guiada por el docente. Para este en, los infantes
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recopilaran la informacién en cualquier lugar de su entorno: la casa, la
escuela, el barrio, entre sus objetos personales, etcétera. Luego, organizaran
los datos usando pictogramas. Otro método de recoleccion de datos es
emplear el orden y la clasificacion de objetos de acuerdo con sus diferentes
atributos. La recoleccion de datos no puede ser desordenada, debe seguir
un objetivo especifico y en este nivel tiene que estar intimamente
relacionada con la numeracion de elementos discontinuos como mascotas
en la casa, niumero de hermanos y hermanas, tratando de que las
cantidades no superen los numeros conocidos. Una actividad para lograr
este objetivo es, por ejemplo, pedirles que cuenten cuantos nifios y nifias
estd con camiseta. Para presentar el resultado, el docente realiza un
pictograma de dos columnas. Una pertenece a los nifios y las niflas con
camiseta y la otra, a los demas. Luego, marca una cruz porcada estudiante
con camiseta y en la columna adjunta, una cruz por cada estudiante sin ella.
Al final, se cuentan las cruces de cada columna y se puede trabajar en
comparaciones entre las dos columnas, introduciendo la nocion de
diferencia. De esta manera, se descubre la Estadistica desde edades muy
tempranas; sien-do en este aspecto donde también se aplican todas las

nociones adquiridas.
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DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

POR BLOQUECURRICULAR Y COMPONENTESDE LOS EJES DEL

APRENDIZAJE

BLOQUE CURRICULAR 1: Mis nuevos amigos y yo

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural

COMPONENTE DE LOS EJES DE APRENDIZAJE: Relaciones Logico-

matematicas

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Identificar los colores: rojo, amarillo y azul en objetos del entorno.
Reconocer y describir caracteristicas delos objetos de su entorno.
Agrupar colecciones de objetos Segun sus caracteristicas.

Reconocer, estimar y comparar objetos de acuerdo a su tamafio
(grande/pequenio).

Reconocer, estimar y comparar objetos segun su longitud (alto/bajo y
largo/corto).

Aplicar las unidades no convencionales de longitud (palmas, cuartas,
cintas, lapices pies) en situaciones concretas.

Clasificar de acuerdo a sus

caracteristicas

objetos de su entorno.

Reconocer la ubicacion de objetos del entorno segun las nociones

arriba/abajo y adelante/atras.
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Reconocer, estimar y comparar colecciones de objetos usando
cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.

Establecer relaciones de correspondencia de uno a uno, entre
colecciones de objetos.

Identificar eventos probables o no probables en situaciones

cotidianas.

BLOQUE CURRICULAR 2: Mi familiay yo

Recolectar y agrupar objetos de acuerdo a sus atributos y establecer
comparaciones.

Reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos del medio
de acuerdo a sus atributos.

Identificar, estimar y comparar objetos segln su peso (pesado,
liviano) con unidades de medidas no convencionales.

Comparar y relacionar las nociones joven/viejo en los miembros de
la familia.

Reproducir, describir y construir un patrén con objetos de acuerdo al
color, la forma, el tamafio o la longitud.

Identificar las nociones cercal/lejos, sobre/debajo para la ubicacion
de objetos.

Determinar relaciones de orden mas que y menos que) entre objetos,

para establecer comparaciones.
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e Usar la nocion de cantidad mediante agrupaciones de objetos
(muchos, pocos, uno, ninguno, todos).

e Observar, clasificar y ubicar elementos del aula en los espacios
correspondientes (libros, lonchera, goma, plastilina, entre otros).

e Comparar y relacionar las nociones de tiempo antes/ahora/después
en situaciones cotidianas.

e Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 10 en
circunstancias diarias.

e I|dentificar cantidades y asociarlas con los numerales 1, 2 y 3.

e Utilizar los nimeros ordinales del primero al tercero en la ubicacion

de elementos del entorno.

BLOQUE CURRICULAR 3: La naturaleza 'y yo

e Reconocer los colores secundarios entre los objetos del entorno.

e Identificar los cuerpos geométricos en objetos del entorno.

e Reconocer, estimar y comparar objetos segun la nocién de
capacidad (lleno/vacio), con el uso de medidas no convencionales.

e Discriminar texturas entre objetos del entorno (liso/aspero, suave,
duro rugoso, delicado).

e Reproducir, describir y construir patrones de objetos con base en un

atributo.
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e Estimar y comparar nociones de tiempo (antes/después) en
situaciones de la vida cotidiana.

e I|dentificar cantidades y asociarlas con los numerales 4,5y 6

e Utilizar los numeros ordinales del primero al quinto en la ubicacion

de elementos del entorno.

BLOQUE CURRICULAR 4: Mi comunidad y yo

e I|dentificar los colores blanco, negro y café entre los objetos del
entorno

e Reconocer y clasificar las figuras geométricas en objetos del
entorno.

e Discriminar temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente).e
Reproducir, describir y construir patrones con cuerpos geométricos.

e Identificar la lateralidad en los demas.

e Estimar, comparar y relacionar actividades con las nociones de
tiempo ayer, hoy, mafana, tarde y noche.

e Usar el calendario para contar y nombrarlos dias de la semana y los
meses del afio.

e I|dentificar cantidades y asociarlas con los numerales 8, 9 y 0.

e Reconocer las monedas de 1, 5 y 10 centavos en situaciones

lGdicas.
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BLOQUE CURRICULAR 5: Mi pais y yo

e Reconocer, describir y construir patrones con colecciones de
objetos, siluetas, figuras, cuerpos geométricos o0 cantidades
indicadas.

e Identificar la derecha y la izquierda en la ubicacién de los objetos del
entorno.

e Establecer la relacion mas que y menos que entre colecciones de
objetos a través de la identificacion de numeros y cantidades.

e Recolectar y representar informacion del entorno en pictogramas

e . Identificar cantidades y asociarlas con el numeral 10.

e Realizar combinaciones de 10 en el uso de la adicion y sustraccion.

e Leery escribir en forma ascendente y descendente en el circulo del

1 al 10.

CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

El pensamiento l6gico infantil se enmarca en el aspecto sensomotriz y se
desarrolla, principalmente, a través de los sentidos. La multitud de
experiencias que el nifio realiza consciente de su percepcion sensorial
consigo mismo, en relacion con los demas y con los objetos del mundo
circundante, transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora una

serie de ideas que le sirven para relacionarse con el exterior.
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Estas ideas se convierten en conocimiento, cuando son contrastadas con
otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y lo que “no es”. La
interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a través de
experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante una
dinamica de relaciones, sobre la cantidad y la posicion de los objetos en el

espacio y en el tiempo.

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento ldgico-

matematico:

e La observacion.
e Laimaginacion.
e La intuicion.

e El razonamiento légico.

Con estos cuatro factores hay que relacionar cuatro elementos que, ayudan

en la conceptualizacion matemaética:

e Relacién material con los objetos.

e Relacién con los conjuntos de objetos.

e Medicion de los conjuntos en tanto al nimero de elementos

e Representacion del numero a través de un nombre con el que se

identifica.
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

El pensamiento l6gico-matematico hay que entenderlo desde tres categorias

basicas:

e Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacién sobre
lo que se concluya sea: verdad para todos 0 mentira para todos.

e Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones con
las que el lenguaje matemético hace referencia a esas ideas.

e Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad,

mediante la aplicacion de los conceptos aprendidos.

Se ha demostrado suficientemente que el simbolo o el nombre convencional
es el punto de llegada y no el punto de partida, por lo que, en primer lugar,
se debe trabajar sobre la comprension del concepto, propiedades y

relaciones.

Lo que favorece la formacién del conocimiento l6gico-matematico es la

capacidad de interpretacion matematica, y no la cantidad de simbolos que es

capaz de recordar por asociacion de formas.

Para ello, es necesario utilizar actividades de dos tipos:
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e Actividades préacticas concretas: Relativas al espacio, al tiempo, a
la medida, al numero, a través de la creacion de juegos,
construccion de aparatos, actividades de tecnologia, etc.

e Actividades de tipo loégico concreto: Clasificar, ordenar, hacer
intersecciones, sin la aplicacion de nombres tedricos o explicaciones

confusas: por ejemplo, rayas y redondas.

Esto constituiria el A, B, C del lenguaje matemético al cual hacia referencia
Galileo, quien sefiald que "La naturaleza est4 escrita en un lenguaje

matematico”.

NOCIONES LOGICO MATEMATICAS.

El cuerpo es la unidad integradora del resto de las actividades psicomotrices:
control ténico respiratorio, control postural, equilibrio, estructuracién del
espacio y del tiempo. Por ello resulta imposible hablar de la estructuracion
del espacio y el tiempo como nociones l6gico - mateméticas en el nifio

preescolar, sin hacer mencion a la conformacion del Esquema Corporal.

Segun Zapordzhets (en Shuare, 1987), “el esquema corporal se refiere a la
representacion que tenemos de nuestro cuerpo, de los diferentes segmentos
corporales, de sus posibilidades de movimiento y accion, asi como de sus
diversas limitaciones”. Partiendo de esta definicion, se puede concebir al ser

humano como un actor frente a las posibilidades de accion y de

203



representacion que se presentan en dos contextos complementarios: uno
praxico y otro simbdlico. Juntas, praxis y simbologia, conforman lo que
hemos definido psicomotricidad, y que constituye el mundo de posibilidades

o limitaciones del ser humano frente a su mundo. Flérez, R. (1999).

Esta conformacion en el nifio dependera en gran medida del medio ambiente
que lo rodea (necesita ser muy estimulante y ajustado a cada periodo
evolutivo) y de la ayuda que le brinden los adultos significantes (padres y
maestros), puesto que en la medida que se faciliten experiencias, crece la
probabilidad de construir esquemas adecuados para el equilibrio y la

adaptacion del nifio a su realidad.

La verdadera construccion del esquema corporal se logra aproximadamente
a los cinco (5) afios de edad, cuando el movimiento comienza a

reflexionarse. Esta sigue tres etapas:

e Exploracion de uno mismo y del medio.
e Toma de conciencia de lo que se posee y de lo que se puede lograr.

e Etapa de coordinacién, estructuracion e integracion.

De lo antes expuesto, se puede consolidar la idea de que las nociones de

espacio y tiempo son funciones necesarias para la estructuracion tanto de

los objetos como de la nocién del esquema corporal.
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El espacio y el tiempo se construyen y se estructuran paulatinamente e
implican la elaboracion de sistemas de relaciones. Wadsworth, (1991)
menciona que el espacio se relaciona con la conciencia de las coordenadas
en las que nuestro cuerpo se mueve y transcurre nuestra accion. “Se podria
considerar que el tiempo precede al espacio, ya que la nocion de
desplazamiento incluye el “antes” y el “después”, sin embargo, también el
tiempo supone el espacio en virtud de que el tiempo es una respuesta en
relacion con los acontecimientos y estos, para su construccion, implican la
nocion del objeto y la organizacién espacial. Por ello podria concluirse que

ambas nociones son correlativas.” Esparza, A., et al., (1984)

No obstante, es necesario acotar, que el desarrollo de los conceptos
temporales es un poco mas tardio que los conceptos espaciales, estos
altimos son perceptivamente evidentes, los temporales sélo existen por las

conexiones que se establecen mentalmente entre ellas.

“Es oportuno recordar, que las nociones de espacio y tiempo forman parte
del conocimiento l6gico, el cual se desarrolla en un sentido ascendente, no
es directamente ensefiable, ya que es el propio sujeto quien la construye a
través de su propia experiencia y una vez construido no se olvida, de alli la
imperiosa necesidad de planificar intercambios significativos durante la rutina
diaria que contribuyan a consolidar un ambiente adecuado para la
estructuracién, por parte del nifio, de las nociones espacio — temporales,

pues esto se traduciria en un mejor aprovechamiento de sus potencialidades
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como ser activo y constructor de su aprendizaje.” CRATTY, B.J.: "Desarrollo

perceptual y motor en los nifios". Barcelona: Paidos Ibérica, 1982.

Ahora bien, no podemos esperar que estas nociones lleguen al nifio por
generacion espontanea, éstas son construidas por el infante, desarrolladas y
conformadas en esquemas cognitivos al tener intercambios significativos con
su medio social y material. Estos intercambios para poder alcanzar el poder
de ser significativos, tienen que estar altamente relacionados con los
intereses del sujeto que aprende y ajustados a las necesidades de
aprendizaje. La mejor estrategia para lograr tales propdsitos es el juego, el
cual constituye la herramienta metodolégica por excelencia del docente de

pre escolar.

De lo antes expuesto se desprende que jugar, construir y cooperar son
elementos esenciales en el trabajo educativo y sobre todo en el nivel
preescolar, el cual constituye el primer encuentro entre el nifio — explorador

por naturaleza - y la escuela — fuente inagotable de experiencias para éste.

NOCION DEL ESPACIO

“La nocion de espacio el nifio la adquiere con cierta lentitud. Al principio tiene
un concepto muy concreto del espacio: su casa, su calle; no tiene siquiera
idea de la localidad en que vive. Pero esa nocion se desarrolla mas

rapidamente que la de tiempo, porque tiene referencias mas sensibles.”
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SKEMP, R. (2001). El nifio de seis o siete afilos no esta aun en condiciones de
reconocer lo que es su pais desde el punto de vista Geografico y es
probable que piense que "Loja" es la ciudad donde vive, y/o, que "El Valle"
es su barrio o sector residencial; los nifios que viajan a otras ciudades o a
paises vecinos, en cambio, aprenden rapidamente a diferenciar ciudad y

pais.

Hasta los ocho o nueve afios, no se adquiere la nocién de espacio
geografico, por eso la lectura de mapas y de globos terrAqueos no es una
labor sencilla, pues requiere una habilidad especial para interpretar
numerosos simbolos, signos y captar las abstracciones que estos medios

suponen.

Los registros de las observaciones revelan que los nifios pasan un valioso
tiempo en los espacios de trabajo sin que la docente actie como mediador u
orientador en las actividades realizadas por éstos. En consecuencia, gran
parte de las actividades que los nifios y nifias desarrollan no tienen para el
docente un propésito definido. Todas ellas son realizadas por los nifios de
manera espontanea, mientras que la docente no puede definir por qué y
para qué las realizan. Esto no significa adoptar una posicion en contra del
aprendizaje espontaneo del nifio y nifia, por el contrario, sabemos que
los nifos y nifas en interaccion con el entorno construyen en forma “natural”
nociones y estructuras cognitivas; sin embargo éstas deben continuar

desarrollandose y consolidandose mediante actividades convenientemente
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planificadas y ejecutadas en forma sistematica en el ambiente escolar.

NOCION DEL ESPACIO EN LOS NINOS SEGUN JEAN PIAGET

ETAPA

PERCEPCION Y SUGERENCIAS

ACTIVIDADES PARA
REALIZAR

De 5 a 8 afios

El niio empieza a dominar el
ambiente en que vive y es capaz
de imaginar condiciones de vida
distintas de las que le rodean.

Apenas tiene experiencia. Posee
concretos. Su

unos intereses

pensamiento es  intuitivo vy
egocéntrico. S6lo posee una idea
concreta del espacio. Define las
cosas por su uso. La memoria se
ejercitara a partir de los ocho afios
en aprender las definiciones mas

usuales.

Actividades concretas vy
observaciones intuitivas
sobre lo que le rodea, ya

gue esto le interesa.

Ensefiarles a encontrar
puntos de referencia
(cerros, edificios, arboles

visibles).

Conviene aprovechar el
afan coleccionista que es
muy fuerte hacia los ocho
y nueve afos. Puede
coleccionar fotos de
paises; buscar el origen

de bienes de la casa.

El nifio reconoce el espacio en la medida en que aprende a dominarlo.

Baldwin, Stern, distinguen en los nifios un "espacio primitivo" o "espacio

bucal”, un "espacio proximo o de agarre" y un "espacio lejano”, que el nifio

aprende a dominar y que paulatinamente va descubriendo a medida que

aprende a moverse por si solo.
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El espacio lejano es al principio poco diferenciado. Debido a la inmadurez de
la adaptacion y de la convergencia, los nifios de un afio ni si quiera perciben
los objetos que se hallan distantes, que constituyen para ellos tan solo un

fondo indeterminado.

Con la valoracion de la distancia se relaciona también la valoracion de las
dimensiones de los diferentes objetos. Para pequefias distancias y figuras
sencillas existe ya una constancia de dimensiéon o magnitud, en el segundo
afio de edad. La comprension de las perspectivas representadas es el
aspecto mas complejo de la representacién espacial y se desarrolla mas

tarde.

El punto esencial del desarrollo general de la comprension del espacio es la
transicion del sistema de calculo (coordenadas) fijado en el propio cuerpo

aun sistema con puntos de referencia libremente moviles.

“‘En conclusion se puede decir que las nociones espaciales reflejan
sensaciones corporales y estados emocionales. Las elecciones al
representar responden a una forma de sentir y de vincularse con los
elementos, las personas y con el propio cuerpo. En sus primeras
manifestaciones gréficas, la expresion del nifio esta centrada en el "yo" y los
vinculos que va desarrollando con el medio. No le interesa establecer un
orden en la representacion delos elementos. La hoja es un soporte que le

permite volcar ideas como un recipiente a ir llenando. Cada espacio es una
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posibilidad de incorporar elementos valiosos para él, aunque los dispongan
en forma inconexa. A medida que el nifio crece, surge la necesidad de
establecer un orden y vinculos espaciales en sus representaciones.” Orobio,

H.y Ortiz, M. (1997).

La evolucion en el modo de ver el espacio es muy personal y responde a
niveles de maduracion que no pueden ser forzados. De nada sirve proponer
desde la visidon del adulto determinadas soluciones espaciales, pues estas,
para que sean significativas para los nifios, tienen que partir de
descubrimientos personales. Se los puede ayudar a ampliar la conciencia en
relacion al espacio circundante con actividades y juegos que les resulten

afectivamente atractivos y los confronten con desafios diversos.

Existen una serie de soluciones espaciales que aparecen en los dibujos
infantiles que no tienen que ver con la captacion visual, sino con los
conceptos y emociones que desean reflejar. En ciertas ocasiones, expresan
en un mismo dibujo dos situaciones que ocurren en distintos tiempos.
También suelen dibujar diferentes puntos de vista para un mismo objeto,
materializando asi su experiencia en relacibn a este y una incipiente
expresion del volumen. Cuando en los nifios surge la necesidad de elaborar
imagenes mas realistas, es el momento de ayudarlos a agudizar la

observacion.
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NOCION DEL TIEMPO.

Las palabras ahora, hoy, ayer y mafiana pueden sefialar en su uso, cada vez
un sector distinto del tiempo real. En los niveles evolutivos prematuros, el
nifo se orienta en el tiempo a base de signos esencialmente cualitativos

extra temporales.

El posterior desarrollo de las aptitudes para una mas correcta localizacion y
comprension del orden de sucesion se relaciona con la toma de conciencia
de las dependencias causales y del dominio de las relaciones cuantitativas

de las magnitudes del tiempo.

“El sentido de temporalidad, es decir, la nocién de tiempo es una de las mas
dificilmente accesibles a los escolares entre ocho y los doce afios. Si se
hace un analisis detenido de las descripciones de Piaget respecto de las
diferentes capacidades de aprendizaje de los nifios a través de sus etapas
de desarrollo cognitivo, se puede ver que las nociones de espacio y tiempo
surgen y se desarrollan lentamente, casi confusamente. A menudo se puede
ver, desde la experiencia practica, que durante los primeros 10 afios de vida
los nifios tienen un dificil trabajo para "hacerse la idea" de como es el
desarrollo del tiempo con que medimos la historia, o de lo que significan los

espacios que estan mas alla de lo que él o ella conoce.

Hasta los siete u ocho afios e incluso mas, es insuficiente la idea o nocién de
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duracion y de pasado.

Hasta los siete afios la expresion "la semana pasado” no adquiere sentido
para ellos. Piaget sefiala la dificultad con que los nifios adquieren la nocion
de edad, sucesion, duracion, anterioridad y posterioridad. Muy lentamente
llegan a formar el concepto de un largo tiempo histérico anterior a ellos
porque no los pueden hacer objeto de una observacion directa. De ahi
también la dificultad para comprender las sociedades, instituciones y moviles
de la conducta de los adultos. El nifio apenas conoce mas que a su familia y
s6lo lentamente y de manera elemental va adquiriendo alguna nocion de la

vida.” Bermejo, V. (1990).

Casi siempre los temas de Ciencias Sociales rebasan la comprension de los
alumnos por eso convendria tener en cuenta el esquema de Piaget, porque
los procesos de la inteligencia influyen en la asimilacion y acomodacion, es
decir, que si algo no se comprende tampoco se podra asimilar. Por otra
parte, no existe inconveniente en ir preparando el camino de un aprendizaje
histérico basado en la narraciébn de hechos desde los primeros cursos de
escolaridad, que favoreceran en el nifio la aparicién de un cierto sentido de

conciencia histérica.
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NOCION DEL TIEMPO EN LOS NINOS SEGUN JEAN PIAGET

PERCEPCION Y

ACTIVIDADES PARA

=TAPA SUGERENCIAS REALIZAR
La ensefianza | En esta edad le gustan los
debera partir del | acontecimientos emocionantes,
De 5 a 8|entorno en donde | se podria utlizar la narracion
afos se encuentra la | dramatizada para provocar la

escuela, por medio

de elementos
histéricos
existentes. Por

ejemplo: una placa,
una inscripcion, una

leyenda, etc.

creacién de vivencias emotivas.
Los hechos y acontecimientos
deben presentarse en forma
anecddtica, sin sentido de
tiempo ni espacio, pues no hay
gue olvidar que la nocion de
pasado historico no existe en el
nifio de esta edad. Para una
mayor eficacia los temas deben
ir dirigidos méas hacia la
imaginacion y la sensibilidad

gue a la inteligencia misma.

las siguientes fases:

“En conclusién se puede decir que la comprension del tiempo esta muy

relacionada al conocimiento fisico y social; y el nifio lo construye a traves de

Concibe el tiempo solamente relacionado al presente, no contempla

mentalmente el pasado ni el futuro. Tiene una dimension unica del
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tiempo.

e Comienza a entender que el tiempo es un continuo, que las cosas
existen antes de ahora y que existiran después de ahora.

e Usa el término de mafana o ayer, quizas no acertadamente, pero
con indicios de que comprende la existencia de un pasado y un
futuro.

e Reconstruye hechos pasados, pero no lo hace secuencial ni
cronologicamente. Por ejemplo, si le pedimos que nos cuente como
hizo su pintura, lo podra contar, pero no secuencialmente, por donde
empez0, que hizo después y asi sucesivamente.

e Reconstruccion secuencial y cronoldgica del tiempo y comprension
de las unidades convencionales del mismo. Por ejemplo: semana,
mes, hora, etc. En esta fase el nifio ya comienza a mostrar una

vision objetiva del tiempo.”

NOCION DE REPRESENTACION.

Es una imagen interiorizada del mundo exterior. Cuando el bebé comienza a
entender que los objetos y las personas siguen existiendo aun cuando €l no
las vea ni actua sobre ellos, esta comenzando a hacer representaciones

mentales y por ende, su proceso de pensamiento esta iniciandose.

Es por ello que se sefiala que el periodo pre-escolar es esencialmente el
momento del crecimiento de la habilidad del nifio para usar
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representaciones.

Este proceso implica un enorme avance hacia la independencia del nifio con

respecto al "aqui y ahora" y a los objetos concretos de su mundo.

La representacion la construye el nifio a través de las siguientes fases y

niveles:

e Imitacion Diferida: imitacion de un acto complicado aunque carezca
de modelo. Por ejemplo: hacer arepitas, esto da muestras de que el
nifio es capaz de tener en su mente (representado) un patrén de
gestos sin verlo delante de si.

e Representacién a un nivel sefal: en esta fase el nifio reconoce el
objeto a través de una de sus partes o de un efecto producido por él.

Por ejemplo: el teléfono por su timbre, la madre por su voz.

» |mitacién: Empleo del cuerpo para representar.

» Simulacién: Utilizacion de objetos para representar otro.
Por ejemplo un palito para representar un avion.

= Onomatopeyas: Emisiones de sonidos de lo representado.

= Modelos bidimensionales: Como por ejemplo dibujos,
pinturas, etc.

= Modelos tridimensionales: Como modelados con masa,

Plastilina, barro, construcciones con bloques, etc.
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» Representacion a nivel simbolico: En esta fase el nifio representa su
mundo a través de acciones u objetos que tienen una relacion o
semejanza con la realidad representada. Por ejemplo: dramatizar a la
mama haciendo comida. Existen cinco tipos de representaciones

simbolicas.

e Representaciones a nivel de signo: En esta fase el nifio es capaz de
representar su mundo a través de signos, que son representaciones
arbitrarias compartidas por la sociedad (palabras habladas o escritas,
nameros, gréficos), que no tienen ninguna semejanza concreta con lo

que precisa.

MATERIAL DIDACTICO Y EL DESARROLLO DE LAS DESTREZAS

LOGICO MATEMATICO.

Dentro de los materiales para conocer, pensar, asociar, razonar, clasificar,

indagar e inferir, los més utilizados en el Nivel Inicial son los siguientes:

e Encajes planos. Con este material el nifio y la nifia aprenden a:
Relacionar, observar, comprender relaciones y conceptos.
e Rompecabezas. Con este material el nifio y la nifia aprenden a:

Observar, concentrar la atencion, orientarse en el espacio.
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Loterias. Con este material el nifio y la nifia aprenden a: Observar,
concentrar la atencién, establecer relaciones, asociar y deducir.
Domings: estos permiten realizar correspondencias entre conceptos
basicos (nimeros y cantidades; letras o palabras e imagenes, etc.).
Tableros de tres y cuatro piezas para ordenar tamafos encajando de
menor a mayor.

Tableros para diferenciar tamafios de objetos y animales. Establece
relaciones de igualdad y diferencias (grande, pequefio, mayor y
menor).

Puzles de dos piezas para formar parejas iguales, contrarias,
Desarrolla la capacidad de observacion y pensamiento logico.

Puzles para relacionar causa-efecto, para asociar nUmero-cantidad.
Desarrolla la comprension de conceptos que se expresan con
relacion a otros.

Piezas plasticas rectangulares y cuadradas, de colores. Identifica
formas y colores en materiales y objetos del medio.

Juego para asociar colores. Comparte con el grupo y respeta sus
sentimientos, opiniones, necesidades y emociones.

Rompecabezas para asociar cada numero del 1 al 10 con la
cantidad de imagenes que le corresponde.

Agrupa objetos y compara cantidades (igual que, mayor que y menor
que).

Piezas encajables para unir numeros y sus cantidades

correspondientes (del 1 al 20).
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e Agrupa objetos y determina la suma y la resta. Realiza
agrupaciones que lo lleva al concepto de cantidad, numero, adicién y

sustraccion.
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f. METODOLOGIA.

METODOS:

CIENTIFICO: Es un proceso destinado a explicar fendmenos, establecer
relaciones entre los hechos y enunciar leyes que expliqguen los fendmenos
fisicos del mundo y permitan obtener, con estos conocimientos, aplicaciones
tiles al hombre. Premitird organizar los recursos disponibles, con los cuales
se alcanzé los objetivos que se han planteado. Partiendo desde la
observacion empirica del campo problematico, delimitacion del mismo,

seleccionar el tema, planteamiento de objetivos, fundamentacion teérica.

INDUCTIVO: Es el que crea leyes a partir de la observacion de los hechos,
mediante la generalizaciéon del comportamiento observado; en realidad, lo
gue realiza es una especie de generalizacion, sin que por medio de la l6gica
pueda conseguir una demostracion de las citadas leyes o conjunto de
conclusiones, las mismas que podrian ser falsas y, al mismo tiempo, la
aplicacion parcial efectuada de la logica podria mantener su validez. En la
presente investigacion el método Inductivo permitira la delimitacién del
problema, planteamiento de soluciones, es decir para generalizar todos

aquellos conocimientos particulares.

DEDUCTIVO: Es aquel que aspira a demostrar en forma interpretativa,

mediante la logica pura, la conclusiéon en su totalidad a partir de unas
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premisas, de manera que se garantiza la veracidad de las conclusiones, si
no se invalida la légica aplicada., servira para, a partir de una teoria general
de la Metodologia que utilizan las maestras parvularias y su incidencia en el

desarrollo de Destrezas Logico Matematicas.

ANALITICO: Consiste en la extraccion de las partes de un todo, con el
objeto de estudiarlas y examinarlas por separado, para ver, por ejemplo las
relaciones entre las mismas. Estas operaciones no existen independientes
una de la otra; el andlisis de un objeto se realiza a partir de la relacion que
existe entre los elementos que conforman dicho objeto como un todo; y a su
vez, la sintesis se produce sobre la base de los resultados previos del

analisis.

SINTETICO: Es un proceso mediante el cual se relacionan hechos
aparentemente aislados y se formula una teoria que unifica los diversos
elementos. Consiste en la reunién racional de varios elementos dispersos en
una nueva totalidad. En la presente investigacion este método admitira el
desglose del marco tedrico y la simplificacion precisa de todo lo investigado,
para que el presente trabajo tenga lo mas importante y sobresaliente del
tema propuesto. Servira para formular los elementos y relaciones del objeto

de estudio.

DESCRIPTIVO: Es aquel que permite, identifica, clasifica, relaciona y

delimita las variables que operan en una situacion determinada, siendo
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imprescindible en la investigacién para describir la problematica, con rigor
cientifico y objetividad; se utilizara para puntualizar la Metodologia que
utilizan las maestras parvularias y caracterizar la incidencia en el desarrollo
de Destrezas Logico Matematicas de los nifios investigados. En la presente
investigacion guiard la identificacion de fendmenos que se susciten en la
realidad del hecho investigado; la formulacion de objetivos, la recoleccion de

datos, posibilitara la interpretacion y analisis racional y objetivo.

MODELO ESTADISTICO: Es aquel que utilizado sirve para obtener un
conjunto de valores ordenados en sus respectivas categorias; empleandose
en este caso; la estadistica cuantitativa y descriptiva por constituir un estudio
cualitativo; cuyos resultados servirdn Unicamente para esta poblacion, sin
negar la posibilidad que algunos aspectos de los resultados se puedan
aplicar en otras. Este modelo permitirh emplear la estadistica descriptiva con
la tabulacion de los resultados de la encuesta dirigida a las maestras; y, una
Ficha de Observacion aplicada a las nifias y nifios investigados,
representados en las tablas y graficos estadisticos con la finalidad de
presentar los datos ordenados y asi facilitar su lectura y analisis. Servird
para la organizacion de los resultados obtenidos a través de los instrumentos
aplicados, los mismos que seran representados en cuadros y graficos

estadisticos
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TECNICAS E INSTRUMENTOS

Debido a su eficacia dentro del campo investigativo se tomara en cuenta

como instrumento de investigacion:

ENCUESTA.- Sera dirigida a las maestras de los nifios y nifias de Primer
Grado de la Unidad Educativa “Bogota”, de la parroquia Orianga, canton
Paltas, provincia de Loja, para establecer la Metodologia que utilizan en la

jornada diaria de trabajo.

FICHA DE OBSERVACION.- Para evaluar el desarrollo de Destrezas Légico
Matematicas, de los nifios y nifias de Primer Grado de la Unidad Educativa
“Bogota” de la parroquia Orianga, canton Paltas, provincia de Loja. Periodo

lectivo 2014-2015.

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”

Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco

POBLACION

UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA”
PARALELOS |NINOS |NINAS | TOTAL | MAESTRAS

“A” 12 13 25
“B” 11 15 26
TOTAL 23 28 51

Fuente: Libros de matricula de la Unidad Educativa “Bogota”
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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g. CRONOGRAMA

N TIEMPO ene-15
ACTIVIDADES 4

1 |Eaboracién del
proyecto de

2 |Presentacion del
proyecto

3 |Inclusién de
correcciones

4 | Aprobacion del
proyecto

5 | Trabajo de campo

6 | Tabulacion de la
informacion

7 |Baboracion del
informe

8 |Presentacion del
borrador de la Tesis

10 | Calificacién privada

11 |Inclusién de
correcciones

12 | Defensa y

sustentacion publica

223




h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO
RECURSOS INSTITUCIONALES:
e Nifios y nifias de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota”.
e Investigadora Yanela Anabel Jimbo estudiante de la UNL.
RECURSOS HUMANOS:
¢ Niflos y nifias de primer grado.
e Maestras.

¢ Investigadora.

RECURSOS MATERIALES:

DETALLES VALOR (USD)

o Utiles de oficina 120.00
e Levantamiento del texto 200.00
e Empastado y anillado de documentos 120.00
e Internet 50.00
e Movilizacion 600.00
e Imprevistos 150.00
TOTAL 1240.00

FINANCIAMIENTO: Los gastos seran cubiertos en su totalidad por la

investigadora.
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ANEXOS

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LAS MAESTRAS DE LOS NINOS Y NINAS DE
PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA”, DE LA
PARROQUIA ORIANGA, CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA,
PARA ESTABLECER LA METODOLOGIA QUE UTILIZAN EN LA
JORNADA DIARIA DE TRABAJO.

Estimados Docentes:

Le solicito muy comedidamente contestar esta encuesta que tiene como
finalidad realizar un trabajo investigativo previo a la obtencion del grado
de Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion Psicologia Infantil y
Educacién Parvularia Por la veracidad de sus respuestas le agradezco de
antemano.

Sirvase contestar con una x en el casillero que crea conveniente.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

1. ¢Utiliza metodologias en su programacion diaria?

Siempre ( )
A veces ( )
Nunca ( )
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3. ¢Por qué utiliza la metodologia en la jornada diaria de trabajo con
los nifios y nifias de Primer Grado de educaciéon Basica?

Es un medio para llevar el Aprendizaje ( )
Ayuda a dar explicaciones claras referidas al tema

gue se esta desarrollando en la clase ( )

4 ¢La Metodologia utilizada le permite cumplir con los Objetivos

Educativos de primer grado de Educacion General Basica?

Siempre ( )
A veces ( )
Nunca ( )

6 Seleccione los métodos que utiliza en la Jornada diaria de
trabajo

Método Deductivo

Método Inductivo

Método Analdgico o Comparativo

Método Simbdlico o Verbalistico

Método Activo

Método Pasivo

AN AN AN AN N N
SN N N N N NS

7 Seleccione los objetivos del método Activo

Desarrolla las capacidades del pensamiento critico y del pensamiento

creativo (
Trabajar en forma grupal. (
Aprender en colaboracion (

Desarrollar la confianza, la autonomia, y la experiencia directa (

SN N N N N

Todas las anteriores (
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8 El perfil docente en el método Activo es:

De mediador en los procesos de ensefianza-aprendizaje  ( )
Instructor de contenidos conceptuales ( )

8 ¢Con qué finalidad utiliza la metodologia en la jornada de trabajo?

Desarrollar destrezas ( )
Desarrollar nuevas aptitudes ( )
Aprendizaje significativo ( )

9 ¢Ha recibido capacitacion de la metodologia que debe utilizar con

los nifios y nifias de primer grado de Educacion General Basica?

Siempre ( )
A veces ( )
Nunca ( )

10 ¢Cree que la metodologia que utiliza incide en el desarrollo de

Destrezas Logico Matematicas de los nifios y nifias?

Siempre ( )
A veces ( )
Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION PARVULARIA

GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL DESARROLLO DE
DESTREZAS LOGICO MATEMATICAS, DE LOS NINOS Y NINAS DE
PRIMER GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BOGOTA” DE LA
PARROQUIA ORIANGA, CANTON PALTAS, PROVINCIA DE LOJA.
PERIODO LECTIVO 2014-2015.

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Identificar colores primarios y secundarios

ACTIVIDAD: Colorear las frutas con el color que le corresponde
RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: LUNES

Fuente: bit.ly/1KaioRf
Elaboracion: Yanela Anabel Jimbo Orozco
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EVALUACION

Colorea las 5 o 6 frutas con el color que le corresponde MS
Colorea las 3 0 4 frutas con el color que le corresponde S
Colorea menos de 3 frutas con el color que le corresponde PS

EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Establecer relaciones de correspondencia de uno a uno,
entre colecciones de objetos.

ACTIVIDAD: Emparejar las siguientes imagenes

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: MARTES

Fuente: bit.ly/1mqzL4J
EVALUACION.
Empareja las cuatro imagenes correctamente MS
Empareja tres imagenes correctamente S
Empareja menos de tres imagenes PS
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EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Reconocer, estimar y comparar objetos de acuerdo a su
tamafio (grande mediano y pequeo).

ACTIVIDAD: Pegar un gomet en el oso pequefio, colorear el o0so mediano
y rodear el 0so mas grande.

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: MIERCOLES

ACTIVIDADES

« Pega un gomel en el osito pequero
¢ Colored of 050 medano y fodes & 050 mas grande

Fuente: bit.ly/1QTKzmU

EVALUACION.

Realiza la actividad completa correctamente MS
Realiza la actividad incompleta correctamente S
No realiza la actividad PS
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EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1, 2, 3,
4,5

ACTIVIDAD: Dibuje el numeral que le corresponde a cada conjunto
RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: JUEVES

hHps /e colorisz com

Fuente: bit.ly/1Pjpdew

EVALUACION

Dibuja los 5 0 6 numerales correctamente MS
Dibuja los 3 0 4 numerales correctamente S
Dibuja los 3 0 4 numerales correctamente PS
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EJE DE APRENDIZAJE: Conocimiento del medio natural y cultural
COMPONENTE DE LOS EJES DE DESARROLLO: Descubrimiento y
comprension del medio natural y cultural.

DESTREZA: Reconocer Y clasificar las figuras geométricas

ACTIVIDAD: Pegar plastilina solo en los triangulos

RECURSOS: Hojas graficadas

DIA: VIERNES

== Az
Fuente: bit.ly/lopDnWp
EVALUACION.
Identifica y pega plastilina en los 4 0 5 triangulos MS
Identifica y pega plastilina en 3 triangulos S
Identifica y pega plastilina en 2 triangulos PS
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FOTOGRAFIAS

Fuente: Guia de observacion a los nifios de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota
Investigadora:

Fuente: Guia de observacion a los nifios de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota
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FOTOGRAFIAS
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Fuente: Guia de observacion a los nifios de primer grado de la Unidad Educativa

.“Bogoté

PRt

g ey 9%

s oun £ o p BABUIALES
1 aanaspsad oTO!

2 3 ‘5"‘.

Fuente: uia de obsevcin a los nifios de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota
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FOTOGRAFIAS

Fuente: encuesta a la maestra de primer grado de la Unidad Educativa “Bogota
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