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a. TITULO
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SISTEMA OPERATIVO ANDROID, COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA EL
EJE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DEL NIVEL INICIAL UNO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA N°1 PARALELO B, DE LA

CIUDAD DE LOJA PERIODO LECTIVO 2015”.



b. RESUMEN

La ausencia de herramientas didacticas en los procesos de formacion inicial predispone a los
docentes al uso de metodologias caducas y muchas veces orientadas a la ensefianza
tradicional. El presente trabajo de investigacion titulado: Disefio e implementacion de una
aplicacion para Tablet con sistema operativo Android como herramienta didactica para el
eje de desarrollo personal y social del nivel inicial uno de la unidad Educativa Lauro
Damerval Ayora N°1 de la ciudad de Loja, durante el periodo académico 2015, ha sido
desarrollado con el objetivo principal de motivar los procesos cognitivos en los nifios y nifias
mediante la utilizacion de la tecnologia educativa en un dispositivo muy comadn en el medio
como es la Tablet.

Para ello se ha utilizado la metodologia en cascada, que permite la construccién de una
aplicacion en poco tiempo, con una estructura logica y coherente. Ademas se ha elegido el
sistema operativo movil Android, ya que es el mas utilizado en los dispositivos moviles, lo
que facilita su implementacion y la masificacion del mismo.

Cabe destacar que la falta de independencia y la demostracion de emociones por parte de los
estudiantes del nivel inicial uno de la unidad Educativa “Lauro Damerval Ayora” N° 1 fueron
los resultados méas importantes visualizados ya que todos los docentes coinciden en esta
afirmacion, ademas que es importante visualizar que en la fase de pruebas la sencillez,
claridad y coherencia de los contenidos expuestos en la aplicacion tablet fue uno de los
puntos més altos contando con la de aceptacion por parte de los encuestados.

Con la implementacion de la aplicacion, se logro mejorar el proceso formativo del eje
personal y social de los nifios del nivel inicial uno y generar una alternativa a los procesos

formativos llevados a cabo en la institucién educativa.



SUMMARY
The lack of teaching tools in the process of initial training predisposes to the use of outdated
teaching methodologies and often oriented to traditional teaching. This research paper
entitled: Design and implementation of an application for Android OS Tablet as a teaching
tool for the axis of personal and social development of the initial level one of the educational
unit No.1 Lauro Damerval Ayora city of Loja, during the 2015 academic year, it has been
developed with the main objective to motivate the cognitive processes in children by use of

educational technology in a very common device in the middle as the Tablet.

For this we have used the cascade methodology, which allows the construction of an
application in a short time, in a logical and coherent structure. It has also chosen the mobile
operating system Android, as it is the most used on mobile devices, which facilitates its

implementation and the spread thereof.

It notes that the lack of independence and demonstration of emotions by the initial level
students one of the educational unit "Lauro Damerval Ayora" # 1 were the most important
results displayed as all teachers agree this statement, besides that it is important to visualize
that in the testing phase simplicity, clarity and consistency of the content posted on the
application tablet was one of the highest points counting on the acceptance by the

respondents.

With the implementation of the application, it was possible to improve the training process
of personal and social axis of children's initial level one and create an alternative to the

training processes carried out at the school.



c. INTRODUCCION

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones moviles se encuentra en su punto mas alto
debido a que casi cualquier persona cuenta este tipo de dispositivos los cuales son usados
desde instituciones deportivas hasta educativas. En este contexto los problemas en las
escuelas publicas siguen en ascenso ya que los nifios desde el nivel de formacion inicial no
cuentan con recursos Yy aplicaciones tecnologicas que les permitan mejorar sus procesos de

ensefianza aprendizaje, con la finalidad de potenciar el aprendizaje significativo.

En el pais el uso de estos dispositivos en las escuelas se encuentra en ascenso como un
recurso didactico dentro de las instituciones educativas, el acceso a este tipo de dispositivos
por parte de los estudiantes es realmente alto.

Para el eje de desarrollo personal uno en el cual se busca el desarrollo de la inteligencia
emocional y la autonomia del nifio es preponderante el uso de elementos con los cuales los
nifios tengan experiencias previas y refuercen su actividad motora asi como sientan interés
y afinidad, siendo los elementos tecnoldgicos como los dispositivos moviles lo que mas les

llaman la atencion.

En el campo de los dispositivos moviles existe una variedad muy grande de sistemas
operativos que permiten su uso, uno de los més utilizados por sus diversas ventajas es
android, el cual se encuentra funcionando en la mayoria de Tablets que son de féacil acceso

para las diversas economias y muy utilizadas en procesos educativos.

El desarrollo de la aplicacion se justifica desde el punto de vista tecnoldgico puesto que este

se enmarca en las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion que posibilitan el



desarrollo de la educacion acorde a las necesidades de la sociedad ecuatoriana del siglo XXI

y se enfocan a potenciar el aprendizaje en las instituciones educativas.

El desarrollo de material educativo para el mejoramiento de los procesos de ensefianza
aprendizaje desde hace mucho tiempo tiene un papel preponderante y mediante el uso de
tecnologia se expone su efectividad, esta premisa junto al facil acceso en la actualidad a
tablets por parte de los nifios y su innato interés por este tipo de dispositivos han sido las
razones por las cuales se ha visualizado el desarrollo de este proyecto, ademas el impacto
del uso de nuevas tecnologias en las aulas y en especial en nifios del nivel inicial uno los

prepara para los procesos educativos venideros.

Para el desarrollo del presente proyecto se utilizaron diferentes programas como Adobe
Flash CS6 y Adobe Photoshop CS6 asi como Actionscript 3 como lenguaje de programacion
ya gue ellos permiten crear un entorno didactico que permita la motivacion de los usuarios

nifios el uso de la herramienta planteada.

Con la finalidad de orientar el trabajo de investigacion y justificar los objetivos planteados
se aplico el método cientifico con el fin de obtener resultados satisfactorios como aporte al
proceso educativo llevado a cabo en la “Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora” N° 1,
para el desarrollo de la presente investigacion se utilizé la metodologia en cascada la cual
mediante el andlisis, disefio, desarrollo, prueba e instalacién permitio la secuencia légica de
desarrollo de software, permitiendo la construccion de la aplicacion apegada al disefio que

asegure la calidad del mismo.



Para determinar las tematicas de mayor dificultad por parte de los nifios y nifias del nivel
inicial uno se aplicé una encuesta a las docentes de la institucion educativa, permitiendo de

esta manera recabar la informacion necesaria para la construccion de la aplicacion movil.

Se siguio todos los pasos de la metodologia en cascada buscando un proceso de construccion
I6gica de la misma con la finalidad de obtener un producto final de calidad, el cual brinde
un aporte al desarrollo de conocimiento por parte de los nifios del nivel inicial uno.

Para cerrar el proceso de validacion de la aplicacion se procedid a la socializaciéon de la
misma con docente y estudiantes, permitiendo de esta manera verificar su efectividad y

aplicabilidad.

Ante este nuevo recurso didactico introducido en el aula, se concluye que acorde a la
metodologia empleada se ha cumplido con los objetivos planteados, asi como mediante la
aplicacion de la misma se ha mejorado los procesos de ensefianza aprendizaje dotando de
elementos y recurso a los docentes que beneficien su labor y generen alternativas efectivas

para la produccién de aprendizaje significativo en los nifios.



d. REVISION DE LITERATURA

Educacion

La educacion en la sociedad del conocimiento

Los modelos educativos tradicionales se tornan obsoletos frente a los dramaticos cambios,
sociales, econdmicos y politicos vividos desde hace mas de cuatro décadas debido a los
avances tecnoldgicos y la inclusion de nuevos elementos en los procesos educativos ya que

la sociedad cambiante plantea nuevos retos y nuevas demandas.

La educacion en la sociedad del conocimiento se basa en la aplicacién de un modelo
procedimental de calidad, buscando que los estudiantes adquieran ciertas competencias
claves acorde a los escenarios que les tocara vivir en el futuro profesional. Se hace necesario
apostar por cambios que generen transformaciones en los modelo de ensefianza aprendizaje,
que busquen la formacion de un ser integral que como menciona Morrisey (2014), sea una

educacion del cuerpo, las emociones, la mente y el espiritu.

De nada sirve ampliar la cobertura y reformar el curriculo si la calidad de la educacion es
deficiente. Se requiere de mejoras en el personal que interactia directamente con los
estudiantes en el aula. Para educarse hoy, se requiere ademas, segun Cornejo (2015),
“adaptarse cultural, social, laboral, profesional y personalmente al ritmo del cambio”, se
necesitan docentes preparados y capaces, convertidos en facilitadores del cambio y que estén

dispuestos a constantes actualizaciones.



Educomunicacion

La constante evolucion del sistema educativo y la accion pedagogica puesta en practica a
través de la imprenta escolar permitié transformar los métodos memoristicos y mecanicos
basados en la transmisién de contenidos por otros mas acordes a la vida y la curiosidad de

los educandos. (Garcia, 2010).

La educomunicacion es un campo teorico-practico que conecta dos disciplinas la educacién
y la comunicacién. Tras el interés e impulso inicial de los afios 70 y 80, la educomunicacion
se convierte en un campo de estudios heterogéneo y plural. La educomunicacion solamente
se puede entender en un contexto de cambio cultural, revolucionario y dialéctico que nunca
acaba ya que se produce educacion y aprendizaje al mismo tiempo, alternando los roles de

emisor y receptor acorde a las necesidades.

La relacion pedagdgica que existe mediante la educomunicacion convierte al modelo en una
situacion de constante de aprendizaje compartido, ya la hacerlo construyen el hecho
educativo cuyo principal objetivo es el de desarrollar un pensamiento critico ante la situacion

del mundo y sus mensajes.

Pedagogia

La pedagogia al ser explicacion del hecho educativo y al ser éste hecho social, solo puede
Ilegar a ser comprendida en un movimiento histérico. De ahi que un modelo pedagdgico no
puede aparecer abruptamente, sino que aparece como la materializacion de un conjunto de

condiciones interviniente: ideoldgicas, politicas, econdémicas, religiosas, etc.



"Se puede concebir al sentido de la pedagogia como comprender la trama de las relaciones
que la fundamente, porque una pedagogia no es moderna o nueva simplemente porgue
incorpore saberes actuales o porque tenga una racionalidad técnica” (Remonin, 2009); es
nueva solo en la medida en que interroga y reformula los fundamentos de los otros saberes,
en que cuestiona sus grados de validez y de coherencia interna y en la medida en que es

capaz de crear nuevos paradigmas.

De ahi que muy poco o nada le sirve al maestro informarse sobre las diversas teorias que
plantea la psicologia en torno al aprendizaje, o conocer con precision los mecanismos
neuronales y motores que plantea la biologia sobre el sujeto aprendiz, sino esta en
condiciones de tomar distancia de estos saberes, sino se interroga acerca de cOmo crear
nuevas condiciones de trabajo en el aula para que se generen los procesos de desarrollo

mental que le comunican las teorias del aprendizaje.(Barba, 2014)

El proceso educativo que se encuentran en constante cambio, la pedagogia aplicada de
manera correcta es una herramienta vital para el docente, permite que los contenidos que el
docente desea ensefiar lleguen de mejor manera al alumno, siendo éste el objetivo de la

educacion en todos los contextos.

Principales enfoques de la pedagogia

A la pedagogia se la puede abordar como dirigir la atencion o el interés de un asunto o

problema desde unos supuestos previos para tratar de resolverlo acertadamente, mostrandose

como el punto mas relevante a tratar dentro de un modelo educativo efectivo. Los enfoques



pedagdgicos utilizan problemas o casos especialmente disefiados para motivar el aprendizaje

de los aspectos mas relevantes de la materia o disciplina que se estudia (Morrisey, 2014).

La pedagogia como modelo busca el camino mas idoneo para la produccién de saberes,
teniendo en cuenta al estudiante como el eje central en la generacion de conocimiento. La
pedagogia eleva el proceso dialéctico de la construccion de conocimiento, volcando las aulas
de fabricas productoras de autdmatas repetitivos a entes creativos y participativos,
desarrollando modelos unidireccionales de produccién de conocimiento racional en donde
el docente y el alumno construye conocimiento metodolégicamente consensuado (Matilla,

2012).

La descripcion de los distintos enfoques permite, ademas, identificar aquellos aportes
pedagdgicos que pueden dotar de un fundamento teérico al trabajo de mediacion educativa.
Instruccional.- Disefio instruccional es el desarrollo sisteméatico de especificaciones
instruccionales usando teorias de aprendizaje e instrucciones para asegurar la calidad de la

instruccion (Siemens, 2008).

El disefio instruccional es un proceso planificado y con una estructura simple en donde se
produce una variedad de materiales educativos orientados a las necesidades de los

estudiantes, asegurandose asi la calidad del aprendizaje.

Activista.- Tiene su origen en el movimiento de escuela nueva, surgido en 1900 como

respuesta a la pedagogia tradicional donde el centro del acto pedagogico era el maestro,

mientras que desde la propuesta activista el centro pasa a ser el estudiante (Zubiria, 2010).
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Este modelo pedagdgico rescata al estudiante en su rol de conductor activo de sus propios
aprendizajes y a la realidad, como el punto de partida y objetivo del aprendizaje (Aprender

haciendo).

Contemporaneo.- Se caracteriza por considerar al ser humano como un individuo activo,
protagonista del proceso de ensefianza - aprendizaje. EI docente ejerce un liderazgo
instrumental mientras que el estudiante participa, por esto se le conoce como un método

interestructural (Samper, 2007).

Se basan en las metodologias que buscan el aprender mediante la guia y la participacion,
como modelos para propiciar el aprendizaje significativo en las aulas, la busqueda de

conocimiento es un viaje acompafado y guiado por el docente.

Enfoque pedagdgico constructivista

Para entender el enfoque constructivista cabe analizar sus raices, entendiendo que el
planteamiento de base en este enfoque es que el individuo es una construccion propia que se
va produciendo como resultado de la interaccion de sus disposiciones internas y su medio
ambiente y su proceso de construccion de conocimiento no es una copia de la realidad, sino

una construccion que hace la persona misma.

“Esta construccion resulta de 1a representacion inicial de la informacion y de la actividad,
externa o interna, que desarrollamos al respecto” (Cornejo, 2015). Esto significa que el
aprendizaje no es un asunto sencillo de transmision, internalizacion y acumulacion de

conocimientos sino un proceso activo de parte del alumno en ensamblar, extender, restaurar

11



e interpretar, y por lo tanto de construir conocimiento desde los recursos de la experiencia 'y

la informacion que recibe.

Ninguna experiencia declara su significancia tajantemente, sino la persona debe ensamblar,
organizar y extrapolar los significados. Un aprendizaje eficaz requiere que los alumnos
operen activamente en la manipulacion de la informacion a ser aprendida, pensando y

actuando sobre ello para revisar, expandir y asimilarla.

Proceso de ensefianza aprendizaje.

Una de las partes que mayor relevancia presenta dentro de la dialéctica en la construccién
de conocimiento es el proceso de ensefianza aprendizaje. Las continuas investigaciones
sobre Educacion y Nuevas Tecnologias centran su atencion en los cambios y repercusiones
de los medios para con los procesos educativos, mostrandonos las posibilidades que ofrecen
en un mundo en constante cambio y el cual estd regido por avances tecnoldgicos y

paradigmaticos (Guerrero, 2010).

Los paradigmas de ensefianza aprendizaje han sufrido transformaciones significativas en las
ultimas décadas, lo que ha permitido evolucionar de modelos rigidos educativos centrados

en la ensefianza a modelos dirigidos al aprendizaje.

Por otra parte el cambio en los perfiles de maestros y alumnos ha evolucionado, los nuevos
modelos educativos demandan que los docentes transformen su rol de expositores del
conocimiento al de monitores del aprendizaje, y los estudiantes, de espectadores del proceso

de ensefianza, al de integrantes participativos en la construccion de su propio conocimiento.
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Asimismo el estudio y generacion de innovaciones en el &mbito de las estrategias de
ensefianza — aprendizaje, se constituyen como lineas prioritarias de investigacion para

transformar el conocimiento (Cornejo, 2015).

Didactica

Concepto e Importancia

La didéactica es el campo disciplinar de la pedagogia que se ocupa de la sistematizacion e
integracion de los aspectos tedricos metodoldgicos del proceso de comunicacion, a su vez
tiene como proposito el enriquecimiento en la evolucion del sujeto implicado en este proceso

(Alvarez, 2010)

En un campo amplio se establece a la didactica como el eje central del proceso de
construccién de conocimiento, siendo la herramienta metodoldgica central del docente para

Ilevar a cabo los proceso de ensefianza-aprendizaje y conocimiento de manera efectiva.

La didactica desde enfoques innovadores

La evolucion constante de los modelos educativos en la escuela y fuera de ella ha ocasionado

una transformacion en la manera de abordar la clase y una evolucion del conocimiento como

tal, desde su construccion del conocimiento hasta el acceso a fuentes confiables de

informacion (Aristisegui, 2011).

13



La didactica es, pues, parte importante de ese proceso de construccion y acumulacién de
saberes, proceso siempre inconcluso, durante el cual los actores no son siempre totalmente
conscientes de por qué y de como lo hacen, del proceso mismo por el que conocen e intentan

descifrar la realidad.

En este sentido se puede afirmar que la transmisién convencional de conocimientos, basada
en una légica formal explicativa, impide que en la ensefianza se postule y desarrolle una
normativa que permita la comprension de la realidad, la cual implica, en su caso, una
reestructuracion-construccion del objeto de conocimiento a través de una logica de
descubrimiento, que articule campos disciplinarios y analice los fenGmenos que se expresan

en diferentes niveles y dimensiones de dicha realidad.

De ahi la importancia de establecer un puente intercomunicante entre teoria del
conocimiento y ensefianza. La teoria del conocimiento tiene una funcién muy importante en
la ensefianza, en la medida en que ponga sobre la mesa de discusion los problemas inherentes

a la construccion del conocimiento que se transmite (Roman, 2014).

Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica

El uso de nuevas tecnologias en la educacion es un proceso en constante evolucion, la

basqueda de méas y mejores herramientas para la ensefianza estan directamente vinculadas

con la aplicacion de mejores metodologias para educar.

Las nuevas tecnologias no pueden suplantar la labor del docente como moderador y asesor

de la produccion de conocimiento, por lo que el proceso didactico tiene directa vinculacion
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con los logros que producen el uso de tecnologia como medio para mejorar la educacion

(Sobrino, 2011).

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) son vistas, como una herramienta
tecnoldgica que transforma los procesos institucionales y contribuye en la solucion de los
problemas educativos; pero, al reflexionar sobre el proceso de construccion social de las Tic
se pueden identificar elementos que permiten fortalecer los procesos educativos (Guerrero,

2010).

Las TIC han tenido un papel importante en los sectores que se desarrolla el ser humano,
proporcionando un gran impacto en la sociedad en lo que concierne a la distribucion de la

informacidn, sin embargo, es importante sefialar que hay una division sobre éste tema.

En el dmbito educativo las TIC han trascendido creando una nueva forma de filtrar,
procesar, analizar, organizar informacién para generar conocimiento, se debe tomar en
cuenta que las TIC tienen obstaculos y metas en las escuelas, ya sea por falta de material

capacitacion sobre su uso y manejo.
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Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Concepto

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, también llamadas TIC son un
conjunto de técnicas, desarrollos y dispositivos avanzados que integran funcionalidades de

almacenamiento, procesamiento y transmision de datos (UNESCO, 2013).

En la actualidad son el pilar fundamental de los procesos con los que llevamos nuestra vida
cotidiana y se encuentran de forma tan comun que se han vuelto indispensables, como el

caso de los dispositivos moviles.

Este tipo de dispositivo ha sabido colarse como un elemento indispensable en nuestras
comunicaciones a tal mundo que no concebimos como podriamos trabajar antes de su
existencia, llevando a cabo tareas mucho mas alld de para lo que fue disefiado,

permitiéndonos estar en contacto en todo momento con valores agregados.

Desarrollo de las TIC.

Al contar con las TIC como tecnologias aplicadas para proveer a las personas de la

informacion y comunicacion a través de medios tecnol6gicos de Ultima generacion, se

entiende la importancia de estos elementos para los procesos comunicacionales.

El desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion se ha incrementado

exponencialmente, si hasta hace pocos afios contabamos con dispositivos desarrollados para
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cumplir con tareas especificas hoy en dia es comdn encontrar elementos multifuncionales y

con la posibilidad de aportar de manera bidireccional y al mismo tiempo (Bracho, 2014).

La llegada de internet atrajo un valor agregado a las TIC, pasando de ser herramientas
propositivas a ser herramientas bidireccionales, trayendo consigo la sensacion de aprendizaje

en todo lugar con la que poco a poco nos vamos acostumbrando.

Las TIC en la educacion

Los avances de la humanidad en tecnologia ha ido de la mano con los altos exponenciales
del uso de las TIC en los procesos educativos, si hasta hace algunos afos las escuelas se las
define como lugares fisicos construidos con fines de ser el lugar donde se propicia
conocimiento, ahora podemos asegurar que los procesos educativos y de aprendizaje se

pueden producir en cualquier lado.

Las TIC han generado una nueva forma de concebir la ensefianza y el aprendizaje, pues es
indiscutible que la existencia de elementos que permiten a los educador y educandos
compartir conocimiento y formular sus hipétesis fuera de las paredes de la escuela producen

nuevas teorias y metodologias para llegar a conocimiento.

El uso de herramientas digitales ha mostrado posibilidades para comprender un fenémeno y
el uso de internet ha permitido propagar los contenidos en el mundo, acercandonos cada vez
maés a la generalidad de conocimiento que es el fin de los procesos educativos (Roman,

2014).
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Usos de las TIC en la educacion.

La llamada “sociedad de la informacion” y las nuevas tecnologias inciden de manera
significativa en todos los niveles del quehacer educativo. Las nuevas generaciones van
asimilando de manera natural e intuitiva los procesos cognitivos del uso de herramientas

virtuales y tecnologias de vanguardia gracias a su nivel de exposicion a ella (Penagos, 2009).

Los procesos educativos se han visto beneficiados de la ductilidad de los aprendices en el
aprovechamiento de la tecnologia en sus procesos formativos, usdndola no sélo de manera

diestra sino como medio 0 modelo para alcanzar satisfaccion personal.

La incursion de las TIC en los procesos educativos ha impactado de variadas formas y su
uso tiene diferentes connotaciones en el ambito educativo, a continuacion se sefiala una lista
de los usos méas comunes en procesos educativos: Alfabetizacion digital de los estudiantes,
acceso a la informacién, comunicacion, gestion y datos por parte de docentes y estudiantes,
gestiébn de centros educativos, uso didactico para facilitar el proceso educativo,

comunicacion con el entorno y elemento para la formacion de redes educativas.

Recomendaciones para su aprovechamiento.

Las herramientas que dominan el mundo productivo del nuevo siglo requieren desarrollar un
conjunto de habilidades y destrezas en el uso y la gestion de nuevos medios. El sistema
educativo debe hacerse cargo de estas habilidades y destrezas, y bajo este enfoque muchos
curriculos han establecido nuevos &mbitos de destrezas que generan a su vez estandares e

indicadores que deben ser incorporados en los planes y programas de estudios.
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Una de las principales recomendaciones que existen en la actualidad para el uso de las TIC
en el aula es la pérdida del miedo por parte del docente al uso de herramientas tecnolégicas
en el aula, seguido del andlisis consensuado y planificado de la inclusion de dichas
tecnologias, ya que el fin que se persigue debe ser contrastado con la utilidad y pertinencia

de las herramientas que se usa en el proceso de construccion bidireccional de conocimiento.

Aplicaciones maviles

Una aplicacion movil, también llamada “app”, es simplemente un programa informético
creado para llevar a cabo o facilitar una tarea en un dispositivo informatico, en este caso
orientada a mdviles. Cabe destacar que aunque todas las aplicaciones son programas, no

todos los programas son aplicaciones (Mastermagazi, 2010).

Existe multitud de software en el mercado, pero sélo se denomina asi a aquel que ha sido
creado con un fin determinado, para realizar tareas concretas. No se consideraria una

aplicacion, por ejemplo, un sistema operativo, ni una suite, pues su propdsito es general.

Caracteristicas

Las aplicaciones nacen de alguna necesidad concreta de los usuarios, y se usan para facilitar
o permitir la ejecucion de ciertas tareas en las que un analista 0 un programador han
detectado una cierta necesidad. Pero las aplicaciones también pueden responder a
necesidades ludicas, ademas de laborales (los juegos, por ejemplo, son considerados
aplicaciones). Se suele decir que para cada problema hay una solucién, y en informatica,

para cada problema hay una aplicacion.

19



Naturalmente, el campo de las aplicaciones es tan extenso, y las funciones tan dispares, que
se han creado numerosas clasificaciones, segun varios criterios. Asi, por ejemplo,
dependiendo del uso que se le vaya a dar, podemos tener aplicaciones profesionales o
personales. También podemos hablar de aplicaciones para Windows, Linux, Android, Apple,

PC, movil, segun el sistema operativo o la plataforma que vayamos a usar (Rial, 2014).

Segun su finalidad, pueden ser de entretenimiento, de negocios, empresariales, de sonido,
gréficas, de edicion, web, didacticas e incluso segun la rama de las ciencias en el que se usen
podemos decir que hay aplicaciones de ingenieria, de telecomunicaciones, matematicas, etc,

con una gama muy amplia de aplicaciones.

La aplicacién mévil como recurso didactico

El teléfono mdvil ha evolucionado en los ultimos tiempos de tal forma que parece que la
funcién mas utilizada es precisamente la de usarlo como teléfono. La mensajeria instantanea,
la navegacidn web y el uso de aplicaciones son las grandes funcionalidades que ofrecen los

smartphones de hoy (Rial, 2014).

Las posibilidades educativas de los dispositivos mdviles, ya sean teléfonos o tabletas, con

sistema operativo de Windows, MacOS o Android son inmensas, siendo herramientas de uso

cotidiano y tan intrinsecamente arraigadas en actividades de comunicacion y produccion.

Las aplicaciones moviles tienen como caracteristica la posibilidad de incluir recursos

visuales y auditivos para explicar un contenido o tema, ademas de potenciar el aprendizaje
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con el uso del juego como modelo para captar la atencion de los estudiantes sobre un tema

determinado.

En el aula, el uso de dispositivos moviles se encuentra en claro ascenso, desde su uso como
recurso para capturar imagenes hasta elemento para la retroalimentacion de contenidos,
basando todo en su posibilidad de acceso a internet y la facilidad de uso que le dan los

llamados asi “nativos digitales”.

Experiencias de la aplicacion mévil como herramienta didactica

La introduccion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en el
sector educativo viene enmarcada por una situacion de cambio continuo y adaptacion por
parte del cuerpo docente para la formacion dentro del aula y fuera de ella, buscando un

proceso continuo de reaprendizaje y acceso a contenidos (Novillo, 2013).

Esto es lo que la tecnologia ha logrado en las aulas, el transformar el concepto de educacion
como ensefianza en las aulas a un aprendizaje continuo durante toda la vida, dejando a la
escuela como una base para que los estudiantes den sus primeros pasos en la formacion

continua a lo largo de la vida.

Los casos de éxito en el uso de dispositivos moviles son de los mas variados, van desde su
aplicacion como herramienta de apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje, hasta el uso
como elemento modificador del aprendizaje como por ejemplo:

‘Eduloc’ es una plataforma que facilita el aprendizaje basado en la localizacion que

incorpora los dispositivos méviles con GPS para el trabajo en proyectos sobre el territorio,
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‘Proyecto Noah’ (Networked Organisms and Habitats) es un recurso que fomenta la
exploracion y documentacion de la biodiversidad local, ‘Wolfram|Alpha’, un buscador de
respuestas que genera la misma aplicacion realizando un analisis que le permite dividir el
problema planteado por el usuario para hacer consultas en diversas bases de datos, sintetizar

conocimiento y presentarlo todo como la respuesta a la pregunta (Novillo, 2013).

Estas son solo algunas aplicaciones con caracter educativo y el cual su funcion va mucho
maés alla de la finalidad para lo que fueron creadas, relacionando contenidos y sirviendo
como catapulta en manos de los docentes para potenciar los procesos de ensefianza

aprendizaje dentro y fuera del aula.
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Metodologia para elaborar de la aplicacion movil

Metodologia cascada

Este tipo de metodologia implica seguir una secuencia de fases logicas. Cada etapa tiene un
conjunto de metas bien definidas y las actividades dentro de cada una contribuye a la
satisfaccion de metas de esa fase (INTECO, 2009).

Esquema de las fases de la metodologia cascada:

Imagen 3 Esquema de la metodologia cascada

Desarrollado por INTECO, 20009.

Analisis: Se identificara qué elementos y funciones son necesarias para el proyecto de
investigacion El trabajo y el empefio que se dedique a esta fase serd directamente

proporcional al éxito y la calidad del proyecto.

Cuanto mas clara y detallada sea la idea de nuestros requerimientos (o0 necesidades) sera

mucho mas productivo para el desarrollo de las siguientes etapas (Braude, 2006).
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En este apartado realiza la recopilacion de informacion sobre la tematica y los componentes
que se usaran dentro de la aplicacién, ademas se formula la estructuran los componentes que

constituyen el desarrollo del software.

Disefio: En esta fase se desarrollaran las guias del proyecto (Braude, 2006). Las cuales
serviran al usuario para que tenga una idea de la forma en que sus requerimientos seran
solucionados y los mas importantes le daran al desarrollador las pautas, con las cuales
ejecutar la fase de desarrollo (construccidn y programacion).

Para el desarrollo de la aplicacion movil en esta fase se construye los bocetos y las guias del

proyecto, ademas se puliran las futuras pantallas de la interfaz gréfica y su estructura final.

Desarrollo: Se lleva a acciones el disefio que se ha elaborado previamente, es decir, aqui se
utilizara un lenguaje de programacién y software existente para elaborar la aplicacion que

dara solucion al problema identificado inicialmente (Braude, 2006).

En este apartado se construird la aplicacion propiamente dicha, tomando en cuenta las
apreciaciones anteriores en el proceso de disefio y se realizaran las primeras pruebas sobre

la estructura l6gica, metodolégica y funcional de la aplicacion.

Pruebas: Una vez terminada la aplicacion debe probarse tanto a nivel individual como a nivel
integrado, para conocer si se logro solucionar las necesidades planteadas al inicio del
proceso para poder determinar si contribuird al aprendizaje de los estudiantes (Braude,

2006).
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Para esta fase, se desarrollaran las pruebas de usabilidad y estructura de la aplicacion, con el
fin de delimitar posibles problemas y fallas en el desarrollo, esta estacion es de vital

importancia para la finalizacion correcta y su puesta en funcionamiento.

Instalacion: La fase de Implementacion se lleva a cabo cuando se han superado las pruebas
propuestas y estamos 100% seguros de la calidad y de la estabilidad de nuestra aplicacién
para poder determinar el buen uso de la aplicacion por parte de los usuarios (Braude, 2006).
Para este apartado se realizara la instalacion de la aplicacion en los dispositivos moviles
requeridos, habiendo pasado las pruebas se recopilara informacion de su uso y grado de

satisfaccion en los usuarios finales.

Mantenimiento: Debido a que con el paso del tiempo los sistemas tienden a desordenarse
y desajustarse, por lo cual se debe dar mantenimiento a los medios de comunicacion,

servidores y aplicaciones en general (Braude, 2006).

Para esta fase se proyectara el uso aplicacion y el tiempo de vida de la misma ya que la

informacidn y contenidos que se incluyan dentro de ella cuentan con una etapa de vigencia

por lo que se proyectara en el tiempo cual sera la vida Gtil de la aplicacion y los medios para

recapitular y actualizar la informacion presentada dentro de la misma.

La educacion inicial en el Ecuador

La Educacion Inicial es el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral de nifios y nifias

menores de 5 afios, y tiene como objetivo potenciar su aprendizaje y promover su bienestar
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mediante experiencias significativas y oportunas que se dan en ambientes estimulantes,

saludables y seguros (MEC, 2014).

Es caracteristico que la educacion inicial tenga como actividad principal el ser inclusiva,
equitativa y solidaria, ya que tiene en cuenta la diversidad étnica, cultural y social, las
caracteristicas geogréaficas y socioeconomicas del pais y las necesidades educativas de los

nifios y las nifas.

Un punto significativo a considerar es que todos los nifios y las nifias, independientemente
del contexto socio-cultural en el que crecen, tienen las capacidades para desarrollar sus

competencias si se encuentran en ambientes sanos y seguros que garanticen sus derechos.

En nuestro pais el Ministerio de Educacion, mediante el Proyecto Educacion Inicial de
Calidad con Calidez, trabaja en pro del desarrollo integral de nifios y nifias menores de 5
afios, atiende su aprendizaje, apoya su salud y nutricién, y promueve la inclusion, la

interculturalidad, el respeto y cuidado de la naturaleza, y las buenas préacticas de convivencia.

El Reglamento de aplicacion a la Ley de Educacion Intercultural de 2012, en el Articulo 27,
define qué nivel de Educacion Inicial se divide en dos subniveles: Inicial 1, que no es
escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios de edad, Inicial 2, que comprende

a infantes de tres (3) a cinco (5) afios de edad.
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Reforma curricular para la educacion inicial

El Curriculo de Educacién Inicial surge y se fundamenta en el derecho a la educacion,
atendiendo a la diversidad personal, social y cultural (MEC, 2014). Ademas, identifica con
criterios de secuencialidad, los aprendizajes basicos de este nivel educativo, adecuadamente

articulados con el primer grado de la Educacion General Basica.

También, contiene orientaciones metodoldgicas y de evaluacion cualitativa, que guiaran a
los docentes de este nivel educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para garantizar
la adecuada aplicacion del Curriculo de Educacion Inicial a nivel institucional y de aula, es
necesario que se lo contextualiza en funcion de las caracteristicas y requerimientos

especificos de los estudiantes

Principales fundamentos tedricos y conceptuales.

Para el desarrollo de la reforma curricular, segin el ministerio de Educacion de nuestro pais
se han considerado los aportes de Vigotsky que plantea que los aprendizajes son a la vez un
proceso y un producto, estima que el aprendizaje promueve el desarrollo y establece que la
ensefianza siempre se adelanta a este, y que en los nifios siempre se presentan periodos

durante los cuales son especialmente sensibles a la influencia de la ensefianza.

El ambiente y como se lo organice, la relacion con pares, adultos y docentes, cobran en la
educacion inicial un papel fundamental. Asimismo, garantizar experiencias positivas durante
los primeros afios de vida puede potenciar todos los &mbitos del desarrollo infantil y tener

incidencia a lo largo de la vida del sujeto. (Tinajero & Mustard, 2011).
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Segun Rogoff (2010) plantea que “el desarrollo cognitivo de los nifios es un aprendizaje que
tiene lugar a través de la participacion guiada en la actividad social con comparieros que
apoyan y estimulan su comprension y su destreza para utilizar los instrumentos de la

cultura.”

Nuevas metodologias y uso de las TIC en el PEA.

El cambio que se vienen dando a partir de la incorporacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en las aulas, teniendo en cuenta su impacto en las
instituciones educativas que cada vez nos estan llevando mas a pensar en el papel de la
practica docente, en el escenario educativo de este siglo y su influencia en el aprendizaje.
Segun Vidal (2006) en un informe de la comision europea sobre entornos de aprendizaje
comenta que estos no dependen del uso de la tecnologia en si mismos, sino de la capacidad
del profesor para utilizar la tecnologia como un apoyo para modificar las practicas

pedagdgicas tradicionales.

De acuerdo Marqués (2002) la practica docente se concibe como las intervenciones
educativas que promueven la realizacion de actividades que faciliten el alcance de los

objetivos previstos y de otros aprendizajes de alto valor educativo.

La practica docente se entiende como una accion institucionalizada, cuya existencia es previa
al hecho de que un profesor singular la asuma. En resumen, existe una firme interaccion
entre practica docente, institucion educativa y contexto, ya que la estructura global

condiciona las funciones didacticas que se ejercen en el puesto de trabajo.
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El uso de las TIC en las instituciones educativas del Ecuador

Actualmente en América Latina y Ecuador el debate tedrico en educacion se centra
principalmente en temas de calidad. Existe mucha preocupacion por parte de los gobiernos
por incorporar en sus politicas, estrategias para elevar el nivel de calidad de la educacion.
Uno de los enfoques que se plantea en torno a este tema, sostiene que el principal objetivo
de los sistemas educativos es el desarrollo cognitivo de los estudiantes, y por lo tanto, el

indicador de calidad esta dado por el éxito que obtengan (MEC, 2014).

En nuestro pais, la calidad de educacién ha ido en aumento y esto se debe a la modernizacion
los pensum de estudios de las instituciones educativas y la homologacion de nivel de

conocimientos de los estudiantes.

Para lograr estos objetivos se ha utilizado un factor preponderante que el docente ha
implementado dentro del aula, es el elemento Ilamado TIC que con el apoyo gubernamental

se ve cada vez mas en las aulas de las instituciones educativas del pais.

Resulta muy interesante investigar en qué medida, el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza y aprendizaje, contribuyen
a mejorar la calidad de la educacidn, el Programa Mas Tecnologia es uno de los pioneros,
esta propuesta pedagdgica incorpora el uso de herramientas tecnologicas (software y
hardware) al proceso de ensefianza y aprendizaje. El programa fue implementado en el afio

2005 en la ciudad de Guayaquil, pero gracias a una expansion de cobertura en el afio 2008,
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se intentd aplicar un disefio experimental y se asigno aleatoriamente a varias escuelas del

pais (Onofa, 2010 ).

Uso de la aplicacion maévil como recurso didactico en el Ecuador

Las tecnologias moviles cuentan dia a dia con mayor crecimiento e importancia en el
desarrollo personal y profesional de individuos y organizaciones, en el Ecuador las
instituciones educativas cuentan con el respaldo del ministerio de educacion para el uso de
dispositivos mdviles en las aulas, con lo que su implementacion metodoldgica es solo

cuestion de tiempo (Alcazar, 2010).

La Tablet da una vision diferente al aprendizaje, anota Allan Hacay-hang, gerente de
producto de Samsung Electronics Ecuador. “Mucho tienen que ver los métodos usados por
maestros y escuelas, pero en general el Internet portatil e inalambrico permite el acceso
inmediato a una gama de informacion”. En Ecuador la educacion formal en su gran mayoria
estd encaminada al uso de tecnologia con fines de aprendizaje, computadoras, Tablet,

celulares, redes sociales, son las nuevas herramientas pedagdgicas (Zamora, 2013).

En algunas instituciones educativas del pais se ha empezado a usar los dispositivos mdviles
como sustituto de libros y cuadernos, pero Aznar explica que eso no es posible en algunos
paises. “El papel tiene que seguir existiendo, es un elemento complementario para cualquier
estudiante; es necesario ir a paso lento”, afirma. Sin embargo, estima que en un futuro
cercano se sustituira el papel y eso sera positivo para la educacion de primera calidad y para

el planeta.
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Experiencias en el Ministerio de Educacion.

En los dispositivos moviles existen varias herramientas electronicas que potencian el
aprendizaje y facilitan la vida del estudiante. Hay una variedad de aplicaciones enfocadas a
la organizacion en las tareas y en consultas (MEC, 2014). En nuestro pais la mayor parte de
los estudiantes de educacion superior utilizan algan dispositivo maévil, y un nimero cada vez
mas elevado de profesores esta experimentando con las posibilidades que ofrece para la

comunicacion y el trabajo en colaboracion.

El ministerio de educacidn en nuestro pais estd elaborando cursos disponibles a traves de
dispositivos moviles. Algunos de ellos disponibles en su pagina web, los cuales han
demostrado que la calidad y las ganas de trabajar por parte de los docentes del pais se

contrasta con la serie de proyectos que se estan formulando (MEC, 2014).

El contenido abierto es otro elemento que actualmente se encuentra en amplia evolucién en

nuestro pais, este modelos se centra en el intercambio y la reutilizacion de una amplia gama

de recursos educativos. De este modo, se ofrece una alternativa a los materiales publicados

tradicionalmente, como los libros de texto.

Ejes de desarrollo y Aprendizaje para el nivel inicial uno

Es importante evidenciar para el desarrollo los ejes de desarrollo y aprendizaje los cuales

son la parte central del modelo de trabajo en nuestro pais como podemos ver a continuacion:
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Eje de desarrollo personal y social.- Este eje integra los aspectos relacionados con el proceso
de construccion de la identidad del nifio, a partir del descubrimiento de las caracteristicas
propias y la diferenciacion que establece entre él y las otras personas, promoviendo el
creciente desarrollo de su autonomia mediante acciones que estimulan la confianza en si
mismo y en el mundo que le rodea, y fomentando la construccion adecuada de su autoestima
e identidad, como parte importante de una familia, de una comunidad y de un pais (Guerrero,

2010).

También considera aspectos relacionados con el establecimiento de los primeros vinculos
afectivos, propiciando interacciones positivas, seguras, estables y amorosas con la familia,
otros adultos significativos y con sus pares. Ademas, considera el paulatino proceso de
adaptacion y socializacion del nifio que propicia la empatia con los demas, asi como la

formacion y préactica de valores, actitudes y normas que permiten una convivencia armonica.

Para el entendimiento del proceso de construccion del conocimiento por parte de los nifios
en las primeras etapas del desarrollo cognitivo es importante destacar la incidencia del
desarrollo personal y social como eje integrador de los lazos afectivos que constituyen su ser
para el futuro, este eje prepondera como los inicios en la construccion de conocimiento crean

las bases de la personalidad y racionalidad que expresa el ser humano en etapas posteriores.

Eje de descubrimiento del medio natural y cultural.- En este eje se contempla el desarrollo
de habilidades de pensamiento que permiten al nifio construir conocimientos por medio de
su interaccion con los elementos de su entorno, para descubrir el mundo exterior que le rodea

(Guerrero, 2010).

32



Esta construccion se facilita por medio de experiencias significativas y estrategias de
mediacion que posibilitan la comprension de las caracteristicas y relaciones de los
elementos, tanto del medio natural como de su medio cultural. En este contexto se pueden
rescatar los saberes y conocimientos ancestrales, se fomenta la curiosidad y se desarrollan

procesos de indagacion.

Este eje presenta la integracion de dos ambitos, el de la relacion del ser con el medio natural
y social y las relaciones logico-matematicas que construye, estas destrezas y aptitudes que
va adquiriendo mientras crece y modela mediante la interaccion con su entorno su

personalidad.

Eje de expresion y comunicacion.- Entorno a este eje se consolidan procesos para desarrollar
la capacidad comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las manifestaciones de
diversos lenguajes y lenguas, como medios de exteriorizacion de sus pensamientos,
actitudes, experiencias y emociones que les permitan relacionarse e interactuar

positivamente con los demas (Guerrero, 2010).

Ademas, se consideran como fundamentales los procesos relacionados con el desarrollo de
las habilidades motrices. El nifio, partiendo del conocimiento de su propio cuerpo, lograra la
comprensidn e interaccion con su entorno inmediato. Para este eje se prepondera la
manifestacion del lenguaje verbal y no verbal, la exploracion del cuerpo y motricidad

mezclando las destrezas cognitivas con las motrices.
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

Los materiales usados para realizar la investigacion fueron:

Computadora

Adobe Flash CS6

Adobe Photoshop CS6

Adobe illustrator CS6

Encuestas para estudiantes y docente
Flash memory

Camara digital

Copias

Método

Para el desarrollo de esta investigacion se aplicd el método cientifico, el cual busca la
explicacion de los fendmenos mediante la aplicacién de la l6gica, se procedié a someter a
prueba el software desarrollado aplicando una ficha de evaluacion, la cual permiti6 obtener

datos concluyentes sobre las opiniones de los docentes con respecto a la aplicacion movil.

De la misma manera los datos resultantes de la ficha de evaluacion fueron procesados con
la finalidad de consultar a los docentes del nivel inicial uno sobre la opinion con respecto a
la claridad de los contenidos, pertinencia de las actividades y elementos estructurales los

cuales sirvieron como medio para comprobar la calidad y efectividad del mismo.
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Con los datos analizados y contrastados se concluyé sobre la efectividad y calidad de la
aplicacion movil y la incidencia de la misma en los nifios del nivel inicial uno permitiendo
justificar de manera detallada y por escrito cuales fueron los pasos que llevaron a la

consecucion en el proceso de construccidn y ejecucion de la misma.

Es asi que el método cientifico es aplicado en sus diferentes fases en la presente investigacion

con lo cual se busca por medio de la l6gica dar respuesta a un fenémeno.

Técnicas

Encuesta.- Instrumento que se aplic6 a las docentes, con el fin de indagar sobre las
dificultades que se presentan al momento de trabajar con los nifios del nivel inicial uno y

cudles eran los temas que presentaban mayor resistencia el proceso educativo.

Entrevista.- Instrumento que se utiliz6 para recopilar informacién relevante sobre las
necesidades y retroalimentacién producida por la docente sobre el impacto de la aplicacion

en los nifos.

Observacion Directa.- Instrumento utilizado para recabar informacién de las reacciones y
actividades realizadas por los nifios a los cuales estaba destinada la aplicacién, esta técnica
fue muy relevante ya que al ser nifios con edades entre los 3 y 4 afios no era posible aplicar

instrumentos de recoleccién de datos al inicio de la investigacion.

Ficha de valoracion.- Instrumento utilizado con el fin de recopilar mediante su aplicacién

la opinidn de los usuarios con respecto a parametros medibles de los resultados de su
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aplicacion, ademas se puede decir que su funcion es la de permitir conocer las caracteristicas

mas importantes de aquellos aspectos en los que se supone que reside su mérito y su valor.

Metodologia Cascada para el desarrollo de aplicacion

La aplicacion de la metodologia en cascada se orientd a la mejora del desarrollo del proyecto
en un corto plazo, con el fin de coordinar la construccién de la aplicacion en fases ordenadas

y que correspondan a la I6gica del desarrollo de proyectos.

Analisis.- Para comenzar la aplicacién de la metodologia en cascada se analizé los
requerimientos de los docentes y estudiantes acorde al curriculum de Educacion nivel inicial
uno en la programacion del Ministerio de Educacion y Cultura del Ecuador, se recopild
informacidn relevante para la construccién de la futura aplicacion, ademas se realizo el

analisis de la herramienta con la que se iba a trabajar analizando sus ventajas y desventajas.

Disefio.- En este apartado se construyd las bases de la aplicacion, ademas se recopild los
elementos de los cuales constaria la misma, se construyeron los sketch y se procedi6 con la
maquetacion para tener una idea clara de como quedaria el producto final realizando los

cambios que se considerd pertinente.

Desarrollo.- Para esta etapa se procedié con la construccion de la aplicacién, poniendo en
practica lo construido en la fase de disefio el desarrollo fue en su mayoria la representacion
de lo planificado, aunque en algunos tramos del proceso de desarrollo se reordenaron

algunos contenidos para mejorar la parte visual y metodoldgica de la aplicacion.
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Implementacion.- En este apartado se procedio a la implementacion de la aplicacién en un
dispositivo real, verificando cuéles eran sus limitantes y reorganizando algunos elementos
de la interfaz ya que la aplicacion estaba siendo disefiada para un dispositivo movil y tanto
sus dimensiones como el proceso de interaccion se pulieron para que los usuarios tuvieran

la mejor experiencia de uso.

Pruebas.- Para la etapa de pruebas se sometié a la aplicacion en un ambiente real de trabajo
el cual brind6 informacion de como los nifios interactuaban con los elementos y los
resultados que se obtenian al aplicar un elemento tecnoldgico nuevo en su modelo de
ensefianza aprendizaje, devolviendo experiencias interesantes sobre el uso de tecnologia en

el aula.

En el transcurso de esta etapa el sistema se instala y se pone en funcionamiento corrigiendo
todos los errores no descubiertos en las etapas anteriores. También se mejora la
implementacién afiadiendo nuevos requerimientos siempre que el usuario los necesite

realizando cambio ocasionales (errores o mejoras).

Esta etapa no se la implement6 dentro de la construccion de la presente investigacion ya que
el desarrollo de la misma cuenta un tiempo determinado y el resultado final se define como
el producto final de una investigacion de grado la cual cuenta con un tiempo determinado de
desarrollo que es modulo 8 de la Carrera de Informética Educativa de la Universidad

Nacional de Loja.
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f. RESULTADOS

FASE DE ANALISIS

En esta etapa se buscan e identifican los elementos y funciones necesarias para el correcto
desarrollo del sistema, ademas se dispone cuéles son los lineamientos para trabajar con
elementos que aporten al correcto disefio del sistema y de esta manera asegurar la correcta

aplicacion del mismo.

Las primeras acciones que se ha dispuesto es realizar un cuestionario aplicado a los docentes
del eje de desarrollo personal y social del nivel inicial uno, los cuales laboran en la
“UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA N° 1 PARALELO B”, de la
ciudad de Loja, para el periodo lectivo 2015, mediante lo cual se busca identificar cuéles son

las principales necesidades de los educandos y educadores en el proceso.

Una vez realizado el diagndéstico aplicando la encuesta a la docente se encuentra que utilizan
herramientas de estimulacién visual y auditiva en mayor cantidad como es el caso de
carteles, pizarras, videos y canciones para lograr llamar la atencién de los infantes, lo que es

aplicable al desarrollo de una aplicacion con estas caracteristicas.

Experiencia tecnoldgica:

Otra de las caracteristicas que cabe destacar es la predisposicion por parte del universo

docente encuestado sobre el uso de una aplicacién movil, estando todos de acuerdo en que

su uso puede mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y su interés en usar herramientas

tecnologicas.
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Limitaciones:

No se observan limitaciones para emplear el uso de una aplicacion movil en el proceso de
ensefianza aprendizaje, salvo la parte de que cada docente use su dispositivo movil personal,

ya que lo ideal seria que se use uno proporcionado por la institucion educativa.

Recursos y medios de difusion:

Para el desarrollo del presente proyecto es indispensable el uso de dispositivos maviles, la
aplicacion sera alimentada por los materiales con los que cuentan los docentes y elementos

de refuerzo que se han dispuesto en los documentos del Ministerio de Educacion y Cultura.

Recursos disponibles:

Teléfonos celulares de los docentes.
Material Didactico.

Canciones dispuestas por lo docentes.

Videos dispuestos por los Docentes.

Tiempo disponible:

Duracion: un Quimestre.

Los temas a desarrollarse son:
Incremento del nivel de Independencia.

Expresion de emociones y sentimientos.
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ACONTINUACION SE PRESENTA LOS RESULTADOS DE LATABULACION DE

LA ENCUESTA APLICADA A DOCENTES DEL NIVEL INICIAL 1 DE LA

UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA

1. ¢De lasiguiente lista marque con una (X) las herramientas que usa para dictar

sus clases?
Tabla 1. Herramientas para dictar clases
OPCIONES SELECCIONA NO SELECCIONA TOTAL
Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje

Computador 1 33,00 2 67,00 3 100,00
Proyector 0 0,00 3 100,00 3 100,00
Tablet 0 0,00 3 100,00 3 100,00
Telefonos 0 0,00 3 100,00 3 100,00
Inteligentes

Pizarra 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Grabadora 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Carteles 2 67,00 1 33,00 3 100,00
Otros 0 0,00 3 100,00 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 1. Herramientas para dictar clases
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Autora: Carmen Curipoma

Educativa Lauro Damerval Ayora
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Analisis e Interpretacion

De acuerdo a la pregunta 1 el 100% eligio pizarra, el 100% grabadora, el 67% carteles,
Otros 67% sefialando que también utilizan televisor y DVD, el 33% computador, el
Proyector, Tablet, Teléfonos Inteligentes tienen un porcentaje de 0%.

Se concluye que las herramientas que se utiliza con frecuencia en el aula para dictar clases
es el pizarron y la grabadora por lo tanto concluimos que aun se utiliza la metodologia

tradicional.

2. De lasiguiente lista marque con una (X) los elementos que considera usted que

causan mayor impacto en el proceso de ensefianza de los nifios a su cargo.

Tabla 2. Elementos de mayor impacto en el proceso de ensefianza

OPCIONES SELI_ECCIONA : NO SE_LECCIONA T_OTAL :
Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Videos 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Canciones 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Carteles 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Titeres 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Otros 1 33,00 2 67,00 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Graéfico 2. Elementos de mayor impacto en el proceso de ensefianza
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Andlisis e Interpretacion

De acuerdo a la pregunta 2 el 100% canciones, el 100% videos, el 100% carteles, el 100%
titeres, el 33% otros sefialando que también los cuentos relatos y las adivinanzas.
Los elementos que tienen mayor impacto en los nifios de acuerdo a la encuesta son todas las

opciones canciones, los videos, los carteles, los titeres y también los cuentos los relatos y

las adivinanzas.

3. ¢Promueve usted acciones que estimulen la confianza en el mundo en que los

rodea a los nifios a su cargo?

Tabla 3. Promueve acciones

Si 3 100,00
NO 0 0,00
TOTAL 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad

Educativa Lauro Damerval Ayora

Autora: Carmen Curipoma

Grafico 3. Promueve acciones
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Andlisis e Interpretacion

Acorde a la pregunta 3 sobre si los encuestados promueven acciones que estimulen la
confianza en el mundo que los rodea el 100% responde afirmativamente.

Estos resultados muestran que los encuestados en su totalidad promueven acciones que

estimulan la confianza en los nifios del mundo que los rodea.

4. ¢En el Eje de desarrollo Personal y Social para el Nivel Inicial Uno, cuéles
considera usted que son los temas que representan mayor dificultad para atraer

la atencién de los nifios?

Tabla 4. Temas de mayor dificultad

NO
OPCIONES SELECCIONA | ¢£| EcclonA oAk
F % F % F %

Desarrollo de su identidad 1 33,00 2 67,00 3 100,00
Incremento d_el nivel de 2 67.00 1 33,00 3 100,00
Independencia

Incre_mento de Ia} t_:apaudad para 1 33,00 2 67,00 3 100,00
relacionarse positivamente

Expresién de emociones y

sentimientos 2 67,00 1 33,00 3 100,00
Otros 0 0,00 3 100,00 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 4. Temas de mayor dificultad

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

0%

Desarrollo de su Incremento del Incremento de  Expresidn de Otros
identidad nivel de la capacidad emociones y
Independencia para sentimientos

relacionarse
positivamente

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

43



Analisis e Interpretacion

Sobre los temas de mayor dificultad el 67% considera al tema de incremento del nivel de
independencia, un 67% al de expresion de emociones y sentimientos, el 33% de los
encuestados considera que el tema de desarrollo de identidad es problematico, el 33% sefiala
al tema de incremento de la capacidad, el 0% otros temas de dificultad en el aula.

Estos resultados muestran que los temas de mayor dificultad para los docentes son el
Incremento del nivel de Independencia y el de expresion de emociones y sentimientos, los

cuales han sido marcados por la mayoria.

5. ¢Cuéles son los factores que usted considera influyen en la problematica para

impartir las tematicas en el desarrollo del Eje Personal y Social para el Nivel

Inicial Uno?
Tabla 5. Factores influyentes
SELECCIONA MO
SELECCIONA TOTAL
OPCIONES
F % F % F %
Problemas con destrezas
gue le permitan interactuar 1 33,00 2 67,00 3 100,00
socialmente
Problemas con el
desarrollo de nociones 1 33,00 2 | 67,00 3 100,00
béasicas y operaciones del
pensamiento
Sobreproteccion 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Prob!emas con su habilidad 1 33,00 2 67,00 3 100,00
motriz
Otros 0 00,00 3 100,00 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma
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Graéfico 5. Factores influyentes
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Autora: Carmen Curipoma
Anélisis e Interpretacion
Con respecto a factores influyentes en la problematica para impartir tematicas se muestra
que el 100% de los encuestados responden que el factor sobreproteccion es determinante, el
33% de los encuestados responden que son problemas con destrezas, el 33% considera
problemas con el desarrollo de nociones basicas, el 33% considera que los problemas con su

habilidad motriz y un 0% que corresponde a ninguno de los encuestados considera que

pudiera existir algin otro factor.

Estos resultados muestran que el factor que los encuestados consideran como influyente en

la problematica al impartir las tematicas es la sobreproteccion.

45



6. ¢Desde su Optica profesional, qué elementos considera usted que ayudarian a

mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en estos temas?

Tabla 6. Mejora del PEA

OPCIONES SELE_CCIONA : NO SEI__ECCIONA : TQTAL :
Frecuencia | Porcentaje Frecuencia Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Videos 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Sonidos 2 67,00 1 33,00 3 100,00
Canciones 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Juegos 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Iméagenes 3 100,00 0 0,00 3 100,00
Otros 1 33,00 2 67,00 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 6. Mejora del PEA
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Autora: Carmen Curipoma

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a la pregunta 6 sobre los elementos que los encuestados consideran que mejoran
el proceso de ensefianza aprendizaje se denota que los videos tienen el 100%, las canciones
el 100%, los juegos el 100%, las imagenes el 100%, el uso de sonidos el 67%, y otros

elementos un 33%.
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Estos resultados muestran que los elementos audiovisuales son considerados por los
encuestados como herramientas de mejoras del proceso de ensefianza aprendizaje, en el
apartado otros elementos se sefiala que la comunicacion con los padres de familia es un factor

determinante para mejorar.

7. ¢Cree que es importante que su centro educativo utilice un material tecnoldgico

que apoye su planificacion?

Tabla 7. Importancia del uso de Material tecnoldgico

Si 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 7. Importancia del uso de Material tecnolégico
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Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Analisis e Interpretacion
Relacionado a la pregunta 7 sobre la importancia del material tecnologico para apoyar la

planificacion el 100% de los encuestados responde que si.
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Estos resultados muestran claramente que los encuestados son conscientes de la importancia

de la tecnologia para la construccién y desarrollo de sus clases.

8. ¢Considera usted importante el uso de dispositivos mdviles en las aulas de su

institucion educativa (Tablet, Teléfono celular)?

Tabla 8. Importancia del uso de dispositivos moviles

Si 3 100,00
NO 0 0,00
TOTAL 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 8. Importancia del uso de dispositivos moviles
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Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Anélisis e Interpretacion
Acorde a la pregunta sobre la importancia del uso de dispositivos moviles en las aulas de la
institucion el 100% de los encuestados responden de manera afirmativa. Estos resultados

muestran que todos los encuestados consideran importante el uso de dispositivos méviles en

el aula de la institucién educativa.
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9. ¢Estaria usted dispuesto a utilizar una herramienta tecnologica para impartir

sus clases?

Tabla 9. Disposicion al uso de unas herramientas tecnoldgicas

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 100,00
NO 0 0,00
TOTAL 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 8. Disposicion al uso de unas herramientas tecnolégicas
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Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Anélisis e Interpretacion

Acorde a la pregunta sobre si los encuestados estarian dispuestos a usar una herramienta
tecnoldgica para impartir sus clases el 100% ha respondido que si.

Estos resultados muestran que todos los docentes estarian dispuestos a usar una herramienta

tecnologica.
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10. ¢Ha usado usted alguna aplicacion educativa en un dispositivo mévil (Tablet,

Teléfono celular)?

Tabla 10 Uso de un dispositivo movil

Sl 2 67,00
NO 1 33,00
TOTAL 3 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Grafico 10. Uso de un dispositivo movil
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Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Anélisis e Interpretacion
Sobre si los encuestados han usado alguna aplicacion educativa en un dispositivo movil, el
67% responde afirmativamente a esta pregunta y el restante 33% responde que no ha usado

nunca una aplicacion educativa en un dispositivo movil.

Estos resultados muestran que la mayoria de encuestados tienen uso de dispositivos moviles

e identifican aplicaciones educativas.
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FASE DE DISENO

En esta etapa se buscan e identifican los elementos y funciones necesarias para el correcto
desarrollo de la aplicacion, ademas se dispuso cuales son los lineamientos para trabajar con
elementos que aporten al correcto disefio del sistema y de esta manera asegurar la correcta

aplicacion del mismo.

Cada componente en el menu principal lleva a una actividad que busca generar en los nifios

capacidades motrices, cognitivas y entendimiento del entorno, la estructura general consta

de los siguientes componentes:

Inicio, con informacion general del proyecto.

Menu Principal, con acceso a cada una de las actividades previstas.

Rompecabezas, con imagen representativa para el nifio la cual tiene que armarla.

Sonidos de animales, con imagen de animales que al presionar emiten el sonido respectivo.

Presionar hormiga, con una imagen de hormiga la cual los nifios deben presionarla.

Viste a los nifios, con elementos que permiten a los nifios vestir arrastrando imagenes de

ropa.

Video, con elementos que activen la memoria de los nifios.

Mediante estas actividades y siguiendo la metodologia se buscé realizar una gestion que

permita un desarrollo del proyecto en un breve espacio de tiempo con la ayuda del tutor de
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la entidad colaboradora, buscando que la aplicacion sea un aporte para el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Elementos visuales

Visibilidad del contenido.

Tamafio de la pantalla: tamafio fisico real, medido en la diagonal de la pantalla. Por
simplificar Android divide los tamafios en cuatro grupos: pequefio, normal, grande, extra
grande del cual se decidi6 usar el tamafio normal para el desarrollo ya que permite visualizar

los contenidos en un tamafio cémodo.

Formatos de video soportados:
Los videos se van a crear en formato MPEG-4, con una resolucion de alta calidad, con un

tamafo de 480px de ancho y un audio en formato mp3 de 128 Kbps.

Tipologia del color:
Para el desarrollo de la aplicacién se tomo en cuenta la edad de los nifios y mediante el uso

de un circulo cromatico se definio la tipologia de colores.

De este circulo cromatico se definio colores primarios aditivos, los cuales constituyen el

esquema basico de la gama de colores con los cuales los nifios se sienten identificados,

siendo mas atractivos y generan mayor afinidad hacia los contenidos expuestos.
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Imagen 4.Colores primarios aditivo

Actividades ludicas de aprendizaje visual y auditivo:
Para este apartado se ha tomado en cuenta la edad de los nifios del nivel inicial uno, los
cuales trabajan elementos de motricidad y ubicacién temporo-espacial, motivo por el cual se

realizd la bdsqueda y seleccidn de actividades infantiles que mejoren y aporten a este proceso

de formacion / estimulacion.

Animales con sonido.
Video educativo.

Estimulacion de sonidos correcto e incorrecto.

Actividades ludicas de aprendizaje motriz:

Se tomo en cuenta que los nifios del nivel inicial uno se encuentran en un proceso de
construccién de procesos motrices, por esta razon se busco elementos que permitan a los
nifios interactuar con la aplicacién y mejorar su proceso motriz, estas actividades se

dividieron de la siguiente manera:

Actividad rompe cabeza.
Actividad aplasta hormiga.
Actividad ordena piezas.

Actividad viste a los nifios.
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Esquema de Navegacion entre pantallas.

La estructura de disefio constara de las siguientes pantallas:

1. Plantilla para Introduccion:

Imagen 5. Modelo Introduccion

Universidad Nacional de Loja
Area de la Educacion el Arte y la Comunicacion
Carrera de Informatica E ducativa
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2. Plantilla para Menu Principal:

Imagen 6. Modelo menu principal

MENUPRINCIPAL

3. Plantilla para Actividades:

Imagen 7. Modelo Actividades

& NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

MUY BIEN
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FASE DE DESARROLLO

La presente aplicacion se elabord basandose en el curriculo educacion nivel inicial 2014,
tomando en cuenta las directrices del eje para el desarrollo personal y social de los nifios de

la Escuela “Lauro Damerval Ayora” N°I en el periodo lectivo 2015.

Para el desarrollo del software se utiliz6 la herramienta Adobe Flash CS6 y el lenguaje de
programacion Action Script 3 mediante la cual se procedi6 a la construccion de las pantallas
necesarias, tomando en cuenta las bases de la fase de disefio y el disefio 16gico que esta
formado por componentes a usar los cuales se implementan entre si para estructurar una

solucioén.

Se procede primero con la construccion de la pantalla de inicio, buscando que los colores
Ilamativos para los nifios se encuentren presentes en cada una de las interacciones; Se ubica
un fondo vectorizado de un amanecer con colores primarios que llame la atencion de los
nifios y que contenga rasgos caricaturescos que les parezcan familiares. Se busca que los
objetos no se pierdan con los fondos por lo que se procede a usar una capa semitransparente
de color blanco para cada uno de los elementos sobrepuestos como se puede observar en la

siguiente imagen.
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Imagen 8. Pantalla inicio

APOvERREEYDOO R ) Fragmenton de cédgo '\,
stop();

btn2.cddEventListener(Mousetvent CLICK, f1_ClickToGoToAndPlayFros

function f1_ClickToGoToAndPlayFromframe(event MouseEvent):vold

08~ Oh U e e

qotoAndPlay(2);

|xg§||nem|a & |

I uummsmm NACIONAL DE LOJA |
I‘mn:umﬂnmﬂuuu‘nru 0) 4

[ CARRERA 1E INFORMATICA EDUCATIVA )| :‘g;

ZUoB oe[ SN FPURNONINNE /S VOB~

D bl G aGhl L e A [ a8 g $, Cal 2

La funcion del cddigo mostrado en la imagen es la de detener la ejecucion de la pelicula en
el software y mediante un botdn instanciado ir y reproducir por medio de la cabeza ejecutora
de la pelicula el fotograma numero dos como se observa en la siguiente imagen con mayor

detalle.

Imagen 9. Pantalla cédigo

e
w ABYERREOIEY OOO T (7] Fragmentos de cédigo %y @
stop();

btnZ.addEventListener(MouseEvent.CLICK, f1_ClickToGoToAndPlayFron

e m &

{
}

[

1
2
3
4
5 function fl1_ClickToGoToAndPlayFromFrame(event:MouseEvent):void
B
7 gotoAndPlay(2);
8

P I =
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Buscando que los nifios se sientan atraidos por la aplicacion, se utiliza un menud con botones
de animales y se refuerza con un sonido caracteristico al momento de abrir cualquier
actividad, el objetivo principal es que la aplicacion les resulte interesante y estimule sus

sentidos aunque aun no se encuentren dentro de la actividad.

Imagen 10. Pantalla menu principal

5 | propiedades Acciones - fotograma | Escena
Scene 1 1
P 2 POVERRBETOOD T Prummmucion \ O (K]

IE]
=

stopQ);
//boton

btn4.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clicado3);

2
3
4
5 function clicado3(event:MouseEvent):void
6 {

7 SoundMixer.stopAll();

8 gotoAndPlay(1, "Escena 3");

10 }

11  //boton;

12 btn3.addEventListener(MouseEvent.CLICK,clicado4);

EEETETE

14 function clicado4(event:MouseEvent):void
16 SoundMixer.stopAll();

17 gotoAndPlay(1, "Escena 4");

38 }

1 btnS. addeventListener(MouseEvent.CLICK,clicadoS);

22 function clicadoS(event:MouseEvent):void

24 SoundMixer.stopAll();
25 gotoAndPlay(1, "Escena 2");
}

Bler(0sNN [PPSR CS[ERND - 3= 0@ & >

Linea de tiempo | Salida | Errores de compilador | Editor de movimiento Va4
®A01 5 10 15 22 25 30 35 40 50 28  btnb.addEventListener(MouseEvent.CLICK,clicado6);
aade e s W | 29
audio .. &
:mm R :a" :E - 30 function clicado6(event:MouseEvent):void
. S —
3 i {
1 cod o o mf :
_-{~ a 4 - '° '! ! R SoundMixer. stopALL();
& : a B - 0 3 gotoAndPlay(1, "Escena 5");
ufp <80, %} ]
il
| ‘ t@wﬂw'ﬂjﬂ
Ao Ll p e R 4 20000 228 [T o Linea 59 de 59, Col 2

Para el mend principal se utiliza el mismo principio del uso de botones que en el inicio de la
aplicacion, con la diferencia que para el menu principal se trabaja por escenas para cada una
de las actividades y se silencian todos los sonidos que se reproduzcan como se observa en el

siguiente codigo:
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Imagen 11. Pantalla cédigo escena

_““W-'Mmﬂ
R P DODYE QL TEHEYT OO M d3] Fragmentos de cédigo  '§, @

1  stopQ; L)
2 //boton n
3 btn4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,clicado3); >
4 b
5 function clicado3(event:MouseEvent):void f=4
6
7 SoundMixer.stopAll(); 2.
8 gotoAndPlay(l, "Escena 3"); ai
9
1e >
11 //boton; =
iz btn3.addEventlListener(MouseEvent.CLICK,clicado4); 2
i3
14 function clicado4(event:MouseEvent):void 7.
is { y
16 SoundMixer.stopAll(); )
17 gotoAndPlay(l, "Escena 4"); |
18 3 o,
uf 19 >4
20 btn5S.addEventListener(MouseEvent.CLICK,clicadoS); =7
21 =
22 function clicadoS(Cevent:MouseEvent):void 'Q“!)
23
24 SoundMixer.stopAll(); KX
25 gotoAndPlay(l, "Escena 2"); 2
26 3 =
27 S
28 btn6.addEventListener(MouseEvent.CLICK,clicado6); (=
29
30 function clicado6(event:MouseEvent):void g
31
32 SoundMixer.stopAll(Q);
33 gotoAndPlay(l, "Escena 5"); 'g
Al + =

En cada una de las actividades desarrolladas se procede a ubicar controles y refuerzos con
sonidos caracteristicos para una accion bien realizada o error, se procede a implementar
sonidos guia para que los nifios sepan en qué actividad se encuentran y elementos

diferenciales acorde a su edad como animaciones para que les resulte Ilamativo.

Imagen 12. Pantalla actividad

GPGVvEIRRLEEYDDO T [geemccan | &
1 \mport flash,events MouseEvent;
import flash.events.Event;

var n = 9;
bienb.visiblesfolse;
stop();

nuevo, oddEventListener(MouseEvent  (LICK, nuevito);
function nuevito(event:MouseEvent):void

SoundMixer.stopAll();

stoge. resoveEventListener(Event ENTER_FRAME, topacoli);
b stage. removeEventListener(Event ENTER_FRAME, topacolil);
15 stoge, removeEventListener(Event ENTER FRAME, topacoli2);
16 stoge. resoveEventListener(Event ENTER_FRAME, topacoli3);
17 stoge. removeEventListener(Event .ENTER_FRAME, compruebot);
18 MovieClip(this.root).gotoAndPlay(l, “Escena 67);

|-..9éui|mo|-l|a & |

el |19
2 )
A
2
23 regh.addEventiistener(MouseEvent. (LICK, regresab);
%
25  function regresob(event:Mousetvent):void
% {
2 SoundMixer, stopAll();
% stoge. removetventListener(Event ENTER FRAME, topacoli);
L] stoge. resovebventListener(Event ENTER_FRAME, topacolil);
* stoge, removeEventListener(Event ENTER_FRAME, topacoli2);

3t stoge. resovefventListener(Event ENTER FRAME, topacoli3);
R stoge, resoveEventListener(Event ENTER_FRAME, Compruedod);
3 MovieClip(this.root).gotoAndPlay(45, “Scene 1°);

Ul e IS[N FURWONINNL /9 Don~

Linea 221 de 221, Col 2
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Para las actividades de arrastre dentro de la aplicacion se usa los comandos StartDrag() y
StopDrag(), los cuales permiten que los objetos sean arrastrados en el escenario, ademas se
usan coordenadas para permitir generar la ubicacion de los objetos en la pantalla como se

puede ver en la siguiente imagen.

Imagen 13. Pantalla codigo actividad

Propiedades | Biblioteca | Acciones - fotograma | Escena |
R P HBYE @ OIBET OO @ 5] Fragmentos de cédigo "
115
116 botonl;
117 unol.addeEventListener(MouseEvent .MOUSE_DOWN, mov);
118 function mov(evt:MouseEvent):void

O fif

IO {

120 unol.startDrag(Q);

121 bien.visible = false;
122 }

123

124 unol.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, sol);
125 function sol(evt:MouseEvent):void

126

127 if Cnum == 1)

128 {

129 trace("me quedo");
130 unol.stopDrag(Q);
131

132 }

133 else

134 {

135 unol.stopDrag();
136 unol.x = 8;

137 unol.y = 131.35;
138 smalS.play(Q);

139 stage.removeEventListener(MouseEvent .MOUSE_UP, sol);
149 stage.removeEventListener(Event.ENTER_FRAME, topa2);
141 trace("uno”);

142 }

143 }

144

145

146 botor

147 dosl.addEventListener(MouseEvent .MOUSE_DOWN, movl);
148 function movl(evt:MouseEvent):void

Cabe destacar que las actividades propuestas cumplen con funciones especificas, siendo una
de las mas importantes el fortalecimiento de la funcién psicomotriz, visual y auditiva de los
nifios, por lo que las actividades de arrastre son mayoria, también se usan actividades con
sonidos especificos y tocar un punto en pantalla con la actividad hormiga, las cuales buscan
enmarcarse con los objetivos de la presente investigacion asi como con las actividades

planteadas en el curriculum del nivel inicial uno del ministerio de educacion y cultura.
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FASE DE PRUEBA

Una vez finalizado el desarrollo de la aplicacion se procedio con la fase de prueba, recibiendo
los aportes de la docente de la institucion y la apertura para trabajar con 19 nifios del nivel

inicial uno paralelo B de la escuela “Lauro Damerval Ayora” N°1.

Las pruebas se realizaron en un inicio con los docentes recogiendo sus opiniones sobre las
caracteristicas y pertinencia de los contenidos dispuestos en la aplicacion durante la primera
semana del mes de Junio, un total de 5 horas. En este lapso de tiempo se reviso la aplicacion
con las docentes y se realizaron cambios en lo que se refiere a sonidos, graficos y elementos
relacionados con las actividades dispuestas, buscando que sean lo mas llamativos para los

ninos.

Cabe destacar que se buscé siempre la calidad de la aplicacion movil, motivo por el cual fue
socializada a una docente de la Carrera de Psicologia Infantil de la Universidad Nacional de
Loja con la finalidad de obtener su opinion con respecto a la estructura y pertinencia de los
contenidos dispuestos en la misma. Las opiniones de la docente enriquecieron y fortalecieron

la construccidn de la aplicacion asi como reforzaron el desarrollo de las actividades.

En el transcurso de la semana del 8 al 12 de junio se procedid a realizar las primeras pruebas
con los nifios con un total de 5 horas en las cuales se recogié informaciéon de como ellos
interactian con la aplicacion terminada y cuales eran los elementos que les llaman

mayormente la atencion para de esta manera potenciarlos.
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Para las semanas del 15 al 25 de Junio se procedio a testear los cambios realizados en la
aplicacion y la respuesta de los nifios a estos cambios, correlacionando sus reacciones con
la matriz de trabajo del nivel inicial uno, este proceso llevo un total de 8 horas en las cuales
se trabajo con los nifios y se realizaron cambios en la aplicacion para mejorar su desempefio

y resultados.

Para terminar la fase de pruebas se procedio con la aplicacion de la ficha de valoracion a los
docentes del nivel inicial uno de la Unidad Educativa “Lauro Damerval Ayora” N°I,
buscando recabar informacion sobre la opinidn respecto al impacto de la aplicacion movil
en los nifios de la unidad antes mencionada y elementos relacionados con su estructura y
uso, los mismo que sirvieron posteriormente para generar las conclusiones de la presente

investigacion.
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TABULACION DE LAS FICHAS DE VALORACION DE LA APLICACION

Tabla 11. Aspectos pedagogicos

Sl NO TOTAL
F % F % F %

PREGUNTAS

Ayuda a cumplir con el objetivo del nivel 1. | 1 | 100 | 0 | 0,00 | 1 100

Las actividades estan de acuerdo a los
contenidos

1 (100 0 [000] 1 100

Los recursos didacticos (actividades, video)

o i 1 100 | O 000 1 | 100
despertaron el interés de los nifios.

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla 11, con un 100% el docente manifiesta que la aplicacion propuesta
ayuda a cumplir con el objetivo del nivel 1, también el docente afirma que las actividades
estdn de acuerdo a los contenidos, el docente afirma que los recursos didacticos
(actividades, video) despertaron el interés de los nifios. Se concluye que en los aspectos
pedagdgicos en su totalidad la aplicacién desarrollada ayuda a cumplir los objetivos
despertando el interés de los nifios.

Tabla 12. Aspectos Estéticos

EXELENTE | BUENO | MALO | TOTAL
F % F|1% |F| % |F| %

PREGUNTAS

Calidad del entorno visual

(sencillez, claridad y coherencia) 1 100 0 1000101000 1100

Nivel de accesibilidad y/o

g 1 100 0 |0,00] 0| 000 |1]| 100
adaptacion

Fluidez y velocidad de
procesamiento y presentacion de la 1 100 0 |0,00{ 0| 0,00 |1]| 100
informacion.

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma
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Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla 12, con un 100% el docente manifiesta que la calidad del entorno visual
(sencillez, claridad y coherencia) en la aplicacion es relevantes, también afirma que el nivel
de accesibilidad y/o adaptacion es excelente, la fluidez y velocidad de procesamiento y

presentacion de la informacion en su totalidad es excelente.

Estos resultados en el aspecto estético muestran que la aplicacion es de facil accesibilidad

para el usuario tomando en cuenta que son nifios.

Tabla 13. Aspectos tecnologicos

Sl NO TOTAL
PREGUNTAS
F| % |F| % | F %

La aplicacion es interactiva 11100 (0] O 1 100
La aplicacion es sencilla y de facil manejo 11100 (0] O 1 100
La calidad audiovisual es adecuada 11100 0] O 1 | 100
Existi6 algun problema al momento de utilizar la 1110010l o 1 | 100
aplicacion

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla 13, con un 100% el docente afirmo que la aplicacion es interactiva
para los nifios, también aseguro que la aplicacion es sencilla y de facil manejo para los
usuarios, la calidad audiovisual es adecuada para los nifios, también asegura que no existi
ningun problema al momento de utilizar la aplicacion.

En los aspectos tecnolégicos de acuerdo a los resultados muestran que la aplicacion
promueve la capacidad de aprendizaje en los estudiantes les permite interactuar a los

usuarios y reforzar sus conocimientos.
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Tabla 14. Adecuacién como recurso para el aprendizaje o intervencion

NO
PREGUNTAS ADECUADA | \pecuapo | TOTAL
F % F % |F| %
Lenguaje adecuado a los usuarios 1 100 0 0,00 |1 | 100

Los componentes multimedia (imagenes,
colores, sonido) estan de acuerdo a la 1 100 0 0,00 |1 | 100
edad del usuario

papapldad de motivacion (atractivo, 1 100 0 0,00 | 1| 100
interés)
Es creativo e innovador 1 100 0 0,00 |1 | 100

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la tabla 14, con un 100% el docente afirma que el lenguaje utilizado es
adecuado para los usuarios, los componentes multimedia (imégenes, colores, sonidos) si
estan de acuerdo a la edad del usuario, la aplicacion tienes capacidad de motivacion
(atractivo, interés) para los nifios, la aplicacion desarrollada es creativa e innovador para

los usuarios.

Se concluye segun los resultados que la aplicacion desarrollada es adecuada para el
aprendizaje de los usuarios promoviendo acciones que estimulan la confianza en los nifios

con el mundo que los rodea.
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Tabla 15 ¢ Como calificarias a la aplicacion de manera integral (aspectos pedagogicos,

estéticos, adecuacion como recurso para el aprendizaje y tecnoldgicos.)?

NO
PREGUNTAS ADECUADA ADECUADO TOTAL

F % F % | F| %

Lenguaje adecuado a los usuarios 1 100 |0 0,00 |1 | 100

Los componentes multimedia
(iméagenes, colores, sonido) estan de 1 100 |0 0,00 |1 | 100
acuerdo a la edad del usuario

Capacidad de motivacion (atractivo,

L 1 100 |0 0,00 |1 | 100
interés)

Es creativo e innovador 1 100 | O 0,00 |1 |100

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Tabla 15. Calificacion Integral

Excelente 1 100
Bueno

Malo

TOTAL 1 100

Fuente: Ficha aplicada a docentes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa
Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Andlisis e interpretacion:
De acuerdo a latabla 15, con un 100% la docente califica excelente a la aplicacion de manera
integral para los aspectos (aspectos pedagogicos, estéticos, adecuacion como recurso para el

aprendizaje y tecnolégicos).

La aplicacidn en su totalidad segun el resultado es muy importante y un gran aporte para el

aprendizaje de los nifios.
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FICHA DE VALORACION PARA ESTUDIANTES

TABLA 16 ADECUACION COMO RECURSO PARA EL APRENDIZAJE O

INTERVENCION

Sl NO TOTAL

PREGUNTAS = % TET % F %

¢Las actividades a desarrollar te gustaron? 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 100
¢Las iméagenes te gustaron? 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 100
¢ Los colores te gustaron? 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 100
¢Los sonidos te gustaron? 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 100
¢ Comprendiste las instrucciones? 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 100
éitr:?ensaje que observaste y escuchaste te 19 | 100 | 0 | 0,00 | 19 | 1200

Fuente: Ficha aplicada a estudiantes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Gréfico 11 ADECUACION COMO RECURSO PARA EL APRENDIZAJE O

INTERVENCION

120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%

100% 100%

Fuente: Ficha aplicada a estudiantes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa
Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

100% 100% 100% 100%

Analisis e interpretacion:
De acuerdo a la tabla 17 y grafico 12, el 100% de los estudiantes afirmaron que las
actividades a desarrollar con los estudiantes en la aplicacion les gusto, también se revel6 en

la ficha aplicada que las imagenes seleccionadas fueron las adecuadas, los estudiantes
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indicaron que los colores seleccionados para las diferentes actividades les gusto, los alumnos
indicaron que los sonidos que se escuchan son de su interés. También los estudiantes
manifestaron que las instrucciones propuestas son comprendidas en su totalidad, los
estudiantes indicaron que comprendieron el mensaje propuesto al finalizar las diferentes

actividades.

Segun los resultados la adecuacion como recurso para el aprendizaje las actividades
planteadas a los usuarios son de su interés y les permita tener un aprendizaje significativo y

permite lograr los objetivos.

Tabla 17. ; Como calificarias a la aplicacion de manera integral (aspectos adecuacion

como recurso para el aprendizaje intervencion.)?

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 19 100
Bueno 0 0,00
Malo 0 0,00
TOTAL 19 100

Fuente: Ficha aplicada a estudiantes del nivel inicial 1 de la Unidad Educativa
Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma
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Grafico 12. Como calificarias a la aplicacion de manera integral

Excelente
100%

Excelente Bueno Malo

Fuente: Ficha aplicada a estudiantes del nivel inicial 1 de la Unidad
Educativa Lauro Damerval Ayora
Autora: Carmen Curipoma

Andlisis e interpretacion:
De acuerdo a la tabla 16 y grafico 13, con un 100% los nifios califican excelente a la

aplicacion de manera integral (aspectos adecuacién como recurso para el aprendizaje

intervencion.)

En el aspecto global la aplicacion es de su interés y les motiva y les permite asimilar los

conocimientos de mejor manera.
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g. DISCUSION

En el &ambito educativo el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion juega
un papel preponderante ya que su uso dentro del aula ha transformado desde como se realizan
los procesos educativos, hasta como interactian los estudiantes para dinamizar la

adquisicion de conocimientos.

Se vive en un medio donde el conocimiento y la informacion se encuentran en casi cualquier
lugar, en la actualidad desenvolverse en un entorno que facilita el acceso a diversos
dispositivos que bien pueden ser utilizados como elementos comunicacionales es una
ventaja, dotando a los modelos educativos de nuevas herramientas como medios para
construir espacios que faciliten el aprendizaje, permiten interactuar con contenidos y logren

satisfacer necesidades y demandas de la sociedad.

Los dispositivos moviles pueden ser un medio para la ensefianza y el aprendizaje,
despertando los intereses creativos e interactivos que poseen los seres humanos y en este
caso especifico los nifios, generando nuevas estructuras mentales que les permita aprender

de manera ubicua usando dispositivos independiente del lugar y la ocasion.

Ante lo sefialado y ante la necesidad de adaptar los contenidos a los nuevos modelos
educativos, es decir generar la produccion de elementos que mediante mundos ludicos el
aprendizaje produzcan conocimiento y destrezas mediante materiales llamativos se busca
incluir las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en los primeros afos de

educacion basica, especificamente en los nifios de nivel inicial uno.
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Tomando en cuenta estos elementos la investigacion “DISENO E IMPLEMENTACION DE
UNA APLICACION PARA TABLET CON SISTEMA OPERATIVO ANDROID, COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA PARA EL EJE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL
DEL NIVEL INICIAL UNO DE LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL
AYORA N° I PARALELO B, DE LA CIUDAD DE LOJA PERIODO LECTIVO 2015” se
construye con el objetivo de reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios,
generando un entorno ludico mediante el cual se pueda retroalimentar las actividades con

mayor dificultad en dicho eje.

Para solventar los objetivos la primera actividad la cual fue determinar las tematicas de
mayor dificultad para los estudiantes del nivel inicial uno de la Unidad Educativa “Lauro
Damerval Ayora” N°1 se procedi6 a aplicar una encuesta a docentes y estudiantes, reforzada
con una entrevista la cual permitio identificar los elementos donde existian mayores

inconvenientes.

Uno de los aspectos mas relevantes para la produccion de esta aplicacion es que el 100% de
los docentes encuestados utiliza materiales audiovisuales para reforzar los contenidos que
explica a los nifios del nivel inicial uno y aunque solo un 33% de docentes utiliza
computadores en el aula el 100% de ellos tiene un dispositivo movil, lo que claramente

presenta un espacio para la aplicacion de este proyecto.

El segundo objetivo de la presente investigacion el cual comprendia el desarrollo de una

aplicacion tablet fue solventado en el proceso de construccion, desarrollo y validacion de la

misma, basada en los parametros del modelo en cascada para su construccion.
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En el desarrollo de este proceso ademas se socializo la aplicacion con docentes y estudiantes
con el objetivo de dar a conocer las ventajas del uso de la misma y predisponer su uso dentro

del aula como recurso didactico.

Para la realizacion del trabajo de titulacion se utilizé el método cientifico, la observacion
directa, la recopilacién bibliografica, encuesta, entrevista, ficha de valoracion, y la
metodologia cascada, o que permitié cumplir con los objetivos planteados de esta manera

Ilegar a obtener un aprendizaje significativo en los estudiantes.
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h. CONCLUSIONES

Al concluir la presente investigacion y aplicados todos los pasos para la concesion de la

misma se ha llegado a las siguientes conclusiones:

Las tematicas de mayor dificultad en los nifios de nivel inicial uno de la unidad educativa
“Lauro Damerval Ayora” N°1 identificadas luego de la aplicacion de una encuesta y
entrevista, fueron la falta de independencia y expresion de sentimientos, mismos que se

solventaron con el uso de la aplicacion desarrollada.

Se desarroll6 la aplicacién mediante el uso de la metodologia Cascada (Waterfall) la cual

permitio llegar a construir la aplicacion mévil de forma meticulosa, al cumplir con cada una

de sus etapas (fases) y llegar asi a obtener una producto final de facil manejo.

Se socializo la aplicacion con la docente y estudiantes con el objetivo de validar la misma,

tomando en cuenta los pasos para la construccién de una investigacidn coherente y efectiva.
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i. RECOMENDACIONES

El producto de esta investigacion ha generado las siguientes recomendaciones:

A las autoridades de la Carrera de Psicologia Infantil y Educacion Parvularia futuras
docentes de Educacion Infantil en conjunto con los de Informatica Educativa se involucren
en la creacion de apoyos didacticos mediados por la tecnologia con el fin de lograr

aprendizajes significativos.

El uso de la metodologia Waterfall (cascada), es muy importante para los desarrolladores de
aplicaciones y en este caso para los informaticos educativos, los cuales siguiendo sus etapas
con el rigor que la caracteriza, llegan a desarrollar aplicaciones con calidad y que cumplen

con los requisitos y especificaciones de los usuarios.

Animo a los docentes que trabajan con nifios y usar la aplicacion desarrollada para que

comprendan de mejor manera las relaciones interpersonales.
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CIUDAD DE LOJA PERIODO LECTIVO 2015”.



b. PROBLEMATICA

En este mundo globalizado, para poder lograr la inclusion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), es importante incorporarlas en los entornos
educativos y aplicar su uso, a traves del uso de los dispositivos maviles para el aprendizaje

en los nifos.

Cada dia es més necesario y trascendental incorporar las TIC a los ambientes educativos y
el preescolar no puede ser la excepcion. Mdltiples resefias de experiencias de uso de la
tecnologia en el preescolar hacen referencia a que se deben incorporar éstas a los ambientes
educativos con practicas apropiadas donde la tecnologia sea un componente integral e
inevitable del curriculo, no como algo aislado o complementario (Garosina, Competencias

tecnoldgicas, 2004).

Un estudio en la ciudad de México enfocado en el desarrollo infantil en sus primeras etapas
realizado por la compafila AVG, determind que dos de cada 10 nifios de entre dos y cinco
afios podia jugar con un Smartphone, mientras que sélo uno de cada 10 podia amarrarse los
zapatos sin ayuda. EI mismo estudio reveld que 25 por ciento de los nifios pueden abrir un
navegador web por si solos, mientras que 20 por ciento puede nadar sin ayuda. Estudios
como éste nos muestran cuan acoplada esté la tecnologia mévil en nuestras vidas (Bernardo,

2012).

A este nuevo paradigma se le conoce como M-learning o aprendizaje movil, el cual consiste
en aprovechar al maximo las nuevas tecnologias moviles para facilitar, apoyar y mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje. Varias son las ventajas que ofrece el aprendizaje movil,
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muchas de las cuales requieren replantear metodologias y estandares en la educacion;

principalmente en la forma en que los profesores se comunican con sus alumnos.

La Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora N° 1 esta ubicada en el sector Tebaida. Segun
entrevista realizada a la docente del inicial nivel uno supo manifestar que no cuentan con
material didactico tecnolégico, lo cual dificulta el proceso de ensefianza aprendizaje y el

logro de los resultados esperados.

La falta de material didactico en la formacion inicial da lugar a que los docentes empleen
aun la ensefianza tradicional que estd basada en laminas, canciones, etc. Es muy importante
que se empleen nuevas estrategias metodologicas en el proceso ensefianza-aprendizaje,
tratando de llamar la atencion de los nifios y aprender con mayor facilidad, este es el
principal motivo de desarrollar el presente trabajo “Disefio e implementacion de una
aplicacion para tablet con sistema operativo android, como herramienta didactica para el eje
desarrollo personal y social del nivel inicial uno de la unidad educativa Lauro Damerval
Ayora N° 1 paralelo B, de la ciudad de Loja periodo lectivo 2015”, la conduccion y el buen

uso del material didactico estaran a cargo de la docente.

Con el presente proyecto se pretende contribuir al desarrollo de una educacion de calidad,
con materiales educativos acordes a las necesidades de nifios/as y promoviendo una

propuesta educativa acorde a las necesidades de la zona.

Preguntas de investigacion
¢Cuales son las necesidades de aprendizaje significativo de los estudiantes del nivel inicial

uno de la unidad educativa Lauro Damerval Ayora N°1 Paralelo B?

¢Cuales son las caracteristicas y contenido que debe tener la aplicacién para que se

constituya en un importante apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios?
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c. JUSTIFICACION

El Material Didactico hoy en dia constituye uno de los recursos mas importantes con el cual
el estudiante desarrolla las habilidades y destrezas, al mismo tiempo estimula los sentidos,

haciendo la ensefianza significativa, diferente e interesante.

Considerando la importancia de la Educacién que hoy en dia ha ido evolucionando en
nuestro pais se han buscado o propuesto muchas alternativas para un mejor desarrollo del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

El presente proyecto de investigacion se propone construir una aplicacion mévil como apoyo
al proceso de ensefianza aprendizaje del eje desarrollo personal y social para el nivel inicial
uno de la unidad educativa Lauro Damerval Ayora N°1 Paralelo B, como alternativa para

enfrentar las limitaciones que existen en la actualidad en este proceso y sus resultados.

Esta herramienta didactica facilitara a la docente lograr los objetivos propuestos y a los
estudiantes el aprendizaje, puesto que la aplicacion incluira actividades, videos, juegos. De
esta manera, la aplicacion contribuird a: dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje,
propiciar un mayor protagonismo de los estudiantes en el mismo asi como el aprendizaje
significativo, retroalimentar el aprendizaje, y lo que es ain mas importante, se espera
contribuir a impulsar cambios en las estrategias metodoldgicas para una ensefianza
aprendizaje mas efectiva de la tematica, con apoyo en las TIC. Asi también la investigacion
beneficiard a la docente y los estudiantes del nivel inicial uno, por lo cual es altamente

relevante.
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El desarrollo de la aplicacion se justifica desde el punto de vista tecnoldgico puesto que este
se enmarca en las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién que posibilitan el
desarrollo de la educacion acorde a las necesidades de la sociedad ecuatoriana del siglo XXI

y se enfocan a potenciar el aprendizaje en las instituciones educativas.

Para la realizacion de este proyecto se dispone de recursos, materiales necesarios, asi como

también con toda la predisposicion de la docente del nivel inicial uno y directora de la unidad

educativa Lauro Damerval Ayora N°1 donde se realizara la investigacion.
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d. OBJETIVOS

Objetivo General

Disefiar e implementar una aplicacion para tablet con sistema operativo android, como

herramienta didactica para el eje desarrollo personal y social del nivel inicial uno de la

unidad educativa Lauro Damerval Ayora N° 1 Paralelo B, de la ciudad de Loja periodo

lectivo 2015.

Objetivos Especificos

Determinar las tematicas de mayor dificultad de los estudiantes del nivel inicial uno

de la unidad educativa Lauro Damerval Ayora N°1 paralelo B.

Desarrollar la aplicacion siguiendo como metodologia el modelo en cascada.

Socializar la aplicacion con la docente y estudiantes a quienes esta dirigido, para su

validacion.
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e. MARCO TEORICO
ESQUEMA DEL MARCO TEORICO
Educacion
La educacion en la sociedad del conocimiento
Educomunicacion
Pedagogia
Principales enfoques de la pedagogia
Enfoque pedagogico constructivistas
Proceso de ensefianza aprendizaje.
Didactica
Concepto e Importancia
La didactica desde enfoques innovadores
Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica
Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
Concepto.
Desarrollo de las TIC.
Tipos.
Las TIC en la educacion
Usos de las TIC en la educacion.

Recomendaciones para su aprovechamiento.

Aplicaciones moviles

Caracteristicas

La aplicacion mavil como recurso didactico
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Experiencias de la aplicacion mévil como herramienta didactica para
ensefianza del aprendizaje significativa

Metodologia para elaborar de la aplicacion movil

MARCO REFERENCIAL
La educacion inicial en el Ecuador

Reforma curricular para la educacion inicial

Principales fundamentos tedricos y conceptuales.

Nuevas metodologias y uso de las TIC en el PEA.
El uso de las TIC en las instituciones educativas (del Ecuador)
Uso de la aplicacion mévil como recurso didactico (en el Ecuador)

Experiencias en el Ministerio de Educacion.

Ejes de desarrollo y Aprendizaje para el nivel inicial uno

Objetivos del eje
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Revision de literatura

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) son vistas, como una herramienta
tecnoldgica que transforma los procesos institucionales y contribuye en la solucion de los
problemas educativos; pero, al reflexionar sobre el proceso de construccion social de las Tic

se pueden identificar elementos que permiten fortalecer los procesos educativos.

Las TIC han tenido un papel importante en los sectores que se desarrolla el ser humano,
proporcionando un gran impacto en la sociedad en lo que concierne a la distribucion de la

informacidn, sin embargo, es importante sefialar que hay una division sobre éste tema.

En el ambito educativo las TIC han trascendido creando una nueva forma de filtrar,
procesar, analizar, organizar informacidén para generar conocimiento, se debe tomar en
cuenta que las TIC tienen obstaculos y metas en las escuelas, ya sea por falta de material

capacitacion sobre su uso y manejo.

Uso de las Tic en el mundo

En los Gltimos afios se ha logrado un avance en el campo de la tecnologia, implicando

nuevas formas de acceder, obtener y compartir informacion en cualquier lugar y tiempo sin

tener la necesidad de estar de manera presencial.

La utilizacion de las TIC conlleva a una gran dispersion de consumo de informacion y

consigo una solicitud de servicios; y es por ello que se procrea la transformacion de sectores

economicos, culturales, educacionales, politicos, tecnoldgicos y sociales; puesto que hoy en
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dia nos encontramos en la globalizacién, lo cual crea una ilimitacion espacial en

comunicacion, lo cual interfiere en la interaccion tecnolégica y cultural (Area, Introduccion

a la Tecnologia Educativa, 2009).

La incorporacion del ordenador personal (PC) y la conectividad en los hogares y escuelas

mundiales varian en gran medida, dependiendo del desarrollo socioeconémico, cultural y de

las politicas o programas desarrollados en los distintos paises.

Internet y los ordenadores han llegado a los centros educativos europeos y en la actualidad
son ampliamente utilizados en clase en la mayoria de los paises. Durante los Gltimos cinco

afios ha habido un gran aumento en el uso de las TIC y los centros se han pasado a la Banda

Ancha.

Los mayores porcentajes de esta modalidad de conexion en los centros pueden verse en los

paises nérdicos, Holanda, Estonia y Malta, donde aproximadamente el 90 por ciento de los

centros tienen una conexion de Banda Ancha a Internet.

Segun Segura (2009) existen enormes variaciones entre paises, por ejemplo, entre el 35 por

ciento del profesorado de Letonia o el 36 por ciento de Grecia, comparados con el 96 por

ciento de Reino Unido o el 95 por ciento de Dinamarca.

Actores como la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) a través del Programa de
Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) construy6 una perspectiva teorica de poner las

TIC al servicio del desarrollo humano (PNUD, 2001) que se fue instaurando en los paises

de América Latina a través de las respetivos planes de gobierno nacional.
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En América Latina la incorporacion de las TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje esta
resultando dificil debido inicialmente a la baja ratio de ordenadores por nimero de alumnos
y al bajo acceso a Internet, aumentar considerablemente el nimero de computadoras por
estudiante en establecimientos educativos ayudara e impulsar su aprovechamiento eficiente

para el aprendizaje.

Uso de las TIC en el Ecuador

En el Ecuador, segun el Plan Nacional del Buen Vivir 2009 —2013 se establecid en la politica
2.7 la promocion del acceso a la informacidn y a las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion para incorporar a la poblacién a la sociedad de la informacion y fortalecer el

ejercicio de la ciudadania.

Esta politica de estado configura elementos como facilitar y democratizar el acceso a las
TIC, promover el desarrollo de capacidades para el uso de plataformas, bancos de
informacidn, entre otros y generar mecanismos para que la poblacién adquiera recursos
informaticos, estas politicas tienen una concrecion en el 2008, al crearse las Unidades
Educativas del Milenio (UEM) con la finalidad de convertirse en el referente de la calidad

de la Educacidn Fiscal (Tintin & Reinoso, s.f.).

Las UEM son instituciones educativas fiscales, con caracter experimental de alto nivel,

fundamentadas en conceptos técnicos, administrativos, pedagogicos Yy arquitectonicos

innovadores y modernos
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Entre los objetivos que se persiguen se encuentran brindar una educacion de calidad, mejorar
las condiciones de escolaridad, el acceso y la cobertura de la educacion en sus zonas de
influencia y desarrollar un modelo educativo que responda a necesidades locales y

nacionales (Acuerdo Ministerial No. 244) (Tintin & Reinoso, s.f.).

Lo que mas ha impactado o se ha difundido es la actual utilizacion en el Ecuador de las
pizarras digitales en las escuelas del milenio, las cuales hasta finales del 2011 se

construyeron 15 Unidades Educativas del Milenio las que se encuentran en funcionamiento.

Segun lzurieta (2012) las TIC llegaron tarde a la educacién en general, en el Ecuador ain
mas es conveniente recordar que el mayor desarrollo de éstas, tiene directa relacion con el

conflicto bélico, en primer momento, y, luego, con la produccion.

En el Ecuador lo que mas se utiliza, ha sido los teléfonos celulares y sus alternativas o

desarrollos como los Ipads, tablets, etc. Cada vez mas personas se involucran en su uso,

mientras que quienes ya estan dentro, buscan formas de hacerlo més eficiente o sofisticado.

Uso de las Tablet en la educacion

Segin Bernardo (2013) Estos dispositivos, mayores que los smartphones, y que integran

una pantalla tactil, favorecen la realizacion de actividades cooperativas, mejorando el

desarrollo de destrezas cognitivas.
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Ademas permiten a los estudiantes adquirir competencias digitales desde las aulas, para asi
integrarlos en un mundo 2.0 donde los docentes y los alumnos cambian las metodologias

tradicionales por recursos que mejoran la motivacion y el aprendizaje (Bernardo A.2013).

Se considera también, desde un punto de vista pedagogico, que con las tablets captamos
mejor la atencion del alumnado, facilitando el desarrollo de su memoria visual y su

motivacidn, al reforzar su autonomia personal y creatividad.

Uso de las Tablet en el mundo

Hace cinco afios hubo un gran entusiasmo con los notebooks (ordenadores portatiles de bajo
costo) para estudiantes, en el 2012 toca la iniciativa a gran escala de implantar en las manos

de los y las estudiantes tablets PC.

En los paises industrializados hay iPads en este tipo de proyectos, en los paises en vias de
desarrollo las tablet tienen bajo costo y operan bajo androide. Rusia, Turquia y Tailandia se
embarcan en un proyecto de enorme magnitud: comprar cientos de miles de tabletas de bajo
costo (Trucano, Hawking, & Jimenez, s.f.).

Uso de las Tablets en el Ecuador

La Tablet da una vision diferente al aprendizaje, anota Allan Hacay-hang, gerente de
producto de Samsung Electronics Ecuador. “Mucho tienen que ver los métodos usados por
maestros y escuelas, pero en general el Internet portatil e inalambrico permite el acceso

inmediato a una gama de informacion”. En Ecuador la educacion formal en su gran mayoria
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estd encaminada al uso de tecnologia con fines de aprendizaje, computadoras, Tablet,

celulares, redes sociales, son las nuevas herramientas pedagdgicas (Zamora, 2013).

Actualmente el Ministerio de Educacion regula el uso de teléfonos celulares para estudiantes
desde 8vo, afio de educacion basica es decir desde chicos de 14 afios en adelante, con el

objetivo de incentivar al buen uso de los dispositivos en aulas escolares.

Continuando con lo que dice el autor, en paises como Estados Unidos, las escuelas
empezaron a usar el dispositivo como sustituto de libros y cuadernos, pero Aznar explica
que eso no es posible en nuestro pais. “Para nosotros, el papel tiene que seguir existiendo;
es necesario ir a paso lento”, afirma. Sin embargo, estima que en un futuro cercano

sustituiran el papel y eso sera positivo para la educacion de primera calidad y el planeta.
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f. METODOLOGIA

Meétodo cientifico

La presente investigacion titulada “Disefio e implementacion de una aplicacion para Tablet
con dispositivos android como herramienta didactica para el nivel inicial uno” se basara
en el método cientifico que se utilizara para delimitar el problema en estudio, ademas que
servira como soporte para recopilar informacion de documentos de consulta y asi poder dar

alternativas de solucion al problema planteado.

Luego de haber planteado el problema y alcance de la investigacion se haré la revision de
literatura y se formulard el marco teorico, considerando los aspectos mas pertinentes y
relevantes a investigar. Se determinara la poblacién y muestra que participara en el estudio.
También se recopilara la informacion necesaria se procesaran los datos, finalmente se

elaborara el informe correspondiente (Bernal, 2010)

Metodologia para el desarrollo de la aplicacion basada en dispositivos androide

Metodologia cascada

Estd metodologia implica seguir una secuencia de fases. Cada etapa tiene un conjunto de

metas bien definidas y las actividades dentro de cada una contribuyen a la satisfaccion de

metas de esa fase 0 quizas a una su secuencia de metas de la misma (INTECO, 2009).
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Esquema de las fases de la metodologia cascada:

Desarrollado por INTECO, 2009.

Analisis: Se identificara qué elementos y funciones son necesarias para el proyecto de
investigacion El trabajo y el empefio que se dedique a esta fase sera directamente
proporcional al éxito y la calidad del proyecto. Cuanto més clara y detallada sea la idea de
nuestros requerimientos (o necesidades) en esta etapa serd mucho mas productivo para el

desarrollo de las siguientes etapas.

Disefio: En esta fase se desarrollaran las guias del proyecto. Las cuales serviran al usuario
para que tenga una idea de la forma en que sus requerimientos seran solucionados y los mas
importantes le daran al desarrollador las pautas, con las cuales ejecutar la fase de desarrollo
(construccion y programacion).

Desarrollo: Se lleva a acciones el disefio que se ha elaborado previamente, es decir, aqui se
utilizara un lenguaje de programacion y software existente para elaborar la aplicacion que

dara solucidn al problema identificado inicialmente.
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Pruebas: Una vez terminada la aplicacion debe probarse tanto a nivel individual como a
nivel integrado, para conocer si se logro solucionar las necesidades planteadas al inicio del
proceso para poder determinar si contribuira al aprendizaje de los estudiantes.

Instalacion: La fase de Implementacion se lleva a cabo cuando se han superado las pruebas
propuestas y estamos 100% seguros de la calidad y de la estabilidad de nuestra aplicacién
para poder determinar el buen uso de la aplicacion por parte de los usuarios.
Mantenimiento: Debido a que con el paso del tiempo los sistemas tienden a desordenarse
y desajustarse, por lo cual se debe dar mantenimiento a los medios de comunicacion,

servidores y aplicaciones en general.

Técnicas e instrumentos de investigacion
En el desarrollo de la investigacion y con el objetivo de recolectar informacion veraz y

objetiva sobre el problema de investigacion, se aplicara las siguientes técnicas.

Observacion directa: Se realizara la técnica de la observacion en La Unidad Educativa
“Lauro Damerval Ayora N°1 Paralelo B” con la finalidad de obtener un primer acercamiento

al objeto que se va a estudiar.

Encuesta: Se elaborara un cuestionario para los docentes del nivel inicial 1, la cual permitira
realizar el analisis de como se esta llevando a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje tanto
de la docente como estudiantes y las necesidades para abordar las tematicas del eje desarrollo
personal y social.

Conversatorio: Se realizard un conversatorio con los nifios y nifias del nivel inicial 1

paralelo B para evaluar la herramienta elaborada.
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POBLACION

La poblacion que se considerara para este proyecto de tesis es el nivel inicial 1 paralelo B

que cuenta con 19 alumnos y un Docente.

POBLACION
DOCENTE 3
ESTUDIANTES 19
TOTAL 20

Fuente: Docente de la Institucion
Elaboracion: Carmen Curipoma
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CRONOGRAMA

Nro.

ANO

2015

TIEMPO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

SEMANAS

1] 2]3]4

1/2[3]4

1/2]3]4

1/2]3]4

1/2] 3] 4

ACTIVIDADES

Presentacion y aprobacion del proyecto de tesis

Revision de literatura

Construccion del marco tedrico

Revision del marco teorico por parte del director de tesis

Correccion del marco tedérico

Recoleccion y andlisis de datos

N o g AW e

Elaboracion y organizacion de los resultados

oo

Analisis de los requisitos necesarios para desarrollar de

la aplicacidn

Disefio de la aplicacion

10

Desarrollo de la aplicacion
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ANO 2015
AGOSTO |SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE | DICIEMBRE

TIEMPO

Nro.
SEMANAS 112134 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3|4| 1| 2| 3| 4
ACTIVIDADES

11 | Socializaciony Pruebas de la aplicacion
12 | Elaboracion de borrador de informe final de tesis
13 | Realizar correcciones del informe
14 | Presentacion de correcciones del informe
15 |Elaboracion del informe final
16 |Presentacion y aprobacion del proyecto
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h. PRSUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Recursos humanos:

Tesista:
Curipoma Angamarca Carmen Elizabeth

Director de tesis:

Recursos materiales:

Copias, impresiones

Suministros de oficina: (Hojas de papel boom, esferos, lapiz, borrador).

Textos de lectura, revistas y otros.

Recursos tecnoldgicos

Internet
Computadora Portatil
Tablet

Flash Memory

Presupuesto
RUBROS MONTO
Computadora 600
Tablet, Flash 250
Suministros de oficina 30
Movilizacion y transporte 50
Internet 100
Impresion, copias y Anillado del proyecto 300
Otros. 200
TOTAL 1530

Nota: Los gastos que demanda el presente trabajo de investigacion seran
Solventados con recursos propios del autor de la investigacion.
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OTROS ANEXOS
ANEXO N2 2 Ficha de observacion

) UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
Ficha de Observacion

Institucion Educativa:

Afo: Paralelo:
Edades:
Docente:
ACTIVIDAD SI | NO A
VECES

¢ldentifica caracteristicas generales que diferencian a nifios y nifias
y Se reconoce como parte de uno de esos grupos?

¢Reconoce algunas de sus caracteristicas fisicas como: color de
pelo, ojos, piel, tamafio, entre otros, como parte del proceso de
reconocimiento como ser Gnico e irrepetible?

¢Manifiesta sus emociones y sentimientos con mayor
intencionalidad mediante expresiones orales y gestuales?

¢Elige actividades, vestuarios entre otros demostrando sus gustos y
preferencias?
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ANEXO N3 Cuestionario de entrevista al docente
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Tema: “Disefio e Implementacion de una aplicacion para Tablet con sistema operativo
androide, como herramienta didactica para el eje desarrollo personal y social del nivel inicial
uno de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora N° 1 paralelo B, de la Ciudad de Loja
periodo lectivo 2015”

Nombre del Docente:

¢De qué forma organiza sus clases?
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ANEXO N24 Encuesta a docentes
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Como estudiante de la Universidad Nacional de Loja, me dirijo a usted para solicitar muy
comedidamente se digne dar respuesta a la siguiente encuesta, la misma que se usara como
parametro en el proyecto: “DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION
PARA TABLET CON SISTEMA OPERATIVO ANDROID, COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA EL EJE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DEL NIVEL
INICIAL UNO DE LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA N° 1
PARALELO B, DE LA CIUDAD DE LOJA PERIODO LECTIVO 2015”.

1. ¢De lasiguiente lista marque con una (X) las herramientas que usa para dictar

sus clases?

a. Computador. )
b. Proyector @)
c. Tablets @)
d. Teléfonos Inteligentes. @)
e. Pizarra. @)
f. Grabadora. @)
g. Carteles. @)
h. Otros:

2. ¢De lasiguiente lista marque con una (X) los elementos que considera usted
gue causan mayor impacto en el proceso de ensefianza de los nifios a su cargo?

a. Videos @)
b. Canciones ()
C. Carteles ()
d. Titeres O

e. Otros:

3. ¢Promueve usted acciones que estimulen la confianza en el mundo en que los
rodea a los nifios a su cargo?
Si () No ()
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¢En el desarrollo del Eje Personal y Social para el Nivel Inicial Uno, cudles
considera usted que son los temas que representan mayor dificultad para atraer
la atencién de los nifios?

Desarrollo de su identidad

Incremento del nivel de Independencia

Incremento de la capacidad para relacionarse positivamente
Expresion de emociones y sentimientos

Otros:

N~ N
~—~ = —

¢Cuales son los factores que usted considera que influyen negativamente al
impartir las tematicas del eje desarrollo Personal y Social para el Nivel Inicial
Uno?

Problemas con destrezas que le permitan interactuar socialmente.

Problemas con el desarrollo de nociones bésicas y operaciones del pensamiento.
Sobreproteccion.

Problemas con su habilidad motriz.

Otros:

AN AN AN
P N R

¢Desde su optica profesional, qué elementos considera usted que ayudarian a
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en estos temas?

Videos @)

Sonidos @)
Canciones ()
Juegos @)
Imagenes ()
Otros:

¢ Cree que es importante que su centro educativo utilice un material tecnoldgico
que apoye su planificacién?
Si () No ()

¢ Considera usted importante el uso de dispositivos moviles en las aulas de su
institucion educativa con fines educativos (Tablet, Teléfono celular)?
Si @) No ()

¢Estaria usted dispuesto a utilizar una herramienta tecnolégica para impartir
sus clases?
Si O No ()
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10. ¢Ha usado usted alguna aplicacion educativa en un dispositivo movil (Tablet,
Telefono celular)?

Si O (Nombre de la Aplicacion: )
No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO N2 5 Ficha de valoracion para docentes
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
Tema “Disefio e Implementacién de una aplicacion para Tablet con sistema operativo
androide, como herramienta didactica para el eje desarrollo personal y social del nivel inicial

uno de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora N° 1 paralelo B, de la ciudad de Loja

periodo lectivo 2015”

ASPECTOS PEDAGOGICOS
PREGUNTAS Si No

Ayuda a cumplir con el objetivo del nivel 1.
Las actividades estdn de acuerdo a los contenidos

Los recursos didacticos (actividades, video) despertaron
el interés de los nifios.

ASPECTOS ESTETICOS
PREGUNTAS Excelente | Bueno | Malo
Calidad del entorno visual (sencillez,
claridad y coherencia)
Nivel de accesibilidad y/o adaptacion
Fluidez y velocidad de procesamiento y
presentacion de la informacion.

ASPECTOS TECNOLOGICOS

PREGUNTAS Si No
La aplicacion es interactiva
La aplicacidn es sencilla y de facil manejo
La calidad audiovisual es adecuada

Existio algln problema al momento de utilizar la aplicacién
Si existio cual............
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¢ Como calificarias a la aplicacion de manera integral (aspectos pedagdgicos,

estéticos, adecuacion como recurso para el aprendizaje y tecnoldgicos.)?

ADECUACION COMO RECURSO PARA EL APRENDIZAJE O INTERVENCION

PREGUNTAS Adecuada No Adecuado

Lenguaje adecuado a los
Usuarios

Los componentes
multimedia (imagenes, colores,
Sonidos) estan de acuerdo a la edad del usuario.

Capacidad de motivacidn (atractivo, interés)

Es creativo e innovador

OPCIONES

Excelente
Bueno
Malo
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ANEXO N° 6 Ficha de valoracion para estudiantes
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
Tema: “Disefio e Implementacion de una aplicacion para Tablet con sistema operativo
androide, como herramienta didactica para el eje desarrollo personal y social del nivel inicial
uno de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora N° 1 paralelo B, de la Ciudad de Loja

periodo lectivo 2015”

¢ Como calificarias a la aplicacion de manera integral (aspectos adecuacién como

recurso para el aprendizaje intervencion.)?

ADECUACION COMO RECURSO PARA EL APRENDIZAJE O INTERVENCION
PREGUNTAS Sl No
éLas actividades a desarrollar te gustaron?
éLas imagenes te gustaron?
¢Los colores te gustaron?
¢éLos sonidos te gustaron?
¢Comprendiste las instrucciones?
¢El mensaje que observaste y escuchaste te gusto?

OPCIONES

Excelente
Bueno
Malo
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ANEXO N2 7 Socializacion de la aplicacion
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ANEXO Nr¢ 8 Certificado de socializacion de la aplicacion

nidad Educativa Lauro Damerval Ayora N°1

Educando para la vida
Loja septiembre 17, 2015
Ingeniera
Nela Esparza Romero
DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“LAURO DAMERVAL AYORA” N2 1
CERTIFICA:

Que la Srta. CARMEN ELIZABETH CURIPOMA ANGAMARCA, con N2 de cédula
1724297336, estudiante del Vill Médulo de la Carrera de Informética Educativa, de la
UniversidadNadonaldetoja,hammdidoaefectolasodalizadéndesutrabajode
tesis denominada “DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION PARA TABLET
CON SISTEMA OPERATIVO ANDROID, COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA EL
EJE DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DEL NIVEL INICIAL 1 DE LA UNIDAD
EDUCATNAMURODAMERVMAYOMN’IPARALELOB,DEMOUDADDEWA
PERIODO LECTIVO 2015 " .

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad, facultando al interesado, hacer
uso del presente, para los fines legales pertinentes.

: am@

Ing. Nel
DIRE!

@@E&af/

Lic. Lucia Luna
DOCENTE DE NIVEL INICIAL

Av. Benjamin Carrién 21-179 y Pablo Palacios. Telefax: 072546303. Loja — Ecuador.
http://laurodamervalayomnl.jimdo.com/ Email: damervalayoral@hotmail.com
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