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a. TITULO

LAS MANUALIDADES EN FOMIX COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
POTENCIAR EL DESARROLLO DE LACREATIVIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE
SEPTIMO GRADO, DE LA UNIDAD EDUCATIVA “22 DE MAYO DE 19817, DE LA
PARROQUIA SAN JOSE, CANTON CATAMAYO, PROVINCIA DE LOJA, PERIODO
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b. RESUMEN

La presente investigacion titulada Las Manualidades en Fomix como Estrategia
Metodoldgica para Potenciar El Desarrollo de la Creatividad en los Estudiantes de
Séptimo Grado, de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”, de la Parroquia San
José, Cantén Catamayo, Provincia de Loja, Periodo Académico 2014 — 2015, para lo
cual se trabajé con el objetivo general, aplicar talleres de manualidades en fomix a los
estudiantes del séptimo grado como alternativa para estimular y desarrollar la creatividad; la
presente investigacion es de tipo transversal y pre-experimental, en la que se utilizé los
siguientes métodos: cientifico, analitico, sintético, inductivo y deductivo; las técnicas que
me permitié obtener la informacion oportuna para desarrollar la presente investigacion se
basaron en observacién directa y encuestas; los instrumentos empleados son la guia de
observacion y el cuestionario. Para esta investigacion intervinieron veinte y nueve talentos
humanos; 1 docente y veinte y ocho estudiantes, para el analisis e interpretacion de datos se
utilizé cuadros estadisticos y la representacion grafica. De todo el trabajo investigativo se
concluye, que el docente no aplica estrategias metodoldgicas para potenciar el desarrollo de
la creatividad y que los discentes no realizan actividades manuales en fomix, realidad que se
ve plasmada en los resultados del diagndstico. Por ello se recomienda a los docentes
investigar y conocer las diferentes actividades manualidades en fomix, para poder aplicar en
los estudiantes de acuerdo a su edad, destrezas y &mbito escolar.



SUMMARY

This research entitled crafts foami as methodological strategy to promote the development of
creativity in the seventh grade students of the Educational Unit "22 May 1981" Parish San Jose,
Canton Catamayo, Loja Province, Academic period 2014 - 2015, for which worked with the
general objective, apply fomix craft workshops in the seventh grade students as an alternative
to stimulate and develop creativity; this research is cross case and pre-experimental type, in
which the following methods were used: Scientific, analytical, synthetic, inductive and
deductive, techniques that allowed me to get timely information to develop this research were
based on: observation direct and surveys; the instruments used are the observation guide and
questionnaire. For this investigation intervened twenty-nine human talents; a teacher and
twenty-eight students for the analysis and interpretation of data statistical tables and graphic
representation was used. All the research paper concludes that the teacher does not apply
methodological strategies to promote the development of creativity and learners do not perform
manual activities fomix, a reality that is reflected in the diagnostic results. Therefore teachers
are advised to investigate and know the different crafts in fomix activities, to apply students

according to their age, abilities and school environment



C.

INTRODUCCION

La palabra creatividad aparece continuamente en los medios de comunicacion colectiva
y es una herramienta importante en diferentes campos de trabajo. En otros ambitos, la
creatividad se relaciona fuertemente con la expresion del arte, la musica, la ciencia, y se ha
mencionado que puede ser una herramienta indispensable para renovar la educacion y

cambiar el futuro.

Toda persona posee habilidades que le sirven para ser creativo, si ahora mencionamos las
habilidades creativas de un nifio o nifia son de suma importancia y deben ser desarrolladas
por el docente, para lograr esto deben usar métodos y estrategias en el desarrollo de la
creatividad ya que juegan un papel primordial dentro del aula, ademas, de fomentar un

aprendizaje significativo tiene la finalidad de ampliar su imaginacion.

En la actualidad, se considera importante estimular la creatividad, utilizando estrategias
metodologicas que se apeguen a las disciplinas que sirven de guia a las diversas propuestas
0 teorias desarrolladas para tal fin. Mediante un diagnostico realizado en la Unidad
Educativa “22 de Mayo de 1981” se pudo detectar que el docente y por ende los estudiantes

no utilizan las manualidades como estrategia metodoldgica para potenciar la creatividad.

Una vez detectado la problematica en los estudiantes de séptimo grado, me motivo a
desarrollar la presente investigacion Las Manualidades en Fomix como Estrategia
Metodologica para Potenciar El Desarrollo el La Creatividad en los estudiantes de
Séptimo Grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981” de la Parroquia San
José, Canton Catamayo, Provincia de Loja, Periodo Académico 2014 — 2015. A partir
del objetivo general se plantearon los objetivos especificos mismos que permitieron
encaminar el desarrollo de la presente investigacion siendo los mismos, comprender la
fundamentacion tedrica de las manualidades en fomix como estrategia metodoldgica, para
estimular el desarrollo de la creatividad en los estudiantes; diagnosticar las dificultades y
factores que impiden el desarrollo de la creatividad; crear un modelo de manualidades en
fomix como estrategia para potenciar el desarrollo de la creatividad; aplicar el modelo de
manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para desarrollar en los estudiantes de

séptimo grado; vy, valorar la efectividad de la aplicacion del modelo.



El informe de investigacion esta estructurado en coherencia con lo dispuesto en el Art.
151 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja en vigencia
el mismo que comprende; titulo, resumen en castellano y traduccion al inglés, introduccion,
revision de literatura, materiales y métodos, resultados, discusion, conclusiones,

recomendaciones, bibliografia, anexos e indice.

Para analizar minuciosamente todo el desarrollo de la investigacion se ha fundamentado
en los siguientes temas: historia, definicion, tipos, factores, dificultades y dimensiones de la
creatividad; en lo que respecta a las manualidades en fomix contemplamos el concepto, tipos
de modelos y la aplicacién de técnicas. En lo que tiene que ver sobre el material que se utilizé
para desarrollar las manualidades se hace conocer los conceptos de origen, definicion,

ventajas, caracteristicas, uso y aplicaciones que se puede encontrar en el fomix.

Los métodos que se aplicaron en la investigacion se enmarcaron en tres areas: teorico-
diagnostico, disefio y planificacion de la alternativa y la evaluacion y valoracion de la
efectividad de la alternativa planteada; para garantizar este trabajo investigativo se utilizé
las siguientes técnicas como: la encuestas aplicada al docente y alumnos del séptimo grado
de Educacion Basica. Asi mismo, los instrumentos empleados utilizados fueron la guia de
observacion y el cuestionario. Los materiales fundamentales que se utilizaron fueron: libros
y textos especializados, memoria electrénica y materiales de oficina; también se propone
aplicar talleres enfocados a potenciar el desarrollo de la creatividad con la finalidad de
despertar en el alumno la curiosidad por la misma, mediante meétodos y técnicas,

encaminadas a mejorar la ensefianza de las matematicas y ciencias naturales.

Los resultados obtenidos permitieron lograr los objetivos planteados y llegar a
conclusiones y recomendaciones acordes al problema analizado, los mismos que permitieron
concluir en base a las encuestas, pre-test y pos-test, que la mayoria de los discentes poseian
poco conocimiento sobre las manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para
potenciar la creatividad, es decir, tenian problemas al comprender todo lo relacionado con
lo planteado; asimismo se puede concluir que a través de los talleres se beneficid
directamente a los estudiantes y docente, ayudando a disminuir las dificultades que presentan

los estudiantes al potenciar la creatividad, comprobado mediante la r de Pearson.



Asi mismo se concluye la aplicacion de actividades manuales para potenciar el desarrollo
de la creatividad, por tal razon se debe destacar que los y las maestras deben estar al tanto
de las actividades manuales, las mismas que deberian ser aplicadas de acuerdo a la edad y
necesidad de los estudiantes, razon por la que se recomienda a los docentes investigar,

conocer y aplicar las diversas alternativas para promover la creatividad en los estudiantes.



d. REVISION DE LITERATURA

Andlisis literario

Creatividad

Definicién

Ahora mencionaremos, las diferentes definiciones de creatividad de acuerdo a algunos

autores:

* Quintana (2005) menciona la definicion de George Prince “Algo mas comin, un
asunto cotidiano, una forma de pensar y actuar que se relaciona con el
aprendizaje y la capacidad de modificar, no solo el propio ser, sino la situacion

personal” (p. 17).

 Guilf, Grinberg & Karlgvist (citado por Huerta-Rodriguez, 2008), da a conocer:

“La persona creativa tiene ideas novedosas y presenta respuestas problemas de

un modo poco comun” (p. 22).

“Capacidad del cerebro para llegar a las conclusiones nuevas y resolver

problemas en una forma original” (p. 22).

“Creatividad es la capacidad de crear cosas nuevas” (p. 22).

Todo lo nuevo siempre no es creativo. Puede ocurrir que vemos algo nuevo o no
conocido por nosotros como si lo hubiéramos visto por primera vez, pero en realidad ya
existia. Algunos cientificos coinciden en la capacidad creativa puede aprenderse. No es un
hecho cientificamente demostrable que cada nifio viene al mundo trayendo un potencial
creativo. Por eso la estimulacion de la creatividad debe iniciarse desde el nacimiento y
continuar a lo largo de toda la vida del ser humano. De acuerdo a los diversos puntos de
vista que tienen los autores sobre la definicion de la creatividad se puede concluir que

creatividad es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos, o de nuevas asociaciones



entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen soluciones originales,

teniendo en cuenta que la creatividad es una habilidad tipica del ser humano.

El aporte que se puede apreciar, es que al utilizarla la creatividad en un tema de clase se
convierte en herramienta que ayuda a potenciarla y no la restringe como sucede en algunos

casos limitando al individuo a expresar su talento.

Caracteristicas

A continuacién analizaré las caracteristicas esenciales, las cuales son descritas por
Mechen; Dadamia & Martinez (citadas por Villén, 2010) mencionan las principales
caracteristicas para desarrollar la creatividad; estan son: “Fluidez, flexibilidad, originalidad,
elaboracion y viabilidad” (p. 24). Partiendo de estas caracteristicas podemos hablar de
creatividad como inventiva, pensamiento original, imaginacion constructiva, pensamiento

divergente y genera nuevas ideas o conceptos que favorecen a soluciones originales.

La creatividad puede ser innata o adquirida. Como hace mencidn Villen en su articulo de
revista y de esta manera me permite disefiar las pautas necesarias que me ayuden a
determinar y especificar la personalidad del individuo logrando asi conocer al escolar en el

desarrollo de su creatividad.

Condiciones que influyen en la creatividad

CoCarl Rogers (citado por Ortiz, 2012) en su trabajo de investigacion menciona las

condiciones que propician el desarrollo de la creatividad:

El trabajo en grupo; el ambiente de libertad; la libre expresién; la estimulacion de ideas nuevas
y originales; el clima de confianza, de aceptacién y respeto a la persona; la eliminacion de la
amenaza de la evaluacién; la independencia; v, la libertad de proyectar y seleccionar diversas

opciones. (p. 24)

Todos los seres humanos somos creativos al nacer, pero a medida que comenzamos a
crecer en lo corporal e intelectual se pierde esta habilidad por la existencia de multiples

factores desestimulantes. La creatividad no es congénita, esta se desarrolla siempre bajo



condiciones y relaciones concretas. Todo nifio es creativo, pero los propios padres se
encargan de frenar esta creatividad, castigando aquellos comportamientos que salen de lo
establecido.

El aporte que este autor proporciona a mi trabajo es que debo crear ambientes en los
distintos ambitos educativos permitiéndome de esta manera que el estudiante sea

espontaneo, expresivo, natural y logre romper aquellas barreras que restringe su creatividad.

Tipos de creatividad

DeGraff (2013) en su articulo detalla cinco tipos de creatividad que va del mas fécil al

mas complejo.

« Creatividad mimética: permite imitar a otro, es decir, que se puede tomar algo ya creado
para modificarlo y que pueda ser aplicada en otra area.

» Creatividad bisociativa: enuncia gue se debe conectar para dar solucién a un problema ya
palpado.

» Creatividad anal6gica: nos permite resolver problemas complejos.

» Creatividad narrativa: esta reflejada en la capacidad de crear historias.

» Creatividad intuitiva: crear ideas en la mente sin necesidad de imagenes externas. (p. 2)

La creatividad es una herramienta fundamental la mayoria de personas buscamos ser
originales e innovadoras que aporten algo una perspectiva diferente. Se puede concluir que
en algunas ocasiones se ignora el hecho de que la creatividad puede suponer tomar una idea
y aplicarla a otra disciplina. Es sumamente importante tener en cuenta que al desarrollar la

creatividad se desarrolla en tipos y dependiendo del individuo.

El articulo escrito por DeGraff Jeffrey proporciona informacion explicita sobre los tipos
de creatividad, aportando de esta manera al desarrollo de mi trabajo de tesis, conociendo que
los discentes desarrollan su creatividad de manera individual y de diversas formas siempre

y cuando haya recibido una estimulacion para ello.



Estilos de creatividad

La Revista Iberoamericana de Educacion (2009) ha mostrado que las preferencias sobre
el estilo pueden ser clasificadas en cuatro categorias: “El estilo transformado, estilo

visionario, estilo experimental y el estilo explorador” (p. 8).

Las personas muestran diferentes grados de creatividad a lo largo de su vida.
Normalmente nos ajustamos a un patron o estilo de pensamiento creativo. Del mismo modo
que es importante entender nuestros bloqueos con respecto a la creatividad, es relevante
comprender nuestro propio estilo de creatividad. Cada uno de nosotros tiene una
personalidad diferente y, aunque todos tenemos capacidad para ser creativos, las diferencias
y preferencias personales hacen que abordemos y resolvamos un problema creativo de

manera distinta.

De acuerdo a lo que menciona la revista se puede concluir que todos los seres humanos
tenemos nuestra forma de aprender un contenido y por ello se debe conocer el estilo de
aprendizaje que se acople al individuo. La revista Iberoamericana concluye que todo
individuo tiene un estilo para el desarrollo de la creatividad, de tal manera me provee
informacion pertinente para ejecutar mi investigacion aplicada a los nifios logrando un

aprendizaje significativo y potenciando la creatividad.

Dimensiones de la creatividad

De acuerdo a Torres (2011), las dimensiones de la creatividad son: “Axiolégica, afectiva,

cognitiva, laboral, ludica, participativa, comunicativa, controversia, urbana” (p. 25).

Es necesario la interaccion de las dimensiones que conforman el proceso de desarrollo
humano orientado a la construccion y desarrollo del ser en sus semejantes, constituidas en
untodo integral y dindmico, en el cual la creatividad como uno de los de mayor significacion,
actuaria ademas de su papel transformativo y productivo, como un factor cohesionante,

dinamizador y proyectivo en la busqueda de una sélida construccion humana y social.
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Barreras de la creatividad

Los bloqueos de la creatividad son todos aquellos factores que nos impiden cambiar y
lanzar ideas, convirtiéndose en verdaderos frenos a la creatividad tanto en la persona como

en organizacion social.

Dentro de las barreras de la creatividad estan los siguientes bloqueos, como lo menciona
la Revista Iberoamericana de Educacion (2009), estos son: “Bloqueos emocionales,

bloqueos culturales y bloqueos intelectuales” (p. 8).

Para ser creativo, se debe estar abierto a todas las alternativas. Este nivel de apertura
mental no siempre es posible puesto que todos los humanos elaboramos bloqueos mentales
en el proceso de maduracion y socializacion. Algunos de estos bloqueos tienen origenes
externos, tales como el entorno familiar, el sistema educativo o la burocracia organizativa.
Otros esquemas se generan internamente a través de bloqueos a nuestras reacciones a
factores externos o mediante factores fisicos. Una cuestion clave a la hora de mejorar la
creatividad es ser conscientes de nuestros bloqueos y tratarlos de algin modo. Aun cuando
todas las personas tenemos bloqueos respecto a la creatividad, dichos bloqueos varian en

cantidad e intensidad de una persona a otra.
Para ser creativos es preciso es tener muchas cosas para entusiasmarse. Para ello debe

superar todo tipo de bloqueos, de acuerdo a este autor conocer los bloqueos que dificultan la

creatividad del escolar me permitio para abordar la superacion de los mismos.
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Diagnosticar las dificultades y factores que impiden el desarrollo de la creatividad.

Diagnostico

Scardn (1985), sefiala que:

El diagnostico es un juicio comparativo de una situacion dada con otra situacion dada ya que
lo que se busca es llegar a la definicién de una situacion actual que se quiere transformar la

que se compara, valorativamente con otra situacion que sirve de norma o pauta. (p. 26)

Por lo anterior el diagndstico implica en si mismo una comparacién entre una situacion
presente, conocida mediante la investigacion y otra situacion ya definida o conocida

previamente que sirve de referencia.

Esto conlleva a que el diagndstico es, en esencia, un elemento basico que relaciona dos
modelos a saber: el modelo real y el modelo ideal, y entre los cuales se establece un juicio
de valor que marca la diferencia del modelo real con el modelo ideal, es decir: hay una
proposicion categorica que sefiala "como es"” la situacion y una proposicion valorativa que
implica el que como “debe ser” esa situacion, misma hacia la que se proyectaran las acciones

a realizar.

¢Para qué nos sirve el diagnostico?

» Nos permite conocer mejor la realidad, la existencia de debilidades y fortalezas, entender
las relaciones entre los distintos actores sociales que se desenvuelven en un determinado
medio y prever posibles reacciones dentro del sistema frente a acciones de intervencion
0 bien cambios suscitados en algun aspecto de la estructura de la poblacién bajo estudio.

» Nos permite definir problemas y potencialidades. Profundizar en los mismos y establecer
ordenes de importancia o prioridades, como asi también que problemas son causa de
otros y cuales consecuencia.

» Nos permite disefiar estrategias, identificar alternativas y decidir acerca de acciones a

realizar. (Rodriguez, 2012)
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Creatividad

Segun Quintana (menciona por George Prince, 2005) a la creatividad como: “Algo mas
comun, un asunto cotidiano, una forma de pensar y actuar que se relaciona con el aprendizaje

y la capacidad de modificar, no solo el propio ser, sino la situacion personal” (p. 17).

¢ Cémo se diagnostica las dificultades en la creatividad?

Cavarjal (2011) sefiala que para detectar las diferentes dificultades de la creatividad se

recomienda la siguiente aplicacion de diagnostico:

« Aplicar un diagnostico integral, que permita conocer a cada uno de los integrantes del grupo
y el funcionamiento del mismo.

Al realizar el diagnostico se debe estudiar la trayectoria de cada alumno y la composicion
del grupo como tal, para lo que utilizaran diferentes técnicas, y se apoyaran en el trabajo
de los profesores guias.

» En la aplicacion de las diferentes técnicas del diagndstico, se utilizaran técnicas de grupo
para familiarizar a los alumnos con éstas y obtener informacion répida y veraz y de esta
forma trabajar la comunicacion desde sus inicios.

» Elaborar prondsticos, orientaciones y recomendaciones a partir de los estudios realizados
que le permitan un trabajo eficiente en la estimulacién y desarrollo de la creatividad técnica

de los alumnos. (p. 28)

Tipos de factores que dificultan el desarrollo de la creatividad

De acuerdo al autor Menchén (1998) los tipos de factores que afectan en el desarrollo de

la creatividad son:

» Los factores internos que afectan a la creatividad se catalogan en los siguientes:
personalidad, estado de 4nimo y ética.

» Los factores externos, son los factores de entorno social o ambiental que rodean al
individuo creativo, tales como: el giro de la familia, sus amistades, financiamiento,

localidad e influencias. (p. 77)
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En general, es de suma importancia que el individuo creativo, se desarrolle en una
sociedad ética, con un estado derecho y una constante bisqueda por el bien, es por o mismo
que todos, absolutamente todos, tengamos estos conceptos en mente, para que creativos o
no, de alguna manera afectamos la creatividad de los deméas y que mejor que esta, se vea

afectada de forma positiva.

No hay que olvidar, que la creatividad vive y duerme dentro de cada uno de nosotros,
todos, absolutamente todos podemos ser creativos y originales, solo es cuestion de dejar
nuestras mentes abiertas a nuevas expectativas, a cosas novedosas y fuera de los estatutos
creados o generalizados y tener confianza en nosotros mismos, para seguir adelante con

nuestras metas.
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Crear un modelo de manualidades en fomix como estrategia metodolégica para
potenciar el desarrollo de la creatividad.

Estrategia Metodoldgica

Segun Nisbet Schuckermith (referido por Diaz, 2012) estrategia son ‘“Procesos ejecutivos

mediante los cuales se eligen, coordinar y aplicar las habilidades” (p. 5).

Estas estrategias son procesos ejecutivos mediante los cuales se eligen, coordinar y
aplicar las habilidades. Se vinculan con el aprendizaje significativo y con el aprender a
prender. La aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de aprendizaje requiere que
los profesores comprendan la gramatica mental de sus alumnos derivada de los
conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones o planes utilizados por los

sujetos de las tareas.

Elementos de las estrategias metodoldgicas

Método

Gimeno (1981) enuncian que: “Método son las acciones concretas como sintesis de

aspectos de otras dimensiones de los elementos de la estructura didactica” (p. 93).

Responde a un enfoque educativo y se fundamenta en principios psicoldgicos,
pedagdgicos y/o socioldgicos que permiten argumentar las razones por las cuales

determinados pasos son seleccionados para el proceso de ensefianza aprendizaje.
Existe diversidad de métodos que permite al docente renovar su practica educativa en los

educandos aplicandolos segun los objetivos que desea conseguir, de esta manera permite

construir nuevas propuestas de ensefianza y aprendizajes.
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Técnicas y procedimientos

Las técnicas didacticas son un conjunto ordenado y articulado de actividades o
procedimientos concretos, que permiten hacer efectivo un determinado propésito u objetivo
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los procedimientos se constituyen en los pasos a seguir para facilitar las experiencias de
aprendizaje, puesto que permitiran definir como se desarrollaran, tomando en cuenta los
tiempos, los medios, los espacios y el agente que llevara a cabo la adecuada seleccién y

organizacion de sus elementos que ejecuten el proceso a resolucién del mismo.

En relacion a ello Revilla (citado por Diaz, 2012) afirma:

Los procedimientos se constituyen en los paso a seguir para facilitar las experiencias de
aprendizaje, puesto que permitirdn definir como se desarrollaran tomando en cuenta los
tiempos, los medios, los espacios Los procedimientos pueden ser aplicadas tanto los métodos

como a las técnicas. (p. 22)

Tanto las técnicas como los procedimientos, deben ser optados tomando en cuenta el tipo
de materia que se desarrolla, las conductas que se expresan para lograr el objetivo de
aprendizaje, las caracteristicas del grupo, los periodos y recursos disponibles que utiliza y
con la modalidad de discurso que constituyan un medio de perfeccionamiento de la

formacidn en los escolares programando en su unidad didéctica.
Espacio y tiempo

Calero (1999) menciona en cuanto al espacio, debemos destacar “El entorno que sirve de
base para el aprendizaje del nifio no debe confinarse al aula o a la escuela, debe ampliarse al
medio ambiente natural y social que le es propio” (p. 252).

Referido a los lugares donde se llevaran a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje;

asi como al cronograma que preve el tiempo para cada una de las actividades que componen

la secuencia didactica.
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Medios y recursos educativos

Referidos a todos aquellos instrumentos propuestos por el docente, los cuales responden
a una intencionalidad pedagogica puesto que permiten al alumno, comprender y aprender
con mayor facilidad los contenidos escolares y a su vez, motivan al alumno para desarrollar

un aprendizaje mas autbnomo, reflexivo, social e intencional.

Estrategias metodoldgicas de una pedagogia creativa

Todas estas estrategias que hace mencion Villen en su libro contribuyen al desarrollo de
la creatividad ya que esta capacidad que tiene el ser humano se relaciona con el entorno,
familiar y social del nifio, es primordial tomar en cuenta estas estrategias para contribuir a

mejorar la imaginacion de los pequefios en el ambito escolar.

Estrategias de trabajo escolar.

Estrategias de trabajo escolar, basadas en la actividad, en la busqueda de informacion y

soluciones, en la elaboracidn, en la coordinacion de ideas y en la sintesis de las mismas.
Estrategias del fomento de la autoestima.

Estrategias del fomento de la autoestima, que incluye alentar, valorar,  superar blogques
cognoscitivos, emocionales y culturales. Este grupo de estrategias tiene como finalidad proporcionar
a los alumnos la seguridad psicolégica a través de la confianza en si mismo ante los otros.
Estrategias de motivacion.

Dentro de ella se encuentran las estrategias ludicas que representan la actividad como un juego

con las ideas, las palabras, los elementos y los conceptos. También incluyen la presentacion atractiva

de las propuestas, la seleccién de recursos innovadores y desconocidos.
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Estrategias de visualizacion

El nifio aprende mecanismos de discriminacion de detalles, de la expresion de las ideas en
imagenes, de ilustracion de experiencias, pensamientos, vivencias, utilizando para ellos colores,

formas, textos, musica, dibujo, etc. (Villen, 2010)

Manualidades

Definicién

Usando mis manos (2009) menciona que las manualidades son “Trabajos efectuados o

ejecutados con las manos, con o sin ayuda de herramientas y con la utilizacion de productos”
(p. 1).

Los trabajos manuales realizados como actividades escolares por los alumnos, como
forma de estimular la destreza manual y la creatividad. Generalmente se denomina asi a
aquellas labores en las que se busca una realizacion personal, para aumentar la autoestima,
una creatividad casera, 0 en la mayoria de los casos una forma de desconectar del trabajo o

bien como entretenimiento para combatir el ocio, aburrimiento, o el tedio.

Para concluir, decir que las manualidades son muy variadas, y que, en mi opinion, cada
uno debe buscar lo que le gusta, las manualidades en las que se sienten mas comodos y

motivados. Seguro que hay un tipo o mas para cada tipo de persona.

Origen de las manualidades

Cuando los romanos fueron conquistando a lo largo del siglo 1l a. C. las regiones de
Grecia y de Asia Menor, la obra de mosaico era ya comun en todo el mundo de habla griega.
El arte del mosaico pasé con facilidad al orbe romano comenzando asi un género artistico-
industrial, del que hicieron una verdadera especialidad. Se extendio de tal forma que puede

decirse que no hubo casa o villa romana donde no hubiera mosaicos.

Los mosaicos romanos son faciles de descubrir para los arquedlogos y hasta el momento

su nimero es muy elevado, pero presentan una gran dificultad de conservacion. El lugar
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idoneo parece ser que estd en los museos donde el cuidado, la limpieza, temperatura,
humedad, etc., se hallan a su disposicién, pero el problema estd en el espacio que se

necesitaria para almacenarlos de manera merecedora.

Los romanos construian los mosaicos con pequefias piezas llamadas teselas, de ahi que
se refiriesen a ellos también como opus tessellatum. Las teselas son piezas de forma cubica,
hechas de rocas calcareas o materiales de vidrio o cerdmicas, muy cuidadas y elaboradas y
de distintos tamaros. (Ortiz, 2012, pp. 28-29.)

Importancia de las manualidades

Las manualidades son importantes como nos hace mencion el articulo Usando mis mano
(2009), en el proceso de aprendizaje y desarrollo del nifio porque: “Estimulan su imaginacion
y creatividad, ejercitan su coordinacion y destreza manual, refuerzan su autoestiman, su
atencion y concentracion, aprenden a divertirse consigo mismo y afirman y mejoran los

requisitos basicos para ser un buen escolar” (p. 1).

Las manualidades son una estupenda actividad para estimular, prevenir y resolver
dificultades, permitiendo al nifio expresarse y dar rienda suelta a su creatividad a través de

actividades placenteras.

El nifio aprende a partir del juego y la estimulacion de forma que el juego depende mucho
de la capacidad para traer el humor, la gracia y la diversion al momento por parte del
facilitador, pero la estimulacion tiene que ver con el aprendizaje y el desarrollo de distintas
capacidades. En este caso las manualidades como su nombre lo indica desarrollan lo que
tiene que ver con las manos y mas especificamente la psicomotricidad fina. En conclusion
decir que no hay que perder la ilusién por fabricar nuestros propios objetos, da igual el

resultado, lo importante es el proceso.
Elementos de las manualidades

Luzardo 2002 & Martin 2007 (aludidos por Torres, 2012), hace mencién de los elementos
que hacen parte de las manualidades entre ellos tenemos: “Estética, forma, armonia,

proporcion, pureza y belleza” (p. 32).

19



Al hacer referencia a las manualidades se estd abordando un area asociada a un concepto
amplio, producto de la actividad del ser humano en correspondencia con lo bello, lo util, lo
practico y agradable, esto acerca el término a otros conceptos.

Tipos de materiales para manualidades

Existen diversos tipos de materiales para hacer un trabajo manual entre ellos tenemos:
papel, carton, cartulina, tela, fieltro, arcilla, plastico, lana, vidrio, envases, reciclados, ceras
de colores, pintura, hilo, lana, entre otros. Actualmente para ensefiar manualidades en nifios
se usa los siguientes materiales: carton, envases reciclables, fomix y papel debido a que al
usar estos materiales con los nifios no presentan riesgos de sufrir alguna lesion fisica al

momento de manipularlos.

Ramas de la manualidad

Para tener una mejor comprension de los tipos de manualidades que se pueden elaborar,

estas se encuentran divididas de acuerdo al material que se utiliza para su realizacion.

A continuacion se detalla las ramas que podemos encontrar en las manualidades:
ceramica, textiles, madera, vidrio, bisuteria, fomix, macramé, mufiequeria y crochet.
También es cierto que no son solo "cosas de nifios” ya que también son interesantes en las

diferentes etapas de la vida: juventud, edad adulta, vejez. (Rodriguez, 2012)

Fomix o0 goma de eva

Origen

La espuma viscoelastica, 0 memory foami, fue originalmente creada para la NASA en el
NASA Ames Research Center. Aungue nunca se utilizé en el programa espacial, si se utilizo
para que los asientos de aviones fueran mas confortables y seguros para los pasajeros y
pilotos. Posteriormente, se empez6 a utilizar en aplicaciones médicas, como para pacientes
que tenian que estar en cama por periodos de tiempo muy largos y sin moverse, como

paraliticos, o pacientes en terapia intensiva, y que desarrollan Ulceras o Ilagas de presion e
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incluso gangrena. Los colchones de memory foami ayudaron de manera muy importante a

que estos sucesos ya no ocurriesen.

Inicialmente, este material era muy caro, pero décadas méas tarde se logré optimizar la
produccion y se han desarrollado productos que, aunque todavia exclusivos, estan al alcance

de todos, como colchones, almohadas, cojines, cascos, etc. (Ortiz, 2012. p. 23)

Definicién

El fomix es un polimero tipo termopléstico, esta elaborado en base a derivados del petroleo.
Su nombre real es Etileno Acetato de Vinilo o por su nombre en inglés “Ethyl Vinyl Acetate”,
de alli que se le conozca también con el nombre de Goma E.V.A., por la iniciales en inglés.
(Manualidades, 2013, p. 1)

Fomix o goma de eva, es un material caracterizado por ser espumoso, suave, colorido,
maleable, ademas es empleado para la elaboracion de manualidades, decoracion de cuartos
infantiles, sin embargo se utiliza también en la decoracion de cocinas, bafios y demas partes

del hogar.

Caracteristicas

En el fomix se puede encontrar las siguientes ventajas, como son:

» Es un material poroso, lo cual permite que la pintura se fije en el material.

+ Es un material no toxico.

» Es un material muy facil de trabajar y altamente versatil, ya que podemos trabajar en él
diversas técnicas

» Es un material moldeable al calor controlado.

» Es un material que no afecta al medio ambiente. (Manualidades, 2013)

Es sumamente importante conocer todos los beneficios que nos proporcionan el fomix,
de esta manera nos permite tener la seguridad que si empleamos este material en alguna
actividad escolar se tendra la seguridad que no hara dafio a la integridad fisica como

emocional del escolar.
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Usos

De acuerdo a lo investigado por Ortiz (2012), menciona que el fomix por ser un material
muy liviano se lo puede emplear en los siguientes ambitos: “Disefios y trabajos
escolares, industria del calzado, escenografia y teatro, manualidades didacticas y creativas,

parques infantiles, terapia ocupacional para la 3ra., 4ta., y 5ta, edad, etc” (p. 46).

A nivel mundial, se distribuye comercialmente en papelerias y jugueterias como
herramienta didactica y material escolar, ademas en tiendas de artesanias y manualidades,

en forma de ldminas de diversos colores.

Manualidades en fomix

Definicidn

Usando mis manos (2009) menciona “Son trabajos efectuados con las manos en un
material espumoso y muy maleable que combina con cualquier producto de aplicacion

directa o superpuesta” (p. 1).

En las manualidades se puede emplear el fomix, su uso proporciona muchas ventajas y

muy utilizado en manualidades infantiles.

Tipos de modelos de manualidades en fomix

Hay una variedad de modelos aplicables en las manualidades en fomix, pero el articulo
Material de manualidades (2014) hace mencién a 8 actividades que se pueden realizar,
porque no presentan complejidad y pueden ser aplicables al momento de querer trabajar con

los nifios, a continuacion se las detalla:

« Mufiecos y animales
+ Letrasy formas

+ Sellos

« Adornos para fiestas

« Disfraces, coronas y mascaras
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« Lapiceros y adornos para lapices
« Albumes y cuadernos
* Flores

Todas estas actividades detalladas son realizables siempre y cuando la persona que sera
guia para el desarrollo de la misma debe tener en cuenta la edad, habilidades y entorno que

se desenvuelve el individuo que las realizara.

Aplicacion de técnicas en manualidades de fomix

Dentro de las técnicas que hace mencion Ortiz (2012) para trabajar en fomix tenemos las
siguientes: “Técnica del relleno, técnica del fondeado, técnica del pintado, técnica formaoa

(casero), tecnica del pirograbado™ (p. 48).

A traveés de la utilizacion de alguna de estas técnicas podemos dar personalizacion propia
a la manualidad creada, pero, para aplicarlas se debe tener en cuenta el material con el que
se esta trabajando, y en especial la edad del individuo para tener la precaucion necesaria en

la aplicacion de la técnica seleccionada para el trabajo que se pretende realizar.

La presente propuesta buscé de alguna manera incentivar a los docentes y nifios del
establecimiento educativo a utilizar el fomix como una estrategia metodoldgica que sirva
para potenciar el desarrollo de la creatividad y de paso sea un vinculo para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes y una mejor préactica profesional en los docentes.

A continuacion, se detalla los nombres de los cuatro modelos de talleres de manualidades

en fomix que serdn aplicados en la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981

 Construccidn de siluetas de animales Oviparos (nacen de huevos) y como se encuentran
clasificados, para incentivar la creatividad y se pueda fortalecer el aprendizaje.

« Elaboracion de figuras geométricas planas para incentivar la creatividad y se pueda
fortalecer el aprendizaje.

 Fabricacién de siluetas de animales segun su habitad para incentivar la creatividad y se
pueda fortalecer el aprendizaje.

» Elaboraciéon de los Nimeros Romanos.
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Aplicar el modelo de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para

desarrollar la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.

Taller

Definicion de taller

Vigy. L. (1986) hace referencia a la definicion de taller:

“Es una organizacion de diversiones o de actividades educativas que utiliza la inteligencia

concreta, auxiliada por la motricidad manual, para la produccion de objetos” (p. 36).

Los talleres se constituyen en pequefios laboratorios de actividades que permiten utilizar
un conjunto de estrategias para generar y actividad conocimientos previos que a su vez

apoyaran el aprendizaje, la asimilacion y la interpretacion de informacion nueva.

Caracteristicas del taller

Al desarrollar un taller debe constar de las siguientes caracteristicas:

 Los padres pueden ser participes de los talleres.

» No debe limitarse en ofrecer exclusivamente actividades manuales.

 Se debe realizar actividades en las que participan todos los sentidos.

« Fomenta la participacién activa y responsable.

 Favorece el trabajo colaborativo y aprendizaje de los nifios.

« Propicia el intercambio, la comunicacion, el trabajo entre pares, la autonomia y los retos
constantes

 Capacidad creadora en los nifios

 Desarrollo integro, cognitivo, afectivo, fisico y social de la personalidad, la inteligencia
y la imaginacion.

« Se fomenta el desarrollo de un gran nimero de lenguajes expresivos. (Caffrey, 2013)
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DESCRIPCION DE LOS TALLERES
TALLER 1

Tema Animales Oviparos
Estrategia Manualidades en fomix

Técnica Fondeado

Construye siluetas de animales Oviparos (nacen de huevos) y como se encuentran

clasificados, para incentivar la creatividad y se logro fortalecer el aprendizaje.
Datos informativos.

Facilitadora Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

Numero de participantes 28

Fecha: 11 de mayo del 2015

Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se realizd mediante la

aplicacion de un test para conocer su creatividad en el area de Ciencias Naturales.

Objetivo

Crear siluetas de animales que nacen de huevos, utilizando el Fomix, como estrategia

para potenciar la creatividad e imaginacion de los discentes.

Actividades

« Aplicacion del pre-test

Se inicié con la aplicacién de un pre-test, el cual fue de mucha ayuda para determinar

el grado de conocimientos en el que se encuentran los estudiantes.
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« Dinamica

Es un recurso didactico excelente que requiere la participacion directa y activa del
nifio, por medio de ella educamos el oido, la voz y el ritmo, el nifio aprendié divirtiéndose,
desarrolla su creatividad y su imaginacion, expresa sus emociones, construyo su identidad
y se relaciond con los demas. Para ejecutar la motivacion los estudiantes realizaron un
circulo y con la ayuda de la facilitadora se empez6 a cantar la cancion de la Feria de San

Andrés y hacer la mimica de las actividades que nos menciona la cancidn.

 Los estudiantes mencionaron los animales que conocen y nacen de huevos.

 Se observo laminas de los animales que nacen de huevos.

« Se organizo a los estudiante para desarrollar el taller y se di6 a conocer los pasos para la
realizacion del mismo, ademas, se presentaran los patrones de los animales a construir en
el taller.

+ Se entrego el material a cada grupo.

» Se expuso los trabajos por parte de los estudiantes y se seleccion6 a un estudiante para
que nos explique qué silueta de animal realizo y a que grupo pertenece.

« Aplicacion del pos-test

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller de manualidades educativo se basa en la elaboracion de contornos de animales
que nacen de huevos y como se encuentran clasificados en el reino animal, de esta manera
se logro potenciar la creatividad e imaginacion de los estudiantes. Se realizé un taller, que
nos permita utilizar el fomix como estrategia metodoldgica de tal manera que se desarrollo
la creatividad en el escolar y se fortalecié un aprendizaje significativo en cada uno de los

escolares.
Recursos
» Fomix de todos los colores.

« Tijeras

» Marcadores
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« Silicona

* Pistola de silicona
« Adornos

e Laminas

» Crayones

* Moldes

Programacion

« Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que const6 de 4 preguntas. (6 min)

e Se realizd una dinamica “En la feria de San Andrés”, efectuando los movimientos
correspondientes. (8 min)

 Se realizo preguntas a los estudiantes sobre que animales conocen que nacen de huevos.
(5 min)

« Se explico los animales que nacen de huevos y de como se clasifican mediante la
exposicion de laminas. (8 min)

« Se organizo a los estudiantes, se entrego el material y se dio las respectivas instrucciones
para el presente trabajo. (67 min)

« Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los estudiantes. (15 min)

« Se aplico un pos-test a los alumnos al final del taller por parte de la facilitadora. (6 min)

 Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizé mediante la aplicacion de una prueba

objetiva para evaluar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del Taller.

Conclusiones

e Con la aplicacién de los talleres se logré fomentar el desarrollo de imaginacion y
creatividad de los discentes.

« Al utilizar el fomix como estrategia metodoldgica llamé la atencion del nifio, de tal

manera, se alcanzé un aprendizaje significativo.
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Recomendaciones
« Paradesarrollar un taller y tener éxito en la ejecucion del mismo, se debe tomar en cuenta

la edad, habilidades y ambiente escolar en el que desenvuelve el nifio.
« Al manipular el fomix se debe indicar al discente las ventajas que nos proporciona su uso.

Bibliografia
Ortiz, A. (2012). EI fomix como recurso didactico en el proceso, ensefianza-aprendizaje,

Tesis previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion
Mencion Educacion Basica. Universidad Técnica de Ambato. Ecuador-Tungurahua.
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TALLER 2
Tema Figuras Geométricas
Estrategia Manualidades en fomix

Técnica Fondeado

Elaboraron de figuras geométricas planas para incentivar la creatividad y se alcanz6
fortalecer el aprendizaje.

Datos informativos.

 Facilitadora Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
* Numero de participantes 28

» Fecha: 14 de mayo del 2015

» Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se realizd mediante la

aplicacion de un test para conocer su creatividad en el area de Matematicas.

Objetivo

Crear figuras geométricas a través del Fomix, como estrategia para potenciar la

creatividad e imaginacion y fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de los discentes.

Actividades

« Aplicacion de un pre-test

Se inicié con la aplicacién de un pre-test, el cual fue de mucha ayuda para determinar

el grado de conocimientos en el que se encuentran los estudiantes.
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* Dinadmica

Es un recurso didactico excelente que requiere la participacion directa y activa del
nifio, por medio de ella educamos el oido, la voz y el ritmo, el nifio aprendid divirtiéndose,
desarroll6 su creatividad y su imaginacion, expresd sus emociones, construy0 su

identidad y se relaciono con los demas.

« Los estudiantes mencionaron las figuras geométricas que conocen y detallando sus lados.

« Se observaron laminas sobre las figuras geométricas que podemos hacer.

+ Se organizaron los estudiantes para desarrollar el taller.

« Se entreg6 el material necesario a cada grupo.

« Se indicd los pasos para la construccion de las figuras geométricas.

» Expusieron los trabajos los estudiantes y se selecciond un representante por cada figura
geométrica construida para que nos explique su composicion.

 Evaluacion con la aplicacion de un pos-test.

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller de manualidades educativo que se realizo Figuras geométricas a base de fomix
que sirvieron para potenciar la creatividad e imaginacion y se brindd un aprendizaje

significativo en cada uno de los escolares.

Recursos

« Fomix de todos los colores.
 Tijeras

« Marcadores

« Silicona

 Pistola de silicona

« Adornos

« Laépices

¢ Laminas

» Crayones
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» Moldes

Programacion

« Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que constd de 4 preguntas. (6 min)

» Se realiz6 de una dindmica “Veo veo”, efectuando los movimientos correspondientes. (8
min)

« Se realiz6 preguntas a los estudiantes sobre las figuras geométricas que conocen y sus
lados que las componen. (5min)

 Se explicd las figuras geométricas expuestas en las laminas. (8 min)

 Se organiz6 a los estudiantes, se entreg6 el material y se di6 las respectivas instrucciones
para el presente trabajo. (67 min)

 Se socializo los trabajos realizados en la clase por parte de los estudiantes. (15 min)

» Se aplicd un pos-test a los alumnos al finalizar el taller por parte de la facilitadora. (6 min)

+ Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizé mediante la aplicacion de una prueba

objetiva para evaluar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del Taller.

Conclusiones

« Con la aplicacion de los talleres se logré fomentar el desarrollo de imaginacion y
creatividad de los discentes.

« Al utilizar el fomix como estrategia metodoldgica llamé la atencion del nifio, de tal
manera, se alcanzd un aprendizaje significativo.

Recomendaciones

 Para desarrollar un taller y tener éxito en la ejecucion del mismo, se debe tomar en cuenta

la edad, habilidades y ambiente escolar en el que desenvuelve el nifio.

» Al manipular el fomix se debe indicar al discente las ventajas que nos proporciona su uso.
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TALLER 3
Tema Los animales segln su habitad
Estrategia Manualidades en fomix

Técnica  Fondeado

Se fabricaron de siluetas de animales seglin su habitad para incentivar la creatividad y se
fortalecid el aprendizaje.

Datos informativos

» Facilitadora Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
* NUmero de participantes 28

* Fecha: 18 de mayo del 2015

» Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se realizd6 mediante la

aplicacion de un test para conocer su creatividad en el area de Ciencias Naturales.
Objetivo

Crear siluetas de animales de acuerdo a su habitad a través del Fomix para potenciar la
creatividad en los estudiantes de Septimo Grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de
1981”.
Actividades

« Aplicacion del pre-test

Se inicié con la aplicacion de un pre-test, el cual fue de mucha ayuda para determinar

el grado de conocimientos en el que se encuentran los estudiantes.
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« Dinamica

Es un recurso didactico excelente que requiere la participacion directa y activa del
nifio, por medio de ella educamos el oido, la voz y el ritmo, el nifio aprendié divirtiéndose,
desarroll6 su creatividad y su imaginacion, expres6 sus emociones, construy0 su

identidad y se relaciono con los demas.

 Los estudiantes mencionaron los animales que conocen y dieron a conocer en donde viven
es decir cual es su habitad.

 Observaron laminas sobre los animales seguin su habitad.

+ Se organizaron los estudiante para desarrollar el taller

+ Se entrego el material necesario a cada grupo.

 Se dio indicaciones para la ejecucion del taller

« Se expusieron los trabajos los estudiantes y se seleccioné a tres trabajos diferentes y sus
autores nos explicaron lo que realizaron.

« Aplicacion del pos-test

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller de manualidades educativo se baso en la construccion de siluetas de animales y
la identificacion de su habitad, porque de acuerdo al habitad de los animales se clasifican en
domésticos y salvajes, de esta manera se potenciar la creatividad e imaginacion de los nifios

y nifias.

Recursos

« Fomix de todos los colores.
 Tijeras

« Marcadores

« Silicona
 Pistola de silicona

» Adornos

 Laépices
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« Laminas
» Crayones
* Moldes

Programacion

« Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que const6 de 4 preguntas. (6 min)

» Se realizd una dinamica “La ronda de los animales”, efectuando los movimientos
correspondientes. (8 min)

« Se realizd preguntas a los estudiantes sobre que animales conocen y cual es su habitad.
(5min)

+ Se explicd de los animales segln su habitad expuestas en las [aminas. (8 min)

« Se organiz6 a los estudiantes, para entregar el material y se di0 las respectivas
instrucciones para el presente trabajo. (67 min)

» Se socializo de los trabajos realizados en la clase por parte de los estudiantes. (15 min)

+ Se aplico un pos-test a los alumnos al final del taller por parte de la facilitadora. (6 min)

 Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se realiz6 mediante la aplicacién de una prueba

objetiva para evaluar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del taller.

Conclusiones

e Con la aplicacién de los talleres se logré fomentar el desarrollo de imaginacion y
creatividad de los discentes.
e Al utilizar el fomix como estrategia metodoldgica llamé la atencion del nifio, de tal

manera, se alcanzd un aprendizaje significativo.

Recomendaciones

 Para desarrollar un taller y tener éxito en la ejecucion del mismo, se debe tomar en cuenta

la edad, habilidades y ambiente escolar en el que desenvuelve el nifio.
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» Al manipular el fomix se debe indicar al discente las ventajas que nos proporciona su uso.
Bibliografia
Ortiz, A. (2012). EI fomix como recurso didactico en el proceso, ensefianza-aprendizaje,

Tesis previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion
Mencion Educacion Basica. Universidad técnica de Ambato. Ecuador-Tungurahua.
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TALLER 4

Tema NUmeros Romanos

Estrategia Manualidades en fomix

Técnica  Fondeado

Elaboracion de los Numeros Romanos y su equivalencia.

Datos informativos.

+ Facilitadora Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
* Numero de participantes 28

» Fecha: 20 de mayo del 2015

« Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se realizd mediante la

aplicacion de un test para conocer su creatividad en el area de Matematicas.

Objetivos

Crear los Numeros Romanos a través del Fomix, como estrategia para potenciar la

creatividad y fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de los discentes.

Actividades

« Aplicacion del pre-test

Se inici6 con la aplicacion de un pre-test, el cual sera de mucha ayuda para determinar

el grado de conocimientos en el que se encuentran los estudiantes.
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« Dinamica

Es un recurso didactico excelente que requiere la participacion directa y activa del
nifio, por medio de ella educamos el oido, la voz y el ritmo, el nifio aprendié divirtiéndose,
desarrolla su creatividad y su imaginacion, expresa sus emociones, construyo su identidad

y se relacion6 con los demas.

 Se observaron laminas sobre NUmeros Romanos y su valor.

 Se organizd a los estudiante para desarrollar el taller

 Se entrego el material necesario a cada grupo.

« Se dio indicaciones para la construccion y los componentes de los NiUmeros Romanos.

» Se expuso los trabajos los estudiantes y se selecciono a varios estudiantes para que nos
expliquen por el valor de cada nimero y porque letra se representa.

» Se evalud através de un pos-test

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller manualidades que tiene como objetivo elaborar e los NUmeros Romanos para
potenciar la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias. Se desarrolld el taller en fomix,
como estrategia metodologica de tal manera que se amplio la creatividad y fortalecié un

aprendizaje significativo en cada uno de los escolares.

Recursos

« Fomix de todos los colores.
 Tijeras

« Marcadores

« Silicona

 Pistola de silicona

« Adornos

« Laépices

¢ Laminas

» Crayones
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¢ Moldes

Programacion

« Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que const6 de 4 preguntas. (6 min)

» Realizacién de una dinamica “Jugando con los niimeros Romanos”, efectuando los
movimientos correspondientes. (8 min)

 Realizacién de preguntas a los estudiantes sobre los Numeros Romanos y el valor que
representan cada uno de ellos. (5min)

« Explicacion de las figuras geométricas expuestas en las laminas. (8 min)

« Se organiz6 a los estudiantes, para entregar el material y se di6 las respectivas
instrucciones para el presente trabajo. (67 min)

« Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los estudiantes. (15 min)

» Aplicacion del pos-test a los alumnos al final del taller por parte de la facilitadora. (6 min)

+ Cierre del taller. (5min)

Resultados de aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizé mediante la aplicacion de una prueba

objetiva para evaluar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del Taller.
Conclusiones
Al manipular el fomix se debe indicar al discente las ventajas que nos proporciona su uso.
« Al utilizar el fomix como estrategia metodologica llamo la atencion del nifio, de tal
manera, se alcanzd un aprendizaje significativo.
Recomendaciones
« Para desarrollar un taller y tener éxito en la ejecucion del mismo, se debe tomar en cuenta

la edad, habilidades y ambiente escolar en el que desenvuelve el nifio.

« Al manipular el fomix se debe indicar al discente las ventajas que nos proporciona su uso.
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Valorar la efectividad de la aplicacion del modelo

Evaluacion de los talleres

La evaluacion de los talleres se llevd a cabo de acuerdo a las diferentes actividades
planteadas en cada uno de los talleres que fueron propuestas y desarrolladas, en los
estudiantes de séptimo grado, de la Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 19817, de la Parroquia
San José, Cantén Catamayo, Provincia de Loja, periodo académico 2014 — 2015.

El pre-test

El pre-test o primera observacion en la variable adjunta, procede siempre al tratamiento
de los de los individuos (métodos, actividades, pertenencia a un grupo) define si existe

dificultad, problemas que requieren ser examinados y solucionados.

El pos-test

El pos-test contiene las mismas preguntas del pre-test aunque se pueden realizar algunas
trasformaciones para detectar si la alternativa fue eficiente y asi obtener conclusiones mas
especificas, puesto que en algunas ocasiones los sujetos investigados proyectan respuestas

ligeras y embarazosas que no puede ser tomada como confiables.

Comparacion del pre-test y el pos-test

Una de las ventajas del disefio (pre-test y pos-test) es que, es posible evaluar la evolucién
comparativa de los grupos, de esta manera se llegd a soluciones que partieron de
conclusiones especificas y dirigidas a grupos particulares, se verificd la realidad del
surgimiento del problema de estudio y por consiguiente se realiz6 la mediacion de avance

de asimilacién tedrico-practico.

Al aplicar el pre-test se pudo comprobar que no aplicaban ninguna estrategia
metodoldgica para el desarrollo de la creatividad, demostrando un bajo nivel de creatividad,

poca imaginacidn, escasez de conocimientos, se diagnosticd discentes con poca creatividad
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y bajo conocimiento; mediante el pos-test se pudo apreciar que el modelo de estrategia
metodoldgica aplicada desarrollé el nivel de creatividad como de conocimiento, asi como la

motivacion por las manualidades en fomix, a través de métodos y técnicas de estudio.

Modelo estadistico entre el pre-test y pos-test

El modelo estadistico permitira relacionar los valores obtenidos y asi determinar la
eficiencia de los test es la r de Pearson. El coeficiente de correlacion de Pearson es una
prueba estadistica para analizar la relacion entre dos variables medidas en un nivel de

intervalos o de razon. Se simboliza por r.

El coeficiente de correlacion de Pearson se calcula a partir de las puntaciones obtenidas
en una muestra en dos variables. Se relacionan las puntaciones recolectadas de una variable

con las puntaciones obtenidas de la otra, con los mismos participantes o casos.

El nivel de medicién de las variables es por intervalos o razén. La interpretacion del
coeficiente de correlacion de Pearson (r) puede variar de -1.00 a + 1.00. Presentan las

siguientes posibilidades:

Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 tendremos correlacion nula.
Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 < r <+ 0,40 tendremos correlacion baja.
Cuando r adquiere valores menores a + 0,40 < r <+ 0,60 tendremos correlacion media.

Cuando r adquiere valores menores a r > =+ 0,60 tendremos correlacion alta.

El signo indica la direccién de la correlacion (positiva o negativa); y el valor numérico,

la magnitud de la correlacion.
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VALOR DEL COEFICIENTE DE

GRADO DE CORRELACION

PEARSON ENTRE LAS VARIABLES

r=0 Ninguna correlacion

r=1 Correlacion positiva perfecta
O<r<1 Correlacion positiva

r=-1 Correlacion negativa perfecta
-1<r<0 Correlacion negativa
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

En la investigacion de campo se utilizaron los siguientes materiales:

» Fotocopias
* Moldes

* Fomix

» Crayones
» Tijeras

« Silicona

Disefio de investigacion.- La investigacion respondio al tipo de disefio transversal y cuasi-

experimental por las siguientes razones:

Transversal.- Los estudios transversales son disefios observacionales de base individual que
suelen tener un doble componente descriptivo y analitico. Cuando predomina el primer
componente se habla de estudios transversales descriptivos o de prevalencia, cuya finalidad
es el estudio de la frecuencia y distribucion de eventos de salud y enfermedad. El objetivo
de este disefio es medir una 0 mas caracteristicas o enfermedades en un momento dado de

tiempo.

Pre-experimental.- Se efectué en la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981, Canton
Catamayo, Provincia de Loja, con los estudiantes del séptimo grado, que asisten
normalmente a clases, donde se puso en practica los talleres para ayudar a potenciar la
creatividad de los estudiantes a través de las manualidades en fomix como estrategia

metodologica.

Métodos

Para el desarrollo del presente proyecto investigativo fué necesario la utilizacion de:
métodos, actividades, procesos y acciones que se deberan realizar durante el desarrollo de la

investigacion.
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En la presente investigacion se utilizaron los siguientes métodos.

Cientifico.- Me sirvid para establecer relaciones entre los hechos y enunciar leyes que
expliquen y que me permitié obtener conocimientos y aplicaciones utiles para el

estudiante.

Analitico.- Se lo aplico para conocer los beneficios que generan las estrategias
metodoldgicas en el desarrollo de la creatividad de los alumnos.

Al utilizar las manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para el desarrollo
de la creatividad, me conllevé a tomar como una actividad adecuada para que los

educandos potencien su creatividad de manera practica y progresiva.

Sintético.- Ayudo a sintetizar la parte tedrica y el modelo de estrategia metodologica
correcta a optimizar la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.

Inductivo.- Este método me favorecié porque pude establecer un principio general una

vez ya realizado el estudio y andlisis de los hechos y fenémenos en particular

Deductivo.- me sirvié como parte de verdades previamente establecidas como principios

generales, para luego aplicarlo a casos individuales y comprobar asi su validez.

TECNICAS

Estas técnicas se usaron para obtener la informacion de los datos requeridos para el

desarrollo y la culminacion del presente trabajo investigativo en el cual se aplico la

observacion directa y las encuestas.

e Observacion directa: esta técnica se utilizo para indagar sobre algunos aspectos como

el uso del fomix, para potenciar la creatividad en el estudiante de la Unidad Educativa
22 de Mayo de 1981” cuyo instrumento fue la guia de observacion.

Encuesta: es una técnica que se manejé en la obtencion de datos mediante la aplicacion
de un cuestionario a una muestra de individuos. A través de las encuestas se pueden

conocer las opiniones, las actitudes y los comportamientos de los ciudadanos.
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» Encuesta estructura: es un instrumento que se basa en un cuestionario, que nos permitid
verificar cada variable luego de ser aplicada a las nifias, nifios y docentes para procesar
técnicamente la informacién con precision y claridad encontrando la respuesta a los
problemas sefialados en la problematica y principalmente a la comprobacion de los

objetivos propuestos en este trabajo.

Determinacién del disefio de investigacion

La investigacion respondié a un disefio de tipo descriptivo, porque, se realizd un
diagndstico para determinar, dificultades, obstaculos y obsolescencias que impiden el
desarrollo de la creatividad.

Adicionalmente con esta informacion se plante6 un disefio experimental por cuanto
intencionadamente se potencie el desarrollo de la creatividad en base a las manualidades en
fomix como estrategia metodoldgica a través de las modalidades de talleres, perfectamente
bien determinados para séptimo afio de educacion basica en un tiempo establecido de dos

semanas y espacio determinado.

Procesos de investigacion

La poblacion que intervino en el presente trabajo de investigacion estuvo constituida por

los estudiantes y docente del establecimiento educativo.

Se teorizo6 el objeto de estudio en las estrategias para el desarrollo de la creatividad de los
estudiantes de Séptimo Grado de Educacion Béasica y sus cambios través del siguiente

proceso:

El uso de las fuentes de informacion se abordd en forma historica y se utilizaron las

normas internacionales de la Asociacion de Psiclogos Americanos (APA).
Para el diagnostico de las estrategias para el desarrollo de la creatividad a través de los

talleres de manualidades en fomix con los estudiantes de Séptimo Grado de Educacion

General Basica se procedio desarrollando el siguiente proceso:
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+ Se elabord talleres de manualidades en fomix como estrategia para el desarrollo de la
creatividad en los nifios.

+ Planteamiento de criterios e indicadores.

« Definicion de lo que diagnostica el criterio con tales indicadores

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucién para
fortalecer el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de Séptimo Grado de Educacion
General Bésica se ejecutd de la siguiente manera:

« Definicion de estrategias para el desarrollo de la creatividad.

« Concrecién de un paradigma teérico o modelo de estrategias para desarrollar la
creatividad.

» Anélisis procedimental de como funcionan las estrategias como herramienta didactica

para desarrollo de la creatividad mediante talleres de manualidades en fomix.

Luego de haber definido las estrategias como una herramienta didactica se procedio a su

aplicacion de las mismas mediante talleres. Los talleres que se plantearon son los siguientes:

« Taller 1: Construccion de siluetas de animales Oviparos (nacen de huevos) y como se
encuentran clasificados, para incentivar la creatividad y se pueda fortalecer el
aprendizaje.

« Taller 2: Elaboracién de figuras geométricas planas para incentivar la creatividad y se
pueda fortalecer el aprendizaje.

« Taller 3: Fabricacion de siluetas de animales segun su habitad para incentivar la
creatividad y se pueda fortalecer el aprendizaje

 Taller 4: Elaboracion de los NUmeros Romanos y su equivalencia.

Para valorar la efectividad de la aplicacion de la estrategia metodoldgica, para potenciar

el desarrollo de la creatividad en los estudiantes, se manejo el siguiente proceso:

» Antes de aplicar los talleres se aplico el Test de conocimientos, actitudes y valores sobre
el desarrollo de la creatividad (Pre Test).
» Aplicacion de los talleres.

e Aplicacion del Test luego del taller. ( Post Test)
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e Se compar6 los resultados con las pruebas aplicadas y se utilizo como artificio lo

siguiente:

Puntajes de los Pre - Test del taller (x)
Puntajes de los Post -Test del taller (y)

« La comparacion se realizd utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson (r), que

presenta las siguientes posibilidades:

Cuando r adquiere valores menores a + 0,20 tendremos correlacién nula.
Cuando r adquiere valores + 0,20 <r <=+ 0,40 tendremos correlacion baja.
Cuando r adquiere valores + 0,40 <r <= 0,60 tendremos correlacion media.

Cuando r adquiere valores r > =+ 0,60 tendremos correlacién alta.
Para el célculo de la r de Pearson se utilizo la siguiente formula:

NEXXY-CEXCY)
JINI X2 — (EX)?2]INXY2 - (T Y)?]

N= nGimero de integrantes de la POBLACION

z X = suma de puntuacones de x
z Y = suma de puntuaciones de y
Z X? = suma de X?
Z Y? =suma de Y?

Z XY =suma de productos de XY
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f. RESULTADOS

Anélisis e interpretacion del diagnostico aplicado a los estudiantes del séptimo grado
de la Unidad Educativa “22 de mayo de 1981~

a. Marque con una x la respuesta correcta sobre. ¢ Qué es creatividad?

CUADRO 1
Alternativas f %
Creatividad es la capacidad de crear cosas nuevas. 13 46,43
La Creatividad es la capacidad que no tienen las 15 53,57
personas para realizar algdn trabajo.
Total 28 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

GRAFICA 1
Creatividad
Creatividad es la capacidad
de crear cosas nuevas.
46,43%

53,57% La Creatividad es la
capacidad que no tienen las
personas para realizar algln
trabajo.

Guilford (citado por Huerta-Rodriguez, 2011) menciona que “La persona creativa

tiene ideas novedosas y presenta respuestas a problemas de un modo poco comun” (p.
22).
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En la aplicacion de la encuesta un 53,57% presenta una confusion sobre el concepto
de creatividad, mientras que un 46,43% de los discentes conocen el concepto de
creatividad y no demuestran confusion.

Si bien es cierto la creatividad es crear nuevas cosas 0 mejorar lo ya creado, por lo que
es necesario que el docente realice actividades dentro o fuera de clases en que les ayude

a experimentar y potenciar la creatividad en cada uno de sus alumnos.

b. Marca con una x. cuando realizas trabajos manuales con tu maestro te ayudado a:

ser creativo, te concentras y ha mejorado tu autoestima.

CUADRO 2
Alternativas f %
Si 12 42,86
No 16 57,14
Total 28 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

GRAFICA 2

Trabajos manuales

= Si

No
57,14%
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CoCarl Rogers (aludido por Ortiz, 2012) da a conocer las condiciones como: “El
ambiente, la edad, las habilidades que son necesarias en tener en cuenta para propiciar el
desarrollo de la creatividad” (p. 24).

De veinte y ocho estudiantes de séptimo grado encuestados un gran porcentaje de
57,14% expresan que al realizar actividades manuales no les ayuda a ser creativos, no ha
mejorado su autoestima y peor aln a concentrarse; mientras que un proporcion 42,86%
de los encuestados aseguran que al ejecutar trabajos manuales les ayudado a ser creativos,

a concentrarse y elevar su autoestima.

Es preocupante obtener estos resultados y sobre todo conocer que las actividades
manuales realizadas no son de acuerdo a la edad, al ambiente y las dificultades del
estudiante. Por tal razén el docente debe tener en cuenta todos estos aspectos para que
estas actividades sean de gran provecho para el desarrollo fisico, mental y social del

nino/a.

c. Pinta el cuadro de la respuesta correcta de manualidades

CUADRO 3

Alternativas f %

Son trabajos efectuados con las manos, con o sin 13 46,43
ayuda de las herramientas.

Ofrece una seguridad e integracion a la persona

con sus diferentes capacidades fisicas Yy 15 53,57
psiquicas
Total 28 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
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GRAFICA 3

Manualidades

= Son trabajos efectuados
con las manos, con o sin
ayuda de las herramientas.

= Ofrece una seguridad e
integracion a la persona
con sus diferentes
capacidades fisicas y
psiquicas

Como sefiala la Revista Usando mis manos (2014) “Las manualidades son actividades
efectuadas o ejecutadas con las manos, con o sin ayuda de herramientas y con la

utilizacién de productos” (p. 1).

Como se puede observar el 46,43% conocen el concepto de manualidades y el 53,57%

no pudieron distinguir el concepto de manualidades.

Al efectuar actividades manuales no solo se desarrolla creatividad, si no también
destrezas. Por tal razon, se debe emplear las manualidades en temas de clase, porque de
esta forma se proporciona un ambiente que permitira salir de la rutina tanto al docente

como al nifio y se lograra obtener aprendizajes significativos encada uno de ellos.

d. Encierraen un circulo el material que ocupas para hacer manualidades

CUADRO 4
Alternativas f %
Fomix 8 28,57
Carton 13 46.43
Papel 7 25
Total 28 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
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GRAFICA 4

Material para manualidades

= Fomix
= Carton

= Papel

Revista Usando mis manos (2009) define al fomix “Es un material manejable, no es
toxico, se lo encuentra en diversos colores y disefios, no necesita de otros recursos como
la pintura” (p. 1).

Del total de los 28 estudiantes encuestados 8 de ellos que equivalen el 28,57% indican
que utilizan el fomix para trabajos manuales, trece nifios que representan el 46,43%
mencionan que el carton es el material que manipulan para realizar actividades manuales
y 7 discentes que constituyen el 25% sefialan al papel como un recurso al momento de

realizar manualidades.

El carton y el papel son los materiales que usan para acciones manuales porque es
accesible para los nifios. Para ello, se da otra alternativa como es el uso del fomix,
teniendo en cuenta lo que se menciona. Ademas se recomienda al docente utilizar el fomix
en actividades manuales para evitar contratiempos en el desarrollo de su accion y sobre

todo no causar dafio a quienes estan inmersos en el desarrollo del trabajo manual.
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e.

Marca con una x una opcion. Cuando realizas manualidades en el aula estan son:

CUADRO 5
Alternativas f %
Aburrida 12 42,86
Divertida 8 28,57
Es pérdida de tiempo 2 7,14
Aprende 6 21,43
Total 28 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

GRAFICA5

Trabajos manuales

= Aburrida

Divertida
= Es perdida de tiempo

= Aprende

28,57%

Usando mis manos (2009) da mencion que los trabajos manuales *“ Estimulan, ejercitan

y refuerzan el proceso de aprendizaje y desarrollo del nifio™ (p. 1).

A los 28 escolares aplicados la encuesta nos manifestaron lo siguiente: doce nifios que
simbolizan el 42,86% responden que al realizar manualidades en el aula son aburridas, 2
escolares que representan el 7,14% sefialan que son una pérdida de tiempo; mientras que
6 estudiantes que dan un porcentaje de 21,43 % reconocen que aprenden a través de las
actividades manuales y 8 nifios que son el 28,57% indican que son divertidas las
actividades manuales.
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A través de esto resultados se puede notar la falta de interés de los escolares al momento
de realizar trabajos manuales, esto se debe a que cuando los ejecutan encuentran
materiales que no les Ilama la atencion o las actividades no son acorde a la necesidad que
presentan. Es importante que el docente tome en cuenta la edad, habilidades, ambientes
en que se desarrolla el escolar para llevar con éxito esta actividad de manera que participe
el estudiante como el docente y sientan satisfaccion por la actividad realizada como lo

indica la Revista Usando mis manos.
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Anélisis e interpretacion del diagndéstico aplicado al docente de séptimo grado de la
Unidad Educativa “22 de mayo de 1981”

Pregunta 1
¢, Como considera Ud. el término Creatividad?

Z. Grinberg (citado por Huerta Rodriguez, 2008) menciona a la creatividad que es la
“Capacidad del cerebro para llegar a las conclusiones nuevas Yy resolver problemas de una
forma original” (p. 22).

Respuesta
Creatividad es el arte de crear cosas nuevas.
Anélisis

Lo que podemos deducir que el docente tiene claro lo que significa creatividad. Si bien
es cierto la creatividad es una habilidad tipica del hombre que habitualmente produce
soluciones originales.

Pregunta 2
Marque con una x. Usted a través de las manualidades que ha logrado desarrollar en

sus estudiantes.
CUADRO 6

Alternativas f %

Promover la percepcion y la creatividad - -
La comunicacion y la afectividad 1 100
La percepcion y la afectividad - -

Total 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente de séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
Responsable: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
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Usando mis manos (2009) da mencion que los trabajos manuales “ Estimulan, ejercitan y

refuerzan el proceso de aprendizaje y desarrollo del nifio™ (p. 1).
Respuesta
La comunicacion y la afectividad.
Anélisis

De las tres opciones presentadas en la encuesta para el docente sefiala lo siguiente: que la
comunicacion y la afectividad es lo que ha logrado desarrollar porque le permite una
interaccion entre alumnos y docente, pero es preocupante que no se desarrolle la creatividad
en el nifio. Como se conoce en las manualidades se puede crear formas, combinar colores y
el nifio exprese su sentimientos y el docente no se lo permite. Como se pudo evidenciar, el
presenta un disefio y de acuerdo a ese modelo debe el escolar trabajar, de tal manera que el
nifio se aburra y no aprenda. En la Revista Usando mis manos aconseja al docente que cree
trabajos manuales como base para que realicen los nifios mas no para que lo imiten de tal
manera tengan la oportunidad los discentes de crear sus propios disefos.

Pregunta 3

¢ Qué habilidades ha desarrollado en sus estudiantes a traves de la aplicacion de talleres

manuales?

Usando mi manos (2009) menciona “los talleres manuales permite al escolar desarrollar

habilidades y destrezas” (p. 1).

Respuesta

Las habilidades que he logrado desarrollar en el nifio son la concentracion y el orden.
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Analisis

Con la aplicacion de actividades manuales lo que se busca es que los nifios creen sus
propios disefios, expresen lo que sienten, por lo que se aconseja al docente tenga cuidado
con aplicar talleres manuales y que busque disefios en que le permita al nifio crear mas no
imitar porque de estas actividades depende las habilidades y destrezas que se puede
desarrollar en los dicentes.
Pregunta 4

Conteste. {Qué es una estrategia?

Nisbet Schuckermith (citado por Diaz, 2012) menciona que estrategia es un “proceso

ejecutivo mediante el cual se elige, se coordina y se aplica habilidades” (p. 5).

Respuesta

Es un conjunto de actividades seleccionadas a través del cual se prevé alcanzar de forma

eficaz y eficiente la consecucion de los objetivos educativos esperados.
Anélisis

De esta forma se puede comprender que el docente tiene una definicion correcta sobre
gue es una estrategia ya que de esta forma desarrollar destrezas y sobre todo fomentar la
creatividad en cada uno de los estudiantes.
Pregunta 5

Explique ¢Qué son las manualidades?

Usando mis manos, (2009) menciona “Las manualidades son trabajos efectuados o

ejecutados con las manos, con o sin ayuda de herramientas y con la utilizacion de productos”
(p. 1).
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Respuesta

Las manualidades es el arte de desarrollar a través de las manos con la ayuda de alguna

herramienta.

Andlisis

Como se conoce actividades manuales e desarrolla con las manos, por tal razén, es

importante desarrollar actividades manuales con los nifios porque fomenta la creatividad y

ayuda a desarrollar motricidad fina y gruesa en cada uno de los discentes.

Pregunta 6

¢ Considera Ud. que todos los nifios de su aula son creativos?

Torres (2011) menciona “todo nifio es creativo, solo que no lo dejemos explorar” (p. 11).

Respuesta

Todos sus nifios son creativos pero lo que sucede es que en afos anteriores no fue

desarrollada esta habilidad y en ocasiones eran reprimidas.

Analisis

A través de la escolaridad del nifio han existido represiones y no lo han dejado explorar.
Por todo ello, hoy en dia esto esta afectando a los estudiantes y prefieren callar y no expresar
lo que siente o piensas al momento de realizar una actividad. Teniendo en cuenta este
problema es necesario que el docente aplique métodos que le colaboren para la integracion

de estos nifios y se lleve a cabo una ensefianza aprendizaje de calidad y calidez.
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RESULTADOS DE LOS TALLERES DEL PRE-TES Y POS-TEST

Taller 1: Animales Oviparos

Objetivo

Crear siluetas de animales que nacen de huevos, utilizando el Fomix, como estrategia para

potenciar la creatividad e imaginacion de los discentes.

RESULTADOS DEL TALLER 1 (PRE-TES Y POS-TEST)

N° X Y X.Y X? Y?
1 7 9 63 49 81
2 7 10 70 49 100
3 7 10 70 49 100
4 7 10 70 49 100
5 6 9 63 36 81
6 5 9 45 25 81
7 6 9 54 36 81
8 8 8 64 64 64
9 6 9,5 57 36 90,25
10 7 8 56 49 64
11 7 8 56 49 64
12 6 8,5 51 36 72,25
13 5 9 45 25 81
14 5 8,5 42,5 25 72,25
15 7 8,5 59,5 49 72,25
16 7 8,5 59,5 49 72,25
17 6 10 60 36 100
18 7 10 70 49 100
19 6 10 60 36 100
20 8 8 64 64 64
21 7 9,5 66,5 49 90,25
22 7 9 63 49 81
23 5 9 45 25 81
24 5 8,5 42,5 25 72,25
25 6 9 54 36 81
26 7 7 49 49 49
27 5 7,5 37,5 25 56,25
28 5 8 40 25 64
Y X= Y= YXY= YX2= YY2=
177 248 1677 1143 2215
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ny xy—-Q Q& y)

"Tns 2-G oy 2-C »7
28(1677) — (177)(248)
r =
J128(1143) — (177)2][28(2215) — (248)7]
46956 — 43896
T =

\/[32102 —31329][62020 — 61504 ]

260
[675] [516]

260
V348300

260
"= 59017

r=20,52

r=0,52 La aplicacién de los talleres por mas tiempo, ayudara a los estudiantes a conocer y
aplicar técnicas y métodos para desarrollar e incentivar la creatividad y mejorar su proceso

de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto la aplicacion de los talleres logré un cambio en los

estudiantes.
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Taller 2: Figuras Geométricas

Objetivo

Crear figuras geométricas a través del Fomix, como estrategia para potenciar la creatividad

e imaginacion y fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de los discentes.

RESULTADOS DEL TALLER 2 (PRE-TES Y POS-TEST)

N° X Y X.Y X? Y?
1 5 8 40 25 64
2 7 10 70 49 100
3 6 8 48 36 64
4 7 10 70 49 100
5 6 9 63 36 81
6 5 9 45 25 81
7 6 9 54 36 81
8 8 8 64 64 64
9 6 9,5 57 36 90,25
10 7 8 56 49 64
11 7 8 56 49 64
12 6 8,5 51 36 72,25
13 5 8,5 42,5 25 72,25
14 7 8,5 59,5 49 72,25
15 7 9 63 49 81
16 7 8,5 59,5 49 72,25
17 6 10 60 36 100
18 7 10 70 49 100
19 6 10 60 36 100
20 8 8 64 64 64
21 7 9,5 66,5 49 90,25
22 7 9 63 49 81
23 5 9 45 25 81
24 5 8,5 42,5 25 72,25
25 7 9 63 49 81
26 7 7 49 49 49
27 7 7 49 49 49
28 6 8 48 36 64
Y X= Y= Y XY= Y X2= Y Y2=
180 244.5 1583,5 1178 2154,75
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ny xy—-Q Q& y)
JmY 22— 04nY y*'-C »7

Tr =

28(1583,5) — (180)(244,5)
J128(1178) — (180)2][28(2154,75) — (244,5)7]

44338 — 44010
\/[32984 —32400][60333 — 59780,25 ]

r =

328
~ /[588] [552,75]

328
V32280,6

328
"= 56816

r=0,58

r = 0,58 La aplicacién de los talleres por mas tiempo, ayudara a los estudiantes a conocer y
aplicar técnicas y métodos para desarrollar e incentivar la creatividad y mejorar su proceso

de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto la aplicacion de los talleres logré un cambio en los

estudiantes.
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Taller 3: Los animales segtn su habitad

Objetivo

Crear siluetas de animales de acuerdo a su habitad a través del Fomix para potenciar la
creatividad en los estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981

RESULTADOS DEL TALLER 3 (PRE-TES Y POS-TEST)

N° X Y X.Y X? Y?
1 5 9 45 25 81
2 7 10 70 49 100
3 5 10 50 25 100
4 7 10 70 49 100
5 7.5 9 67,5 56,25 81
6 5 9 45 25 81
7 75 9,5 71,25 56,25 90,25
8 8 8 64 64 64
9 6 9,5 57 36 90,25
10 7 8 56 49 64
11 7 8 56 49 64
12 6 8,5 51 36 72,25
13 5 9 45 25 81
14 5 8,5 42,5 25 72,25
15 7 8,5 59,5 49 72,25
16 7 8,5 59,5 49 72,25
17 7 7 49 49 49
18 7 7 49 49 49
19 6 7 63 36 49
20 8 8 64 64 64
21 7 9,5 66,5 49 90,25
22 7 9 63 49 81
23 5 9 45 25 81
24 5 8,5 42,5 25 72,25
25 6 9 54 36 81
26 5 75 37,5 25 56,25
27 5 75 37,5 25 56,25
28 6 8 48 36 64
Y X= Y= YXY= YX2= YY2=
176 240 1528.25 1139.5 2078.5
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ny xy—-Q Q& y)
JmY 22— 04nY y*'-C »7

r =

28(1528.25) — (176)(240)
J128(1139.5) — (176)2][28(2078.5) — (240)?]

42791 — 42240
\/[31906 —30976][58198 — 57600 |

r =

551
[930] [598]

r =

551
V556140

551
"= 74575

r=20,74

r = 0,74 La aplicacién de los talleres por mas tiempo, ayudara a los estudiantes a conocer y
aplicar técnicas y métodos para desarrollar e incentivar la creatividad y mejorar su proceso

de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto la aplicacion de los talleres logré un cambio en los

estudiantes.
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Taller 4: NUmeros romanos

Objetivo

Crear los NUmeros Romanos a través del Fomix, como estrategia para potenciar la creatividad

y fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de los discentes.

RESULTADOS DEL TALLER 4 (PRE-TES Y POS-TEST)

N° X Y X.Y X? Y?
1 6 9 63 36 81
2 7 10 70 49 100
3 7 10 70 49 100
4 7 10 70 49 100
5 6 9 63 36 81
6 5 9 45 25 81
7 6 9 54 36 81
8 8 8 64 64 64
9 6 9,5 57 36 90,25
10 7 8 56 49 64
11 7 8 56 49 64
12 6 8,5 51 36 72,25
13 5 8,5 42,5 25 72,25
14 7 8,5 59,5 49 72,25
15 7 9 63 49 81
16 7 8,5 59,5 49 72,25
17 6 10 60 36 100
18 7 10 70 49 100
19 6 10 60 36 100
20 8 8 64 64 64
21 7 9,5 66,5 49 90,25
22 7 9 63 49 81
23 5 9 45 25 81
24 5 8,5 42,5 25 72,25
25 6 9 54 36 81
26 7 7 49 49 49
27 5 75 37,5 25 56,25
28 5 8 40 25 64
Y X= Y= YXY= YX2= YY2=
178 248 1591 1154 2215
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ny xy—-Q Q& y)

Ty 2-C om: 2-G 7
~ 28(1591) — (178)(248)
 J128(1154) — (178)71[28(2215) — (248)7]

44548 — 44144
r =

\/[32312 —31684][62020 — 61504 ]

404
[628] [516]

404
V324048

404
"~ 569,25

r

r=20,71

r = 0,71 La aplicacién de los talleres por mas tiempo, ayudara a los estudiantes a conocer y
aplicar técnicas y métodos para desarrollar e incentivar la creatividad y mejorar su proceso

de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto la aplicacion de los talleres logré un cambio en los

estudiantes.

67



g. DISCUSION

Objetivo especifico 2. Diagnosticar las dificultades y obstaculos que impiden el desarrollo de la creatividad.

Indicadores negativos

Indicadores positivos

te  concentras y ha
mejorado tu autoestima.

autoestima’'y peor adn
a concentrarse;
debido a que los
trabajos manuales
c1ue ellos realizan no
lama su atencién y
no estan acordes a su
edad

en cuenta la edad ni
el ambiente en que se
desenvuelve el
escolar.

progreso del discente
en el &mbito escolar y
social.

manuales les ayudado a
ser creativos, a
concentrarse y elevar
su autoestima.

manuales se
impulsa la
creatividad.

[%2]
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O z = N
a. Marque con una x la 53,57 %
ta correcta sobre Fresenta una i ivi
respuesta corre | confusion sobre el _Los escolares no Es necesario Con actividades En el buen uso de
¢Que es creatividad? concepto de ejecutan actividades desarrollar la 46,43% novedosas se logra | recursos didacticos
creatividad, lo que que les permita creatividad del De los discentes obtener la atencion se lograra que el
significa que no explorar su alumno através de | conocen el concepto de | del nifio creandoun |  gjiscente sea capaz
realizan actividades creatividad. actividades ya sea creatividad y no ambiente ameno mejorar lo ya
manuales que les dentro o fuerade un | demuestran confusion. | para su aprendizaje. creado.
fﬁ permita tener nocion salon de clases.
- en que se basa la
> creatividad.
< | b Marca con uma x| ?Zs'%r? O/Ee o
e Cuando realizas trabajos |-p _q_d d
S I realizar Ela.CtIVI .Ial es Conocer las
manuales con tu maestro manuales no les 42,86% if .
= te ayudado a: ser creativo, | ayuda a ser creativos, Se realizan Es preocupante que Aseguran que al dificultades que Por medio de una
(9] : , h iorad ividades si NO Se usen recursos | : presenta el alumno actividad se
0 no ha mejorado su actividades sin tener realizar trabajos ; ; ) )
novedosos para el al realizar trabajos incentiva a que el

estudiante se
concentre y confié
en si mismo.
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ESTUDIANTES

c. Pinta el

cuadro de Ta
respuesta correcta de
manualidades

53,57 %

No distinguen el
concepto de
manualidades debido
a que las actividades
que realizan no les
ayudan a tener una
nocion basica de que
son las manualidades.

El docente no emplea
las manualidades
oportunamente en las
clases de manera que
se convierte en un
recurso molesto para
el escolar.

No tiene un
conocimiento sobre
qué actividades
‘manuales puede
utilizar como recurso
didactico el docente.

46,43%

Se da este porcentaje
debido que las
actividades manuales
gue han realizado en
afos anteriores les han
coadyuvado a tener una
idea clara con respecto
a las manualidades.

Las manualidades
pueden formar parte
del aprendizaje del
escolar si son
llamativas y
permiten ampliar su
imaginacion.

A través de las
manualidades se
fomenta la
ensefianza-
aprendizaje del
estudiante debido a
que ellos mismo lo
ejecutan.

Encierra en un circulo el
material que ocupas para
hacer manualidades.

Fomix
Carton
Papel

No emplean material
de ninguna clase en el
desarrollo de la clase.

Como maestro no
conoce que recursos

uede emplear en el
esarrollo de la clase.

Necesita explorar la
creatividad del
escolar a través de
recursos que puede
encontrar en el medio
en que se
desenvuelve el
escolar.

28,57%, 46,43% y
25%, fomix, cartén y
papel respectivamente,
indican que manipulan
estos materiales debido
a que estan
familiarizados en su
uso y aplicacion para
sus tareas escolares.

El maestro utiliza
materiales faciles de
encontrar y de usar
para el escolar.

Empleando
materiales del
medio se logra en el
nifio  potenciar su
creatividad
aprendizaje.

Marca con una X una
opcién. Cuando realizas
manualidades en el aula
estan son:

Aburridas
Divertidas

Te quitan el tiempo
Aprendes

Creas nuevas formas

el 42,86% responden
que al realizar
manualidades en el
aula son aburridas

7,14% sefialan que
son una pérdida de
tiempo cuando hacen
trabajos manuales

Necesita el docente
emplear actividades y
recursos novedosos
para crear interés por
parte del escolar y
forme parte de su
aprendizaje.

21,43 % reconocen que
aprenden a través de
las actividades
manuales.

28,57%
Indican que son
divertidas las
actividades
manuales.

Las actividades
manuales con uso
adecuado logran

satisfacer las
necesidades del
alumno
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Indicadores negativos

Indicadores positivos

estudiantes a través de la
aplicacion  de
manuales?

talleres

Los recursos
empleados no son
acorde a la necesidad
y habilidades del
escolar.

El material que usa es
obsoleto y monotono
en todas las areas.

concentracion y
orden, pero lo que se
busca es potenciar el
la creatividad en cada
uno de los discentes.

segun sea la necesidad
del escolar se potencia
la creatividad.

uso de un nuevo
material es un aporte
significativo en el
aprendizaje del
escolar.
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’ ayuden a mejorar la | presentan en el salon practica en de crear cosas nuevas. ambiente escolar el ambiente y recurso
creatividad de cada | de clases se truncan a desarrollar Lo que podemos propicio donde el se logra potenciar la
uno de sus alumnos. la creatividad. actividades que deducir que el docente escolar pueda creativa en los nifios.
fomente la _tiene claro lo que desenvolverse.
creatividad. significa creatividad.
Marque con una x. Usted 100%
, No se desarrolla la
a través de las| creatividad en el , - . .
manualidades que ha nifio. Como se El docente crea su No existe flexibilidad ) Mejora el uso e Se logra cambiar la
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logrado desarrollar en manualidades se escolar a imitarlo planteada en el su talento y sobre todo recursos gue son emplear los
sus estudiantes puede crear formas limitandole de esta proceso educativo. su creatividad e coadyuvantes en el | materiales didacticos
" ' combinar colores y €l forma su creatividad. imaginacion. proceso educativo del | e incluso la forma de
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L docente no se lo
O permite.
Q [3;Qué habilidades ha 100%
= desarrollado  en  sus Se ha logrado ,
desarrollar Un recurso empleado Implementando el Aplicando novedosas

actividades se
cambiara la manera
de pensar y actuar
del escolar.

estrategia?

4. Conteste. ¢Qué es una

Se utiliza las mismas
estrategias para el
desarrollo de una

clase.

Se vuelven rutinarias
el planteamiento de
una estrategia
obstruyendo la
atencion de un
discente.

Es necesario que
dentro del sal6n de
clases se cree un
ambiente propicio en
la ensenanza del
estudiante.

100%

El docente tiene una
definicion correcta
sobre que es una
estrategia

Utilizar técnicas
transformadoras en
cada actividad
ejecutada se obtendra
a calidad y calidez
de la ensefanza.

De como se aplica
las técnica en el
proceso educativo de

satisfacer el
aprendizaje del nifio.

70




100%

5.Expliqgue ¢(Qué son las
manualidades?

No reconocen que las
manualidades forman
parte de la calidad
educativo de un
centro educativo

No reconocen en que
se basan las
actividades manuales
permitiéndose de esta
forma una clase
rutinaria.

Conociendo en que se
basa los recursos
manuales podra
ayudarse como medio
ara
desenvolvimiento de
su clase.

Manifiesta el docente
que las manualidades
son trabajos efectuados
0 ejecutados con las
manos, con o sin ayuda
de herramientas y con
la utilizacion de
productos.

Utilizar actividades
manuales y emplear
los recursos
disponibles del medio
mejorando la
creatividad del
discente.

Conocer el proceso
de elaboracién y
emplear las manos de
manera que

desarrolle
habilidades motrices.

6. ¢Considera Ud. que todos
los nifios de su aula son

100%
Los nifios son
creativos, pero

Exigencia de imitar

Necesita conocer
actividades
recreativas donde el

Conociendo en que se
basa las actividades
podré ayudarse como

Al emplear recursos
para fortalecer las
actividades manuales

Los alumnos
transmitiran lo que
siente o piensas al

creativos? sucede que en afios Do i
anteriores no fue Iaol )égc%rlgidaoesf ||'Onr1$tra estudiante pueda medio para para mejorar la )
desarrollada esta plorar. participar en el desenvolvimiento de su ensefianza del momento de realizar

habilidad y en desarrollo de la clase. escolar una actividad.
ocasiones éran misma. '
reprimidas.
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APLICACION Y VALORACION DE LOS TALLERES COMO ALTERNATIVA

Sintesis de la r de Pearson

CUADRO DE DISCUSION

Alternativa Estrategia de guia de | Valoracion de coeficiente
aplicacion de Pearson
Taller 1: Animales Oviparos r(x,y)= correlacién media de
0,52
LAS MANUALIDADES EN

FOMIX COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA PARA
POTENCIAR EL DESARROLLO
DE LA CREATIVIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO
GRADO, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “22 DE MAYO DE
19817, DE LA PARROQUIA SAN
JOSE, CANTON CATAMAYO,
PROVINCIA DE LOJA,
PERIODO ACADEMICO 2014 —
2015.

Taller 2: Figuras geométricas

Taller 3: Los animales segun su
habitad

Taller 4: NUmeros romanos

r(x,y)= correlaciéon media de
0,58

r(x,y)= correlacién positiva
alta de 0,74

r(x,y)= correlacién positiva
alta de 0,71
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. CONCLUSIONES

* Existe desconocimiento por parte del docente sobre la fundamentacion tedrica de las
manualidades en fomix, ya que constituye una alternativa para potenciar la creatividad
y solucionar las dificultades que presentan los educandos.

« A través del diagndstico realizado se encontraron dificultades y obstaculos como
escasez de conocimientos, no aplican actividades que ayuden a potenciar la
creatividad, ni existe un ambiente escolar que propicie el desarrollo fisico y social del
estudiante.

 Existen diversos modelos de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica
para potenciar el desarrollo de la creatividad en los estudiantes como: el fondeado, el
relleno, el pintado y el pirograbado, que utilizdndolas de acuerdo a la edad, habilidades
y el ambiente se logra aprendizajes significativos.

» Laaplicacion del modelo de las manualidades en fomix empleado por la investigadora
a través del método de taller, llamo la atencion de los estudiantes, porque fue una
actividad divertida que permitié disminuir las deficiencias para potenciar la creatividad
y que el aprendizaje se vuelve mas interesante.

* Lavaloracion de efectividad de la aplicacion de talleres sobre manualidades en fomix
segun la valoracién y correlacion con la r de Pearson tienen una correlacion positiva
considerable de 0.64 mayor que cero, lo que significa que se logré potenciar el

desarrollo de la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.
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RECOMENDACIONES

» Recomendar al docente que se fundamente teéricamente a lo que respecta en el uso e
importancia de las manualidades en fomix como una estrategia metodoldgica para

potenciar el desarrollo de la creatividad.

* Las autoridades de la institucion deben realizar diagnosticos permanentes sobre las
dificultades, carencias que impiden el desarrollo de la creatividad de los estudiantes
para promover talleres de manualidades donde les permita conocer, aprender y adquirir
conocimientos de una forma méas dindmica e interesante

* El docente debe aplicar el modelo de manualidades en fomix como estrategia
metodoldgica para potenciar el desarrollo de la creatividad en los estudiantes como: el
fondeado, el relleno, el pintado y el pirograbado; tomando en cuenta la edad, las
habilidades y el ambiente para planificar de una manera pertinente y alcanzar las
expectativas e intereses de los estudiantes.

» El maestro debe emplear el modelo del taller aplicado por la investigadora para que
los escolares se sientan motivados e interesados por aprender algo nuevo y de esta
forma se disminuya las deficiencias que limitan la creatividad de los educandos.

* Se sugiere al docente utilizar el calculo de la “r” de Pearson, para valorar y conocer el

nivel de conocimientos que adquirié el escolar a traves de la actividad planteada.
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a. TEMA
Las manualidades en fomix como estrategia metodologica para potenciar el desarrollo de
la creatividad en los estudiantes de séptimo grado, de la Unidad Educativa ‘22 de mayo

de 19817, de la Parroquia San José, Canton Catamayo, Provincia de Loja, periodo
académico 2014 — 2015.
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b. PROBLEMATICA

Mapa mental de la realidad temética

Dimensiones

Estilos

Factores

Definicion

<—

<—

<—

<—

—> | Barreras

—> Tipos

—> Caracteristicas

—> Origen

CREATIVIDAD

LAS MANUALIDADES EN FOMIX COMO
ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
POTENCIAR EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD

Estrategias de una pedagogia
de la creatividad

> Elementos de las
Estrategias
Concepto <——

ESTRATEGIA METODOLOGICA

Tipos de modelos de manualidades ¢

en fomix
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—> Definicion

Aplicacion de técnicas en
manualidades de fomix



Delimitacion de la realidad tematica

Temporal: Periodo 2014 — 2015

Beneficiarios: 30 alumnos del séptimo grado
Institucional: Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981~

Para realizar el trabajo investigativo siendo esta de caracter formativa. Se ha seleccionado
el Séptimo grado del subnivel basico media de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”
que se encuentra ubicada en el Barrio San Francisco de la Parroquia San José, Canton
Catamayo, Provincia de Loja, periodo lectivo 2014 - 2015 fue creada el uno de octubre de
1983, en la parroquia San José, Canton Catamayo, Provincia de Loja, nombre que lleva en
honor a la fecha de cantonizacion de Catamayo Y, por la necesidad imperiosa del crecimiento
poblacional del sector en aquel entonces, se inicié con un numero de 20 estudiantes y un
solo profesor, con la gestion realizada por el extinto sefior Manuel Guartizaca, la
colaboracion de algunas personas del sector y ayuda del sefior Profesor German Guaman
Raules, Supervisor de Educacion, encargado de la zona de Catamayo, lo que le permitio a
la Comunidad estar bien servidos en el ambito educacional, nuestro establecimiento tiene 33
afios de vida Institucional, en la actualidad existen los grados de primero a séptimo,
laboramos 8 Docentes y contamos con 144 Estudiantes y 85 Padres de Familia que ha
colaborado en la gestion y poder contar con una infraestructura muy adecuada y el deseo de
todos quienes formamaos parte de la Comunidad Educativa es de incrementar hasta el Décimo
Afio de Educacion y poder poner nuestro establecimiento al servicio de los habitantes de la

parroquia.

» Situacion de la realidad tematica

Una vez conocidos los datos del establecimiento educativo con el que se va a realizar el
proyecto de investigacion, se aplicd una encuesta a docentes y alumnos para saber si en este
establecimiento existen alguna deficiencia, falencia o carencia de conocimientos; y encontré

los siguientes problemas:

Para determinar la situacion de la realidad tematica se aplicd una encuesta (anexo 1),
dirigida a los estudiantes del Séptimo grado de Educacion General Basica estableciéndose

las siguientes dificultades y carencias.



La encuesta permite determinar que los estudiantes en un 75% no identifican de manera
correcta el concepto de lo que es creatividad, esto es una capacidad que tienen las personas
para crear cosas nuevas con su imaginacion, lo cual debemos potenciar para que el alumno

desarrolle dentro del aula y lo ponga en practica dentro de la sociedad

Un 72% de los estudiantes manifiestan que durante el desarrollo de las clases no tienen
un ambiente de libertad para desarrollo de su creatividad, lo cual es indispensable para
fomentar en ellos su imaginacion durante el trabajo aulico; un 63% indican que su docente
no les estimula con ideas nuevas para realizar sus trabajos, es fundamental para que
desarrollen de mejor manera sus ideas; un 18% sefiala que no realizan trabajos en grupo,
siendo esto indispensable para que los alumnos se integren e intercambien ideas que les

ayudara a un aprendizaje significativo.

Por otra parte los estudiantes en un 80% indican que una de las actividades que no realizan
es hacer manualidades, siendo este una actividad muy didactica para que puedan adquirir un
conocimiento valedero y duradero, en un 76% manifiestan que no trabajan con fomix, ya

que es importante para que el alumno desarrolle su capacidad de creatividad.

Los estudiantes en un 82% sefialan que no trabajan con material que encuentran en el
medio, es primordial que se trabaje con material del entorno en todas las areas y la a fines
para que ellos relacionen la teoria con la practica, lo cual les ayudard a potenciar los

aprendizajes y tomar mayor interés por trabajar en estas areas.

» Pregunta de investigacion

De esta situacion problematica se deriva la siguiente pregunta de investigacion: ¢ Como
contribuyen las manualidades en fomix en el desarrollo de la creatividad de los
estudiantes de Séptimo grado de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981” de la
Parroquia San José, Canton Catamayo, Provincia de Loja, periodo académico 2014 -
20157
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c. JUSTIFICACION

Las manualidades como estrategias no son otra cosa que la basqueda de alternativas
coherentes no s6lo con el area del conocimiento, sino también, con el medio en el cual
esta circunscrito el estudiante, sin obviar que éste tiene caracteristicas que lo hacen
diferente de los demas integrantes de su grupo en cada uno de los estadios de su
personalidad.

Viendo la necesidad de diagnosticar las carencias y dificultades que tienen en la
utilizacién de las manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para potenciar el
desarrollo de la creatividad en los alumnos de Séptimo grado de la Unidad Educativa “22
de Mayo de 19817, de la Parroquia San José, Cantén Catamayo, Provincia de Loja,
periodo académico 2014 - 2015,

Como estudiante de la Universidad Nacional de Loja luego de haber recibido el
proceso formativo sumamente importante nos sentimos comprometidos y como futuros
profesionales de la docencia, estamos en la capacidad de desarrollar el presente trabajo
investigativo puesto que poseemos los conocimientos asi como la predisposicion del

universo en donde se va a desarrollar la investigacion.

Para lograr el cumplimiento de los objetivos de estudio se acude a técnicas de
investigacion como el analisis documental, una encuesta y entrevista cualitativa para
saber como se desarrolla una clase de matematica en cuanto a la disciplina y atencién de
los discentes, motivacion, METODOLOGIA del proceso de ensefianza-aprendizaje
utilizada por el docente, asi como la forma de evaluar los procesos de ensefianza
aprendizaje y por la aplicacion de evaluaciones continuas e integrales a alumnos del
grupo experimental, dichos resultados seran confrontados con los obtenidos del grupo de

control.

Desde el ambito legal, de acuerdo a la Constitucién Politica de la Repulblica del
Ecuador, en el Art. 350 textualmente suscribe “El sistema de educacion superior tiene
como finalidad la formacién académica y profesional con visién cientifica y humanista;

la investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion
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de los saberes y las culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais,

en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo™.

Por su parte, en el Reglamento General de la Universidad Nacional de Loja, Art. 80
sefiala “La investigacion en la Universidad Nacional de Loja, se la asume como una
funcion prioritaria dentro de cada Area, debiéndose constituir en el eje integrador de su
accionar. A través de ella, se propone desarrollar un proceso sostenido de rescate,
validacién y produccion de conocimientos, que den respuestas efectivas a las complejas
problematicas del entorno local y regional; y, cuyos proyectos especificos apoyen los

programas de formacion y de vinculacion con la colectividad”.

En el actual Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, en el Art. 133
sefala “Los aspirantes al grado y titulo de pregrado, elaboraran y sustentaran un proyecto
de tesis individual, de conformidad a lo establecido en el plan de estudios de cada

Carrera”.

Lo que se pretende con este proyecto es estimular y desarrollar la creatividad en el
estudiante, a través de la expresion libre del arte que estd intimamente relacionada
sensibilidad y emotividad del ser humano, para lo cual es indispensable ofrecerle los
medios y materiales apropiados, para estimularlo y hacer realidad su deseo de
manifestarse. Es factible desarrollar el tema por cuanto existe la bibliografia necesaria

para cubrir las expectativas teoricas, metodoldgicas y técnicas que requieren.

Por todo lo puntualizado, el presente proyecto de investigacion planteado goza de
pertinencia y se justifica plenamente su realizacion; el proposito de esta investigacion es
conocer y plantear alternativas que permitan al educador ayudar a las nifias y nifios a

potenciar el desarrollo de la creatividad.
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d. OBJETIVOS

General

* Aplicar talleres de manualidades en fomix a los estudiantes del séptimo grado como

alternativa para la estimular y desarrollar la creatividad.

Especificos

Comprender la fundamentacion tedrica de las manualidades en fomix como estrategia

metodoldgica, para estimular el desarrollo de la creatividad en los estudiantes.

 Diagnosticar las dificultades y factores que impiden el desarrollo de la creatividad.

» Crear un modelo de manualidades en fomix como estrategia metodologica para
potenciar el desarrollo de la creatividad en los estudiantes.

» Aplicar el modelo de manualidades en fomix como estrategia metodologica para
desarrollar la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.

» Valorar la efectividad del modelo de manualidades en fomix como estrategia

metodologia para potenciar el desarrollo de la creatividad.
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e. MARCO TEORICO

1. CONTENIDO

1.1. CREATIVIDAD
1.1.1. Historia.
1.1.2. Definicién
1.1.3. Caracteristicas
1.1.4. Condiciones que influyen en la creatividad
1.1.5. Tipos de creatividad
1.1.6. Estilos de la creatividad
1.1.7. Dimensiones de la creatividad
1.1.8. Barreras de la creatividad

2. Diagnosticar las dificultades, obstaculos y obsolescencia que impiden el

desarrollo de la creatividad.

2.1. ¢Qué es diagndstico?
2.2. iQué es creatividad?
2.3. ¢Como se diagnostica las dificultades en la creatividad?

2.4. Tipos de factores que dificultan el desarrollo de la creatividad

3. Crear un modelo de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para

potenciar el desarrollo de la creatividad.

3.1. Concepto de estrategia metodoldgica
3.2. Elementos de las estrategias
3.3. Estrategias metodoldgicas de una pedagogia creativa
3.4. Manualidades
3.4.1. Definicion
3.4.2.0rigen de las manualidades
3.4.3. Importancia de las manualidades
3.4.4.Elementos de las manualidades

3.4.5.Tipos de materiales para realizar manualidades
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3.4.6.Ramas de la manualidad
3.5. Fomix
3.5.1.0rigen
3.5.2. Definicién
3.5.3. Caracteristicas
3.5.4.Usos
3.6. Concepto de manualidades en fomix
3.7. Tipos de modelos de manualidades en fomix
3.8. Aplicacidn de técnicas de manualidades en fomix.

4. Aplicar el modelo de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para

desarrollar la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.

4.1. Taller
4.1.1. Definicion de taller
4.2 Descripcion de los cuatro talleres de manualidades en fomix
4.2.1. TALLER 1 Animales Oviparos
4.2.2. TALLER 2 Figuras geométricas
4.2.3. TALLER 3 Animales segun su habitad
4.2.4. TALLER 4 Los NUumeros Romanos y su equivalencia.

5. Valorar la efectividad de la aplicacion del modelo.
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1. CONTENIDO

1.1. CREATIVIDAD

1.1.1.

Historia.

Quintana (2005, pp. 14-16), da a conocer que el filésofo Heinelt (1972)
estudio a la creatividad con ayuda de otros fildsofos. Fueron pioneros en
abordar el tema y trataron de llegar a la esencia misma de la creacion,

concluyendo que hay una fuerza casi divina que inspira a crear al hombre.

En este estudio se establecieron tres etapas:

Etapa pre-cientifica: en esta etapa se estaria Platon, quien pensaba ya en
el aflo 428-347 a.C. que el hombre imaginativo esté afectando por lo que ve
y oye, Yy que las artes pictoricas y la musica son el alimento en su formacion.
Buber, en 1925, analiz6 la facultad creadora como una fuerza que nace
dentro de la persona.

Etapa pre-experimental: menciona a Max Weithemer (1945) que
identifico al pensamiento como una conducta de busqueda y solucion de
problemas. En esta misma etapa ubicamos a Freud con su problematica de
la creatividad como caracteristicas emparentada con la neurosis. Asimismo
aparecen Galton y Terman con sus estudios sobre los origenes genéticos de
la creatividad.

Etapa experimental: en esta tercera etapa, esta Guilford (1950), quien da
otra perspectiva mas amplia a la creatividad y al intelecto. Realizd un
estudio sistematico y de medicion de factores intelectuales relacionados con
la conducta creativa, iniciando la elaboracion de los instrumentos de
evaluacion. Guilford dijo que la “creatividad es una forma del pensamiento,
la cual se desencadena a causa de la entrada del sujeto a un problema en
cuya solucion advierte la presencia de caracteristicas especiales, como la

fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion”.

88



Entre 1960 y 1970 destacO la postura humanista en relacién con la
creatividad (Rogers, Maslow y Murray entre otros). En 1980 surge una nueva
postura integracionista de perspectivas teoricas de la conducta creatividad que
combina elementos de la psicologia social y la teoria personal cognoscitiva
para explicar la creatividad como resultado de un proceso interactivo entre el

sujeto y el medio.

1.1.2. Definicién

Segln Quintana (2005), menciona la definicion de George Prince “algo
mas comun, un asunto cotidiano, una forma de pensar y actuar que se
relaciona con el aprendizaje y la capacidad de modificar, no solo el propio

ser, sino la situacion personal” (p. 17).

Guilf, Grinberg & Karlgvist (citado por Huerta-Rodriguez, 2008), da a

conocer:

» La persona creativa tiene ideas novedosas y presenta respuestas a

problemas de un modo poco comun”

* “Capacidad del cerebro para llegar a las conclusiones nuevas y resolver

problemas en una forma original”.

*  “Creatividad es la capacidad de crear cosas nuevas. Es un concepto que
abarca mas que sélo imaginacion, ingenuidad u originalidad. En la
actualidad se le vincula con el hecho de hacer que las cosas nuevas
sucedan”

1.1.3. Caracteristicas de la creatividad

Villén (2009) cita las caracteristicas de Mechen; Dadamia y Martinez
(1984)

89



Fluidez: facilidad para generar un nimero elevado de ideas respecto a un
tema determinado.

Flexibilidad: caracteristica de la creatividad mediante la cual se
transforma el proceso para alcanzar la solucion del problema.
Originalidad: caracteristica que define a la idea, proceso o producto,
como algo Unico o diferente. Produccidon de respuestas ingeniosas o
infrecuentes.

Elaboracion: es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas
creativas.

Viabilidad: capacidad de producir ideas y soluciones que sean realizables

en la practica. (p. 27)

1.1.4. Condiciones que influyen en la creatividad

CoCarl Rogers (1991) citado por Ortiz (2012) en su trabajo de

investigacion menciona las condiciones que propician el desarrollo de la

creatividad:

El trabajo en grupo.

El ambiente de libertad.

La libre expresion.

La estimulacion de ideas nuevas y originales.

El clima de confianza, de aceptacidn y respeto a la persona.
La eliminacion de la amenaza de la evaluacion.

La independencia.

La libertad de proyectar y seleccionar diversas opciones. (p.24)

1.1.5. Tipos de creatividad

De acuerdo DeGraff (2013) detalla cinco tipos de creatividad que van del

mas facil al mas complejo.

Creatividad mimética: permite imitar a otro, es decir, que se puede tomar
algo ya creado para modificarlo y que pueda ser aplicada en otra area.
Creatividad bisociativa: enuncia que se debe conectar para dar solucién

a un problema ya palpado.

. Creatividad analdgica: nos permite resolver problemas complejos.
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4. Creatividad narrativa: esta reflejada en la capacidad de crear historias.
5. Creatividad intuitiva: crear ideas en la mente sin necesidad de imagenes

externas.

1.1.6. Estilos de la creatividad

La Revista Iberoamericana de Educacién (2009) ha mostrado que las

preferencias sobre el estilo pueden ser clasificadas en cuatro categorias:

e El estilo transformador: trabaja en hechos y toma de decisiones.

e El estilo visionario: las personas confian en su intuicion y disfrutan
tomando decisiones.

o El estilo experimental: se enfatiza en la acumulacion de informacion y la
localizacion de hechos.

e El estilo explorador: se utiliza percepciones como guia. (p. 8)

1.1.7. Dimensiones de la creatividad

Torres (2011), hace mencion de las diversas dimensiones de la creatividad,

estas son:

» Axiologica: es esencial comprender los valores y las aspiraciones que
motivaron al ser humano a crearlos, sin los cuales un objeto queda
desvinculado de su contexto y no se le puede atribuir su verdadero
significado. Lo tangible s6lo se puede interpretar mediante lo intangible.
Aqui se tiene en cuenta el conocimiento, la comprension y la autonomia.
Ser, saber y conocimiento.

» Afectiva: consagracion e identificacion.

» Cognitiva: funcionalidad, habilidad de pensamiento.

» Laboral: elaboracion, produccién y transformacion.

» Ludica: disfrute, posibilidad y juego.

» Participativa: direcciébn y participacion. Alimentar la creatividad
colectiva también significa hallar la forma de ayudar a que los estudiantes

creen formas nuevas y mejores de convivir, estudiar y trabajar juntos.
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Nuestra imaginacién social y participativa en el aula no ha estado a la
altura de nuestra imaginacion cientifica y tecnoldgica.

« Comunicativa: controversia, didlogo, argumentacion y comprension.

+ Urbana: el entorno urbano esté lleno de tensiones creativas dindmicas que
surgen de la densidad demogréfica y de la proximidad espacial. La
creatividad también se manifiesta en la cultura de la vida cotidiana, en la
variedad, diversidad y heterogeneidad de las instituciones, en las pautas de

interaccion y actividades destinadas a satisfacer los intereses sociales.

1.1.8. Barreras de la creatividad

Dentro de las barreras de la creatividad estan los siguientes bloqueos, como
lo menciona la Revista Digital Innovacion y Experiencias Educativas (2009),

estos son:

* Bloqueos emocionales: limitan nuestra libertad para investigar y
manipular ideas.

» Bloqueos culturales: se configuran a partir de la exposicion a ciertos
patrones culturales.

* Bloqueos intelectuales: son producto del conservadurismo y la falta de

disposicion para utilizar enfoques nuevos.
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2. Diagnosticar las dificultades, obstaculos y obsolescencias impiden el desarrollo de la
creatividad.

2.1. (Qué es diagndstico?

El diagnostico es un juicio comparativo de una situacion dada con otra situacion
dada ya que lo que se busca es llegar a la definicién de una situacion actual que se quiere
transformar la que se compara, valorativamente con otra situacion que sirve de norma o
pauta. (Scarén, 1985: p. 26)

¢ Qué es creatividad?

Segiin Quintana (2005), menciona la definicion de George Prince “algo mas
comun, un asunto cotidiano, una forma de pensar y actuar que se relaciona con el
aprendizaje y la capacidad de modificar, no solo el propio ser, sino la situacion

personal” (p. 17)

2.2. ¢Como se diagnostica las dificultades en la creatividad?

De acuerdo a Cavarjal (2011) sefiala que para detectar las diferentes dificultades de
la creatividad se recomienda la siguiente aplicacion de diagnostico:

» Aplicar un diagndstico integral, que permita conocer a cada uno de los integrantes
del grupo y el funcionamiento del mismo.

» Al realizar el diagnoéstico se debe estudiar la trayectoria de cada alumno y la
composicion del grupo como tal, para lo que utilizaran diferentes técnicas, y se
apoyaran en el trabajo de los profesores guias.

» En la aplicacion de las diferentes técnicas del diagndstico, se utilizaran técnicas
de grupo para familiarizar a los alumnos con éstas y obtener informacion rapida
y veraz y de esta forma trabajar la comunicacion desde sus inicios.

» Elaborar pronésticos, orientaciones y recomendaciones a partir de los estudios
realizados que le permitan un trabajo eficiente en la estimulacién y desarrollo de

la creatividad técnica de los alumnos. (p. 28)
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2.3. Tipos de factores que dificultan el desarrollo de la creatividad

En la obra Menchén (1998) sobre la creatividad nos habla sobre los tipos de

factores que afectan en el desarrollo de la creatividad son:

Los factores internos que afectan a la creatividad se catalogan en los
siguientes:

Personalidad. Dentro de este factor, que muchos lo catalogan como el mas
importante, influyen otros factores secundarios, tales como, el autoestima
(confianza en si mismo), el caracter (intrépido, pesimista, pasivo, social,
hiperactivo, solitario, etc...).

Estado de animo. Este factor es de igual importancia, debido a que segun la
personalidad de cada quien, su creatividad se ve activada con mayor fuerza segun
su estado de animo, quiza existan creativos con una mayor muestra de su
creatividad estando tristes, impactando de mayor y mejor formas su creatividad,
otros, por el contrario al estar felices pueden explotar su creatividad.

Etica. Este factor es parte de la personalidad, pero decidi separarlo debido a su
importancia, este factor de personalidad radica en el hecho de que la idea creativa
se apegue a las normas sociales del bien por la humanidad y no al mal de la misma,
es un factor altamente importantes, debido a que muchos creadores que crean sin
ética, logra llegar a hacer estragos a la humanidad, pudiendo acabar con ella, y
por el otro lado, las creaciones pudieran generar una mejor calidad de vida

mundial.

Los factores Externos, son los factores de entorno social o ambiental que rodean

al individuo creativo, tales como:

El giro de la familia. Este factor se refiere, a que un individuo puede ser mas
facilmente creativo en el entorno donde crece y se forman sus raices de
personalidad, es mas facil que un hijo de algin doctor, se interese, investigue y
cree alglin método para curar una enfermedad, o el hijo de un carpintero, logre
crear muebles novedosos y modernos, etc... debido al entorno donde crece.

Sus amistades. Curiosamente este factor puede tomarse como el viejo refran “dime

con quién andas y te diré quién eres”, esto se dice, debido a que dependiendo el
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grupo social con el que nos juntemos, son las personas con las que deseamos estar,
y esto es debido a que hay uno o varios intereses mutuos, el cual nos permite
sentirnos a gusto dentro de este grupo social. Este o0 estos intereses mutuos
permiten llegar a alguna idea creativa, asi mismo, comentarla y posteriormente
generar una lluvia de ideas el cual podria complementar la idea creativa inicial
(trabajo en equipo).

Financiamiento. Como bien sabemaos, el dinero es un factor importante dentro de
las ideas creativas, no todas las ideas creativas son econémicas, pero ciertamente
si es un factor influyente en ideas creativas con altos costos y no tener lo suficiente
para solventar dichos gastos.

Localidad. Un factor clave, de igual forma, para ideas creativas que necesiten de
un lugar especifico para experimentar y poder crear algo eficiente, aqui mismo se
aplica el uso de maquinaria especifica, tales como microscopios, equipo pesado,
laboratorios, etc... los cuales puedan ser altamente necesarios para nuestra
investigacion y resolucion de la idea creativa.

Influencias. Este factor abarca o muchos otros, tales como el no contar con gente
que pudiera interesarse en nuestra idea y no le dé la importancia debida,
pudiéramos dar como ejemplo “la television a color”, que fue creada por un
mexicano que al no recibir la atencidn debida en México se retird a otro pais para
patentarla (E.U.A.), de igual forma toma el tema del entorno social, en donde,
podria este afectar a la idea creativa en una idea mas del monton, dejando a un
lado la originalidad, debido a que se deja influenciar por este entorno y su

originalidad se pierde por completo.
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3. Crear un modelo de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para

potenciar el desarrollo de la creatividad.

3.1. Concepto de estrategia metodoldgica

Segun Nisbet Schuckermith (2007) citado por Diaz (2012) estrategia “Son
procesos ejecutivos mediante los cuales se eligen, coordinar y aplicar las
habilidades”

Estas estrategias son procesos ejecutivos mediante los cuales se eligen,
coordinar y aplicar las habilidades. Se vinculan con el aprendizaje significativo y
con el aprender a prender. La aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de
aprendizaje requiere que los profesores comprendan la gramatica mental de sus
alumnos derivada de los conocimientos previos y del conjunto de estrategias,

guiones o planes utilizados por los sujetos de las tareas.
3.2. Elementos de las estrategias metodologicas
3.2.1. Metodologia
Hernandez (1949) afirma que:
“Modo consciente de proceder para obtener algin fin Responde a un
enfoque educativo y se fundamenta en principios psicolégicos, pedagdgicos
y/o socioldgicos que permiten argumentar las razones por las cuales
determinados pasos son seleccionados para el proceso ensefianza vy
aprendizaje” (p.99).
3.2.2. Las técnicas y procedimientos
Las técnicas didacticas son un conjunto ordenado y articulado de

actividades o procedimientos concretos, que permiten hacer efectivo un

determinado propdsito u objetivo dentro del proceso ensefianza aprendizaje.
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Pueden ser utilizadas para un momento determinado de una sesion de clase o

como parte del método seleccionado.

Revilla (2011) sefiala: “los procedimientos se constituyen en los pasos a
seguir para facilitar las experiencias de aprendizaje, puesto que permitiran
definir como se desarrollaran, tomando en cuenta los tiempos, los medios, los
espacios” (p.22). Los procedimientos pueden ser aplicables tanto los métodos

como a las técnicas.

3.2.3. Elespacioy tiempo

Calero (1999) afirma: “El entorno que sirve de base para el aprendizaje del
nifio no debe confinarse al aula o a la escuela, debe ampliarse al medio

ambiente natural y social que le es propio” (p. 252).

Mientras que los tiempos de aprendizaje, deben respetar la psicologia de
los alumnos, asi como incorporar en el calendario escolar algunos eventos
civicos de la comunidad, a fin de aprovechar tales tiempos para la
programacion de actividades que permitan fortalecer los vinculos entre la

escuela y la comunidad.
3.2.4. Mediosy recursos educativos
Referidos a todos aquellos instrumentos propuestos por el docente, los
cuales responden a una intencionalidad pedagdgica puesto que permiten al
alumno, comprender y aprender con mayor facilidad los contenidos escolares
y a su vez, motivan al alumno para desarrollar un aprendizaje méas autbnomo,
reflexivo, social e intencional.

3.3. Estrategias metodoldgicas de una pedagogia creativa

Villen (2010) suelen identificar las siguientes estrategias como son:
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» Estrategias de trabajo escolar.

Estrategias de trabajo escolar, basadas en la actividad, en la bldsqueda de
informacion y soluciones, en la elaboracion, en la coordinacion de ideas y en la

sintesis de las mismas.
+ Estrategias del fomento de la autoestima.

Estrategias del fomento de la autoestima, que incluye alentar, valorar,
superar bloques cognoscitivos, emocionales y culturales. Este grupo de
estrategias tiene como finalidad proporcionar a los alumnos la seguridad
psicologica a través de la confianza en si mismo ante los otros.

» Estrategias de motivacion.

Dentro de ella se encuentran las estrategias ludicas que representan la actividad
como un juego con las ideas, las palabras, los elementos y los conceptos. También
incluyen la presentacion atractiva de las propuestas, la seleccién de recursos
innovadores y desconocidos.

 Estrategias de visualizacion.

El nifio aprende mecanismos de discriminacion de detalles, de la expresion de
las ideas en imagenes, de ilustracion de experiencias, pensamientos, vivencias,
utilizando para ellos colores, formas, textos, musica, dibujo, etc.

3.4. MANUALIDADES
3.4.1. Definicion
“Las manualidades son trabajos efectuados o ejecutados con las manos,

con o sin ayuda de herramientas y con la utilizacion de productos” (Usando

mis manos, 2009).
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3.4.2.

3.4.3.

Origen de las manualidades

Cuando los romanos fueron conquistando a lo largo del siglo 11 a. C. las
regiones de Grecia y de Asia Menor, la obra de mosaico era ya comun en todo
el mundo de habla griega. El arte del mosaico pasé con facilidad al orbe
romano comenzando asi un género artistico-industrial, del que hicieron una
verdadera especialidad. Se extendi6 de tal forma que puede decirse que no

hubo casa o villa romana donde no hubiera mosaicos.

Los mosaicos romanos son faciles de descubrir para los arquedlogos y
hasta el momento su nimero es muy elevado, pero presentan una gran
dificultad de conservacion. El lugar idéneo parece ser que esta en los museos
donde el cuidado, la limpieza, temperatura, humedad, etc., se hallan a su
disposicion, pero el problema estd en el espacio que se necesitaria para

almacenarlos de manera merecedora.

Los romanos construian los mosaicos con pequefias piezas llamadas
teselas, de ahi que se refiriesen a ellos también como opus tessellatum. Las
teselas son piezas de forma cubica, hechas de rocas calcareas o materiales de
vidrio o cerdmicas, muy cuidadas y elaboradas y de distintos tamafios. (Ortiz,
2012).

Importancia de las Manualidades

Las manualidades son importantes como nos hace mencién el articulo
Usando mis mano (2009), en el proceso de aprendizaje y desarrollo del nifio

porque:

 Estimulan su imaginacion y creatividad.

 Ejercitan su coordinacién y destreza manual.

» Refuerzan su autoestiman, su atencidn y concentracion.
« Aprenden a divertirse consigo mismo.

« Afirmany mejoran los requisitos basicos para ser un buen escolar
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3.4.4. Elementos de las Manualidades

Luzardo 2002 y Martin 2007 citados por Torres Mary (2011) hace mencion

de de los siguientes elementos:

a) Estética: De acuerdo a Luzardo, (2002), menciona que la palabra estética
es griega (aisthesis), que significa la sensacion y capacidad de reaccién
ante los estimulos externos. La estética es una continuacion de la
percepcién de las formas, al estar referida a los efectos que produce en el
individu6 dicha percepcidn o contemplacién. Forma y estética son dos
caras de una misma moneda la de la percepcion.

b) Forma: es el aspecto externo de percibir por medio de los sentidos y
estética es el efecto que nos produce dicha percepcion.

c) Armonia: el mismo autor sefiala que la armonia, proviene del griego
armonia, que significa ajustamiento, combinacion, ensamble, armado
perfecto es una palabra muy antigua, que se remonta a una era hilica, es
decir regida por la madera, pues la carpinteria depende en su armado de
la armonia: el encastre perfecto entre las partes (la utilizacion de clavos y
tornillos en carpinteria es so6lo un fendbmeno de la era industrial).
(Luzardo, 2002)

d) Proporcion: es la relacion que guardan entre si los elementos de un objeto.
Es decir que la proporcién es armonia, con una distribucidn equitativa
entre las partes, para producir unidad, representativa, tanto de la unidad
como de las partes que la componen.

e) Pureza: se refiere al estado de los elementos intervinientes en un objeto,
que estan libres o exentos de mezcla o vicio, sea totalmente o en cierto
grado. Porque existen prejuicios, preconceptos, actitudes y respuestas
asumidas, el condicionamiento cultural, étnico, etc. todos estos son
factores que distorsionan la percepcion plena de un mensaje, pues tratan
de extraerlo de su entorno original injertandolo en un contexto
preconcebido y ajeno origen.

f) Belleza: implica la interpretacion de alguna entidad que esta en equilibrio
y armonia con la naturaleza, y puede conducir a sentimientos de atraccion

y bienestar emocional. (Martin, 2007)
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3.4.5.

3.4.6.

Tipos de materiales para realizar las Manualidades

Existe un sinfin de materiales que son Utiles para realizar manualidades,
pero el articulo Usando mis manos (2009) da a conocer los materiales que son
los més constantes para realizar trabajos manuales, estos son:

+ Papel

+ Carton

+ Cartulina

+ Tela

* Fieltro

+ Arcilla
 Plastico

* Lana

 Vidrio

« Envases Reciclados
 Ceras de colores
* Pintura

« Hilo

* Fomix

= Madera

» Lambre, Etc
Ramas de la Manualidad

Existen una gran variedad de ramas que estdn inmersas en las
manualidades, lo menciona Rodriguez (2012), pero las que mas se utilizan
son:
e Ceramicas: es el arte de fabricar recipientes, vasijas y otros objetos de

arcilla, u otro material cerdmico y por accién de calor transformarlos en

recipientes de terracota, loza o porcelana
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e Textiles: es una de las mas diversificadas dentro de la manualidad, donde

encontramos: bordado, tejido, pintura textil y labores con fieltro y peluche.

e Madera: se centra basicamente en la decoracién de las piezas compradas,
como badles, portarrollos, renos, angeles etc. Se decoran mediante la
aplicacion de pinturas y adornos.

e Vidrio: se adquiere en placas, o bien en piezas ya formadas como: vasos,
ceniceros, floreros, bases, etc. En los cuales se aplican técnicas como:

pintura en vidrio, satinado, vitromosaico y vitral.
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e Bisuteria: son articulos o prenda ya sea aretes, collares, pulseras, anillos
entre otros, elaborados para ser una imitacion de las joyas, la bisuteria es
elaborada con materiales similares a la joya puesto que econémicamente
estos son mas factibles que las joyas la bisuteria se caracterizan por estar
inspiradas en temas como la naturaleza, la ecologia y formas geométricas.

e Fomix: es un material caracterizado por ser espumoso, suave, colorido,
maleable e inspirador, conocido técnicamente como goma EVA o caucho

espuma.

e Macramé: El tejido de hilos o cuerdas entrelazados con nudos mas o
menos complejos se le denomina macramé. Se hace a mano y se utiliza
para crear artesanias como soportes para maceteros, cinturones, bolsos y

cortinas.

e Mufequeria: es una figura hecha de madera, carton, trapo, plastico, etc;
que sirve de juguete y entretenimiento. También se fabrican colecciones o
series destinadas a niflos o a adultos que pueden estar fabricadas

en madera, porcelana, celuloide o cera.
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e Crochet: es una forma de tejer que nos permite facilmente hacer todo tipo

de manualidades, desde prendas como gorros, bufandas, chalecos.

3.5. FOMIX O GOMA DE EVA

3.5.1. Origen

La espuma viscoelastica, 0 memory foami, fue originalmente creada para
la NASA en el NASA Ames Research Center. Aunque nunca se utilizé en el
programa espacial, si se utilizo para que los asientos de aviones fueran mas
confortables y seguros para los pasajeros y pilotos. Posteriormente, se empez6
a utilizar en aplicaciones médicas, como para pacientes que tenian que estar
en cama por periodos de tiempo muy largos y sin moverse, como paraliticos,
0 pacientes en terapia intensiva, y que desarrollan Ulceras o llagas de presion
e incluso gangrena. Los colchones de memory foami ayudaron de manera

muy importante a que estos sucesos ya no ocurriesen.

Inicialmente, este material era muy caro, pero décadas mas tarde se logré

optimizar la produccién y se han desarrollado productos que, aunque todavia
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3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

exclusivos, estan al alcance de todos, como colchones, almohadas, cojines,
cascos, etc. (Ortiz, 2012)

Definicién

El fomix es un polimero tipo termoplastico, esta elaborado en base a
derivados del petroleo. Su nombre real es Etileno Acetato de Vinilo o por su
nombre en inglés “Ethyl Vinyl Acetate”, de alli que se le conozca también
con el nombre de Goma E.V.A., por la iniciales en inglés. (Manualidades,
2013)

Caracteristicas

Las caracteristicas que presenta el fomix son:

« Es un material poroso, lo cual permite que la pintura se fije en el material.

» Es un material no toxico.

« Es un material muy facil de trabajar y altamente versatil, ya que podemos
trabajar en él diversas técnicas

» Es un material moldeable al calor controlado.

« Esun material que no afecta al medio ambiente. (Manualidades, 2013)

Uso

Segun Ortiz (2012) la goma de eva o comunmente Ilamado fomix se utiliza

en:

 Suelas de zapatos.

» Calzado (sandalias de uso diario o de bafio).

» Juguetes.

» Adhesivos Termo fusibles (coloquialmente conocidos como silicona
caliente).

» Colchonetas.

* Articulos para el hogar.

+ Jardines de Infantes.

» Usado como piso en diferentes deportes (Karate, Judo, Taekwondo; etc.).
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3.6. Concepto de manualidades en fomix

“Son trabajos efectuados con las manos en un material espumoso y muy maleable
que combina con cualquier producto de aplicacién directa o superpuesta” (Usando
mis manos, 2009).

En las manualidades se puede emplear el fomix, su uso proporciona muchas

ventajas y muy utilizado en manualidades infantiles.

3.7. Tipos de modelos de manualidades en fomix

Diversidad de modelos aplicables en las manualidades pero entre las principales
se encuentran 8 como lo hace mencion Material de manualidades (2014).

1. Mufiecos y animales
Crear figuras de personajes populares, pequefios animalitos y monisimas
fofuchas con fomix.

2. Letrasy formas
Crear un abecedario de fomix es una de las mejores maneras que tienen los nifios
de aprender las letras y formar sus primeras palabras, es una manera fantastica de

ensefar nuevas palabras a nifios que estan aprendiendo a hablar.
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3. Sellos
Lo unico imprescindible es recortar una forma bien definida en goma EVA -y, si
lo deseas, hacerle algun dibujo en el interior —y la tinta para estampar el sello.

4. Adornos para fiestas
Crear auténticos adornos para fiestas, y ademas bastante faciles de hacer.

5. Disfraces, coronas y mascaras
Crear disfraces, caretas y similares, porque aparte de ser flexible es adaptable.

6. Lapicerosy adornos para lapices
Cambiar de aspecto a un simple bote de lapices o a un montén de boligrafos sin

gracia alguna.
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7. Albumesy cuadernos
Construir album de fotos y cuadernos con fomix o utilizar este material para
adornas sus partes.

8. Flores
La flexibilidad y termomoldeabilidad del material podemos llegar a hacer flores

muy elaboradas que a cierta distancia incluso pueden llegar a parecer reales.

3.8. Aplicacion de técnicas de manualidades en fomix

Se aplica diferentes técnicas como lo menciona Ortiz (2012) en su trabajo de
tesisa continuacion las detallamos:
» Técnica del relleno: consiste en dar volumen a los proyectos con algodon

siliconado o también se puede picar Fomix para este mismo fin.

» Técnica del pintado: sencilla de realizar y levanta mucho la vista consiste en el

embellecimiento mediante coloreado.
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» Técnica de fondeado: delinee la figura, dejando 2 mm de distancia. De esta
manera puede simular la linea con un rotulador negro, con el fin de darle mayor

realce al disefio que esté trabajando.

Foadeacks

» Técnica del pirograbado
Para esta técnica podra utilizar un cautin o un pirégrafo. La técnica consiste en
darle una apariencia diferente a los proyectos ya sea quemando los bordes o
formando figuras que combinen con los disefios.

La presente propuesta busca de alguna manera incentivar a los docentes y nifios del
establecimiento educativo a la utilizacion de las manualidades en fomix como una
estrategia metodoldgica que sirva para potenciar el desarrollo de la creatividad y de paso
sea un vinculo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y una mejor practica
profesional en los docentes.

A continuacién, se detalla los nombres de los cuatro talleres de manualidades en

fomix que seran aplicados en la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981
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Construccion de siluetas de animales Oviparos (nacen de huevos) y como se
encuentran clasificados, para incentivar la creatividad y se pueda fortalecer el
aprendizaje.

Elaboracion de figuras geométricas planas para incentivar la creatividad y se pueda
fortalecer el aprendizaje.

Fabricacion de siluetas de animales seguin su habitad para incentivar la creatividad y
se pueda fortalecer el aprendizaje.

Elaboracion de los Nimeros Romanos.
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4. Aplicar el modelo de manualidades en fomix como estrategia metodoldgica para

desarrollar la creatividad en los estudiantes de séptimo grado.

4.1. TALLER

4.1.1. Definicion de taller

El taller es una organizacion de diversiones o de actividades educativas que
utiliza la inteligencia concreta, auxiliada por la motricidad manual, para la
produccién de objetos. El taller tiende a dar las bases necesarias para el
conocimiento de una profesion o para la formacion gestual e intelectual
indispensable para ocupar posteriormente un puesto de trabajo. Por extension, el
término taller designa también el lugar en que se desarrolla tal actividad o el

grupo que se entrega a ella. (Vigy, L., 1.986, p.36).

4.2. Descripcion de los cuatro Talleres de manualidades en Fomix

4.2.1. TALLER 1: Animales Oviparos
Estrategia: Manualidades en fomix

Técnica: Fondeado

Construccion de siluetas de animales Oviparos (nacen de huevos) y como
se encuentran clasificados, para incentivar la creatividad y se pueda fortalecer

el aprendizaje.

4.2.1.1. Datos informativos.
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
NuUmero de participantes: 28
Fecha: 11 de mayo del 2015

Tiempo de duracion: 2 horas.

4.2.1.2. Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)
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4.2.1.3.

4.2.1.4.

4.2.1.5.

La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la
realizara mediante la aplicacion de un test para conocer su creatividad

en el area de Ciencias Naturales.

Objetivo
Crear siluetas de animales que nacen de huevos, utilizando el Fomix,
como estrategia para potenciar la creatividad e imaginacién de los
discentes.

Actividades
Aplicacion del pre-test
Dinamica “En la feria de San Andrés”
Los estudiantes mencionen los animales que conocen y nacen de
huevos.
Observacion de laminas de los animales que nacen de huevos.
Organizacion de los estudiante para desarrollar el taller y se dara a
conocer los pasos para la realizacion del mismo.
Entrega del material necesario a cada grupo.
Indicaciones para la elaboracion de las siluetas de los animales que
nacen de huevos.
Exposicion de los trabajos por parte de los estudiantes y se
seleccionara a un estudiante para que nos explique qué silueta de
animal realizo y a que grupo pertenece.
Aplicacion del pos-test

Cierre de taller.

Metodologia

El taller de manualidades educativo se basa en la elaboracion de
contornos de animales que nacen de huevos y como se encuentran
clasificados en el reino animal, de esta manera se lograra potenciar la
creatividad e imaginacion de los nifios y nifias. Se realizara un taller,
que nos permita utilizar el fomix como estrategia metodoldgica de tal
manera que se desarrollara la creatividad en el escolar y se fortalecera

un aprendizaje significativo en cada uno de los escolares.
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4.2.1.6.

4.2.1.7.

a.

4.2.1.8.

Recursos
Fomix de todos los colores.
Tijeras
Marcadores
Silicona
Pistola de silicona
Adornos
Laminas
Crayones
Moldes

Programacion
Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que constara de 4

preguntas. (6 min)

. Realizacion de una dinamica “En la feria de San Andrés”,

efectuando los movimientos correspondientes. (8 min)

Realizacién de preguntas a los estudiantes sobre que animales
conocen que nacen de huevos. (5 min)

. Explicacion de los animales que nacen de huevos y de como se
clasifican mediante la exposicidn de laminas. (8 min)

Se organizara a los estudiantes, se entregara el material y se dara las
respectivas instrucciones para el presente trabajo. (67 min)
Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los
estudiantes. (15 min)

. Aplicacion del pos-test a los alumnos al final del taller por parte de

la facilitadora. (6 min)

. Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)
La prueba de resultados de aprendizaje se la realizard mediante la
aplicacion de una prueba objetiva para evaluar los conocimientos

adquiridos durante el desarrollo del Taller.
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4.2.1.9.

Conclusiones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres

4.2.1.10. Recomendaciones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres

4.2.1.11. Bibliografia

Ortiz, A. (2012) EI fomix como recurso didactico en el proceso,
ensefianza-aprendizaje, Tesis previo a la obtencion del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencion Educacion Basica.
Universidad Técnica de Ambato. Ecuador-Tungurahua.

4.2.2. TALLER 2: Figuras Geométricas

Estrategia: Manualidades en fomix

Técnica: Fondeado

Elaboracion de figuras geométricas planas para incentivar la creatividad y se

pueda fortalecer el aprendizaje.

4.2.2.1.

4.2.2.2.

4.2.2.3.

Datos informativos.

Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
NuUmero de participantes: 28

Fecha: 14 de mayo del 2015

Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)
La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la
realiz6 mediante la aplicacion de un test para conocer su creatividad

en el &rea de Matematicas.

Objetivo
Crear figuras geométricas a través del Fomix, como estrategia para
potenciar la creatividad e imaginacion y fortalecer el proceso de

ensefianza - aprendizaje de los discentes.
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4.2.2.4. Actividades

Aplicacion del pre-test

Dinamica “Veo, veo”

Los estudiantes mencionen las figuras geométricas que conocen y
detallando sus lados.

Observacion de laminas de los animales que nacen de huevos.
Organizacion de los estudiante para desarrollar el taller y se dara a
conocer los pasos para la realizacion del mismo.

Entrega del material necesario a cada grupo.

Indicaciones para la construccién y los componentes de cada figura
geomeétrica.

Exposicion de los trabajos por parte de los estudiantes y se
seleccionara un representante por cada figura geometrica construida
para que nos explique su composicion.

Evaluacion con la aplicacion de un pos-test.

Cierre de taller.

4.2.2.5. Metodologia

El taller de manualidades educativo que se realizara en fomix, se

4.2.2.6.

creara una maqueta que sera construido en base de Figuras

geométricas que serviran para potenciar la creatividad e imaginacion

y se brindaréd un aprendizaje significativo en cada uno de los escolares.

Recursos

Fomix de todos los colores.
Tijeras

Marcadores

Silicona

Pistola de silicona
Adornos

Lapices

Laminas

Crayones

Moldes
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4.2.2.7.

4.2.2.8.

4.2.2.9.

Programacion

a. Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que constara de
4 preguntas. (6 min)

b. Realizacion de una dinamica “Veo veo”, efectuando los
movimientos correspondientes. (8 min)

c. Realizacion de preguntas a los estudiantes sobre las figuras
geomeétricas que conocen y sus lados que las componen. (5min)

d. Explicacién de las figuras geométricas expuestas en las laminas. (8
min)

e. Se organizard a los estudiantes, se entregara el material y se dara
las respectivas instrucciones para el presente trabajo. (67 min)

f. Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los
estudiantes. (15 min)

g. Aplicacion del pos-test a los alumnos al final del taller por parte de
la facilitadora. (6 min)

h. Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)
La prueba de resultados de aprendizaje se la realizard mediante la
aplicacion de una prueba objetiva para evaluar los conocimientos

adquiridos durante el desarrollo del Taller.

Conclusiones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres

4.2.2.10. Recomendaciones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres

4.2.2.11. Bibliografia

Rodriguez, G. (2012) Las manualidades y su influencia en el
desarrollo de las destrezas, Tesis previo a la obtencién del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion Mencion Educacion

Parvularia. Universidad Técnica de Machala. Ecuador-El Oro.
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4.2.3. TALLER 3: Los animales seguin su habitad

Estrategia: Manualidades en fomix

Técnica: Fondeado

Fabricacion de siluetas de animales segln su habitad para incentivar la

creatividad y se pueda fortalecer el aprendizaje.

4.2.3.1.

4.2.3.2.

4.2.3.3.

4.2.3.4.

Datos informativos.

Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
Numero de participantes: 28

Fecha: 18 de mayo del 2015

Tiempo de duracion: 2 horas.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)
La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la
realizard mediante la aplicacion de un test para conocer su creatividad

en el area de Ciencias Naturales.

Objetivo

Crear siluetas de animales de acuerdo a su habitad a traves del Fomix

para potenciar la creatividad en los estudiantes de Séptimo Grado de

la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”.

Actividades

» Aplicacion del pre-test

* Dinamica “La Ronda de los animales”

» Los estudiantes mencionen los animales que conocen y dan a
conocer en donde viven es decir cuél es su habitad.

» Observacion de laminas sobre los animales segun su habitad.

 Organizacion de los estudiantes para desarrollar el taller.

 Entrega del material necesario a cada grupo.

« Indicaciones para la ejecucion del taller.

» Exposicion de los trabajos por parte de los estudiantes y se
seleccionara tres trabajos diferentes y sus autores nos explicaran lo

que realizaron.
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4.2.3.5.

4.2.3.6.

4.2.3.7.

 Aplicacion del pos-test

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller de manualidades educativo se basa en la construccion de
siluetas de animales y la identificacion de su habitad, porque de
acuerdo al habitad de los animales se clasifican en domésticos y
salvajes, de esta manera se potenciar la creatividad e imaginacion de

los nifios y nifias.

Recursos

« Fomix de todos los colores.
+ Tijeras

» Marcadores

« Silicona

« Pistola de silicona
« Adornos

« Laépices

« Laminas

» Crayones

* Moldes

Programacion

a. Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que constara de
4 preguntas. (6 min)

b. Realizacidon de una dinamica “La ronda de los animales”,
efectuando los movimientos correspondientes. (8 min)

c. Realizacion de preguntas a los estudiantes sobre que animales
conocen y cual es su habitad. (5min)

d. Explicacién de las figuras geométricas expuestas en las laminas. (8
min)

e. Se organizara a los estudiantes, se entregara el material y se dara

las respectivas instrucciones para el presente trabajo. (67 min)
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f. Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los
estudiantes. (15 min)

g. Aplicacion del pos-test a los alumnos al final del taller por parte de
la facilitadora. (6 min)

h. Cierre del taller. (5min)

4.2.3.8. Resultados de Aprendizaje (y)
La prueba de resultados de aprendizaje se la realizard mediante la
aplicacion de una prueba objetiva para evaluar los conocimientos

adquiridos durante el desarrollo del Taller.

4.2.3.9. Conclusiones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres.

4.2.3.10. Recomendaciones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres.

4.2.3.11. Bibliografia
Ortiz, A. (2012) EI fomix como recurso didactico en el proceso,
ensefianza-aprendizaje, Tesis previo a la obtencion del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion Mencion Educacion Bésica.

Universidad técnica de Ambato. Ecuador-Tungurahua.

4.2.4. TALLER 4: NUmeros Romanos
Estrategia: Manualidades

Técnica: Fondeado

Elaboracion de los NUmeros Romanos y su equivalencia.
4.2.4.1. Datos informativos.
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
NuUmero de participantes: 28
Fecha: 20 de mayo del 2015

Tiempo de duracion: 2 horas.

119



4.2.4.2.

4.2.4.3.

4.2.4.4.

4.2.4.5.

4.2.4.6.

Prueba de Conocimientos, Actitudes y Valores (x)
La prueba de conocimientos especificos, actitudes y valores se la
realizara mediante la aplicacion de un test para conocer su creatividad

en el area de Matematicas.

Objetivo

Crear los Numeros Romanos a través del Fomix, como estrategia para
potenciar la creatividad y fortalecer el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los discentes.

Actividades

 Aplicacion del pre-test

* Dindmica “Jugando con los Nimeros Romanos”

» Observacion de laminas sobre los Nimeros Romanos.

+ Organizacion de los estudiante para desarrollar el taller

« Entrega del material necesario a cada grupo.

 Indicaciones para la construccion y los componentes de los
NUmeros Romanos.

» Exposicion de los trabajos por parte de los estudiantes y se
seleccionara a varios estudiantes para que nos expliquen por el
valor de cada nimero y porque letra se representa.

« Evaluacion a través de un pos-test.

» Cierre de taller.

Metodologia

El taller manualidades que tiene como objetivo la elaboracion de los
Numeros Romanos para potenciar la creatividad e imaginacion de los
nifios y nifias. Se desarrollara un taller en fomix, como estrategia
metodologica de tal manera que se ampliara la creatividad y

fortalecera un aprendizaje significativo en cada uno de los escolares.

Recursos
» Fomix de todos los colores.

« Tijeras
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4.2.4.7.

4.2.4.8.

4.2.4.9.

Marcadores
Silicona

Pistola de silicona
Adornos

Lapices

Laminas
Crayones

Moldes

Programacion

a.

Aplicacion del pre-test a los estudiantes el mismo que constara de
4 preguntas. (6 min)

. Realizacion de una dinamica “Jugando con los numeros

Romanos”, efectuando los movimientos correspondientes. (8 min)
Realizacion de preguntas a los estudiantes sobre los Numeros

Romanos y el valor que representan cada uno de ellos. (5min)

. Explicacion de las figuras geométricas expuestas en las laminas. (8

min)

. Se organizara a los estudiantes, se entregara el material y se dara

las respectivas instrucciones para el presente trabajo. (67 min)
Socializacion de los trabajos realizados en la clase por parte de los

estudiantes. (15 min)

. Aplicacion del pos-test a los alumnos al final del taller por parte de

la facilitadora. (6 min)

Cierre del taller. (5min)

Resultados de Aprendizaje (y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizard mediante la

aplicacion de una prueba objetiva para evaluar los conocimientos

adquiridos durante el desarrollo del Taller.

Conclusiones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres
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4.2.4.10. Recomendaciones

Estos resultados se obtendran una vez que se apliquen los talleres

4.2.4.11. Bibliografia
Rodriguez, G. (2012) Las manualidades y su influencia en el
desarrollo de las destrezas, Tesis previo a la obtencion del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencién Educacion
Parvularia. Universidad Técnica de Machala. Ecuador-EIl Oro.

5. Valorar la efectividad de la aplicacién del modelo.
La evaluacién de los talleres se llevara acabo de acuerdo a actividades planteadas en
cada uno de los talleres propuestos en el presente proyecto, dentro de la Unidad Educativa

“22 de Mayo de 1981” en el Periodo Académico 2014- 2015, con los estudiantes de
Séptimo Grado.
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f. METODOLOGIA

DISENO DE LA INVESTIGACION.-La presente investigacion responde al tipo de

disefio transversal y cuasi-experimental por las siguientes razones:

Disefio pre-experimental: consiste en la escogencia de los grupos, en los que se
prueba una variable, sin ningun tipo de seleccion aleatoria o proceso de pre-seleccion.
Dentro de este disefio no se establecen grupos de control, porque no se considera
pertinente, ya que un grupo quedaria al margen de las bondades de la utilizacion de los
recursos naturales que pueden brindar para mejorar las deficiencias en el aprendizaje.
Por lo que se realizaréa en la Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981”’con los alumnos
de Séptimo grado ya que los mismos asisten regularmente a sus clases. Durante este
tiempo, se pondra en practica los talleres para ayudar a potenciar el desarrollo de la

creatividad en los alumnos.

Ademas se llevaran a cabo observaciones, aplicando estrategias para desarrollar la
creatividad y las reacciones en cada alumno para poder comprobar una mejora en su

aprendizaje.

Y es transversal: son disefios observacionales de base individual que suelen tener un
doble componente descriptivo y analitico. Las estrategias seran aplicadas en un
determinado tiempo y se concluira analizando la respuesta sobre el desarrollo de la

creatividad a través de talleres de manualidades en fomix.

Meétodos a utilizarse:

En la presente investigacion se utilizaran los siguientes métodos:

Método comprensivo: Este método se lo utilizara en el conocimiento del aprendizaje
con éste método, se verad finalidad, estructura, interrelaciones y estrategias para

desarrollar la creatividad.

Con la ayuda de este método se puede comprender la importancia que tiene el

desarrollo de la creatividad en los estudiantes, de manera positiva favorece el sentido
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de la propia identidad y contribuye a la salud tanto fisica como psiquica de discentes,
y que si por el contrario se ve disminuida, puede acarrear muchos problemas en la vida
diaria del alumno asi como relacionarse con sus compafieros y que sea burla de los

mismos.

Adicionalmente se debe entender que los docentes también son potenciadores de su
Iéxico, y tengan asi una buena pronunciacion, ademés de generar buenas relaciones
sociales, porque los alumnos son considerados como una esponja, que absorben todo
lo que su entorno presenta, sea esto bueno o malo, por lo que la ayuda por parte del
docente es importante.

A mas de ello con estas estrategias se busca reforzar el desarrollo de la creatividad
de los alumnos, pues este es un medio de motivacion importante que potencializara el
aprendizaje, por lo que se debe escoger responsablemente las estrategias

metodologicas que ayudaran a mejorar las deficiencias.

Meétodo cientifico: apreciado como la esencia de la epistemologia de la ciencia, y en
sus fases secuenciales, nos permitird la compresion y clasificacion del problema
investigativo puesto que inicia con la formulacion del problema; planteamiento de
hipdtesis; la aplicacion de instrumentos; el analisis de los resultados y la socializacién

de los mismos.

Método analitico: este método servira como medio para estar al tanto de los
beneficios que presenta las estrategias para desarrollo de la creatividad a los alumnos,

ya que a través de la misma podemos analizar su contenido.

Se sabe que las estrategias para desarrollar la creatividad es una herramienta
adecuada y porgue no decirlo potencia el aprendizaje en los alumnos de manera

practica.
Es por ello que con las estrategias se busca potenciar la creatividad en el area de

ciencias naturales, esta propuesta ayudara a que los alumnos potencien su aprendizaje

a través de talleres especificos.
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* Método descriptivo: el mismo que sera de utilidad en el momento de describir el
problema; asi como, en la construccion del marco tedrico referencial para lo cual nos

basamos en las variables del tema.

TECNICAS

Estas técnicas servirdn para obtener la informacion de los datos requeridos para el
desarrollo y la culminacion del presente trabajo investigativo lo cual se aplicara la

observacion directa, la encuestas.

* Observacion directa: esta técnica se utilizara para indagar sobre algunos aspectos
como el uso del fomix como instrumento para potenciar la creatividad en el estudiante
de la Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981”

e Encuesta: es una técnica de recogida de datos mediante la aplicacion de un
cuestionario a una muestra de individuos. A través de las encuestas se pueden conocer
las opiniones, las actitudes y los comportamientos de los ciudadanos.

* Encuesta estructura: el instrumento a utilizarse serd la encuesta estructurada en
funcion de los indicadores de cada variable y orientada a las nifias, nifios y docentes
que luego de ser aplicada permitira procesar técnicamente la informacion con precision
y claridad encontrando la respuesta a los problemas sefialados en la problematica y

principalmente a la comprobacion de los objetivos propuestos en este trabajo.

La poblacion que interviene en el presente trabajo de investigacion esta constituida

por los estudiantes y docente del establecimiento educativo.
Se teoriza el objeto de estudio estrategias para el desarrollo de la creatividad de los
estudiantes de Séptimo grado de Educacion General Basica y sus cambios traves del

siguiente proceso:

El uso de las fuentes de informacion se abordan en forma histérica y utilizando las

normas internacionales de la Asociacion de Psiclogos Americanos (APA).
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Para el diagndstico de las estrategias para el desarrollo de la creatividad a través de los
talleres de manualidades en fomix con los estudiantes de Séptimo grado de Educacion
General Bésica se procedera desarrollando el siguiente proceso:

a) Elaboracion de talleres de manualidades en fomix como estrategia para el desarrollo
de la creatividad en los nifios.
b) Planteamiento de criterios e indicadores.

c) Definicion de lo que diagnostica el criterio con tales indicadores

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucion
para fortalecer el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de Séptimo grado de

Educacion General Bésica se procederan de la siguiente manera:

a) Definicion de estrategias para el desarrollo de la creatividad.

b) Concrecién de un paradigma tedrico o modelo de estrategias para desarrollar la
creatividad.

¢) Analisis procedimental de cémo funcionan las estrategias como herramienta didactica

para desarrollo de la creatividad mediante talleres de manualidades en fomix.

Delimitados las estrategias como herramienta didactica se procedera a su aplicacion

mediante talleres. Los talleres que se plantearan recorren tematicas como las siguientes:

 Taller 1.- Construccién de siluetas de animales oviparos de acuerdo a su clasificacion.

« Taller 2.- Disefiar las diversas figuras geométricas que existen y constatar que todo a
nuestra alrededor esta conformado por diversas formas geométricas.

« Taller 3.- Elaboracién de siluetas de animales segun su habitad y clasificacion.

 Taller 4.- Comprender el valor de cada simbolo que representa a un NUmero Romano.

Para valorar la efectividad de las estrategias para desarrollo de la creatividad con las

manualidades se seguira el siguiente proceso:

a) Antes de aplicar los talleres se tomara el cuestionario de conocimientos, actitudes y
valores sobre el desarrollo de la creatividad en el area de ciencias naturales y

matematicas. (pre Test).
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b) Aplicacion de los talleres.

c) Aplicacion del Test anterior luego del taller. ( pos Test)

d) Comparacion de resultados con las pruebas aplicadas utilizando como artificio lo
siguiente:
= Puntajes de los Test antes del taller (x)
= Puntajes de los Test después del taller (y)

e) La comparacién se hara utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson (r), que
presenta las siguientes posibilidades:

r>0se comprueba que las estrategias son efectivas de manera significativa para desarrollo
de la creatividad

r= 0se comprueba que las estrategias como herramienta didactica tiene incidencia.

Para el célculo de la r de Pearson se utilizara la siguiente formula:

NYXXY-QXQY)
JINIXZ - (EX)2]INY Y2 - (X Y)%]

N= ndmero de integrantes de la POBLACION

Z X =suma de puntuacones de x
Z Y = suma de puntuaciones de y
Z X? = suma de X?
Z Y? = suma de Y?

Z XY =suma de productos de XY
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X (valores de la | Y (valores de la X2 Y? XY
pre prueba) post prueba)

ZX= ZY= ZX2= 2Y2= 2XY=

Resultados de la investigacion

Para construir los resultados de la investigacion se tomara en cuenta el diagnostico
estrategias para el desarrollo de la creatividad en el area de Ciencias Naturales y
Matematicas a traves de las manualidades en fomix:

a) Resultados de diagndstico las estrategias para el desarrollo de la creatividad.

b) Resultados de la aplicacion de los talleres.

Discusion

La discusion se enmarcara dentro de dos aspectos:

a) Discusion con respecto del diagnostico estrategias para el desarrollo de la creatividad:
existen o no dificultades en las estrategias para el desarrollo de la creatividad.

b) Discusion en relacion a la aplicacion de estrategias para el desarrollo de la creatividad
dio o no resultado, cambi6 o no cambid el desarrollo de la creatividad.

Conclusiones

Las conclusiones concomitantemente con lo anterior seran de dos clases:

a) Conclusiones con respecto al diagnostico estrategia para el desarrollo de la creatividad

a través de las manualidades en fomix.

b) Conclusiones con respecto de la aplicacion de los talleres para desarrollo de la

creatividad.
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Recomendaciones

Al término de la investigacion se recomendara el uso de estrategias para desarrollo de

la creatividad, de ser positiva su valoracidn, en tanto se da se dira que:

a) Las estrategias para desarrollo de la creatividad son importantes y deben ser utilizadas
por los docentes y practicadas por los estudiantes.

b) Recomendar las estrategias para desarrollo de la creatividad para mejorar el
aprendizaje en las cuatro areas pedagogicas y las materias a fines.

c) Dichas recomendaciones seran observadas y elaboradas para que los actores
educativos: estudiantes, profesores e inclusive los directivos, tomen las estrategias

como una alternativa para fortalecer el desarrollo de la creatividad.

La poblacion que interviene en el presente trabajo investigativo esta constituido por la
docente y estudiantes de 7mo grado de Educacion Basica, de la Unidad Educativa “22
de Mayo de 1981, del Barrio San Francisco, Parroquia San José, Canton Catamayo y

Provincia Loja, periodo académico 2014 - 2015, lo cual se detalla a continuacion:

Quiénes Poblacién

Informantes

Docente 1
Estudiantes 28
Total 29

En razdn que el nimero de investigados no es grande, no amerita un disefio muestral

y consecuentemente se recomienda trabajar con toda la poblacion.
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g. CRONOGRAMA

2014 2015 | 2016
Sept. ’ Oct. | Nov | Dic. Ene. | Febr. | Mar. | Abr. | May. | Jun. | Jul. |Agost ‘ Sept. ‘ Octub. ‘ Nov. ‘ Dic. ‘En. ‘Febr.
SEMANAS

ACTIVIDADES

1234123411234 1234 |1234 1234 1234 (1234 (1234 1234 (1234|1234 1234 1234 1234 1234|1234 1234

Seleccidn del tema

Aprobacion del tema

Elaboracion del proyecto

Aplicacion de talleres

Entre de certificados de
pertinencia y coherencia
del proyecto

Correcciony
certificacion de la tesis

Aprobacion de tramites
pertinentes previo a la
obtencion del titulo

Sustentacion y
calificacion privada de
tesis

Sustentacion y
calificacion privada de
tesis
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO
RECURSQOS

INSTITUCIONALES

Universidad Nacional de Loja

Area de la Educacion , el Arte y la Comunicacion
Carrera Educacién Bésica

Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981~

HUMANOS

Director del establecimiento
Docente del establecimiento
Estudiantes

Investigador

Asesor de proyecto

BIBLIOGRAFICOS

Libros

Internet
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Para el desarrollo del presente proyecto de tesis se ha elaborado el siguiente presupuesto.

CONCEPTO DE GASTOS VALOR/ USD
Bibliografia 100,00
Material de oficina 8,00

Memoria electrénica 15,00
Fotocopias 50,00

Anillado y empastado 150,00
Materiales para el taller 400,00
Transporte 150,00

Internet 100,00

Total 973,00

Financiamiento

Los gastos que ocasionen esta investigacion seran cubiertos por la investigadora.
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ENCUESTAS N° 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Estimado docente, como estudiante del séptimo médulo de la Carrera de Educacion Basica
me encuentro realizando el proyecto de investigacién por lo que solicito que me ayude
contestando la siguiente encuesta que tiene como objetivo buscar informacién la misma que

conformara parte de mi proyecto de investigacion.

PRUEBA DE CONOCIMIENTO

Responda a las siguientes interrogantes
1. Marque con unax. ¢A qué clases de capacitacion ha asistido usted en los tres ultimos

anos?

Pedagogia

Evaluacion educativa

Desarrollo motriz

N N N N

Manualidades

N N’ N N NS

Ninguna (

2. Conteste. Conoce sobre ¢Qué son las manualidades?

3. Marque con una x. El nivel de conocimiento que tiene usted sobre el desarrollo de

la creatividad con la aplicacion de las manualidades es

— Bajo ()
— Medio ()
— Alto ()
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4. Marque con una x. Cree usted que en el desarrollo de las manualidades ayuda a el
alumno a
— Promover la percepcion y la creatividad ()
— Lacomunicacion y la afectividad ( )
— La percepcién y la afectividad ()
5. Marque con una x. ¢Con qué frecuencia usted realiza actividades manuales para el

desarrollo de la creatividad en los nifios?

— Siempre ()
— Rara vez ()
— Nunca ()

6. Marque con una x. ;Cudles son los materiales que usted usa al momento de

desarrollar las manualidades con los nifios?

— Fomix ()
— Tela )
— Cartén ()
— Madera )
— Papel ()

7. Marque con una x. ¢Qué habilidades piensa usted que se desarrollan en los nifios a

través de la aplicacion de talleres manuales?

— Creatividad ( )
— Atencion y concentracion ( )
— Autoestima ( )
— Autonomia ()
— Coordinacién viso-motora ()

8. Marque con una x. Al aplicar talleres de manualidades, que capacidades cree usted

gue se desarrolla en los nifios.

— Creatividad ()
— Concentracion ()
— Atencion sostenida ()
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Estimado alumno, como estudiante del séptimo mddulo de la Carrera de Educacion Basica
me encuentro realizando el proyecto de investigacion por lo que solicito que me ayudes
contestando la siguiente encuesta que tiene como objetivo buscar informacién, la misma que

conformaré parte de mi “proyecto de investigacion.
PRUEBA DE CONOCIMIENTO

CONTESTE:
1. Marque con una x. Conoces sobre ¢Qué son las manualidades?
() Son trabajos efectuados con las manos, con o sin ayuda de herramientas.
() Son actividades realizadas en casa
() Actividades que lo realizan personas adultas
2. Marque con una x. Tu maestro con queé frecuencia realiza actividades manuales en
el aula
() Siempre
() Aveces
() Nunca
3. Subraya. Tu maestro cuando realiza actividades manuales lo hace con material de:
— Fomix
— Carton
— Plastico
— Papel
— Tela
— Madera
4. Marca con una x. Crees tu que las manualidades hechas en el aula son:
() Aburridas
() Divertidas
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() Otequitan el tiempo
() Aprendes
() Creas nuevas formas
5. Marca con una x. Crees que haciendo trabajos manuales te ayuda a:
() Creatividad
() Concentracion
() Autoestima
6. Subraya. Te gustaria realizar actividades manuales en:
— Fomix
— Carton
— Plastico
— Papel
— Tela

— Madera
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ENCUESTAS N° 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Cuestionario estructurado para ser aplicado al Docente de la Unidad Educativa “22 de
Mayo de 19817

Distinguido Docente de la manera mas comedida, le solicité que me ayude contestando las

siguientes interrogantes.

1. ¢Como considera Ud. el término Creatividad?

2. Marque con una x. Usted a través de las manualidades que ha logrado desarrollar

en sus estudiantes.

— Promover la percepcion y la creatividad ()
— La comunicacion y la afectividad ()
— La percepcion y la afectividad ()

3. Marque con una x. ¢Qué habilidades han desarrollado sus estudiantes a través de la
aplicacion de talleres manuales?
— Creatividad
— Atencidn y concentracion

Autoestima

Autonomia

AN N N N N
SN’ N N N NS

Coordinacién viso-motora
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4. Conteste. {Qué es una estrategia?

Por su segura y positiva colaboracion le expresamos el méas sincero agradecimiento.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRUEBA DE CONOCIMIENTOS

Cuestionario estructurado para ser aplicado a los estudiantes de la Unidad Educativa
“22 de Mayo de 1981”

Distinguido Estudiante le solicito de manera muy cuidadosa, se permita responder las

siguientes interrogantes.

a. Marque con una x la respuesta correcta sobre. ¢Qué es creatividad?
() Creatividad es la capacidad de crear cosas nuevas. Es un concepto que abarca mas
que s6lo imaginacion, ingenuidad u originalidad. En la actualidad se le vincula con
el hecho de hacer que las cosas nuevas sucedan.

() Lacreatividad es la capacidad que no tienen las personas para realizar algin trabajo.

b. Marca con una x. cuando realizas trabajos manuales con tu maestro te ayudado a:
ser creativo, te concentras y ha mejorado tu autoestima.
( )si
( )No

c. Pinta el cuadro de la respuesta correcta de manualidades
[ ] Son trabajos efectuados con las manos, con o sin ayuda de las herramientas.
|:| Ofrece una seguridad e integracion a la persona con sus diferentes capacidades fisicas

y psiquicas.

d. Encierraen un circulo el material que ocupas para hacer manualidades

Fomix Carton Papel
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e. Marca con una x. Cuando realizas manualidades en el aula estan son:
) Aburridas

) Divertidas

) O te quitan el tiempo

) Aprendes

AN AN AN N/

) Creas nuevas formas

Gracias por su colaboracion
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TALLERES: Pre-test y Pos-test

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
f J AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRE - TEST

Institucion: Unidad Educativa “22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

TALLER 1

Dignese contestar el siguiente test:

1. Marque con una x. ¢Como se llaman los animales que nacen de un huevo?
() Invertebrados
() Oviparos
() Viviparos

2. Menciona 3 especies de animales que nacen de huevo.

4. Sefiala del siguiente listado. ¢ Qué animales entierra sus huevos en la arena?
e Tortuga, gallina, pez
e Tortuga, lagarto, culebra

¢ Lagarto, mariposa, culebra
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

POS - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

INL1) 1113 P PP

TALLER 1

Dignese contestar el siguiente test:

1. Contesta. (Como se llaman los animales que nacen de un huevo?

3. Marca con una x. ¢Cémo se clasifican los animales que nacen de huevos?
Q Aves, mamiferos, peces
Q Aves, reptiles, peces, insectos, moluscos y crustaceos

() Viviparos, reptiles, peces, insectos.

4. Sefiala del siguiente listado. ¢ Qué animales entierra sus huevos en la arena?
e Tortuga, gallina, pez
e Tortuga, lagarto, culebra

¢ Lagarto, mariposa, culebra
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRE - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

1) 1113 PPN

TALLER 2

Dignese contestar el siguiente test:

1. Contesta. ¢Qué es un poligono regular?

2. Escribe al frente de cada nombre el nimero de figura geométrica que le corresponde.
e Cuadrado ..................
e Pentagono ..................
e Heptagono ..................

e Rombo  ..................

3. Marca con una x. Una figura de seis lados es:
() Cuadrilatero
O Triangulo
O Hexagono

4. Completa.

Las figuras geométricas de lados rectos se denominan...........................
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

POS - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

1) 1113 PPN

TALLER 2

Dignese contestar el siguiente test:

1. Contesta. ;Qué es un poligono regular?

2. Escribe al frente de cada nombre el nimero de figura geométrica que le corresponde.
e Cuadrado ..................
e Pentagono ..................
e Heptagono ..................

e Rombo  ..................

3. Marca con una x. Una figura de seis lados es:
() Cuadrilatero
O Triangulo
O Hexagono

4. Completa.

Las figuras geométricas de lados rectos se denominan...........................
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRE - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

1) 1113 PPN

TALLER 3

Dignese contestar el siguiente test:

1. Del siguiente listado marque con una X los animales domésticos

..... gato
..... gallina

..... tortuga

2. Todos los animales pueden vivir en el mismo lugar que los seres humanos
Si () No ()

{POF QUE?-~=mmrmmmmmm e e e e e e e

4. Subraya. ;Dénde vive un animal salvaje?
e Enlas selvas, bosques, sabanas y desiertos.
¢ Vive con el hombre, se incorpora a su vida, por curiosidad, por gusto, por necesidad.

e Su vivienda puede ser: donde vive un ser humano, el agua y el desierto.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

POS - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay
NN 0] ] =

TALLER 3

Dignese contestar el siguiente test:

1. Escriba 4 nombres de animales domésticos y 4 nombres de animales salvajes.
ANIMALES DOMESTICOS ANIMALES SALVAIJES

2. Todos los animales pueden vivir en el mismo lugar que los seres humanos
Si () No ()

{POF QUE?-~=mmrmmmmmm e e e e e e e

3. Describe el habitad en que viven los animales que tenemos en el ecosistema

4. Subraya. ;Dénde vive un animal salvaje?
e Enlas selvas, bosques, sabanas y desiertos.
¢ Vive con el hombre, se incorpora a su vida, por curiosidad, por gusto, por necesidad.

e Su vivienda puede ser: donde vive un ser humano, el agua y el desierto.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRE - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

1) 1113 PPN

TALLER 4

Dignese contestar el siguiente test:

1. Conteste. ¢Por qué letras estan representados los nimeros romanos?

2. Complete.

Para escribir un nimero romano se representa con la letra.......................ooe

3. Ubique al frente del nimero el simbolo segun corresponda.
r
10
5
3

4. Ubique al frente de cada simbolo el nimero que le segin corresponda.
i
IX

XV

VI
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

POS - TEST

Institucion: Unidad Educativa ‘22 de Mayo de 1981~
Facilitadora: Nancy Elizabeth Aguinsaca Caraguay

1) 1113 PPN

TALLER 4

Dignese contestar el siguiente test:

1. Conteste. (Por qué letras estan representados los nimeros romanos?

2. Complete.

Para escribir un nimero romano se representa con la letra................................

3. Ubique al frente del nimero el simbolo segun corresponda.
r
10
5
3

4. Ubique al frente de cada simbolo el nimero que le segin corresponda.
XX
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LOS NINOS DE SEPTIMO ANO AL MOMENTO DE REALIZAR LA ACTIVIDAD
PROGRAMADA BAJO LA SUPERVISION DE LA FACILITADORA.
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