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b. RESUMEN  

El presente trabajo de investigación surge a partir de conocer las dificultades de los niños 

de séptimo grado, dificultades como el poco interés por la lectura, afectando así el 

desarrollo de la lectura comprensiva, además los docentes no usan la tecnología móvil en 

las aulas, siendo esta una herramienta que permite adquirir el conocimiento de manera 

innovadora y atractiva, por esta razón se planteó desarrollar un libro interactivo enfocado 

a una colección de cuentos, para dispositivos móviles android, como herramienta 

didáctica para potenciar la lectura comprensiva de los niños de séptimo grado de la 

asignatura de lengua y literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2, 

periodo 2015. La población que participó en la investigación fue el docente y veinte y dos 

estudiantes, para su desarrollo se utilizó  el método científico que siguiendo cada una de 

sus fases permitió obtener un producto eficaz, además se utilizó la metodología Iconix, la 

cual permitió analizar diseñar, desarrollar e implementar  el libro interactivo, las 

herramientas y técnicas que se utilizó para desarrollar el libro interactivo fueron las más 

favorables. Una de las técnicas empleadas fue la entrevista con la cual se obtuvo los datos 

para la determinación de la aplicación; y después de ser desarrollada y socializada, se 

aplicó una ficha de valoración donde a través de los resultados se determina que la 

aplicación cumple con los aspectos pedagógicos, técnicos y cognitivos necesarios para 

potenciar la lectura comprensiva. En la presente investigación se concluye que el libro 

interactivo es una herramienta didáctica que si  ayuda  a potenciar la lectura comprensiva  

ya que mediante  los resultados obtenidos de la prueba de conocimientos aplicada a los 

estudiantes de séptimo grado,  se evidencia una mejoría en el nivel de lectura que poseen. 
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SUMMARY 

 

This research arises from  the knowledge of  the difficulties of the children of seventh 

grades, difficulties such as the lack of interest in reading, which affects the development 

of comprehensive reading, teachers also do not use mobile technology in the classrooms, 

even though it is a tool that permits to adquire knowledge in an innovative and attractive 

way, for this reason it was proposed to develop an interactive book focused on a collection 

of tales for Android mobile devices, as a didactic tool to enhance the comprehensive 

reading of children of seventh grade  in the subject of language and literature of the 

“Lauro Damerval Ayora N° 2” Educative Unit, 2015 period.The population participating 

in the research was the teacher and twenty-two students, to carry out this work, it was 

used the scientific method that helped to get an effective product besides, it was applied 

the Iconix methodology, which allowed to analyze, design, develop and implement the 

interactive book. The tools and techniques used to develop the interactive book were the 

most favorable, one of the techniques used was the interview, that served to get the 

sufficient data for determination of the computer application; and after being developed 

and socialized, it was applied a token of assessment whose results determine that the 

computer application meets with the necessary pedagogical, technical and cognitive 

aspects to enhance the comprehensive reading.In this research, it concludes that the 

interactive book is a didactic tool that helps to enhance the comprehensive reading, since 

by the results of the knowledge test applied to students of the seventh grade, the 

improvement is evident in the reading level they have. 
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c. INTRODUCCIÓN  

      

     El presente trabajo de investigación surgió a partir de saber  que los niños tienen poco 

interés por la lectura, afectado así a desarrollar la lectura comprensiva, además los 

docentes no usan la tecnología móvil en las aulas, siendo esta una herramienta que permite 

adquirir el conocimiento de manera innovadora y atractiva.  

 

     Para dar una posible solución a esta problemática se planteó  el tema de investigación  

“DESARROLLO DE UN LIBRO INTERACTIVO ENFOCADO A UNA COLECCIÓN 

DE CUENTOS PARA DISPOSITIVOS MÓVILES ANDROID, COMO 

HERRAMIENTA DIDÁCTICA PARA POTENCIAR LA COMPRENSIÓN LECTORA 

DE LOS NIÑOS DE SÉPTIMO GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO 

DAMERVAL AYORA Nº2, PERIODO 2015”. 

 

     Esta investigación se realizó con la finalidad de contribuir al desarrollo de la región 

sur del país como estudiantes de la Universidad Nacional de Loja, además para cumplir 

con uno de los requisitos para obtener el título de licenciada en Ciencias de la Educación 

Mención Informática Educativa, contribuyendo con una aplicación  que está enmarcada 

en lo educativo y tecnológico.  

 

     El desarrollo de esta aplicación, se justifica desde la perspectiva de ofrecer una 

herramienta tecnológica que le permita, al docente y a los niños tener clases más 

interactivas y motivantes con la finalidad de que fortalezcan la lectura comprensiva a 

través de las lecturas de los cuentos, destreza que es de vital importancia para mejor el 

conocimiento.  
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     La revisión de literatura se la realizó tomando en cuenta las palabras claves del tema, 

además se revisó tesis con temas similares para tener una visión más clara de lo que se 

quería lograr.  

 

     La metodología que se utilizó para desarrollar la aplicación fue la metodología Iconix, 

la cual permitió el análisis de los requerimientos y necesidades de los usuarios y según 

esta información diseñar un prototipo de la aplicación, luego del análisis y diseño se 

procedió al desarrollo del libro interactivo, una vez obtenida la aplicación se socializó  

para luego poder evaluar su manejo y uso en base a una ficha de valoración y prueba de 

conocimientos para medir el nivel de lectura comprensiva de los niños.   

 

     El método que se utilizó para realizar la presente investigación fue el método científico 

y cabe recalcar que fue el más apropiado ya que permitió  a través de la secuencia de 

pasos culminar la investigación obteniendo un resultado muy favorable para la solución 

del problema determinado, además las herramientas que se emplearon para desarrollar el 

libro interactivo fueron Microsoft Word, Enterprise Architect, Adobe Photoshop Cs6, 

Adobe Dreamweaver Cs6, Vozme, Themeroller, Adobe Flash.  La herramienta Intel XDK 

se utilizó  para la compilación de los archivos Html5, JavaScript, Css3 como de su 

respectiva librería utilizada en la construcción del apk de la aplicación. 

 

     Esta investigación cumplió con los objetivos planteados ya que se determinó las 

debilidades  y necesidades de los estudiantes, luego se procedió a determinar el número 

de cuentos que conforman el libro interactivo, para luego proceder a desarrollar la 

aplicación, finalmente se procedió a socializar la aplicación para validarla utilizando una 

ficha de valoración. El alcance de estos objetivos específicos se evidencia en el logro del 
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objetivo general ya que se desarrolló un libro interactivo enfocado a una colección de 

cuentos para potenciar la comprensión lectora, esto se puede constatar  en los resultados 

expuestos en  la prueba de conocimiento aplicado a los estudiantes  en cual se puede 

evidenciar un mejoramiento en el nivel de lectura comprensiva que poseen los niños en 

comparación con el test aplicado al inicio de la investigación.    

  

     Al finalizar esta investigación se puede concluir que las debilidades de los niños son 

la falta de concentración, atención, motivación e interés por la lectura, y las necesidades 

son lecturas reflexivas, con poco contenido y gráficas, vocabulario de palabras 

desconocidas,  además se concluye que se aplicó una ficha de valoración a los estudiantes 

y docente para determinar el grado de utilidad del libro interactivo la cual determina que 

cumple con las características pedagógicas, técnicas y cognitivas para potenciar la lectura 

comprensiva en los niños ante lo concluido se recomienda que los docentes de la unidad 

educativa Lauro Damerval Ayora Nº2 utilicen el libro interactivo en los dispositivos 

móviles como herramienta didáctica para facilitar el aprendizaje de los niños además se 

recomienda a las autoridades de la misma que capaciten a los docentes del uso de los 

dispositivos móviles como recurso didáctico motivante e innovador para trabajar en las 

aulas.  
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d. REVISIÓN DE LITERATURA 

  

Educación 

  

     La educación es uno de los factores que más influye en el avance y progreso de 

personas, sociedades y países. Además de proveer conocimientos, la educación enriquece 

la cultura, el espíritu, los valores y todo aquello que nos caracteriza como seres humanos. 

  

     García y Ruiz (2010) sostienen que: “Todos hemos sido educados, seamos o no 

conscientes de ello, por lo que hemos vivido experiencias de formación a lo largo de 

nuestra existencia, es un proceso de desarrollo de las capacidades de los individuos” 

(p.23).   

  

     En este sentido la educación es la que ofrece la posibilidad de convertirse en lo que se 

quiere ser, es transitar de un estado  a otro mejor, significa  modificar las habilidades con 

las que se ha nacido, la educación implica siempre un perfeccionamiento en el ser 

humano.  

  

     La educación en la sociedad del conocimiento 

  

     La sociedad del conocimiento es la estructura resultante de los efectos y consecuencias 

de los procesos de mundialización y globalización. Esta estructura dinámica surge de la 

creación de un sistema de comunicación diverso que se construye desde la tecnología. 

  

     La sociedad del conocimiento se explica por la institucionalización de mecanismos 

reflexivos  
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En todos los ámbitos de la sociedad. García (2012) manifiesta que “Esta reflexividad 

modifica las formas de producción de conocimiento y aprendizaje, que dejan de ser una 

simple aplicación de saber transmitido y se convierte en el descubrimiento y en la 

producción de un nuevo saber” (p.47).  Es así que investigar, innovar, tratar y compartir 

información, se han convertido en operaciones habituales en la sociedad actual. 

 

      Bien se sabe que a través de la información surge el conocimiento, una vez que aquella 

ha dado significado a los datos, con el apoyo inexcusable de la educación, de las 

experiencias previas y de los valores asumidos. Cierto que el conocimiento se produce 

por una confluencia, entre otros, de dos factores sustanciales, la indicada información 

(búsqueda, procesamiento, almacenamiento) y la comunicación (distribución e 

intercambio de información).  

  

     Estos procesos se activan de forma sistemática a través de la educación para lo que se 

entiende que se hace preciso el uso adecuado de los recursos, herramientas, aplicaciones, 

redes y entornos tecnológicos que configuran elementos esenciales de esta sociedad.  

  

Educomunicación 

  

     Se considera la educomunicación como una herramienta idónea para construir el 

propio conocimiento  y desarrollo de las personas y desde ahí, para el desarrollo, progreso 

de las sociedades. 

  

     La educomunicación implica la interrelación de dos campos de estudio: la educación 

y la comunicación. Se la conoce también como la recepción critica de los medios  de 
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comunicación, la pedagogía de la comunicación, educación mediática etc. (Aparici, et al., 

2010, p.61).  

  

     La educomunicación reconoce la presencia e influencia de los medios en la vida 

cotidiana y pretende educar sobre ellos y con ellos, tomándolos como fuente de material 

de interés para el aula así como objeto de estudio en sí mismos, incluye todas las formas 

de estudiar, aprender y enseñar, a todos los niveles y en toda circunstancia, la historia, la 

creación, la utilización y la evaluación de los medios de comunicación. 

 

Pedagogía 

  

     La pedagogía es un método para la enseñanza, su propósito es planificar, analizar, 

desarrollar y evaluar el proceso de enseñanza aprendizaje no solamente en los estudiantes 

sino también de los docentes, la pedagogía es un conjunto de saberes que  pretende 

mejorar la realidad educativa. 

  

      Baracldo (2007), menciona que “La palabra pedagogía proviene del griego 

paidagogos que se refiere al esclavo que trae y lleva a los niños a la escuela. La raíz 

“paidos” quiere decir niño y “gogía” quiere decir llevar o conducir” (p.58).  

  

     En este sentido, la pedagogía es un término que se usa para señalar el oficio de llevar 

o guiar al niño. Podemos decir que la denominación de quien lleva o conduce acompaña 

o direcciona, es la idea quizá responsable de considerar a la pedagogía como aquel oficio 

que se ocupa de dirigir al niño, de interesarlo. 
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Principales enfoques de la pedagogía 

 

Dentro de los principales enfoques de la pedagogía está el enfoque constructivista, 

cognitivo, socio cultural y conductismo.  

  

El enfoque conductista. 

 

     Dentro del enfoque conductista se sostiene que las respuestas estas determinadas o 

condicionadas por los estímulos del ambiente. Según Picado (2006) afirma que: “el 

conductismo se plantea como problema estudiar y describir la conducta de las personas y 

sus determinantes. Se refiere a las conductas que pueden ser observables, medibles o 

cuantificables” (p.84). En este caso el docente condiciona al estudiante para que adopte 

ciertas conductas en forma automática, mecánica, no reflexiva ni consciente, por eso, se 

dice que, el comportamiento de los organismos es controlado por factores externos al 

sujeto.  

  

El enfoque cognitivo. 

  

     El enfoque cognitivo se refiere a los sistemas cognitivos, es decir trata de comprender 

los procesos psicológicos con los que los sujetos establecen sus relaciones, como por 

ejemplo la percepción, atención, memoria, razonamiento entre otros. 

  

     Arcega (2009) afirma que: “La Teoría Cognitiva, considera al individuo una entidad 

activa, capaz de construir y resolver problemas, permite entender cómo el conocimiento 

es representado en la memoria y cómo la nueva información es agregada a la estructura 
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mental” (p.72). La propuesta educativa del paradigma cognitivo es enseñar a pensar, o 

dicho de otra manera, aprender a aprender, desarrollando una serie de habilidades como 

procesadores activos, independientes y críticos del conocimiento. 

  

El enfoque socio- cultural. 

 

     El enfoque por tanto se basa en la experiencia, lo cual implica contacto, participación 

y comunicación, y por lado la interacción con otros participantes y contextos.  

     Ferreiro (2012), menciona que “Este paradigma relaciona los procesos psicológicos, 

fundamentales los superiores, y los procesos socioculturales, concediéndoles a la 

educación y a la enseñanza una función directiva en cuanto al desarrollo humano” (p.49).  

  

     El sujeto que aprende es un ser social que está inmerso en un medio de relaciones y, 

además, es protagonista de la reconstrucción y construcción de su conocimiento, ya que 

su actividad (lenguaje) permite internalizar, es decir, llevar a un plano intraindividual 

(interno) lo que está en uno interindividual. En otras palabras, lleva hacia dentro lo que 

está afuera, haciéndolo propio. 

    

Enfoque Constructivista.   

 

     En el constructivismo  existe la convicción de que los seres humanos son producto de 

su capacidad para adquirir conocimientos y para reflexionar sobre sí mismos, lo que les 

ha permitido anticipar, explicar y controlar propositivamente la naturaleza y construir la 

cultura humana. El constructivismo destaca la convicción de que el conocimiento se 

construye activamente por sujetos cognoscentes, es decir, no se recibe pasivamente del 

ambiente o de los otros. 
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     El constructivismo es primeramente una epistemología, es decir una teoría de cómo 

los humanos aprenden a resolver los problemas y dilemas que su medio ambiente les 

presenta, El constructivismo asume que nada viene de la nada. Es decir que conocimiento 

previo da nacimiento a un conocimiento nuevo (Gómez, 2008). 

 

     Lo que se trata de decir es que, ahora, el estudiante no es visto como un ente pasivo 

sino, al contrario, como un ente activo, responsable de su propio aprendizaje, el cual él 

debe construir por sí mismo. Pero para esto se debe considerar las implicaciones 

ontológicas, epistemológicas y metodológicas que derivarían de mantener un diseño del 

proceso enseñanza-aprendizaje sobre bases constructivistas. 

  

Proceso de enseñanza aprendizaje. 

   

     El proceso de enseñanza aprendizaje dentro del enfoque constructivista,  pretende que 

el individuo construya su propio conocimiento, lo asimile, lo organice y lo aplique en su 

vida, este proceso lo realiza a partir de los conocimientos previos ya que es una fase 

importante para  facilitar el aprendizaje.  

 

     El aprendizaje no se considera como un aprendizaje individual, sino más bien social. 

Moreno (2009). La enseñanza es más eficaz cuando se hace en cooperación por que ayuda 

a que los alumnos se vinculen con el conocimiento. Es así que el proceso de enseñanza 

aprendizaje se debe dar en un ambiente de interacción entre docente y estudiantes ya que 

entre proceso dentro del constructivismo el principal agente no es el docente, sino más 

bien el estudiante, el docente es un guía que conduce a través de técnicas, metodologías, 

procesos que permiten que el estudiante logre aprendizajes significativos ya que el 
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aprendizaje no se lo concibe como un fin en ci mismo sino, como una herramienta además 

debe ser en la vida, de por vida y para la vida.   

 

Didáctica 

 

Concepto e Importancia  

 

     La didáctica es el arte de enseñar. Como tal, es una disciplina de la pedagogía, inscrita 

en las ciencias de la educación, que se encarga del estudio y la intervención en el proceso 

enseñanza-aprendizaje con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas 

que están involucrados en él. 

 

     La didáctica es una ciencia teórico-práctica: Trata el qué, cómo y cuándo enseñar. La 

teoría necesita de la práctica porque es en ella donde se revalida y la práctica a su vez se 

nutre de la teoría (“Nada hay más práctico que una buena teoría”) (Madrid & Mayorca, 

2010, p.248). 

 

     La didáctica además es un complemento o rama de la pedagogía en el cual su propósito 

es el análisis de los procesos de enseñanza-aprendizaje,  en palabras más simples la 

didáctica se dedica al análisis de todo lo que tiene que ver con la forma como se imparte 

la educación, esto implica tomar en cuenta el estudio del currículo escolar, las reformas 

educativas, desde los inicios de la educación para ver la forma como esta ha venido 

evolucionando y las herramientas y procesos que se han aplicado. En pocas palabras la 

didáctica busca métodos y técnicas para mejorar la enseñanza, definiendo las pautas para 

conseguir que el conocimiento llegue de manera más eficaz al educando.  
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La didáctica desde enfoques innovadores 

 

La didáctica crítica. 

 

     La Didáctica crítica es una propuesta que no intenta modificar una modalidad técnica 

por otra; plantea analizar críticamente la práctica docente, la dinámica de la institución, 

los roles de sus miembros y el significado ideológico que subyace en todo ello. 

 

     Christin (2013), define a la didáctica crítica “como un proceso de acciones 

comunicativas emanadas por la teoría crítica, con el fin de analizar la práctica docente, 

descubrir el contexto y las teorías que la atraviesan, purificar las distorsiones subyacentes 

en su aplicación y mejorarla”  

 

     Según lo manifestado la didáctica crítica es la respuesta a la necesidad de los 

reconocimientos de los conflictos y contradicciones que se presentan en el proceso 

educativo, es decir, en la enseñanza- aprendizaje, el cómo se desenvuelven los 

involucrados y el aprendizaje se concibe como un proceso grupal y en construcción que 

se define por los cambios individuales y sociales.  

 

Nuevas tecnologías y su inserción en la didáctica 

 

     Lo importante debe ser siempre lo educativo, no lo tecnológico. Por ello, un docente 

cuando planifique el uso de las TIC en el aula siempre debe tener en presente qué es lo 

que van a aprender los alumnos y como o en qué medida la tecnología sirve para mejorar 

la calidad del proceso de enseñanza. El método o estrategia didáctica junto con las 

actividades planificadas son las que promueven el aprendizaje. Con un método de 
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enseñanza expositivo, como el método de enseñanza constructivista, las TIC facilitan un 

proceso de aprendizaje por descubrimiento (Arias, 2014). 

  

     Según esto las TIC se las debe utilizar como recurso de apoyo para que el estudiante 

aprenda haciendo. Es decir, debemos organizar en el aula experiencias de trabajo para 

que el alumnado desarrolle tareas con las TIC de naturaleza diversa como pueden ser el 

buscar datos, manipular objetos digitales, crear información en distintos formatos, 

comunicarse con otras personas, ver videos, realizar debates virtuales, leer documentos, 

contestar cuestionarios, trabajar en equipo, etc. 

   

Las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la Educación 

 

Las tecnologías de la información y la comunicación 

                

     Las Tecnologías de la Información y la Comunicación, también conocidas como 

(TIC), son el conjunto de tecnologías desarrolladas para gestionar información y enviarla 

de un lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio.  

 

     Sánchez (2009), afirma que “Las TIC son las tecnologías que se necesitan para la 

gestión y transformación de la información, y muy en particular el uso de ordenadores y 

programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar esa 

información” (p.156) 

 

     Por tanto se puede afirmar que el uso de las TIC es una prioridad en la comunicación 

de hoy en día, ya que permite comunicarnos e informarnos sin importar el tiempo y el 

lugar donde se encuentre. 
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Tipos.  

 

     Con el desarrollo de las TIC podemos lograr satisfacer algunas necesidades del 

hombre, podemos almacenar, organizar, reproducir e intercambiar de la manera más fácil 

la información ya sea por medios electrónicos o automáticos.  

   

     Según Zarate (2009), los tipos de TIC se pueden agrupar de acuerdo con ciertos 

parámetros, tales como:  

 

 Comunicación uno a uno 

Asíncrona: Correo electrónico Sincrónicas: Teléfono y Fax 

 

 Comunicación uno a muchos 

Asíncrona: Conferencia electrónica, video y grupos de discusión 

Sincrónica: Televisión vía satélite, radio y chat 

 

 Comunicación muchos a muchos 

Asíncrona: Conferencia electrónica, grupos de discusión y software colaborativo 

Sincrónica: Videoconferencia y audio conferencia 

 

 Comunicación uno a contenido 

Asíncrona: Video, software multimedia, tutoriales, web y simulaciones 
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Las TIC en la educación 

 

     Las TIC han llegado a ser uno de los pilares básicos de la sociedad y hoy es necesario 

proporcionar al ciudadano una educación que cuente con estas herramientas que permiten 

su desarrollo.Desde hace un par de décadas las TIC han sido incorporadas en los sistemas 

educativos del mundo con la promesa de brindar mejoras en la educación. Los países de 

América Latina han realizado a lo largo de este tiempo importantes esfuerzos para 

permanecer al margen de esta tendencia (Sunkel &Trucco 2010, p.5). 

 

     Las TIC son un vínculo para el cambio en la educación, pero por si solas no son la 

solución. Se necesita materiales curriculares innovadores que motiven al tipo de 

alumnado que tenemos hoy en la actualidad, además  se necesita que los docentes sean 

miembros activos de ese cambio, el docente debe marcarse el objetivo que quiere alcanzar 

con sus estudiantes y seleccionar las herramientas necesarias que le permitan lograr su 

objetivo, eso evitará caer en la dispersión ante tal avalancha de recursos en internet.  

 

Usos de las TIC en la educación. 

  

     Las nuevas tecnologías de la información y la comunicación, sin duda son parte del 

progreso y desarrollo de la sociedad ya que aportan nuevas visiones y contactos y, sobre 

todo, son un nuevo desafío que tienen que enfrentar la educación. 

  

     Para alcanzar este objetivo es fundamental trabajar con los actores clave del proceso. 

En primer lugar, se debe apoyar a los docentes para que la enseñanza responda más a las 

necesidades de los alumnos, y se los debe entrenar para enseñar en el nuevo contexto 

tecnológico (Ortiz & Cristia, 2015).   
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     Es necesario recalcar que se debe aprovechar el potencial de las TIC para mejorar la 

eficiencia de las escuelas y apoyar a los directores en sus roles de gestión y monitoreo. 

Finalmente, la tecnología puede lograr que todos los estudiantes accedan a una educación 

de calidad, aún quienes viven en zonas rurales apartadas. Esto permitirá la existencia de 

sistemas educativos modernos, que integren eficazmente la tecnología a la educación.  

 

Recomendaciones para su aprovechamiento. 

 

     Las TIC para su aprovechamiento depende de la disponibilidad de recursos de 

infraestructura complementarios como el espacio físico, el mobiliario, la electricidad 

continua y un servicio técnico eficaz. En particular, los modelos de integración de 

computadoras en las escuelas en relación a la ubicación de los equipos y el ratio entre 

dispositivos y alumnos (laboratorios de informática, aulas digitales móviles o modelos 

uno a uno) pueden afectar el uso efectivo de la tecnología. Por ello, a continuación 

repasamos tendencias en la región en relación a este aspecto. 

 

     Además es fundamental adaptar los contenidos curriculares de las TIC, es necesario  

para el diseño de un programa de tecnología que provea a los docentes un marco lógico 

que facilite el aprovechamiento de la tecnología. 

 

Libro interactivo 

 ¿Qué es un libro interactivo? 

  

      En cada libro, se pueden crear el número de páginas que se desee, cada una con una 

actividad, que pueden ser desde una sopa de letras, un puzzle, hasta completar frases, 

preguntas con respuestas múltiples, páginas que muestran sólo información (con texto e 
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imágenes). También se pueden incluir menús y enlaces a distintas páginas del libro. Hay 

más de 30 plantillas de páginas distintas. 

 

     Según Reynoso y Hernández (2010) “el libro interactivo permite gestionar y organizar 

los contenidos y facilita el proceso de construcción del conocimiento” (p.164). En el libro 

interactivo el estudiante podrá anotar, criticar e inclusive construir su propia organización 

o representación sobre el contenido, es una estrategia de enseñanza  que facilita al 

profesor a compartir el significado de un tema.  

 

Características 

  

     Los libros interactivos son altamente motivadores para reforzar el aprendizaje y 

desarrollar competencias básicas: contienen enlaces, links, recursos multimedia, 

ejercicios interactivos, animaciones explicativas, imágenes en mayor tamaño, videos y 

sonido, páginas web. 

  

     Los libros interactivos permiten a los estudiantes hacer anotaciones sobre cualquier 

elemento de este, resaltar o extractar porciones del texto, ejecutar simulaciones o videos 

complementarios, acceder desde el libro directamente a páginas o recursos Web 

recomendados, integrar en una nota elementos provenientes de varios documentos o 

recursos, etc. ( López, 2013). 

  

El libro interactivo como recurso didáctico 

 

     Los recursos interactivos son herramientas para aplicar en el desarrollo de las clases, 

estos recursos permiten al alumno interactuar con ellos facilitando su aprendizaje, dentro 



20 
 

de ellos está el libro digital interactivo. Los libros interactivos ofrecen contenido 

pedagógico: el niño aprende nuevos conceptos, reforzados por la imagen y el sonido 

además favorece la atención auditiva y visual con música e imágenes en movimiento y se 

los puede llevar a todas partes, con solo tener un dispositivo móvil.  

 

     Según López (2011) “El libro digital es una herramienta más compleja. Los  libros  

digitales son un potente instrumento multimedia gracias a la inclusión de audio e 

imágenes digitales animadas”. De esta forma, el libro digital interactivo no tiene las 

mismas características funcionales que el libro de papel y, además, ofrece servicios más 

complejos que son parte de la potencia y facilidades que le ofrecen los avances 

tecnológicos. 

 

Experiencias del uso del libro interactivo como herramienta didáctica para la 

enseñanza aprendizaje de  lengua y literatura a nivel universal 

 

     Estos recursos digitales, de gran calidad, están proporcionando muy buenos resultados 

en la enseñanza presencial, permitiendo una incorporación generalizada de las TIC y 

consiguiendo que nuestros alumnos aprendan haciendo, aprendan a aprender, se pasen 

toda la hora trabajando y se hagan autónomos e independientes en su aprendizaje. 

  

     El libro interactivo es utilizado por muchas personas a nivel de todo el mundo, Alonso 

(2012) publica un libro “Se trata de un libro digital interactivo para la enseñanza-

aprendizaje de este contenido fundamental que es la lectoescritura. Es divertido, funcional 

y muy útil para el profesorado”. Cabe recalcar que no es únicamente utilizado en la 

asignatura de lengua y literatura sino en todas las áreas.  
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Metodología para elaborar el libro interactivo 

 

Para elaborar el libro interactivo se utilizó la metodología ICONIX. 

 

Metodología ICONIX. 

 

     Según Rosenberg (2015) “la metodología Iconix es una metodología pesada-ligera de 

Desarrollo del Software que se halla a medio camino entre RUP (Rational Unified 

Process) y XP (eXtreme Programming)”. Es una metodología simplificada, la cual unifica 

un conjunto de métodos de orientación con el objetivo de tener un control estricto sobre 

todo el ciclo de vida del producto a realizar, cuenta con una secuencia de pasos que se 

deben seguir y determina claramente las actividades a desarrollar en cada etapa del ciclo 

de vida del proyecto que la utilice. 

 

Los pasos a seguir son los siguientes: 

 

Fase 1: Análisis de Requisitos. 

 

    En la fase de análisis de requisitos Sater (2014) afirma que: “se deben analizar todos 

los requisitos que formaran parte del sistema y con estos construir el diagrama de clases, 

que representa las agrupaciones funcionales que estructuraran el sistema en desarrollo”. 

Es decir se debe determinar los requerimientos que pueden ser funcionales o no 

funcionales, los que servirán para realizar el sistema y los que no afectan directamente al 

sistema.  
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Fase 2: Análisis y Diseño Preliminar. 

 

     Dentro de la fase de análisis y diseño preliminar según Alvarez (2009) menciona que 

“está dividida en cinco actividades que son: análisis robusto, actualizar el modelo del 

dominio, nombrar todas las funciones lógicas para los casos de uso trabajen, redibujar el 

modelo de uso y revisión del análisis”. Aquí se especificará en forma ordenada las 

necesidades de la primera fase, en el cual se elaborará un diagrama de casos de uso con 

un flujo principal de acciones la misma que ayudará a tener un nivel más cercano del 

funcionamiento del sistema. 

  

Fase 3: Diseño. 

  

     En esta fase se especificará el funcionamiento o comportamiento de la aplicación, 

según  Aquino, et.al (2011) afirman que “en esta etapa primeramente: se debe especificar 

el comportamiento por medio de un programa de secuencia, se debe determinar el modelo 

estadístico y verificar si el diseño satisface todos los requisitos identificados”. Es decir a 

través de un diagrama de secuencias se especificará mensajes entre los objetos mostrando 

la interacción entre ellos. 

 

Fase 4: Implementación  

 

     Después de tener el diseño se creará el software; que posteriormente se entregará. 

Según Pérez (2009) “en esta fase se trata de escribir y generar el código” es decir que es 

aquí donde el usuario debe interactuar, manipular el software para su seguridad y 

comodidad y evitar inconvenientes, además el software debe ser accesible a cualquier 

tipo de modificaciones.  
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La Educación General Básica en el Ecuador  

   

Reforma curricular para la Educación General Básica 

  

     El Ministerio de Educación (2008) expresa que: “La Educación General Básica en el 

Ecuador abarca diez niveles de estudio, desde primer grado hasta décimo. Las personas 

que terminan este nivel, serán capaces de continuar los estudios de Bachillerato y 

participar en la vida política y social, conscientes de su rol histórico como ciudadanos 

ecuatorianos”. Se considera que este nivel educativo permite que los educandos 

desarrollen capacidades para comunicarse, interpretar, resolver problemas de la vida 

social y natural. 

  

Principales fundamentos  teóricos y conceptuales. 

  

     La educación general básica se fundamenta, se sustenta en diversas concepciones 

teóricas y metodológicas del quehacer educativo; en especial, según el MEC (2010) 

manifiesta que “se han considerado los fundamentos de la Pedagogía Crítica que ubica al 

estudiantado como protagonista principal en busca de los nuevos conocimientos, del saber 

hacer y el desarrollo humano, dentro de las estructuras metodológicas del aprendizaje, 

con predominio de las vías cognitivistas y constructivistas”(p.4).  

  

     Estos referentes teóricos son los siguientes: El desarrollo de la condición humana y la 

preparación para la comprensión, Proceso epistemológico: un pensamiento lógico, crítico 

y creativo, Una visión crítica de la Pedagogía: aprendizaje productivo y significativo, 

Desarrollo de destrezas con criterio de desempeño, El empleo de la tecnología de la 
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información y la comunicación y La evaluación integradora de los resultados de 

aprendizaje. 

 

     Dentro del desarrollo de la condición humana y la preparación para la comprensión se 

refiere a la orientación y formación de ciudadanos que practiquen valores que les permitan 

interactuar con la sociedad, aplicando los principios del buen vivir, mientras que el 

proceso epistemológico: un pensamiento lógico, crítico y creativo es el proceso de 

construcción del conocimiento a través del cumplimiento de los objetivos educativos, 

propone la ejecución de actividades extraídas de situaciones y problemas de la vida y el 

empleo de métodos participativos de aprendizaje. 

 

     Una visión crítica de la Pedagogía: aprendizaje productivo y significativo es otro de 

los referentes y según Valencia y Narváez (2012)   refiere que los niños y niñas son 

protagonistas en los procesos educativos, con una participación activa en el planteamiento 

y solución de problemas de acuerdo a su entorno y realidad educativa, lo que proporciona 

aprendizajes significativos y así podrá llegar a la meta cognitiva. Es decir se fundamenta 

en lo esencial, en el incremento del protagonismo de los estudiantes en el proceso 

educativo, en la interpretación y solución de problemas, participativo activamente en la 

transformación de la sociedad.  

 

     Mientras que el Desarrollo de destrezas con criterio de desempeño según Salinas 

(2012) refiere que constituyen el referente principal para la planificación docente y sobre 

la base de su desarrollo, de forma progresiva se va graduando y secuenciando los 

conocimientos conceptuales y las ideas teóricas. Es decir sobre la base de desarrollo y de 

su sistematización, se aplicará, de forma progresiva y secuencial los conocimientos 

conceptuales e ideas teóricas, con diversos niveles de integración y  complejidad. 
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     Otro referente es el empleo de la tecnología de la información y la comunicación, se 

trata del empleo de las TIC, dentro del proceso educativo, es decir, de videos, televisión, 

computadoras, internet, aulas virtuales y otras alternativas para apoyar el proceso de 

enseñanza aprendizaje.  

  

     La evaluación integradora de los resultados de aprendizaje es el último de los 

referentes teóricos y se trata de que la evaluación permite valorar el desarrollo y 

cumplimiento de los objetivos de aprendizaje a través de la sistematización de las 

destrezas con criterio de desempeño, se requiere de una evolución diagnostica y continua 

que detecten a tiempo las insuficiencias y limitaciones de los estudiantes, a fin de 

implementar medidas correctivas que la enseñanza aprendizaje requieran.   

 

     Nuevas metodologías y uso de las TIC en el PEA. 

  

     Dentro de la educación, las metodologías son el conjunto de métodos, técnicas a seguir 

para lograr que el proceso de enseñanza aprendizaje sea el adecuado, por lo que en la 

actualidad con la utilización de las TIC se necesita de nuevas metodologías. “La 

metodología a la que nos aproxima el uso de las TIC es la enseñanza centrada en los 

procesos -aprender haciendo- donde se requiere una reflexión y consenso entre los 

participantes en los procesos educativos” (Marqués, 2006).  

 

     Con la implementación de las TIC en el aula, el papel del estudiante se vuelve mucho 

más activo, y el estudiante pasa a ser un agente reflexivo, mientras que el rol del docente  

supone un plan de formación no sólo en el uso didáctico de las TIC sino en adquirir 

métodos para reflexionar sobre su propia práctica de manera tal que revierta en la calidad 
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del aprendizaje. Hay que tener en cuenta que el ordenador, los programas y los entornos 

participativos son algo carente de significado sin una correcta mediación por parte del 

docente. Como en todo, es la mano de las personas las que dan vida a las herramientas, y 

es en esa mediación que se construirá el aprendizaje. 

  

      Las actitudes de los docentes hacia una metodología efectiva hacia un uso de las 

tecnologías, se convierten en un factor esencial para la inclusión de las TIC en los 

contextos educativos, pues a partir de una concepción positiva de los métodos activos y 

las ventajas del uso de herramientas versátiles y con beneficios pedagógicos (Sáez, 2010). 

  

     En este sentido se podría decir que las metodologías que utilice el docente y los 

estudiantes depende principalmente del enfoque pedagógico que utilice, además de una 

serie de factores - conocimientos previos, expectativas, motivación, contexto institucional 

y socioinstitucional, etc.- entre los que ocupa un lugar destacado la propia dinámica 

interna de la actividad conjunta que despliegan sus miembros en torno a los contenidos y 

tareas de aprendizaje. 

 

El uso de las TIC en las instituciones educativas del Ecuador 

  

     Según Peñaherrera (2012)  “Las políticas públicas en relación a las TIC en los países 

de América Latina se iniciaron hacia mediados de los años noventa. El fenómeno de la 

globalización impulsó fuertemente la atención de los gobiernos en las TIC”. Todos son 

testigos  que Ecuador no es ajeno a las tendencias de la Sociedad de la Información, ya 

que según expresa el informe “Rendición de Cuentas” del Ministerio de Educación del 

Ecuador, se manifiesta que no utilizar las TIC es “no vivir el progreso” 
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     La subsecretaria de calidad y equidad educativa, a través de la dirección nacional de 

tecnologías para la educación, promueve las tecnologías de la información y la 

comunicación (TIC) en las aulas e instituciones educativas para el mejoramiento de la 

enseñanza aprendizaje (Ministerio de Educación de Ecuador, 2012). 

 

     A pesar del esfuerzo que hace el gobierno ecuatoriano por que se utilicen las TIC en 

las instituciones educativas, no es suficiente ya que también se conoce que muchas de las 

escuelas, colegios de los rincones del Ecuador no cuentan ni con infraestructura, ni 

equipamiento de la tecnología básica como las computadoras el internet. Además  

mientras el profesorado no emplee un modelo pedagógico en coherencia con las TIC, las 

nuevas tecnologías difícilmente podrán formar parte de la cultura de innovación y del 

quehacer docente. 

 

Uso del libro interactivo como recurso didáctico en el Ecuador 

 

     En las aulas de clases de algunas instituciones educativas ya se emplean herramientas 

tecnológicas digitales. Su uso permite a los alumnos estimular el aprendizaje. “En 

Ecuador, aún en las aulas escolares no se emplean los libros interactivos, pero sí existen 

salas de computación PC, pizarras digitales interactivas para que los alumnos escuchen 

cuentos, aprendan lenguaje, matemáticas, ciencias, física, entre otros, con software 

específicos”. (Mosquera, 2011). 

 

     En el Ecuador el tema de introducir los libros interactivos al sistema educativo está 

siendo reflexionado. Pero se considera que como institución se debe estar siempre a la 

par con la vanguardia y los avances tecnológicos, que pueden ser de gran utilidad si son 

propiamente empleados. 
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     Por lo manifestado anteriormente se puede decir  que en muchas de las instituciones 

educativas del Ecuador no se utilizan los libros interactivos, los docentes no emplean este 

recurso como un método que ayude a desarrollar las habilidades del estudiante, por la 

falta de capacitaciones,  de conocimiento sobre las ventajas que ofrece dentro del proceso 

de enseñanza aprendizaje y por otro lado porque no se ha empleado los iPad en las 

instituciones educativas.   

 

La asignatura de lengua y literatura de séptimo año de  Educación  

 

General Básica 

 

     Desde siempre la enseñanza de la lengua ha sido el tema más importante de la 

escolarización del estudiantado del Ecuador, la literatura es literatura y se espera que se 

analicen los textos de acuerdo con su funcionalidad: se la usa para desarrollar la lectura 

su análisis y reflexión de los textos literarios. Aprender Lengua y Literatura posibilita que 

el estudiante desarrolle destrezas para interactuar entre si y usen la lengua en benéfico de 

la interacción social.  

 

Objetivos 

  

    Utilizar la lengua como un medio de participación democrática para rescatar, valorar 

y respetar la diversidad intercultural y pluricultural.  

 

 Saber comunicarse desde la producción y comprensión de textos de todo tipo y en toda 

situación comunicativa, para  usar y valorar el lenguaje como una herramienta de 

intercambio social y de expresión social.  
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 Disfrutar, desde la función estética del lenguaje, diferentes textos literarios y expresar 

sus emociones mediante el uso adecuado de los distintos recursos literarios.   

  

El cuento 

Concepto 

   

     Es un relato corto donde se narra una acción realizada por unos personajes en un 

ambiente determinado, puede ser narrado de forma oral o escrita. Zapata (2007) afirma 

que: “En cuento es un relato que tienta a aventurarse, es decir a arriesgarse, a soltarse para 

experimentar algo” (p.25). Es decir algo que puede ser que puede ser una rica fantasía, 

asombro, alegría, tristeza. 

  

     Se pueden considerar los cuentos como una pequeña narración breve de carácter 

ficticio protagonizada por un grupo reducido de personajes y que normalmente tienen un 

argumento sencillo. Todo y eso, los cuentos pueden narrar tanto hechos reales como 

fantásticos, pero la base de la que surge el cuento suele ser algún hecho simbólico. 

  

El cuento  como recurso educativo 

                                                              

     El cuento como recurso educativo puede ser una herramienta muy útil para trabajar 

diversas áreas y contenidos, por lo tanto Fernández (2013) afirma que: “Los cuentos 

también ayudan a desarrollar el lenguaje, la comprensión lectora y las relaciones 

sociales”. El cuento es un recurso educativo que está al alcance de cualquier profesor. Se 

considera  el cuento como un recurso elemental de socialización, de descubrimiento de la 

identidad personal de cada alumno y, además, de aprendizaje de contenidos presentes en 

cada uno de ellos. 
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     Los cuentos  además de ampliar nuestra noción de educación, son importantes debido 

a que aprender a utilizar este recurso didáctico, los docentes han de ser conscientes de 

que realmente se puede utilizar y que dará resultados positivos. Esto, además de ayudar a 

los niños a adquirir los contenidos presentes en cada uno de los cuentos, también les ayuda 

a alcanzar con firmeza, solidez y confianza un buen hábito lector. 

  

La Lectura 

Concepto 

 

    Leer es un acto por el cual se otorga significado a hechos, cosas y fenómenos, la lectura 

es un proceso que permite adquirir conocimientos o construir significados. Según Sastrías 

(2008) “leer es una de las grandes posibilidades que tiene el hombre de hacer frente a su 

destino. Es la forma de estar y recorrer todos los mundos habidos y por haber, reales e 

irreales, posibles e imposibles” (p.5).   

  

     Es evidente que la lectura constituye una de las tareas fundamentales durante la 

educación de los estudiantes, especialmente en los primeros años ya que por encima de 

cualquier otro aprendizaje, el objetivo de la escuela es que los niños aprendan a leer de 

manera eficiente es decir de que comprendan lo que leen.  

 

Lectura comprensiva 

  

     El docente es la figura que debe ayudar a estimular el proceso de lectura mediante la 

selección adecuada de los temas, documento y libros que permitan enriquecer el proceso 

de enseñanza-aprendizaje y haciendo una suerte de entrenamiento que perfeccione las 
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habilidades antes mencionadas. Llerena (2012) afirma que: “La comprensión lectora es 

un proceso que permite construir los significados por medio de la apropiación y 

asociación de los conceptos”. La comprensión lectora es aquella donde el lector interpreta 

la totalidad de los contenidos del texto, tiene por objeto la interpretación y comprensión 

critica del texto, es decir en ella el lector no es un ente pasivo, sino activo en el proceso 

de la lectura, es decir que descodifica el mensaje, lo interroga, lo analiza, lo critica, entre 

otras cosas. 

  

Importancia de la lectura comprensiva  

 

     Gran parte de la enseñanza en escuelas y colegios se realiza a través de la 

comunicación escrita en libros, artículos, apuntes. Por esta razón es de suma importancia 

que los estudiantes aprendan a manejar muy bien estos documentos para sacarles el 

máximo provecho con la lectura de los mismos. 

 

     Leer comprensivamente es indispensable para el estudiante. Esto es algo que él mismo 

va descubriendo a medida que avanza en sus estudios, La lectura es de vital importancia 

para aprender una lengua y las demás disciplinas que necesitan de la comprensión lectora. 

Según Calzada, et.al (2006) afirman que “Cuando un lector comprende lo que lee, está 

aprendiendo, en la medida en que su lectura le informa, le permite acercarse al mundo de 

significados de un autor y le ofrece nuevas perspectivas u opiniones sobre determinados 

aspectos”. La lectura nos acerca a la cultura, siempre es una contribución esencial a la 

cultura propia del lector. En la lectura se da un proceso de aprendizaje no intencionado 

incluso cuando se lee por placer. 
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Estrategias para potenciar la lectura comprensiva  

  

     Cuando leer implica comprender, leer resulta un instrumento útil para aprender 

significativamente para ello es necesario conocer estrategias que ayudan a potenciar la 

lectura comprensiva. 

  

     (Rioceco & Navarro, 2016), mencionan las siguientes estrategias “Estrategia basada 

en el vocabulario, lenguaje y predicción (V.L.P.), Estrategia basada en el desarrollo de 

los elementos básicos que constituyen la estructuración de un cuento o una historia y 

Estrategia basada en la habilidad de inferencia”. 

  

     En la primera estrategia el estudiante debe seleccionar el vocabulario, desarrollar el 

vocabulario que se lo puede ejercitar seleccionando palabras y buscar sus sinónimos, 

completando oraciones, buscar cuales son las palabras que expresen acciones, cualidades 

además se  realiza preguntas literales a fin motivar una discusión grupal sobre el cuento. 

     La segunda estrategia se refiere a estructurar el cuento de acuerdo al siguiente 

esquema: escena tema o argumento final o desenlace y en la tercera estrategia se realiza 

preguntas de inferencia para que el estudiante pueda discernir mejor el contenido de la 

lectura del cuento.  

  

Sistema Operativo 

  

Concepto 

  

     Un sistema de cómputo consta de software (programas) y hardware (la maquina física 

y sus componentes electrónicos). Según  (Mclver & Flynn, 2011),  manifiesta que: “El 
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sistema operativo es la parte fundamental del software, la porción del sistema operativo 

de cómputo que gestiona que gestiona el hardware y el software”. Más bien es el que 

controla todos los archivos, los dispositivos, controla quien y como pueden usar el 

sistema.  

  

Tipos de sistemas operativos   

 

     Camazón (2011) manifiesta que: “Uno de los aspectos que más han evolucionado en 

el campo de la informática es el del sistema operativo y los clasifica atendiendo a varios 

criterios como: el número de usuarios, el número de proceso, el número de procesadores 

y el sistema informático utilizado” (p.47).  

 

 Número de usuarios: monousuarios y multiusuarios 

 

 Según el número de procesos: monoprogramacion y multiprogramación  

 

 Según el número de procesadores: monoprocesador y multiprocesador 

(simétrico y asimétrico) 

 

 Según el sistema informático o dispositivo: supercomputadoras, servidores, 

ordenadores personales, dispositivos de bolsillo, dispositivos integrados y tarjetas 

inteligentes.  

  

     Dentro de los dispositivos de bolsillo están los sistemas operativos: Android, 

Blackberry OS, IOS (anteriormente denominados ¡Phone OS), Palm Web OS y Windows 

Móviles.  
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Sistema operativo Android  

 

Concepto 

 

     Android es un sistema operativo diseñado para teléfonos móviles, según Robledo y 

Robledo (2012) refieren que este sistema operativo se instala no solo en móviles, sino 

también en multiples dispositivos, como Tablets, GPS, televisores, discos duros 

multimedia miniordenadores etcétera.  Además proporciona todas las interfaces 

necesarias para desarrollar aplicaciones en un lenguaje de programación muy conocido 

como Java.  

  

     Su sencillez y  las herramientas de programación gratuitas son las casas de que exista 

infinidad de aplicaciones disponibles, que extienden la funcionalidad de los dispositivos 

móviles y mejoran la experiencia del cliente.  

 

Características del sistema operativo android  

  

     Varias son sus características pero una de las principales es la libertad, según (Nieto, 

2011) “Una de las mejores características de este sistema operativo es que es 

completamente libre” es decir que para programar ni para pasarlo a un teléfono no es 

necesario  pagar nada.  

  

     Cualquier persona interesada puede bajar el código fuente, analizar, compilarlo e 

incluso cambiarlo. Esto da una seguridad a los usuarios, ya que algo que es abierto permite 

detectar fallos más rápidamente.  
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e. MATERIALES Y MÉTODOS  

 

Materiales    

 

    Tablets. 

    Computadora. 

     Proyector 

     Flash memory. 

     Internet. 

Programas cómo: Microsoft Word, Enterprise Architect, Adobe Photoshop Cs6, 

Adobe Dreamweaver Cs6, intel XDK, Vozme, Themeroller, Adobe Flash.   

     Hojas de papel Bon. 

     Impresiones. 

     Cuestionarios 

  

Método  

 

     Método Científico. 

  

     Para el desarrollo de la investigación se utilizó el método científico debido a que está 

constituido por un conjunto de fases que permiten realizar la investigación de una forma 

ordenada, lógica y precisa, es así que luego del planteamiento del problema, se determina 

su alcance u objetivos los cuales son  las etapas del  trabajo de investigación con su 

respectivos resultados, después se desarrolló el marco teórico, para ello se realizó una 

revisión de la literatura existente sobre el tema, también se determinó la población y la 

muestra que formaron parte esencial en la investigación. 



36 
 

    Seguidamente para la  verificación de la investigación se procedió a obtener 

información aplicando una encuesta y un test de conocimientos para medir las 

necesidades de los estudiantes para luego procesar y analizar dichos datos, donde se 

determinó con claridad cuáles son sus necesidades y a partir de ello se procedió a 

desarrollar la aplicación, finalmente se planteó las conclusiones y recomendaciones de 

acuerdo al análisis e interpretación de los resultados del libro interactivo.   

  

Técnicas e instrumentos  

  

La técnica  que se utilizó con la finalidad de obtener información oportuna y precisa, es 

la siguiente: 

 

Entrevista. 

 

     Permitió obtener una serie de datos sobre las necesidades, requerimientos y la más 

fundamental información que el docente puedo proveer para el desarrollo del libro 

interactivo, para esto se utilizó una grabadora que evidenciara los hechos.   

 

Los instrumentos que permitieron obtener la información fueron los siguientes: 

 

Encuesta. 

  

      Permitió en el presente trabajo determinar las necesidades y fortalezas que tienen los 

estudiantes, información que sirvió  para el desarrollo de la aplicación, para ello se utilizó 

un cuestionario. 
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Test. 

  

      Sirvió  para obtener información confiable, sobre las dificultades de los niños en la 

comprensión lectora, esto se realizó a través de un cuestionario de preguntas propiamente 

fundamentadas.       

  

Metodología para el desarrollo de la aplicación  

 

Metodología ICONIX 

  

     Es una metodología pesada-ligera de Desarrollo del Software. ICONIX permite 

agilizar el desarrollo de software utilizando una serie de herramientas para cubrir todo el 

ciclo de vida del desarrollo del sistema, pasando por una serie de etapas donde se 

especifican los requerimientos que posee el usuario.  

 

Fases de la metodología 

  

Fase 1: Análisis de Requisitos. 

 

     Esta fase permitió analizar los distintos requerimientos del sistema entre ellos los 

funcionales y los no funcionales, en el cual se elaboró un prototipo rápido de interfaces 

de la aplicación, las mismas que permitieron analizar todos los requerimientos de la 

aplicación.  
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Fase 2: Análisis y Diseño Preliminar. 

  

     Aquí se especificó de forma ordenada las necesidades de la primera fase, en el cual se 

elaboró un diagrama de casos de uso, con un flujo principal de acciones la misma que 

ayudó a tener un nivel más cercano del funcionamiento de la aplicación. 

  

Fase 3: Diseño. 

  

     En esta fase se especificó el funcionamiento o comportamiento de la aplicación a 

través de un diagrama de secuencias el mismo que especifica los mensajes entre los 

objetos mostrando la interacción entre ellos. 

 

Fase 4: Implementación. 

  

     Después de tener el diseño se desarrolló la aplicación; que posteriormente fue 

presentada a los usuarios es decir al docente y a los estudiantes, donde se utilizó un 

navegador web para proyectar la aplicación además se realizó pruebas para ver su 

funcionalidad y corregir algunos aspectos.  

 

Población.  

 

En la investigación participaron los estudiantes y el docente de séptimo año de Educación 

General Básica de la asignatura de Lengua y Literatura de la Escuela “Lauro Damerval 

Ayora Nº2”.  
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Tabla 1. Población 

UNIDADES DE INVESTIGACIÓN Nº 

Docente  

1 

Estudiantes 

 

22 

Total 

 

23 

Fuente: Secretaría de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 
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f. RESULTADOS  

 

Fase de Análisis  

 

     La fase del análisis está desarrollada en base  a la entrevista aplicada al docente, 

encuesta y test de conocimientos a los niños de séptimo grado de Educación General 

Básica de la Escuela Lauro Damerval Ayora Nº2.A través de estas técnicas e instrumentos  

de investigación se determinó las siguientes dificultades y requerimientos en las cuales 

se identificó mediante el test de conocimientos que los niños efectivamente tienen 

dificultades para comprender el texto de las lectura, y a través de la encuesta a los niños 

y la  entrevista al docente se determinó que las lecturas de su preferencia son los cuentos, 

además manifiestan que las lecturas deben ser gráficas y tener poco contenido  

  

     Además es necesario  que se fortalezca las técnicas de lectura debido a que otra de sus 

debilidades es que no consultan las palabras desconocidas y hay que recalcar que es una 

técnica muy importante para comprender el texto, además el docente de lengua y literatura 

manifiesta que los cuentos que conformaran el libro interactivo debe contener, imágenes, 

vocabulario y preguntas correctamente elaboradas, además el docente manifiesta que no 

importa la cantidad de contenidos sino más bien la profundidad y su esencia. El libro 

interactivo se lo realizará tomando en cuenta las debilidades y requerimientos descritos 

en esta fase de análisis además es importante recalcar que el libro estará conformado por 

cinco cuentos ya que ha sido sugerido por el docente.  

 

Requisitos Funcionales 

  

 El funcionamiento de la aplicación es sumamente funcional adaptándose 

amigablemente a los propósitos de las recomendaciones anteriormente dadas, 

permitiéndole al usuario-lector el fácil manejo del mismo.  
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 Las diferentes interfaces de la aplicación están predeterminadas por una portada, 

un menú principal; como entradas  a cada uno de los cuentos y a su vez salidas al  

menú principal  

 En cada uno de  los cuentos posee un vocabulario de  las palabras desconocidas 

de cada lectura con el fin de que lector comprenda la lectura detallada.  

 Cada cuento muestra imágenes, contenido de texto y un video ilustrativo con el 

fin de profundizar la esencia de la lectura. Además posee un banco de preguntas 

para evaluar la comprensión de la lectura.  

 La navegación por las distintas páginas esta determinadas por un scroll en forma  

horizontal y vertical, las mismas que están  organizadas y detalladas según la 

narración de cada cuento. 

 

Requisitos No Funcionales 

  

 La aplicación debe ser utilizable por medio de una interfaz Web. 

 La aplicación debe instalarse en una Tablet o teléfono móvil Android. 

 El tiempo de respuesta al ejecutar o cargar la aplicación no debe ser mayor de 5 a 

10 segundos de espera. 

 La aplicación debe ser fácil modificar para corregir posibles fallas. 

 La aplicación debe ser fácil de usar. 

 El ingreso al sistema no estará restringido bajo contraseñas ni usuarios definidos. 

 La aplicación no debe permitir que  instale algún otro tipo de software malicioso. 

 La instalación de la aplicación dependerá de una plataforma móvil Android.  

 

La fase de análisis se determinó en base a los resultados de la encuesta, entrevista y test 

que se presenta a continuación.  
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TABULACIÓN DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE 

SÉPTIMO GRADO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA Nº2 

 

1. ¿Le es fácil comprender el texto de lectura? 

 

 

Tabla 2. 

Opciones frecuencia porcentaje 

muy fácil 2 9% 

Fácil 6 27% 

Difícil 14 64% 

Total 22 100% 
 

 

 
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

  
De acuerdo a la tabla 2 y gráfico número 1, un porcentaje de 64% que equivale a 14 

estudiantes manifiestan que les es  difícil comprender el texto leído, así mismo un 27% 

que equivale a 6 estudiantes expresan que les es fácil comprender el texto leído y 

finalmente un 9% que equivale a 2 estudiantes expresan que les es muy fácil comprender.  

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes tienen dificultad para comprender el 

texto leído lo que significa que es necesario desarrollar una herramienta didáctica que se 

9%
27%

64%

Gráfico 1. Comprensión del texto

muy fácil Fácil Difícil
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innovadora y motivante para los estudiantes y así las lecturas sean llamativas e 

interesantes y a la ves puedan comprender su contenido.  

 

1. ¿Lee, tomando en cuenta los signos de puntuación? 

Tabla 3. 

Opciones frecuencia Porcentaje 

siempre 8 36% 

a veces  13 59% 

Nunca 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

   
 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 
 

 

Análisis e interpretación  

 
 

 

Según la tabla 3 y gráfico número 2, un 59% que corresponde a 13 estudiantes manifiestan 

que a veces utilizan los signos de puntuación, mientras que un 36% que pertenece a 8 

estudiantes expresan que siempre utilizan los signos de puntuación y por ultimo un 5% 

que equivale a un estudiante expresa que nunca utiliza los signos de puntuación.  

36%

59%

5%

Gráfico 2. Signos de puntuación 

siempre a veces Nunca
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Se  puede concluir que la mayoría de los estudiantes a veces utilizan los signos de 

puntuación, lo que significa que es un problema para tener un buen nivel de lectura 

comprensiva. 

 

2. ¿Qué clase de lecturas le son más interesantes?  

 

Tabla 4. 

Opciones frecuencia porcentaje 

lecturas con poco contenido 6 27% 

lecturas con poco  contenido y graficas 9 41% 

lecturas extensas  7 32% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 4 y gráfico número 3 se puede concluir que el 41% que pertenece a 9 

estudiantes quienes prefieren leer las lecturas con poco contenido y gráficas, mientras que 

un 32% que equivale a 7 estudiantes prefieren las lecturas extensas y finalmente un 27% 

que corresponde a 6 estudiantes prefieren las lecturas con poco contenido. 

 

Se puede concluir que sumando las opciones lecturas con poco contenido y lecturas con  

27%

41%

32%

Gráfico 3. Clase de lecturas 

lecturas con poco contenido lecturas con poco  contenido y graficas lecturas extensas
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poco contenido y gráficas da como resultado un 67% es decir que los estudiantes prefieren 

las lecturas con poco contenido y gráficas.  

 

3. ¿Qué estrategias utiliza para comprender la lectura? 

Tabla 5. 

 

 
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2.              
Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 5 y gráfico número 4 se puede concluir que un 55% que corresponde 

a 12 estudiantes, para comprender la lectura leen dos o más veces la lectura, mientras que 

un 38% que corresponde a 8 estudiantes consultan las palabras desconocidas y un 24% 

que equivale a 5 estudiantes subrayan las ideas principales y las secundarias.  

 

En conclusión se pude decir que la estrategia que utilizan la mayoría de estudiantes para 

comprender la lectura es leer dos o más veces la lectura, pero dejan de lado las opciones 

36%
55%

23%

0%

10%
20%

30%
40%

50%

60%

consultar las palabras
desconocidas

leer dos o más veces la lectura subrayar las ideas principales y
secundaria

Gráfico 4. Estrategias para comprender la lectura

Opciones 
Selecciona no selecciona total 

F P F P F P 

consultar las palabras 

desconocidas 
8 36% 14 64% 22 100% 

leer dos o más veces la 

lectura 
12 55% 10 45% 22 100% 

subrayar las ideas 

principales y 

secundaria 

5 23% 17 77% 22 100% 
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de consultar las palabras desconocidas y de subrayar las ideas principales y secundarias 

que son muy importantes para comprender mejor el texto, lo cual es una debilidad en los 

estudiantes que se debe reforzar.  

4. ¿Qué tipos de lecturas son de su preferencia? 

Tabla 6. 

Opciones 
selecciona no selecciona total 

frecuencia porcentaje frecuencia porcentaje frecuencia porcentaje 

historias 6 29% 16 73% 22 100% 

cuentos 19 90% 5 23% 22 100% 

leyendas 6 29% 16 73% 22 100% 

fábulas 5 24% 17 77% 22 100% 

Otras 0 0% 22 100% 22 100% 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 6 y el gráfico número 5, un 90% seleccionan la opción cuentos, mientras 

que un 29% seleccionan la opción historias, así mismo un 29% optan por la opción 

leyendas y un 24% prefieren las fabulas y finalmente un 0% es decir ningún estudiantes 

selecciona la opción otras. 

0%

20%

40%

60%

80%

100%

historias cuentos leyendas fábulas otras

29%

90%

29% 24%

0%

Gráfico 5. Tipos de lecturas
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Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes prefieren los cuentos ya que dicen 

que son más interesantes, lo que significa que en el libro interactivo deben ir cuentos 

interesantes para llamar su atención y concentración.  

 

5. ¿Por qué es muy importante leer permanentemente? 

Tabla 7. 

Opciones  

selecciona no selecciona total 

F P F P F P 

expresar ideas, 

sentimientos 10 48% 12 55% 22 100% 

comunicar 

sentimientos, 

razones 9 43% 13 59% 22 100% 

exteriorizar 

conocimientos, 

sentimientos 7 33% 15 68% 22 100% 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla  7 y gráfico número 6, el 48 % eligen la opción expresar ideas y 

sentimientos, seguido del 43% que seleccionan la opción comunicar sentimientos 

razones,  y un 33%  seleccionan la opción exteriorizar conocimientos sentimientos. 

0%

50%

48% 43%
33%

Gráfico 6. Importancia de la lectura

expresar ideas, sentimientos comunicar sentimientos, razones

exteriorizar conocimientos, sentimientos
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Se puede concluir que debido a que las respuestas todas son correctas los estudiantes 

debían seleccionar todas las opciones pero en conclusión los estudiantes saben para que 

es importante leer permanentemente.  

 

RESULTADOS DE LA PRUEBA DE DIAGNÓSTICO APLICADA A LOS 

ESTUDIANTES DE  SÉPTIMO GRADO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE 

LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA Nº2.  

 

Primer cuento: EL PRÍNCIPE Y EL MENDIGO 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

Tabla 8. 

Opciones Frecuencia porcentaje 

El mendigo y el rico.                0 0% 

El rey y el indigente                 0 0% 

El príncipe y el mendigo     22 100% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 8 y gráfico número 7, un 100% que equivale a 22 estudiantes 

responden la opción el príncipe y el mendigo respuesta que es correcta, mientras que las 

opciones el mendigo y el rico; el rey y el indigente  con un porcentaje de 0%. 

0%0%

100%

Gráfico 7. Personajes del cuento

El mendigo y el rico. El rey y el indigente El príncipe y el mendigo
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Se puede concluir que todos los estudiantes supieron responder correctamente la pregunta 

de quienes eran los personajes del cuento, lo que significa que no tuvieron problema en 

comprender esa parte del texto, pero es necesario mencionar que la pregunta es muy fácil 

a diferencia de las demás en las cuales si tienen problemas para comprender.  

2. ¿A quién se encontró el príncipe mientras caminaba por un miserable barrio de 

la ciudad? 

Tabla 9. 

Opciones frecuencia Porcentaje 

correcto  7 32% 

incorrecto 12 55% 

no contesta 3 14% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 9 y gráfico número 8, un 54% que pertenece a 12 estudiantes responde 

correctamente, mientras que un 32% que corresponde a 7 estudiantes contestas incorrecto 

y un 14% que corresponde a 3 estudiantes no contestan. 

Se puede concluir que sumando la opción incorrecta y la no contesta da un total de 86%, 

lo que significa que la mayoría de los estudiantes no comprendieron a quien se encontró 

el príncipe mientras caminaba por un barrio de la ciudad, además se evidencia que es 

32%

54%

14%

Gráfico 8. A quién se encontró el príncipe

correcto incorrecto no contesta
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necesario el uso de una herramienta didáctica innovadora y motivante como el libro 

interactivo para potenciar la lectura en los niños y facilitar la comprensión de la lectura. 

 

3. ¿Qué hizo el príncipe viéndose tan parecido al mendigo? 

 

Tabla 10. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al 

mendigo        7 32% 

Colocarle la corona y todas sus joyas 11 50% 

Regalarle su traje al mendigo                                                               4 18% 

 Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación 

 

 

Según la tabla 10 y gráfico número 9, un 50% que equivale a 11 estudiantes responden la 

opción colocarle la corona y todas sus joyas, mientras que un 32% que pertenece a 7 

estudiantes manifiestan la opción despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al 

mendigo lo cual es la respuesta correcta, y por último un 18% que pertenece a 4 estudiante 

contesta la opción regalarle su traje al mendigo.                                                               

 

32%

50%

18%

Gráfico 9. Qué hizo el príncipe

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al mendigo

Colocarle la corona y todas sus joyas

Regalarle su traje al mendigo
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En conclusión se puede decir que sumando las opciones incorrectas da como resultado un 

68% lo que significa que  la mayoría de estudiantes no comprendieron lo que hizo el 

príncipe al verse tan parecido al mendigo, además este resultado da a entender que es 

necesario que los estudiantes utilicen el libro interactivo ya que permite que las lecturas 

sean más motivantes y así mejoren su nivel de comprensión. 

 

4. La guardia ¿a quién se llevó creyendo que era el príncipe? 

Tabla 11. 

Opciones frecuencia porcentaje 

correcto 7 32% 

incorrecto 11 50% 

no contesta  4 18% 

total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

  

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 11 y gráfico número 10, un  50% que corresponde a 11 estudiantes 

seleccionan la opción incorrecta, mientras que un 32% que pertenece a 7 estudiantes 

responden la opción correcta y un 14% que equivale a 4 estudiantes no responden. 

  

Se puede concluir que sumando los porcentajes de la opción incorrecta y la de no contesta  

32%

50%

18%

Gráfico 10. La guardia a quien se llevó

correcto incorrecto no contesta
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da como resultado un 64% lo que quiere decir que la mayoría de los estudiantes no 

comprendieron a quien se llevó la guardia creyendo que era el príncipe.  

 

5. ¿Qué le toco vivir al verdadero príncipe después de que nadie creyera que él es el 

verdadero príncipe de la ciudad? 

Tabla 12. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.                                                      12 55% 

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.                                  8 36% 

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el 

mendigo           2 9% 

Total 22 100% 

 

 

 Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

 Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 12 y gráfico número 11, un 52% que equivale a 12 estudiantes 

contestan la opción pedir limosna y vivir una vida de miseria, mientras que un 36% que 

pertenece a 8 estudiantes responden la opción realizar las faenas más duras, por un 

miserable jornal opción que es correcta y finalmente un 9% que corresponde a 2 

estudiantes expresan la opción andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía 

el mendigo. 

55%36%
9%

Gráfico 11. . Qué le toco vivir al verdadero príncipe

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el mendigo
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En conclusión se puede decir  que sumando los porcentajes de las opciones incorrectas 

da como resultado un 61%, lo que quiere decir que la mayoría de los estudiantes no 

comprendieron lo que tuvo que vivir el verdadero príncipe después de que nadie creyera 

en él, así mismo este resultado da a entender que se hace necesario el uso del libro 

interactivo como recurso didáctico para potenciar o mejor la lectura en los niños.  

 

6. ¿Cuándo era mayor a que asistió el verdadero príncipe? 

 

Tabla 13. 

Opciones F P 

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria                                    8 36% 

Asistió a una banda de malandrines                                                             3 14% 

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que 

ocupaba su puesto, el de príncipe                     11 50% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 13 y gráfico número 12, un 50% que equivale a 11 estudiantes responden 

la opción asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que ocupaba su puesto, 

el de príncipe, mientras que un 36% que corresponde a 8 estudiantes contestan la opción 

36%

14%

50%

Gráfico 12. A que asistió el verdadero príncipe

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria

Asistió a una banda de malandrines

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que ocupaba su puesto, el de príncipe
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asistió a las tropas del ejército por amor a su patria; respuesta correcta y un 14% que 

pertenece a 3 estudiantes manifiestan la opción asistió a una banda de malandrines.      

                                                    . 

Se puede concluir que sumando el porcentaje de las opciones incorrectas da como 

resultado un  64%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes no comprendió a 

que asistió el verdadero príncipe cuando era mayor, además se evidencia que es necesario 

el uso de la herramienta para mejor su nivel de comprensión.  

7. ¿Quien descubrió que el soldado que había ayudado a alejar al enemigo con sus 

estrategias era el verdadero príncipe? 

 

Tabla 14. 

Opciones frecuencia porcentaje 

correcto 7 32% 

incorrecto 10 45% 

no contesta 5 23% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

 
 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 14 y gráfico número 13, un 45% que pertenece a 10 estudiantes 

seleccionaron la respuesta incorrecta, mientras que un 32% que equivale a 7 estudiantes 

responden correcto y finalmente un 23% que corresponde a 5 estudiantes no contestan.  

32%

45%

23%

Gráfico 13. Quien descubrió que el soldado era el verdadero 
príncipe

correcto incorrecto no contesta



55 
 

Según el análisis se concluye sumando los porcentajes de la opción incorrecta y no 

contesta da como resultado un 68%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes no 

comprendieron quien descubrió que el soldado que ayudo a alejar al enemigo era el 

verdadero príncipe, además se evidencia que es preciso el uso del libro interactivo para 

potenciar su nivel de comprensión.   

 

8. ¿Que respondía el rey ante las alabanzas del pueblo por gobernar con arte y 

generosidad? 

Tabla 15. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo                      6 27% 

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo        10 45% 

Es por la experiencia de ser un mendigo 6 27% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 
 

 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 15 y gráfico número 14, un 46% que equivale a 10 estudiantes responden 

es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo,  un 27% que pertenece a 6 

estudiantes seleccionan la opción es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo la cual 

27%

46%

27%

Gráfico 14. Que respondía el príncipe

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo

Es por la experiencia de ser un mendigo
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es la respuesta correcta, así mismo un 27% que corresponde a 6 seleccionan la opción es 

por la experiencia de ser un mendigo. 

 

En conclusión, sumando las opciones incorrectas da como resultado un 73%, lo que quiere 

decir que la mayoría de los estudiantes no comprendieron lo que el príncipe respondía 

ante las alabanzas del pueblo por gobernar bien con arte y generosidad, por lo que es 

evidente que se debe utilizar una herramienta pedagógica motivante e innovadora que 

permita potenciar la lectura comprensiva.  

9. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

Tabla 16. 

Opciones F P 

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos  

agradecerá las personas que son generosas y amables           3 14% 

Que para ser un buen gobernante se debe convivir, conocer las 

necesidades del pueblo        6 27% 

Que siempre hay que ser generosos y buenas personas 13 59% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 
 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 16 y gráfico número 15, un 59% que equivale a 13 estudiantes 

responden la opción que siempre hay que ser generosos y buenas personas, mientras que 

14%
27%59%

Gráfico 15. Mensaje del cuento  

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos

agradecerá las personas que son generosas y amables

Que para ser un buen gobernante se debe convivir, conocer las necesidades del pueblo
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un 27% que pertenece a 6 estudiantes seleccionan la opción que para ser un buen 

gobernante se debe convivir, conocer las necesidades del pueblo; respuesta correcta, y 

finalmente un 14% que corresponde a 3 estudiantes contestan la opción que no debemos 

ser aprovechados y que más bien debemos agradecerá las personas que son generosas y 

amables. 

 

Se puede concluir que sumando el porcentaje de las opciones incorrectas da como 

resultado un 73%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes no comprendieron la 

lectura ya que no saben cuál es el mensaje del cuento, así mismo de evidencia que el libro 

se hace necesario para mejor la lectura comprensiva.  

 

Segundo cuento: EL FLAUTISTA DE HAMELÍN 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

Tabla 17. 

Opciones frecuencia porcentaje 

El violinista                            13 59% 

El flautista                              6 27% 

El mendigo                             3 14% 

Total 22 100% 

  

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

utora: Mélida López 

 

 

59%27%
14%

Gráfico 16. Personajes del cuento

El violinista El flautista El mendigo
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Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 17 y gráfico número 16,  un 59% que equivale a 13 estudiantes responden 

la opción el violinista, mientras que un 27% que pertenece a 6 estudiantes eligen la opción  

el flautista, lo cual es la respuesta correcta  y finalmente un 14% que corresponde a 3 

estudiantes contestan la opción el mendigo. 

  

Se puede concluir que sumando los porcentajes de las opciones incorrectas da como 

resultado un 73%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes no comprendió quien 

es el personaje del cuento, además este resultado da a entender que es necesario el uso 

del libro interactivo como herramienta que permita mejor la lectura comprensiva. 

 

2. ¿De qué se invadió la hermosa y feliz ciudad de Hamelín? 

Tabla 18. 

Opciones frecuencia porcentaje 

correcto 9 41% 

incorrecto 11 50% 

no contesta 2 9% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

 

 

41%

50%

9%

Gráfico 17. De que se invadió la ciudad

correcto incorrecto no contesta
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Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 18 y gráfico número 17, un 52% que equivale a 11 estudiantes responden 

incorrectamente, mientras un 41% que pertenece a 9 estudiantes responden 

incorrectamente, y finalmente un 9% que corresponde a 2 estudiantes no contestan la 

pregunta 

 

Se puede concluir que sumando la opción incorrecta y la opción no contesta da como 

resultado un 61%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes no comprendieron 

de que invadieron la hermosa y feliz cuidad de Hamelín, además este resultado permite 

conocer que el libro interactivo se hace necesario para mejor el nivel de comprensión 

lectora.  

3. Ante desesperante situación, los gobernantes de la cuidad ¿que ofrecieron de 

recompensa a quien los libre de los ratones? 

Tabla 19. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Cien sacos de granos                               6 27% 

Cien monedas de oro                               10 45% 

Cien monedas de plata                            6 27% 

Total 22 100% 
 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

27%

46%

27%

Gráfico 18. Los gobernantes que ofrecieron de recompensa

Cien sacos de granos Cien monedas de oro

Cien monedas de plata
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Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 19 y gráfico número 18, un 46% que corresponde a 10 estudiantes 

seleccionan la opción cien monedas de oro, respuesta correcta, mientras que un 27% que 

equivale a 6 estudiantes responden la opción cien sacos de grano,  así mismo un 27% que 

pertenece a 6 estudiantes responde la opción cien monedas de plata.   

  

Se puede concluir que sumando los resultados de las opciones incorrectas da como 

resultado un 54%, lo que significa que aun la mayoría de los estudiantes no 

comprendieron que ofrecieron los gobernantes de recompensa a aquel que eliminara para 

siempre los ratones.  

 

4. ¿Cómo desapareció a los ratones el joven flautista?  

Tabla 20. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Correcto 8 36% 

Incorrecto 9 41% 

No contesta 5 23% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

 

36%

41%

23%

Gráfico 19. Como desapareció los ratones

Correcto Incorrecto No contesta
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Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 20 y gráfico número 19, un 41% que corresponde a 9 estudiantes 

responde incorrecto, mientras que un 36% que equivale a 8 estudiantes contestan correcto 

y finalmente un 23% que pertenece a 5 estudiantes  no contestan. 

 

En conclusión se puede decir que sumando el porcentaje de la opción incorrecta y la de 

no contesta da como resultado un 64%, lo que significa que la mayoría de los estudiantes 

no comprendieron como desapareció a los ratones el joven flautista, también se puede 

determinar que es necesario que se utilice el libro interactivo como recurso didáctico 

debido a que es innovador y motivante.  

 

5. ¿Qué hizo el flautista al ver que los gobernantes no cumplieron con su promesa?  

Tabla 21. 

Opciones F P 

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas                  7 33% 

Tomo la flauta y toco una melodía dulce                                                        6 29% 

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde todos 

los niños de la ciudad lo seguían 8 38% 

Total  21 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

33%

29%

38%

Gráfico 20. Que hizo el flautista

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas

Tomo la flauta y toco una melodía dulce

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde todos los niños de la ciudad lo seguían
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Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 21 y gráfico número 20, un 38% que equivale a 8 estudiantes responde la 

opción juró vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde todos los niños de 

la ciudad lo seguían; respuesta correcta,  mientras un 33% que pertenece a 7 estudiantes 

contestan la opción hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas y 

finalmente un 29% que corresponde a 6 estudiantes seleccionan la opción tomo la flauta 

y toco una melodía dulce.             

                                  

Se puede concluir que sumando los porcentajes de las opciones incorrectas da como 

resultado un 62%, lo que quiere decir que la mayoría de los estudiantes no comprendieron 

que hizo el joven flautista al ver que los gobernantes no cumplieron con su promesa, 

además se evidencia que es necesario el uso del libro interactivo. 

 

6. ¿A dónde hizo que entraran todos los niños de la ciudad mientras el flautista 

tocaba la melodía 

Tabla 22. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Al castillo                               10 45% 

A una cueva                            9 41% 

A una laguna encantada          3 14% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

45%
41%

14%

Gráfico 21. A donde entraron los niños

Al castillo A una cueva A una laguna encantada
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Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 22 y gráfico número 21, un 45% que corresponde a 10 estudiantes responde 

la opción al castillo, mientras que un 41% que equivale a 9 estudiantes seleccionan la 

opción a una cueva que es la respuesta correcta y finalmente un 14% que pertenece a 3 

estudiantes contestan la opción a una laguna encantada.  

 

Se puede concluir que sumando los porcentajes de las opciones incorrectas da como 

resultado un 59%, quiere decir que la mayoría de los estudiantes no comprendieron a 

donde entraron los niños mientras el joven flautista tocaba una melodía, además este 

resultado permite conocer que es necesario el uso del libro interactivo.  

 

7. ¿Desde aquel día, en qué se convirtió el pueblo de Hamelín? 

 

Tabla 23. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Correcto 8 36% 

Incorrecto 10 45% 

No contesta 4 18% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 
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Gráfico 22. En que se convirtió el pueblo

Correcto Incorrecto No contesta
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Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 23 y gráfico número 22, un 46% que pertenece a 10 estudiantes 

responden incorrecto, mientras que un 36% que equivale a 8 estudiantes contestan  

correcto y un 18% que corresponde a 4 estudiantes no contestan.   

  

En conclusión sumando los porcentajes de la opción incorrecta y no contesta da como 

resultado un 64%, lo que quiere decir que la mayoría de los estudiantes no comprendieron 

en que se convirtió el pueblo de Hamelín desde que los niños no aparecieron, además se 

evidencia que es necesario el uso del libro interactivo para facilitar la lectura 

comprensiva.  

 

8. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

Tabla 24. 

Opciones F P 

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir siempre 

con lo que se promete, para evitar problemas      6 27% 

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo  no 

requiere de mucho esfuerzo 3 14% 

Que se debe ser generosos y buenas personas 13 59% 

Total 22 100% 

 

 
   Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
   Autora: Mélida López 

 

27%

14%59%

Gráfico 23. Mensaje del cuento

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir siempre con lo que se promete, para
evitar problemas

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo  no requiere de mucho esfuerzo

Que se debe ser generosos y buenas personas
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Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla  24 y gráfico número 23, un 59% que pertenece a 13 estudiantes 

responden la opción que se debe ser generosos y buenas personas, mientras que un 27% 

que equivale a 6 estudiantes contestan la opción que las personas no debemos ser avaros 

y debemos cumplir siempre con lo que se promete, para evitar problemas lo que es la 

respuesta correcta y un 14% que corresponde a 3 estudiantes seleccionan la opción que 

no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo  no requiere de mucho esfuerzo.  

 

En conclusión, sumando los porcentajes de las opciones incorrectas da como resultado un 

73%, lo que quiere decir que la mayoría de los estudiantes no comprendieron el texto por 

lo que la mayoría no sabe cuál es el mensaje del cuento, así mismo se evidencia que es 

necesario el uso del libro interactivo ya que es una herramienta innovadora, motivante y 

permite la concentración y atención del estudiante.  

  

ENTREVISTA APLICADA AL DOCENTE DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS 

NIÑOS DE SÉPTIMO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA Nº 2.  

 

1. ¿Usted como docente de la asignatura de lengua y literatura conoce cuáles son las 

dificultades que tienen los alumnos en la lectura? 

 

Efectivamente son muchas las dificultades en reacion a la comprensión, generalmente no 

hacen una lectura interpretativa.  
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2. Cuál es su metodología de enseñanza dentro de la asignatura de lengua y 

literatura específicamente para desarrollar la lectura comprensiva.  

 

Hay metodologías, técnicas que se utiliza pero en mi caso se hace la presentación de 

grandes contenidos para ir desglosando y puedan comprender su significado, donde se 

extraiga lo esencial, lo más importante para que aprende interpretar y valorar los grandes 

aspectos de la vida  

 

3. Usted ha utilizado el libro interactivo como recurso didáctico. 

 

No esencialmente en el aula pero considero que un recurso muy importante.  

 

4. Que tipos de recursos cree que se debe incluir en el libro interactivo.  

 

Imágenes, contenidos interesantes, preguntas con gran objetivo y el vocabulario.  

 

5. Que tipos de lecturas serían más recomendadas para potenciar la lectura 

comprensiva en los niños de séptimo grado.  

 

Consideró que todas las lecturas son importantes, pero podrían ser las que tienen poco 

contenido y graficas ya que son motivantes para los estudiantes. 

 

6. ¿Usted  considera que los cuentos son lecturas que permiten desarrollar la lectura 

comprensiva? 

 

Efectivamente son valiosos, para desarrollar la lectura comprensiva y desarrollan   

muchas más inteligencias.  
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7. ¿Según su criterio considera importante el desarrollo del libro interactivo 

enfocado a una colección de cuentos como recurso didáctico para potenciar la 

lectura comprensiva? 

 

Claro considero que es importante y sería recomendable que en la colección se   incluya  

de uno a cinco cuentos.  

  

Fase de Análisis y Diseño Preliminar. 

 

 Una vez analizados los requerimientos funcionales y no funcionales de la aplicación, se 

procedió en esta fase a realizar el diagrama de casos de uso, la misma que describe las 

diferentes acciones e interacciones de la funcionalidad de la aplicación y así evitar errores 

y vacíos al momento del desarrollo de la aplicación. Por lo que a continuación se muestra 

el siguiente diagrama de casos de uso: 

Imagen 3. Caso de uso 
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Para el desarrollo del libro interactivo se ha diseñado un prototipo, especificando los 

diseños y estilos preliminares que lleva cada una de las interfaces de la aplicación. Dentro 

de las especificaciones dadas en el diagrama de casos de uso se ha propuesto una 

interfaces de una portada, de un menú principal, y el contenido de los diferentes cuentos 

entrelazados desde el menú principal. A continuación se detalla cada uno de los diseños 

y estilos de las diferentes interfaces de la aplicación: 

PORTADA 

Tabla 25. Portada 

 

 

CONTENEDOR 

Tamaño: 1024 x 600 pixeles 

Color de Fondo: #87ceeb 

Color de Header y 

Footer:#DEB887 

 

IMAGEN 

Tamaño: 1014 x 600 pixeles 

Tipo: jpg. 

Opacidad: 70 pixeles 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 20 

Color: #696969 

BOTON ENTRAR 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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La portada es la primera interfaz de ingreso a la aplicación, la misma que especifica una 

imagen ilustrativa de los cuentos para potenciar la lectura comprensiva, en el cual señala 

el título del cuento, el nombre del autor y año de publicación de la aplicación. Además 

consta de un botón de ingreso al menú principal de la aplicación. 

MENÚ PRINCIPAL 

Tabla 26. Menú principal 

 

 

CONTENEDOR 

Tamaño: 1024 x 600 pixeles 

Color de Fondo: #87ceeb 

Color de Header y 

Footer:#DEB887 

 

IMAGEN EN EL HEADER 

Tamaño: 500 x 226 pixeles 

Tipo: jpg. 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 15 

Color: #696969 

 

BOTON SALIR 

 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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El menú principal es la segunda interfaz que se conforma por una imagen en el 

encabezado, y los distintos títulos de los cuentos que se redireccionan a los mismos. 

Además consta de un botón de salida, dándole la facilidad de navegar a gusto al usuario.  

SUBMENU AL ABRIR EL CUENTO 

Tabla 27. Submenú 

 

 

IMAGEN 

Tamaño: 1014 x 600 pixeles 

Tipo: jpg. 

Opacidad: 70 pixeles 

 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 20 Y 15  

Color: #696969 

 

BOTONES MENU Y  SALIR 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

BOTONES DE ABRIR Y 

ACTIVIDADES 

 

Color:  

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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Los submenús son las terceras interfaces de cada cuento al ingresar del menú principal, 

la misma que conforma breves descripciones de cada cuento y el ingreso a cada cuento y 

a las actividades a resolver. Además consta de  botones de salida y entrada al menú 

principal, dándole la facilidad de navegar a gusto al usuario.  

 

CONTENIDO 

Tabla 28. Contenido 

 

 

 

IMAGEN EN EL HEADER 

Tamaño: 500 x 226 pixeles 

Tipo: jpg. 

 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 15 

Color: #696969 

 

BOTONES MENU Y  

SALIR 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

BOTON VOCABULARIO 

 

Color: #ffd700 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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Los contenidos son la cuarta interfaz de los diferentes cuentos enlazados mediante el 

menú principal y el submenú de ingreso. En esta parte contiene la  información narrativa 

de cada cuento, donde se ha incorporado un vocabulario y un audio narrado de cada 

cuento con la finalidad de llegar a la comprensión de la lectura. Además consta de  

botones de salida y entrada al menú principal, dándole la facilidad de navegar a gusto al 

usuario.  

ACTIVIDADES 

Tabla 29. Actividades 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 20 Y 15  

Color: #696969 

BOTONES MENU Y  SALIR 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

BOTONES DE VERIFICAR Y 

ENVIAR 

Color: #4b0082 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

CAJAS DE ESCRITURA 

 

Color: #ffd700 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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Las actividades son la quinta interfaz de los diferentes cuentos enlazados mediante el 

menú principal y el submenú de ingreso. En esta parte se evidenciará las interacciones 

tanto docente como alumno, la misma que ayudará a evaluar y comprobar si ha 

comprendido el alumno la lectura de cada cuento. Además consta de  botones de salida y 

entrada al menú principal, dándole la facilidad de navegar a gusto al usuario. 

 

VOCABULARIO 

Tabla 30. Vocabulario 

 

FUENTE 

Tipo: Arial 

Tamaño: 20 Y 15  

Color: #696969 

 

BOTONES MENU Y  

SALIR 

 

Color: #4682b4 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

BOTONE CERRAR 

Color: #4b0082 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 

 

CAJAS DE 

VOCABULARIO 

 

Color: #ffd700 

Margen del botón: 0.5em 

Borde: 1px 
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El vocabulario es la última interfaz de la aplicación, la misma que se encuentra 

entrelazada dentro del menú de contenidos de los diferentes cuentos. En esta parte 

auxiliará al alumno a conocer de una mejor manera el significado de cada palabra 

desconocida del cuento, ayudándole así a  mejorar la comprensión de la lectura. 

Diseño. 

Una vez analizado el diseño preliminar de la aplicación se procedió a especificar el 

comportamiento de la aplicación por medio de un diagrama de secuencia, permitiéndome 

identificar los diferentes mensajes entre los objetos de cada caso de uso, y verificar los 

requisitos identificados para finalmente codificar. Por lo que a continuación se muestra 

el siguiente diagrama de secuencia: 

Imagen 4. Diagrama de secuencia 
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Fase de Implementación. 

 

En esta fase se empleó una serie de herramientas que permitieron diseñar y construir la 

aplicación tales como: 

  

Word 2010.- Se utilizó para almacenar  el texto de los cuentos. 

 

Vozme: es una herramienta online que graba el texto a voz en diferentes idiomas se la 

utilizó  para la grabación del texto a audio de los respectivos cuentos. 

  

Themeroller: es un demo de Jquery Mobile online de desarrollo de plantillas adaptado a 

móviles, donde se lo utilizó para darle los estilos y colores  generales del cuerpo del 

documento como: encabezados, pies de página y los diferentes botones de entrada y salida 

de la aplicación. Además facilitó  extraer los primeros archivos empleados en su 

desarrollo. 

  

Adobe Photoshop Cs6: Se utilizó para creación de elementos gráficos como la portada, 

contraportada, mejoramiento de las imágenes y su icono de la aplicación. 

  

Adobe Dreamweaver Cs6: Esta herramienta que fue fundamental en el desarrollo, se la 

utilizó para codificar cada una de las interfaces de la aplicación,  donde se empleó los 

siguientes lenguajes de programación tales como: Html5 que sirvió para maquetar y 

diseñar las respectivas interfaces; Css3: para los estilos del documento y JavaScript para 

los respectivos eventos de cada actividad. 
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Ante estas herramientas y lenguajes de Programación se conjugaron todos los elementos 

multimedia (imágenes, audio, textos) para dar forma a las diferentes pantallas de la 

aplicación. Además cada cuento se estructuró en proyectos independientes de Html5 para 

que su edición sea fácil en caso de presentarse modificaciones o correcciones  de errores 

durante la fase de pruebas. 

  

A continuación se ha propuesto  muestras de los principales bloques de código y su 

función respectiva que cumplen: 

Tabla 31.  

Bloques de códigos de botones 

 

Función: Ingresa al menú de 

Contenidos. 

Código 

<div data-role="footer" data-

position="fixed" align="center" 

style="padding: 6px 5px 10px 15px"> 

<a href="menu.html"  style="padding: 

15px 20px">INGRESAR</a> 

</div> 
 

Función: Sale a la interfaz de la Potada 

de la aplicación. 

Código 

 <a href="index.html" data-

role="button" data-icon="home" data-

iconpos="notext" data-theme="a" data-

iconpos="left" data-inline="true" 

title="Salir" style="margin-left:30px; 

margin-top:10px; padding: 4px 5px 

10px 15px"></a> 
 

Función: Regresa al menú principal de 

contenidos. 

view-source:file:///E:/cuento/menu.html
view-source:file:///E:/cuento/index.html
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<a href="menu.html" data-

role="button" data-icon="grid" data-

iconpos="notext" data-iconpos="right" 

data-theme="a" data-inline="true"  data-

transition="slidedown" style="margin-

right:65px; margin-top:10px; padding: 

4px 5px 10px 15px"></a> 
 

Función: Abre el libro respectivo del 

cuento. 

Código 

<div align="right"> 

<a href="cuento1.html" data-

transition="slidedown" title="Cuento1" 

rel="external" data-mini="true" data-

inline="true" data-role="button" data-

icon="forward" data-iconpos="right" 

style="margin-top:6px; padding: 15px 

50px 15px 15px">ABRIR LIBRO</a> 

</div> 
 

Función: Abre las Actividades del 

respectivo del cuento. 

Código 

<div align="right"><a 

href="actividadesc1.html" data-

transition="slidedown" title="Cuento1" 

rel="external" data-mini="true" data-

inline="true" data-role="button" data-

icon="gear" data-iconpos="right" 

style="margin-top:6px; padding: 15px 

60px 15px 15px">ABRIR 

ACTIVIDADES</a> 

</div> 
 

Función: Navega en la actividad uno de 

cada Cuento. 

Código 

<div> 

<a href="actividadesc1.html"  data-

role="button" data-theme="a" data-

inline="true"  data-

transition="slidedown" rel="external" 

style="margin-right:-

2px;">ACTIVIDAD1</a> 

</div> 

 

view-source:file:///E:/cuento/menu.html
view-source:file:///E:/cuento/cuento1.html
view-source:file:///E:/cuento/actividadesc1.html
view-source:file:///E:/cuento/actividadesc1.html
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Función: Navega en la actividad dos de 

cada Cuento. 

Código 

<div> 

<a href="actividadesc1-2.html"  data-

role="button" data-theme="a" data-

inline="true"  data-

transition="slidedown" rel="external" 

style="margin-right:-

2px;">ACTIVIDAD2</a> 

</div> 

 
 

Función: Regresa al submenú del 

cuento. 

Código 

<div align="center"> 

<a href="submenu1.html" data-

role="button" data-theme="a"  data-

inline="true" title="Atras" 

rel="external" style=" padding: 4px 8px 

10px 10px">ATRAS</a> 

</div> 

 
 

Función: Califica cada cuento. 

Código 

<button 

id="check">CALIFICAR</button> 

 

Función: Reinicia Actividad. 

Código 

<button 

id="restart">REINICIAR</button> 

 

Función: Ingresa al vocabulario 

respectivo del cuento. 

Código 

<div><a href="vocabulario.html"  data-

role="button" data-theme="a" data-

inline="true"  data-

transition="slidedown" rel="external" 

style="margin-right:-

2px;">VOCABULARIO</a></div>  

view-source:file:///E:/cuento/actividadesc1-2.html
view-source:file:///E:/cuento/submenu1.html
view-source:file:///E:/cuento/vocabulario.html
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Función: Cierra el vocabulario y regresa 

al respectivo Cuento abierto. 

Código 

<div> 

<a data-rel="back" target="_blank" 

href="#" data-role="button" data-

theme="a" data-icon="delete" data-

iconpos="right" style="margin-

right:30px; margin-top:10px; padding: 

8px 28px 8px 8px" >Cerrar</a> 

</div> 
 

Función: Reproducir y controlar el 

audio del respectivo cuento. 

Código Html5 y JavaScript 

<script> 

$( function(){ 

 $( 'audio' ).audioPlayer(); 

  }); 

</script> 

</head> 

<div> 

<audio preload="auto" controls> 

<source src="audio/audio.ogg" /> 

<source src="audio.ogg" /> 

<source src="audio.wav" /> 

</audio> 

</div> 

<head> 

 

 

 

 

 

 

 

 

view-source:file:///E:/cuento/vocabulario.html
view-source:file:///E:/cuento/audio/audio.ogg
view-source:file:///E:/cuento/audio.ogg
view-source:file:///E:/cuento/audio.wav


 
 

80 
 

Tabla 32. 

Bloque de códigos de los botones del menú 

 

Función: Navega en la actividad dos de 

cada Cuento. 

Código 

<ul data-role="listview"> 

    <li><a 

href="submenu1.html" data-

transition="slidedown" title="Cuento1" 

rel="external"><img 

src="themes/images/icons-

png/ibooks_icon.png" alt="Cuento1" 

title="Cuento1" class="ui-li-icon"><h1 

style="padding: 5px 5px 10px 

15px"><FONT FACE="arial" 

SIZE=5>LA GAVIOTA Y EL 

PINGÜINO</FONT></h1></a></li> 

 

<li><a href="submenu2.html" data-

transition="slidedown" 

title="Cuento2"><img 

src="themes/images/icons-

png/ibooks_icon.png" alt="Cuento2" 

title="Cuento2" class="ui-li-

icon"><h1 style="padding: 5px 5px 

10px 15px"><FONT FACE="arial" 

SIZE=5>LA 

CERILLERA</FONT></h1></a></li> 

 

</ul> 

    

    

  

 

 

 

 

 

view-source:file:///E:/cuento/submenu1.html
view-source:file:///E:/cuento/themes/images/icons-png/ibooks_icon.png
view-source:file:///E:/cuento/themes/images/icons-png/ibooks_icon.png
view-source:file:///E:/cuento/submenu2.html
view-source:file:///E:/cuento/themes/images/icons-png/ibooks_icon.png
view-source:file:///E:/cuento/themes/images/icons-png/ibooks_icon.png
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Tabla 33. 

Bloque de códigos de los contenidos de los cuentos 

 

Código de parráfos 

<p align="justify" > 

<FONT FACE="arial" SIZE=5>Había 

una vez una blanca gaviota llamada 

Carlota. Sus grandes alas le permitían 

disfrutar de largos viajes a lo largo del 

mundo y disfrutaba haciendo piruetas 

en el aire y planeando sobre las 

corrientes de aire cálido. Carlota, a 

pesar de ser feliz surcando los cielos, 

se sentía muy sola pues no tenía 

familia.</FONT> 

</p> 

 

Código de insertar imágenes 

<div><img class="img-cab" 

src="imagenes/img-1c1.jpg" 

alt="imagen1" title="imagen1" 

/></div> 

 

 

Además se utilizó una librería de JavaScript para la navegación entre páginas mencionada 

en el head de la siguiente manera: 

<link rel="stylesheet" href="css/idangerous.swiper.css"> 

<link rel="stylesheet" href="css/idangerous.swiper.scrollbar.css"> 

<script src="js/idangerous.swiper-2.0.min.js"></script> 

<script src="js/idangerous.swiper.scrollbar-2.0.js"></script> 

<script src="js/simple-app.js"></script> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

view-source:file:///E:/cuento/imagenes/img-1c1.jpg
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Tabla 34.  

 

Código de la navegación entre páginas de los Cuentos 

 

<div class="swiper-pages swiper-container"> 

    <div class="swiper-wrapper"> 

           <!—Primera Página--> 

 <div class="swiper-slide"> 

              <div class="swiper-container scroll-container"> 

 <div class="swiper-scrollbar"></div> 

        <div class="swiper-wrapper"> 

  <div class="swiper-slide"> 

  <div class="page-inner"> 

                                    <p style="text-align: justify;"> <p align="justify" > 

<FONT FACE="arial" SIZE=5> Había una vez una blanca gaviota llamada Carlota. 

Sus grandes alas le permitían disfrutar de largos viajes a lo largo del mundo y 

disfrutaba haciendo piruetas en el aire y planeando sobre las corrientes de aire 

cálido. Carlota, a pesar de ser feliz surcando los cielos, se sentía muy sola pues no 

tenía familia.</FONT></p> 

                                 

                              </div> 

                               </div> 

          </div> 

 </div> 

</div> 

 

<!—Segunda Página--> 

<div class="swiper-slide"> 

              <div class="swiper-container scroll-container"> 

 <div class="swiper-scrollbar"></div> 

        <div class="swiper-wrapper"> 

  <div class="swiper-slide"> 

  <div class="page-inner"> 

                                    <p style="text-align: justify;"> <p align="justify" ><FONT 

FACE="arial" SIZE=5>Un día voló muy lejos muy lejos y cuando se quiso dar 
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cuenta estaba sobrevolando un paraje que núnca antes había visitado. Eran las costas 

de Groenlandia, cubiertas de nieve y hielo.</FONT></p> 

<di 

                              

                                     </div> 

                               </div> 

          </div> 

 </div> 

</div> 

 

 

 

Pruebas 

 

La herramienta Intel XDK se utilizó  para la compilación de los archivos Html5, 

JavaScript, Css3 como de su respectiva librería utilizada en la construcción del apk de la 

aplicación, donde no se detectó errores de compilación. Después se dio la instalación del 

apk en el dispositivo móvil, donde no se tuvo problema alguno.  

 

 Ante la correcta instalación se procedió a obtener los permisos necesarios para la 

manipulación de dicha herramienta, se logró el permiso de una hora por tres días donde 

el primer día se socializó la aplicación, es decir se enseñó a manejar la herramienta, el 

segundo día se procedió a que el docente trabaje con sus estudiantes haciendo que el 

estudiante lea un cuento de tal manera que faltando 15 minutos para que termine la hora 

acordada el estudiante pueda resolver las actividades expuestas en la aplicación, y el 

tercer día se hizo el mismo trabajo solo con distinta lectura, es así que se pudo evidenciar 

buenos resultados de funcionalidad y uso.  
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 Además esto ayudó a perfeccionar y corregir errores en la aplicación tales como 

ortografía, tamaño de letra y eventos de sus respectivas actividades. Finalmente se aplicó 

una ficha de valoración y un test de conocimientos sobre los cuentos tratados, donde se 

pudo evidenciar buenos resultados por parte de los estudiantes del séptimo grado de 

Educación General Básica, según los datos obtenidos de sus respectivas tabulaciones. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

85 
 

RESULTADOS DE LA FICHA DE VALORACIÓN APLICADA AL DOCENTE  DE 

LENGUA Y LITERATURA DE SÉPTIMO AÑO DE EDUCACIÓN GENERAL 

UNIDAD EDUCATIVA DE LA ESCUELA “LAURO DAMERVAL AYORA” 

 

1. ASPECTOS PEDAGÓGICOS 

Tabla 35. 

ASPECTOS PEDAGÓGICOS 

ELEMENTOS Muy 

adecuado/a Adecuado/a 

Poco 

adecuado/a Total 

F P F P F P F P 

Capacidad de 

motivación 

(atractivo, interés) 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Adecuación al 

usuario 

(contenidos, 

actividades) 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Cantidad de 

información y 

datos 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Nivel de claridad 

de la información 

presentada 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Complejidad de 

las actividades 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Variedad de 

actividades 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Estilo de redacción 

adecuada a la edad 

del usuario 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Fomenta el 

autoaprendizaje 

(iniciativa, toma 

decisiones) 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Evaluación 

(preguntas, 

refuerzos) 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 
Fuente: Ficha de valoración  aplicada al docente de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2. 
 Autora: Mélida López  
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Análisis e interpretación 

 

En base a la tabla número 1, de la ficha de valoración  aplicada al docente en los aspectos 

Pedagógicos arrojó los siguientes resultados, el docente seleccionó la opción Muy 

adecuada/a que corresponde al 100% en las siguientes preguntas: Capacidad de 

motivación, adecuación al usuario, cantidad de información y datos, nivel de claridad de 

la información, nivel de complejidad de las actividades, variedad de actividades, 

redacción adecuada al usuario, fomenta el auto aprendizaje, evaluación.  

Se puede concluir que el docente manifiesta que el libro interactivo cumple con los 

aspectos pedagógicos ya que en todos los literales  seleccionó la opción muy adecuado/a.  

2. ASPECTOS TÉCNICOS 

Tabla 36. 

ASPECTOS TÉCNICOS 

ELEMENTOS Muy 

adecuado/a Adecuado/a 

Poco 

adecuado/a Total 

F P F P F P F P 

Aporta instrucciones 

para el control de la 

información 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Failidad  de acceso al 

Contenido 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Calidad y relevancia de 

imágenes 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Calidad del sonido 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 

Calidad y relevancia del 

texto 1 100% 0 0% 0 0% 1 100% 
Fuente: Ficha de valoración  aplicada al docente de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2. 
Autora: Mélida López  

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a los datos de la   tabla número 2, de la ficha de valoración  aplicada al docente 

en los aspectos técnicos se obtuvo el siguiente resultado, el docente seleccionó la opción 

muy adecuado/a que corresponde al 100% en cuanto a si la aplicación aporta con 
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ilustraciones para el control de la información, facilidad de acceso al contenido, calidad 

y relevancia de imágenes, calidad del sonido, calidad y relevancia del texto.  

 

En base a estos resultados se puede concluir que el docente manifestó que la aplicación 

si contiene  aspectos técnicos y estéticos  puesto  que en todos los literales  selecciono la 

opción alta.  

3. RECURSOS DIDÁCTICOS QUE UTILIZA 

Tabla 37. 

RECURSOS DIDÁCTICOS QUE UTILIZA  

ELEMENTOS  SI NO Total 

F P F P F P 

Introducción             1 100% 0 0% 1 100% 

Imágenes  

1 100% 0 0% 1 100% 

Actividades  
1 100% 0 0% 1 100% 

Audio 

0 
    0% 

1 100% 1 100% 

Vocabulario 
1 100% 0 0% 1 100% 

Fuente: Ficha de valoración  aplicada al docente de Lengua y Literatura de la  Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2. 
Autora: Mélida López  

 

Análisis e interpretación  

 

Según   los datos de la   tabla número 2, de la ficha de valoración  aplicada al docente en 

los aspectos Pedagógicos arrojó los siguientes resultados, el docente seleccionó la opción 

sí que corresponde al 100% en cuanto  a introducción, imágenes, actividades, y 

vocabulario, mientras que en cuando al audio manifiesta no que corresponde al 100%.  

   

De acuerdo  a estos datos  se concluyó que el docente manifestó que la aplicación en  su 

mayoría  si cumple con todos los recursos didácticos, con excepción del audio que 
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manifiesta que no, lo que quiere decir que se debe eliminar ya que no debería ir en la 

herramienta.  

 

4. ASPECTOS COGNITIVOS 

Tabla 38. 

Esfuerzos Cognitivos 

Que Exige 

SI NO  Total 

F P F P F P 

Comprensión / 

Interpretación  1 100% 0 0% 1 100% 

Comparación/Relació

n  1 100% 0 0% 1 100% 

Razonamiento 

(Deductivo, Inductivo, 

Crítico)  1 100% 0 0% 1 100% 

Pensamiento 

Divergente / 

Imaginación  1 100% 0 0% 1 100% 

Exploración / 

Experimentación  1 100% 0 0% 1 100% 

Expresión (Verbal, 

Escrita, Gráfica.)  1 100% 0 0% 1 100% 
  Fuente: Ficha de valoración  aplicada al docente de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2” 

  Autor: Mélida López  

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a    los datos de la   tabla número 2, de la ficha de valoración  aplicada al 

docente en los aspectos Cognitivos  arrojó los siguientes resultados, el docente optó por  

la opción si en cuanto  a comprensión/interpretación, comparación, razonamiento, 

pensamiento, exploración, expresión.   

 

De acuerdo  a estos datos  se concluyó que el docente manifestó que la aplicación si exige 

esfuerzos cognitivos por lo que no se tendrá que hacer correcciones en ese aspecto.  
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RESULTADOS DE LA FICHA DE VALIDACIÓN A LOS NIÑOS DE SÉPTIMO AÑO 

DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO 

DAMERVAL AYORA Nº2. 

 

ASPECTOS PEDAGÓGICOS 

 

1. Considera que la aplicación es interesante, atractiva, motivante? 

 

Tabla 39. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 14 64% 

Adecuado 6 27% 

Poco adecuado 2 9% 

Total 22 100% 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla  39 y gráfico número 24, el 64% que corresponde a 14 estudiantes 

responde que es muy adecuado la capacidad de motivación, mientras que un 27%  que 

equivale a 6 estudiantes expresa que es adecuado la capacidad de motivación  y 

finalmente un 9% que pertenece a 2 estudiantes  responde que es poco adecuado la 

capacidad de motivación.  

 

64%
27%

9%

Gráfico 24. Capacidad de motivación 

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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Se puede manifestar que la mayoría de los estudiantes representando un 64%, responde 

que es muy adecuada la capacidad de motivación, lo que significa que la aplicación si es 

motivante o interesante, además el resultado es muy favorable para el uso del libro 

interactivo ya que cumple en cuanto al aspecto pedagógico.  

 

2. Consideras que el contenido y las actividades son adecuadas a tu nivel de 

conocimientos. 

 

 

Tabla 40. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 17 77% 

Adecuado 5 23% 

Poco adecuado 0 0% 

Total 22 100% 

 

 
Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
Autora: Mélida López 

 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla y gráfico número 25, el 77% que pertenece a 17 estudiantes responde que 

es muy adecuado la aplicación para el usuario, mientras que un 23% que pertenece a 5 

estudiantes manifiesta que es adecuada la aplicación para el usuario.   

 

77%

23% 0%

Gráfico 25. Adecuación al usuario

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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En conclusión, la mayoría de los estudiantes consideran que la aplicación es muy 

adecuada para los usuarios, asimismo el resultado es muy positivo debido a que está 

cumpliendo con el aspecto pedagógico.  

 

3. Consideras que la información que contiene la aplicación es la necesaria 

Tabla 41. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 20 91% 

Adecuado 1 5% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla 41 y gráfico número 26, el 91% que corresponde a 20 estudiantes 

responde que es muy adecuado la cantidad de información, mientras que un 5% que 

pertenece a 1 estudiante expresa que es adecuada la cantidad de información así mismo 

un 5% que equivale a 1 estudiante manifiesta que es poco adecuada la cantidad de la 

información.  

 

91%

4%5%

Gráfico 26. Cantidad de información

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes consideran que la cantidad de 

información es muy adecuada, además es muy favorable ya que no se debe hacer 

correcciones a la aplicación, igualmente este resultado es propicio para el uso del libro 

interactivo ya que cumple con el aspecto pedagógico.  

 

4. Considera que la información que contiene la aplicación es clara 

 

Tabla 42. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 16 73% 

Adecuado 5 23% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

   
Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 

   Autora: Mélida López 
 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 

Según la tabla y gráfico número 4, un 73% que pertenece a 16 estudiantes responde que 

es muy adecuada la claridad de la información, mientras que un 23% que corresponde a 

5 estudiantes manifiesta que es adecuada la claridad de la información y un 5% que 

equivale a 1 estudiante selecciona que es poco adecuada la claridad de la información.  

 

Se concluye que la mayoría de los estudiantes manifiestan que la claridad de la 

información es muy adecuada, lo que significa que los estudiantes si entienden los 

73%

23%
4%

Gráfico 27. Nivel de claridad de la información

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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contenidos que contiene la aplicación, así mismo este resultado es positivo debido a que 

la aplicación cumple en cuanto al aspecto pedagógico.  

 

5. Usted como considera el nivel de complejidad de las actividades   

 

 

Tabla 43. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 15 68% 

Adecuado 5 23% 

Poco adecuado 2 9% 

Total 22 100% 

 

 
   Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla 43 y gráfico 28, un 68% que pertenece a 15 estudiantes responde 

que el nivel de complejidad de las actividades es muy adecuado, mientras que un 23% 

que equivale a 5 estudiantes manifiesta que el nivel de complejidad de las actividades es 

adecuado y un 9% que corresponde a 2 estudiantes expresa que el nivel de complejidad 

de las actividades es poco adecuado.  

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes consideran que el nivel de complejidad es 

muy adecuado a su nivel de conocimientos o de estudio, además este resultado es muy 

positivo para el uso de la aplicación ya que cumple con el aspecto pedagógico.  

68%

23%
9%

Gráfico 28. Complejidad de las actividades

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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6. ¿Usted considera que la herramienta fomenta el auto aprendizaje? 

 

 

Tabla 44. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 12 55% 

Adecuado 6 27% 

Poco adecuado 4 18% 

Total 22 100% 

 

 
   Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 
 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 

De acuerdo a la tabla 44 y gráfico número 29, un 55% que corresponde a 12 estudiantes 

responde que es muy adecuado en cuanto a si se fomenta el autoaprendizaje, mientras que 

un 27% que pertenece a 6 estudiantes selecciona la opción adecuada y un 18% que 

equivale a 4 estudiantes manifiesta que es poco adecuado. 

 

En conclusión, sumando los porcentajes que se encuentran entre las respuestas positivas 

que son el 55% que es muy adecuado y el 27% que es adecuado da como resultado un 

82% que significa que la mayoría de los estudiantes consideran que en la aplicación si se 

fomenta el autoaprendizaje, también este resultado es positivo ya que se evidencia que la 

aplicación cumple con el aspecto pedagógico.  

 

55%27%

18%

Gráfico 29. Fomenta el autoaprendizaje

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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7. Usted considera que la evaluación refuerza el aprendizaje 

 

Tabla 45. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 17 77% 

Adecuado 4 18% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

 
Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 

   Autora: Mélida López 
 

 

 
 

Análisis e interpretación  

 

 

 

Según la tabla 45 y gráfico número 30, un 77% que equivale a 17 estudiantes responde 

que es muy adecuado la evaluación de las actividades, mientras que un 18% que 

corresponde a 4 estudiantes expresa que es adecuado la evaluación de las actividades y 

un 5% que pertenece a 1 estudiante manifiesta que es poco adecuado la evaluación de las 

actividades.   

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes consideran que es muy adecuado la 

evaluación de las actividades, por lo tanto el resultado es muy favorable ya que la 

aplicación cumple con el aspecto pedagógico.  

 

 

 

 

 

77%

18% 5%

Gráfico 30. Evaluación 

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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ASPECTO TÉCNICO  

 

 

8. La aplicación aporta ilustraciones para el control de la información  

 

Tabla 46. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 16 73% 

Adecuado 6 27% 

Poco adecuado 0 0% 

Total 22 100% 

 

 
   Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 
 

Análisis e interpretación  

 

 

 

De acuerdo a la tabla 46 y gráfico número 31, un 73% que pertenece a 16 estudiantes 

responde que es muy adecuada las ilustraciones para el control de la información, 

mientras que un 27% que equivale a 6 estudiantes manifiesta que es adecuada. 

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes manifiestan que son muy adecuadas las 

ilustraciones que contiene la aplicación para el control de la información, y este resultado 

es favorable ya que evidencia que la aplicación cumple con el aspecto técnico.  

 

 

 

 

 

 

73%

27% 0%

Grafico 31. Aporta ilustraciones

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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9. Usted como usuario considera que es fácil el acceso al contenido de la aplicación  

  

 

Tabla 47. 

 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 16 73% 

Adecuado 5 23% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

 
Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 

    Autora: Mélida López 

 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla 47 y gráfico número 32, un 73% que equivale a 16 estudiantes manifiesta 

que es muy adecuado en cuanto a la facilidad de acceso al contenido, mientras que un 

23% que corresponde a 5 estudiantes responde que es adecuado el acceso al contenido y 

un 5% que corresponde a 1 estudiante selecciona que es poco adecuado el acceso al 

contenido.   

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes considera que es muy adecuado el 

acceso al contenido de la aplicación, lo que significa que no se tendrá que hacer 

correcciones, además este resultado es positivo ya que permite evidenciar que la 

aplicación cumple con el aspecto técnico.  

73%

23%
4%

Gráfico 32. Facilidad de acceso 

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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10. ¿Cómo considera la calidad y relevancia de las imágenes que contiene la 

aplicación? 

Tabla 48. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 14 64% 

Adecuado 7 32% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

   Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 
 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla  48 y gráfico número 33, un 64% que corresponde a 14 estudiantes 

manifiesta que es muy adecuado en cuanto a la calidad y relevancia de las imágenes, 

mientras que un 32% que pertenece a 7 estudiantes manifiesta que es adecuado la calidad 

y relevancia de las imágenes y un 5% que equivale a un estudiante selecciona que es poco 

adecuado la calidad y relevancia de las imágenes.  

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes expresan que es muy adecuado la calidad y 

relevancia de las imágenes que están presentes en la aplicación, y el resultado el favorable 

ya que se evidencia que se cumple con el aspecto técnico.  

 

 

 

64%
32%

4%

Gráfico 33. Calidad y relevancia de imágenes

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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11. ¿Cómo considera la calidad de sonido de la aplicación? 

 

Tabla 49. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 13 59% 

Adecuado 7 32% 

Poco adecuado 2 9% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
    Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 49 y gráfico 34, un 59% que equivale a 13 estudiantes responde que 

es muy adecuado la calidad del sonido, mientras que un 32% que corresponde a 7 

estudiantes manifiesta que es adecuada la calidad del sonido y un 9% que pertenece a 2 

estudiantes señala que es poco adecuado la calidad del sonido.  

 

En conclusión, el 59% de los estudiantes responden q es muy adecuado pero mas no es la 

mayoría, lo que significa que se debe hacer arreglos en cuanto la calidad del sonido de la 

aplicación.  

 

59%32%
9%

Gráfico 34. Calidad del sonido

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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12. ¿Cómo considera la calidad y relevancia del texto que contiene la aplicación?  

 

Tabla 50. 

Opciones  Frecuencia Porcentaje 

Muy adecuado 16 73% 

Adecuado 5 23% 

Poco adecuado 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 

Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla 50 y gráfico número 35, un 73% que corresponde a 16 estudiantes responde 

que la calidad y relevancia del texto es muy adecuada, mientras que un 23% que pertenece 

a 5 estudiantes manifiesta que la calidad y relevancia del texto es adecuada y un 5% que 

equivale a 1 estudiante expresa que es poco adecuado.  

 

En conclusión la mayoría de los estudiantes consideran que la calidad y relevancia del 

texto es adecuada, lo que significa que no habrá que hacer cambios en ese aspecto de la 

aplicación ya que el resultado es positivo. 

 

 

73%

23%
4%

Gráfico 35. Calidad y relevancia del texto

Muy adecuado Adecuado Poco adecuado
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RECURSOS DIDÁCTICOS QUE SE UTILIZA  

 

13. ¿Considera importantes las imágenes que contiene la aplicación? 

Tabla 51. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla 51 y gráfico número 36, un 95% que corresponde a 21 estudiantes 

manifiesta que si son importantes las imágenes en la aplicación mientras que un 5% que 

pertenece a 1 estudiante expresa que no son importantes las imágenes. 

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes si consideran importantes las 

imágenes dentro de la aplicación. Lo que significa que no se debe hacer correcciones, ya 

que cumple con el aspecto didáctico. 

 

 

 

95%

5%

Gráfico 36. Considera importante las imágenes

si no
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14. Considera importante las actividades que contiene la aplicación 

Tabla 52. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 

De acuerdo a la tabla 52 y gráfico número 37, un 95% que corresponde a 21 estudiantes 

manifiesta que si son importantes las actividades, mientras que un 5% que corresponde a 

1 estudiante manifiesta que no son importantes las actividades.  

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes consideran importantes las 

actividades, lo que significa que no se tendrá que hacer cambios en la aplicación ya que 

cumple con el aspecto didáctico.  

 

 

 

 

95%

5%

Gráfico 37. Considera importante las actividades

si no
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15. Considera necesario el audio dentro de la aplicación 

 

Tabla 53. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 19 86% 

no 3 14% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 

De acuerdo a la tabla 53 y gráfico número 38, un 86% que equivale a 19 estudiantes 

considera necesario el audio en la aplicación, mientras que un 14% que pertenece a 3 

estudiantes no considera necesario el audio.  

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes si consideran necesario el audio en la 

aplicación además este resultado es positivo ya que no se debe hacer cambios en cuanto 

a ese aspecto.  

 

86%

14%

Gráfico 38. Considera necesario el audio

si no
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16. ¿Considera necesario la evaluación de las actividades que contiene la 

aplicación? 

 

Tabla 54. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 20 91% 

no 2 9% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 54 y gráfico número 39, un 91% que corresponde a 20 estudiantes 

considera necesaria la evaluación en la aplicación y el 9% que equivale a 2 estudiantes 

responde que no es necesaria la evaluación.  

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes si consideran necesaria la evolución dentro 

de la aplicación, lo que quiere decir que el resultado es muy positivo ya que no se debe 

hacer modificaciones en la aplicación por que cumple con el aspecto didáctico.  

 

 

 

91%

9%

Gráfico 39. Considera necesario la evaluación 

si no
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17. Considera necesario el vocabulario en la aplicación  

 

Tabla 55. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 22 100% 

no 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
   Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla 55 y gráfico número 40, un 100% que equivale a 22 estudiantes responde 

que si es necesario el vocabulario en la aplicación. 

 

En conclusión, todos los estudiantes consideran que si es necesario el vocabulario en la 

aplicación, lo que quiere decir que no se debe hacer cambios en la aplicación ya que el 

resultado evidencia que cumple con el aspecto didáctico. 

 

 

 

100%

0%

Gráfico 40. Considera necesario el vocabulario

si no
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ASPECTO COGNITIVO  

 

18. Considera que la aplicación exige la comprensión del texto. 

 

Tabla 56. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

 Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
     Autora: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

Según la tabla 56 y gráfico número 41, un 95% que corresponde a 21 estudiantes responde 

que si exige la comprensión de texto, mientras que un 5% que corresponde a 1 estudiante 

responde que no exige comprensión del texto.  

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes si consideran que la aplicación exige 

la comprensión del texto, además el resultado es positivo ya que cumple con el aspecto 

cognitivo y no se debe hacer cambios.   

95%

5%

Gráfico 41. Comprensión del texto

si no
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19. Considera que la aplicación exige hacer comparaciones. 

Tabla 57. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 19 86% 

no 3 14% 

Total 22 100% 

 

 

 Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
     Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla 57 y gráfico número 42, un 86% que corresponde a 19 estudiantes 

responde que si permite hacer comparaciones, mientras que un 14% que equivale a 3 

estudiantes contesta que no permite hacer comparaciones.  

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes si  consideran que la herramienta 

permite hacer comparaciones, este resultado muy favorable ya que no se debe hacer 

correcciones en la aplicación por que cumple con el aspecto cognitivo.  

 

 

 

 

86%

14%

Gráfico 42. Comparaciones

si no
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20. Considera que la aplicación exige razonamiento lógico y crítico.  

 

Tabla 58. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
    Autora: Mélida López 

 

 

 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 De acuerdo a la tabla 58 y gráfico número 43, un 95% que corresponde a 21 estudiantes 

responde que si exige tener un razonamiento, lógico y crítico, mientras que un 5% que 

pertenece a un estudiante manifiesta que no exige tener un razonamiento lógico y crítico. 

 

En conclusión la mayoría de los estudiantes si consideran que exige un razonamiento 

lógico y critico por lo tanto el resultado es positivo ya que no se deberá hacer cambios en 

la aplicación por que cumple con el aspecto cognitivo 

  

 

95%

5%

Gráfico 43. Razonamiento lógico, crítico

si no
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21. Considera que la aplicación exige la imaginación  

 

Tabla 59. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 20 91% 

no 2 9% 

Total 22 100% 

 

 

  Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
     Autora: Mélida López 

 

 
 

 

Análisis e interpretación  

 

 

 

De acuerdo a la tabla 59 y gráfico número 44, un 91% que corresponde a 20 estudiantes 

responde que si exige tener imaginación, mientras que un 9% que pertenece a 2 

estudiantes manifiesta que no exige tener imaginación la aplicación. 

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes si consideran que la aplicación exige 

la imaginación, y el resultado es favorable ya que no se debe hacer cambios por que 

cumple con el aspecto técnico.  

 

 

 

 

91%

9%

Gráfico 44. Imaginación

si no
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22. Considera que la aplicación exige experimentar y explorar 

 

 

Tabla 60. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

  Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
     Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla 60 y gráfico número 45, un 95% que corresponde a 21 estudiantes 

responde que si exige experimentar la aplicación, mientras que un 5% que equivale a 1 

estudiante responde que no exige la experimentación. 

  

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes considera que la aplicación si exige 

la experimentación y exploración, además el resultado es favorable por que no se debe 

hacer correcciones en la aplicación por que cumple con el aspecto cognitivo.  

 

 

95%

5%

Gráfico 45. Experimentar

si no
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23. Considera que la aplicación exige reforzar la expresión oral y escrita.  

 

Tabla 61. 

Opciones Frecuencia  Porcentaje 

si 21 95% 

no 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

 Fuente: Ficha de valoración aplicada a estudiantes de séptimo grado de EGB de la U. E.  Lauro Damerval Ayora Nº2. 
     Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 61 y gráfico número 46, un 95% que equivale a 21 estudiantes responde 

que  si permite reforzar la expresión escrita y oral, mientras que un 5% que pertenece a 1 

estudiante manifiesta que no exige reforzar la expresión oral y escrita. 

 

En conclusión la mayoría de los estudiantes consideran que la aplicación si exige reforzar 

la expresión oral y escrita, lo que significa que no se debe hacer cambios debido a que el 

resultado es positivo y cumple con el aspecto cognitivo.  

 

95%

5%

Gráfico 46. Expresión oral, escrita y gráfica

si no
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TABULACIÓN DE LA PRUEBA DE CONOCIMIENTO APLICADA A LOS 

ESTUDIANTES DE SÉPTIMO GRADO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA DE 

LA UNIDAD EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA Nº2 

 

Primer cuento: EL PRÍNCIPE Y EL MENDIGO 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

Tabla 62. 

Opciones  frecuencia porcentaje 

El mendigo y el rico.                0 0% 

El rey y el indigente                 0 0% 

El príncipe y el mendigo     22 100% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 62 y gráfico número 47, un 100% que equivale a 22 estudiantes 

responden la opción el príncipe y el mendigo respuesta que es correcta, mientas que las 

opciones el mendigo y el rico, el rey y el indigente con un 0%. 

 

Se puede concluir que todos los estudiantes supieron responder la pregunta de quienes  

0%0%

100%

Gráfico 47. Personajes del cuento

El mendigo y el rico. El rey y el indigente El príncipe y el mendigo
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eran los personajes del cuento, lo que significa que no tuvieron problema en comprender 

esa parte del texto, además este resultado en comparación con el resultado en test aplicado 

al inicio es elevado lo que quiere decir que el uso del libro interactivo es muy favorable 

para mejorar la lectura comprensiva en los niños.  

2. ¿A quién se encontró el príncipe mientras caminaba por un miserable barrio de 

la ciudad? 

Tabla 63. 

Opciones  frecuencia porcentaje 

correcto  21 95% 

incorrecto 0 0% 

no contesta 1 5% 

Total 22 100% 

  

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 
 

 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 63 y gráfico número 48, un 95% que pertenece a 21 estudiantes responden 

correctamente, mientras que un 5% que corresponde a 1 estudiante no contesta. 

  

Se puede concluir que la mayoría de estudiantes contestó correctamente, lo que significa 

que si comprendieron a quien se encontró el príncipe mientras caminaba por un pueblo 

de la ciudad, además este resultado es favorable es decir que el libro interactivo dio 

resultado.  

95%

0%5%

Gráfico 48. A quién se encontró el príncipe

correcto incorrecto no contesta
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3. ¿Qué hizo el príncipe viéndose tan parecido al mendigo? 
 

Tabla 64. 

Opciones  frecuencia porcentaje 

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al 

mendigo        20 91% 

Colocarle la corona y todas sus joyas 0 0% 

Regalarle su traje al mendigo                                                               2 9% 

Total 22 100% 

 

 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autor: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación 

 

 

Según la tabla  64 y gráfico número 49, un 91% que equivale a 20 estudiantes responden 

la opción despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al mendigo lo cual es la 

respuesta correcta, y por último un 9% que pertenece a 2 estudiante contesta la opción 

regalarle su traje al mendigo.                                                               

 

En conclusión se puede decir que la mayoría de los estudiantes comprendieron en cuanto 

a lo que hizo el príncipe al encontrarse con el mendigo, así mismo este resultado es muy 

favorable ya que se evidencia que el uso del libro interactivo ayuda a potenciar la lectura 

comprensiva.  

 

91%

0%9%

Gráfico 49. Qué hizo el príncipe

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al mendigo

Colocarle la corona y todas sus joyas

Regalarle su traje al mendigo
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4. La guardia ¿a quién se llevó creyendo que era el príncipe? 

 

Tabla 65. 

Opciones frecuencia porcentaje 

correcto 21 95% 

incorrecto 0 0% 

no contesta  1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 

 
 

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 65 y gráfico número 50, un  95% que corresponde a 21 estudiantes 

seleccionan la opción correcta y un 5% que equivale a 1 estudiantes no responde. 

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes comprendieron a quien se llevó la 

guardia creyendo que era el príncipe, además este resultado permite conocer que el uso 

del libro interactivo es muy favorable para potenciar la lectura comprensiva.  

 

 

95%

0%5%

Gráfico 50. La guardia a quien se llevó

correcto incorrecto no contesta
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5. ¿Qué le toco vivir al verdadero príncipe después de que nadie creyera que él es 

el verdadero príncipe de la ciudad? 

 

Tabla 66. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.                                                      1 5% 

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.                                  21 95% 

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el 

mendigo           0 0% 

Total 22 100% 

 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 

 

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 66 y gráfico número 51, un 95% que equivale a 21 estudiantes 

contestan la opción realizar las faenas más duras, por un miserable jornal opción que es 

correcta y finalmente un 5% que corresponde a 1 estudiantes expresan la opción pedir 

limosna y vivir una vida de miseria.        

                                               

En conclusión, la mayoría de los estudiantes si comprendieron lo que le toco vivir al 

verdadero príncipe después que nadie le creyera quien era en realidad, también se 

evidencia que el uso del libro interactivo ayudó a comprender la lectura.  

 

5%

95%

0%

Gráfico 51. . Qué le toco vivir al verdadero príncipe

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el mendigo
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6. ¿Cuándo era mayor a que asistió el verdadero príncipe? 

 

 

Tabla 67. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria                                    22 100% 

Asistió a una banda de malandrines                                                             0 0% 

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que 

ocupaba su puesto, el de príncipe                     0 0% 

Total 22 100% 
 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 
 

 
 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 67 y gráfico número 52, un 100% que equivale a 22 estudiantes responden 

la opción asistió a las tropas del ejército por amor a su patria; respuesta, y las demás 

opciones con un 0%. 

 

En conclusión, todos los estudiantes comprendieron a que asistió el verdadero príncipe 

cuando era mayor, además el resultado es muy favorable a lo que se esperaba es decir el 

libro interactivo ayudo a mejorar la comprensión de la lectura del cuento.  

 

100%

0%0%

Gráfico 52. A que asistió el verdadero príncipe

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria

Asistió a una banda de malandrines

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que ocupaba su puesto, el de príncipe
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7. ¿Quien descubrió que el soldado que había ayudado a alejar al enemigo con sus 

estrategias era el verdadero príncipe? 

 

Tabla 68. 

Opciones frecuencia Porcentaje 

correcto 22 100% 

incorrecto 0 0% 

no contesta 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 68 y gráfico número 53, un 100% que pertenece a 22 responden correcto 

mientras que las demás opciones con un 0%. 

 

Según el análisis se concluye que todos los estudiantes comprendieron quien fue la 

persona que descubrió quien era el verdadero príncipe, además este resultado demuestra 

que el uso del libro interactivo es favorable para potenciar la lectura comprensiva en los 

niños.  

 

  

100%

0%0%

Gráfico 53. Quien descubrió que el soldado era el verdadero príncipe

correcto incorrecto no contesta
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8. ¿Que respondía el rey ante las alabanzas del pueblo por gobernar con arte y  

generosidad? 

 

Tabla 69. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo                      2 9% 

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo        20 91% 

Es por la experiencia de ser un mendigo 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida López 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 69 y gráfico número 54, un 01% que equivale a 20 estudiantes responden 

es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo la cual es la respuesta correcta, y un 9% 

que corresponde a 2 seleccionan la opción es gracias al haber vivido y sufrido con el 

pueblo.                  

    

En conclusión, la mayoría de los estudiantes respondieron correctamente, lo que significa 

que comprendieron lo que el príncipe respondía ante las alabanzas por gobernar con arte 

y generosidad, además el resultado es muy favorable ya que se evidencia que el uso del 

libro interactivo ayudo a mejor la comprensión lectora.  

9%

91%

0%

Gráfico 54. Que respondía el príncipe

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo

Es por la experiencia de ser un mendigo
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9. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Tabla 70. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos 

agradecerá las personas que son generosas y amables           0 0% 

Que para ser un buen gobernante se debe convivir y conocer 

las necesidades del pueblo        21 95% 

Que siempre hay que ser generosos y bunas personas 1 5% 

Total 22 100% 

 

 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 70 y gráfico número 55, un 95% que equivale a 21 estudiantes 

responden la opción que para ser un buen gobernante se debe convivir, conocer las 

necesidades del pueblo; respuesta correcta, y finalmente un 5% que corresponde a 1 

estudiante contesta la opción que siempre hay que ser generosos y buenas personas. 

 

Se puede concluir que la mayoría de los estudiantes contestaron correctamente lo que 

significa que si comprendieron el texto en si el mensaje del cuento, asimismo este 

resultado es positivo al uso del libro interactivo como herramienta didáctica para 

potenciar la lectura comprensiva.   

0%

95%

5%

Gráfico 55. Mensaje del cuento  

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos agradecerá las personas que son
generosas y amables

Que para ser un buen gobernante se debe convivir y conocer las necesidades del pueblo

Que siempre hay que ser generosos y bunas personas
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Segundo cuento: EL FLAUTISTA DE HAMELÍN 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

Tabla 71. 

Opciones frecuencia porcentaje 

El violinista                            0 0% 

El flautista                              22 100% 

El mendigo                             0 0% 

Total 22 100% 

  

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 71 y gráfico número 56,  un 100% que equivale a 22 estudiantes responden 

la opción el flautista, lo cual es la respuesta correcta mientras que las opciones el violinista 

y el mendigo con un 0%.  

 

En conclusión, todos los estudiantes contestaron correctamente lo que significa que si  

comprendieron quien es el personaje del cuento, igualmente este resultado es favorable 

al uso del libro interactivo como herramienta didáctica para potenciar la lectura 

comprensiva.  

 

0%

100%

0%

Gráfico 56. Personajes del cuento

El violinista El flautista El mendigo
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2. ¿De qué se invadió la hermosa y feliz ciudad de Hamelín? 

Tabla 72. 

Opciones frecuencia porcentaje 

correcto 21 95% 

incorrecto 1 5% 

no contesta 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación  

 

Según la tabla 72 y gráfico número 57, un 95% que equivale a 21 estudiantes responden 

correctamente, mientras un 5% que pertenece a 1 estudiante no contesta la pregunta. 

 

En conclusión la mayoría de los estudiantes contestan correctamente, lo que significa que 

si comprendieron de que se invadió la ciudad de Hamelín, además este resultado es muy 

positivo ya que se evidencia que el uso del libro interactivo ayudo a que los estudiantes 

comprendieran la lectura del cuento.  

 

 

95%

5%0%

Gráfico 57. De que se invadió la ciudad

correcto incorrecto no contesta



 
 

123 
 

3. Ante desesperante situación, los gobernantes de la cuidad ¿que ofrecieron de 

recompensa a quien los libre de los ratones? 

Tabla 73. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Cien sacos de granos                               0 0% 

Cien monedas de oro                               22 100% 

Cien monedas de plata                            0 0% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a la tabla 73 y gráfico número 58, un 100% que corresponde a 22 estudiantes 

seleccionan la opción cien monedas de oro, respuesta correcta, mientras que las otras 

opciones tienen un 0%. 

 

Se puede concluir que todos los estudiantes respondieron correctamente, lo que quiere 

decir que si comprendieron que le ofrecieron los gobernantes a quien elimine por 

completo a los ratones, también este resultado demuestra que el uso del libro interactivo 

ayudo a mejorar la comprensión lectora en los niños.  

 

0%

100%

0%

Gráfico 58. Los gobernantes que ofrecieron de recompensa

Cien sacos de granos Cien monedas de oro

Cien monedas de plata
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4. ¿Cómo desapareció a los ratones el joven flautista?  

Tabla 74. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Correcto 21 95% 

Incorrecto 1 5% 

No contesta 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 74 y gráfico número 59, un 95% que corresponde a 21 estudiantes 

responde correcto y finalmente un 5% que pertenece a 1 estudiante  no contesta. 

  

En conclusión se puede decir que la mayoría de los estudiantes contestaron correctamente, 

lo que significa que si comprendieron como desapareció el joven flautista a los ratones, 

de la misma forma este resultado permite evidenciar que el uso del libro interactivo dio 

gran resultado en mejorar la comprensión lectora.  

 

95%

5%0%

Gráfico 59. Como desapareció los ratones

Correcto Incorrecto No contesta
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5. ¿Qué hizo el flautista al ver que los gobernantes no cumplieron con su promesa?  

Tabla 75. 

Opciones F P 

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas                  0 0% 

Tomo la flauta y toco una melodía dulce                                                        0 0% 

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde 

todos los niños de la ciudad lo seguían 22 100% 

Total  22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 
Autora: Mélida López 

 
 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 75 y gráfico número 60, un 100% que equivale a 22 estudiantes responde 

la opción juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde todos los niños 

de la ciudad lo seguían; respuesta correcta,  mientras que las demás opciones con un 0%. 

 

Se puede concluir que todos los estudiantes supieron contestar correctamente, lo que 

significa que si comprendieron que lo que hizo el joven flautista al ver que los gobernantes 

no cumplieron con su promesa, además este resultado es muy favorable ya se demuestra 

que el uso del libro interactivo ayuda a mejorar la comprensión lectora en los niños.  

0%0%

100%

Gráfico 60. Que hizo el flautista

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas

Tomo la flauta y toco una melodía dulce

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde todos los niños de la ciudad lo seguían
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6. ¿A dónde hizo que entraran todos los niños de la ciudad mientras el flautista 

tocaba la melodía? 

Tabla 76. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Al castillo                               0 0% 

A una cueva                            22 100% 

A una laguna encantada          0 0% 

Total 22 100% 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 

 

 

Análisis e interpretación 

 

Según la tabla 76 y gráfico número 61, un 100% que corresponde a 22 estudiantes 

responde la opción a una cueva que es la respuesta correcta, las opciones un castillo y una 

laguna encantada con un 0%. 

Se puede concluir que todos los estudiantes respondieron correctamente lo que significa 

que si comprendieran a donde entraron los niños de la ciudad de Hamelín, también este 

resultado es muy positivo al uso del libro interactivo como recurso didáctico para 

potenciar la lectura comprensiva en los niños.  

 

 

 

0%

100%

0%

Gráfico 61. A donde entraron los niños

Al castillo A una cueva A una laguna encantada
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7. ¿Desde aquel día, en qué se convirtió el pueblo de Hamelín? 

 

Tabla 77. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Correcto 22 100% 

Incorrecto 0 0% 

No contesta 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

 

Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 
 

 
 

 

Análisis e interpretación  

 

 

De acuerdo a la tabla 77 y gráfico número 62, un 100% que pertenece a 22 estudiantes 

responde  correcto a la pregunta planteada. 

 

En conclusión, todos los estudiantes respondieron correcto lo que significa que si 

comprendieron en que se convirtió el pueblo de Hamelín después de que los niños 

desaparecieron para siempre, además este resultado es muy favorable al uso del libro 

interactivo ya que se evidencia que ayudo a potenciar la comprensión lectora en los niños.  

 

100%

0%0%

Gráfico 62. En que se convirtió el pueblo

Correcto Incorrecto No contesta
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8. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Tabla 78. 

Opciones frecuencia porcentaje 

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir 

siempre con lo que se promete, para evitar problemas      21 95% 

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo  

no requiere de mucho esfuerzo 1 5% 

Que se debe ser generosos y buenas personas 0 0% 

Total 22 100% 

 

 

 
Fuente: Test aplicado a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autora: Mélida López 
 

 

Análisis e interpretación 

 

De acuerdo a la tabla 78 y gráfico número 63, un 95% que pertenece a 21 estudiantes 

responden la opción que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir siempre 

con lo que se promete, para evitar problemas, lo que es la respuesta correcta mientras que 

un 5% que equivale a 1 estudiantes responde la opción que no se debe cumplir con las 

promesas cuando el trabajo  no requiere de mucho esfuerzo. 

  

95%

5%0%

Gráfico 63. Mensaje del cuento

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir siempre con lo que se promete, para
evitar problemas

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo  no requiere de mucho esfuerzo

Que se debe ser generosos y buenas personas
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En conclusión, la mayoría de los estudiantes responden correctamente, lo que quiere decir 

que si comprendieron el texto de la lectura en si su mensaje, de la misma manera este 

resultado es muy favorable al uso del libro interactivo ya que se evidencia que ayudó a 

potenciar la comprensión lectora en los niños.  
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g. DISCUSIÓN  

 

     El uso de los libros interactivos en los dispositivos móviles en la actualidad ha 

generado cambios muy significativos en el ámbito educativo a nivel mundial, debido a 

que proponen potenciar y enriquecer las prácticas pedagógicas cotidianas de los docentes 

y estimular en los alumnos el acceso a los conocimientos. “En Ecuador, aún en las aulas 

escolares no se emplean los libros interactivos pero sí existen salas de computación PC, 

pizarras digitales interactivas para que los alumnos escuchen cuentos, aprendan lenguaje, 

matemáticas, ciencias, física, entre otros, con software específicos” (Mosquera, 2011).  

  

     En la provincia de Loja el uso del libro interactivo es muy limitado para el proceso de 

enseñanza aprendizaje; únicamente en la Universidad Nacional de Loja  en la Carrera de 

Informática Educativa viene fomentando la elaboración y el uso de libros interactivos 

para dispositivos móviles como recursos didácticos. En la Unidad Educativa Lauro 

Damerval Ayora Nº2 de la ciudad de Loja, campo donde se  entrevistó se evidenció de 

que la tecnología móvil no se usa para fines educativos ni para el aprendizaje de los 

alumnos, por ello como estudiante de la carrera de Informática Educativa y con el fin de 

contribuir al mejoramiento de la educación me propuse realizar mi tesis de grado con el 

tema: “DESARROLLO DE UN LIBRO INTERACTIVO ENFOCADO A UNA 

COLECCIÓN DE CUENTOS PARA DISPOSITIVOS MÓVILES ANDROID, COMO 

HERRAMIENTA DIDÁCTICA PARA POTENCIAR LA COMPRENSIÓN 

LECTORA, EN LOS NIÑOS DEL SÉPTIMO GRADO DE EDUCACIÓN GENERAL 

BÁSICA DE LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA LAURO DAMERVAL AYORA Nº2, PERIODO 2015”.  

 

http://www.smlid.com.ar/Libro_interactivo_digital__LID_.html
http://www.smlid.com.ar/Libro_interactivo_digital__LID_.html
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     EL mismo que tiene por objetivo desarrollar un libro interactivo enfocado a una 

colección de cuentos para dispositivos móviles android, como herramienta didáctica para 

potenciar la comprensión lectora, en los niños del séptimo grado de educación general 

básica de la asignatura de lengua y literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval 

ayora Nº2, periodo 2015., con el fin de que sea una herramienta de apoyo que motive y 

facilite la comprensión lectora a través de las actividades de la herramienta. 

 

     En la presente investigación se utilizó el método científico y cabe recalcar que fue el 

más apropiado ya que permitió  a través de la secuencia de sus pasos  se logró culminar 

la investigación obteniendo un resultado muy favorable para la solución del problema 

determinado 

  

      A continuación, se discuten los principales hallazgos de esta investigación. Con esto 

se puede explicar y consolidar el cumplimiento de los objetivos planteados inicialmente 

en el proyecto de investigación. 

  

     Dentro del primer objetivo específico el cual es determinar las debilidades y 

necesidades de los niños en la comprensión lectora, para lograr este objetivo se realizó 

una entrevista al docente de la asignatura de lengua y literatura, encuesta y test a los 22 

estudiantes para conocer las necesidades y requerimientos y poder diseñar el libro 

interactivo. A demás es necesario mencionar que  en los resultados de la técnica e 

instrumentos aplicados se determinó en un 100% que el libro interactivo es un recurso 

muy importante y valioso como herramienta didáctica, además en un 100%  los cuentos 

son lecturas que ayudan a desarrollar la lectura comprensiva y otras inteligencias, además 

los niños prefieren lecturas con poco contenido y gráficas, se terminó que deben consultar 

las palabras desconocidas para mejorar la comprensión del contenido.  
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     Por otro lado el segundo objetivo específico se trata de seleccionar los cuentos que 

conformarán la colección, objetivo que se cumplió con la colaboración del docente, quien 

a su vez en la entrevista recomienda que en la colección se incluya de uno a cinco cuentos. 

  

      El tercer objetivo es  elaborar el libro interactivo siguiendo las fases de la metodología 

Iconix, el objetivo se cumple ya que a través de la fase de análisis  se determinan los 

requerimientos funcionales y no funcionales esto se logró a través de las encuestas y test 

que se aplicó a 22 estudiantes para conocer sus necesidades y debilidades, luego en la 

fase de  análisis y diseño preliminar se  elaboró el prototipo para luego  poder diseñar el 

libro interactivo, luego se dio paso a implementar la aplicación  en el dispositivo donde 

se utilizaron varias herramientas que permitieron compilar la aplicación además permitió 

perfeccionar y corregir errores en la misma. 

 

     Finalmente el cuarto objetivo específico es aplicar una ficha de valoración para 

determinar la utilidad de la herramienta didáctica, el objetivo se cumple, después de haber 

aplicado la ficha de valoración  a 22 estudiantes y al docente de lengua y literatura, donde 

se determinó que  la mayoría de las preguntas contestadas oscilan entre el 95% al  100%  

por lo que es considerado que la aplicación cumple con los aspectos técnicos, pedagógicos 

y cognitivos que se necesita para validar la aplicación, además en los resultados del test 

aplicado antes de utilizar la herramienta  son bajos es decir los niños no se concentran al 

leer los cuentos por lo tanto no responden correctamente y después de haber utilizado la 

herramienta en los resultados estadísticos se evidencia que los estudiantes mejoraron su 

comprensión lectora por lo que los porcentajes oscilan entre el 95% y 100% lo que 

significa que el uso del libro interactivo como herramienta didáctica facilito a los niños 

comprender las lecturas.  
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h. CONCLUSIONES  

 

En la presente investigación se determinó que las debilidades de los niños de séptimo año  

son la falta de atención, concentración, interés y motivación por la lectura mientras que 

las necesidades son lecturas con poco contenido y gráficas, lecturas con contenido 

reflexivo y vocabulario de las palabras desconocidas.  

 

Los cuentos que conformaron la colección son la gaviota y el pingüino, la cerillera, 

Hansel y Gretel, el flautista de Hamelín, el príncipe y el mendigo.  

   

El desarrollo del libro interactivo fue mediante  la metodología Iconix por ser un lenguaje 

de modelamiento y un proceso de desarrollo de software práctico y ligero. 

 

Se aplicó una ficha de valoración a los estudiantes y docente de séptimo grado de la 

unidad educativa Lauro Damerval Ayora Nº2,  para determinar el grado de utilidad del 

libro interactivo la cual determina que cumple con las características pedagógicas, 

técnicas y cognitivas para potenciar la lectura comprensiva en los niños.  
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i. RECOMENDACIONES  

  

A los docentes de la unidad educativa Lauro Damerval Ayora Nº2 que utilicen el libro 

interactivo en los dispositivos móviles como herramienta didáctica para que faciliten el 

aprendizaje a los estudiantes.  

  

A los docentes de la institución educativa Lauro Damerval Ayora Nº2 que seleccionen de 

manera muy detenida el contenido de enseñanza para que el aprendizaje sea sólido y 

eficaz.  

 

A los estudiantes de la carrera de Informática Educativa de la Universidad Nacional de 

Loja que para el desarrollo de aplicaciones o software educativos utilicen la metodología 

Iconix para que su proceso sea práctico ágil y seguro.  

  

 A las autoridades de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2 se les recomienda  

brindar capacitaciones a todos los docentes sobre el uso del libro interactivo en los 

dispositivos móviles como herramienta didáctica para desarrollar habilidades destrezas y 

conocimientos en los estudiantes.   

 

 

 

 

 

 



 
 

135 
 

j. BIBLIOGRAFÍA  

 Aparici, R., Crovi, D., Ferrés, J., Gabelas, J., García, A., Gutiérres, A., Huergo, J., 

Kaplún, M., Olivera, I., Orozco, G., Osuna, S., Prieto, D., Quiroz, M., Esolari, 

C., Valderrama C. (2010). EDUCOMUNICACIÓN: MÁS ALLÁ DEL 2.0. 

Barcelona : Gedisa, S.A. 

Arcega. (2009).  La universidad en la sociedad del conocimiento.  Fischler School of 

Education and Human Services  Nova Southeastern University, Florida, E.E.U.U 

Arias, M. (2014, 08 de Julio). DECÁLOGO PARA EL USO DIDÁCTICO DE LAS 

TIC EN EL AULA. [Mensaje en un blog]. Recuperado de 

https://asesoriaticceplanzarote.wordpress.com/2014/07/08/decalogo-para-el-uso-

didactico-de-las-tic-en-el-aula/ 

Alonso, J. (2012, 19 de septiembre). Lectoescritura Divertida. Libro interactivo digital. 

[Mensaje en un blog]. Recuperado de 

http://www1.prometheanplanet.com/es/server.php?show=ConResource.38457 

Álvarez, J. ( 2009, 24 de noviembre). ICONIX . [Mensaje en un blog]. Recuperado de 

http://mydates20.blogspot.com/2011/02/metodologia-iconix.html 

Aquino, C.,  García, E., Luna, L., Padilla, G., y Ramirez, A. (2011, 12 de agosto). 

Metodología Iconix. [Mensaje en un blog]. Recuperado de http://informatica-v-

iconix.blogspot.com/2011/08/normal-0-21-false-false-false-es-x-none.html 

Baracldo, M. (2007). Investigación de los Saberes Pedagógicos . Bogotá: ISBN. 

Christin, A. (2013, 15 de Agosto). ¿En qué consiste una Didáctica Crítica?. [Mensaje en 

un blog]. Recuperado de 

http://www.reproduccionsocial.edusanluis.com.ar/2013/08/en-que-consiste-una-

didactica-critica.html 

Calzada, I., Corrales, F., Mojarro, S. ,& Piularch, S. (2012) Lectura comprensiva. 

[Mensaje en un blog]. Recuperado de 

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~cepco3/competencias/lengua/primaria

/06427GT103_LA_LECTURA_COMPRENSIVA.pdf 

Camazón, J. (2011). Sistemas operativos monopuesto. Recuperado de 

https://books.google.com.ec/books?id=k5ifRF67clgC&pg=PA47&dq=tipos+

de+sistemas+operativos&hl=es-

419&sa=X&sqi=2&ved=0CCEQ6AEwAWoVChMI0oWF7LGkxwIVSY6QCh

0UtQJf#v=onepage&q=tipos%20de%20sistemas%20operativos&f=false 

Ferreiro, R. (2012). Como  ser mejor maestro. El método Eli. México. Trillas ISBN. 

Fernández, R. (2013, 7 de abril). EL CUENTO COMO RECURSO EDUCATIVO. 

REVISTA DIGITAL EL RECREO. Recuperado de: 

http://revistamagisterioelrecreo.blogspot.com/2013/04/el-cuento-como-recurso-

educativo.html 

https://asesoriaticceplanzarote.wordpress.com/2014/07/08/decalogo-para-el-uso-didactico-de-las-tic-en-el-aula/
https://asesoriaticceplanzarote.wordpress.com/2014/07/08/decalogo-para-el-uso-didactico-de-las-tic-en-el-aula/
http://mydates20.blogspot.com/2011/02/metodologia-iconix.html
http://informatica-v-iconix.blogspot.com/2011/08/normal-0-21-false-false-false-es-x-none.html
http://informatica-v-iconix.blogspot.com/2011/08/normal-0-21-false-false-false-es-x-none.html
http://www.reproduccionsocial.edusanluis.com.ar/2013/08/en-que-consiste-una-didactica-critica.html
http://www.reproduccionsocial.edusanluis.com.ar/2013/08/en-que-consiste-una-didactica-critica.html
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~cepco3/competencias/lengua/primaria/06427GT103_LA_LECTURA_COMPRENSIVA.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~cepco3/competencias/lengua/primaria/06427GT103_LA_LECTURA_COMPRENSIVA.pdf
https://books.google.com.ec/books?id=k5ifRF67clgC&pg=PA47&dq=tipos+de+sistemas+operativos&hl=es-419&sa=X&sqi=2&ved=0CCEQ6AEwAWoVChMI0oWF7LGkxwIVSY6QCh0UtQJf#v=onepage&q=tipos%20de%20sistemas%20operativos&f=false
https://books.google.com.ec/books?id=k5ifRF67clgC&pg=PA47&dq=tipos+de+sistemas+operativos&hl=es-419&sa=X&sqi=2&ved=0CCEQ6AEwAWoVChMI0oWF7LGkxwIVSY6QCh0UtQJf#v=onepage&q=tipos%20de%20sistemas%20operativos&f=false
https://books.google.com.ec/books?id=k5ifRF67clgC&pg=PA47&dq=tipos+de+sistemas+operativos&hl=es-419&sa=X&sqi=2&ved=0CCEQ6AEwAWoVChMI0oWF7LGkxwIVSY6QCh0UtQJf#v=onepage&q=tipos%20de%20sistemas%20operativos&f=false
https://books.google.com.ec/books?id=k5ifRF67clgC&pg=PA47&dq=tipos+de+sistemas+operativos&hl=es-419&sa=X&sqi=2&ved=0CCEQ6AEwAWoVChMI0oWF7LGkxwIVSY6QCh0UtQJf#v=onepage&q=tipos%20de%20sistemas%20operativos&f=false
http://revistamagisterioelrecreo.blogspot.com/2013/04/el-cuento-como-recurso-educativo.html
http://revistamagisterioelrecreo.blogspot.com/2013/04/el-cuento-como-recurso-educativo.html


 
 

136 
 

Garcia, L. (2012). Sociedad del Conocimiento y Educación . Madrid : ISBN 

García, L., Ruiz, M., García M. (2009). Claves para la Educación . España : NARCEA, 

S.A.  

Gómez, J, (20 de noviembre de 2008). Espacio pedagógico [Mensaje en un blog]. 

Recuperado de http://juancarlosgomez.blogdiario.com/1227197940/pedagogia-

actual/ 

Gutierrez, M.( 2012, 10 de mayo). Didactica tradicional. [Mensaje en un blog]. 

Recuperado de http://didacticaequipotelerines.blogspot.com/2012/05/didactica-

tradicional.html 

López, J. ( 2013, 01 de febrero) Libros interactivos, otro avance de los libros digitales. 

Eduteka. Recuperado de http://www.eduteka.org/LibrosInteractivos.php 

López, A. (2011, 01 de octubre). El libro digital educativo y la pizarra digital 

interactiva. [Mensaje en un blog]. Recuperado de 

http://community.prometheanplanet.com/espanol/b/weblog/archive/2011/10/01/e

l-libro-digital-educativo-y-la-pizarra-digital-interactiva.aspx#.VS8q1fmUekl 

Llerena, M. (2012, 14 de julio). La lectura comprensiva. [Mensaje en un blog]. 

Recuperado de http://www.analisiseconomico.info/index.php/opinion2/332-la-

lectura-comprensiva 

Madrid, D., Mayorca, J. (2010, 9 de enero). ¿Didáctica General en y para Educación 

Social? Puntos de encuentro desde la perspectiva del alumnado. Dialnet. 

Recuperado de: 

http://revistas.um.es/educatio/article/viewFile/112051/106371 

Moreno, F. (2009). Aprendizaje significativo como técnica para el desarrollo de 

estructuras cognitivas en los estudiantes de educación básica. Argentina: El Cid 

Editor | apuntes. Retrieved from http://www.ebrary.com 

Ministerio de Educación de Ecuador. (2012). ACUERDO-357-12. Recuperado de 

http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos%20C.E/Estudiantes/Ref

erencia%20bibliogr%C3%A1ficas/Normas%20APA%20Sexta%20Edici%C3%B3n.

pdf 

Marqués, P. (2006). El papel de las TIC en el proceso de lecto-escritura. Recuperado de 

http://www.librodenuestraescuela.com/Data/Pdf/Revista%20TicOk-cast-.pdf 

Ministerio de Educación de Ecuador. (2010). Actualización y fortalecimiento curricular 

de la educación general básica 2010. VERSION FINAL. Recuperado de 

http://www.educar.ec/noticias/fundamentos_pedagogicos.pdf 

Mosquera, S. ( 2011, 20 de noviembre).  Educación digital. larevista EL UNIVERSO. 

Recuperado de http://www.larevista.ec/orientacion/orientacion/educacion-digital 

http://juancarlosgomez.blogdiario.com/1227197940/pedagogia-actual/
http://juancarlosgomez.blogdiario.com/1227197940/pedagogia-actual/
http://didacticaequipotelerines.blogspot.com/2012/05/didactica-tradicional.html
http://didacticaequipotelerines.blogspot.com/2012/05/didactica-tradicional.html
http://community.prometheanplanet.com/espanol/b/weblog/archive/2011/10/01/el-libro-digital-educativo-y-la-pizarra-digital-interactiva.aspx#.VS8q1fmUekl
http://community.prometheanplanet.com/espanol/b/weblog/archive/2011/10/01/el-libro-digital-educativo-y-la-pizarra-digital-interactiva.aspx#.VS8q1fmUekl
http://www.analisiseconomico.info/index.php/opinion2/332-la-lectura-comprensiva
http://www.analisiseconomico.info/index.php/opinion2/332-la-lectura-comprensiva
http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos%20C.E/Estudiantes/Referencia%20bibliogr%C3%A1ficas/Normas%20APA%20Sexta%20Edici%C3%B3n.pdf
http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos%20C.E/Estudiantes/Referencia%20bibliogr%C3%A1ficas/Normas%20APA%20Sexta%20Edici%C3%B3n.pdf
http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos%20C.E/Estudiantes/Referencia%20bibliogr%C3%A1ficas/Normas%20APA%20Sexta%20Edici%C3%B3n.pdf
http://www.librodenuestraescuela.com/Data/Pdf/Revista%20TicOk-cast-.pdf
http://www.educar.ec/noticias/fundamentos_pedagogicos.pdf
http://www.larevista.ec/orientacion/orientacion/educacion-digital


 
 

137 
 

Ministerio de Educación de Ecuador. (2010). Actualización y fortalecimiento curricular 

de la educación general básica 2010. VERSION FINAL. Recuperado de 

http://www.educar.ec/noticias/fundamentos_pedagogicos.pdf 

Mclver, A., &  Flynn,  I.  (2011).  Sistemas Operativos. Recuperado de    

https://books.google.com.ec/books?id=JS2VOACxk3gC&pg=PA4&dq=que+es+un+sist

ema+operativo&hl=es419&sa=X&ved=0CDMQ6AEwBWoVChMI397S7qOkxwIViReQC

h2cgQVD#v=onepage&q=que%20es%20un%20sistema%20operativo&f=false 

Nieto, A. (8 de Febrero de 2011). Xataka Android. Obtenido de Xataka Android: 

http://www.xatakandroid.com/sistema-operativo/que-es-android 

Ortiz, E., Cristia J. (2015, 01de marzo) Cómo promover programas efectivos para 

mejorar el aprendizaje con las TIC. Eduteka. Recuperado de 

http://www.eduteka.org/BID-670.php 

Picado, F. (2006). Didáctica general: una perspectiva pedagógica. Costa Rica. 

EUNED. 

Peñaherrera, M. ( 2012, junio) USO DE TIC EN ESCUELAS PÚBLICAS DE ECUADOR: ANÁLISIS, 

               REFLEXIONES Y VALORACIONES. EDUTEC. Recuperado de 

http://edutec.rediris.es/Revelec2/Revelec40/pdf/Edutec-e_n40_Penaherrera.pdf 

Pérez, J. ( 2009, 23 de junio) Uso de la Metodología ICONIX. [Mensaje en un blog]. 

Recuperado de http://es.slideshare.net/Jgperez/usode-i-c-o-n-i-x 

Reynoso, L. A., & Hernández, G. S. (2010). Libro Interactivo: una estrategia para 

Educación. En: Memorias XIV Congreso de Informática en la Educación. Cuba: 

Editorial Universitaria. Recuperado de http://www.ebrary.comMadrid, D., 

Mayorca, F. (2010, 17 de Junio) ¿Didáctica General en y para Educación Social? 

Puntos de encuentro desde la perspectiva del alumnado. Educativo Siglo XXI. 

Recuperado de http://revistas.um.es/educatio/article/viewFile/112051/106371 

Rosenberg, D. (2015, 23 de abril). Metodologia ICONIX. [Mensaje en un blog]. 

Recuperado de http://www.ecured.cu/index.php/ICONIX  

Robledo, C., & Robledo, D. (2012). Programación Android. Recuperado de  

https://books.google.com.ec/books?id=Zi8bAgAAQBAJ&printsec=frontcover#v=one

page&q&f=false 

Rioceco, R., & Navarro, C. (21 de Enero de 2016). VNIVERSITAS. Obtenido de VNIVERSITAS: 

http://vniversitas.over-blog.es/2016/01/tres-estrategias-para-desarrollar-y-ejercitar-

lectura-comprensiva-un-enfoque-psicolinguistico-ii-desarrollo-de-los-elementos-de-la-

e 

Sunkel, G., Trucco, D. (2010). Nuevas tecnologias de la informacion y la comunicación 

para la educación de America Latina: riesgos y oportunades . Santiago de 

Chile: CEPAL . 

http://www.educar.ec/noticias/fundamentos_pedagogicos.pdf
http://www.xatakandroid.com/sistema-operativo/que-es-android
http://www.eduteka.org/BID-670.php
http://edutec.rediris.es/Revelec2/Revelec40/pdf/Edutec-e_n40_Penaherrera.pdf
http://es.slideshare.net/Jgperez/usode-i-c-o-n-i-x
http://revistas.um.es/educatio/article/viewFile/112051/106371
https://books.google.com.ec/books?id=Zi8bAgAAQBAJ&printsec=frontcover#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.ec/books?id=Zi8bAgAAQBAJ&printsec=frontcover#v=onepage&q&f=false


 
 

138 
 

Sáez, J. ( 2010, 17 de septiembre) Utilización de las TIC en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, valorando la incidencia real de las tecnologías en la práctica 

docente. Revista Docencia e Investigación. Recuperado de 

http://www.uclm.es/varios/revistas/docenciaeinvestigacion/pdf/numero10/7.pdf 

Salinas, C. (2012). TEORÍAS Y PRACTICAS PEDAGÓGICAS QUE INCIDEN EN 

EL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DE LENGUA Y 

LITERATURA, EN EL SEXTO AÑO DE EDUCACION GENERAL BÁSICA 

“LUIZ DE AMÉRICA” DE LA CIUDAD DE MACHALA, PERIODO 

LECTIVO 2011-2012. (Tesis de pregrado). UNIVERSIDAD TÉCNICA DE 

MACHALA. Machala, Ecuador. 

Sánchez, E. ( 2007, 11 de septiembre) LAS TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN Y   

COMUNICACIÓN (TIC) DESDE UNA PERSPECTIVA SOCIAL. Revista Educare. 

Recuperado de http://www.ehu.eus/zer/hemeroteca/pdfs/zer27-14-cobo.pdf 

 

Sastrías, M. (2008). CAMINOS A LA LECTURA. Recuperado de 

https://books.google.com.ec/books?id=nruOH4JuG5YC&printsec=frontcover&d

q=la+lectura&hl=es-

419&sa=X&ei=bEhKVefpCMOIsQTUhYHQCA&ved=0CCEQ6AEwAQ#v=on

epage&q=la%20lectura&f=false  

Valencia, L., & Narváez, V. (2012). MANUEAL DE APOYO PARA EL 

DESARROLLO DE LA ESCRITURA EN NIÑOS DE SEGUNDO AÑO DE 

EDUCACION BÁSICA, EN BASE AL NUEVO PROCESO DINOMINADO 

“ADQUISICIÓN DEL CÓDIGO ALFABÉTICO” PROPUESTO POR EL 

MINISTERIO DE EDUCACIÓN Y CULTURA. (Tesis de pregrado) 

UNIVERDIDAD POLITÉCNICA SALESIANA SEDE QUITO. Quito, 

Ecuador.  

Zarate, N. (2009, julio 21). Las Tic en la Educacion . Retrieved from 

http://laimportanciadelasticseneducacion.blogspot.com/2009/07/tipos-de-

tics.html 

Zapata, T. (2007). El cuento de hadas, el cuento maravilloso o el cuento del 

encantamiento: un recorrido teórico sobre sus características literarias. 

Cuenca. Ediciones de la Universidad de Castilla-La Machala.  

Zater, J. (2014, 16 de febrero). Metodología Iconix. [Mensaje en un blog]. Recuperado 

de http://metodologiaiconix.blogspot.com/ 

 

 

 

 

http://www.uclm.es/varios/revistas/docenciaeinvestigacion/pdf/numero10/7.pdf
http://www.ehu.eus/zer/hemeroteca/pdfs/zer27-14-cobo.pdf
http://laimportanciadelasticseneducacion.blogspot.com/2009/07/tipos-de-tics.html
http://laimportanciadelasticseneducacion.blogspot.com/2009/07/tipos-de-tics.html
http://metodologiaiconix.blogspot.com/


 
 

139 
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b. PROBLEMÁTICA1 

 

    La actualidad está inmersa en el desarrollo tecnológico, el avance de las Tecnologías 

de la Información y la Comunicación (TIC) han cambiado nuestra forma de vida, 

impactando en muchas áreas del conocimiento. En el área educativa, las TIC han 

demostrado que pueden ser de gran apoyo tanto para los docentes, como para los 

estudiantes. La implementación de la tecnología en la educación puede verse sólo como 

una herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo para 

que el estudiante tenga más elementos (visuales y auditivos) para enriquecer el proceso 

de enseñanza aprendizaje (Solano, 2014). 

 

     La tecnología educativa en Ecuador es bastante escasa la cual ha traído graves 

consecuencias con respecto al desarrollo, ya que la falta de está no  ha permitido avanzar 

de una manera óptima en relación a la educación brindada a los estudiantes. Ecuador se 

encuentra en una notoria desventaja con los demás países, generando un gigantesco 

abismo entre nuestro país y los demás países, como Estados Unidos; este abismo basado 

en la desventaja, y sobre todo en la dependencia de estos, ya que ellos brindan la 

tecnología que  carecemos (Jaramillo, 2013). 

 

     Es por ello que en  la educación ecuatoriana se ha incorporado ampliamente el uso de 

las TIC, esta es una de las áreas de actividad del sujeto que resultan de mayor impacto 

para la formación de la personalidad de los individuos.  

 

     La sociedad del conocimiento y las nuevas tecnologías en particular inciden de manera 

significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las TIC sin duda han influenciado 

                                                           
1 El presente proyecto de investigación  está realizado en base a las normas APA sexta edición.  
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en la educación de manera distinta, una de ellas es el cambio que se le ha dado ha dicho 

campo, puesto que tan solo un par de años no teníamos conocimiento de las pizarras 

virtuales ni de proyectores a través del computador; sin embargo ahora muchos de los 

colegios poco a poco están disponiendo de estas actualizaciones en sus aulas, lo que le 

permite a los alumnos interactuar mientras observan vídeos en las pizarras virtuales o 

proyectores. Las actividades que pueden realizarse por medio de las TIC en la educación 

resultan, por lo general, motivantes para los estudiantes por su carácter lúdico, por el uso 

de recursos visuales y auditivos, entre otras ventajas (Aponte, 2012). 

 

     Teniendo en cuenta lo señalado y que la productividad del país depende de la 

capacidad de generar y aplicar la información basada en el conocimiento, el Ministerio 

de Educación a través del Acuerdo 020 – 012 (Art. 18), promueve la aplicación de las 

TIC en las aulas e institutos de educación para el mejoramiento de la enseñanza-

aprendizaje, a través de programas para la incorporación de las TIC en la educación, la 

elaboración de contenidos digitales y la dotación de equipos e internet. 

 

     Entre estas tecnologías se encuentran los dispositivos móviles que están cada vez más 

presentes en nuestra sociedad. Por su facilidad en el uso, por su versatilidad en las APP, 

por su diseño similar a los otros, etc., el  Sistema Operativo Android hoy por hoy se 

encuentra en múltiples dispositivos como Tablas y Smartphone  entre otros, siendo este 

uno de los sistemas móviles utilizado en el mundo, por la variedad de aplicaciones 

almacenadas en la plataforma de Google Play para sus respectivas descargas las mismas 

que se han destacado por una gran gama de características, en entornos gráficos, de 

conectividad, multimedia, efectos llamativos, entre otros; en fin estas no solo se 

caracterizan solo por su entorno visual si no que contribuyen a diferentes campos como 



 
 

143 
 

la educación, el deporte, la construcción, la estrategia, el márquetin, las redes sociales, 

entre muchos más campos a las cuales se ha expandido (Jaramillo, 2014). 

 

     Los dispositivos móviles permiten la instalación de programas (aplicaciones de 

software) para aumentar el procesamiento de datos y la conectividad, estas aplicaciones 

pueden ser desarrolladas tanto por el fabricante del dispositivo, por el operador o por un 

tercero (Camacho, 2015). 

 

     Debido a que estos dispositivos permiten las  instalación de programas  es que se 

pueden desarrollar una variedad de aplicaciones, las cuales son programadas de acuerdo 

a las necesidades del usuario,  puede ser aplicaciones que permitan potenciar el proceso 

de enseñanza aprendizaje en las distintas asignaturas, así por ejemplo, en la asignatura de 

lengua y literatura existen varias áreas, como es la comprensión lectora, que puede ser 

apoyada con una aplicación, como el libro interactivo, un instrumento pedagógico de fácil 

manejo, con herramientas y recursos para trabajar de manera integral. 

   

     En el lapso de la educación básica los niños pueden enfrentar dificultades a la hora de 

adquirir habilidades en la comprensión lectora, lo que conlleva a que tengan graves 

inconvenientes en el aprendizaje en general. El aprendizaje de la comprensión lectora es 

una adquisición básica y fundamental para aprendizajes posteriores, de manera que los 

problemas específicos en él,  pueden obstaculizar el progreso escolar de los estudiantes, 

debido a que los niños con problemas en la comprensión lectora no solo presentan 

problemas en el área de lengua castellana sino también en las otras áreas. 

 

     La falta de estrategias metodológicas que impulsen la motivación intrínseca y 

extrínseca del estudiante a la hora de leer, es realmente un problema, el Programa 
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Internacional para la Evaluación de Estudiantes declara que: “Leer bien marca la 

diferencia”. Un buen nivel de lectura es la base no sólo para que los estudiantes logren 

mejores aprendizajes en áreas como matemáticas y ciencias sino también para que 

desarrollen un pensamiento crítico y autónomo para participar activa y constructivamente 

en la sociedad. No alcanzarlo pone en riesgo sus posibilidades de culminar sus estudios e 

insertarse  exitosamente en la vida social, cultural y productiva.  

 

     Particularmente en la Escuela Lauro Damerval Ayora Nº2, los niños de 7mo grado de 

Educación General Básica, tienen dificultades como el poco interés por la lectura, 

afectando así el desarrollo de la lectura comprensiva, además los docentes no usan la 

tecnología móvil en las aulas, siendo esta una herramienta que permite adquirir el 

conocimiento de manera innovadora y atractiva, información dada por el docente de la 

asignatura de lengua y literatura, además la falta de capacitación de los docentes y 

estudiantes sobre los beneficios de usar los dispositivos móviles y sus respectivas 

aplicaciones, para facilitar, apoyar y mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje, por 

todo esto el docente manifiesta la necesidad de tener una herramienta que contribuya a 

potenciar  la lectura comprensiva, una herramienta  tecnológica que englobe técnicas, 

tales como: destacar las ideas más importantes del cuento, resumen, personajes etc., de 

tal manera  que permita  comprender, reflexionar, comparar, relacionar, resumir, concluir 

y analizar un texto con el fin de que enriquezca cognoscitivamente, y eleven el nivel 

académico de los estudiantes. 

 

     La institución fue creada  Octubre de 1960. En septiembre de 1967, por acuerdo Nº 

1430, el Ministerio de Educación resuelve designarla con el nombre de Lauro Damerval 

Ayora N2, cuyas actividades se establecen en la sección vespertina, en el horario de 
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13H00 a 18H30, se encuentra ubicada en la provincia de Loja, Cantón Loja, Parroquia 

San Sebastián en el barrio la Tebaida, en las calles AV. Manuel Carrión Pinzano y 

Avenida Benjamín Carrión.  

 

     Por estas razones en el presente proyecto se propone el desarrollo de un libro 

interactivo enfocado a una colección de cuentos para dispositivos móviles Android, como 

herramienta didáctica para potenciar la comprensión lectora, en los niños del séptimo 

grado de educación general básica de la asignatura de lengua y literatura de la Unidad 

Educativa Lauro Damerval Ayora Nº2, periodo 2015”. 

 

Para ello es necesario plantearse las siguientes preguntas: 

 

¿Cuáles son las necesidades de los docentes y estudiantes de la asignatura de lengua y 

literatura? 

¿Cuáles son las estrategias más adecuadas que se deben emplear para fortalecer la 

comprensión lectora de los niños? 

¿Qué fundamentaciones teórica permitirá sustentar la investigación? 

¿Cómo demostrar la contribución de la herramienta didáctica propuesta al desarrollo de 

las habilidades para la comprensión lectora de los niños? 

 

 

 

 

 

 

http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
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c. JUSTIFICACIÓN  

 

     Diversas investigaciones han mostrado que la presencia de los medios  ayuda a 

incrementar el aprendizaje. Por ejemplo, se ha encontrado que los niños aprenden mejor 

el contenido de un texto cuando tiene ilustraciones. Asimismo se ha establecido que 

cuando los estudiantes pueden escuchar una descripción verbal simultáneamente con una 

animación, aprenden más que cuando sólo oyen la descripción o ven la animación. Es 

bien conocido el supuesto, según el cual, la gente aprende un 10 por ciento de lo que lee, 

un 20 por ciento de lo que escucha, un 30 por ciento de lo que ve y un 50 por ciento de lo 

que escucha y ve (Pérez, Soto, 2013). 

 

     Los libros interactivos en dispositivos móviles, son  una estrategia metodología 

innovadora con la que el estudiante no solo podrá acceder a una forma de lectura 

interactiva sino que también se crea un escenario de imaginarios que potencian la 

creatividad del estudiante. Los docentes necesitan emplear nuevas estrategias para 

enamorar a los niños de la lectura, las escuelas deben  proporcionar un aprendizaje 

eficiente de la lectura comprensiva para leer el mundo y para apropiarse del lenguaje, una 

lectura como actividad emancipadora y vital del ser humano que incentiva a la 

inteligencia y a la producción intelectual. 

 

     Cabe indicar que en  la Unidad Educativa “Lauro Damerval Ayora Nº2”,  los niños no 

les gusta leer además los docentes no utilizan herramientas tecnológicas que permitan  

que las clases sean dinámicas y atractivas. Por ello, el desarrollo de la presente 

investigación se orienta a establecer lecturas llamativas como son los cuentos, con 

técnicas interactivas que les permita desarrollar la comprensión lectora.  
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     Se considera  que la aplicación con adecuadas estrategias metodológicas permitirá  al  

docente de la escuela, promover que los alumnos lean y comprendan los textos y con ello 

se generará un mejor rendimiento académico en las diversas  áreas curriculares. 

 

     Es así que la presente investigación es importante realizarla porque pretende ayudar al 

docente  con una herramienta didáctica como es el libro interactivo para dispositivos 

móviles, enfocada a una colección de cuentos que permita  potenciar  la comprensión 

lectora del alumnado. Además se considera que la práctica pedagógica del docente en el 

aula no debe ser sólo el lograr avanzar con los contenidos programados, sino propiciar 

que sus alumnos aprendan  y comprendan a través de su propia actividad, además cabe 

señalar que para la realización de la investigación  se cuenta con la colaboración de los 

directivos de la escuela  y los recursos necesarios para la misma.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.monografias.com/trabajos13/artcomu/artcomu.shtml


 
 

148 
 

d. OBJETIVOS 

 

Objetivo general 

 

Desarrollar  un libro interactivo enfocado a una colección de cuentos para dispositivos 

móviles android, como herramienta didáctica para potenciar la comprensión lectora, en 

los niños del séptimo grado de educación general básica de la asignatura de lengua y 

literatura de la Unidad Educativa Lauro Damerval ayora nº2, periodo 2015.  

 

Objetivos específicos 

 

Determinar las debilidades y necesidades  en la comprensión lectora de los niños de 

séptimo grado de Educación General Básica.  

 

Seleccionar los cuentos que conformarán la colección. 

 

Elaborar el libro interactivo siguiendo las fases de la metodología ICONIX. 

 

Aplicar una ficha de valoración para determinar la utilidad de la herramienta didáctica. 
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e.  MARCO TEÓRICO 

 

Educación 

La educación en la sociedad del conocimiento 

Educomunicación 

 

Pedagogía 

Principales enfoques de la pedagogí 

     Enfoque pedagógico Constructivista.   

     Proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

Didáctica 

Concepto e Importancia  

La didáctica desde enfoques innovadores 

     Nuevas tecnologías y su inserción en la didáctica 

 

Las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la Educación 

Las tecnologías de la información y la comunicación 

     Concepto. 

     Desarrollo de las TIC. 

     Tipos.  

Las TIC en la educación 

     Usos de las TIC en la educación. 

     Recomendaciones para su aprovechamiento. 
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Libro interactivo 

¿Qué es un libro interactivo? 

Características 

El libro interactivo como recurso didáctico 

Experiencias del uso del libro interactivo como herramienta didáctica para la enseñanza 

aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura a nivel universal 

Metodología para elaborar el libro interactivo 

     Metodología ICONIX. 

     Fases de la metodología ICONIX. 

 

La Educación General Básica en el Ecuador  

Reforma curricular para la Educación General Básica 

     Principales fundamentos  teóricos y conceptuales. 

     Nuevas metodologías y uso de las TIC en el PEA. 

El uso de las TIC en las instituciones educativas del Ecuador 

Uso del libro interactivo como recurso didáctico en el Ecuador  

 

La asignatura de lengua y literatura de séptimo año de  Educación General 

Básica 

Objetivos 
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CONTENIDO 

 

Las TIC en la Educación a nivel universal 

 

    Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) han permitido llevar la 

globalidad al mundo de la comunicación, facilitando la interconexión entre las personas 

e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras espaciales y temporales. 

 

      Se denominan TIC al conjunto de tecnologías que permiten la adquisición, 

producción, almacenamiento, tratamiento, comunicación, registro y presentación de 

informaciones, en forma de voz, imágenes y datos contenidos en señales de naturaleza 

acústica, óptica o electromagnética. Las TIC incluyen la electrónica como tecnología base 

que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informática y el audiovisual 

(Rosario, 2012). 

 

     Las TIC se han convertido actualmente en un instrumento cada vez más 

indispensable en las instituciones educativas. Los profundos cambios en la enseñanza que 

han supuesto los nuevos instrumentos tecnológicos, exigen alumnos y profesores una 

nueva formación de bases Teórica y una formación continua para poder llevarlos a cabo 

de manera eficaz y fructífera, es decir las nuevas tecnologías de la información y la 

comunicación están transformando la sociedad, y en particular los procesos educativos. 

Actualmente, la incorporación de las TIC en los programas educativos ha cobrado 

especialmente relevancia, bajo el supuesto de que estas herramientas pueden promover 

una mejor calidad educativa y facilitar el aprendizaje, además de contribuir a reducir la 

brecha digital (Sunkel, 2011). 
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      El desarrollo de las tecnologías de la información y la comunicación ha supuesto 

un impulso para la autonomía en la educación y la formación y en muchos casos, un nuevo 

espacio de interacción y aprendizaje entre el alumno y el docente. Lo cual permiten el 

diseño didáctico de actividades orientados a la colaboración entre maestro y alumno; 

donde facilite el hecho de hacer presentaciones multimedia, de exposición de contenidos, 

etc., para el desarrollo cognitivo  (Katz, 2010). 

 

      La importancia de las TIC en el mundo actual es enorme. Están produciendo un 

cambio significativo en las comunicaciones, las relaciones sociales, las estructuras 

comerciales, en definitiva, están cambiando la sociedad. Gracias a las TIC, el 

conocimiento, nunca había estado disponible en tal cantidad y para tanta gente como hoy 

en día. La educación no puede quedarse al margen de las nuevas tecnologías (Laínez 

Sanz, Álvarez García, Vilches Amado, Álvarez Jiménez, Palomar Sánchez, 2010). 

 

      Es por todo esto que la escuela tradicional no tiene cabida en el nuevo orden. Las 

nuevas tecnologías sirven de potente herramienta para conseguir un aprendizaje 

autónomo, significativo y de calidad. Los centros TIC, al disponer de los medios 

informáticos, han conseguido cambiar la tarea diaria enormemente: se ha establecido 

nuevas estrategias pedagógicas, infinidad de recursos, un aumento de la motivación, una 

interactividad nunca antes conocida, autonomía del alumnado, personalización del ritmo 

de trabajo etc. (Laínez Sanz et al.,2010). 

 

Las TIC en la Educación del Ecuador 

 

     Hoy en día el debate teórico en educación ya no se centra tanto en el acceso sino en la 

calidad. En el Ecuador y en el resto de países de América Latina existe una preocupación 
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creciente por los bajos rendimientos de los estudiantes en materias básicas como 

matemáticas y lenguaje. Esto conlleva a la necesidad de evaluar los sistemas educativos 

actuales en busca de nuevas metodologías y pedagogías que contribuyan a elevar la 

calidad de la educación. Alrededor del mundo existen infinidad de experiencias en las 

que se ha incorporado la utilización de tecnologías de información y comunicación (TIC) 

al proceso de enseñanza y aprendizaje y son también diversos los resultados obtenidos. 

 

     El Programa Más Tecnología, implementado en escuelas fiscales de la ciudad de 

Guayaquil, es una muestra de los esfuerzos que se realizan en el Ecuador para lograr este 

cambio cualitativo en la educación mediante la utilización de las TIC (Mercedes, 2011). 

 

     Asimismo, estas herramientas pedagógicas extienden el abanico del aprendizaje a 

niños, adolescentes y adultos mayores, a su ritmo y en diferentes ámbitos. 

 

Asimismo, estas herramientas pedagógicas extienden el abanico del aprendizaje a niños, 

adolescentes y adultos mayores, a su ritmo y en diferentes ámbitos. 

 

Libro interactivo como recurso didáctico  a nivel mundial 

 

     Los recursos didácticos multimedia son los elementos empleados por el docente para 

facilitar y conducir el aprendizaje del educando por lo que deben ser seleccionados 

adecuadamente y la informática es un recurso que tiene un papel muy relevante a medida 

que se va incorporando en la educación. 

 

     La utilización de los recursos didácticos multimedia facilita que los estudiantes 

aprendan a involucrarse en los procesos de manera activa; los materiales didácticos 
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apoyan este proceso, al ofrecer una gama amplia de posibilidades de exploración, 

descubrimiento, creación y reelaboración, y lo que es más importante, de integración de 

las experiencias y conocimientos previos de los estudiantes en las situaciones de 

aprendizaje para generar nuevos conocimientos. Los recurso didáctico enriquece el 

ambiente educativo al apoyar al profesor en la creación de situaciones de aprendizaje 

interesantes, entretenidas y significativas para los alumnos favoreciendo la interacción 

entre padres y por tanto potenciando habilidades sociales a través de su uso, además, los 

estudiantes recrean experiencias vividas en su hogar, resuelven problemas, se plantean 

interrogantes e hipótesis, anticipan situaciones y efectúan nuevas exploraciones y 

abstracciones. (Velastegui, 2013) 

 

      Al planificar la incorporación de materiales didácticos en las experiencias educativas, 

se hace necesario considerar las características, intereses y necesidades de los estudiantes, 

como también las características de los propios materiales, con el propósito de realizar 

actividades innovadoras, pertinentes y efectivas para el aprendizaje. 

 

     El empleo de software educativo, programas educativos, libros interactivos, 

programas didácticos, Cd interactivos etc., facilitan los procesos de enseñanza y de 

aprendizaje. 

 

     Los libros interactivos son herramientas para aplicar en el desarrollo de las clases, 

estos recursos permiten al alumno interactuar con ellos facilitando su aprendizaje. Los 

libros interactivos son denominados así, porque contienen contenidos didácticos 

interactivos y altamente motivadores para reforzar el aprendizaje y desarrollar 

competencias básicas: contienen enlaces, links, recursos multimedia, ejercicios 
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interactivos, animaciones explicativas, imágenes en mayor tamaño, videos y sonido, 

páginas web.  

 

Libro interactivo como recurso didáctico en el Ecuador 

 

   Los libros interactivos provechan las posibilidades multimedia e interactivas del 

dispositivo digital para presentar contenidos de todo tipo de temas y asignaturas y 

proponer la realización de ejercicios. Estas aplicaciones además de texto (siempre 

conciso, claro y bien estructurado) incorporarán sobre todo: vídeos, imágenes, audio, 

animaciones, simulaciones, juegos educativos, ejercicios interactivos. 

 

     El Ecuador es una sociedad de tercer mundo, que todavía en espacios como los 

colegios, la aplicación tecnológica no es totalmente utilizada, es más, en algunos espacios 

existe la tecnología, pero su aplicación esta subvalorada, es decir, tiene muy buenos 

aparatos tecnológicos, pero súper mal aplicados. Este problema puede ser por la falta de 

capacitación de los maestros o por el “miedo” de ser desplazados por estos implementos 

(Acosta, 2012). 

 

     El Ministerio de Educación del Ecuador ha dedicado una gran inversión en educación 

mediante varios proyectos de capacitación masiva a los docentes; en temas de didáctica 

para el mejoramiento de los procesos de enseñanza aprendizaje; en el año 2000 el sector 

educación fue de diferentes áreas de la educación básica; junto con esto una fallida 

“Capacitación docente en informática aplicada a la educación” posteriormente en el año 

2004 se realizaron varias capacitaciones adicionales las que no tuvieron mayor impacto 

lo que se demostró en las pruebas Ser Ecuador aplicadas en el año 2006. Luego en el año 
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2007 se vuelve a declarar la emergencia en educación, en el año 2008 se realizan una 

segunda aplicación de las pruebas Ser Ecuador con resultados menos alentadores que las 

pruebas APRENDO tomadas en el año 1996; por tanto el Ministerio de Educación en 

2008 inició con nuevas capacitaciones en las cuales se incluye el fortalecimiento a todas 

las áreas.  

 

      Por lo manifestado anteriormente se puede decir  que en muchas de las instituciones 

educativas del Ecuador no se utilizan los libros interactivos, los docentes no emplean este 

recurso como un método que ayude a desarrollar las habilidades del estudiante, por la 

falta de capacitaciones,  de conocimiento sobre las ventajas de la utilización del libro 

interactivo dentro del proceso de enseñanza- aprendizaje.  
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f. METODOLOGÍA  

 

Método Científico 

 

     Para el desarrollo de la investigación se utilizará el método científico de Bernal (2010), 

debido a que está constituido por un conjunto de fases que permiten realizar la 

investigación de una forma ordenada, lógica y precisa, es así que luego del planteamiento 

del problema, se determina su alcance, después se desarrollará el marco teórico, para ello 

se realizará una revisión de la literatura existente sobre el tema, también se determina la 

población y la muestra que participarán en la investigación. 

 

     Además se recopilará la información necesaria, se procesarán y analizarán los  datos 

y finalmente se elaborará el informe correspondiente. 

 

Método deductivo 

 

     Para el desarrollo de la presente investigación además del método científico, se 

utilizará el método deductivo que consiste en determinar conclusiones generales para 

obtener explicaciones particulares, en base a  este método  se considerarán los postulados, 

leyes y principios, de las teorías sobre educación para realizar el presente estudio de la 

investigación. 

 

Técnicas 

 

     Las técnicas que se utilizarán será con la finalidad de obtener información oportuna y 

precisa, estas, técnicas son las siguientes: 
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     Encuesta. 

 

      Permitirá en el presente trabajo determinar las necesidades y fortalezas que tienen los 

estudiantes, información que servirá  para el desarrollo de la aplicación, se utilizará un 

cuestionario. 

 

Test. 

 

     Servirá  para obtener información confiable, sobre las dificultades de los niños en la 

comprensión lectora, esto se lo realizara a través de un cuestionario de preguntas 

propiamente fundamentadas.  

 

     Entrevista. 

 

     Admitirá a obtener una serie de datos sobre las necesidades, requerimientos y la más 

fundamental información que el docente pueda proveer para el desarrollo del libro 

interactivo, para esto se utilizará una grabadora que evidenciara los hechos. 

 

Metodología para el desarrollo de la aplicación  

 

Metodología ICONIX 

 

     Es una metodología pesada-ligera de Desarrollo del Software. ICONIX permite 

agilizar el desarrollo de software utilizando una serie de herramientas para cubrir todo el 

ciclo de vida del desarrollo del sistema, pasando por una serie de etapas donde se 

especifican los requerimientos y se modela el comportamiento del sistema utilizando el 

Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML). 
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     Fue elaborado por Doug Rosenberg y Kendall Scott a partir de una síntesis del proceso 

unificado de los “tres amigos” Booch, Rumbaugh y Jacobson y que ha dado soporte y 

conocimiento a la metodología ICONIX desde 1993. Presenta claramente las actividades 

de cada fase y exhibe una secuencia de pasos que deben ser seguidos  (Sater, 2014). 

 

Fases de la metodología 

 

     Fase 1: Análisis de Requisitos. 

 

Esta fase permite analizar los distintos requerimientos del sistema entre ellos los 

funcionales y los no funcionales, en el cual se aplicará al prototipo rápido de interfaces 

de la aplicación  las mismas que permitirá analizar todos los requerimientos del sistema. 

 

     Fase 2: Análisis y Diseño Preliminar. 

 

Aquí se especificará en forma ordenada esas necesidades de la primera fase, en el cual se 

elaborará un diagrama de casos de uso con un flujo principal de acciones la misma que 

ayudará a tener un nivel más cercano del funcionamiento del sistema. 

 

     Fase 3: Diseño. 

 

En esta fase se especificará el funcionamiento o comportamiento de la aplicación a través 

de un diagrama de secuencias la misma que especificará mensajes entre los objetos 

mostrando la interacción entre ellos. 
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     Fase 4: Implementación. 

 

Después de tener el diseño se creara el software; que posteriormente se entregará. Según 

Pérez (2009) afirma que: “en esta fase se trata de escribir y generar el código” es decir 

que es aquí donde el usuario debe interactuar, manipular el software para su seguridad y 

comodidad y evitar inconvenientes, además el software debe ser accesible a cualquier tipo 

de modificaciones. 

 

     Población.  

 

En la investigación participarán los estudiantes y el docente de séptimo año de Educación 

General Básica de la asignatura de Lengua y Literatura de la Escuela “Lauro Damerval 

Ayora Nº2”. 

 

UNIDADES DE INVESTIGACIÓN Nº 

Docente  

1 

Estudiantes 

 

22 

Total 

 

23 

Fuente: Secretaría de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora Nº 2. 

Autor: Mélida del Carmen López Gordillo
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g.  CRONOGRAMA    

AÑO 2015 

ACTIVIDADES 
MARZO 

 

ABRIL 

 

MAYO JUNIO JULIO AGOS SEP OCTU NOV DIC 

 

ENE 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 

Presentación y aprobación del proyecto                                             

Revisión de literatura                                            

Desarrollo del marco teórico                                            

Revisión del marco teórico por parte 

del director de tesis 

                                           

Corrección del marco teórico                                             

Elaboración, aplicación y análisis del 

cuestionario  

                                           

Análisis de requerimientos                                             

Elaboración informe de análisis de 

requerimientos  

                                           

Diseño y revisión del prototipo                                             

Desarrollo del libro interactivo                                             

Implementación del libro interactivo                                             

Evaluación del libro interactivo                                              

Elaboración de informe final de la tesis                                            

Corrección del informe final de la tesis                                            

Presentación y aprobación de la tesis                                            
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h.  PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO  

 

RECURSOS NECESARIOS 

 

Entre los recursos que se emplearán para la realización de la presente investigación están: 

 

 Humanos 

 

     Investigador. 

     Docente guía del proyecto. 

 

Técnicos 

 

     Computadora. 

     Flash. 

     Internet. 

Programas cómo: Microsoft Word, Enterprise Architect, Adobe Photoshop Cs6, 

Adobe Dreamweaver Cs6, Css3, JavaScript, Html5, Eclipse IDE for Java Developers, 

Vozme, Themeroller,  

     Emuladores para Android. 

     Tablets. 

 

Materiales 

 

     Hojas de papel Bon. 

     Impresiones. 

     Esferos, lápices. 

     Borrador. 

     Folletos. 

     Cuadernos de apuntes. 

     Libros. 
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PRESUPUESTO 

 

El presupuesto estimado para la realización de la presente investigación es: 

PRESUPUESTO 

Original Rubros Costos 

Material Bibliográfico 60,00 $ 60,00 

Materiales de Escritorio 80,00 $ 80,00 

Transporte 40,00 $40.00 

Impresión 150,00 $ 150,00 

Empastados y anillados de 

documentos 
150,00 $ 150,00 

Tablet 200,00 $200,00 

Material de soporte y exposición 40,00 $ 40,00 

Derechos de Grado 100,00 $ 100,00 

Internet  100,00  $ 100,00 

Flash memory 10.00    $10.00 

TOTAL $930.00  

 

FINANCIAMIENTO:  

Todos los gastos serán cubiertos por la persona que desarrollará el proyecto. 

  



 
 

164 
 

i. BIBLIOGRAFÍA  

 

Acosta, J. (2012). Generaciones Interactivas del Ecuador. Loja: Tesis. 

Aponte, V. (2012). Nivel de Apliacion delas TIC en el Inter-Aprendizaje. Machala: Tesis de 

Grado. 

Camacho, D. H. (2015). SMARTPHONE. Revista de Dibulgacion de la Universidad de Michuicana 

de San Nicolas de Idalgo. 

Bernal, C (2010). Metodología de la Investigación. colombia: PEARSON EDUCACIOCIÓN S.A. 

Jaramillo, C. F. (2013). INSERCION DE NUEVAS TECNOLOGIAS (TABLETS, SMARTPHONES). 

Quito: Tesis de Grado. 

José Francisco Pérez Vergara, L. S. (2013). DISEÑO DE UNA ESTRATEGIA METODOLÓGICA PARA 

FOMENTAR LA LECTURA. Tesis de Grado . 

Katz, R. L. (2010). EL PAPEL DE LAS TIC EN EL DESARROLLO. PROPUESTA DE AMERICA LATINA A 

LOS RETOS ECONOMICOS ACTUALES. España: Ariel S. A. 

Laínez Sanz, Á. G. (Junio de 2010). Las tic en la educacion . Obtenido de Las tic en la educacion : 

http://iaen.edu.ec/wp-content/uploads/2012/09/La-Inserci%C3%B3n-de-la-

Tecnolog%C3%ADa-de-la-Informaci%C3%B3n-en-los-Procesos-Educativos-

P%C3%BAblicos-en-el-Ecuadorversion-final.pdf 

Mercedes, O. D. (01 de 10 de 2011). Impacto del uso de TICs en logros académicos. Obtenido 

de Impacto del uso de TICs en logros académicos: 

https://www.flacso.edu.ec/portal/publicaciones/detalle/impacto-del-uso-de-tics-en-

logros-academicos-evidencia-en-guayaquil-ecuador.3911 

Pérez, S. (2013). DISEÑO DE UNA ESTRATEGIA METODOLÓGICA PARA FOMENTAR LA LECTURA. 

Tesis de Grado. 

Rosario, J. (Agosto de 2012). Archivo OCS. Obtenido de Archivo OCS: 

http://ddd.uab.cat/pub/dim/16993748n8a6.pdf?origin=publication_detail 

Sater. (16 de 02 de 2014). Metodología Iconix. Obtenido de Metodología Iconix: 

http://metodologiaiconix.blogspot.com/ 

Solano, D. R. (26 de 11 de 2014). Calameo. Obtenido de Calameo: 

http://es.calameo.com/accounts/4008650 

Sunkel, G. (2011). las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en America Latina. 

Una exploracion de indicadores. Santiago de Chile: CEPAL. 

Velastegui, T. (2013). Diseño de un CD Interactivo Multimedia Como Recurso Didactico. Quito : 

Tesis . 

Vergara, J. F. (s.f.). DISEÑO DE UNA ESTRATEGIA METODOLÓGICA PARA FOMENTAR LA 

LECTURA. Tesis de Grado. 



 
 

165 
 

 

 
 
      

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA 
ÁREA DE LA EDUCACIÓN, EL ARTE Y LA COMUNICACIÓN 

CARRERA DE INFORMÁTICA EDUCATIVA 

 

Encuesta dirigida a los estudiantes del séptimo año de educación general básica de la 

escuela Lauro Damerval Ayora Nº2. 

 

En calidad de estudiante de la Universidad Nacional de Loja, Carrera de Informática 

Educativa, me dirijo a ustedes de la manera más comedida, para solicitarles se dignen en 

contestar el siguiente cuestionario, aquel que será de mucha ayuda para recolectar la 

información necesaria para el desarrollo de mi tema de tesis titulado: “desarrollo de un 

libro interactivo enfocado a una colección de cuentos para dispositivos móviles, basados 

en el sistema operativo Android, como herramienta didáctica para potenciar la 

comprensión lectora, en los niños del 7mo grado de Educación General Básica de la 

asignatura de lengua y literatura de la escuela Lauro Damerval Ayora Nº2, periodo 2015.” 

 

Segura de su acogida desde ya les agradezco y a su vez les deseo  éxitos en sus estudios. 

 

Marque con una X según sea su respuesta: 

 

1. ¿Le es fácil comprender el texto de lectura? 

Muy fácil               (   ) 

Fácil                       (   ) 

Difícil                    (   ) 

2. ¿Lee, tomando en cuenta los signos de puntuación? 

Siempre                (   ) 

A veces                  (   ) 

Nunca                    (   ) 

3.  Qué clase de lecturas les son más interesantes?  

Lecturas con poco contenido                                    (   ) 

Lecturas con poco contenido y graficas?                  (   ) 

Lecturas extensas                                                      (   ) 
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4. ¿Qué estrategias utiliza para comprender la lectura? 

 

Consultar las palabras desconocidas                                                  (   ) 

Leer dos o más veces la lectura                                                           (   ) 

Subrayar  las ideas principales y secundarias                                    (   ) 

 

5. ¿Qué tipos de lecturas son de su preferencia? 

 

Historias                                 (   ) 

Cuentos                                  (   ) 

Leyendas                                 (   ) 

 Fábulas                                   (   ) 

¿Por qué?............................................................................................................. 

 

6. ¿Por qué es muy importante leer permanentemente? 

 

  Para saber expresar ideas, sentimientos                                  (   ) 

  Para comunicar pensamientos y razones                                  (   ) 

  Para saber exteriorizar conocimientos y sentimientos.          (   ) 

 

GRACIAS POR SU COLABORACIÓN
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TEST DE CONOCIMIENTOS 

 

Según lo leído, dígnese responder las siguientes preguntas.  

Primer cuento: EL PRÍNCIPE Y EL MENDIGO 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

     El príncipe y el mendigo        (   ) 

El rey y el indigente                (   ) 

El mendigo y el rico.               (   ) 

 

2. A quien se encontró el príncipe mientras caminaba por un miserable barrio de la 

ciudad? 

 

……………………………………………………………………………………… 

 

3. Que hiso el príncipe viéndose tan parecido al mendigo? 

 

Regalarle su traje al mendigo                                                              (   ) 

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al mendigo       (   ) 

Colocarle la corona y todas sus joyas.                                                 (   ) 

 

4. La guardia a quien se llevó creyendo que era el príncipe.  

 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

5. Que le toco vivir al verdadero príncipe después de que nadie creyera que él es el 

verdadero príncipe de la ciudad.  

 

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.                                 (   ) 

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.                                                     (   ) 

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el mendigo          (   ) 

 

6. ¿Cuándo era mayor a que asistió el verdadero príncipe? 

Asistió a una banda de malandrines                                                            (   ) 

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que                     (   ) 

ocupaba su puesto, el de príncipe.  

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria                                   (   ) 
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7. ¿Quien descubrió que el soldado que había ayudado a alejar al enemigo con sus 

estrategias era el verdadero príncipe? 

 

………………………………………………………………………………………… 

 

8. ¿Que respondía el rey ante las alabanzas del pueblo por gobernar con arte y 

generosidad? 

 

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo                     (   ) 

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo       (   ) 

Es por la experiencia de ser un mendigo.                                   (   ) 

       

9. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos             (   ) 

 agradecerá las personas que son generosas y amables.  

Que para ser un buen gobernante se debe convivir, conocer              (   ) 

 las necesidades del pueblo.  

Que siempre hay que ser generosos y munas personas.                     (   ) 

 

Segundo cuento: EL FLAUTISTA DE HAMELÍN 

 

1. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

     El violinista                           (   ) 

El flautista                             (   ) 

El mendigo                            (   ) 

 

2. ¿De qué se invadió la hermosa y feliz ciudad de Hamelín? 

 

……………………………………………………………………………………… 

 

3. Ante desesperante situación, los gobernantes de la cuidad ¿que ofrecieron de 

recompensa a quien los libre de los ratones? 

 

Cien monedas de oro                              (   ) 

Cien sacos de granos                              (   ) 

Cien monedas de plata                           (   ) 
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4. ¿Cómo desapareció a los ratones el joven flautista?  

 

……………………………………………………………………………………… 

 

5. ¿Qué hizo el flautista al ver que los gobernantes no cumplieron con su promesa?  

 

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas                 (   ) 

Toco la flauta y toco una melodía dulce                                                       (   ) 

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde                   (   ) 

todos los niños de la ciudad lo seguían.  

 

6. ¿Adónde hizo que entraran todos los niños de la ciudad mientras el flautista tocaba la 

melodía? 

Al castillo                              (   ) 

A una cueva                           (   ) 

A una laguna encantada         (   ) 

 

 

7. ¿Desde aquel día, en qué se convirtió el pueblo de Hamelín? 

 

………………………………………………………………………………………… 

 

8. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir               (   ) 

siempre con lo que se promete, para evitar problemas. 

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo                (   ) 

 no requiere de mucho trabajo. 

Que se debe ser generosos y buenas personas.                                     (   ) 
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ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE 

 

 

1. Usted como docente de la asignatura de lengua y literatura conoce cuáles son las 

dificultades que tienen los alumnos en la lectura? 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 

2. Cuál es su metodología de enseñanza dentro de la asignatura de lengua y 

literatura específicamente para desarrollar la lectura comprensiva.  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

3. Que tipos de recursos cree que se debe incluir en el libro interactivo.  

 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………... 

 

4. Que tipos de lecturas serían más recomendadas para potenciar la lectura 

comprensiva en los niños de 7mo grado.  

 

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….... 

 

5. ¿Usted  considera que los cuentos son lecturas que permiten desarrollar la lectura 

comprensiva?  

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

6. Según su criterio considera importante el desarrollo del libro interactivo 

enfocado a una colección de cuentos como recurso didáctico para potenciar la 

lectura comprensiva? 

 

………………………………………………………………………………… 
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UNIVERSIDAD  NACIONAL DELOJA 

CARRERA DE INFORMÁTICA EDUCATIVA 
MODULO VIII 

 

FICHA DE EVALUACIÓN  

Fecha. ______________________________ 

Evaluador: ______________________________________________________ 

 

Estimados estudiantes sírvase contestar las  siguientes  preguntas con la finalidad de 

validar  la funcionalidad y  los contenidos implementados  dentro de la aplicación (Libro 

interactivo) 

I.- ASPECTOS PEDAGÓGICOS 

ELEMENTOS Muy 
adecuado/a 

Adecuado/a Poco 
adecuado/a 

    

Capacidad de motivación 
( Considera que la 
aplicación es motivante, 
te gusta, es atractivo, 
interesante) 

   

Adecuación al usuario 
(consideras que el 
contenido y las 
actividades son 
adecuadas a tu nivel de 
conocimientos)  

   

Cantidad de información 
y datos(crees que son 
los necesarios) 

   

Nivel de claridad de la 
información presentada( 
tu como usuario 
entiendes el contenido 
de la aplicación) 

   

Complejidad de las 

actividades(Usted como 

considera el nivel de 

complejidad de las 

actividades  ) 
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Fomenta el 
autoaprendizaje 
(consideras que con esta 
aplicación puedes 
trabajar solo, sin la 
ayuda de nadie) 

   

Evaluación (crees que la 
evaluación es necesaria, 
que refuerza tu 
aprendizaje) 

   

 

 

II. ASPECTOS TÉCNICOS 

ELEMENTOS Muy 
adecuado/a 

Adecuado/a Poco 
adecuado/a 

Aporta 
instrucciones 
para el 
control de la 
información 

   

Facilidad de 
acceso al 
Contenido 

   

Calidad y 
relevancia 
de imágenes 

   

Calidad del 
sonido 

   

Calidad y 
relevancia 
del texto 

   

 

 

III. ASPECTOS COGNITIVOS  

RECURSOS DIDÁCTICOS QUE UTILIZA SI NO 
Consideras importantes las imágenes    
Consideras importantes  las actividades     
Consideras necesario el audio   
Consideras necesaria la evaluación de las 

actividades  
  

Consideras necesario el vocabulario    
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ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE SI NO 
La herramienta exige la comprensión del texto.   
La herramienta permite hacer comparaciones.    
La herramienta permita tener un razonamiento, 

lógico y crítico.  
  

La herramienta permite la imaginación.   
La herramienta permite experimentar, explorar.    
Permite reforzar la expresión escrita, oral y 

gráfica.   
  

 

III. OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:  
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________ 
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UNIVERSIDAD  NACIONAL DELOJA 

CARRERA DE INFORMÁTICA EDUCATIVA 

MODULLO VIII 

 
FICHA DE EVALUACIÓN  
Fecha. ______________________________ 
Evaluador: ______________________________________________________ 

 

Estimado docente  sírvase contestar las  siguientes  preguntas con la finalidad de validar  

la funcionalidad y  los contenidos implementados  dentro de la aplicación (libro 

interactivo). 

I. ASPECTOS PEDAGÓGICOS 

ELEMENTOS Muy 
adecuado/a 

Adecuado/a Poco 
adecuado/a 

Capacidad de motivación 
(atractivo, interés) 

   

Adecuación al usuario 
(contenidos, actividades)  

   

Cantidad de información y datos    

Nivel de claridad de la 
información presentada 

   

Complejidad de las actividades    

Variedad de actividades    

Estilo de redacción adecuada a 
la edad del usuario 

   

Grado de dificultad de las tareas    

Fomenta el autoaprendizaje 
(iniciativa, toma decisiones) 

   

Evaluación (preguntas, 
refuerzos) 
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II. ASPECTOS TÉCNICOS 

ELEMENTOS Muy 
adecuado/a 

Adecuado/a Poco 
adecuado/a 

Aporta instrucciones para el 
control de la información 

   

Failidad  de acceso al 
Contenido 

   

Calidad y relevancia de 
imágenes 

   

Calidad del sonido    

Calidad y relevancia del texto    

 

III. ASPECTOS COGNITIVOS  

RECURSOS DIDÁCTICOS QUE UTILIZA SI NO 
Introducción    
Imágenes    
Actividades de Autoevaluación    
Audio   
Vocabulario   

 

Esfuerzos Cognitivos Que Exige Si No 
Comprensión / Interpretación    
Comparación/Relación    
Razonamiento (Deductivo, Inductivo, Crítico)    
Pensamiento Divergente / Imaginación    
Exploración / Experimentación    
Expresión (Verbal, Escrita, Gráfica.)    

 

III. OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:  
   
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________ 
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PRUEBA DE CONOCIMIENTOS 

Según lo leído, dígnese responder las siguientes preguntas.  

Primer cuento: EL PRÍNCIPE Y EL MENDIGO 

 

10. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

     El príncipe y el mendigo        (   ) 

El rey y el indigente                (   ) 

El mendigo y el rico.               (   ) 

 

11. A quien se encontró el príncipe mientras caminaba por un miserable barrio de la 

ciudad? 

 

…………………………………………………………………………………………

….. 

 

12. Que hiso el príncipe viéndose tan parecido al mendigo? 

 

Regalarle su traje al mendigo                                                              (   ) 

Despojarse de su traje, calzado y el collar  y dárselo al mendigo       (   ) 

Colocarle la corona y todas sus joyas.                                                 (   ) 

 

13. La guardia a quien se llevó creyendo que era el príncipe.  

 

…………………………………………………………………………………………

… 

 

 

14. Que le toco vivir al verdadero príncipe después de que nadie creyera que él es el 

verdadero príncipe de la ciudad.  

 

Realizar las faenas más duras, por un miserable jornal.                                 (   ) 

Pedir limosna y vivir una vida de miseria.                                                     (   ) 

Andar vagando por el pueblo exactamente como lo hacía el mendigo          (   ) 

 

15. ¿Cuándo era mayor a que asistió el verdadero príncipe? 

Asistió a una banda de malandrines                                                            (   ) 

Asistió a un grupo de protestantes en contra del hombre que                     (   ) 

ocupaba su puesto, el de príncipe.  

Asistió a las tropas del ejército por amor a su patria                                   (   ) 
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16. ¿Quien descubrió que el soldado que había ayudado a alejar al enemigo con sus 

estrategias era el verdadero príncipe? 

 

………………………………………………………………………………………… 

17. ¿Que respondía el rey ante las alabanzas del pueblo por gobernar con arte y 

generosidad? 

 

Es gracias al haber vivido y sufrido con el pueblo                     (   ) 

Es gracias a la miseria en la que viví durante tanto tiempo       (   ) 

Es por la experiencia de ser un mendigo.                                   (   ) 

       

18. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Que no debemos ser aprovechados y que más bien debemos             (   ) 

 agradecerá las personas que son generosas y amables.  

Que para ser un buen gobernante se debe convivir, conocer              (   ) 

 las necesidades del pueblo.  

Que siempre hay que ser generosos y munas personas.                     (   ) 

 

Segundo cuento: EL FLAUTISTA DE HAMELÍN 

 

9. ¿Cuáles son los personajes del cuento? 

 

     El violinista                           (   ) 

El flautista                             (   ) 

El mendigo                            (   ) 

 

10. ¿De qué se invadió la hermosa y feliz ciudad de Hamelín? 

 

……………………………………………………………………………………… 

 

11. Ante desesperante situación, los gobernantes de la cuidad ¿que ofrecieron de 

recompensa a quien los libre de los ratones? 

 

Cien monedas de oro                              (   ) 

Cien sacos de granos                              (   ) 

Cien monedas de plata                           (   ) 
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12. ¿Cómo desapareció a los ratones el joven flautista?  

 

……………………………………………………………………………………… 

 

13. ¿Qué hizo el flautista al ver que los gobernantes no cumplieron con su promesa?  

 

Hechizo a los gobernantes sin poder hablar el resto de sus vidas                 (   ) 

Toco la flauta y toco una melodía dulce                                                       (   ) 

Juro vengarse, tomo su flauta y toco una melodía dulce donde                   (   ) 

todos los niños de la ciudad lo seguían.  

 

14. ¿Adónde hizo que entraran todos los niños de la ciudad mientras el flautista tocaba la 

melodía? 

Al castillo                              (   ) 

A una cueva                           (   ) 

A una laguna encantada         (   ) 

 

 

15. ¿Desde aquel día, en qué se convirtió el pueblo de Hamelín? 

 

………………………………………………………………………………………… 

 

16. ¿Cuál es el mensaje del cuento? 

 

Que las personas no debemos ser avaros y debemos cumplir               (   ) 

siempre con lo que se promete, para evitar problemas. 

Que no se debe cumplir con las promesas cuando el trabajo                (   ) 

 no requiere de mucho trabajo. 

Que se debe ser generosos y buenas personas.                                     (   ) 
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Fotos 
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