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Introduccion

El Software educativo del Area de Estudios Sociales surgi6 de la
necesidad de automatizar y facilitar el manejo de las instrucciones
que realiza el presente trabajo, en lo referente a informacion de los
autores, contenidos, videos, imagenes, documentos PDF, glosario,
valores y evaluacion. El presente manual pretende transmitir el
funcionamiento del software, con la finalidad de que conociendo su
funcionamiento los usuarios lo puedan utilizar de manera efectiva.
Por lo mencionado, es de suma importancia, leer el manual que se
detalla a continuacion antes y durante el manejo del sistema. El
manual comienza explicando el ingreso al sistema, para luego ir
explicando uno a uno los botones que conforman el Software y todas
sus funciones.

Objetivos

El principal objetivo del presente manual, es ayudar al docente vy al
alumno con necesidad de manejar el software educativo, a que
conozca los conocimientos basicos de como opera el Software y asi
mismo tenga una idea clara del alcance que tiene a través de la
explicacion ilustrada de cada una de las opciones que lo conforman.

A quién va dirigido el Manual

Este manual va dirigido a los usuarios finales involucrados en la
operacion del software como son el docente y los estudiantes del
sexto ano de educacion basica paralelo “A” de la escuela “Pedro
Victor Falconi”, con conocimientos basicos del uso del computador.

)
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Introduccidn al sistema

En este capitulo se detallara los requerimientos recomendados de
hardware y software para el correcto funcionamiento del Software
Educativo. Ademas, se detallan los elementos del entorno con el que
el usuario debe relacionarse para el manejo del Sistema.
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Para ingresar al software educativo.

Modulo V

Lea detenidamente las instrucciones para que pueda utilizar el

Software Educativo.
En el siguiente icono que aparece en el escritorio

P Hacer doble clic para
--"" abrir el software

prptotipo de
Estudios social...

x
Nombre

Contrasena

x
Nombre

Contrasena

Ingrese la

Ingrese el nombre del
usuario “estudiante”

contrasena “sexto”
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entrar

‘& | ENTRAR 5

Hace clic aqui para

Se te presentara la siguiente pantalla

JUNIVIRSIDADINACIONAL DI

de la sabiduria el la

e la vida

Haz clic en el icono
de “Inicio”_

-
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v' Paraingresar al Menu de contenidos, o si deseas regresar

a la pag. anterior.

Ares o la Educs ol Arte v iz

e
Llics
Llorena Gonzaler

Orientado al Area
de
Estudios Sociales

Haz clicen el
botdn “volver”

Escucla Pedro Yictor Falconi
o'c Aho de Educaciéon Barsica

Haz clicen el
botdn “Inicio”

v’ Pararevisar el contenido del Software Educativo, Autorasy

autoestima.

Haz clicen el
boton “Menuv”

Haz clicen el
boton “Autoras”

Haz clic en el boton “Autoestima”

a calidad nunca es’
un accidente;
siempre es el
resultado de un
esfuerzo de la
inteligencia.

).
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v’ Para ingresar a cada uno de los contenidos de los botones que
se muestran a continuacion.
1) Contenidos.- mostrara todos los temas que contiene:
% Grandes cambios en el mundo
¢ Exploraciones europeas

La espafa de la conquista

7 7
X X4

Conquista del tahuantisuyo

7
°

Conquistadores e indigenas

X3

%

Indicios de la sociedad colonial

2) Valores.- nos mostrara una diapositiva para fomentar los valores
entre los estudiantes.

3) Cerrar.- nos servira para salir del software.

4)

5) Videos .- aqui nos mostrara algunos de los videos que podemos

Glosario.- aqui podemos ver las palabras desconocidas.

observar.

‘0

* Losincas

-,

.

7
»

Descubrimiento de america

*,

DS

* Conquista

1) Haz clicen
“Contenidos”

2) Haz clicen el

botén “Valores”

3) Haz clic en el icono
para “Cerrar”

4) Haz clicen
“Glosario”

5)Haz clicen el
boton “Videos”
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6) PDF.- Son documentos en PDF que serviran como
herramienta de consulta:

s LosIncas
+» Atahualpa
% Conquista a América

% Viajes de Cristébal Coldn.

7) Imagenes.- aqui nos presentara algunas imagenes con
respecto a los temas.

8) Evaluacion.- veremos algunas evaluaciones al finalizar los
temas.

9) Volver.- volvemos a la portada del menu.

6) Haz clicen “PDF” J 7) Haz clic Evaluacion”

Imgenes ¥  Evaluacion >

9) Haz clic 8) Haz clicen
en “volver” “imagenes”
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Para ingresar al subment de contenidos del bloque 3.

Nota: Los siguientes pasos que se dara a conocer para ingresar a un
tema del submenu se aplicara de la misma manera a todos los temas
ya que tienen la misma secuencia.

BMENU

T
- Haz clic sobre
£ oowomamn | quertems

que deseas ver

ahuantinsuyo.
( Haz clic sobre
e e ) R
L que deseas ver
I“‘ ios de la Sociedad |

Ejemplo: De esta manera secuencial aplica para entrar a cualquier
tema

—» Hazclicsobre tema J
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v Y automaticamente aparece el contenido deseado.

L e IS

1 La cultura es lallave de la vida.

El viejo Mundo

| El Mar Mediterrdneo fue un centro
'} de comercio y relaciones entre el
W1 § Viejo Mundo vy Africa, Europa vy
'l Asia. En 1550 comenzaron grandes
. | cambios en el Viejo Mundo. Se dio
|} la agricultura.

BLOQUE 3

—>

de contenidos

Haz clic en la flecha verde para
regresar a la anterior pag. del submenu

Si deseas volver al menu principal

MeniPrncipal | g |

o

Para conocer el significado de las palabras del glosario.

‘5’ glosa PIO

@ Ubica el mouse sobe la que deseas investigar

Coloca el mouse
sobre la “palabra”
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Para observar los videos debes seleccionar cualquiera de ellos.

Haz clic sobre cualquier

Haz clic en los
iconos de la parte
superior

Regresa al
“Menu
principal”
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v' Para que hagas uso de los documentos pdf selecciona el que
desees utilizar.

Haz clic sobre cualquier icono

o= Documentos PDF
3 S S
Si no quleres repetlr

el Hasadol estiidialo.

\ 4

Regresa al “Menu
principal”

v' Para que observes las imagenes debes ingresar al icono que
se muestran lapag. 7y luego.

- Q|

IMAGENES

Haz clicen
— “siguiente”
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v’ Te presentara la primera imagen para ver las demas debes:

Si no deseas sequir observando las imagenes regresas al menu
principal.

Haz clicen

“Menu

Resistencia y Derrota
Militar

2. o T O Haz clicen

[ueden ercabrirts, pero 1 cambtarta

“siguiente”

7

Cuando te ubiques en la Ultima imagen para regresar:

Haz clic en “Menu Principal”

@q Viejo Mundo %I
La historia es la sombra de los P

hechos humanos. a

Haz clic para volver a &

la imagen anterior. Haatelicenpansen
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Para que puedas desarrollar la evaluacion debes:

Haz clic para que selecciones

la respuesta correcta

¢ En la resistencia militar por cual fue encontrado Sebastian
de Benalcazar para ocupar el Norte de Tahuantinsuyo?

 Atahualpa

Calificar

Haz clic en calificar para
verificarla respuesta.
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Debes Continuar con la siguiente pregunta.

Escribe el nimero
correspondiente.

6‘,
b Q_‘S@' " Escribe el numero de corresppndiente a la
.\\}"\‘,}5 imagen a lado del teto.

ﬁmcgene@ Texto Nl’n"nero

Fueron conquistadores y ¢
venian en busca de
riquezas

Organizo la resistencia
para no ser conquistados

Fueron vencidos por los C
espafoles

Fue un conquistador
de América

Descubrio América e
inicio su colonizacién

Haz clic para verificar tu
calificacion.
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Presiona el mouse sobre cada u
s elementos y arrastralos.

m cArrastre los elementos al cuadro segun corresponda?

Polvora

Productos que conseguian los Descubrimientos que se intrudujeron
_ comerciantes : <  en Europa
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Haz clic en el botdn para que
enlaces asi.
/A

Una g6n lineas 13 respuesta correcta

El Tahuantisuyo Lograron mantener las costumbres e identidad
> Fueron gente pobre que estaba interesada en ganar dinero

'~ Sometidos por conguistadores con cultura superior

Conquistadores . Eran americanos nacidos en Espafia

Evaluar

Haz clic en evaluar para
verificar la respuesta.




