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RESUMEN

La presente investigacion: Factores de la practica docente que inciden en la
calidad de los aprendizajes, nifias, nifios y adolecentes de las Instituciones
de Educacion Basica de la provincia de Loja tiene como objetivo general
trazado el desarrollo de una multimedia que contribuya efectivamente al
planteamiento de alternativas para la solucion de problemas como es el

rescate de nuestra identidad Histérico — Cultural.

La metodologia esta ubicada en el paradigma cualitativo y en base a tareas,
actividades y metodologias delimitadas, llegando asi al logro de los objetivos
especificos, constituyéndose la multimedia en una guia para que el docente
rescate nuestra identidad, frente a lo cual se plantea la siguiente propuesta,
cuyo titulo es: “Desarrollo de una aplicacion multimedia sobre las
practicas culturales incluidas en OBJETOS ELABORADOS
MANUALMETE EN CERAMICA y su utilidad didactica para la fijacion e
ilustracién de contenidos histérico-culturales en los nifios y nifias de
las Instituciones Educativas y de las Comunidades pertenecientes a la
Red Educativa de Bramaderos, afio lectivo 2006 - 2007” ; cuya estructura

contiene cinco capitulos.



SUMARY

The present investigation work: The Elements of teaching practice which
influence in the quality of learning of children and teenagers of the Education
Centers of Elementary Schools of Loja province, it has as outlined general
objective: The developing of a multimedia on cultural practices included into
ceramic objects made by hands and their didactic use in the teaching and
demonstration of culture and historic contents in children of Elementary
school. This multimedia will help in an effective way t the establishment of
alternatives for the solution of problems such as the recue of our cultural and
historic identity.

The methodology is based in the qualitative patterns and according to the
planned activities and methodologies , in order to get the specific objectives,
in this sense the multimedia will be a guide for the teachers to rescue our
identity; and we propose the following proposal: THE DEVELOPING OF AN
MULTIMEDIA APPLICATION ON CULTURAL PRACTICES INCLUDE INTO
CERAMIC OBJECTS AND THEIR DIDACTIC USE IN THE TEACHING FOR
THE ESTABLISHMENT OF CULTURAL AND HISTORIAL CONTENTS IN
THE CHILDREN OF EDUCATIVE CENTERS OF THE COMUNITIES OF
EDUCATIVE NET OF BRAMADEROS, LECTURE YEAR 2006-20077;
WHICH CONTAINS FIVE CHAPTERS.



INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo enmarcado dentro del Macro Proyecto de
investigacion: Factores de la practica docente que inciden en la calidad
de los aprendizajes, nifias, nifios y adolecentes de las Instituciones de
Educacién Basica de la provincia de Loja, investiga sobre las practicas
culturales incluidas en objetos elaborados manualmente en ceramica y su
utiidad didactica para la fijacion e ilustracion de contenidos historico-
culturales en los nifios y nifias de las instituciones educativas y de las

comunidades pertenecientes a la red educativa de Bramaderos.

La consideramos importante por la necesidad de que el trabajo con sus
correspondientes resultados ayudaran a los maestros, nifios, nifias y
comunidad en general al rescate de nuestra identidad cultural y se
constituird en un material de apoyo para la ensefianza aprendizaje aplicable

al entorno.

Ademas permitirA mejorar la calidad de los aprendizajes, por medio del
rescate de valores culturales, morales, éticos, de conocimiento, logrando de
esta manera su liderazgo en la comunidad educativa con una educacion

verdaderamente formadora de la nifiez.

Para el logro de los objetivos especificos se trabajaron tareas, actividades
con sus respectivas metodologias, o que nos permiti6 diagnosticar las
practicas culturales incluidas en objetos elaborados manualmente en
ceramica a través de saberes de los artesanos Yy los haceres en su practica

cotidiana.

El presente trabajo contiene cinco capitulos: El capitulo | correspondiente a
la metodologia contiene: objetivos especificos, tareas, actividades vy

metodologias; el capitulo Il se refiere a: exposicion y discusion de
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resultados, tiene detalladamente los resultados en relacion al cumplimiento
de los objetivos especificos operativisados alrededor de tareas, actividades y
metodologias delimitadas. ElI capitulo 1l es de conclusiones vy
recomendaciones, se refiere a que los productos elaborados manualmente
por artesanos de la provincia de Loja, en su mayoria no reciben la atencién
necesaria, en relacion a su importancia histérica, a las bondades de su
utilidad y a su comercializacion debido principalmente a la gran publicidad de
otros productos, difundida por los medios de comunicacion que provocan
una alineacion orientada al consumo; no se aprovecha adecuadamente con
fines formativos, las actividades incluidas en la elaboracion de objetos
manuales de cerdmica, las herramientas utilizadas, los materiales, los
saberes ancestrales que incluyen, los valores, de mucha pertinencia en la
etapa historica actual, se puede utilizar las Nuevas Tecnologias de la
Informacion, para elaborar medios audiovisuales que permitan estudiar todo
el proceso, con todos los detalles y convertirlos en medios de ensefianza
para la fijacion de conocimientos histéricos, culturales y axiolégicos de
mucha ayuda para desarrollar un aprendizaje significativo con identidad
cultural, se valida la utilizacion de guias de itinerario y de matrices de
organizacion de informacion, en razén de que recuperar informacion de un
proceso de elaboracidbn de objetos manuales, se requiere instrumentos
especiales a efectos que luego se los pueda sistematizar y organizar para la

construccion de herramientas multimedia.

Frente a lo cual se recomienda que los organismos encargados de la cultura,
la instituciones educativas, deberian interesarse por preservar nuestra
identidad a través del estudio de nuestra produccion artesanal heredada
histéricamente, se debe realizar un inventario de productos, productores,
sectores y orientarlos con fines educativos y comerciales; ademas
desarrollar aprendizajes con identidad cultural, utilizando para ellos medios
audiovisuales para la fijacibn de actividades, procesos y productos, el
aprendizaje de la cultura debe valerse de medios, de lo contrario solo

quedaria en explicaciones descriptivas que en muchos de los casos el nifio
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tendria mucha dificultad para su asimilacion y comprension, también es
factible que se realicen aplicaciones multimedia en procesos culturales
incluidos en la elaboracién de objetos manuales de ceramica, como el caso
del presente trabajo de investigacion, de ahi que deberia orientarse que gran
parte de los trabajos de mddulos y de tesis de grado en la carrera de
Informatica Educativa, se orienten a este fin, con ello contribuiriamos al
desarrollo cultural, los beneficios y bondades de las Nuevas Tecnologias de
la informacion, y que en el proceso de recuperacion de la informacion de los
procesos culturales incluidos en la elaboracion de productos de ceramica, es
necesario utilizar la guia de itinerario, en razén de que posibilita seguir
organizadamente la recuperacion de la informacién, con ello se logra tener
informacion de todas las actividades, lo que facilita la elaboracion de

herramientas multimedias.

Finalmente el capitulo V de anexos respalda con datos e informacion

fidedigna lo afirmado en el desarrollo de la presente investigacion.
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CAPITULO I

Metodologia de la Investigacion



La presente investigacion se ubica dentro del paradigma cualitativo, la
metodologia del proyecto se desarrolla a partir del cumplimiento de los
objetivos especificos, para ello se disefian: tareas, actividades y su

correspondiente metodologia.

Objetivo Especifico No. 1

Se recuperd las préacticas culturales incluidas en la elaboracién manual de
productos de ceramica en los que se utiliza diversos materiales del medio y

herramientas.

Tarea
Se sistematizo las practicas culturales incluidas en la elaboracién manual de
los productos de ceramica en los que se utilizan diversos materiales del

medio y herramientas.

Actividad No.1
Se recuperd las practicas culturales incluidas en la elaboracién manual de
productos de ceramica en los que se utilizan diversos materiales del medio y

herramientas.

Metodologia
Se trabajo con la técnica del itinerario y del inventario cultural. Se recuperog

aspectos como: materiales, herramientas y actividades humanas. Para ello



se planifico cronogramas especificos de visitas a los lugares donde se
elaboran los productos, para levantar la observacion tanto de los saberes
como de los haceres de los productores. Luego se ordeno y se sistematizo

la informacion.

Objetivo Especifico No. 2

Se desarroll6 una aplicacion multimedia como material de apoyo a la
ensefianza de contenidos historico-culturales en los nifios y nifias de la
educacién basica y a la difusion cultural de los saberes y haceres

construidos histéricamente.

Tarea
Se desarroll6 la multimedia utilizando el programa Visual Basic 6.0 para

contextualizar la practica docente y el aprendizaje.

Actividad No.1

Se recopil6 la informacion necesaria acerca de la fabricacion de los diversos
objetos elaborados en ceramica para poder insertar en el programa Visual
Basic 6.0 y sirva como material de apoyo para la ensefianza docente alumno

en lo que respecta a lo histérico cultural.



Metodologia

Para el desarrollo de la multimedia utilizamos el itinerario que ha sido
elaborado para las diversas visitas al lugar donde se elaboran los productos
de ceramica. Para lo cual utilizamos el programa Visual Basic 6.0 como

herramienta principal el que nos permitio introducir informacion recopilada.

Objetivo Especifico No. 3

Se socializé la aplicacion multimedia con la finalidad de identificar las

diversas correcciones que se dieron a la misma.

Tarea

Localizamos las correcciones a efectuarse con la ayuda del publico y se dio
la debida, acogida para que tenga la aceptacién necesaria.

Incentivamos el uso de la multimedia como material didactico para de esa

manera rescatar lo histérico-cultural del cantén.

Actividad No.1
Realizamos los cambios de una manera eficaz y a la brevedad posible con el

proposito de que se le de la debida utilidad.

Actividad No. 2

Empaquetamos la multimedia para el uso definitivo



Actividad No.3

Perfeccionamos al manejo y utilizacion correcta de la multimedia

Metodologia

Para la correccion de la multimedia se tomé en cuenta las sugerencias del
auditorio y se debio contar con el material e informacion necesaria. Mediante
seminarios de capacitacion logramos que los maestros, estudiantes y
comunidad estén en condiciones de manejar y utilizar correctamente la

multimedia.
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Exposicién y discusion de resultados
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OBJETIVO ESPECIFICO No. 1

Se recupero las préacticas culturales incluidas en la elaboracién manual de
productos de ceramica en los que se utiliza diversos materiales del medio y

herramientas.

TAREA
Se sistematizo las practicas culturales incluidas en la elaboracién manual de
los productos de ceramica en los que se utilizan diversos materiales del

medio y herramientas.

Actividad No.1
Se recupero las préacticas culturales incluidas en la elaboraciéon manual de
productos de ceramica en los que se utilizan diversos materiales del medio y

herramientas.

Metodologia

Se trabajo con la técnica del itinerario y del inventario cultural. Se recupero
aspectos como: materiales, herramientas y actividades humanas. Para ello
se planifico cronogramas especificos de visitas a los lugares donde se
elaboran los productos, para levantar la observacién tanto de los saberes
como de los haceres de los productores. Luego se ordeno y se sistematizo

la informacion.
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Resultado

ITINERARIO E INVENTARIO CULTURAL

Con la informacion dada por los productores pudimos especificar con
claridad cuales son los procedimientos que emplean para la fabricacion y

los principales lugares donde comercializan estos productos

CERAMICA

¥

MATERIALES

¥

Tres tipos de arcilla, pison,
tablén, conchas, agua, moldes,
cuero, pequenos trozos de
madera, tapas de plastico,

fundas, lena, combustible,
fésforo.
JARRA OLLA PLATO

ELABORACION ‘

v

</
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Poner la tierra en el tablon.
Chancar con el pison y sacar las pi
Mezclar las tierras y humedecerlas.
Hacer una bola de barro.

el el fel

la aplasta a manera de tortilla, para ubicarla en el
antar la pared de la olla.
os de madera y los cueros pulimos los

Poner la lena en forma

Sobre la lena poner los objetos

Cubrir los objetos con otra camada de

Poner combustible en unas chamizas, prender
imera camada de lefnia.

el fel fer

r hasta que el fuego prenda toda la lena.
jetos para luego acomodarlos y trasportar

llustracién No. 01_ltinerario referencial
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HISTORIA

llustracién No. 02_ Panoramica de Tacoranga

Nuestra historia nos cuenta que la ceramica en el Ecuador tiene una
tradicion milenaria, ya que existe una diversidad de objetos que se pueden
fabricar en cerdmica artistica artesanal, siendo esto una actividad a la que se
dedica gran cantidad de artesanos con una creatividad que se cultiva de

generacion en generacion.

Los conocimientos ancestrales unidos a la materia prima se manifiestan en
cientos de objetos que muestran la produccién y reflejan de manera
extraordinaria, la diversidad cultural en todas y cada una de sus provincias.
La provincia de Loja se ha caracterizado por esta artesania, ya que por
sus abundantes quebradas que contribuyen a la fertilidad del suelo, la
arcilla es de gran utilidad para sus artesanos, conociendo varios sectores
que elaboran objetos en ceramica, como la comunidad de Cera,

constituyendo una practica alfarera tradicional, en cuya elaboracion son
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plasmadas sus habilidades que se han venido transmitiendo desde hace
mucho tiempo.

Asi como también el barrio Tacoranga que se encuentra ubicado en la
parroquia Lourdes del cantdon Paltas donde sus artesanos muestran la
variedad de objetos mas significativos y representativos de la cerdmica
comunitaria, en cuya elaboracion, el conocimiento y habilidad se ha ido
transmitiendo de padres a hijos, los objetos plasmados por estos artesanos

son ollas, jarrones, tiestos, maceteros, cazuelas, platos, floreros, entre otros.

LOCALIDADES

\

llustracién No. 02_ Localidades alfareras

Actualmente, es bien conocido que la produccion de ceramica en lo que hoy
es Ecuador, tiene profundas raices historicas, existiendo de esa manera un
gran conjunto de lugares que se dedican a esta valiosa labor, siendo esto
un motivo fundamental para enunciar las localidades que mas sobresalen en

la alfareria.
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PROVINCIAS CANTONES Y BARRIOS
CANAR San Miguel (Jatumpamba, Olleros, Shorshéan).
Chordeleg, Ganarian, ElI Tablon, San Pedro, Cuenca y Ofia (Las
AZUAY nieves).

El Guayural y Sacapalca en Gonzanama, Numbiaranga, Jorupe y
Homillos en Macara, La Merced y Quillusara en Celica, Mercadillo,

LOJA Alamor y Chitoque en Puyango, La Victoria, Buena Vista y Mishquillana
en Chaguarpamba - Cera y Yucucépac al norte de Loja, Tacoranga en
Paltas.

Tabla No. 01_ Localidades alfareras

TECNICAS

llustracién No. 03 Técnicas de alfareria.

Entre las técnicas de fabricacion de la ceramica, son un conjunto de
procedimientos que utiliza el artesano para plasmar los diversos objetos en

la arcilla, las mismas que se clasifican en:
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TORNEADO._ Es aquella forma con la que los alfareros elaboraban
los objetos de barro con la ayuda de un torno.

TORNO Y MOLDE._ Elaboraban los objetos de barro con la ayuda de
un torno. Sé combina el uso del molde con el torno que se utiliza
para girar el molde de la parte inferior o la pieza para el acordalado de
la parte superior.

ACORDALADO._ Es la forma en donde los productores forman las
vasijas con cordeles de arcilla que se une para ir dando forma al
objeto.

DOBLE MOLDE._ Se utilizan dos moldes superpuestos, partiendo de
una 'tortilla’ de tierra para formar el objeto.

MOLDE DE DOS TAPAS. Se utiliza un molde de ceramica de dos
tapas para colocar la 'tortilla’ de barro y formar el objeto deseado.
GOLPEADO._Es una mas de las técnicas que el artesano utiliza
para lo cual emplea los 'pisones' para poder dar golpes seguidos
y duros para que de esa manera la arcilla quede bien entreverada.
JALADO O MOLDEADO Y RASPADO._ Técnica compuesta donde,
en el primer paso se modelan o estiran las paredes de la pieza, en
el segundo las adelgazan con un pedazo de calabazo o una tapa.
MOLDEADO ACORDALADO Y RASPADO._ Técnica compuesta
donde se utilizan moldes para la parte inferior. Acordalado vy
paleteado con una paleta de madera para la parte superior de la
vasija.

MOLDEADO._En la produccién de ceramica los productores utilizan

los dedos para formar la pieza, partiendo de un pedazo de arcilla.

18



ESTILOS

llustracion No. 04 Estilos de artesanias.

Los estilos son la manera o forma que el alfarero utiliza para realizar la
decoracion que ofrecen los objetos elaborados en arcilla y de ese modo se
logra diferenciar los objetos de una época con otra o de un pueblo con
otro, de ésta forma ayudandonos a determinar su origen. Entre los estilos

de ceramica tenemos:

PRECOLOMBINO

Es todo lo relacionado con el arte y cultura, especialmente con la
elaboracion de los diversos objetos fabricados en barro en tiempos antiguos
como son: vasijas de barro en forma de llama, la diosa Venus, el calendario
azteca, entre otros. Cabe destacar que todas estas artesanias eran

elaboradas por nuestros primitivos
COMUNITARIA

Son aquellas artesanias elaboradas en arcilla, plasmadas por algunos

habitantes de varias comunidades, utilizando Unicamente la habilidad de
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sus manos en algunas ocasiones y en otras con la ayuda de algunos
implementos como son: el torno, moldes, doble molde, entre otros.
Rescatando de esta manera la cultura de nuestros pueblos y los objetos
elaborados por estos artesanos son: jarras, maceteros, ollas en diferentes
tamafios, tortilleros, jarrones y un sinnUmero de objetos que podemos

apreciar en nuestras comunidades.

TARDOANTIGUA

Son todos los restos arqueoldgicos que utilizaban nuestros aborigenes y
éstos han sido encontrados en nuestro pais ya que corresponden a
aquella etapa anterior al descubrimiento del arte moldeado y quema de

arcilla, siendo estos objetos las piedras en diversas formas.

PRODUCCION

llustracién No. 05 _Productoras

20



La elaboracion de la cerdmica se ha venido dando desde el inicio de
nuestros antepasados, ya que de acuerdo a su necesidad buscaron los
materiales necesarios que les pudiera ser Gtiles para elaborar moldeando asi

todo tipo de objetos en barro que les servian en sus actividades.

En la actualidad aun se desarrolla esta actividad artesanal en el Ecuador, en
la provincia de Loja, en el cantén Paltas, especificamente en la parroquia
Lourdes barrio Tacoranga, donde aun se destacan personas que se dedican
a la elaboracion de objetos de barro. Como son la Sra. Clara Encarnacion,

Rosaura Salazar y Maria Guaman.

Para la elaboracion de estos objetos debemos seguir el siguiente

procedimiento:

Las artesanas salen muy temprano al amanecer a recolectar los tipos de
tierra como son fina, negra, shora o grecosa, para lo cual debe cavar un
poco hondo para poder empezar a sacar la misma que la coloca en saquillos
para luego ubicarla en la alborga de manera que los rayos solares no
maltraten a la tierra y asi transportarla en el burro o en hombros hasta llegar
a su domicilio para empezar con la elaboracion. Estos tres tipos de tierra se
los encuentra en Tacoranga pero en lugares alejados es por eso que se
traslada a la madrugada. Una vez que la arcilla se encuentra en el domicilio

proceden a la elaboracion de la siguiente manera:

ELABORACION._  Ubican la tierra negra, finay shora en un tablon, para
luego esparcir agua y poder chancar con el pisén e ir escogiendo las
piedrillas que aparecen en la tierra y de esa manera la masa quede suave
y bien entreverada, para luego colocarla en fundas para que no penetre el

viento y se reseque y asi poder realizar los objetos.

Seguido de esto coge un poco de masa de la funda y se empieza a formar
una bola, que luego con las palmas de las manos aplasta hasta llegar a
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formar una tortilla para ubicarla sobre el molde o soporte (circular) vy
empezar a levantar las paredes de la olla o el objeto deseado, en caso de
faltarle la masa para llegar al tamafio esperado, coge un poco de barroy
realiza una tripa y la coloca en el borde del objeto, la forma la hace
manualmente, dejando orear de un dia a otro para empezar la pulida que
se realiza con el cuchillo, el mismo que sirve para raspar los bordes que
estan demas gruesos, para el alisado es necesario una piedra sacada de
rio que sea de forma ovalada para alisar por fuera y por dentro, también
las tapas plasticas o pedazos de madera permiten pulir la parte interna del
objeto si es necesario. Luego le pone el barro colorado o también llamado
barniz, a esta tierra se la encuentra en el cerro de Guanchuro o también

en un barrio llamado Hijinda.

DECORACION._ La decoracion final la realizan con conchas o pequefios
picos de metal dependiendo del objeto elaborado y estos los aplica en los
filos si es necesario, para luego dejar orear de unos 2 a 4 dias y de esa

manera no se trise al momento de quemarlo.

QUEMA._ Para la quemada necesitan un horno, elaborado
rudimentariamente sobre el cual se colocan chamizas y una camada de lefia
delgada en la que se ubican los objetos que van a ser quemados, una vez
colocado ponemos una segunda camada de lefia gruesa la que cubrira todos
los objetos de manera que nada quede descubierto, cabe sefialar que
toda la lefia sera podrida, a continuaciéon prenden una hoja de maiz o
chamiza, la misma que se colocara donde se encuentran las chamizas
en la primera camada de lefia de modo que se queme toda la lefia hasta
que la braza termine de quemar totalmente los objetos, dejando una ceniza
blanca, para luego dejar enfriar por toda la noche si estamos en veranoy
en invierno dependiendo del clima y de esta manera proceder a sacar los

objetos del horno.
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TRANSPORTE Y COMERCIALIZACION. Para transportar los objetos los
acomodan enredandolos en tamo de arveja, trapos o peridédico, los mismos
gue van siendo colocados en un saquillo o alforja para asi poderla
transportar en el bus hasta el mercado de la ciudad de Catacocha los dias

domingos o feriados.

PRODUCTOS

llustracién No. 06_Productos

Existe una gran variedad de productos que son elaborados manualmente por
las artesanas tales como: cantaros, tiestos, cazuelas, jarras platos, tazas,
ollas de diferente tamafio dependiendo a sus necesidades y que a la vez les

sirven para realizar el trueque (intercambio).
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CATEGORIA

Objeto Nombre
ADORNOS
MACETAS
FLOREROS
OLLAS
Fga PLATOS
. Ca—
—o JARRAS

DESCRIPCION

Son objetos de diferente
forma exterior que se ubican
en los esquineros de las
habitaciones o en las mesas
de centro,

Es una pieza de barro, en
algunas ocasiones
decorada en sus filos o en
las paredes del mismo en el
cual podemos cultivar una
variedad de plantas

Es una pieza de boca
ancha, cuello fino y su base
en forma ovalada, algunos
floreros poseen dos asas en
sus lados y también sus
filos en forma ondulada,

Es una vasija redonda, en
algunas ocasiones cubierta
con una tapa y muchas
veces con dos asas a sus
lados, dependiendo del
modelo.

Pieza redonda en algunos
casos un poco onda y otras
totalmente plana, su utilidad
principal es para servir los
alimentos a la mesa,

Es una vasija bombacha
con cuello angosto, un
canalito en la boca y un asa,
es un objeto de uso manual
y frecuente en la cocina.

Tabla No. 02_ Productos de mayor utilidad

TIPOS

Para casa
Colgantes en
forma de
jarrones
Alcancias

Para bouquet
en diferentes
figuras

Con filo
ondulado
Para base de
hierro

Para patios
De mesa
Para decorar
gradas

Para iglesia

Para cocinar
granos
Escurridor de
granos Para
cocinar carne
Para arroz
Para remojar
granos
Platos
utilizados en
las mingas
Platos para
condimentos
Platos para
frutas Platos
decorativos
Para varios
usos

Para servir
jugos

Para colar el
café

Jarra
coctelera
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ARTESANOS

Rosaura
Salazar
Clara
Encarnacién
Maria
Guaman

PRODUCTOS

Jarras Ollas Platos Macetas Cantaros
15 % 50% 5% 10 % 15 %
15 % 50% 15% 5% 10 %
10 % 40% 20% 10 % 5%

Tabla No. 03_ Producto de mayor venta

Tortilleros
5%

5%

15%

JARRAS

10 %

Rosaura

Salazar Clara

Encarnacién Maria

Guaméan

Gréfico No. 01_Inventario cultural de productos_ Jarras

TOTAL
100 %

100 %

100 %
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OLLAS

40 %

Rosaura
Salazar Clara
Encarnaciéon  Maria Guaméan

Gréafico No. 02_Inventario cultural de productos_ Ollas

PLATOS

15%

Rosaura
Salazar Clara
Encarnacion  Maria Guaman

Grafico No. 03_Inventario cultural de productos_ Platos
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MACETAS

15%

Rosaura
Salazar Clara
Encarnacién  Maria Guaméan

Gréfico No. 04_Inventario cultural de productos_ Macetas

CANTAROS

15%

Rosaura

Salazar Clara
Encarnaciéon  Maria Guaman

Gréafico No. 05_Inventario cultural de productos_ Cantaros
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TORTILLEROS

15%

Rosaura
Salazar Clara
Encarnacién  Maria Guaméan

Gréafico No. 06_Inventario cultural de productos__ Tortilleros

TOPONOMIA

TR CE

I

F
A
L

llustracién No. 07 _Letras

A través de la toponimia se podra encontrar el significado de varias palabras

gue seran desconocidas, las mismas que las hallaras en forma alfabética.
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LETRA

wilvw

- -

CONTENIDO

Alfareria.- Arte de fabricar vasijas de barro.

Arcilla.- Se utiliza como materia prima para realizar objetos de barro.
Artesania.- Arte u obra de los artesanos.

Artesano.- Persona que ejerce un arte u oficio mecanico.

Barro.- Masa que resulta de la unién de tierra y agua.

Cantaro.- Vasija grande de barro, angosta de boca, ancha de barriga,
estrecha por el pie y por lo comun con una o dos asas.

Cazuela.- Es una vasija redonda de barro, mas ancha que honda.
Cajoén.- Destinado o guardar o preservar las cosas que se ponen
dentro de ella.

Candelero.- Utensilio que sirve para mantener derecha la vela.

Decoracion.- Accion y efecto de adornar un objeto.
Disefio.- Es la delineacion de una figura u objeto.

Endurar.- Poner duro una cosa.

Figura.- Forma exterior de un cuerpo por lo cual se diferencia de otro.
Florero.- Objeto que permite colocar flores.

Fosforo.- Metaloide muy combustible.

Fuego.- Combustion que se manifiesta con desprendimiento de luz.

Galdén.- Recipiente de plastico que a los antiguos servia para cargar
agua.

Golpeado.- Técnica de fabricacion de ceramica, donde se utilizan los
"pisones".

Grecosa.- Tipo de tierra utilizada en la elaboracién de la ceramica.

Hornear.- Es cocer cualquier tipo de producto.

Horno.- Fabricado especialmente para quemar o cocer algun tipo de
producto.

Humo.- Producto que en forma gaseosa se desprende de una
combustiéon incompleta.

Jalado.- Técnica de elaboracién de ceramica, en donde se moldea la
arcilla.

Jarra.- Vasija con cuello y boca ancha, con una o mas asas.

Jarro.- Vasija a manera de jarra y con una sola asa.

Jarrén.- Vasija que sirve para decorar los rincones de una habitacion.
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Lefia.- Parte de los arboles que cortado y hecha trozos se destinan
para la quema.

Macerar.- Ablandar una casa estrujandola o golpeandola.

Macetero.- Vaso de barro cocido que lleno de tierra sirve para criar
plantas.

Modelado.- Técnica de fabricacion de la ceramica, donde se utilizan
los dedos para dar forma a la arcilla.

Molde.- Modelo que se usa para la elaboracion de las piezas de
ceramica.

Olla.- vasija redonda con una o dos asas.
Orear.- Dejar expuesta la ceramica al viento, con la finalidad de que se
seque.

Pison.- Instrumento de madera pesada, gruesa y con mango que sirve
para chancar.

Platillo.- Pieza pequeiia de figura semejante al plato.

Plato.- Recipiente bajo y redondo, con una concavidad en medio y
borde, empleado en las mesas para servir los alimentos.

Pulir.- Alisar o dar textura y lustre a una cosa.

Quemar.- Consumir con fuego

Sahumerio.- Objeto que sirve para colocar porciones de plantas
aromaticas para luego ponerle fuego.

Sapima.- Olla de barro que sirve especialmente para cocinar arroz.
Sartén.- Vasija circular mas ancha que honda, de fondo plano y con
mango largo.

Shora.- también llamada grecosa, es un tipo de tierra usado en la
elaboracion de los objetos de ceramica.

Tamo.- Paja que muy a menudo sirve para enredar los objetos de
barro.

Tiesto.- Vasija de barro especialmente para tostar grano.

Tinaja.- Vasija grande de barro mas ancha en el medio que por el
fondo y la boca.

Tortillero.- Sirve para freir huevo batido, en forma redonda o alargado.

Velero.- Objeto que sirve para colocar velas y dejar encendido o
apagado.

Vender.- Exponer u ofrecer al publico su producto.

Escultura de arcilla a la que rendian tributo los romanos y griegos.
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Venus.- Escultura de arcilla a la que rendian tributo los romanos y
griegos.
Vocacién.- Inclinacion a cualquier estado, profesion o carrera

Tabla No. 04_ Toponimia

Objetivo Especifico No. 2

Se desarroll6 una aplicacion multimedia como material de apoyo a la
ensefianza de contenidos histérico-culturales en los nifios y niflas de la
educacion bésica y a la difusion cultural de los saberes y haceres

construidos histéricamente.

Tarea
Se desarrollo la multimedia utilizando el programa Visual Basic 6.0 para

contextualizar la practica docente y el aprendizaje.

Actividad No.1

Se recopilo la informacién necesaria acerca de la fabricacion de los diversos
objetos elaborados en ceramica para poder insertar en el programa Visual
Basic 6.0 y sirva como material de apoyo para la ensefianza docente alumno

en lo que respecta a lo historico cultural.
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Metodologia

Para el desarrollo de la multimedia utilizamos el itinerario que ha sido
elaborado para las diversas visitas al lugar donde se elaboran los productos
de ceramica. Para lo cual necesitamos el programa Visual Basic 6.0 como

herramienta principal el que nos permitié introducir informacion recopilada.

La recoleccion de nuestra informacion la realizamos gracias a la ayuda de
algunos moradores del barrio Tacoranga los que nos permitieron conocer a
las artesanas de su localidad y de esa manera poder conocer en qué

consiste el trabajo que realizan estas artesanas.
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MAPA CONCEPTUAL

PRESENTACION

MENU

HISTORIA

LOCALIDADES

TECNICAS

HiHH

Torneado J Torno y Molde Acordalado J
Doble molde J Molde de dos tapas Golpeado J
7
Jalado y J Modelado, Acordalado Modelado
\ Raspado y Raspado j
v
ESTILOS
v
Precolombino J Comunitario J Tardoantigtio J

\ 4

PRODUCTORAS

[ [ Artesana 1 ] [ Artesana 2 ] [ Artesana 3 ] ]
!

{




| PRODUCCION |

4 N
Materiales J Elaboracion J Decoracic’)nj Quema J
Transporte y Comercializacion J
g J
\ 4
|PRODUCTOS |
v
4 )
Adorno J Maceta J Florero J Jarra J

Plato J Olla J
g J
v
| TOPONIMIA |
(" )

. & jJ A )
| JUEGOS |
v
Juego 1 J Juego 2 J Juego 3 J

v
CREDITOS

AYUDA
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llustracion No. 08 _Mapa Global

Para mayor informacién a nivel jerarquico de los menus que integran la

presente software se pueden observar en Anexo.

TEMAS

PRINCIPAL

MENU PRINCIPAL

TACORANGA

HISTORIA

TACORANGA

e )

En esta pantalla

hacemos a
introduccion  del
programa.

Esta compuesta

por imagenes

Relato acerca de
la ceramica desde
tiempos pasados
hasta la
actualidad

GUION TECNICO
CONTENIDOS ETIQUETAS
Y BOTONES

1 etiqueta de
acceso

2 etiquetas
12 botones
para acceso Yy
entre ellos un
botén salir

2 etiquetas
3 botones de
navegacion

IMAGENES SONIDOS

Y VIDEOS

1 Video

Contiene 2
imagenes 1
animada 1 en
forma de
collage

Dos
imagenes una
animada y la
otra que
muestra uno
de los lugares
donde
elaboran
objetos de
barro.

Armonico

Al
clic

Al
clic

Clic

hacer

hacer



LOCALIDADES

3. TaceRANGA

3
i
.

TECNICAS

TACORANGA

| &

Muestra los
principales sitios
que se dedican a
esta artesania

Torneado es
aquel instrumento
que necesitan
para modelar el
barro

Torno y molde
es la combinacion
de estos dos
instrumentos para
la elaboracién de
estos objetos

Acordalado es
aquel instrumento
donde le permite
al artesano dar la
forma a la vasija

Doble molde es
la utilizacién de
los dos moldes
para formar estos
objetos,

Molde de dos
tapas se utiliza
para poder formar

el objeto
deseado.
Golpeado se

utiliza para poder
golpear la maza.

Jalado y
raspado permite
alar la maza.

2 etiqueta
3 botones

5 botones
2 etiqueta

5 botones
2 etiqueta

5 botones
2 etiqueta

5 botones
2 etiqueta

5 botones
2 etiqueta

5 botones
2 etiqueta

4 botones
2 etiqueta

2 imagenes
una animada
y la otro en

jpg.

1 imagen

1 imagen

1 imagen

1 imagen

1 imagen

1 imagen

1 imagen

Al hacer clic

Al hacer clic
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ESTILOS

A TaeRANGA

PRODUCTORES

TACORANGA
¥
&
]

Acordalado y
paleteado se
utiliza un molde
para la parte
inferior y
paleteado con
una paleta de
madera para la
parte superior.

Moldeado es
donde el artesano
utiliza los dedos
para dar forma al
objeto.

Precolombino
son todos los
objetos
elaborados  por
nuestros antiguos

Comunitario son

aquellas
artesanias
elaboradas en
arcilla en

nuestros tiempos.

Tardoantigtio
son los restos
arqueolégicos

que utilizaban
nuestros
aborigenes.

Productor 1
Sra. Rosaura
Salazar.

Productor2
Sra. Clara
Encarnacion

Productor 3
Sra. Maria
Guaman

4 botones
2 etiqueta

4 botones
2 etiqueta

4 botones
2 etiqueta

4 botones
2 etiqueta

4 botones
2 etiqueta

4 botones

2 etiquetas

4 botones
2 etiquetas

4 botones
2 etiquetas

1 imagen

1 imagen

1 imagen

1 imagen Al hacer clic

1 imagen

Imagenes en
flash.

Clic
Imagenes en
flash.

Imagenes en
flash.
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PRODUCCION

3 o—
} TACORANGA

PRODUCTOS

Elaboracion

Se procede a
mesclar los tipos
de arcilla y a

levantar las
paredes del
objeto
Decoracion

El artesano

empieza a pulir el
objeto utilizando
las conchas entre
otros objetos.

Quema

Se la realiza
después de haber
dejado orear bien
los objetos.

Transporte y
comercializacion
se lo hace en
carro para vender
en la ciudad de
Catacocha.

Adornos son
aquellos objetos
que sirven para
decorar.

Macetas nos
permiten cultivar
varios tipos de
plantas.

Floreros son
utilizados para
colocar algunos
tipos de flores
sean estos
naturales o

2 etiquetas
4 botones

2 etiquetas
4 botones

2 etiquetas
4 botones

2 etiquetas
4 botones

5 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

Imagenes
videos

Imagenes vy

videos

Imagenes y

videos

Imagenes

Galeria de
adornos

Imagenes de
macetas

Varios
floreros

y Sonidos al

hacer clic y
en los
videos
Sonidos al
hacer clic y
en los
videos
Sonidos al
hacer clic y
en los
videos

Clic

Al hacer Clic
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TOPONIMIA

JUEGOS

TACORANGA

artificiales

Ollas estas nos
sirven para
preparar los
alimentos.

Platos los
utilizamos para
servirnos los
alimentos.

Jarras nos sirven
para colocar
varios tipos de
bebidas.

Contiene
palabras
desconocidas
gue encontraras
en la multimedia

Juego 1 pares
de imagenes
objetos de
ceramica

Juego 2
enlazando
imagenes y
definiciones

Juego 3
contestando
bancos de
preguntas

5 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

3 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

5 botones
2 etiquetas

4 botones
2 etiquetas

Diferentes
ollas

Una variedad
de platos

Diversidad
de jarras

Imagenes
con el
abecedario

Imagen de
una carita
feliz y dentro
de ellos
tendra una
imagen de
un objeto

Imagenes de
las diversas
técnicas

Una carita
feliz y triste

Al hacer Clic

Sonido
armoénicos y
al hacer clic

Al hacer Clic

Al hacer Clic
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CREDITOS Contiene datos 2 etiquetas Una animada Al hacer Clic

3 botones
AYUDA Encontraras la 2 etiquetas Variedad de Al hacer clic
forma de cémo 5 botones imagenes
i . navegar en la
T - multimedia

Al hacer Clic

Tabla No. 05_ Guién técnico
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INTELFAZ CRAFICA

Areace | UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

contenido AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Informética Educativa

bt CERAMICA .TACORANGA

FEAEETETE [ee———

DIRECTORA
Ing. Sandra Criollo Ortega

AUTORAS
Magaly Cecibel Jiménez Guaman
Irene del Cisne Faican Esparza

Link para ir
al menu
principal

s todos los derechos.

llustracién No. 09_Pantalla inicio
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TACORANGA

Nuestra Ceramica

Titulo de la
multimedia

;“w ”":‘4%

& P

Collage de
imagenes

Area de
botones para
submenus

Galeria de imagenes

MENU PRINCIPAL

Descripcion

de la imagen llustracion No. 10_Menu Principal
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Descripcién
del software

HISTORIA

Acceso principal al barrio TACORANGA

Imprimir

TACORANGA

Nuestra Ceramica

Menu Principal

Salir

Botones de
enlace

La ceramica en el Ecuador tiene unall

tradicion milenaria, existe una diversidad
de objetos que se pueden fabricar en
ceramica artistica artesanal, es una
actividad a la que se dedica una gran
cantidad de artesanos con una creatividad
que se cultiva de generacion en
generacion.

Los conocimientos ancestrales unidos a la
materia prima se manifiestan en cientos

de ohjetos que muestran la produccion vy

reflejan  de  manera extraordinaria, la
diversidad cultural en todas y cada una de
sus provincias.

La provincia de Loja se ha caracterizado
por los ohjetos elaborados en ceramica
ya que por sus abundantes quebradas
que contribuyen a la fertilidad del suelo, la
arcila es de gran utiidad para sus

artesanos. conbciendo varios sectores B4

llustracién No. 11 Historia

Area de
contenidos

Titulo de la
multimedia
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Titulo de la
multimedia

————

Descripcion 1 TAC“RANGA

del software o= Nuestra Ceramica

- San Miguel (Jatumpamba, Olleros,Shorshan)

- Santa Isabel - Sigsig (Tunzha, Sérrag)
- Chordeleg - Ganarian

- El Tahlén - San Pedro

- Cuenca - Ofia (Las nieves)

- El Guayural y Sacapalca en Gonzanama

- Numbiaranga, Jorupe y Homillos en Macara

- La Merced y Quillusara en Celica

- Mercadillo, Alamar y Chitogque en Puyanga

- La Victoria, Buena Vista y Mishquillana en
Chaguarpamba

- Ceray Yucucapac al norte de Loja

Region SUR

SITIOS Imprimir Menu Principal Salir

Area de
contenidos

Botones de
enlace

llustracién No. 12_Sitios que se dedican a la alfareria
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Titulo de la
multimedia

—

TACORANG !

Nuestra Ceramica

Descripcion
del software

Las TECNICAS de fabricacion de la
cerdmica, son un  conjunto  de
procedimientos que utiiza el artesano
para plasmar los diversos objetos
en la arcilla.

Las mismas se clasifican en:

- Tarneado
- Torno y molde

- Acordalado

- Jalado o modelado v raspado
- Molde acordalado y paleteado
- Modelado

- Doble molde

- Molde de dos tapas
- Golpeado

Area de

Téchicas de toinesds Haga clic agui para ver |a técnicas

¢ o @

Imprimir Salir

TECNICAS

Menu nl:ipal

Link para
visualizar mas
informacion

Botones
de enlace

llustracién No. 13_Técnicas de la alfareria
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Descripcién
del software

Titulo de la
multimedia

Area de
contenidos

TORNO Y MOLDE

ACORDALADO

. Es la forma en donde los &
. productores  forman  las vasijas = = IF

con cordeles de arcilla oue se une para ir £

Salir

IR Menu Principal

Botones de
navegacion
primarios

Botones de
enlace

llustracion No. 13.1_Técnicas

TACORANGA

Nuestra Ceramica

TACORANGA

Nuestra Ceramica

DOBLE MOLDE

e
]

= 1

MOLDE DE D( P

Se utiiza un molde de ceramica de &

dos tapas para colocar la tortila’ de &

barro v formar el obieto deseado. g

é GOLPEADO

JALADO O MODELADO Y RASPADO

MODELADO
En la produccion de cerdmica los Lo

productores utiizan los dedos para <<
formar la oieza. oartiendo de un pedazo &
TECNICAS v 4 Q @ TECNICAS ﬁ Q @
IMPAMIT - peny Principal 52 ‘ BT oy Principal 3" ‘

llustracion No. 13.1.1 Ventanas posteriores
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Titulo de la
multimedia

Descripcion
del software

Nuestra Ceramica

Es la manera o forma que el
alfarero  utiliza para realizar la
decoracion que ofrecen los
ohjetos elaborados enarcillay
de ese modo se logra
diferenciar los ohjetos de una
época con otra o de un
pueblo con otro, de ésta
forma ayudandonos  a
determinar su origen.

Entre los estilos de ceramica
tenemos:

- Precolomhina
- Comunitaria
- Tardoantigua

Area de
contenidos

Restos arqueolégicos

Imprimir Menu Principal Salir

Haga clic para ver los estilos

iy

ESTILOS

Link para
visualizar mas
informacion

Botones
de enlace

llustracion No. 14 Estilos de ceramica
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Titulo de la

————

Descripcion
del software

Imagenes

Calendario Azteca

o @

Salir

3
i,
2

ESTILOS

Imprimir Menu Principal

Botones de
enlace

llustracién No. 14.1 Estilos

TACORANG!

Nuestra Ceramica

multimedia

PRECOLOMBINA

Es todo lo relacionado con el &
arte y cultura, especialmente |
con la elaboracion d
diversos objetos fabricat
en harro por  nuestri
antiguos como son: vasijas
de barro en forma de llama,
la diosa Venus, el calendario
azteca, entre otros.

Cabe destacar que todas
estas  artesanias eran
elahoradas antes

2 |

Botones de
navegacion
primarios

p—

TACORANGA

Nuestra Ceramica

COMUNITARIA
Son aquellss  antesanias B
ebborsdas en  arcils,
plasmadas  por  aigunos
habiantes  de varias
comundades.  weiizando
uricamerte I3 _hablidad de
sus manos en  agunas
ocasionesy en oiras can by
ayds  d agunos
implementos como sen: el
tarmo, maldes, dobie malde,
entra otros. Rescatando de g

lrd

” I ) ESTILOS

" TACORANGA

Nuestra Ceramica

=
arquEOYCS que Ubkzahan

nuestros aborigenes y ésti
han sida_encontradas

TARDOANTIGUA
on  todos s restos @

5.
e

cika, siendo estos objetos

las pedras

formas, que nos  remantan g
<
piovagocion ]

llustracién No. 14.1.1 Ventanas Posteriores
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Titulo de la
multimedia

ﬁl Pron‘toi irae
g

 TACORANG!

Nuestra Ceramica

Descripcién
del software

Las PRODUCTORAS de ceramica
s0n personas gue intervienen en la
produccion de ohjetos de arcilla.

Las artesanas que se dedica
esta produccion:

Area de
contenido

o

- Rosaura Salazar.
- Clara Encarnacian.

- Maria Guaman.

Hana clic para ver las artesanas

Productor de ceramica

¢ o @

Imprirmie Menu Principal Salir

ARTESANAS

Link para
visualizar mas
informacion

Botones
de enlace

llustracién No. 15 Productores
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Descripcion

del software

Imagenes

ARTESANAS Imprimir oo %ipa

ARTESANA 1

Sra. Rosaura Salazar Encarnacion

Botones de

Nace el 1 de fehrero de 1860 en el barrio Tacoranga,
asus 18 afios empezd a elaborar los productos |
hechos de arcilla vy siguiendo |a tradicion cultural de
sus coterraneos y con mas entusiasmo para |
poder mantener a su familia, conformada por cuatro |-
hijos, los mismos que al cumplir su mayaria de
edad se trasladaron a otras ciudades del pais.
Ella elabora una gran variedad de ohjetos como
maceteros, cantaros, veleros vy
diferentes ohjetos con pedido, estas artesaniask

llustraciéon No. 15.1 Informacién de Productores

Nuestra Ceramica

ARTESANA 2

antesania

ARTESANAS| i

TACORANGA

Nacio &30 de juio de 1963, 13 edad de 12 anos, B
empieza 3 realizar objetos en barmo y aprende
gracias a la insistencia de su madre, junto 3 su
esposo procrean 8 hios de los cusles 2 hijos
todada_estan con ellay realizan esta maravilosa

Esto artesana elabora ollas, jarrones, macetas.
pailas, platos, tortileros, sahumenos entre otros,
estos objetos han sido comercialzados 2 Loja.
Macara, Pinddl, Zauma, Catacocha  entre

TACORANGA

Nuestra Ceramica

ARTESANA 3

cual le sirve hasta I actualidad para poder subsisti
En su pventud procred B hios de los cuales una.
de efas se dedica a esta valiosa labor

Los objetos que son elaborados por esta
artesana son: cazuelas, beswos, jarras, olas,
platos, cantaros, maceteros, etc. Los  cuales son

3=

llustracién No. 15.1.1 Ventanas Posteriores

Titulo de la
multimedia

contenido

Botones de
navegacio
n nrimAaring




Titulo de la
multimedia

| —

 TACORANG

Nuestra Ceramica

Descripcion
del
software

La PRODUCCION es una actividad
que transforma la arcila_ en
determinados ohjetos paras_ma
mayor  utilidad, a ftravés .
diferentes procesos.

Area de
contenido

El proceso tiene los siguientes
pasos:

- Elaboracion
- Decaoracion
- Quema

- Transporte y comercializacion

Haga clic para ver el
proceso de produccion

Proceso de produccién

e’

Imprimir Salir

sk,

PRODUCCION

Menu_Principal

Link para
visualizar mas
informacion

Botones de
enlace

llustracién No. 16_Produccion

51



Descripcién
del software

—

 TACORANG!

Nuestra Ceramica

ELABORACION

Para la elaboracion, las &
Sras. Clara Encarnacion, =
Rosaura Salazar v Rosa
Guarman, salen
ternprano al amanecer a
recolectar los tipos de tierra

como son: fina, negra,

shora o grecosa, para lo &

Los videos te muestran como
elaboran los diferentes
objetos.

Vervideo 1...
Proceso de elaboracion Ver video 2... c@] @;

Navegacion

PRODUCCION| oo

Menu Principal

Botones
de enlace

Link para
ver videos

llustracién No. 16.1 Proceso Produccion

TACORANGA

Nuestra Ceramica

TACORANGA

Nuestra Ceramica

Frocese de decomsin

FTROTE e Prncips 3

7/,,;—

TACORANGA

Nuestra Ceramica

llustracién No. 16.1.1 Ventanas Posteriores

Titulo de la
multimedia

Area de
contenido

Botones de
navegacion
primarios
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Descripcién
del
software

TACORANGA

Nuestra Ceramica

Videos

Proceso de elaboracion

¢ o @

PRODUCCION R Salir

Menu Principal

Botones

llustraciéon No. 16.2_Videos

/" TACORANGA

Nuestra Ceramica

ELABORACION

Para la elaboracion,

shora o grecosa, para

objetos.

Ver video 1...

———
Link para
ver videos

" TACORANGA

Nuestra Ceramica

llustracion No. 16.2.1 Videos secundarios

Titulo de la
multimedia

Sras. Clara Encarnacion, =
Rosaura Salazar y Rosa
Guaman, salen muy
ternprano al amanecer a
recolectar los tipos de tierra
como son: fina, neara,

contenido

Los videos te muestran com
elaboran los diferentes

Ver video 2... @ @:

Botones de
navegacion




Titulo de la
multimedia

——

TACORANG/

Nuestra Ceramica

Descripcion
del software

RESCATEMOS LA IDENTIDAD
HISTORICO-CULTURAL DE
NUESTROS PUEBLOS

Macetas
Floreros

Botones
de enlace

PRODUCTOS Imprimir

Area de
imagenes

llustracién No. 17_Galeria de Productos
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TACORANGA

Nuestra Ceramica

Descripcion
del software

Titulo de la
multimedia

ADORNOS

Son ohjetos de diferente forma exterior que se ubican en l0s esquineros de las
habitaciones o en las mesas de centro, también estas pueden ser figuras colgantes

que sirven para embellecer las habitaciones. Dentro de estos adornos también
tenemos las tradicionales alcancias.

Area de
contenidos

Botones de
navegacion
primarios ==y

¢ o @

Imprimir Salir.

sy

Imagenes

PRODUCTOS

Menu Principal

Botones
de enlace

llustracién No. 17.1_ Contenido de productos
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Titulo de la
multimedia

—

TACORANG

Nuestra Ceramica

Descripcion
del software

ADORNOS —

Imagen N

Area de

Adorno colgante .
J contenido

¢ o @

Imprimir Salir

PRODUCTOS

Menu Principal

Botones
de enlace

Botones de
navegacion
secundario

llustracion No. 17.1.1_ Producto con descripcion
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Descripcién
del
software

Titulo de la
multimedia
Nuestra Ceramica

2GR RPN
L ereer Y

Alfareria:  Arte de fabricar vasijas de barro.

&

ﬁ?

Imagenes
animadas

Area de
contenidos

Arcilla:

Se utiliza como materia prima para realizar objetos de barrd.

Artesania: Arte u obra de los artesanos.

Artesano: Persona gue ejerce un arte u oficio mecanico.

TOPONIMIA

Imprirmir Wenu Principal

Botones
de enlace

llustracién No. 18 Palabras desconocidas
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Descripcion
del software

Nuestra Ceramica

%" tienen relacian  directa co
\_/ nuestra ceramica  en Tacaranga.

Titulo de la
multimedia

Del siguiente juego de cartas dehes &
encontrar pares de imagenes en el
menor tiempo posible, recuerda gue
confarme  aciertes  estas  wan &
desaparecienda del panel inicia
imagenes  que deheras desclhos

Una wez que descubras todas [+
! S &

Lo B oo Bon

Area de
conteos

Timpo: | T\

JUEGOS

Botones
de enlace

llustraciéon No.

" TACORANGA
Nuestra Ceramica

M quendo amiguio este &3

porque  guarda  refaci I
L)

i) U3 peza de cerdrmica,
poe o tanto debemos hacer

I—\m enpnmer  lugaren
I en quz m3s te uste &

JUEGOS

19 Juegos

Botones de
navegacion
secundario

Al

" TACORANGA

Nuestra Ceramica

En e siguente banco de %3
scoge 13 atemativa;

preguits escog
Mo que consideres comect, tomate
tu bempopara fespander cada

<

llustracién No. 19.1_ Ventanas posteriores
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R

S B,/ | TACORANGA N

Nuestra Ceramica

Carrera de Informatica Educativa

TEMA

"DESARROLLO DE UNA APLICACION MULTIMEDIA SOBRE LAS PRACTICAS CULTURALES
INCLUIDAS EN OBJETOS ELABORADOS MANUALMENTE EN CERAMICA Y SU UTILIDAD DIDACTICA
PARA LA FIJACION E ILUSTRACION DE CONTENIDOS HISTORICO-CULTURALES EN LOS NINOS Y
NINAS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS Y DE LAS COMUNIDADES PERTENECIENTES A LA RED
EDUCATIVA DE BRAMADEROS ANO LECTIVO 2008

ASESORES DE PROYECTO DIRECTORA DE TESIS
Dr. Vicente Riofrio Leiva Ing. Sandra Criollo Ortega
Lic Margoth Iriarte Solorzane

INTEGRANTES IMAGENES, AUDIO Y VIDEO
Magaly Cecibel Jiménez Guaman Diseiio propio
Irene del Cisne Faican Esparza

4

Menu Principal

Area de
contenidos

Botones de
enlace

llustracién No. 20_ Créditos del software
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G 3=y

 TACORANGA (Lo

Nuestra Ceramica

Descripcion
del software

permitira conocer de una manera
? dindmica e interactiva como se
elaboran los ohjetos en ceramica vy
con ello incentivar a rescatar nuestra
identidad  Histdrico  Cultura t

, » Esta  aplicacion multimedia  te
?

permitite saber mas acerca dela A
.’.) ? diversas artesanias de  nuestros Area de
£ C g poealos: contenido
1]
s

i

AYUDA

Imprirnir Menu Principal

Botones de
enlace

Botones de
navegacion
secundario

llustracién No. 21_ Ayuda del Software
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CODIFICACION

VARIABLES UTILIZADAS

Variable publica

En el médulo “Module1.bas”

Public env_imp As Variant

Variable para enviar al formulario de imprimir un namero dependiendo del

formulario en el que se encuentre para saber el formulario que se debe
imprimir o mostrar en PDF

Variables privadas

En “Juegos.frm”

Dim prim, seg As String

Variables para saber qué carta se ha escogido.
Dim contador, par As Integer

Variable para saber si se ha escogido una carta en el primer clic o en el
segundo.

1. Referencias utilizadas

Referencias - Ceramica.vbp | |

Referencias disponibles;

]

Aceptar

v Yizual Basic For Applications e Cancelar
v visual Basic runtime objects and procedures
v Yizual Basic objects and procedures -
v OLE Aukomation Examinar. ..
v Shoclwave Flash

windows Media Plaver +*
145 Helper COM Component 1.0 Type Libr:

145 RADIUS Protocol 1.0 Twpe Librarw Prioridad
acrobat Access 3.0 Type Library Ayuds
AcrolEHelper 1.0 Twpe Library -+

Ackive DS 115 Extension Dl

Active 05 115 Mamespace Provider
Active 0S5 Type Library

Artive Sebon Conbenl |ibrars

< >

L

Windows Media Plaver

Ubicacian: C:\Archivas de programalMicrosoft Visual Studio)wB98wbe261
Idioma: Estandar
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2. Codigo de la aplicacion

Formulario de Video inicial (Video.frm)
'Clic en el texto para continuar
Private Sub Label4 Click()
WindowsMediaPlayerl.Close
Load Inicio
Inicio.Show
End Sub

'Clic en el video para continuar
Private Sub WindowsMediaPlayerl Click(ByVal nButton As Integer, ByVal
nShiftState As Integer, ByVal fX As Long, ByVal fY As Long)
WindowsMediaPlayerl.Close
Load Inicio
Inicio.Show
End Sub

Formulario de Inicio (Inicio.frm)

'PlaySound es una funcion de la APl de Windows

'que permite ejecutar ficheros .wav.

Private Declare Function PlaySound Lib "winmm.dll" _
Alias "PlaySoundA" (ByVal IpszName As String, _

ByVal hModule As Long, ByVal dwFlags As Long) As Long

‘Llamar al formulario Historia

Private Sub Command1_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Historia
Historia.Show

End Sub

‘Llamar al formulario Juegos
Private Sub Command10_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Juegos
Juegos.Frame3.Visible = False
Juegos.Frame4.Visible = False
Juegos.Frame2.Visible = True
Juegos.Show
End Sub

‘Llamar al formulario Localidades
Private Sub Command2_Click()
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id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Localidades
Localidades.Show

End Sub

'‘Llamar al formulario Técnicas
Private Sub Command5_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Tecnicas
Tecnicas.Framel.Visible = True
Tecnicas.Frame3.Visible = False
Tecnicas.Frame2.Visible = False
Tecnicas.Frame4.Visible = False
Tecnicas.Show
End Sub

‘Llamar al formulario Estilos
Private Sub Command4_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Estilos
Estilos.Frame2.Visible = False
Estilos.Framel.Visible = True
Estilos.Show
End Sub

‘Llamar al formulario Productores

Private Sub Command6_ Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Productores
Productores.ShockwaveFlashl rosaura.Visible = True
Productores.ShockwaveFlashl rosa.Visible = False
Productores.ShockwaveFlashl_clara.Visible = False
Productores.Frame?2.Visible = False
Productores.Framel.Visible = True
Productores.Show

End Sub

‘Llamar al formulario Produccion
Private Sub Command7_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Produccion
Produccion.Framel.Visible = True
Produccion.Frame_e.Visible = False
Produccion.Frame_d.Visible = False
Produccion.Frame_q.Visible = False
Produccion.Frame_tc.Visible = False
Produccion.Show
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End Sub

'‘Llamar al formulario Productos

Private Sub Command8_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Productos
Productos.Show

End Sub

'‘Llamar al formulario Toponimia

Private Sub Command9_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Toponimia
Toponimia.Show

End Sub

‘Llamar al formulario Créditos

Private Sub Command3_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Creditos
Creditos.Show

End Sub

‘Llamar al formulario Ayuda

Private Sub Command12_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\Imagenes\REMINDER.WAV", 0&, &H1)
Load Ayuda
Ayuda.Show

End Sub

'boton Salir
Private Sub Command11_Click()
id = PlaySound("C:\LaCeramica\lImagenes\chimes.wav", 0&, &H1)
mensaje = MsgBox("¢ Esta seguro que desea salir de la Multimedia?”,
vbYesNo + vbQuestion, "SALIR")
If (mensaje = 6) Then
Unload Ayuda
Unload Creditos
Unload Estilos
Unload Historia
Unload Juegos
Unload Localidades
Unload Produccion
Unload Productos
Unload Productores
Unload Tecnicas
Unload Toponimia



Unload Video
Unload Video_produccion
Unload Inicio
End If
End Sub

Para mayor informacion al codigo de programa por favor remitirse al manual
del programador.

Objetivo Especifico No. 3

Se socializé la aplicacion multimedia con la finalidad de identificar las

diversas correcciones que se dieron a la misma.

Tarea

Localizamos las correcciones a efectuarse con la ayuda del publico y dar la
debida, acogida para que tenga la aceptacion necesaria.

Incentivamos el uso de la multimedia como material didactico para de esa

manera rescatar lo historico-cultural del canton.

Actividad No.1
Realizamos los cambios de una manera eficaz y a la brevedad posible con el

proposito de que se le de la debida utilidad.

Una vez desarrollada la multimedia se realizaron las investigaciones en el

grupo de trabajo.



Se realiz6 la evaluacion controlada con los expertos y usuarios,
enfocandonos siempre a cumplir la espectativas y requerimientos, en los
cuales ubieron cambios como la depuracion de imagenes, videos,
reordenacion de las diversas ventanas, adecuacion de imagenes y textos de
las diversas ventanas, narracion de textos procurando siempre corregir el
minimo detalle realizando tambien pruebas de los, botones, videos, audio,

sonido, enlace entre pantallas, PDF e impresion.

Ahora bien, para dicha actividad se utilizé el siguiente instrumento para la

evaluacion y validacion del software educativo.

INSTRUMENTO

Con este instrumento se pretende evaluar el software educativo
considerando la Calidad Técnica y Calidad Educativa. En la primera se
evalla los requerimientos de uso, interfaz y la navegacién. En la segunda los

objetivos, contenido y las teorias de instruccion.

Para realizar la evaluacibn se recomienda seguir las siguientes

instrucciones:

4 Lea cuidadosamente cada uno de los items antes de responder el

cuestionario.
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1l Sefale con una X de acuerdo con su criterio y conocimiento la
respuesta que considere valida de las alternativas presentadas.
1/ Responda en forma breve y precisa los items que se presentan de

manera abierta.

DATOS DEL SOFTWARE

Titulo del software: “Desarrollo de una aplicacion multimedia sobre las
practicas culturales incluidas en objetos elaborados manualmente en
ceramica y su utilidad didactica para la fijacion e ilustracion de contenidos
histérico-culturales en los nifios y nifias de las Instituciones Educativas y de
las Comunidades pertenecientes a la Red Educativa de Bramaderos, afio
lectivo 2006-2007.”
Autoras: Magaly Cecibel Jiménez Guaman

Irene del Cisne Faican Esparza
Version: Uno
Fecha de elaboracion: 2007-2009
Fabricante: Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion-Carrera
Informética Educativa
Distribuidor: Red Educativa Bramaderos
Equipo informatico recomendado: Pentium IV en adelante.
Edad recomendada para su uso: Seis afios

Area del conocimiento recomendada: Educativa
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ASPECTOS RELACIONADOS CON LA CALIDAD TECNICA

1.- Requerimientos de Uso:

Se refiere al soporte computacional disponible para el uso del Software.

Caracteristicas minimas que deben poseer los equipos donde funcionara el

Software.

1.1.- Requerimiento de memoria:

4 Pentium IV en adelante

4 256 Mb de memoria RAM.

4l Procesador Intel de 1 GHZ o superior (tecnologia equivalente).

1l Espacio disponible en el disco 1 Gb.

1.2.- Lainteraccion con el Software requiere de dispositivos de entrada /

salida:

4 Pantalla (X) | @ Tarjetas graficas  (X) 4 Teclado X)

4 Red “B Camara de video (X) |2 Otros

4 Ratén (X) | & Micréfono 4 Parlantes  (X)
No items Si | No
1.3 | ¢Incluye manual para su instalacion y uso? X
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1.4 | ¢ El tamafio de los archivos de datos es manejable en las
unidades disponibles? X
1.5 | ¢El tipo de pantalla corresponde a las disponibles? X
1.6 | ¢ El sistema operacional esta disponible? X
1.7 | ¢Los sistemas de comunicacion en redes estan X
disponibles?
2. - Interfaz:

Se relaciona con el disefio de las pantallas o zonas de comunicacién, son

parte esencial para ofrecerle al usuario los dispositivos que facilitan la

generacion de aprendizajes.

Ne items Si | No

2.1 | ¢Lainterfaz permite despertar y mantener el interés del X
usuario al trabajar con el software?

2.2 | ¢Lainterfaz esta relacionada con los objetivos del X
software?

2.3 | ¢El disefio de la interfaz esta relacionado con el contenido | X
del software?

2.4 | ¢Presenta una cantidad adecuada de informacion en cada | X
pantalla?

2.5 | ¢Los elementos multimedia utilizados estan relacionados X
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¢, Con el contenido presentado en el software?

2.6 | ¢Proporciona ayuda de manera directa en cada pantalla?
2.7 | ¢El programa permite la posibilidad de abandono y reinicio
cuando el usuario lo desee?
2.8 | ¢Posee sonido?
2.9 | ¢Elusuario posee control sobre la velocidad del texto
presentado en pantalla?
2.10 | ¢ El usuario puede grabar sus avances? X
2.11 | ¢Las animaciones estan relacionadas con el contenido
presentado?
2.12 | Las pantallas poseen equilibrio entre texto e imagenes
2.13 | Las pantallas muestran consistencia en cuanto a color
2.14 | ¢ Las informaciones mas importantes estan resaltadas con
colores mas llamativos?
2.15 | Las pantallas muestran consistencia en cuanto a los X

iconos

2.16. La calidad del video es:

B

7B
7B
7B
7B

Excelente

Buena (X)

Regular

Deficiente

No utiliza
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2.17. La calidad de sonido es:

“B Excelente

‘D Buena  (X)

“D Regular

“B Deficiente

“B No utiliza

Observaciones Generales:

3.- Navegacién

Son los dispositivos que determinan en gran medida la facilidad de uso del

software, tomando como una buena estructuracion el mapa de navegacion

gue permita acceder facilmente a la informacion que se presenta.

No items Si | No
3.1 | ¢ Presenta menu de navegacion? X
3.2 | ¢ Existe indicaciones para acceder facilmente a los archivos | X
del software?
3.3 | ¢La navegacion esté relacionada con la secuencia légicaen | X
gue esta presentada la informacién?
3.4 | ¢Los dispositivos de salida estan al alcance de! usuario X
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cuando desea salir del software?

3.5 | ¢Dispone de ayudas para el usuario? X

3.6.- El menu de Navegacion es:
Excelente

Bueno  (X)

Regular

Deficiente

Observaciones Generales:

Aspectos relacionados con la Calidad Educativa

4.-Objetivos Educacionales:
Se refieren a los objetivos propuestos en el momento de hacer el disefio del
software, tomando en cuenta el resultado que se espera obtener del proceso

de aprendizaje y la necesidad educativa que se desea cubrir.

No items Si | No
4.1 | ¢ Presenta en forma clara los objetivos? X
4.2 | ¢Los objetivos se infieren facilmente del material? X
4.3 | ¢ Existe relacion entre el contenido y los objetivos del X
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software?

4.4 | ;Se adecuan los objetivos a las exigencias curriculares del X

nivel educativo?

4.5 | ¢ El software permite al usuario ejercitar y comprobar el X

dominio de cada uno de los objetivos?

4.6 | ¢Para lograr los objetivos se presentan ejemplos relevantes? X

4.7 | ¢ Existe relacion entre los objetivos y la necesidad educativa | X

gue cubre el software?

Observaciones Generales:

5.- Contenido

Se refiere a la calidad que deben poseer los elementos textuales en las
pantallas. La calidad del contenido estd relacionada con el tema,
actualizacion, redaccion, ortografia, acorde con el tipo de usuario. La
secuenciacion y estructuracion del contenido presentado dependera de la
teoria de instruccion utilizada, aunque todo contenido debe tener una
secuencia légica y estar relacionado con el nivel educativo para quien se

disefo el software.
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No items Si | No

5.1 | ¢Considera que la cantidad de texto en cada pantallaesla | X
adecuada?

5.2 | ¢El contenido se presenta en forma clara y precisa? X

5.3 | ¢(El texto presentado en las pantallas resalta los hechos X
mas importantes?

5.4 | ¢Los contenidos que presenta son actualizados? X

5.5 | ¢El contenido presentado esta relacionado con el contexto | X
social del usuario?

5.6 | ¢Ellenguaje utilizado facilita la comprensién del contenido? | X

5.7 | ¢Laredaccion presentada es acorde con el nivel de los X
usuarios?

5.8 | ¢Utiliza frases de tamafo adecuado para presentar el X
contenido?

5.9 | ¢Segun su criterio e! tipo y tamafio de letra utilizado es el X
adecuado para mostrar el contenido?

5.10 | ¢ El color utilizado en el texto permite un alto grado de X
lectura?

5.11 | ¢ El contenido es presentado siguiendo una secuencia X

l6gica?
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5.12 | ¢Presenta ejercicios relevantes al contenido? X

5.13 | ¢ Ofrece una retroalimentacion positiva? X

5.14 | ¢ Los ejemplos presentados estan relacionados con el area X
en estudio?

5.15 | ¢ Presenta contenido y actividades de reforzamiento del X

conocimiento?

5.16 | ¢ Existe relacidon entre el contenido y el nivel educativo para | X

quien fue disefiado el software?

Observaciones Generales:

6.- Teorias de Aprendizaje.

La teoria de instruccion dependen del disefio instrucciones del software,
varian segun el papel que desempefie la transmision de informacion,
evaluacion de estudiantes, presentacion de ejemplos, motivacion vy
simulacion de fendmenos. Estd determinado sobre la teoria conductista,
cognitivista, constructivista, o la mezcla de estas que guian el proceso de

ensefianza y aprendizaje.



No° items Si | No

6.1 | ¢ El software especifica la teoria de aprendizaje que X

fundamenta el software?

6.2 | ¢ Crea las condiciones para llevar a cabo e! aprendizaje X

significativo?

6.3.- ¢, Cual cree usted que es la teoria de aprendizaje que fundamenta el

software?

“B Conductista “B Constructivista (X)

“B Cognitivista “B Mezcla de teorias

6.4.- ¢ Se puede inferir la teoria del disefio instrucciones? Si No (X)

Observaciones Generales:

7.- lIdentificar el tipo de software educativo analizado segun el
propésito:

a. Sistemas tutoriales  (X)

b. Sistemas de ejercitacion y practica

c. Simuladores educativos

d. Juegos educativos

e. Lenguajes sinténicos y micromundos exploratorios___

f. Sistemas expertos con fines educativos____
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g. Sistemas tutoriales inteligentes

La Evaluacién no controlada se realiz6 con la entrega de la multimedia al
Director de Macro Proyecto, docentes de la Red de Bramaderos los que nos
hicieron llegar su criterio el mismo que sirvio para realizar la debidas
correcciones y de esta manera nuestro trabajo investigativo cumpliere con

las expectativas del usuario.

Actividad No. 4

Empaquetamiento de la multimedia para el uso definitivo

Para cumplir con el empaquetamiento de nuestro software se siguié una
secuencia de pasos como generar el punto exe de la aplicacion, desde

Visual Basic

Se ha usado el INNO SETUP junto con la herramienta gréafica IS TOOL., se
debera abrir el programa IS TOOL., se elige el menu File y se escoge la
opcién New. Se presenta un cuadro de dialogo. Y se presione sobre el boton
Next, se llena los campos necesarios como aplication name, aplication name

including version, aplication Publisher y se hace clic en el boton Next.

Se cambia los campos vacios con la informacion con la finalidad de instalar
en el directorio C:\ en una carpeta que se le deberd asignar un nombre.la
misma que no permitird al usuario cambiar esta ruta, se deberd Seleccionar

la ruta en donde se encuentra el Ceramica.exe.
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Aparecera un menu donde pide generar una licencia se deberd hacer
directamente clic en Next, también se escoge el idioma en el que se desea

generar el instalador.

Seleccionamos la ruta donde generar el instalador y escribimos su nombre.
Presionamos el boton Finish. Regresaréa a la ventana del programa IS TOOL
y mostrara el codigo del instalador, se hara clic en el boton Compile Setup y

se esperara la compilacién del mismo.

Si se desea ejecutar en ese momento el instalador se deberéa presionar en el

botén Si caso contrario en el botdn No.

Actividad No.5

Para el manejo y perfeccionamiento de el software se centra en hacer
hincapié en los puntos mas significativos, para ello se requiere remitirse al
manual del usuario e ir detallando en el ordenador las rutina respectivas del
manejo y utilizacion correcta de la multimedia para que el usuario conozca
gue cuenta con un menu principal el que le permitira a acceder a los
diversos submenu de los que este compuesto nuestro programa, también
debera saberes el funcionamiento que tiene cada uno de los botones de
enlace como de navegacion los mismos que le permitiran dirigirse
correctamente en el software

Dentro de los botones de enlace se encontrara el boton imprimir el mismo

que permitira realizar la impresion de los PDF o de la pantalla que se esta
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visualizando, los juegos se deberan ejecutar de una forma secuencial los

mismos que permitiran evaluar los conocimientos expuesto en la misma
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Conclusiones y Recomendaciones
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CONCLUSIONES

4l Los productos elaborados manualmente por artesanos de la provincia
de Loja, en su mayoria no reciben la atencién necesaria, en relacién a
su importancia histérica, a las bondades de su utilidad y a su
comercializacion debido principalmente a la gran publicidad de otros
productos, difundida por los medios de comunicacién, que provocan

una alineacioén orientada al consumo.

4 No se aprovecha adecuadamente con fines formativos, las
actividades incluidas en la elaboracion de objetos manuales de
ceramica, las herramientas utilizadas, los materiales, los saberes
ancestrales que incluyen, los valores, de mucha pertinencia en la

etapa historica actual.

1l Se puede utilizar las Nuevas Tecnologias de la Informacion, para
elaborar medios audiovisuales que permitan estudiar todo el proceso,
con todos los detalles y convertirlos en medios de ensefianza para la
fijacion de conocimientos histéricos, culturales y axiolégicos de mucha
ayuda para desarrollar un aprendizaje significativo con identidad

cultural.

1l Se valida la utilizacion de guias de itinerario y matrices de
organizacion de informacién, en razon de que para recuperar
informacion de un proceso de elaboracion de objetos manuales, se
requieren instrumentos especiales a efectos que luego se los pueda
sistematizar y organizar para la construccion de herramientas

multimedia.
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RECOMENDACIONES

4l Los organismos encargados de la cultura, las instituciones educativas,
deberian interesarse por preservar nuestra identidad a través del
estudio de nuestra produccién artesanal heredada histéricamente, se
debe realizar un inventario de productos, productores, sectores y

orientarlos con fines educativos y comerciales.

1l Se debe desarrollar aprendizajes con identidad cultural, utilizando
para ellos medios audiovisuales para la fijacion de actividades,
procesos y productos, el aprendizaje de la cultura debe valerse de
medios, de lo contrario solo quedaria en explicaciones descriptivas
gue en mucho de los casos el nifio tendria mucha dificultad para su

asimilacién y comprension.

1l Es factible que se realicen aplicaciones multimedia en procesos
culturales incluidos en la elaboraciébn de objetos manuales de
ceramica, como el caso del presente trabajo de investigacion, de ahi
gue deberia orientarse que gran parte de los trabajos de médulos y de
tesis de grado en la Carrera de Informatica Educativa, se oriente a
este fin, con ello contribuiriamos al desarrollo cultural, los beneficios y

bondades de las Nuevas Tecnologias de la informacion.

4l En el proceso de la recuperacion de la informacion de los procesos
culturales incluidos en la elaboraciéon de productos de ceramica, es
necesario utilizar la guia de itinerario, en razén de que posibilita seguir
organizadamente la recuperacion de la informacién, con ello se logra
tener informaciéon de todas las actividades, lo que facilita la

elaboracion de herramientas multimedia.
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Guias de entrevistas
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ENTREVISTAS

1. DIRIGIDA A LOS ARTESANOS DEL BARRIO TACORANGA,

PARROQUIA LOURDES_CANTON PALTAS (DATOS GENERALES)

e ¢;Nombres y Apellidos del artesano?

e ¢lLugary Fecha de nacimiento?

e (A qué edad empez0 a elaborar objetos de ceramica?

e ¢ Quién le ensefio esta labor?

e ¢ Con qué fin elaboraba y elabora actualmente estos objetos?
e ¢ Cuantos hijos tiene?

e ¢ Cuantos de ellos se dedican a esta artesania?

e ¢ Qué clase de objetos elabora?

e (A qué lugares comercializa sus objetos?

2. DIRIGIDA A LOS ARTESANOS DEL BARRIO TACORANGA
(PROCESO DE ELABORACION DE LOS OBJETOS DE ARCILLA)

DE LA PARROQUIA LOURDES_CANTON PALTAS

1. ¢Cuantos tipos de tierra utilizan?

Utilizamos cuatro tipos de tierra la negra, fina, grecosa y la colorada

gue la encuentra a esta en el cerro Guanchuro.
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2. ¢Cuédles son los implementos que utilizamos para mesclar los tipos de

tierra?

Utilizamos un pison, un tablon, los tres tipos de tierra y agua.

¢, Qué utiliza para la decoraciéon?
Conchas, picos de metal, cuchillo, pequefios pedazos de cuero,

pedazos de madera, tapas en diferentes tamafos

¢, COmo se realiza la decoraciéon?

Decoracidon empieza con el alisado, luego se empieza a raspar
algunos bordes que estan demas, utilizamos las conchas para decorar
los filos del objeto si estos los requieren y sino con los cueros
alisamos los filos de los mismos, luego de esto dejamos secar por

dos dias de manera que al momento de quemar no se trise.

¢, Qué se utiliza para quemar los objetos de barro?

Cuando esta en forma de tortilla colocamos en el molde para luego
con la yema de los dedos comenzar a levantar las paredes del objeto,
en caso de faltar la masa para llegar al tamafio deseado cogemos un
poco de barro y empezamos a formar una tira con las palmas de las
manos para afadir y poder dar el terminado para luego dejar orear por

unos 10 minutos.
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6. ¢Como se realiza la quema?
Primeramente se coloca la lefia gruesa sobre el horno luego se coloca
todos los objetos que se desea quemar para con una segunda
camada de lefia tapar los objetos y cubrir todos los espacios vacios
con lefia fina y chamizas para que asi queden cubiertos totalmente los
objetos y encender desde la parte de abajo hasta que se queme
totalmente la lefia y que de una ceniza blanquecina sobre los objetos,
se debe esperar de un dia para otro para poder sacarlos objetos del

horno.

7. ¢Como se realiza transportacion de estos objetos?
Se los arregla con tamo de arveja o0 con trapos de manera que no
gueden descubierto para poder colocar en un saquillo o en un alforja
para que asi estén listos para poderlos transportar ya sea e burro o en

la buseta.

8. Donde se comercializan estos objetos.

Se comercializa en la actualidad en la ciudad de Catacocha los dias

domingos o dias feriados.
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