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1 RESUMEN 

 

En el presente trabajo de tesis intitulado “DESARROLLO E 

IMPLEMENTACIÓN DEL PORTAL WEB ESTUDIANTIL DEL ÁREA DE 

LA ENERGÍA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO 

RENOVABLES DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA, PERIODO 

2009-2010”, Luego de analizar las plataformas de desarrollo, de 

aplicaciones Web existentes teniendo en cuenta su arquitectura, los 

servicios que presta,  así como también sus fortalezas y debilidades; para 

lo cual en base a las sugerencias dadas por la Unidad de 

Telecomunicaciones e Información y nuestras investigaciones nos 

propusimos la elaboración de la investigación con la finalidad de dar un 

aporte institucional. 

 

Este proyecto se centra en recopilar y agrupar la información más 

relevante de Asociaciones Carrera que conforman la mencionada área, 

las mismas que son Ingeniería en: Sistema, Electrónica y 

Telecomunicaciones, Electromecánica y Geología Ambiental, 

considerando los Organismos Estudiantiles, así como los Eventos, 

Proyectos, Cursos, Talleres, Becas Estudiantiles, la Galería de Imágenes, 

además contar con la opción en el sitio Crea tu blog estudiantil; y 

finalizamos con un contador de visitas.  
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Para la realización el diseño de portales web estudiantiles, se utilizó la 

metodología Hibrida por cuanto cumple con las fases de análisis, 

planificación, diseño, programación y testeo. 

 

Para lo cual se utilizó Joomla! (framework) que es un gestor de contenidos 

(cms). El mismo que es de fácil manejo y actualización, pudiendo ser 

realizada por los compañeros de la Carrera de Informática Educativa. 

 

Finalmente  consideramos que  el  portal  web  estudiantil desarrollado 

permitió vincular a Asociaciones Carreras de las diferentes Áreas de la 

Universidad  Nacional de Loja.  
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SUMMARY 

 

In this thesis entitled "DEVELOPMENT AND IMPLEMENTATION OF WEB 

PORTAL AREA STUDENT OF ENERGY, INDUSTRY AND NON-

RENEWABLE NATURAL RESOURCES OF THE UNIVERSITY OF LOJA, 

PERIOD 2009-2010," After analyzing the development platforms, existing 

Web applications, taking into account its architecture, its services, as well 

as their strengths and weaknesses, for which, based on the suggestions 

given by the Telecommunications and Information Unit and our research, 

we proposed the development of research the purpose of giving a 

corporate contribution.  

 

This project focuses on collecting and grouping the most relevant 

information Career associations that make up the aforementioned area, 

they are Engineering: System, Electronics and Telecommunications, 

Electromechanical and Environmental Geology, considering the Student 

Organizations and Events, Projects , Courses, Workshops, Student 

Scholarships, the Gallery also have the option to create your blog site 

student, and ended with a hit counter. 

 

To carry out the student web portal design, the hybrid methodology was 

used because it complies with the phases of analysis, planning, design, 

programming and testing.  
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Which was used for Joomla! (Framework) is a content management 

system (cms). The same one that is easy to use and update can be 

performed by the members of the CareerComputer Education. 

 

Finally, we consider that the student developed website could be linked to 

different races Associations Areas of the National University of Loja.  
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2 INTRODUCCIÓN 

 

Para entender mejor la evolución que ha tenido la tecnología en la 

educación ecuatoriana y por ende lojana  en las últimas décadas, es 

necesario conocer el escenario en el que se ha ido dando dicha 

evolución. 

 

Se trata de introducir la tecnología al proceso educativo, conservando la 

esencia social y humana de dicho proceso, no perder el componente 

afectivo de la convivencia interpersonal, sin suplir al maestro en la 

enseñanza, pero sobre la base de reconocimiento del paso al progreso 

que implica el uso de la tecnología en la educación. 

 

Se hace imprescindible, el nivel de preparación del profesor en las 

tecnologías de la información y la comunicación (TIC).En este caso, el 

maestro debe prepararse individualmente antes de ofrecer a sus 

estudiantes sus conocimientos sobre todo  por los grandes cambios en la 

sociedad de la información, una de  las grandes ventajas que presentan 

este avance es el Internet y sus aplicaciones web educativas, el cual nos 

facilita la comunicación con el mundo que nos rodea, con una visión 

global de la educación actual en el mundo. 
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De ahí las ventajas de lasTIC en la educación, es decir, la posibilidad que 

ofrece de superarlas barreras espaciales y la posibilidad de interactuar en 

escalas insospechables. 

 

No obstante su introducción en la educación, ha sido y es un desafío 

incuestionable para la pedagogía como ciencia y la práctica pedagógica, 

puesto que establece la necesidad de creación de nuevas relaciones 

didácticas, y por consiguiente a ella está asociada todo un proceso de 

preparación científica, pedagógica  y metodológica como base para el 

éxito de su implementación. 

 

Los portales web estudiantiles son espacios sin límite de tiempo, sobre 

servicios y temas de su interés, hoy en día los estudiantes están en 

constante contacto con la tecnología y la red Internet. 

 

Un portal web estudiantil su principal misión es la de mantener informada 

a la población estudiantil sobre servicios y temas de su interés, (becas, 

cursos, talleres, galería de imágenes, etc.). Cuentancon un calendario, de 

eventos donde el estudiante (usuario) puede mantenerse informadosobre 

las diferentes actividades programadas de su interés en el ámbito  

estudiantil. 
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Esta nueva herramienta alservicio del estudiante rompe barreras de 

espacio y de tiempo, pues los estudiantes pueden conocer sobre 

proyectos, temas de investigación, becas, entre otros, durante 24 horas y 

desde cualquier lugar.  

Esto permite que enfrentemos la enorme tarea de mejorar la enseñanza 

de las ciencias para satisfacer las demandas y desafíos de una educación 

globalizada. Las salas de clase deben ser transformadas en centros de 

aprendizaje abierto que ofrezcan programas de ciencias basados en la 

práctica, el pensamiento y la realidad social ecuatoriana en todos sus 

contextos.  

 

Las tecnologías de información, siendo utilizadas en forma apropiada, 

ofrecen a todos el potencial para poder llegar a alcanzar la vanguardia de 

la enseñanza  aprendizaje.Para ello, se está creando e implantación de 

una red de educación virtual utilizando los últimos conceptos e ideas de la 

educación a distancia, de tecnologías avanzadas y modos apropiados de 

conectividad un claro ejemplo es la plataforma virtual de la Universidad 

Nacional de Loja. 

 

Las tecnologías de la información y la comunicación facilitan el flujo del 

conocimiento en los estudiantes en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de manera que, además de aportar herramientas, aportan beneficios 
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intangibles o intelectuales que brindan las condiciones necesarias para un 

salto en la eficiencia educativa de éstas y la optimización en los servicios. 

 

Es muy evidente que las tecnologías de la información y la comunicación 

(TIC), pueden mejorar la educación de nuestro país tanto a escuelas y 

universidades propiciando modificaciones en las formas tradicionales de 

enseñar y aprender. 

 

En la Carrera de Informática Educativa de la Universidad Nacional de Loja 

se centra  en la utilización e innovación de las tecnologías de la 

información y la comunicación (TIC), para potencializar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje en los estudiantes en todos sus niveles. 

 

Frente a un proceso parsimonioso de adaptación al nuevo proceso de 

enseñanza aprendizaje, en la actualidad es necesario el desarrollo del 

software educativo y plataformas virtuales acorde a nuestro medio y 

sociedad lojana, es indispensable en la formación y preparación de los 

estudiantes, y  aprovechamiento real en el campo de la educación actual. 

 

Como egresados de la Carrera de Informática Educativa se realizó el 

presente trabajo investigativo con el fin de informar a la sociedad 

estudiantil universitaria mediante portal web estudiantil, en la cual nos 

planteamos los siguientes objetivos: Aportar a la vinculación de la 
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Universidad Nacional de Loja con sus estudiantes, a la comunidad 

general mediante un Portal Web Estudiantil, para el Área  de la Energía, 

las Industrias y los Recursos Naturales no Renovables de la Universidad 

Nacional de Loja periodo 2009-2010; Ofrecer un servicio que difunda la 

información relativa del Área y sus carreras; Integrar información y 

servicios a través del portal web estudiantil; de tal forma que el usuario 

pueda acceder simultáneamente a todos ellos a través de una  interfaz 

única; Publicar a la comunidad estudiantil de la Universidad Nacional de 

Loja y sociedad en general de la actualidad sobre  los eventos, noticias y 

proyectos estudiantiles que se realicen los estudiantes del Área de la 

Energía, las Industrias y los Recursos Naturales no Renovables. 
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3 REVISIÓN DE LITERATURA 

 

3.1 Internet 

 

Internet tuvo un origen militar que puede rastrearse a 1969, cuando la 

Agencia de Proyectos para Investigación Avanzada 

(AdvancedResearchProjects Agency en inglés o ARPA) del Departamento de 

Defensa de los Estados Unidos conectó cuatro sistemas de cómputos 

geográficamente distantes en una red que se conoció como 

ARPANET.1Así nació ARPA, una red informática que conectaba 

ordenadores localizados en sitios dispersos y que operaban sobre 

distintos sistemas operativos, de tal manera que cada ordenador se podía 

conectar a todos los demás.  

 

3.1.1 Impacto social 

 

Lainteracción informática ha cambiado muy aceleradamente en  el mundo 

en que vivimos, eliminando las barreras del tiempo y distancia, y 

permitiendo a la personas compartir información y trabajar en forma 

colaborativa. El avance hacia la “superautopista de la información” 

continuará a un ritmo cada vez más rápido. El contenido disponible 

crecerá rápidamente, lo que hará más fácil que se pueda encontrar 

                                                
1
 http://www.civila.com/desenredada/que-es.html 
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cualquier información en Internet. Las nuevas aplicaciones permiten 

realizar transacciones económicas de forma segura y proporcionan 

nuevas oportunidades para el comercio (Ver Figura 1). Las nuevas 

tecnologías aumentarán la velocidad de transferencia de información, lo 

que hará posible la transferencia directa de “ocio a la carta”. Es posible 

que las actuales transmisiones de televisión generales se vean sustituidas 

por transmisiones específicas en las que cada hogar reciba una señal 

especialmente diseñada para los gustos de sus miembros, para que 

puedan ver lo que quieran en el momento que deseen. 

 

El crecimiento explosivo de Internet ha hecho que se planteen 

importantes cuestiones relativas a la censura. El aumento de las páginas 

Web que contenían textos y gráficos en los que se denigraba a una 

minoría, se fomentaba el racismo o se exponía material pornográfico llevó 

a pedir que los suministradores de Internet cumplieran voluntariamente 

unos determinados criterios 
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Figura 1 

3.1.2 Impacto educativo 

 

La aparición de Internet, por todos es sabido, que ha producido unos 

enormes cambios en los métodos de enseñanza y aprendizaje.  

 

Internet ha conseguido dejar atrás una educación memorística, ya que 

existe gran cantidad de información en la red, no es más importante el 

retener grandes informaciones, sino que es primordial el saber elaborar la 

información consiguiendo mayores y mejores razonamientos, y por 

supuesto, de mayor calidad de información; para lo cual es necesario 

comprender los conceptos sobre la dinámica de los procesos en los 

cuales una información está encuadrada, ello permite utilizar métodos 

pedagógicos con los cuales el estudiante puede aprender más y mejor en 

un sólo año, lo que antes le costaba tres o más años2.  

 

Ahora los profesores pueden destinar su esfuerzo en desarrollar más las 

capacidades mentales que posibiliten a los estudiantes poder comprender 

adecuadamente la información y con ello elaborarla de forma significativa, 

pudiendo así producir una calidad superior de razonamiento. 

 

                                                
2
 http://www.solociencia.com/informatica/influencia-internet-sociedad-actual-

educacion.htm 
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Cabe aclara que no todo lo que está en el internet tiene sustento 

científico, técnico o pedagógico, nosotros sugerimos utilizar sitios que si 

cuentan con ello como son las revistas científicas, ensayos publicados por 

universidades de prestigio, la utilización de bibliotecas científicas, entre 

otros 

 

3.1.3 Protocolos de comunicación 

 

3.1.3.1 HTTP 

 

(Protocolo de transferencia de hipertexto) es el protocolo más utilizado en 

Internet. 

 

La finalidad del HTTP es transferir los datos a través de Internet (en 

particular páginas Web escritas en HTML), entre un navegador (el cliente) 

y un servidor web.3 

 

3.1.3.2 FTP 

 

Protocolo de transferencia de archivos, permite al usuario de una terminal 

tener acceso a un sistema de archivos remoto e interaccionar con él a 

                                                

3
 http://es.kioskea.net/contents/internet/http.php3 
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través de comandos. Con FTP se puede transferir ficheros de texto o 

ficheros binarios. 

3.1.3.3 SMTP 

 

Protocolo simple de transferencia de correo (SMTP) está diseñado para 

transferir correo confiable y eficaz. Se utiliza ampliamente en instalaciones 

gubernamentales, educación y también es el estándar utilizado por 

Internet para la transferencia de correo.4 

 

3.1.4 Dominios de internet 

 

Un Dominio es un nombre alfanumérico único que se utiliza para 

identificar en Internet a un sitio, un servidor web o un servidor de correo.  

 

Los dominios permiten a los usuarios de la red escribir un nombre para 

identificar una dirección electrónica totalmente formada por números. 

Mediante la utilización de los dominios, los usuarios conectados a Internet 

pueden encontrar sitios web y enviar e-mail sin necesidad de recordar las 

direcciones numéricas, que en realidad son las que localizan las 

computadoras o servicios en Internet.5 

 

                                                
4
 http://support.microsoft.com/kb/87022/es 

5
 http://www.mediosmedios.com.ar/Dominios%20Internet%20Mundiales.htm 
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3.1.5 URL 

 

Es una dirección que permite acceder a un archivo o recurso como ser 

páginas html, php, asp, o archivos gif, jpg, etc. Se trata de una cadena de 

caracteres que identifica cada recurso disponible en la www. 

 

3.2 Navegadores 

 

Es una aplicación software que permite al usuario recuperar y visualizar 

documentos de hipertexto, comúnmente descritos en HTML, desde 

servidores web de todo el mundo a través de Internet. La funcionalidad 

básica de un navegador web es permitir la visualización de documentos 

de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados6. 

 

El W3C es el organismo regulador y encargado de los estándares que 

rodean Internet y la web. Una de sus últimas tareas ha sido poner a 

prueba todos los navegadores actuales contra HTML5 y comprobar la 

compatibilidad de los mismos. 

 

Entre los navegadores más conocidos que cumplen con el estándar w3c, 

HTML5,CSS3mencionamos los siguientes: Internet Explorer 9, Google 

Chrome 10, Firefox 4., Opera 11.0.1, Safari 5. 

                                                
6
 http://www.angelvicen.com/blog/navegadores-web-navegadores-internet- 

explorer-firefox-safari-opera-google-chrome.html 

http://www.alegsa.com.ar/Dic/php.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/asp.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/gif.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/jpg.php
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3.3 Portal Web 

 

Un portal de Internet es un sitio web cuya característica fundamental es la 

de servir de Puerta de entrada (única) para ofrecer al usuario, de forma 

fácil e integrada, el acceso a una serie de recursos y de servicios 

relacionados a un mismo tema. Incluye: enlaces, buscadores, foros, 

documentos, aplicaciones, etc., principalmente un portal en internet está 

dirigido a resolver necesidades de información específica de un tema en 

particular. 

 

Dentro del ámbito educativo los portales web han cumplido una función 

muy importante, permitiendo ofrecer múltiples servicios a los miembros de 

la comunidad educativa (profesores, alumnos, gestores de centros y 

familias), tales comoinformación, instrumentos para la búsqueda de datos, 

recursos didácticos, herramientas para la comunicación interpersonal, 

formación, asesoramiento, entretenimiento, etc. 

 

Las ventajas que proporcionan los portales educativos a sus destinatarios, 

se derivan de los servicios que ofrecen, y del hecho de estar accesibles 

desde Internet en cualquier momento y lugar. 
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Así, los principales servicios que podemos encontrar en un portal 

educativo son7: 

 

Proporcionar información de todo tipo a profesores, estudiantes y padres, 

así como instrumentos para realizar búsquedas en Internet 

 

Proporcionar recursos didácticos de todo tipo, gratuitos y utilizables 

directamente desde Internet (materiales didácticos on-line) o desde los 

ordenadores (tras "bajar" una copia desde el portal).  

 

Contribuir a la formación del profesorado, mediante informaciones 

diversas y cursos de actualización de conocimientos. 

 

Asesorar a los profesores,en algunos casos los portales tienen espacios 

de asesoramiento sobre diversos temas: didáctica, informática, leyes.  

 

Abrir canales de comunicación (foros, chats, listas...) entre profesores, 

estudiantes, instituciones y empresas de todo el mundo. A través de ellos 

se comparten ideas y materiales, se debaten temas, se consultan dudas. 

 

Proporcionar instrumentos para la comunicación: correo electrónico, 

chats, espacios para alojar páginas web. 

                                                
7
 http://www.gratisblog.com/index.php?itemid=152172 
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Proporcionar recursos lúdicos: música, juegos. 

 

3.4 Herramientas de Desarrollo Web 

 

3.4.1 Gimp 

 

Es el acrónimo para GNU(ImageManipulationProgram)8. Es un programa 

libre apropiado para tareas como retoque fotográfico, y composición y 

edición de imagen. Es especialmente útil para la creación de logotipos y 

otros gráficos para páginas web. Tiene muchas de las herramientas y 

filtros que se esperaría encontrar en programas comerciales similares, así 

como algunos interesantes extras. 

 

3.4.1.1 Ventajas 

 

 Es gratuito, lo puedes bajar desde su web. Así que lo puedes tener 

siempre actualizado. 

 

 Es software libre, cualquiera puede colaborar para hacerlo mejor. 

 

 Tiene versión para Linux, Windows. 

                                                
8
 http://olmo.pntic.mec.es/~pmai0016/GIMPTutorial/gimp-tutorial.htm 
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3.4.2 Sistema de Gestor de Contenidos(CMS) 

 

Un CMS es un sistema de software para ordenador que permite organizar 

y facilitar la creación de documentos y otros contenidos de un modo 

cooperativo. 

Con frecuencia, un CMS es una aplicación web usada para gestionar 

sitios web y contenidos web. 

 

3.4.2.1 Framework 

 

Es una estructura conceptual y tecnológica de soporte definida, 

normalmente con artefactos o módulos de software concretos, con base 

en la cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. 

Típicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un 

lenguaje interpretado entre otros programas para ayudar a desarrollar y 

unir los diferentes componentes de un proyecto9 

 

3.4.2.2 Joomla! 

 

Es un sistema gestor de contenidos dinámicos (CMS),  que permite crear 

sitios web de alta interactividad, profesionalidad y eficiencia. La 

                                                
9 http://www.lsi.us.es/~javierj/investigacion_ficheros/Framework.pdf 

http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_%28computaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_%28programaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_interpretado
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administración de Joomla! está enteramente basada en la gestión online 

de contenidos. 

 

Es gestión online porque todas las acciones que realizan los 

administradores de sitios Joomla!, ya sea para modificar, agregar o 

eliminar contenidos se realiza exclusivamente mediante un navegador 

web (browser) conectado a Internet, es decir, a través del protocolo HTTP 

(Protocolo de transferencia de hipertexto).10 

 

Sólo esto es necesario para que el usuario de Joomla! pueda publicar 

información en la Red Global, y mantenerla siempre actualizada.  

 

Esto convierte a Joomla! en una poderosa herramienta de difusión de 

Información, de Marketing Online, de negocios por Internet, de 

administración de proyectos en general, educativos en particular. 

 

 Funciones 

 

Entre las funciones que tiene Joomla! es la de ofrecer la posibilidad de 

instalar, desinstalar y administrar componentes y módulos, que agregarán 

servicios de valor a los visitantes de su sitio web.11 

 

                                                
10 http://www.deseoaprender.com/JOOMLA/QueEs.html 
11

 http://www.dwpinternet.com/tecnologias/joomla/funcionesjoomla 
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 Características 

 

El proceso de instalación y mantenimiento de Joomla! es sencillo, la 

seguridad en su código está garantizada por la gran cantidad de 

desarrolladores que trabajan de forma conjunta para que sea un producto 

seguro y estable; con una interfaz amigable para el usuario. Lo que 

favorece la ampliación de sus características: 

 

 Sistema de administración sencillo y avanzado:con una interfaz de 

administración clara y concreta que le permitirá gestionar todos los 

aspectos fundamentales clave de un sitio web y sus contenidos. 

 

 Organización del sitio web:Joomla! está preparado para organizar 

eficientemente los contenidos de su sitio en secciones y categorías, 

lo que facilita la navegabilidad para los usuarios y permite crear 

una estructura sólida, ordenada y sencilla para los administradores.  

 

 Publicación de contenidos: con Joomla! podrá crear páginas 

ilimitadas y editarlas desde un sencillo editor, que permite 

formatearlos textos con los estiloseimágenes deseados. 

 

 Implementación de nuevas funcionalidades: Joomla! ofrece la 

posibilidad de instalar, desinstalar, administrar componentes y 
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módulos, que agregarán servicios de valor a los visitantes de su 

sitio web, por ejemplo:Galerías de imágenes, foros, blog, 

clasificados, etc. 

 

 Internacionalización: La interfaz de Joomla! se encuentra traducida 

a muy diversos idiomas. 

 

 Administración de usuarios:Joomla! le permite almacenar datos de 

usuarios registrados y también la posibilidad de enviar e-mails 

masivos a todos los usuarios. La administración de usuarios es 

jerárquica, pues los distintos grupos dé usuarios poseen diferentes 

niveles de facultades o permisos dentro de la gestión y 

administración del sitio. 

 

 Diseño y aspecto estético del sitio: es posible cambiar todo el 

aspecto del sitio web tan solo con un par de clic, gracias al sistema 

gestor de plantillas (templates). 

. 

 Navegación y menús: la administración de los menús permite tomar 

decisiones rápidas y sencillas sobre la navegación que queremos 

en nuestro sitio web. 
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 Administrador de archivos multimedia:Joomla! posee una utilidad 

para subir imágenes, videos, archivos de sonido, al servidor para 

ser usados en todo el sitio. 

 

3.4.3 HTML 

 

HyperTextMarkupLanguage(Lenguaje de Marcado de Hipertexto “HTML”), 

es el lenguaje de marcado predominante para la elaboración de páginas 

web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de 

texto, así como para complementar el texto con objetos tales como 

imágenes.HTML se escribe en forma de "etiquetas", rodeadas por 

corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un cierto 

punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por 

ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de 

navegadores web y otros procesadores de HTML12. 

 

3.4.3.1 Códigos HTML básicos 

 

<html>: define el inicio del documento HTML, le indica al navegador que 

lo que viene a continuación debe ser interpretado como código HTML. 

Esto es así de facto, ya que en teoría lo que define el tipo de documento 

                                                
12

 http://es.wikipedia.org/wiki/HTML 

http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1ginas_web
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1ginas_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A9ntesis
http://es.wikipedia.org/wiki/Gui%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Javascript
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegadores_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
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es el DOCTYPE, significando la palabra justo tras DOCTYPE el tag de 

raíz, por ejemplo: 

 

 

 

 

<head>: define la cabecera del documento HTML, esta cabecera suele 

contener información sobre el documento que no se muestra directamente 

al usuario. Como por ejemplo el título de la ventana del navegador, a 

continuación un Ejemplo 

 

 

 

 

 

 

 

3.4.4 Hojas de estilo(CSS) 

 

Representan un avance importante para los diseñadores de páginas web, 

al darles un mayor rango de posibilidades para mejorar la apariencia de 

sus páginas. 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<head> 
<title>Titulo del documento</title> 
</head> 
<body> 
Contenidodel html 
</body> 
</html> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">. 
 

http://es.wikipedia.org/wiki/Cabecera
http://es.wikipedia.org/wiki/Usuario
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En los entornos científicos en que la web fue concebida, la gente estaba 

más preocupada por el contenido de sus páginas que por su 

presentación. A medida que la Web era descubierta por un espectro 

mayor de personas de distintas procedencias, las limitaciones del HTML 

se convirtieron en fuente de continua frustración, y los autores se vieron 

forzados a superar las limitaciones estilísticas del HTML.13 

 

3.4.4.1 Hoja de estilo externa 

 

Son aquellas que se almacenan en un documento aparte, y a las que se 

llama desde el documento HTML. Obviamente, esta hoja de estilo puede 

ser llamada desde tantos documentos como quieras. Son las más 

utilizadas, y permiten dotar de un aspecto uniforme a todo un conjunto de 

páginas.14 

 

3.4.4.2 Una hoja de estilo interna 

 

Esta incorporada a un documento HTML, a través del elemento style 

dentro de la sección head, consiguiendo de esta manera separar la 

información del estilo del código HTML.15 

                                                
13

 http://html.conclase.net/w3c/html401-es/present/styles.html 
14

 http://www.psicobyte.com/html/css/css3.html 
15

 http://www.masadelante.com/faqs/css 
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3.4.4.3 Un estilo en línea 

 

Sirve para insertar el lenguaje de estilo directamente dentro de la sección 

body con el elemento style. Sin embargo, este tipo de estilo no se 

recomienda pues se debe intentar siempre separar el contenido de la 

presentación.16 

 

3.4.4.4 Ventajas de usar las hojas de estilo 

 

El estilo se puede guardar completamente por separado del contenido 

siendo posible, por ejemplo, almacenar todos los estilos de presentación 

para una web de 10.000 páginas en un sólo archivo de CSS. 

 

Permite un mejor control en la presentación de un sitio web que los 

elementos de HTML, agilizando su actualización.  

 

Aumento de la accesibilidad de los usuarios gracias a que pueden 

especificar su propia hoja de estilo, permitiéndoles modificar el formato de 

un sitio web según sus necesidades, de manera que por ejemplo, 

personas con deficiencias visuales puedan configurar su propia hoja de 

estilo para aumentar el tamaño del texto. 

 

                                                
16

 http://www.masadelante.com/faqs/css 
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El ahorro global en el ancho de banda es notable, ya que la hoja de estilo 

se almacena en cache después de la primera solicitud y se puede volver a 

usar para cada página del sitio, no se tiene que descargar con cada 

página web 

 

Una página puede tener diferentes hojas de estilo para mostrarse en 

diferentes dispositivos, como pueden ser impresoras, lectores de voz, o 

móviles.17 

 

3.4.5 Firebug 

 

Es un agregado de firefox que permite visualizar el código HTML, CSS y 

Javascript de su web (o de cualquier sitio en realidad). El potencial de uso 

es ilimitado, aún si usted no es programador, podrá ver los efectos de los 

cambios realizados en una web sin afectar el código mismo, lo que le da 

libertad absoluta para probar ideas o investigar sin tener que preocuparse 

de los efectos nocivos de realizar cambios.18 

 

                                                
17

 http://www.masadelante.com/faqs/css 
18

 http://blog.infranetworking.com/firebug/ 
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4 MATERIALES Y MÉTODOS 

 

4.1 Materiales 

 

 Computador portátil y de escritorio. 

 Cámara fotográfica de 12 px. 

 Internet 

 Alojamiento web Hosting 

 

4.2 Métodos 

 

4.2.1 Método analítico 

 

Este procedimiento en su etapa inicial permitió indagar con que 

información se trabajó y cuáles serían los medios con los que 

contábamos, para posteriormente analizar y clasificar la información, del 

Área de la Energía, las Industrias y los Recursos Naturales no Renovable. 

 

4.2.2 Método sintético 

 

En esta etapa se realizó el análisis, el cual permitióescoger la metodología 

de desarrollo “Hibrida” por cuanto cumple las expectativas, para el 

desarrollo del portal web estudiantil  
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4.3 Técnicas 

 

4.3.1 La entrevista 

 

Se realizó reuniones formales e informales, con los representantes de las 

asociaciones carreras, de Ingeniería en: Sistemas, Electrónica y 

Telecomunicaciones,Electromecánica y Geología Ambiental, dando a 

conocer un primer diseño del prototipodel portal web estudiantil(Ver 

Anexos1.1,1.2 y 3). 

 

También se les solicitó información necesaria que se requerirá de parte de 

los Señores Presidentes de las diferentes Asociaciones Carrera del Área 

de la Energía, las Industrias y los Recursos Naturales no Renovables.  

 

4.3.2 La consulta bibliográfica y de internet 

 

Se utilizó constantementepara recabar, consultar y determinar el sustento 

científico-técnicocon la utilización de esta técnica se realizaron 

resúmenes, gráficos y otras formas de sintetizar la información requerida 

para el desarrollo del portal web estudiantil. 
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4.4 Metodología técnica 

 

Múltiples Metodologías se han creado para el desarrollo e implementación 

de portales web; cuyo principal objetivo es de lograr que los usuarios 

finales puedan realizar su trabajo de mejor manera. Como ejemplo 

tenemos la Metodología HÍBRIDA, cuyas faces nos permitió él desarrollo 

e implementación  de nuestro portal web estudiantil para el Área de 

Energía Industrias y recursos Naturales no Renovables. 

La “Metodología para Creación de Sitios Web” comprende las fases de: 

1. Análisis 

2. Planificación 

3. Contenido 

4. Diseño 

5. Programación 

6. Testeo 

 

4.4.1 Fase de análisis 

 

En esta fase se realizó undiagnostico que nos permitióobtener los 

requerimientos del desarrollo e implementación de un portal 

webestudiantil para difundir información más relevante como: Eventos,  

Proyectos, Cursos, Talleres, Becas y Organismos Estudiantiles, así 

mismo una Galería de imágenes, de cada una de las carreras del Área de 
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Energía, las Industrias y Recursos Naturales no Renovables de la 

Universidad Nacional de Loja.  

 

La cual consistió en presentar un primer borrador del portal web 

estudiantil (Ver Anexo 1.1), contando con la aceptación de los mismos, 

por parte de los delegados de las asociaciones carrera, de Ingeniería en: 

Sistemas,Electrónica y Telecomunicaciones,Electromecánica y Geología 

Ambiental. 

 

4.4.2 Fase de planificación 

 

4.4.2.1 Selección de software 

 

En esta etapase seleccionó el Framework: Joomla 1.5 debido a que es un 

Sistema de Manejo de Contenido y un editor de imágenes llamado Gimp. 

 

4.4.2.2 Selección de hardware 

 

Una cámara fotográfica de 14 megapíxeles, dos computadoras portátilesy 

un servidor de la Universidad Nacional de Loja. 
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4.4.2.3 Benchmarking 

 

Se realizó una búsqueda exhaustiva de portales web estudiantiles en 

internet, con el fin de recabar la información, recopilar últimas tendencias 

en cuanto al uso de interfaces (plantillas), así como la ubicación, 

disposición y estructura dé la información presentada en ésta, con el 

objetivo de presentaruna estructura estándar. 

 

4.4.2.4 Estructura 

En esta etapa se diseñó la estructura del  portal web estudiantil, el cual 

nos .sirviópara tener el contenido organizado de tal manera que el 

estudiante tengan acceso a todas las secciones en todo momento, para lo 

cual indicamos la estructura del portal.(VerFigura 2) 

 

Figura 2 
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4.4.3 Fase de contenido 

 

En esta fase se realizó la selección de contenido considerando los 

objetivos planteados, con la finalidad de difundir la información más 

relevante de cada una de las Asociaciones Carreras. 

 

4.4.4 Fase de diseño 

 

Por ser una aplicación web institucionalpara los estudiantes de la 

Universidad Nacional de Loja, el diseño se basó en los lineamientos 

técnicos que describió la Unidad de Telecomunicaciones e Información 

(Ver Anexo 2A), así como para el diseño de la plantilla se aplicaron 

estándares de desarrollo web. 

 

4.4.5 Fase de programación 

En esta fase se realizó la modificación de la plantilla y módulos para que 

concuerde con el Área de la Energía, las Industrias y los Recursos 

Naturales no Renovable 

 

4.4.6 Fase de testeo 

En esta fase se realizaron pruebas exhaustivas para asegurar el perfecto  

funcionamiento del portal web estudiantil, que los vínculos tengan su 

enlace correspondiente. 
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5 RESULTADOS 

 

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados de la presente 

investigación, se hizo necesario incorporar una estructura de orden lógico 

y sistemático, dividida en seis faces, que constituyen la metodología 

empleada en el desarrollo de la Tesis:Desarrollo e Implementación del 

Portal Web Estudiantil del Área de La Energía, las Industrias y los 

Recursos Naturales no Renovables de la Universidad Nacional de Loja 

periodo 2009-2010. 

 

5.1 Análisis 

 

En esta fase se partió con una invitación a los presidentes de las 

asociaciones carreras, (Ver Anexo 3).  

 

Con el objetivo de presentar un primer borrador del portal web estudiantil, 

contando con la aceptación de los mismos por parte de los delegados de 

las asociaciones carrera, tales como: 

 

Ingeniería en Sistemas, Ingeniería en Electrónica y Telecomunicaciones, 

Ingeniería en Electromecánica e Ingeniería Geología Ambiental.  
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Luego de la presentación del primer borrador del portal web estudiantil, 

los delegados de las asociaciones carreras nos sugirieron los siguientes 

cambios: 

 Color de la plantilla 

 Un enlace en donde se permita crear blog estudiantil, (Ver Anexo  

7). 

 

5.2 Planificación 

 

En esta fase se seleccionó un framework para el desarrollo del portal web 

estudiantil como: Joomla 1.5 debido a que es un Sistema de Manejo de 

Contenido, de fácil instalación, un editor de imágenes llamado Gimp. 

 

Por parte del usuario requiere que disponga de un ordenador o 

computador, un navegador o browser y de una conexión a internet.  

 

Además se utilizó una cámara fotográfica para capturar  imágenes de los 

estudiantes de las diferentes carreras del AEIRNNR, las mismas que 

están ubicadas en la parte superior del portal web estudiantil. 

 

Dos computadoras portátiles,y un servidor de la Universidad Nacional de 

Loja. 
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Para el desarrollo de la estructura nos basamos en páginas web similares 

la cual comprendía un entorno amigable de fácil manejo e intuitivo. 

 

5.3 Contenido 

 

Se partió de los objetivos planteados, la técnica de entrevista y el estudio 

de benchmarking realizados, la instalación de algunas extensiones que a 

continuación mencionamos: 

 

5.3.1 Componentes 

 

Entre los componentes que fueroninstalados tenemos: 

 

 JEvents: Este componente se lo utilizó para mostrar los eventos o 

programas que realiza el AEIRNNR, por medio de un calendario de 

eventos con una distinción de color para cada carrera. 

 

 K2:Es componente gratuito que pertenece a joomlaworks.gr.Se lo 

utilizó en el portal para publicar el periódico de la FEUE; 

permitiendo la descarga del archivo (periódico en formato pdf). 

 

 PhocaGallery: Este componente se lo utilizó para el manejo de la 

galería de imágenes 
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 VinaoraVisitorsCounter:Se instaló este componente que  permitió 

presentar la cantidad de visitas a nuestro portal web estudiantil. 

 

 Akeeba: Para respaldar el portal web se instaló el componente. 

 

5.3.2 Módulos 

 

 mod_k2_content:Permitió presenta el periódico actual. 

 

 mod_jevents_latest:Este módulo permitió presentar los eventos 

próximos. 

 

 mod_vvisit_counter:Nos muestra un contador de visitas. 

 

5.3.3 Plugins 

 

Se activaron e instalaron algunos plugins para mejorar la presentación del 

portal web estudiantil. 

 

 yoo_effects: Permitió maximizar las imágenes dando un clic sobre 

ella. 

 VinaoraVisitorsCounter:Este plugins se lo activo para el 

funcionamiento del componente VinaoraVisitorsCounter (el plugins 
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se instala automáticamente cuando instalamos el componente ya 

antes mencionado). 

 

 RokBox: Nos muestra una ventana de los desarrolladores del 

portal web estudiantil. 

 

5.4 Diseño 

 

Por ser una aplicación web institucional para los estudiantes de la 

Universidad Nacional de Loja se remitió un oficio, a laUnidad de 

Telecomunicaciones e Información, (ver Anexos 1, Anexo 1.1 y Anexo 

1.2), en donde se anexo la plantilla, y su estructura, para su aprobación. 

 

5.5 Fase programación 

 
Para dar inicio a esta fase se modificó: 

 

 Modificación de la Plantilla: En esta etapa editaron las hojas de 

estilo  

 

 Modificación del Módulos: En esta etapa consistió en comentar 

líneas de código. 
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5.5.1 Fase de testeo 

 

Se realizaron pruebas exhaustivas para asegurar el perfecto  

funcionamiento del portal web estudiantil, estas pruebas fueron: 

 

Se visualizó en diferentes navegadores, para comprobar que el portal web 

estudiantil del Área de la Energía, las Industrias y los Recursos Naturales 

no Renovables, de la Universidad Nacional  de Loja, funcionen 

correctamente, todo esto posterior a una selección de los navegadores 

más usados en la actualidad como: Microsoft Explorer, Mozilla Firefox, 

Opera, y Google Chrome, (Ver Figuras6, 7, 8, 9) 

 

Se verificó que todos los link estén conectados y funcionen 

correctamente. 



36 

 

 

 

Vista del portal web estudiantil desde el navegador Web Microsoft 

Explorerhttp://www.aeirnnr.byethost7.com 

 

 

Figura 6 
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Vista del portal web estudiantil desde el navegador Opera. 

http://www.aeirnnr.byethost7.com 

 

 

Figura 7 
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Vista del Portal web estudiantil desde el navegador Web Mozilla Firefox. 

http://www.aeirnnr.byethost7.com 

 

 

Figura 8 
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Vista del portal web estudiantil desde el navegador Google 

Chromehttp://www.aeirnnr.byethost7.com 

 

 

Figura 9 
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6 CONCLUSIONES 

 

De la presente investigación se desprenden una serie de conclusiones 

relevantes: 

 

1. Por medio del portal web, los estudiantes estarán informados de los 

acontecimientos que se realicen en la carrera, cumpliendo así con 

el objetivo planteado en este tema de tesis. 

 

2. A través del portal web estudiantil se logró la vinculación de los 

representantes estudiantiles del AEIRNNR y  la comunidad 

estudiantil. 

 

3. Se logró la implementación del portal web estudiantil del 

AEIRNNR,estando a disposición en cualquier momento que se 

desee consultar. 

 

4. La creación del portal Web facilita el acceso a la información de los 

proyectos de investigación realizados por los estudiantes del 

AEIRNN, facilitando la vinculación con la comunidad estudiantil. 
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7 RECOMENDACIONES 

 

Las sugerencias y recomendaciones que se realizan son: 

 

1. Se facilite la información por parte de los señores presidentes de 

las Asociaciones Carreras, del Área de la Energía, las Industrias y 

los Recursos Naturales no Renovables, de esta manera se 

mantenga actualizado el portal. 

 

2. Cambien la contraseña de acceso por lo menos cada tres meses 

para evitar que usuarios mal intencionados puedan entrar al portal. 

 

3. La Carrera de Informática Educativa elabore políticas de seguridad 

en cuanto al manejo de claves de acceso, y mantenimiento de la 

página. 

 

4. Los presidentes de la Asociación Carrera soliciten a la Carrera de 

Informática Educativase  facilite la actualización del portal web 

estudiantil. 
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9 ANEXOS 

 

Anexo 1. Sugerencia para la entrega de plantillas. 
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Anexo 1.1. Sugerencia del diseño de la Plantilla. 
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Anexo 1.2. Sugerencia de la estructura de la Plantilla. 
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Anexo 2. Sugerencia para la elaboración de las plantillas. 
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Anexo 2A Lineamientos para el desarrollo de la  plantillas. 
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Anexo3 Oficio paraconvocatoria delos Presidentes de 

lasAsociaciones Carrera para la presentación del primer 

prototipo del portal web estudiantil 
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Anexo 4. Certificación de los compromisos adquiridos con la 

FEUELOJA para la implementación del periódico 
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Anexo 5. Oficio para la recolección de Información de Becas 

Estudiantiles 
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Anexo 6. Solicitud para recolección de Información del Área de la 

Energía, las Industrias y los Recursos Naturales no 

Renovables 
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Anexo 7 Diseño de la Plantilla final. 
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Anexo 8 MAPA DE NAVEGACIÓN DEL PORTAL WEB 
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Anexo 9 MANUAL DE USUARIO 

 

1 INGRESO A LA ADMINISTRACIÓN DE CONTENIDOS 

 

Para el ingreso a la administración del portal web estudiantil se lo realiza 

de la siguiente forma: 

 

Al final de la dirección http://www.aeirnnr.byethost7.com, se agrega la 

palabra administrator y damos enter, (VerFigura 1). 

 

Figura 1 

 

Se abre la ventana de ingreso donde escribiremosel Nombre de Usuario y 

Contraseña, damos clic en el botón Acceder, (Ver Figura 2). 
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Figura 2 

 

1.1 PANEL DE CONTROL Y  MENÚS PRINCIPALES 

El Panel de Control es la primera página que se ve al acceder al área del 

Administrador de contenidos(Backend). 

El Panel de Control contiene 23 iconos de acceso rápido a todas las 

funciones del portal ubicados en el centro del panel, y una barra de menú 

en la parte superior, (Ver Figura 3). 

 

Figura 3 

Barra de menú 

Iconos de acceso rápido 
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La estructura del contenido del portal web estudiantil del AEIRNNR. Está 

organizada en un orden jerárquico en base a secciones, categorías y 

artículos de contenido.  

 

1.2 Gestor de secciones 

 

Una sección es el contenedor principal en donde están alojadas las 

categorías. 

 

1.2.1 Crear una sección. 

 

Seleccionar el menú contenido, el elemento Gestor de secciones. (Ver 

Figura 4) 

 

 

Figura 4 

 

1 

2 
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También podemos hacerlo pulsando en el icono de acceso rápido “Gestor 

de secciones”, (Ver Figura 5) 

 

Figura 5 

 

Haz clic sobre “Nuevo” desde la barra de herramientas ubicado en la parte 

superior. (Ver Figura 6). 

 

 

Figura 6 

 

Introduce un título y descripción para la sección y luego pulsa “Guardar” 

desde labarra de herramientas. (Ver Figura 7). 
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Figura 7 

 

1.2.2 Eliminar una sección 

 

Solo tendrá que seleccionar la selección a eliminar y dar clic en el icono 

Borrar(Ver Figura 6) 

 

Nota:La sección no tendrá que tener ninguna categoría, y dicha categoría 

no tendrá que tener ningún artículo, si no le presentara un mensaje de 

error. 

 

 

Título de la sección 

 

 
Descripción de la Sección  
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1.3 Gestor de Categorías 

 

1.3.1 Crear una categoría 

 

Seleccionar el menú contenido, el elemento Gestor de categorías. (Ver 

Figura 8) 

 

 

Figura 8 

 

También podemos hacerlo pulsando en el icono de acceso rápido “Gestor 

de Categorías”. (Ver Figura 9) 

 

 

 

 

 

1 

2 
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Figura 9 

 

La forma de trabajo es similar a la Gestión de Secciones, siempre 

teniendo encuenta la jerarquía del portal. 

La única diferencia que la categoría debe pertenecer a una sección, (Ver 

Figura 10.) 

 

Figura 10 

Seleccionar a la sección 

que pertenece la categoría  
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1.3.2 Eliminar una categoría 

 

La forma de borrar una categoría, es similar a la sección. 

 

Nota:Lacategoría no tendrá que tener ningún artículo, si no le presentara 

un mensaje de error. 

 

1.4 Gestor de Artículos 

 

1.4.1 Crear un artículo. 

 

Primero Acceder al gestor de artículos 

Seleccionar el menú contenido, el elemento Gestor de artículos. (Ver 

Figura 11) 

 

Figura 11 

1 

2 
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También podemos hacerlo pulsando en el icono de acceso rápido “Gestor 

de Artículos o Añadir un nuevo artículo”, si seleccionas el icono Añadir un 

nuevo artículo, (Ver Figura 12) 

 

 

Figura 12 

 

Haz clic sobre “Nuevo” desde la barra de herramientas ubicado en la parte 

superior (Ver Figura 13). 

 

Figura 13 
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En esta pantalla del nuevo artículo. Hay una serie de opciones distintas 

que puedes hacer. 

 

a. Agrega un título al artículo y colocarlo dentro de una sección y 

categoría. 

b. Tienes la opción de publicar o despublicar tu artículo, así como la 

de poder mostrar, ono, el artículo en la página principal. 

c. El campo de texto grande es para el contenido del artículo. 

d. Puedes usar el botón “Paginar” para dividir el artículo en páginas. 

e. Puedes usar el “Leer más” para dividir el artículo de tal modo que 

primero se muestre un texto de introducción y luego, tras pulsar 

sobre el “Leer más”, se pueda acceder al texto completo. 

f. Puedes usar el botón “imagen” para insertar una Figura en el 

artículo, usando un simple formulario de subida que está 

combinado con el gestor multimedia de portal. 

 

Cuando acabes de escribir un artículo, puedes hacer lo siguiente. 

 

g. Clic sobre el icono “Guardar” para guardarlo y regresar a la página 

de inicio. 

h. Clic sobre “Aplicar”, para guardarlo sin salir de la edición.  

i. Si seleccionas “Sí” para el parámetro “Página principal”, tu artículo 

se mostrará en la página de inicio. (Ver Figura 14) 
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Figura 14 

 

 

b 

e 

c 
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1.4.2 Enviar un artículos a la papelera de reciclaje 

 

Para enviar un artículo a la papelera de reciclajenos ubicamos en Gestor 

de artículos (Ver figura 11),  seleccionar el artículo,y hacemos clic en el 

icono de la papelera de reciclaje, (Ver Figura 15) 

 

 

Figura 15 

 

1.4.3 Eliminar un artículos 

 

Para eliminar un artículo debe ingresar a laPapelera de 

artículos,seleccionar el artículo, hacer clic en el icono borrar, se le 

presentara otra ventana de confirmación, clic en el icono borrar (Ver 

Figuras 16, 16Ay 16B). 
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Figura 16 

 

 

Figura 16A  

 

 

Figura 16B 
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1.5 Gestor de Multimedia 

 

Permite administrar los archivos multimedia(imágenes, vídeos y otro tipo 

de documentos) que se utilizará en los artículos. 

 

1.5.1 Subir archivos multimedia 

 

Primero hacemos clic en el icono de acceso rápido “Gestor demultimedia 

desde la barra de herramientas ubicado en la parte superior “sitio>Gestor 

multimedia”, (Ver Figura 17). 

 

Desde el panel de control 

 

 

Desde el panel de control 

 

Figura 17 

 

Se abrirá la ventana Gestormultimedia, nos dirigimos a la parte inferior de 

la ventana y damos un clic en  examinar, nos aparecerá  una ventana en 
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donde seleccionaremos el archivo para luego dar clic en el botón empezar 

subida, (Ver Figuras 18 y 18A.). 

 

 

Figura 18 

 

 

Figura 18A 

 

Nota: Una vez subida la figura aparecerá en los archivos del sitio, también 

se podrá crear carpetas para su mejor administración.  
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1.5.2 Eliminación de archivos multimedia 

 

Dentro de la ventana Gestor multimedia seleccionamos el iconoy se 

desplegara una venta para la verificación del archivo a eliminar, (Ver 

Figura19). 

 

 

Figura 19 

 

Nota:En esta sección puede, eliminar, los archivos multimedia (sonidos, 

archivos e imágenes), así que tenga cuidado, en no eliminar los archivos 

que vaya a utilizar 

 

2 COMPONENTE 

 

Los Componentes son elementos del núcleo del portal con una 

funcionalidad determinada y que se muestran en el cuerpo principal de la 

plantilla del portal web estudiantil. 
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Se han instalado algunos componentes entre ellos tenemos: 

 

2.1 Gestor de Eventos Estudiantiles 

 

 

El componente JEvents se ha utilizado para administrar los eventos del 

portal web estudiantil del AEIRNNR, el mismo que se encuentra 

organizado por categorías (carreras), teniendo un color representativo 

permitiéndole identificar las carreras del AEIRNNR. 

 

 Electromecánica. 

 Electrónica y Telecomunicaciones. 

 Geología Ambiental. 

 Sistemas 

 

2.1.1 Creando un  evento 

 

Damos clic en el menú componentes de la ventana principal de 

administración, del portal web estudiantil del AEIRNNR, luego 

seleccionamos JEvents. (Ver Figura 20) 
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Figura 20 

 

Hacer clic en el icono  Administrar eventoiCAL del panel de control 

JEvents, (Ver Figura 21) 

 

 

Figura 21 
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Damos clic en el icono nuevo para crear un evento (Ver Figura 22). 

 

 

Figura 22 

 

En esta sección encontramos dos pestañas cuyo nombre es común y 

calendario (Ver Figura 23). 

 

En la pestaña común  podemos realizar varias acciones como: 

 

a. Escribir el tema del evento. 

b. Seleccionar a que carrera pertenece el evento. 

c. Seleccionar a que categoría de la carrera pertenece. 

d. Localización del evento. 

e. Contactos de quien/es realizan el evento  

f. Informe extra que desee agregar acerca del evento. 
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Figura 23 

 

En la pestaña calendario debemos seleccionar la fecha de inicio y final del 

evento como también su repetición, hacemos clic en el icono aplicar (Ver 

Figura 24A) 

e 

a b c 

d 
f 
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Figura 24A 

 

2.1.2 Eliminación de un evento 

 

Para eliminar un evento tenemos que ingresar alaadministración de 

evento, (Ver Figuras21 y 22), una vez que estemos dentro seleccionamos 

el evento y damos clic en el icono borrar. (Ver Figura 25) 

 

Figura 25 
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2.2 Galería del AEIRNNR. 

 

Nos permitirá administrar las fotos, de la galería de imágenes del portal 

web estudiantil. 

 

2.2.1 Subir una Imagen 

 

Primero damos clic en el botón componentes del menú principal del Panel 

de control, del portal webestudiantil, seleccionamosPhocaGallery, 

(Ver Figura 26). 

 

Figura 26 

 

Seleccionamos nuevo para subir una nueva figura, del menú 

PhocaGallery, (Ver Figura 27). 
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Figura 27 

 

Aquí procederemos a escribir el nombre de la Figura, la publicación, a que 

categoría pertenece (carreras del Área), y la carpeta en donde se ubicara, 

seleccionando el botón figura que se encuentra ubicado enfrente del 

nombre de archivo, (Ver Figura 28). 

 

 

Figura 28 
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2.2.2 Subir múltiples imágenes 

 

Para subir varias imágenes seleccionamos el iconoAñadir múltiples, (Ver 

Figura 27), de la ventana “PhocaGallery Imágenes”seleccionamos una 

carrera, y en la parte inferior de la ventana hacemos clic en examinar para 

seleccionar las imágenes a subir. (Ver Figura 29) 

 

 

Figura 29 

 

2.2.3 Eliminar imágenes 

 

Seleccionamos la figura y damos clic en el icono eliminar. (Ver Figura 30) 
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Figura 30 

 

2.3 Publicación del Periódico FEUE 

El componente K2  lo utilizamos en nuestro portal para poder realizar la 

publicación del periódico de la FEUE; el mismo que nos permitirá poder 

descargar al archivo (periódico en formato pdf). 

Nos dirigirnos al menú componentes y cliqueamos en k2. (Ver Figura 31) 

 

Figura 31 
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Una vez dentro encontraremos las diferentes opciones en la barra 

superior de las que se compone el componente k2. (Ver Figura 32).  

 

 

Figura 32 

 

Seleccionamos el icono categorías (Ver Figura 32). 

 

Seleccionamos el icono nuevo (Ver Figura 33), llenamos los campos: 

 

 Título(Mes de la publicación del periódico). 

 

 En el "Grupo Campos ExtraAsociado" seleccionamos fecha 

periódico 

 

 Seleccionamos la opción si en publicado, damos clic en guardar. 

(Ver Figura 34). 
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Figura 33 

 

Figura 34 

 

Finalmente damos clic en Artículo nuevodel panel de control de K2, (Ver 

Figuras 33 y 34) y realizamos las siguientes acciones: 

 

 Escribir el  título del periódico. 

 

 Seleccionamos a la categoría que pertenece (fecha de 

publicación). 
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 Seleccionar la pestaña Imagen, para seleccionar una figura del 

periódico que se encuentre dentro del Gestor de multimedia. 

 

 Clic en la pestaña Adjunto para seleccionar pdf (periódico de la 

FEUE) que será descargado por los usuarios del portal web 

estudiantil. 

 

 Finalmente seleccionamos el icono guardar. (Ver Figura 35). 

 

 

Figura 35 

 

2.4 Creación de Menús 

 

Nos ubicamos dentro de Gestor de menús (Ver Figura 36) 

 

 

  

a 

c d 

b 

e 
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Figura 36 

 

Clic en el icono nuevo (Ver Figura37). 

 

Figura 37 

 

Llenar los campos requeridos, seleccionar el icono guardar (Ver Figura 

38) 

 

Figura 38 



92 

 

 

 

2.5 Módulos 

 

Los Módulos se utilizan para mostrar diversa información o características 

interactivas.  

 

Un Módulo es un pequeño artículo de contenido que puede mostrarse en 

cualquier parte(posiciones) que la plantilla lo permita. 

 

2.5.1 Módulos del portal 

 

Para administrar los módulos del sitio debemos acceder al Gestor de 

Módulos del portal web estudiantil, como se muestra a continuación 

Hacer clic en Extensiones>gestor de módulos (Ver Figura 39).  

 

 

Figura 39 
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2.5.1.1 Ubicación de un módulo 

 

Ingresamos dentro de gestor de módulos (Ver Figura 39), hacemos clic en 

el nombre del módulo, y en la opción Posición tenemos una lista 

desplegable con todas la ubicación que cuenta nuestra plantilla es aquí en 

donde debemos seleccionar ubicación de nuestra preferencia. (Ver 

Figuras 40, 41 y 41A). 

 

Figura 40 

 

 

Figura 41 

Nombre del Módulo 

Ubicación del 

Módulo 

Nombre del menú 
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Figura 41A 

 

 

2.6 Plantilla 

 

Ingresar a la sección Gestor de plantillay seleccionar el tipo de plantilla 

para su portal (Ver Figura  42). 

 

 

Figura 42 

 

Tipo de menú si el 

menú tiene submenú y 

lo ubica en la parte 

superior deberá llenar 

este campo menu-

dropdown. 

Permite asígnale un 

estilo(CSS) individual 

al modulo 
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2.6.1 Parámetros de la plantilla 

 

Dentro de los parámetros de la plantilla encontramos: 

 

2.6.1.1 TemplateWidth 

 

Fijar el ancho de la plantilla 

 

2.6.1.2 TemplateWidthUnit 

 

Unidad de longitud con que se fijara dentro de la plantilla entre ella 

tenemos porcentaje (%) y pixeles (px).  

 

2.6.1.3 LeftSpace 

 

Espacio entre la columna izquierda y el contenido del centro (mainconten). 

 

2.6.1.4 RightWidth 

 

Fijar el ancho de la columna derecha 

 

2.6.1.5 RightSpace 

 

Espacio entre la columna derecha y el contenido del centro (mainconten). 
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2.6.1.6 Drop Down ColumnWidth 

 

Asignar el ancho de la columna del menú desplegable  

 

2.6.1.7 Show Date 

 

Activa la fecha dentro de la plantilla. (Ver Figura 43) 

 

Figura 43 
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Anexo 9 MANUAL DE PROGRAMACIÓN 

 

1 MODIFICACIÓN DE PLANTILLA 

 

Se modificó la plantilla y módulo para adaptar a los requerimientos 

sugeridos por los presidentes de las asociaciones carreras del AEIRNNR. 

 

Para tener una mejor visualización del menú se modificó la línea de 

código, de la hoja de estilo (layout.css Línea de código 367 y 376)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se modificó esta línea de código que nos permitió ampliar las 

dimensiones para colocar una cabecera dinámica (layout.csslínea de 

código del  67 a la 79)  

 

#menubar { 
clear:both; 
margin:0; 
padding:0 10px 0 40px; 
position:relative; 
width:auto; 
} 
#menubar div.menubar-2 { 
background:transparenturl(../images/menubar.png) no-repeat scroll 0 
 100%; 
height:50px; 
left:0; 
position:absolute; 
top:0; 
width:40px; 
} 



98 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se modificó la línea de código que consiste agregar una imagen de la ruta 

de acceso (línea de código 357 a la  409)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

headerbar { 
background-color:#000000; 
height:180px; 
overflow:hidden; 
padding:0; 
} 
 
#headerbardiv#cabecera { 
float:right; 
height:180px; 
padding:0; 
} 

#breadcrumbs { 
 padding-bottom: 10px; 
 overflow: hidden; 
 clear: both; 
 font-size: 11px; 
 line-height: 22px; 
 text-shadow: 0 1px 0 rgba(255,255,255,1); 
 padding-top: 8px; 
} 
#breadcrumbs a,#breadcrumbs span { 
 display: block; 
 float: left; 
} 
#breadcrumbs a,#breadcrumbsspan.separator {  
 color: #646464; 
 } 
 
#breadcrumbs a:hover,#breadcrumbs span.current {  
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0 1px 0 rgba(0,0,0,0.5), 0 1px 2px rgba(0,0,0,0.5); 
 text-decoration: none; 
} 
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#breadcrumbs .box-1 { 
 margin-right: 10px; 
 background: url(../images/breadcrumbs.png) 0 0 no-repeat; 
 
} 
 
#breadcrumbs .box-2 { 
 padding: 0px 10px 0px 15px; 
 background: url(../images/breadcrumbs.png) 100% -32px no-
repeat; 
} 
 
#breadcrumbs .box-3 { 
 height: 22px; 
 padding-left: 5px; 
 background: url(../images/breadcrumbs.png) 0 -64px repeat-x; 
} 
 
#breadcrumbs a:hover {  
 background-position: 0 -96px; 
 } 
#breadcrumbs span.current {  
background-position: 0 -192px; 
 } 
 
#breadcrumbs a:hover .box-2,#breadcrumbs span.current .box-2 {  
background-position: 100% -128px;  
} 
#breadcrumbs a:hover .box-3,#breadcrumbs span.current .box-3 {  
 background-position: 0 -160px; 
} 
div.content-wrapper-t1 { 
 position: relative;   
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 0 0 
no-repeat; 
} 
div.content-wrapper-t2 { 
 padding: 0px 40px 0px 40px; 
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 100% 
-55px no-repeat; 
} 
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Se insertó las líneas de código el cual nos permitió  dar un aspecto 

llamativo del contenido de la página. (Línea 444 al 477) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

div.content-wrapper-t3 { 
 height: 50px; 
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 0 -
110px repeat-x; 
} 
 
div.content-wrapper-1 {  
 background: 
#ffffffurl(../images/content_wrapper_edges_without.png)  
 0 0 repeat-y;  
} 
 
div.content-wrapper-2 { 
 padding: 0px 15px 0px 15px; 
 background: 
url(../images/content_wrapper_edges_without.png) 100% 0 repeat-y; 
  
} 
div.content-wrapper-b1 {  
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 0 -
165px no- 
 repeat; 
 } 
 
div.content-wrapper-b2 { 
 padding: 0px 40px 0px 40px; 
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 
100% - 
 190px no-repeat; 
} 
 
div.content-wrapper-b3 { 
 height: 20px; 
 background: url(../images/content_wrapper_corners.png) 0 -
215px  
 repeat-x; 
} 
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Se agregó una línea de código permitiendo visualizar una imagen de un 

calendario (línea de código 125 a la 130). 

 

 

 

 

 

 

 

Se cambió el aspecto del formato de los módulos (línea de código 261 a 

la 443 “Hoja de estilo  modules.css”) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#date { 
 background: url(../images/calendarTime.png) no-repeat; 
 padding: 0 22px 0 29px; 
 float: left; 
 color: #FFFFFF; 
 font-size:12px; 
} 
 

div.mod-rounded-headerdiv.deepest {  
padding: 30px 14px 0px 14px; 
} 
 
div.mod-rounded-header div.box-1 div.deepest {  
padding: 30px 13px 0px 13px;  
} 
 
div.mod-rounded-header div.header-1 { 
position: absolute; 
top: 0px; 
left: 0px; 
right: 0px; 
background: url(../images/module_rounded_grey_header_grey.png) 0 
0 no-repeat; 
} 
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div.mod-rounded-header div.header-2 { 
 padding: 0px 30px 0px 30px; 
 background: 
url(../images/module_rounded_grey_header_grey.png)  
 100% -45px no-repeat; 
} 
 
div.mod-rounded-header div.header-3 { 
 height: 40px; 
 background: 
url(../images/module_rounded_grey_header_grey.png)  100% -90px 
repeat-x; 
} 
div.mod-rounded-header h3.header { 
 position: absolute; 
 top: 0px; 
 left: 0px; 
 right: 0px; 
 height: 40px; 
 padding-left: 15px; 
 line-height: 35px; 
 text-shadow: 0px 1px 0px #ffffff, 0px 2px 2px #c8c8c8; 
 overflow: hidden; 
} 
 

div.mod-rounded-header h3.header span.icon {  
top: 2px; 
 } 
 
div.mod-rounded-header-blue div.header-1 {  
 background- 
 image:url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-blue div.header-2 { 
 background- 
 image:url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png); 
} 
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div.mod-rounded-header-blue div.header-3 { 
 background- 
 image:url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png); 
} 
 
div.mod-rounded-header-blue h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-blue h3.header span.subtitle {  
 color: #ffffff; 
} 
div.mod-rounded-header-red div.header-1 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_red.png);  
} 
 

div.mod-rounded-header-red div.header-2 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_red.png); 
 } 
 
div.mod-rounded-header-red div.header-3 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_red.png); 
 } 
 
div.mod-rounded-header-red h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-red h3.header span.subtitle {  
 color: #ffffff; 
 } 
 
div.mod-rounded-header-orange div.header-1 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_orange.png); 
 } 
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div.mod-rounded-header-orange div.header-2 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_orange.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-orange div.header-3 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_orange.png); 
 } 
 
div.mod-rounded-header-orange h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-orange h3.header span.subtitle { 
 color: #ffffff; 
 } 
div.mod-rounded-header-green div.header-1 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_green.png); 
 } 
 
div.mod-rounded-header-green div.header-2 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_green.png); 
 } 
 
div.mod-rounded-header-green div.header-3 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_green.png); 
} 
 
div.mod-rounded-header-green h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-green h3.header span.subtitle { 
 color: #ffffff; 
} 
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div.mod-rounded-header-pink div.header-1 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_pink.png); 
} 
 
div.mod-rounded-header-pink div.header-2 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_pink.png); 
 } 
 

div.mod-rounded-header-pink div.header-3 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_pink.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-pink h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-pink h3.header span.subtitle { 
 color: #ffffff; 
 } 
div.mod-rounded-header-turquoise div.header-1 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_turquoise.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-turquoise div.header-2 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_turquoise.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-turquoise div.header-3 {  
 background-image: 
 url(../images/module_rounded_grey_header_turquoise.png); 
 } 
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div.mod-rounded-header-turquoise h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 

div.mod-rounded-header-turquoise h3.header span.subtitle {  
 color: #ffffff; 
 } 
div.mod-rounded-header-gold div.header-1 {  
 background-image: 
 url(../images/module_rounded_grey_header_gold.png);  
} 
 

div.mod-rounded-header-gold div.header-2 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_gold.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-gold div.header-3 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_gold.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-gold h3.header { 
 color: #ffffff; 
 text-shadow: 0px 1px 1px #323232; 
} 
 
div.mod-rounded-header-gold h3.header span.subtitle {  
 color: #ffffff;  
} 
div.mod-rounded-header-templatecolor div.header-1 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-templatecolor div.header-2 { 
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png);  
} 
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div.mod-rounded-header-templatecolor div.header-3 {  
 background-image:  
 url(../images/module_rounded_grey_header_blue.png);  
} 
 
div.mod-rounded-header-templatecolor h3.header { 
 color:#323232; 
 text-shadow: 0px 1px 0px #ffffff, 0px 2px 2px #c8c8c8; 
} 
 
div.mod-rounded-header-templatecolor h3.header span.subtitle {  
 color: #646464;  
} 
div.mod-black div.box-t1 {  
 background: url(../images/module_black.png) 0 0 no-repeat;  
} 
 
div.mod-black div.box-t2 { 
 padding: 0px 30px 0px 30px; 
 background: url(../images/module_black.png) 100% -40px no-
repeat; 
} 
 
div.mod-black div.box-t3 { 
 height: 35px; 
 background: url(../images/module_black.png) 0 -80px repeat-x; 
} 
 
div.mod-black div.box-1 { 
 padding: 10px 14px 10px 14px; 
 border-left: 1px solid #141414; 
 border-right: 1px solid #141414; 
 background: #141414 url(../images/module_black.png) 0 -
150px  
 repeat-x; 
 overflow: hidden; 
 color: #c8c8c8; 
} 
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div.mod-black div.box-b1 {  
background: url(../images/module_black.png) 0 -120px no-repeat;  
} 
 
div.mod-black div.box-b2 { 
 padding: 0px 30px 0px 30px; 
 background: url(../images/module_black.png) 100% -135px 
no-repeat; 
} 
div.mod-black div.box-b3 { 
 height: 9px; 
 border-bottom: 1px solid #B6BFC6; 
 background: #DCE1E6; 
} 
 
div.mod-black h3.header { 
 position: absolute; 
 top: 0px; 
 left: 0px; 
 right: 0px; 
 z-index: 1; 
 height: 35px; 
 padding-left: 15px; 
 line-height: 35px; 
 text-shadow: 0px 1px 0px #ffffff, 0px 2px 2px #c8c8c8; 
 overflow: hidden; 
} 
 
div.mod-black h3.header span.icon {  
top: 2px;  
} 
 
div.mod-blackem.box {  
 background: #323232;  
 border-color: #646464;  
} 
 
div.mod-black h1, div.mod-black h2, div.mod-black h3, div.mod-black 
h4,  div.mod-black h5, div.mod-black h6 {  
 color: #ffffff; text-shadow: none;  
} 
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Se agregó esta línea de código para identificar el menú seleccionado del 

menú acordeón (ejemplo carreras de los menú de eventos “hoja de estilo 

menu.css”) 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Modificación delComponente 

 

Se realizó modificaciones al componente VinaoraVisitorsCounter el cual 

consistió en comentar las siguientes líneas de código: 

 

 mod_vvisit_counter 

 

 

 

 

 

Para evitar que se presente la siguiente leyenda en el contador de visitas 

(VerFigura 1). 

div.mod-menuul.menu a { 
 background:transparenturl(../images/submenu_level3_item_ico
n.png)  
 no-repeat scroll 3% 40%; 
} 
 
div.mod-menuul.menu a{ 
 background: url(../images/submenu_level3_item_icon.png) 3% 
40%  
 no-repeat;  
} 

/*$html .= '<div><a href="http://vina'; 
$html .= 'ora.com" target="_self" title="Vinaora Visit'; 
$html .= 'ors Counter '.VERSION_MODULE.' for Joomla!">'; 
$html .= 'Visitors Counter</a></div>'; 
$html .= '</div>';*/ 
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Figura 1 

 

Al componente JEvents se le realizo una modificación, que consistía en 

comentar la línea de código del archivo defaultinformation.php. 

 

 
/*function DefaultInformation($view){ 

echo '<td class="buttonheading" align="right">'; 
echo '<a href="http://www.jevents.net" target="_blank">' 
. "<imgsrc=\"" . JURI::root() . 
"components/".JEV_COM_COMPONENT."/views/".$view-
>getViewName()."/assets/images/help.gif\" border=\"0\" 
alt=\"help\" class='jev_help' />" 
. "</a>"; 
echo "</td>"; 

} 
*/ 


