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1. Titulo

Desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de la
Competencia Digital en los docentes de la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla de la
ciudad de Loja, seccion vespertina, afio lectivo 2022-2023.



2. Resumen

Las competencias digitales son habilidades técnicas y cognitivas necesarias para hacer
frente a los retos profesionales y a lo largo de la vida, en la docencia esta competencia se
establece como la capacidad de promover la adquisicion de conocimientos, empleando un
conjunto de estrategias apoyadas por los diversos materiales, equipos digitales en busca de
generar un buen nivel aprendizaje en los estudiantes. Es por lo que Marco Comun de
Competencia Digital Docente brinda una guia para el diagnéstico y la mejora de las
competencias digitales, el cual se compone de 6 areas, la presente investigacion hace
referencia al Area 6 Desarrollo de la competencia digital del alumnado, la que esta
relacionada con la capacidad docente de fomentar en los estudiantes el uso de la tecnologia
en la adquisicién de conocimiento mediante diversos materiales y recursos que fortalezcan
los procesos de ensefianza-aprendizaje, la metodologia empleada es de enfoque cuantitativo
de tipo exploratoria descriptiva, la poblacion analizada es 20 docentes que dieron respuesta
a una encuesta elaborada especialmente para este determinado fin, el area de estudio es la
Unidad Educativa Marieta de Veintimilla de la ciudad de Loja, seccion vespertina, afio
lectivo 2022-2023. Los resultados establecen que los docentes de la institucion educativa
antes mencionada se encuentran mayormente en la etapa B experiencia, ellos tienen un alto
grado de autonomia a lo hora de utilizar las tecnologias en su préactica, realiza un manejo
adecuado de herramientas, recursos teoldgicos que contribuyen a fortalecer su labor

académica, en ocasiones pueden prestar ayuda a otros docentes.

Palabras clave: Competencia digital, alumnado, educacion, etapas, niveles.



2.1.Abstract

Digital skills are technical and cognitive skills necessary to face professional challenges
and throughout life. In teaching, this skill is established as the ability to promote the acquisition
of knowledge, using a set of strategies supported by various materials, digital equipment in
search of generating a good level of learning in students. That is why the Common Framework
for Teaching Digital Competence provides a guide for the diagnosis and improvement of digital
competences, which is made up of 6 areas. This research refers to Area 6 Development of
students' digital competence, which It is related to the teaching ability to encourage students to
use technology in the acquisition of knowledge through various materials and resources that
strengthen the teaching-learning processes, the methodology used is a quantitative approach of
a descriptive exploratory type, the population analyzed is 20 teachers who responded to a
survey prepared especially for this purpose, the study area is the Marieta de Veintimilla
Educational Unit in the city of Loja, evening section, school year 2022-2023. The results
establish that the teachers of the aforementioned educational institution are mostly in stage B
experience, they have a high degree of autonomy when using technologies in their practice,
they carry out an adequate management of tools, theological resources that contribute to

strengthen their academic work, they can sometimes help other teachers.

Keywords : Digital competence, students, education, stages, levels.



3. Introduccién

En la actualidad, es fundamental que los docentes desarrollo de habilidades enfocadas
en el manejo de informacion, competencias que se refleja en el aspecto académico de los
estudiantes al lograr un buen desempefio en los procesos de ensefianza-aprendizaje, el manejo
acertado de la tecnologia y la seguridad al navegar en la red como lo manifiesta Fernandez
(2017) como se cit6 en Pauta (2020). Por ello estas competencias se analizan en el Area 6
Desarrollo de la competencia digital del alumnado, que permite determinar el nivel de
conocimiento de los docentes respecto al manejo de la tecnologia y sus diversas herramientas
tecnologicas en beneficio de la educacion De esta manera los docentes logran una transmision
adecuada de conocimientos a los estudiantes.

El tema de investigacion es relevante porque son los docentes quienes guian el
aprendizaje y garantizan que los alumnos se inserten adecuadamente en la sociedad digital,
fomentando el aprendizaje y uso seguro de los medios digitales, promoviendo el respeto y
valores, permitiendo ejercer una correcta ciudadania digital. La investigacion examina las
etapas y niveles que deben adquiri los docentes en relacion Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente (2022) que se habilita la convergencia en la creacién de un
Espacio Europeo de Educacion 2025. El uso del Marco de Referencia Europeo en esta
investigacion se justifica al no existir un estandar nacional que permita medir este tipo de
competencias en los docentes, el estdndar escogido se adapta a nuestro contexto educativo y
presenta gran beneficio para los docentes investigados ya que permite conocer el estado actual
de sus competencias digitales y crear una ruta para seguir mejorando y ser competitivos.

Los objetivos que orientan esta investigacion permiten indagar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado y describir las etapas y niveles del desarrollo de la
competencia digital en la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla de la ciudad de Loja,
seccion vespertina. La investigacion deja una base informativa que permita a investigadores
conocer el panorama actual de las competencias y crear soluciones apropiadas para incrementar

estas en funcion de etapas y niveles de cada una de las competencias.



4. Marco tedrico

4.1 Competencia

En la actualidad las competencias profesionales engloban un conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores, que cada profesional debe poseer acorde a su
campo laboral, ante lo cual Sequera (2019) manifiesta que una competencia se descompone en
tres partes: “1 Accion que el sujeto debe ejecutar, 2 Conocimiento previo que debe poseer para
ejecutar la accion, 3 Identificar el contexto donde se ejecutard”, con el fin de garantizar la

puesta en practica de las competencias englobadas en un ambiente formador.

Asi mismo, se tiene la perspectiva del autor Cortes (2023), define competencia como
los conocimientos, aptitudes y actitudes, capacidades y habilidades que le permiten a una
persona poder actuar en una situacion concreta, en el campo educativo y social, por lo que cada
ser tiene que analizar una situacion particular y actuar en consecuencia de forma adecuada
buscando una solucién dptima a la necesidad que se presenta. Tomando las afirmaciones de los
autores: competencia es el conjunto de habilidades, valores, que determinan la forma de actuar
de una persona en una circunstancia particular relacionada, con conocimientos respecto al

problema que se presente, y lograr una solucién adecuada a las necesidades de los involucrados.

4.2  Competencia Digital

La competencia digital se relaciona con las normas que guian el uso de los diferentes
dispositivos de comunicacion y acceso a la informacién disponible en la red, mediante lo cual
se genera soluciones préacticas en las actividades cotidianas, las competencias digitales basicas
se relaciona con los diversos métodos de navegabilidad que se puede utilizar en internet, las
competencias convencionales en lectura y escritura constituyen la parte esencial de las
competencias en la era digital (Unesco, 2018), siguiendo esta linea teorica estas habilidades

permiten a un docente desenvolverse en la sociedad del conocimiento.

El Ministerio de Educacion (2021) establece que una competencia digital es el conjunto
de conocimientos, habilidades que garantizan la utilizacion adecuada de equipos digitales, y
las diversas herramientas tecnoldgicas, y aplicaciones web que agilicen los procesos de
comunicacion y transmision de la informacién en las redes. Las competencias digitales se
emplea como producto del avance tecnoldgico que dinamiza la ensefianza y contribuye al

desarrollo de habilidades que facilita el trabajo en equipo, aprendizaje autodirigido,
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pensamiento critico, la creatividad y la comunicacion, logrando asi una correcta cohesién
complementando la formacion de los educadores, y facilitando modelos de ensefianza que se
adecuen a cualquier ambiente de aprendizaje en el que desarrolle sus actividades profesionales
(Aguilar y Utuyemi, 2020), logrando asi una correcta cohesion complementando la formacién
de los educadores, y facilitando modelos de ensefianza que se adecuen a cualquier ambiente de
aprendizaje en el que desarrolle sus actividades profesionales por ello Bilib (2021), manifiesta

gue una competencia digital se relaciona con:

El conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, estrategias y concienciacion que el
uso de las TIC y de los medios digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas,
comunicar, gestionar la informacién, colaborar, crear y compartir contenidos y generar
conocimiento de forma efectiva, eficaz, adecuada, critica, creativa, autdnoma, flexible,
ética, reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la socializacion,

el consumo y el empoderamiento (parr. 3).

Una competencia digital se constituye como los conocimientos relacionados con el
manejo de diversos equipos y herramientas tecnoldgicas que contribuyen al desarrollo de la
comunicacion y la adquisicion de habilidades como lectura y escritura que fortalecen el
conocimiento, contribuyendo a la solucidn practica de actividades cotidianas en los contactos

sociales y profesionales.

4.3  Competencia Digital Docente

La competencia digital docente se establece como la capacidad de promover la
adquisicién de conocimientos, empleando un conjunto de estrategias, apoyadas por los
diversos equipos digitales, en busca de “comunicar, interactuar, colaborar, retroalimentar,
hacer accesible, generar o cocrear contenidos digitales”, Delgado (2018) citado en Delgado
(2020), con la finalidad de generar la capacidad de investigacion y autoformacién en busca de
generar un buen nivel aprendizaje en los estudiantes, el cual se actualiza de forma constante
acorde al desarrollo de la sociedad.

De igual forma, una competencia digital docente constituye un requisito imprescindible
de la formacion de los educadores, Almenara et al. (2020) sostienen que en la actualidad les
permite realizar un conjunto de acciones concretas como disefiar, implementar, y evaluar
materiales educativos mediados por la tecnologia, obteniendo un mejor desarrollo de los

estudiantes y un buen desempefio profesional, relacionado con el aspecto tecnolégico-



pedagdgico que van de la mano y constituyen la base primordial del conocimiento, haciendo
uso de las TIC de forma creativa y dinamizan la transmisién de informacion y la adquisicion

de las competencias digitales en los estudiantes y fortalecen el proceso formativo.

Un manejo adecuado de las competencias digitales docentes garantiza un buen
desempefio profesional, acorde a los contextos especificos enmarcados en el accionar
profesional, conjuntamente con el desarrollo pedagdgico relacionado con el curriculo sobre la
materia en la cual se desenvuelve académicamente y la forma en la cual establece su
metodologia de ensefianza (Ramon, 2021). Por lo cual, las competencias digitales docentes son
habilidades necesarias en la practica educativa porque contribuyen a mejorar el despefio
profesional y facilitan trasmision de conocimientos entre los docentes y alumnos de forma
bidireccional respecto al conjunto de informacion transmitida; las competencias digitales no
se las adquiere solamente con interactuar todos los dias con los diversos recursos de la web,
realizar la basqueda o generacion de informacion, sino, se debe utilizar fuentes seguras de
informacion con la finalidad de resguardar datos privados al momento de hacer uso de una red

de consulta.

4.4  Marcos de competencias digitales docentes

Los marcos de competencias digitales 0 modelos de competencias digitales docentes se
enfocan en los niveles de formacion docente, y la adquisicion de normas estratégicas
relacionadas con el manejo de la tecnologia (Unesco, 2019), con el fin de poder optimizar las
formas de transmitir la informacion, contribuyendo al desarrollo de las actividades de docentes,
y fortalecer las practicas educativas acordes a diferentes contextos de aplicacion. Por lo cual
en la Tabla 1 se hace una adaptacién de cuatro marcos internacionales de competencias
digitales docentes tomando como base a los autores Cabero y Palacios (2021), Redecker (2020)

e Marco de Referencia de la Competencia digital docente (2022) con sus niveles y dimensiones:



Tabla 1.
Marcos de Competencias Digitales.

Marco Niveles Dimensiones
Estandares ISTE: ara Aprendices.
Educadores. Lideres.
ISTE (2017) Ciudadanos.
Colaboradores.
Disefadores.
Facilitadores.
Marco UNESCO de e Adquisicion Comprender las TIC en la
Competencia TIC para e Profundizacion. politica educativa.
Docentes e Creacién . i
UNESCO (2019). Curriculo y evaluacién
Pedagogia.
Aplicacion  de  habilidades
digitales.
Organizacion y administracion.
Aprendizaje profesional.
Marco Europeo de e Nivel Al. Compromiso profesional.
Competencia Digital del e Explorador A2.
profesorado DigCompEdu e Integrador B1. Contenidos Digitales.
INTEF (2020). e Experto B2. Erser dizai
e LiderCL nsefianza y aprendizaje.
e Pionero

Evaluacion y retroalimentacion.

Empoderamiento de los
estudiantes.

Desarrollo de la competencia
digital de los estudiantes.

Marco de referencia de la
Competencia Digital
Docente INTEF (2022).

Acceso: Al Conocimiento,
A2 Iniciacion

Experiencia: B1 Adopcion,
B2 Adaptacion

Innovacion: C1 Liderazgo,
C2 Transformacion

Compromiso profesional.

Contenidos digitales.

Ensefianza y aprendizaje.

Evaluacion y retroalimentacion.

Empoderamiento del alumnado.

Desarrollo de la competencia
digital del alumnado.

Nota: Adaptado de Cabero y Palacios (2021), Redecker (2020), Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente (2022).



45 Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente

El Marco de referencia de la Competencia Digital Docente (2022), se relaciona con la
formacion de los educadores, ya que las competencias digitales docentes se aplican en el
desarrollo profesional, independientemente de la metodologia de ensefianza utilizada, se
centran en que el alumno aprenda todo lo necesario, enfocado en sus necesidades particulares
que faciliten la adquisicion de competencias mediante el trabajo colaborativo de todos los

integrantes de una comunidad educativa.

Tiene como objetivo principal, la descripcién de las competencias digitales docentes, y
busca mejorar las diferentes estrategias de ensefianza por parte de los educadores, con la
consigna de lograr el desempefio profesional adecuado, siempre contar con la capacitacion y
formacion necesaria en los niveles correspondientes de formacion, en la tabla 2 Estructura del
Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente, se detalla de forma general las areas

y competencias que componen el Marco de referencia de la Competencia Digital Docente.

Tabla 2.
Estructura del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente.

Areas Competencias

Uso de las tecnologias digitales para la comunicacién; la coordinacion,
participacion y colaboracion dentro del centro educativo y con otros
Area 1: Compromiso profesionales externos; la mejora del desempefio a partir de la reflexion sobre
profesional la propia practica; el desarrollo profesional y la proteccion de los datos
personales, la privacidad y la seguridad vy el bienestar digital del alumnado
en el ejercicio de sus funciones.

Area 2: Contenidos Busqueda, modificacion, creacion y comparticion de contenidos digitales
digitales. educativos.

Area 3: Ensefianza y Gestion y organizacion del uso de las tecnologias digitales en la ensefianza y
aprendizaje. el aprendizaje.

Utilizacidon de tecnologias y estrategias digitales para mejorar la evaluacion,
tanto del aprendizaje del alumnado, como del propio proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Area 4: Evaluacion y
retroalimentacion

Area 5: Uso de las tecnologias digitales para mejorar la inclusion, la atencion a las
Empoderamiento del diferencias individuales y el compromiso activo del alumnado con su propio
alumnado. aprendizaje.

(Continua)



(Continuacién) Tabla 2 Estructura del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente.

Areas Competencias

Capacitacion de los estudiantes para utilizar de forma creativa y
responsable las tecnologias digitales para la informacion, la
comunicacion, la participacion segura en la sociedad digital, la creacion
de contenidos, bienestar, la preservacion de la privacidad, la resolucion
de problemas y el desarrollo de sus proyectos personales.

Area 6: Desarrollo
de la competencia
digital del
alumnado.

Nota: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente 2022.

45.1 Modelo Tpack
Este modelo permite analizar las competencias digitales establecidas en el Marco de

Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), favorece la integracion del
conocimiento, lo tecnolégico y pedagogico, tomando en cuenta su contexto de ejecucion en la
practica educativa, el docente debe conocer la forma correcta de transmitir la informacion

enfocada en necesidades y caracteristicas de los estudiantes.

Con relacion a lo antes mencionado Salas (2018) citado en (Zumba, 2023), manifiesta
que es trascendental utilizar herramientas tecnoldgicas en la educacion durante los procesos de
planificacion, organizacion y realizacion de la practica docente empleando herramientas
digitales acordes a temas especificos que contribuyen al desarrollo de los estudiantes en los

procesos de ensefianza-aprendizaje en los diversos entornos de formacion académica.

45.2 Etapasy Niveles de Aptitud

El Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), esta constituido por

Etapas y Niveles como modelo de progresion:

Las etapas: se enfocan en cada una de las fases a llevar a cabo para alcanzar el
conocimiento y determina la aptitud mediante un modelo de progresion estructurado en tres
etapas identificadas con las primeras letras del abecedario en mayusculas (A: Acceso, B:

Experiencia, C: Innovacion).

Los niveles: definen el rango mediante el cual se evalGa un el proceso formativo
relacionado con las competencias, los niveles maximos para evaluar cada etapa se definen en

1 valor minimo y 2 valor maximo para cada una de las etapas respectivamente.
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Las etapas y niveles presentan una descripcion detallada de los mismos y se

complementa con los indicadores de logro que permiten identificar conocimientos, destrezas

aptitudes permitiendo determinar el desempefio por cada nivel y competencia.

Como se detalla en la tabla 3, en la cual se describe cada etapa y nivel a alcanzar en la

evaluacion de una de las competencias.

Tabla 3.
Etapas y niveles de aptitud.
Etapas Descripcion Niveles Descripcion
Se relaciona con uno de los dos aspectos
Conocimiento tedrico sobre el manejo
Al L. . .
Se enfoca en el empleo de la del tecnologico, y experiencia necesaria
. Conocimiento
tecnologia en su desarrollo para poder desarrollar sus clases, en este
profesional al cual no ha nivel el docente domina uno de los dos
A accedido, no dispone de la aspectos antes, mencionados, pero no los
Acceso o )
experiencia necesaria dos.
relacionada con el manejo Se enfocada en la aplicacion practica de
- A2 .
aulico. las competencias digitales docentes en el
S, aula y el manejo de los diversos medios
Iniciacion
tecnoldgicos.
La inclusion de la tecnologia, respetando
Bl I . .
los objetivos de aprendizaje establecidos,
El docente presenta un ] ]
o - en un centro educativo mediante
dominio adecuado sobre el Adopcion _ ) o
) ) estrategias de ensefianza-aprendizaje.
B manejo de la tecnologia en .
> . El docente desarrolla la capacidad de
Experiencia el desarrollo de su practica ) o
B2 poder determinar el momento idoneo
docente, ante lo cual pueden L
para la utilizacion de un recurso o
apoyar a otros docentes . )
Adaptacion estrategia enfocada en un contexto
concreto.
Se enfoca en la capacidad Adquiere la capacidad de potenciar el uso
docente de poder innovar en creativo y critico de las tecnologias
. . C1 . L
C estrategias educativas que digitales en la practica docente y un
Innovacion  dinamicen la ensefianza Liderazgo centro educativo en tareas enfocadas en
enfocada a la realidad de el fortalecimiento de la préactica
cada centro de estudios educativa
(Continua)
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(Continuacién) Tabla 3 Etapas y niveles de aptitud.

Mediante la investigaciéon, el docente

- integra nuevas tecnologias al ambito

_ educativo que se enfoquen en solucionar
Transformacion

problemas especificos que se presenten

en el aspecto profesional

Nota: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente 2022.

4.6 Area Desarrollo de la competencia digital del alumnado

El Area 6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado, establece la forma en la
cual los docentes apoyan a los alumnos, para que se formen adecuadamente en funcion de sus
caracteristicas y necesidades concretas relacionadas con su entorno de formacion y su
contribucion a una sociedad responsable, digital y académicamente. Se encuentra compuesta
por 5 competencias detallada en la figura 1.

Figura 1.
Competencias del desarrollo de competencia digital del alumnado.

Desarrollo de la
competencia
digital del
alumndo

Alfabetizacién Comunicacién,

mediatica y el colaboracion y Creacion de Resolucidn de
tratamiento de la ciudadania digital contenidos Uso respons_a\l?le y problemas
informacién y los digitales bienestar digital

datos

Nota: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente 2022.
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4.6.1 Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Se relaciona con la capacidad de disefiar, implementar e integrar diversas propuestas
pedagbgicas puestas en practica al momento que el alumno busca, analiza e interpreta la
informacion, para lo cual debe tener un pensamiento critico bien establecido, lo que le permite
interpretar la informacion disponible en la red, con la guia adecuada del docente sobre el
manejo de los diferentes equipos tecnoldgicos, y estrategias pedagdgicas establecidas por las
docentes enmarcadas en las necesidades especificas de los estudiantes acordes a su nivel de
formacién, haciendo mencidn a los medios y dispositivos de comunicacion. Teniendo presente
que los medios de comunicacidn, se enfoca no solo en periddicos y revistas, sino también
plataformas y servicios utilizados en la actualidad, entre los que se encuentran las redes
sociales, sistemas de mensajeria instantanea (Marco de Referencia de la Competencia Digital
Docente, 2022).

Considerando lo antes mencionado se debe enfatizar que la alfabetizacion digital, segun
el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), es la capacidad de localizar, organizar, evaluar
la informacion, empleando la tecnologia, haciendo uso de los diferentes medios digitales,
generando nuevas formas de ensefianza, enfocadas en fomentar la creatividad, innovacion, la
participacion activa de la comunidad educativa y la contribucion al desarrollo holistico de todos
en la comunidad educativa, para lo cual hay que tener en cuenta los aspectos positivos y
negativos que se presentan al no tener una correcta alfabetizacion digital, los aspectos que se

miden en esta competencia son:

o Pensamiento critico: la capacidad de los ciudadanos de identificar la informacion
alojada en la web, de forma critica que permita determinar qué tipo de informacion es

de utilidad y se genere de fuentes fiables.

e Mejoras de uso cotidiano: la tecnologia se encuentra en constante evolucion y la
relacion directa con las acciones desarrolladas en lo personal y profesional, agilizando

el desarrollo de actividades cotidianas.

A continuacion, se presenta las etapas y niveles e indicadores de logro,
correspondientes a la competencia 1, Tabla 4 de Alfabetizaciébn mediatica y en el

tratamiento de la informacion y de los datos.
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Tabla 4.

Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos.

Alfabetizacion mediética y en el tratamiento de la informacién y de los datos

Etapas de progresion

Niveles de progresién

Indicadores de logro

A. Conocimiento y aplicacion guiada de las
estrategias pedagogicas para integrar, en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, los aspectos
curriculares de la competencia digital sobre
alfabetizacion mediatica y en tratamiento de
informacidn y datos del alumnado

Al. Conocimiento y comprension tedrica de
los aspectos técnicos implicados en la
alfabetizacion medidtica y en el tratamiento de
informacion y datos y de los criterios didacticos
para su ensefianza y aprendizaje.

A2. Aplicacion, de forma guiada en contextos
reales, de procesos de ensefianza y aprendizaje
relativos a la alfabetizacion mediatica y en
tratamiento de la informacion y de los datos.

6.1.A1.1. Conoce y comprende el funcionamiento
de los navegadores, motores de busqueda,
servicios en linea y dispositivos 10T en los
procesos de busqueda, tratamiento y recuperacion
de la informacion y de los datos.

6.1.A1.2. Conoce los criterios didacticos que debe
aplicar para que el alumnado sea competente en la
busqueda, seleccion, evaluacion y procesamiento
de informacion y datos relevantes, pertinentes y
fiables y el modo en que dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de estudios.
6.1.A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes,
propuestas didacticas para integrar los contenidos,
actividades y dinamicas que permiten desarrollar
la competencia en alfabetizacién mediatica y en el
tratamiento de la informacién y datos del
alumnado, adecuandolos al curriculo, al proyecto
educativo y al plan digital del centro.

6.1.A2.2. Contextualiza los conocimientos
técnicos sobre gestion de contenidos y
configuracion de herramientas de buasqueda y
tratamiento de la informacion en el uso de las
tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. 0
los titulares del centro.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 4 Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos.

Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Etapas de progresiéon

Niveles de progresion

Indicadores de logro

B. Disefilo e integracion de situaciones de
aprendizaje para desarrollar la competencia
digital del alumnado en tratamiento de Ila
informacion y de los datos

B1l. Integracion de los aspectos curriculares
relativos a la alfabetizacion del alumnado en el
tratamiento de la informacion y de los datos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje de
forma auténoma.

6.1.B1.1. Integra en su practica docente
situaciones de aprendizaje en las que el alumnado
debe desarrollar diferentes estrategias para la
busqueda, evaluacion, seleccion y organizacion de
la informacién y de los datos.

6.1.B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro, las mas adecuadas para que el alumnado
desarrolle su competencia en tratamiento de la
informacion y de los datos.

B2. Adaptacion a nuevos contextos de las
tecnologias del centro y de las estrategias
pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el
tratamiento de informacién y datos

6.1.B2.1. Reflexiona y evalla su propia practica
para disefiar o0 adaptar nuevas propuestas
pedagégicas con el fin de que el alumnado
desarrolle su competencia a la hora de determinar
qué informacién necesita, como buscarla,
seleccionarla de forma critica y organizarla.

6.1.B2.2. Emplea de forma variada y flexible y
configura las tecnologias digitales proporcionadas
por la A. E. o los titulares del centro para que su
alumnado desarrolle su competencia en
tratamiento de la informacién y de los datos.

C. Investigacién e innovacion en el disefio de
estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en alfabetizacién
medidtica y en el tratamiento de la informacion y
de los datos

C1. Coordinacion o disefio de las actuaciones
del centro para desarrollar la competencia
digital del alumnado en alfabetizacion
medidtica y en el tratamiento de la informacion
y de los datos

6.1.C1.1. Coordina o contribuye al disefio e
implementacion de las propuestas pedagdgicas
recogidas en el plan digital del centro para
desarrollar la competencia digital del alumnado en
alfabetizacion medidtica y en tratamiento de la
informacion y de los datos, asi como en la
evaluacion de su impacto en dicho aprendizaje.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 4 Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los datos.

Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Etapas de progresion Niveles de progresion

Indicadores de logro

C2. Transformacion de las préacticas de
ensefianza y aprendizaje para desarrollar la
competencia digital del alumnado en
alfabetizacion medidtica y en tratamiento
de la informacion y de los datos mediante
la investigacion y disefio de nuevas
estrategias pedagdgicas

6.1.C1.2. Evalla las tecnologias y servicios
digitales empleados en el centro educativo
para desarrollar la competencia en
alfabetizacion mediatica y en tratamiento de
informacion y datos del alumnado con objeto
de hacer propuestas de mejora.

6.1.C1.3. Asesora o forma a otros docentes
sobre las estrategias pedagogicas y la
configuracion y uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la competencia
digital en

alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de
informacion y datos del alumnado.

6.1.C2.1. Investiga sobre el impacto de las
estrategias didacticas y pedagogicas y sobre
las tecnologias y servicios digitales empleados
habitualmente en el desarrollo de la
competencia del alumnado en la alfabetizacion
medidticay en el tratamiento de la informacion
y datos.

6.1.C2.2. Disefio, a partir de la investigacion,
nuevas propuestas pedagdgicas para mejorar
la adquisicion y desarrollo de la competencia
digital del alumnado en alfabetizacion
mediatica y tratamiento de la informaciény de
los datos.

Nota: Datos tomados de la publicacion del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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4.6.2 Comunicacién, colaboracion y ciudadania digital

Esta competencia se enfoca en las situaciones creadas por el docente que fomenten la
comunicacion, participacion ciudadana en el aspecto académico, social, por lo cual el docente
debe tener un dominio adecuado de los aspectos antes mencionados para que los logre
transmitir adecuadamente. Se debe tener en cuenta la edad de los estudiantes, en el caso de que
ellos sean menores de edad se requiere una autorizacion del representante legal para hacer uso
de su informacién personal, en marcado en las leyes de cada pais (Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente, 2022). Algo que deben tener en claro los estudiantes es que cada
accion realizada en la red constituye su huella digital, y es imposible tener un control absoluto
de la informacion que se publica en la web, las diferentes plataformas, y servicios que se
contratan, se debe tener en cuenta la seguridad que ofrecen y como se maneja la informacion

de los usuarios. Esta competencia hacer referencia a lo siguiente:

Conjunto de estrategias para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.
o Medios tecnoldgicos que permitan una comunicacion bidireccional.

o Participacion de la ciudadania por medio de los diversos medios tecnoldgicos.

e Manejo de normas de comportamiento adecuadas en los diferentes entornos.

La competencia se relaciona directamente con la ciudadania digital la que se relaciona
con el uso responsable, adecuado y la capacitacion sobre el manejo de la tecnologia, mejorando
el acceso a la informacion en un ambiente seguro de navegabilidad, para lo cual se debe tener
en cuenta la importancia que tienen las diferentes acciones que se ejecutan en la web tienen
impacto negativo o positivo, lo cual influye en el desarrollo de las actividades de los actores
educativos (Ministerio de Educacion, 2021).

Las netiquetas constituyen una pauta primordial de la comunicacion y la ciudadania
digital constituyendo como normas adecuadas de comportamiento en la web, entre las que se

encuentran:

e Usar las normas de educacion toda la vida: como saludar y pedir las cosas por
favor, gracias;
e Cuida la ortografia: empleo de terminologia al comunicarse y escribir

correctamente;
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e Respeta la privacidad: al momento de compartir informacion dar autoria a la
persona que genero el contenido, asimismo se debe solicitar el respectivo
permiso segun la licencia utilizada;

e Respeta las opiniones de los demés: al momento de realizar un debate por
medios digitales, los cuales son sitios de intercambio de ideas, siempre se debe

mantener el respeto a las opiniones de los demés (Gordillo, 2018).

En la Tabla 5 se detalla la Competencia de comunicacion, colaboracién y ciudadania
digital, se establece los pardmetros que se va a evaluar en cada una de las etapas, niveles e
indicadores de logro, guia la evaluacion con criterios especificos para ser aplicada de forma

correcta.
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Tabla 5.
Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.

Comunicacién, colaboracion y ciudadania digital.

Etapas de progresion
A. Conocimiento y aplicacion,
controlados,
integrar en

en entornos
de propuestas pedag6gicas para
los procesos de ensefianza vy
aprendizaje los aspectos curriculares de la
competencia digital del alumnado sobre
comunicacion y colaboracion y sobre ciudadania e
identidad digital

Niveles de progresién
Al. Conocimiento y comprension tedrica de
los aspectos implicados en los procesos de
comunicacion y colaboracion en entornos
digitales y de los criterios didacticos para que
el alumnado aprenda a emplear estas
herramientas y a construir su ciudadania e
identidad digital de forma responsable y segura

Indicadores de logro
6.2.A1.1. Comprende el funcionamiento técnico de
los sistemas de comunicacion y colaboracion en
entornos digitales para proteger la imagen digital
propia y ajena.

6.2.A1.2. Conoce y comprende las teorias
socioldgicas y psicologicas que sustentan los
disefios de las RR. SS. y las plataformas de
comunicacion y como afectan a la conducta de sus
usuarios y usuarias.

6.2.A1.3. Conoce los criterios didacticos que debe
aplicar para que el alumnado sea competente a la
hora de colaborar, comunicarse y participar en
entornos digitales y el modo en que dicha
competencia esta integrada en el curriculo o plan
de estudios.

A2. Aplicacion de propuestas didacticas, de
forma guiada, para el desarrollo de las
competencias del alumnado para comunicarse,
colaborar y participar en entornos digitales,
construyendo, de forma progresiva Yy
responsable, su identidad y ciudadania digital.

6.2.A2.1. Contextualiza, con ayuda, sus
conocimientos técnicos sobre la configuracion y
uso de las RR. SS. abiertas para su utilizacion en
situaciones de ensefianza y aprendizaje empleando
las plataformas de comunicacién y colaboracién
proporcionadas por la A. E. o los titulares del
centro.

6.2.A2.2. Conoce las ventajas y los problemas
asociados al wuso de las plataformas de
comunicacion, colaboracion y participacion y
aborda ambos aspectos, con ayuda, en actividades
de sensibilizacion de su alumnado.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 5 Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

6.2.A2.3. Aplica, con la ayuda de otros docentes,
propuestas didacticas para integrar los contenidos,
actividades y dinamicas que permiten desarrollar
el concepto de ciudadania e identidad digital en su
alumnado.

B. Diseflo e integracion de situaciones de
aprendizaje para desarrollar la competencia
digital del alumnado para la comunicacion,
colaboracion y participacién ciudadana y para la

creacion de su identidad digital

B1l. Integracion de los aspectos curriculares
relativos al desarrollo de la competencia digital
del alumnado para la comunicacion y la
colaboracién y para el ejercicio de la
ciudadania y la construccion de la identidad
digital en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de forma autonoma

6.2.B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y
aprendizaje situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle su competencia para
comunicarse y colaborar empleando tecnologias
digitales, ejercer una ciudadania activa y gestionar
de forma responsable su identidad digital.

6.2.B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro, las mas adecuadas para que el alumnado
desarrolle su competencia digital

B2. Disefio y adaptacion de las estrategias
pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en la
comunicacion, colaboracién y participacion
mediante las tecnologias digitales y en la
construccion de la identidad digital

6.2.B2.1. Reflexiona y evalla su propia practica
para disefiar o0 adaptar nuevas propuestas
pedagégicas con el fin de que el alumnado
desarrolle su competencia a la hora de emplear las
tecnologias digitales para comunicarse, colaborar
con otros o participar como ciudadanos en la
sociedad digital, asi como para gestionar su huella
e identidad digital.

6.2.B2.2. Aplica sus conocimientos sociolégicos,
psicoldgicos y técnicos sobre las tecnologias para
la comunicacion, la colaboracion y la participacion
para adaptar su utilizacion por parte del alumnado
en contextos cambiantes.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 5 Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

C. Investigacion e innovacion en el disefio de
nuevas estrategias pedagogicas para el desarrollo
de la competencia del alumnado para Ila
comunicacion, la colaboraciony la participacion en
entornos digitales

C1. Coordinacién o disefio de las actuaciones
del centro para desarrollar la competencia
digital del alumnado en la comunicacion,
colaboracién y participacion mediante las
tecnologias digitales y en la construccién de la
identidad digital

C2. Investigacion e innovacion sobre las
practicas de ensefianza y aprendizaje dirigidas
al desarrollo de la competencia digital del
alumnado en el uso de las tecnologias de la
comunicacion y de la colaboracion y en la
construccion de la identidad digital y de una
ciudadania activa y responsable

6.2.C1.1. Coordina o contribuye al disefio e
implementacion y evaluacién del impacto de las
propuestas pedagdgicas recogidas en el plan digital
del centro para desarrollar la competencia digital
del alumnado en la comunicacion, colaboracion y
participacion mediante las tecnologias digitales y
en la construccion de la identidad digital.

6.2.C1.2. Evalla las tecnologias y servicios
digitales empleados en el centro educativo para
desarrollar la competencia en la comunicacion,
colaboracién y participacion mediante las
tecnologias digitales y en la construccion de la
identidad digital con objeto de hacer propuestas de
mejora.

6.2.C1.3. Asesora o0 forma a otros docentes sobre
las estrategias pedagégicas y la configuracién y
uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo
de la competencia en la comunicacién,
colaboracién y participacion mediante las
tecnologias digitales y en la construccion de la
identidad digital del alumnado.

6.2.C2.1. Investiga sobre el impacto de las
estrategias  didacticas y pedaglgicas para
desarrollar la competencia digital para la
participacion ciudadana, la comunicacion, la
colaboracion y la construccion de una identidad
digital responsable y sobre las tecnologias
empleadas habitualmente por el alumnado.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 5 Comunicacidn, colaboracién y ciudadania digital.

Comunicacidn, colaboracién y ciudadania digital.
Etapas de progresion Niveles de progresion Indicadores de logro

6.2.C2.2. Disefia, a partir de la investigacion,
nuevas propuestas pedagdgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la competencia digital
del alumnado en comunicacién, colaboracién,
participacion ciudadana y

construccion responsable y consciente de la
identidad digital.

Nota: Datos tomados de la publicacion del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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4.6.3 Creacion de contenidos digitales

Desde el Marco de Referencia de Competencias Digitales (2022) reconoce como
contenido digital, a todo material elaborado en diversos medios digitales en diferentes formatos
(texto, imagenes, videos, programas informaticos, entre otros) tomando en cuenta la propiedad
intelectual y los derechos de autor, enfocados en el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje alojados en diferentes dispositivos y herramientas, para lograr asimilar de forma
adecuada la competencia en mencion mediante el desarrollo de actividades enfocadas en los
derechos de autor, propiedad intelectual. Para lograr una correcta ejecucion de esta

competencia se debe tener en cuenta lo siguiente:
o Estrategias de caracter pedagogico.
o Herramientas que faciliten la creacion de contenidos digitales.
e Normas para el manejo adecuado de los derechos de autor y propiedad intelectual.

En el contexto nacional el Ministerio de Educacion del Ecuador (2019), determina que
la creacion de contenido digital educativo contribuye a la innovacion de la educacion y
fortalece la asimilacion de conocimientos de los estudiantes de manera visual, intuitiva y ladica
en busca de fortalecer el pensamiento critico, la creatividad, mejorando la recepcion de

contenidos en formato digital en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ello la Web del maestro cmf (2022) menciona que es importante crear recursos
educativos digitales con el uso de herramientas de autor ya que sirven de apoyo en la educacion
y facilitan la recepcion de forma interactiva, apoyando el autoaprendizaje en las aulas de clases
en formatos como texto y actividades audiovisuales en los que se incluye los derechos de autor
en dichos trabajos como las siguientes herramientas digitales: Cuadernia, JClic, Educaplay,

eXlearning, Geanially, Canva y Quiz.

Considerando que los recursos educativos digitales deben poseer licencias es relevante
hacer referencia a los derechos de autor por su importante aporte en la ley de Propiedad
Intelectual (2014), en el Art. 1: en el cual se determina el reconocimiento de cualquier obra o
trabajo a las creaciones humanas, publicaciones cientificas, a los siguientes materiales como:
Dibujos, Marcas de fabrica, Publicaciones audiovisuales, Lemas comerciales, Logotipos (Ley
de Propiedad Intelectual, 2014).
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En la Tabla 6 Creacion de contenidos digitales, se establece lo que se va a evaluar en

cada una de las etapas, niveles e indicadores de logro.
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Tabla 6.
Creacion de contenidos digitales.

Creacion de contenidos digitales

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y aplicacién guiada de
las estrategias pedagogicas para integrar
en los procesos de ensefianza y
aprendizaje los aspectos curriculares de
la competencia digital del alumnado para
la creacion de contenidos digitales

Al. Conocimiento y comprension tedrica de los
aspectos técnicos implicados en el desarrollo de la
competencia digital del alumnado para crear
contenidos digitales y de los criterios didacticos
para su ensefianza y aprendizaje

A2. Aplicacion, de forma guiada en contextos
reales, de procesos de ensefianza y aprendizaje para
desarrollar la competencia del alumnado en la
creacién de contenidos digitales

6.3.A1.1. Utiliza las herramientas de autor mas
habituales, incluyendo las que hacen uso de IA e 10T en
la creacion de contenidos digitales.

6.3.A1.2. Conoce y aplica criterios cientificos, técnicos,
estéticos y de accesibilidad para determinar la calidad de
los contenidos digitales.

6.3.A1.3. Conoce y aplica la normativa sobre los
derechos de autoria y de propiedad intelectual.

6.3.A1.4. Conoce los criterios didacticos que debe
aplicar en la seleccién de propuestas educativas para que
el alumnado sea competente a la hora de crear contenidos
digitales y el modo en que dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de estudios.

6.3.A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes,
propuestas didacticas que permiten desarrollar la
competencia para la creacién de contenidos digitales
adecuéndolos al curriculo, al proyecto educativo y al
plan digital del centro.

6.3.A2.2. Contextualiza los conocimientos técnicos
sobre la creacion de contenidos digitales a las
herramientas de autor proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro que van a ser empleadas por su
alumnado.

6.3.A2.3. Aplica, con asesoramiento, a las situaciones de
ensefianza y aprendizaje el uso por parte de su alumnado
de criterios cientificos, técnicos, estéticos y de
accesibilidad a la creacion de contenidos.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 6 Creacion de contenidos digitales.

Etapas de progresion

Creacion de contenidos digitales
Niveles de progresion

Indicadores de logro

B. Disefio e integracién de situaciones de
aprendizaje = para  desarrollar la
competencia digital del alumnado en la
creacion de contenidos digitales

B1. Integracidn en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, de forma auténoma, de los aspectos
curriculares  relativos al desarrollo de la
competencia del alumnado en la creacion de
contenidos digitales

6.3.B1.1. Integra en su practica docente actividades de
aprendizaje que permiten que el alumnado exprese y
transmita sus ideas de manera creativa, mediante el uso
de herramientas digitales adecuadas, respetando las
reglas y licencias de derechos de autor.

6.3.B1.2. Promueve que el alumnado evalle sus propios
contenidos digitales aplicando de forma reflexiva
criterios cientificos, estéticos, técnicos y de accesibilidad
y formulando propuestas de mejora.

6.3.B1.3. Selecciona, de entre las tecnologias
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro,
las mas adecuadas para que el alumnado desarrolle su
competencia en la elaboracién de contenidos digitales.

C. Investigacion aplicada e innovacion en
el desarrollo de propuestas didacticas
para estimular la creatividad en la
expresion de ideas y conocimientos a
través de la elaboracion de contenidos
digitales por parte del alumnado

B2. Adaptaciébn a nuevos contextos de las
tecnologias del centro y de las estrategias
pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado para la creacién
de contenidos digitales

C1. Coordinacién o disefio de las actuaciones del
centro para desarrollar la competencia digital del
alumnado en la creacion de contenidos digitales

6.3.B2.1. Reflexiona y evalla su propia préactica para
disefiar 0 adaptar nuevas propuestas de aprendizaje que
involucran al alumnado en procesos de disefio creativo
con el fin de crear contenido digital de calidad.

6.3.B2.2. Propone al alumnado un repertorio variado y
flexible de tecnologias y dispositivos digitales
proporcionados por la A. E. o por los titulares del centro
para que desarrolle su competencia en la creacion de
contenidos digitales de forma versatil.

6.3.C1.1. Coordina o contribuye al disefio e
implementacion de las propuestas pedagogicas recogidas
en el plan digital del centro para desarrollar la
competencia digital del alumnado para la creacion de
contenidos digitales y en la evaluacién de su impacto en
dicho aprendizaje.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 6 Creacion de contenidos digitales.

Creacion de contenidos digitales

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

6.3.C1.2. Evalua las tecnologias y servicios digitales
empleados en el centro educativo para desarrollar la
competencia del alumnado para la creacion de
contenidos digitales con objeto de hacer propuestas de
mejora.

6.3.C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las
estrategias pedagdgicas y la configuracion y uso de las
tecnologias para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado para la creacion de
contenidos digitales.

C2. Innovacion de las précticas de ensefianza y
aprendizaje para desarrollar la competencia digital
del alumnado para la creacion de contenidos

digitales

6.3.C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias
didacticas y pedagogicas y sobre las tecnologias vy
servicios empleados habitualmente para la creacién de
contenidos digitales por parte del alumnado.

6.3.C2.2. Disefio, a partir de la investigacion, nuevas
propuestas pedagdgicas para mejorar la adquisicion y
desarrollo de la competencia digital del alumnado para
la creacion de contenidos digitales.

Nota: Datos tomados de la publicacion del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).

27



4.6.4 Uso responsable y bienestar digital

Se relaciona con las normas utilizadas al momento de navegar en la red, las cuales
permiten que el estudiante navegue seguro, y no corra el riesgo de que sus datos personales se
encuentren expuestos, precautelando su seguridad en la sociedad globalizada respecto al
manejo de las tecnologias digitales (Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente,
2022). Esto se relaciona con:

e Conocimiento de los beneficios y riesgos que conlleva el uso de los diversos medios
tecnologicos y su impacto ambiental.

e Aplicar medidas de seguridad que permitan la proteccion de datos personales e
informacion.

e Uso adecuado de la tecnologia y para evitar problemas de salud.

El Ministerio de Educacién del Ecuador (2023), en la plataforma EI Mundo Virtual de
Eugenia, se explican los principios para el uso responsable y bienestar digital para los
estudiantes y sociedad ecuatoriana, ademas indica la forma adecuada para navegar en internet
y el manejo de los equipos digitales asi como las consecuencias de hacer mal uso de los
mismos, en la busqueda de poder generar conciencia sobre los riegos de la red tomando como
referencia las guias establecidas en los diversos niveles de formacion y los articulos cientificos
entre otros, generando en la comunidad educativa competencias digitales, que ayuden a
establecer estrategias que permitan salvaguardad la integridad de la comunidad educativa.

Entre las principales recomendaciones estan las siguientes:

e Mantener actualizado el antivirus, cortafuego, y claves de seguridad.

« Evitar hacer publica la informacion de personal en las redes de comunicacion.

Respecto a lo antes mencionado, la Guia de los Derechos humanos para los usuarios de
internet, cuyo fin es dar a conocer los derechos establecidos en internet, fomentando la
convivencia sana, la responsabilidad y respeto al comunicarse, entre los principales se

encuentran:

e Acceso libre a la informacion
o Uso de herramientas de la web
e Acceso a la educacion

e No emitir comentario de odio y violencia
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o Libre de crear y recrear contenidos digitales (Guia de los Derechos Humanos para los

Usuiarios de Internet, 2014).

El Ministerio (2021), planteo la Guia de Promocion de Derechos en el Uso Seguro de
Internet, se plantea la necesidad de dar a conocer los riesgos a los que se encuentran expuestos
al utilizar tecnologias digitales al cumplir con las actividades cotidianas en la educacion y las

necesidades particulares:

Ciberacoso: es la propagacion de imagenes que exhiben a nifios(as), mediante redes sociales o
cualquier otro medio digital, y se genera discriminacién mediante la red, para lo cual se debe

tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

e Escuchar a la persona que ha sido acosada

« Evitar la persona afectada se culpabilice

o Presentar la denuncia de forma digital y fisica en los organismos correspondientes

e Intervenir de manera inmediata para detener el acoso en los centros educativos

(Ministerio de Educacién, 2021).

En la Tabla 7 uso responsable y bienestar digital, se establece lo que se va a evaluar en
cada una de las etapas, niveles e indicadores de logro acorde a cada una de las competencias,
debe cumplir con criterios especificos para ser aplicada de forma correcta desde el Marco de

Referencia de la Competencia Digital Docente (2022):
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Tabla 7.
Uso responsable y bienestar digital.

Uso responsable y bienestar digital

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y aplicacién guiada de
las estrategias pedagogicas para integrar
en los procesos de ensefianza Yy
aprendizaje los aspectos curriculares de
la competencia digital del alumnado sobre
el uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible a la hora de utilizar
las tecnologias digitales

Al. Conocimiento y comprension teorica de los
aspectos implicados en la utilizacion responsable y
saludable de las tecnologias digitales y de los
criterios didacticos para que el alumnado adquiera
habitos de uso seguro y adopte decisiones
reflexivas

6.4.A1.1 Conoce los criterios didacticos que debe aplicar
para que el alumnado desarrolle su competencia en
seguridad vy bienestar digital adquiriendo los
conocimientos, habitos de uso y valores a ella asociados
y el modo en que dicha competencia esta integrada en el
curriculo o plan de estudios.

6.4.A1.2. Conoce y comprende las teorias sociolégicas

y psicoldgicas que explican las conductas asociadas a los
riesgos para el bienestar fisico y emocional maés
habituales en el uso de Internet y cdmo transmitir su
comprension a través de los disefios didacticos.

6.4.A1.3. Conoce los derechos digitales de los
ciudadanos de la UE y la normativa sobre proteccion de
datos personales, las implicaciones legales y éticas del
uso de las tecnologias digitales, asi como las medidas
pedagdgicas que debe adoptar para que el alumnado
desarrolle un ejercicio efectivo de estos derechos.

A2. Aplicacion de propuestas didacticas, de forma
guiada, para el desarrollo de la competencia del
alumnado en el uso responsable, seguro y
sostenible de las tecnologias digitales y para
garantizar su bienestar digital

6.4.A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos que
debe utilizar para que el alumnado desarrolle su
competencia en seguridad y bienestar digital adquiriendo
los conocimientos, habitos de uso y valores a ella
asociados siguiendo la programacion didéactica y el plan
digital del centro.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 7 Uso responsable y bienestar digital

Etapas de progresion

Uso responsable y bienestar digital
Niveles de progresion

Indicadores de logro

6.4.A2.2. Contextualiza, con ayuda, sus conocimientos
técnicos para que el alumnado sea capaz de configurar
las opciones de privacidad y proteccion de datos
personales disponibles en las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro, asi
como en sus propios dispositivos y en los servicios que
emplea.

B. Disefio e integracion de situaciones de
aprendizaje = para  desarrollar la
competencia digital del alumnado para
que haga un uso seguro, responsable,
critico, saludable y sostenible de las
tecnologias digitales

B1. Integracion de los aspectos -curriculares
relativos al desarrollo de la competencia digital del
alumnado sobre el uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las tecnologias digitales
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
forma autbnoma

6.4.B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y
aprendizaje situaciones dirigidas a que el alumnado
desarrolle los conocimientos, habitos y valores para
hacer un uso seguro, responsable, critico, saludable y
sostenible de las tecnologias digitales.

6.4.B1.2. Ensefia al alumnado a implementar, desde un
punto de vista técnico, el protocolo de ciberseguridad
establecido en el plan digital de centro en todas las
actuaciones en las que ha de hacer uso de las tecnologias
digitales y le proporciona pautas para transferir dichas
medidas a otros ambitos.

B2. Disefio y adaptacion de las estrategias
pedagogicas para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso
responsable, seguro, critico, saludable y sostenible
de las tecnologias digitales

6.4.B2.1. Disefia 0 adapta nuevas propuestas
pedagogicas, a partir de la reflexion y evaluacion de su
propia préactica, para que el alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear las tecnologias
digitales de forma responsable, segura, critica, saludable
y sostenible.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 7 Uso responsable y bienestar digital.

Uso responsable y bienestar digital

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

C. Investigacion e innovacion en el disefio
de estrategias pedagdgicas para el
desarrollo de la competencia del
alumnado en el uso de las tecnologias de
forma segura, responsable, critica y
sostenible y para salvaguardar su propio
bienestar y el de otras personas

C1. Coordinacion o disefio de las actuaciones del
centro para desarrollar la competencia digital del
alumnado en el uso de las tecnologias digitales de
forma segura, responsable, critica, saludable y
sostenible

6.4.C1.1. Coordina o colabora en el disefio,
implementacion y evaluacion de las propuestas
pedagdgicas recogidas en el plan digital del centro para
dar continuidad al desarrollo de la competencia digital
del alumnado, contribuyendo a crear una cultura de
seguridad y responsabilidad en el centro y en la
comunidad educativa.

6.4.C1.2. Evalua las tecnologias y servicios digitales
empleados en el centro educativo para desarrollar la
competencia del alumnado en ciberseguridad y en la
adopcidn de préacticas positivas hacia su bienestar fisico,
psicoldgico y social y el de sus compafieros.

6.4.C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las
estrategias pedagogicas y la configuracion y uso de las
tecnologias para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en seguridad y
bienestar digital.

C2. Investigacion e innovacidn sobre las practicas
de ensefianza y aprendizaje, de forma que se adapte
a la continua evolucién de los riesgos y de las
tecnologias dirigidas al desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso de las
dispositivos y servicios digitales de forma segura,
responsable, critica, saludable y sostenible

6.4.C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias
didacticas y pedagdgicas para sensibilizar al alumnado
sobre los riesgos y amenazas en el uso de tecnologias,
entornos y servicios digitales y apoyarle en la
comprensién de las medidas de seguridad y en la
adopcion de habitos y valores para proteger su
privacidad, sus datos personales y su bienestar y el de
otros.

6.4.C2.2. Disefia, a partir de la investigacion,
nuevas propuestas pedagoOgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la competencia digital
del alumnado en el uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

Nota: Datos tomados de la publicacién del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022)
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4.6.5 Resolucion de problemas

La presente competencia tiene como fin desarrollar la capacidad de actuar en el mundo
digital, haciendo uso de la tecnologia, para solucionar cualquier dificultad que se presente en
el desempefio profesional en la ejecucidn de cualquier proyecto, convirtiéndose en consumidor
y productor de informacion y diversos servicios digitales apoyados con propuestas pedagogicas
relacionadas con los procesos de ensefianza aprendizaje, los cuales se enfocan en los siguientes

ejes:

e Instalar hardware y software y resolver los problemas de funcionamiento de los
diversos equipos.

« Uso responsable de los diversos medios tecnoldgicos en actividades relacionadas con
la vida cotidiana y el accionar profesional.

o Creacion de proyectos innovadores haciendo uso de las tecnologias educativas.

o Capacidad de autodeterminar los problemas respecto al manejo de competencias y la

busqueda de soluciones a las mismas.

De este modo, la competencia de resolucion de problemas se enfoca en los conocimientos
y habilidades para resolver e identificar dificultades relacionadas con el funcionamiento y
manejo de equipos tecnoldgicos. Ramén (2017), indica que esta competencia se enfoca en la
capacidad de generar soluciones rapidas y de forma efectiva, o poder determinar si se necesita
ayuda externa, para lo cual es necesario estar en constante capacitacion en temas relacionados

con el manejo de equipos tecnoldgicos, herramientas, entre otros.

Los problemas de mayor incidencia que se presentan son los relacionados al
funcionamiento de equipos tecnoldgicos lo que provoca un atraso en el desarrollo de
actividades cotidianas de la labor docente, se detallan los problemas tecnoldgicos cotidianos y

la forma préctica de resolverlos segun Rivera:

e LaPC o laptop no enciende: se relaciona con fallas en el cable de alimentacion, o con
las fallas en la pantalla.

o Problemas de conexion con la impresora: cuando se envia a imprimir a la impresora
incorrecta, por lo cual no obtiene la informacion necesaria, puede ser producto de
atascos de papel o por la falta de tinta.

o Conexiones muy lentas: se debe tomar en cuenta la cantidad de personas que se

conectan a la red, lo cual determina la velocidad de la red (Rivera, 2022).
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En relacion a software las herramientas ofimaticas son las mayormente utilizadas en la
educacion para el desarrollo de las actividades educativas y permiten agilizar actividades,
facilitando el intercambio de informacion de forma digital, facilitando la creacion, transmisién
y almacenamiento de la informacion, fortaleciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje entre

las principales se encuentran:

e Word: permite transcribir documentos escritos.

o Excel: permite trabajar con nimeros y realizar operaciones matematicas.

« PowerPoint: ayuda a hacer presentaciones, animaciones en objetos y texto.

« Outlook: facilita la comunicacion entre las diversas herramientas como emails,
calendarios para reuniones y efectuar el trabajo en equipo (Jaramillo, Campi, y
Sanchez, 2019).

En la Tabla 8 resolucidn de problemas, se establece lo que se va a evaluar en cada una
de las etapas, niveles e indicadores de logro acorde a cada una de las competencias, debe

cumplir con criterios especificos para ser aplicada de forma correcta.
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Tabla 8.
Resolucion de problema.

Resolucion de problemas.

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y aplicacién guiada de
las estrategias pedagogicas para integrar
en los procesos de ensefianza y
aprendizaje los aspectos curriculares de
la competencia digital del alumnado sobre
el uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible a la hora de utilizar
las tecnologias digitales

Al. Conocimiento y comprension tedrica de los
aspectos implicados en la utilizacion responsable y
saludable de las tecnologias digitales y de los
criterios didacticos para que el alumnado adquiera
habitos de uso seguro y adopte decisiones
reflexivas

6.4.A1.1 Conoce los criterios didacticos que debe aplicar
para que el alumnado desarrolle su competencia en
seguridad y bienestar digital, adquiriendo los
conocimientos, habitos de uso y valores a ella asociados
y el modo en que dicha competencia esta integrada en el
curriculo o plan de estudios.

6.4.A1.2. Conoce y comprende las teorias socioldgicas y
psicoldgicas que explican las conductas asociadas a los
riesgos para el bienestar fisico y emocional mas
habituales en el uso de Internet y cdmo transmitir su
comprension a través de los disefios didacticos.

6.4.A1.3. Conoce los derechos digitales de los
ciudadanos de la UE y la normativa sobre proteccion de
datos personales, las implicaciones legales y éticas del
uso de las tecnologias digitales, asi como las medidas
pedagogicas que debe adoptar para que el alumnado
desarrolle un ejercicio efectivo de estos derechos.

A2. Aplicacion de propuestas didacticas, de forma
guiada, para el desarrollo de la competencia del
alumnado en el uso responsable, seguro y
sostenible de las tecnologias digitales y para
garantizar su bienestar digital

6.4.A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos que
debe utilizar para que el alumnado desarrolle su
competencia en seguridad y bienestar digital adquiriendo
los conocimientos, hébitos de uso y valores a ella
asociados siguiendo la programacion didéactica y el plan
digital del centro.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 8 Resolucion de problemas.

Resolucion de problemas.

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

6.4.A2.2. Contextualiza, con ayuda, sus conocimientos
técnicos para que el alumnado sea capaz de configurar
las opciones de privacidad y proteccion de datos
personales disponibles en las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro, asi
como en sus propios dispositivos y en los servicios que
emplea.

B. Disefio e integracién de situaciones de
aprendizaje  para  desarrollar la
competencia digital del alumnado para
que haga un uso seguro, responsable,
critico, saludable y sostenible de las
tecnologias digitales

B1l. Integracién de los aspectos curriculares
relativos al desarrollo de la competencia digital del
alumnado sobre el uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las tecnologias digitales
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
forma auténoma

6.4.B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y
aprendizaje situaciones dirigidas a que el alumnado
desarrolle los conocimientos, habitos y valores para
hacer un uso seguro, responsable, critico, saludable y
sostenible de las tecnologias digitales.

6.4.B1.2. Ensefia al alumnado a implementar, desde un
punto de vista técnico, el protocolo de ciberseguridad
establecido en el plan digital de centro en todas las
actuaciones en las que ha de hacer uso de las tecnologias
digitales y le proporciona pautas para transferir dichas
medidas a otros ambitos.

B2. Disefio y adaptacion de las estrategias
pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso
responsable, seguro, critico, saludable y sostenible
de las tecnologias digitales

6.4.B2.1. Disefia 0 adapta nuevas propuestas
pedagdgicas, a partir de la reflexion y evaluacién de su
propia préactica, para que el alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear las tecnologias
digitales de forma responsable, segura, critica, saludable
y sostenible.

(Continua)
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(Continuacién)Tabla 8. Resolucion de problemas.

Resolucion de problemas.

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

C. Investigacion e innovacion en el disefio
de estrategias pedagdgicas para el
desarrollo de la competencia del
alumnado en el uso de las tecnologias de
forma segura, responsable, critica y
sostenible y para salvaguardar su propio
bienestar y el de otras personas

C1. Coordinacion o disefio de las actuaciones del
centro para desarrollar la competencia digital del
alumnado en el uso de las tecnologias digitales de
forma segura, responsable, critica, saludable y
sostenible.

6.4.C1.1. Coordina o colabora en el disefio,
implementacion y evaluacion de las propuestas
pedagdgicas recogidas en el plan digital del centro para
dar continuidad al desarrollo de la competencia digital
del alumnado, contribuyendo a crear una cultura de
seguridad y responsabilidad en el centro y en la
comunidad educativa.

6.4.C1.2. Evalta las tecnologias y servicios digitales
empleados en el centro educativo para desarrollar la
competencia del alumnado en ciberseguridad y en la
adopcidn de préacticas positivas hacia su bienestar fisico,
psicoldgico y social y el de sus compafieros.

6.4.C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las
estrategias pedagogicas y la configuracion y uso de las
tecnologias para potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en seguridad y
bienestar digital.

C2. Investigacion e innovacidn sobre las practicas
de ensefianza y aprendizaje, de forma que se adapte
a la continua evolucién de los riesgos y de las
tecnologias dirigidas al desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso de las
dispositivos y servicios digitales de forma segura,
responsable, critica, saludable y sostenible.

6.4.C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias
didacticas y pedagdgicas para sensibilizar al alumnado
sobre los riesgos y amenazas en el uso de tecnologias,
entornos y servicios digitales y apoyarle en la
comprensién de las medidas de seguridad y en la
adopcion de habitos, valores para proteger su privacidad,
sus datos personales y su bienestar y de otros.

6.4.C2.2. Disefia, a partir de la investigacion, nuevas
propuestas pedagogicas para mejorar la adquisicion y
desarrollo de la competencia digital del alumnado en el
uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible
de las tecnologias digitales.

Nota: Datos tomados de la publicacion del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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5. Metodologia

5.1 Area de estudio
La presente investigacion se realizo en la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla en

el afio lectivo 2022-2023. La institucién educativa es de caracter fiscal, con cédigo AMIE
11H00283. Ofrece niveles de estudio Educacion General Basica y Bachillerato General
Unificado, con dos jornadas, una matutina y vespertina. Se encuentra ubicada en la parroquia
el Valle en la Av. Chuquibamba y Av. de Integracion Barrial y la calle Laguna de Yambo de
la ciudad de Loja (Ver Figura 2). La institucion educativa se constituye por un total de 1193

estudiantes, 54 docentes que imparten clases en todos los niveles de formacion ofertados.

Figura 2.
Ubicacidn Geogréfica del area de estudio.

Nota: La figura del &rea de estudio
Fuente: (Google Maps, 2023).

5.2 Procedimiento

En el presente trabajo de investigacion se utiliz6 el método de deductivo-inductivo, con
un enfoque cuantitativo y se clasifica como un tipo de investigacion exploratoria-descriptiva.
La muestra de estudio consistio en 20 docentes pertenecientes a la seccion vespertina de la
institucion educativa.
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La recopilacion de la informacion se realizO mediante la técnica de la encuesta,
utilizando un cuestionario estructurado y adaptado del Marco de Referencia de Competencia
Digital Docente 2022, enfocado en el Area 6 Desarrollo de la competencia digital del

alumnado.

Con el fin de cumplir con los objetivos especificos propuestos en el trabajo de integracién

curricular, se llevaron a cabo las siguientes actividades:

Objetivo 1: Indagar el desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el Marco de

Referencia de Competencia digital en los docentes.

Actividad 1: Se analizé el area de desarrollo de la competencia digital del alumnado, en base
al documento ElI Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente, documento
aprobado por el Grupo de Trabajo de Tecnologias del Es Aprendizaje (GTTA) en la reunién
celebrada el 19 de enero de 2022, y diversas fuentes bibliograficas en los diferentes repositorios

digitales, revistas, articulos cientificos y tesis, con el fin de especificar lo conceptos tratados.

Objetivo 2: Describir las etapas y niveles del desarrollo de la competencia digital del alumnado
desde el Marco de Referencia de Competencia Digital en los docentes en la Unidad Educativa

Marieta de Veintimilla de la ciudad de Loja, seccion vespertina.

Actividad 1: Se elabor6 un instrumento denominado Desarrollo de la competencia digital del
alumnado mediante la adaptacién de los indicadores de logro establecidos en el Marco de
Referencia de la Competencia Digital Docente (2022) con escala dicotomica, relacionados con

la realidad educativa de la institucion educativa, y el contexto ecuatoriano (Anexo 4).

Actividad 2: Se aplicd una prueba piloto a los docentes de diferentes la institucion educativa,

para revisar la coherencia del instrumento.

Actividad 3: Se aplico a los docentes de la Institucion educativa la encuesta como instrumento

utilizado cuestionario a 20 docentes de la seccion vespertina (Anexo 5).

Actividad 4: Se procedio al andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos de las
encuestas aplicadas haciendo uso de la estadistica descriptiva.

Actividad 5: Se elabor6 el informe final del trabajo de integracion curricular teniendo en

cuenta los apartados definidos en el reglamento general de la Universidad Nacional de Loja.
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6. Resultados

La investigacién se basa el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente,
publicado en el afio 2022, con enfoque especifico en el Area 6 denominada Desarrollo de la
competencia digital del alumnado y sus competencias, como se detalla en la Figura 3. Ademas,
se establecié una vinculacién con la propuesta del Ministerio de Educacion ecuatoriano,
enfocados en la realidad de la educacién nacional y diversas fuentes tedricas, tales como

revistas, tesis, y articulos cientificos.

Figura 3.
Area 6 Desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Uso responsable y
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El Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente se apoya en el modelo
TPACK para la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje, combinando
el conocimiento pedagdgico, contenido y tecnoldgico, para establecer estrategias enfocadas en
las necesidades de los alumnos, tal como se ilustra en la Figura 4.
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Figura 4.
Conocimiento Pedagogico del Contenido (TPACK).

Conocimiento
Tecnogico

Desarrollo de la
competencia digital
del alumnado

(Interrelacion)

Conocimiento Conocimiento de
Pedagogico Conocimiento

El marco legal ecuatoriano respalda la adquisicion de competencias digitales. En la
Ley Orgénica de Educacion Intercultural, estable la importancia de incluir la tecnologia en la
educacioén y el derecho de todos a acceder universalmente a las tecnologias de la informacién

y comunicacion, tal como se indica en los siguientes articulos:

e Art. 6 numeral (j): se debe garantizar el acceso a las tecnologias de informacion,
alfabetizacion digital como derechos trascendentales de la ensefianza desarrollados con
el apoyo de las actividades sociales.

e Art. 7 numeral (u): acceder y disponer de conectividad, tecnologias digitales,
alfabetizacion digital y contar con la capacitacién necesaria para el manejo de

plataformas digitales en el proceso educativo (Ministerio de Educacion , 2021).

En las Tablas 9, 10, 11, 12 y 13. Es importante destacar que la fundamentacion de cada una
de estas competencias se encuentra respaldada por la informacién presentada en el marco

tedrico, el cual fue previamente analizado en el estudio.
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Tabla 9.

Resultados Alfabetizacion Mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los datos.

Competencia 1: Alfabetizacion Mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Etapas de
progresion

Niveles de
progresion
Al
Conocimiento

Afirmaciones

Conoce el funcionamiento de navegadores y estrategias de busqueda, seleccion, evaluacion y procesamiento de informacion en
internet en sitios especializados (Ministerio de Educacion, 2020).

A Acceso C Aplica en su labor diaria y con otros docentes propuestas didacticas para integrar contenidos y contextualiza los conocimientos
A2 Iniciacion o . . ., . § R -
técnicos, para gestionar la informacién con ayuda de herramientas de busqueda Ministerio de Educacion del Ecuador (2021).
B1 Adopcién In,tegra en su précti_cg docente. gliferentes _estrg@egias dg aprendi;zjlje en los entornos digitales para que los alumnos desarrollen
B busquedas, evaluacion, seleccion y organizacion de la informacion acorde a los diversos contextos (Areco, 2018).
Experiencia B2 Adaptacion Reflexiona sobre su préctica docente para disefiar nuevas propuestas pedagogicas en el empleo de las tecnologias digitales y su
configuracion, con el fin de que el alumno busque, seleccione y organice la informacién de forma critica.
Coordina el disefio e implementacion de las propuestas pedagdgicas, evalla las tecnologias digitales empleados en la institucion
C1 liderazgo educativa y asesora a los docentes la configuracién de las tecnologias para el desarrollo de la competencia digital del alumnado
C en alfabetizacion mediatica y el tratamiento de la informacion y de los datos.
Innovacion c2 Investiga sobre el impacto de las estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de practica) sobre el uso de las tecnologias y disefia

Transformacion

nuevas propuestas para el desarrollo de la competencia del alumnado en la alfabetizacién mediética y en el tratamiento de la
informacion y datos. (Hernandez et al., 2021)

Fuente: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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Tabla 10.

Resultados de Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.

Competencia 2: Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital

Afirmaciones

Comprende el funcionamiento de las redes sociales, las normas de comportamiento que deben tener los estudiantes al
comunicarse, participar (Gordillo, 2018).

Conoce qué criterios didacticos debe aplicar en el alumnado para que pueda colaborar, comunicarse y participar en entornos
digitales y que esta competencia esta integrada en la planificacién microcurricular.
Contextualiza sus conocimientos técnicos sobre la configuracién y uso de las redes sociales, conoce las ventajas y los problemas
asociados al uso de las plataformas de comunicacion, colaboracion y participacion

Aplica con la ayuda de otros docentes, estrategias didacticas (analizar que es lo que se publica, configurar la privacidad de cada
sitio web, ser respetuosos al emitir comentarios en la red) para el desarrollo de la ciudadania en el alumnado.

Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones dirigidas y selecciona las tecnologias digitales () mas adecuadas
para que el alumnado desarrolle su competencia digital para colaborar, comunicarse y participar de forma responsable su
identidad digital (Areco, 2018).

Reflexiona y evalla su propia practica para disefiar nuevas propuestas pedagogicas y aplica sus conocimientos para que el
alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear las tecnologias digitales para comunicarse, colaborar como ciudadanos
en la sociedad digital.

Coordina el disefio de las propuestas pedagdgicas, evalla las tecnologias empleadas en la institucion educativa y asesora a otros
docentes sobre las estrategias pedagogicas (escritas, orales y de practica) y uso de las tecnologias para potenciar para desarrollar
la competencia digital del alumnado en la comunicacion, colaboracion y participacion mediante las tecnologias digitales y en
la construccion de la identidad digital.

Etapas de Niveles de
progresiébn  progresion
Al
Conocimiento
A Acceso
A2 Iniciacion
B1 Adopcién
B
Experiencia
B2 Adaptacién
C1 liderazgo
C
Innovacion
C2

Transformacion

Investiga el impacto de las estrategias didacticas y disefia nuevas propuestas pedagdgicas para mejorar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en comunicacion, colaboracién, participacion ciudadana y construccion responsable y
consciente de la identidad digital.

Fuente: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022)
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Tabla 11.

Resultados de Creacion de Contenidos Digitales.

Competencia 3: Creacion de contenidos digitales

Etapas de Niveles de . .
= = Afirmaciones
progresion progresion
Utiliza herramientas de autor (eXeleraning, Cuadernia, Jclic, Geanially, Educaplay, Canva), y conoce criterios técnicos,
cientificos, estéticos y de accesibilidad para producir y determinar la calidad de los contenidos digitales Web del maestro cmf,
Al 2022).
A AcCeso Conocimiento  Determinar la calidad de los contenidos digitales, y la normativa sobre los derechos de autor y propiedad intelectual en el art. 1
y 5, como creacion de un eslogan, video y contenido audiovisual en el que se presentan sus iniciales en el trabajo realizado (Ley
de Propiedad Intelectual, 2014).
S Aplica y contextualiza con ayuda de otros docentes en su labor diaria propuestas pedagogicas para el desarrollo de la
A2 Iniciacion . ” . . : - .
competencia de creacion de contenidos digitales mediante herramientas de autor que van a ser empleadas por los estudiantes.
Integra en su préctica docente actividades que permite al alumnado expresar sus ideas de manera creativa mediante el uso de
B B1 Adopcidn  herramientas digitales, respetando los derechos de autor y promueve la evaluacion de sus propios contenidos digitales, tomando
Experiencia en cuenta criterios cientificos, estéticos, técnicos, de accesibilidad y formulando propuestas de mejora.
P .. Reflexiona la adaptacion de contenidos digitales en su préctica profesional y adapta nuevas propuestas pedagogicas para el uso
B2 Adaptacion L X ;-
y creacion de contenidos digitales.
Coordina en el disefio de las propuestas pedagdgicas y evalla las tecnologias empleadas en la institucion educativa y asesora a
Clliderazgo  otros docentes sobre las estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de préctica) sobre el uso de las tecnologias para potenciar
C desarrollar la competencia del alumnado para la creacion de contenidos digitales.
Innovacion c2 . . C - - .
.. Investiga el impacto de las nuevas estrategias didacticas, y disefia nuevas propuestas pedagogicas para mejorar el desarrollo de
Transformacio L
N la competencia digital el alumnado.

Fuente: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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Tabla 12.

Resultados Uso responsable y bienestar digital.

Competencia 4: Uso responsable y bienestar digital

Etapasde  Niveles de . .
! - Afirmaciones
progresion  progresion
Conoce cuales son los principales riesgos existentes del internet y sabe que acciones, habitos y valores tomar para incentivar el
Al desarrollo de la competencia en seguridad y bienestar digital de los estudiantes Ministerio de educacion (2021).
Conocimiento  Conoce los derechos digitales y las normativas de proteccion de datos personales y el uso ético de las tecnologias digitales y el
A Acceso alumnado ejerza sus derechos Ministerio de educacién (2021).
Aplicay contextualiza opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos tecnolégicos mediante la instalacion de programas
A2 Iniciacion  de control parental, cortafuegos y antivirus, para controlar la seguridad de los dispositivos digitales y redes sociales para que el
alumnado desarrolle su competencia en seguridad y bienestar digital Ministerio de Educacién (2021).
Integra actividades para originar una educacion autonoma a través de la seleccion adecuada de las tecnologias digitales y ensefia
B B1 Adopcion  protocolos de ciberseguridad para que el alumnado desarrolle los conocimientos, habitos y valores para hacer un uso seguro,
Experiencia re_spo~nsable, criticoy sa_lludable d,e I_as tecnolc_)gl'as digitales (Gui{a d_e los Derechos Humanos para los Usuw_lrlos_ d_e Internet, 2014).
B2 Adaptacion Disefia nuevas estrategias pedagoglcas (escritas, orales y de préctica) para el des;arrollo de la competencia digital del alumnado
en el uso responsable, seguro, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.
Evalla las tecnologias empleadas en la institucion educativa y asesora a otros docentes sobre las estrategias pedagdgicas (escritas,
C1liderazgo  orales y de préctica) y uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado en seguridad y
C bienestar digital.
Innovacion C2 Investiga el impacto de las estrategias didacticas para sensibilizar al alumnado sobre los riesgos en el uso de tecnologias y

Transformacion

servicios digitales y disefia nuevas propuestas pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado en el uso
seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

Fuente: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022)
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Tabla 13.
Resolucidn de problemas.

Competencia 5: Resolucién de problemas

Etapasde  Niveles de
progresion  progresion

Afirmaciones

Al
Conocimiento

Conoce los criterios didacticos y estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de practica) que le permitan solucionar problemas
cotidianos de las tecnologias (equipos lentos, no funciona el cursor, pantalla azul) al alumnado en el mundo digital y comprende
coémo solucionar problemas relacionados con su uso versatil, préactico y creativo (Ramén, 2017) y (Jaramillo et al., 2019) .

Aplica y conoce con otras docentes estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de practica) para que el alumnado desarrolle su
competencia para usar como usuario las tecnologias con objeto de satisfacer problemas cotidianos de las tecnologias (Rivera,
2022).

Ensefia e integra a los estudiantes el manejo de las tecnologias digitales acorde a su edad e integra actividades individuales y
colectivos mediante la seleccion de las tecnologias digitales mas adecuadas para que el alumnado desarrolle su competencia para
resolver problemas, atender necesidades cotidianas que se presenten.

Disefia propuestas pedagogicas en funcién de la edad, grado de madurez de los estudiantes y configura las tecnologias digitales
para cubrir necesidades diarias para que el alumno desarrolle su competencia a la hora de utilizar las tecnologias digitales para
cubrir necesidades cotidianas, de forma creativa, critica en la sociedad digital.

Coordina y evalla la idoneidad de las tecnologias, servicios digitales empleados en la institucién educativa y asesora a otros
docentes sobre coémo potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado y como ser prosumidor en una sociedad
digital.

A Acceso
A2 Iniciacion
B B1 Adopcién
Experienci
a B2 Adaptacion
C1 liderazgo
C
Innovacion
C2

Transformacién

Investiga el impacto de las estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de practica) en el desarrollo de la competencia digital de
los estudiantes y disefia nuevas propuestas con el fin de incentivar al alumnado para que resuelva problemas cotidianos y se
desenvuelva en un mundo digitalizado.

Fuente: Adaptado del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022).
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Los datos recopilados del instrumento aplicado presentan de manera organizada primero

aparece el andlisis de los datos y luego los resultados correspondientes.

Para comprender el contexto de la muestra investigada se indago obteniendo la siguiente
informacion general género, edad, nivel de estudio, y afios de experiencia. Datos que componen

las a tablas 14. Género y edad; tabla 15. Nivel de estudios y afios de experiencia laboral.

En la Tabla 14, se observa que la poblacién esta conformada por 20 docentes de la
seccidén vespertina, siendo 10 (50%) de género femenino y 10 (50%) de género masculino, lo
que indica que se trata de una poblacion equilibrada. En cuanto a la edad de los encuestados,
se puede apreciar que el 50% se encuentra en el rango de 36 a 45, y el 45% de 46 afios en
adelante, el 5 % en un rango de 25 a 35, lo que sugiere que se trata de una poblacion

relativamente joven.

Tabla 14.
Género y Edad.
Género: Masculino: Femenino:
50% 50%
Edad: 25-35 afnos: 36-45 anos: 46 en adelante:
. 5% 50% 45%

La Tabla 15. Nivel de Estudios y Afios de Experiencia laboral, muestra que el nivel de
formacion de la poblacion investigada. De los 20 docentes, 11 docentes (55%) tienen un nivel
de formacion de tercer nivel y 9 docentes (45%) poseen un nivel de posgrado. Ademas, se
analizaron los afios de experiencia laboral, se encontrd que 10 docentes (50%) tienen de 1 a 10
afios de experiencia. Estos resultados sugieren que la mayoria de los docentes estan en las

primeras etapas de su carrera profesional.

Tabla 15.
Nivel de Estudios y Afios de Experiencia laboral.

. L Tercer Nivel: Posgrado: Doctorado:
Nivel de estudio: £5% 45% 0%
Afios de experiencia 1-10 afios: 11-20 afios: 21 en adelante:

laboral: 50% 20% 30%

Continuando con la descripcion de los resultados relacionados a la competencia del
Area 6, que se enfoca en el desarrollo de la competencia digital de los alumnos, la cual se

divide en 5 competencias, y 3 tres etapas identificadas con las primeras letras del Alfabeto
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(A,B, C), la etapa A (Acceso) que se subdivide en dos niveles, Al (Conocimiento) y A2
(Iniciacion); la Etapa B (Experiencia) se subdivide en B1 (Adopcidn) y B2 (Adaptacion); y la

Etapa C (Innovacion) se subdivide en C1 (Liderazgo) y C2 (Transformacion).
A continuacion, se detallan los resultados por competencia:

Competencia 1: Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los
datos
Se enfoca en la situacion de ensefianza y aprendizaje en la que estudiante desarrolla la

capacidad para buscar, analizar e interpretar la informacion, mediada por las normas de

busqueda lo que determina la calidad de la informacion.
Etapa A -Acceso. Nivel A1- Conocimiento.

Los resultados obtenidos sobre el uso de navegadores para busqueda de informacion,
se puede observar en la Figura 5 que los docentes estan fomentando en los estudiantes el uso
de navegadores para llevar a cabo busqueda, evaluacién, seleccion y organizaciéon de
informacion para realizar tareas. Especificamente, se determina que 95% de los docentes

conocen los navegadores.

Figura5.
Uso de navegadores para la busqueda de informacion.
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Ademas, se determind que los docentes poseen conocimiento sobre el uso de
navegadores, como se muestra en la Figura 6; Se identifico que los navegadores mas conocidos
por los docentes es Google Chrome con un 100%. Esto sugiere que los docentes pueden generar
actividades de aprendizaje que involucren el uso de navegadores, ya que poseen al menos un

conocimiento tedrico solido sobre un tipo de navegador.

Figura 6.
Navegadores.
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Etapa A -Acceso. Nivel A2- Iniciacion.

Los resultados para esta etapa y nivel se observan en la Figura 7; Propuestas didacticas
para integrar los contenidos. Se ha determinado que los docentes se apoyan mutuamente en la
aplicacion de propuestas didacticas en un 85% de los casos. Dichas propuestas les permiten
integrar y contextualizar los contenidos establecido en el curriculo, asi como desarrollar la
competencia digital en alfabetizacién mediatica y el tratamiento de la informacion y gestionar
de forma correcta la informacién utilizando herramientas de busqueda por parte del alumnado

y seleccionen de forma critica y organizada.
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Figura 7.
Propuestas didacticas para integrar contenidos.
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Los docentes registran que las propuestas pedagogicas que implementan en el aula son:
busquedas de informacion para construir lineas de tiempo, trabajos interdisciplinarios,
desarrollo de proyectos, método constructivista, aprendizaje cooperativo y colaborativo, aula
invertida, uso de tecnologias de la informacion y comunicacién el aprendizaje mediado por el

juego (informacién registrada en la pregunta abierta).

Etapa B-Experiencia. Nivel B1- Adopcion.

La Figura 8. Estrategias de busqueda, evaluacion, seleccion de informacién y uso de
operadores logicos. Se evidencio que los docentes con el 80% integran diferentes estrategias
de aprendizaje en diversos entornos para la basqueda, evaluacién y seleccion de informacion
con la finalidad de que los alumnos utilizando operadores l6gicos, el 50% de ellos plantean

retos para que el alumnado realice busquedas especificas con el uso de operadores 1dgicos.
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Figura 8.
Estrategias de busqueda, evaluacién, seleccion de informacion, y uso de operadores 16gicos.
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Etapa B -Experiencia. Nivel B2- Adaptacion

La Figura 9; presenta los datos obtenidos sobre la reflexion sobre nuevas propuestas
pedagogicas y disefia actividades de busqueda de informacion, determinan que los docentes
con un 85% reflexionan sobre su desempefio profesional diario y con el 75% disefian
propuestas pedagdgicas con el empleo de tecnologias digitales.

Figura 9.
Reflexiona sobre las propuestas pedagdégicas y disefia actividades de busqueda de informacién.
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Etapa C -Innovacion. Nivel C1- Liderazgo.

La Figura 10, muestra los resultados en relacion si el docente coordina la implementacion
propuestas pedagogicas en la institucion educativa y asesora a otros docentes sobre configuracion de
las tecnologias. Los datos recabados indican que el 55% de los docentes coordinan la
implementacion de nuevas propuestas pedagogicas, evaltan las tecnologias y servicios de la
institucion educativa; y solo el 40% asesoran a otros docentes sobre estrategias pedagogicas y
la configuracion de las tecnologias digitales contribuyendo al desarrollo de la competencia en
alfabetizacion mediatica y en tratamiento de la informacion y los datos.

Figura 10.
Coordina la implementacion propuestas pedagégicas en la institucion educativa y asesora a otros
docentes sobre configuracion de las tecnologias.
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Etapa C -Innovacion. Nivel C2- Transformacion.

La Figura 11, indaga sobre el impacto de estrategias pedagdgicas y la publicacion de
articulos. Los resultados obtenidos demuestran que el 45% de los docentes realizan
investigaciones sobre el impacto de las estrategias pedagdgicas en el uso de las tecnologias
digitales, y solamente el 10 % realizan publicaciones de articulos cientificos que presentan
nuevas estrategias pedagoOgicas que permitan a los estudiantes evaluar la calidad de

informacién de distintas fuentes.
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Figura 11.
Impacto de estrategias pedagogicas y publicacion de articulos.
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En la Figura 12, se presenta una sintesis de las etapas y niveles correspondientes a la
competencia alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los datos, de
los docentes de la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla.

Figura 12.
Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de la informacion y los datos.

100% 95%

85%
90% 6 0%
80% 72%
70% 65%
60% 29
50% s
(]
40% 35%
30% 28%
? 20%
20% 15%
10% 5% I
0%

A2 Iniciacion | B1 Adopcidon B2 Adaptacion  C1 Liderazgo
Conoamlento Transformacién

A Acceso B Experiencia C Innovacién

ESi ®mNo

53



Dentro del estudio de etapas y niveles se busca un punto de equilibrio en la distribucién
de los datos obtenidos a través de la media o promedio. Como se detalla en la tabla 16 promedio
de las etapas y niveles en la competencia alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y los datos.

Tabla 16.

Promedio de las etapas y niveles en la competencia Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y los datos.

Etapa Nivel Promedio
B Experiencia Ble Qi%?i?gn gggﬁ 73%

En el andlisis consolidado de la competencia Alfabetizacion mediatica y en el
tratamiento de la informacion por etapas, se puede observar en la tabla 16, que la Etapa A
acceso es la mas representativa, con un promedio 90%. Esto indica que los docentes poseen un
nivel de conocimiento e iniciacion relacionado con el uso de navegadores para localizar
informacion, asi como la capacidad a nivel tedrico de integrar diversas propuestas didacticas
que contribuyan al desarrollo de la competencia digital del alumnado.

En la Etapa B experiencia, en los niveles de adopcion y adaptacion con un promedio de
73% de los docentes emplean estrategias enfocadas en la busqueda, organizacion y seleccion
de la informacién utilizando diversos operadores légicos como (+, -) enfocandose en la
busqueda de informacion especifica como uso de palabras claves.

Los resultados de la Etapa C Innovacién, niveles de liderazgo y transformacion con un
promedio del 38% de docentes disefia huevas propuestas pedagogicas e impacto, determinando

las tecnologias digitales y su configuracion.

Competencia 2: Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

Se relaciona con la capacidad de interactuar, comunicarse, colaborar en la web realizar
busquedas de informacion, interaccion en redes sociales y sistemas de mensajeria instantanea
de forma responsable ya que las acciones realizadas en las mismas constituyen la identidad

digital.
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Etapa A Acceso nivel A1 conocimiento.

En los resultados obtenidos para esta competencia en la etapa A Acceso nivel Al
conocimiento Figura 13; Netiqueta y desarrolla actividades que permitan comunicarse en redes
sociales. Con relacion a los parametros analizados, el 80% de los docentes desarrollan
actividades que fomentan las netiquetas en las redes sociales relacionadas con aspectos como:
responder los mensajes ser conscientes de que es lo que se comparte y comunicarse; el 85%
fomentan actividades précticas que permitan comunicarse, interactuar de forma adecuada en
las redes sociales.

Figura 13.
Netiquetas y desarrolla actividades que permitan comunicarse en redes sociales.
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Profundizando sobre el uso de la netiqueta y el desarrollo correcto de actividades de
redaccion Figura 14. Los resultados obtenidos en relacion a las actividades de redaccion
adecuada se indica que los docentes con el 85% mayoritariamente incentivan el respeto a la
privacidad de los demas, sin dejar de lado el respeto a las normas de cada sitio web con el 70%
e indican que no se debe compartir informacion vulnerable como las contrasefias con un 60%,
finalmente ensefian a redactar de forma correcta correos electronicos y mensajes instantaneos

mejorando la comunicacion en la red en un 55%.
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Figura 14.
Actividades de redaccién adecuada.
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Etapa A -Acceso. Nivel A2- Iniciacion.

En la Etapa A -Acceso. Nivel A2- Iniciacion. Los resultados obtenidos Figura 15.
Aplica dinamicas de analisis de lo que se publica, configura sitios web y como emitir sus
opiniones en la red. Con un 40% los docentes aplican propuestas didacticas, que permitan el
analisis de lo que se publica y el 40% configuran de forma adecuada sitios web para cuidar la
privacidad, el 60% fomentan actividades enfocadas en respeto y el cuidado al emitir sus
comentarios en la red garantizando que la informacién transmitida mediante sitios web sea

claray objetiva a la vez.
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Figura 15.
Aplica dinamicas de andlisis de lo que se publica, configura sitios web y como emitir sus comentarios
en la red.
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En la interpretacion de los datos Figura 16. Identificacion de que herramienta digital se
adapta a un trabajo. Los resultados obtenidos con el 70% de los docentes pueden identificar
que herramienta se adapta al trabajo académico que se pretende realizar por parte de los
docentes en los procesos de ensefianza-aprendizaje explica a los alumnos que herramienta
digital adecuada deben utilizar para crear, comunicarse, participar, y realizar presentaciones de
un tema establecido.
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Figura 16.
Identificacion de que herramienta digital se adapta a un trabajo.
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En la Figura 17, herramientas de presentacion, los resultados obtenidos permitieron
establecer que los docentes realizan presentaciones para trabajos académicos mediante el uso
de herramientas y programas, alcanzando la frecuencia de uso Google 85%, presentaciones de
Windows 65 %, Geanially 55%, Canva 50% y Prezi 50%.

Figura 17.
Herramientas de presentacion.
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Etapa B -Experiencia. Nivel B2- Adaptacion.

En esta misma etapa nivel B2 adaptacion la Figura 18; Reflexiona sobre propuestas
pedagdgicas que permitan comunicarse, colaborar en una sociedad digital. Los docentes
encuestados en su labor diaria en un 70% realizan una reflexion y evaltan las propuestas
pedagdgicas mediadas por sus conocimientos y por otra parte que los alumnos desarrollen
habilidades que les permitan utilizar de forma correcta las tecnologias digitales al comunicarse
y colaborar entre ciudadanos en el aspecto digital.

Figura 18.
Reflexiona sobre propuestas pedagdgicas que permitan comunicarse, colaborar en una sociedad
digital.
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Etapa C Innovacion nivel C1 liderazgo.

Los resultados que se visualizan en la Etapa C Innovacion nivel C1 liderazgo Figura
19; Coordina propuestas pedagdgicas y uso de tecnologia. Los resultados evidencian que los
docentes con el 65% coordinan propuestas pedagogicas, evallan su impacto en el aprendizaje
el impacto, el 45% asesoran a otros docentes sobre nuevas estrategias pedagogicas y el uso de
las tecnologias, para potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado en la
comunicacion, colaboracién y participacion mediante las tecnologias digitales y en la

construccion de la identidad digital.
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Figura 19.
Coordina propuestas pedagdgicas y uso de tecnologia.
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En la Figura 20. Estrategias pedagogicas. Los resultados obtenidos en las estrategias
pedagdgicas utilizadas por los docentes en el ejercicio profesional se encuentran: las escritas y
divididas en ensayos 45%, mapas conceptuales 75%; orales: compuestas por exposiciones
60%, mesas redondas 15% y las estrategias de practica en ejecucion de proyectos aulicos 30%,
salidas de campo 20% empleadas en la presentacion de trabajos. Los datos obtenidos muestran
que la estrategia mas utilizada por los docentes es mapas conceptuales y en la escrita exposicion

en relacidn a estrategias orales y ejecucién de proyectos aulicos en relacién a la préactica.
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Figura 20.

Estrategias Pedagdgicas.
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En esta misma etapa nivel C2 transformacion Figura 21, correspondiente a que

Investiga del impacto de propuestas didacticas para mejorar el desarrollo de la competencia

digital del alumnado en comunicacion, colaboracion, participacion. Se evidencio que los

docentes con el 45% realizan investigacion sobre el disefio e impacto de nuevas propuestas

pedagbgicas que permitan mejorar el desarrollo del alumnado y mejorar la comunicacion,

colaboracién y participacion ciudadana y por consiguiente generar adecuada identidad digital.
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Figura 21.
Investiga el impacto de propuestas didacticas para mejorar el desarrollo de la competencia digital
del alumnado en comunicacion, colaboracion, participacion.
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En la figura 22 se presenta una sintesis de las etapas y niveles correspondientes a la
competencia comunicacion colaboracion y ciudadania digital, de los docentes de la Unidad
Educativa Marieta de Veintimilla.

Figura 22.
Comunicacién, colaboracién y ciudadania digital.
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Como parte de estudio de etapas y niveles se busca un punto de equilibrio en la
distribucion de los datos obtenidos a través de la media o promedio. Como se detalla en la tabla
17 promedio de las etapas y niveles en la competencia comunicacién, colaboraciéon y

ciudadania digital.

Tabla 17.
Promedio de las etapas y niveles en la competencia comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.
Etapa Nivel Promedio
A Acceso Al Conocimiento 82% 65 %
A2 Iniciacion 47%
B Experiencia B1 Adopcidon 70% 70%
B2 Adaptacion 70%
C Innovacién C1 Liderazgo 55% 50%
C2 Transformacion 45%

Al analizar la competencia de Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital en la
tabla 17, se observa que la etapa A Acceso en los niveles de conocimiento e iniciacién, el 65%
de los docentes fomentan el desarrollo de las normas de comunicacion en redes sociales, la
capacidad analitica de enfocarse en que es lo que se publica y la configuracion de los diversos
sitios web.

En la Etapa B - Experiencia niveles adopcién y adaptacion son de mayor realce, con un
70% de presencia en los resultados. En esta etapa, los docentes emplean estrategias que
permiten a los estudiantes generar su identidad digital en el desarrollo de sus actividades
cotidianas, lo que contribuye al desarrollo de la competencia digital del alumnado, fomentando
una ciudadania activa y responsable.

Seguidamente en los resultados de la etapa C Innovacion niveles de liderazgo y
transformacion se determino que el 50% se asesoran de forma bidireccional sobre el uso de las
tecnologias digitales garantizando la participacion activa de los actores educativos fomentando
la identidad digital.
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Competencia 3: Creacion de contenidos digitales.

La creacion de contenidos digitales se enfoca en la capacidad de elaborar recursos
educativos en diversos formatos que contribuyan a fortalecer los procesos de ensefianza-

aprendizaje utilizando diversas herramientas y dispositivos tecnoldgicos.

En los resultados obtenidos en la etapa A-Acceso nivel Alnivel Al -conocimiento
Figura 23; Uso de herramientas de autor, y conoce los criterios estéticos para determinar la
calidad de contenidos digitales. Los resultados obtenidos permitieron determinar que los
docentes en un 85% utilizan herramientas de autor, conocen su funcionamiento y la forma
correcta de realizar trabajos estéticos con una estructura adecuada y de conocimiento que
garanticen la calidad de los contenidos digitales.

Figura 23.
Uso herramientas de autor, y conoce los criterios estéticos para determinarla calidad de los
contenidos digitales.
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Con relacion a la Figura 24, herramientas de autor que trabajan los docentes. Se
determino que las herramientas utilizadas para la creacion de contenidos digitales de mayor
uso son: Geanially 70%, Educaplay 65%, Canva 55%, entre las de menor uso se encuentran:
Cuadernia 5% y Exelearning 5% garantizando una correcta estructura de los trabajos

académicos en la seccion de contenido y estética.
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Figura 24.
Herramientas de autor.
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En esta misma etapa y nivel Al -conocimiento Figura 25; Normativa de propiedad
intelectual. Se pudo conocer que los docentes con el 85 % conocen la normativa de propiedad
intelectual determinada por la SENADI la cual garantiza la proteccién de los bienes y servicios
producto del intelecto humano como es el caso de las obras literarias, artisticas, de

conocimiento y publicaciones de caracter académico.
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Figura 25.

Normativa de propiedad intelectual.
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Se establecio6 que los docentes conocen materiales en los que se aplica derechos de autor

Figura 26.
Figura 26.

Materiales en los que se aplica derechos de autor.
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En los resultados correspondientes a los materiales que aplica los derechos de autor se

determind que los docentes eligieron los de mayor frecuencia son: texto 85%, producciones
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audiovisuales 50%; en los que se aplica con poca frecuencia en invenciones, dibujos, logotipos
25% cada una de ellas garantizan el reconocimiento de investigaciones realizadas por terceros

Yy Su posterior reconocimiento.

Con relacion a los datos obtenidos en la Etapa A-Acceso nivel A2 -iniciacion en la
Figura 27; Desarrollo de contenidos digitales con el apoyo de otros docentes utilizando
herramientas de autor.

Figura 27.
Desarrollo de contenidos digitales con el apoyo de otros docentes utilizando herramientas de autor.
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Los resultados obtenidos permiten evidenciar que en su desempefio profesional diario
los docentes aplican y contextualizan con el 35% de las propuestas pedagdgicas en el desarrollo
de contenidos digitales utilizando herramientas de autor que agilicen la asimilacion de

informacion y transmision.

Ademas, en la etapa B Experiencia nivel B1 adopcién Figura 28; Fomenta la creatividad

utilizando herramientas digitales para generar trabajos.
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Figura 28.
Fomenta la creatividad utilizando herramientas digitales para generar trabajos.
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En los resultados obtenidos el 80% de los docentes fomentan la creatividad de los
alumnos con ayuda de herramientas digitales que faciliten el desarrollo de trabajos académicos.
Las actividades que permiten generar habilidades mediante el desarrollo de trabajos
utilizando herramientas digitales corresponden a: exposiciones utilizando PowerPoint, Canva,
Geanially, Prezi, busqueda de material audiovisual, exposiciones de audio video, fotografias,
lecturas comentadas, trabajos colaborativos, para disefiar corel Draw, Geogebra, cabe

mencionar que el nivel de manejo de las herramientas es basico.

Respecto a la etapa B- Experiencia nivel B2 adaptacion Figura 29; Adapta contenidos

relacionados con la realidad educativa institucional de los educandos.
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Figura 29.
Adapta contenidos relacionados con la realidad educativa institucional de los educandos.
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Los resultados permitieron determinar que el 95% de los docentes al desarrollar su clase
realizan la adaptacion de contenidos de calidad acordes a la realidad de la institucion educativa
y buscan potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado en la creacion de
contenidos digitales.

En la etapa C Innovacion nivel C1 liderazgo Figura 30; Coordina y disefia actividades

pedagdgicas para la creacion de contenidos digitales.
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Figura 30.
Coordina y disefia actividades pedagdgicas para la creacion de contenidos digitales.

100%
90%
80%
70%
60% 55%

50%

45%

40%

30%

20%

10%

0%

ESi ®No

En los resultados recabados se determina con el 55 % que los docentes disefian y
coordinan actividades que faciliten la creacion de contenidos digitales por parte de los alumnos,
que contribuyan a su formacion, al desarrollo de la competencia digital todo esto en base a la

creacion de contenidos digitales y su impacto en el aprendizaje.

Respecto a la etapa C Innovacién nivel C2 transformacion la Figura 31; Implementa

estrategias didacticas, pedagdgicas para mejorar el uso de la tecnologia.
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Figura 31.

Implementa estrategias didacticas y pedagogicas para mejorar el uso de la tecnologia.
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En los resultados obtenidos se puede desmostar que los docentes en su labor pedagdgica

con el 70% implementan estrategias didacticas y pedagdgicas que contribuyan a mejorar la

adquisicion y desarrollo del uso de las tecnologias por parte de los estudiantes para la creacion

de contenidos digitales.

En la Figura 32, se presenta una sintesis de las etapas y niveles correspondientes a la

competencia creacion de contenidos digitales, de los docentes de la Unidad Educativa Marieta

de Veintimilla.

Figura 32.

Creacion de contenidos digitales.
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Continuando con el estudio de etapas y niveles se busca un punto de equilibrio en la
distribucidn de los datos obtenidos a través de la media o promedio. Como se detalla en la tabla
18 promedio de las etapas y niveles en la competencia creacion de contenidos digitales.

Tabla 18.
Promedio de las etapas y niveles en la competencia creacion de contenidos digitales.
Etapa Nivel Promedio
A Acceso Al Conocimiento 85% 60%
A2 Iniciacion 35%
B Experiencia B1 Adopcidon 80% 88%
B2 Adaptacion 95%
C Innovacién C1 Liderazgo 55% 63%
C2 Transformacion 70%

En el andlisis de la competencia Creacion de contenidos digitales en la tabla 18, se
observa que en la A acceso, niveles de conocimiento e iniciacion el 60 % de los docentes hace
uso de las herramientas de autor para crear contenidos digitales, conociendo las normas de
propiedad intelectual para cada trabajo con la idea de establecer la generacion activa de ideas

en los estudiantes.

En la Etapa B experiencia niveles adopcion y adaptacion, el porcentaje aumenta al 88%
de los docentes emplean estrategias pedagogicas que permitan a los estudiantes realizar
creaciones utilizando herramientas digitales idoneas para la realizacion de trabajos, lo fomenta
la creatividad en el uso de las tecnologias relacionadas con la creacion de contenidos digitales

vinculadas a las estrategias de aprendizaje y ensefianza.

Por otro lado, en la etapa C Innovacidn, con un promedio del 63% entre los niveles de
liderazgo y transformacién, estableciendo que los docentes coordinan actividades pedagogicas
e implementan nuevas propuestas pedagdgicas relacionadas con el desarrollo de los estudiantes

en lo tecnoldgico.

Competencia 4: Uso responsable y bienestar digital

El uso responsable y bienestar digital se enfoca en la capacidad de desenvolverse en la
red, utilizando tecnologias digitales responsablemente en lo cotidiano y académico ya que el
uso excesivo puede ocasionar problemas de caracter fisico y psicoldgico. En lo posterior se

presentan los resultados obtenidos de la encuesta representados por figuras.
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Como se observa en los resultados etapa A -Acceso nivel Al -conocimiento la Figura

33; Acciones que permitan identificar riesgos de internet, y el impacto en el bienestar fisico.

Figura 33.
Acciones que permitan identificar riesgos de internet y el impacto en el bienestar fisico.
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conciencia de los principales riesgos existentes al navegar en internet, y cual es el impacto en
el bienestar fisico, psicoldgico del uso excesivo de utilizar equipos tecnoldgicos con el fin de

que el alumnado adquiera habitos de uso seguro.

En los resultados obtenidos en la competencia anteriormente mencionada nivel A2 -

Iniciacion Figura 34; Derechos digitales.
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Figura 34.
Derechos digitales.
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En los resultados obtenidos se evidencio que los docentes conocen ciertos derechos
digitales aplicados tanto en el ambito fisico como digital, siempre buscando precautelar la
seguridad de la normacion de los usuarios. Entre los de mayor uso se encuentran no emitir
expresiones de odio 0 violencia 85%, libre acceso a internet 65%, libre acceso a la informacion
digital 60%, seguridad digital y promover la ciudadania digital 50%, con menor uso se

encuentran el bienestar fisico y psicolégico 40% en la web.

Los resultados obtenidos en la Etapa A-acceso nivel A2 -iniciacion Figura 35;

Recomendaciones de seguridad y privacidad en dispositivos tecnol6gicos.
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Figura 35.
Recomendaciones de seguridad y privacidad en dispositivos tecnolégicos.
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Los resultados obtenidos en las opciones de seguridad y privacidad de los dispositivos
tecnoldgicos mostraron que la opcién de seguridad de mayor uso por parte de los docentes es
el antivirus, que permite controlar la seguridad de los dispositivos digitales como redes sociales

100%, esto permite determinar que los docentes conocen al menos una opcién de seguridad.
En la etapa B nivel B1 adopcion Figura 36; Actividades enfocadas en la seleccion de

tecnologias digitales, protocolos de ciberseguridad y conocen normas de comportamiento en

caso de sufrir ciberacoso.
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Figura 36.
Actividades enfocadas en la seleccion de tecnologias digitales, protocolos de ciberseguridad y
conocen normas de comportamiento en caso de sufrir ciberacoso.
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Los resultados obtenidos con el 55% de los docentes desarrollan actividades que les
faciliten a los alumnos poder seleccionar de forma adecuada tecnologias digitales, protocolos
de ciberseguridad de esta manera garantizando la navegacion segura y en un 80% conocen
como deben actuar en caso de ser victimas de ciberacoso.

Asi mismo, en los resultados que se presentan en el nivel Bl-adopcion Figura 37;

Acciones frente al ciberacoso.
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Figura 37.
Acciones frente al ciberacoso.

100% 95%
90%
80%
80% 75% 75%
70% 65%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
Bloquear a Escuchar Acompaiarala Denunciarya sea Intervenir en
usuarios respetuosamente personaque ha enlaweb oen el situaciones de
indeseados. a la persona que sido victima del mundo fisico.  violencia online o

ha sido acosada. ciberacoso. fisica para parar el
acoso

Los resultados obtenidos demuestran que una de las acciones mas recurrentes que
emplean los docentes en el caso de ser victima de ciber acoso con un 95% es bloguear a los
usuarios indeseados precautelando la seguridad de la victima o usuario y la proteccion de su
informacion.

Seguidamente en los resultados obtenidos en la Etapa B-experiencia nivel B2 -

adaptacion la Figura 38; Estrategias pedagogicas y uso responsable de las tecnologias digitales.
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Figura 38.
Estrategias pedagogicas y uso responsable de tecnologias digitales.
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En resultados obtenidos se evidencio que el 75 % de los docentes disefian propuestas
pedagdgicas escritas, orales y de practica que faciliten el uso seguro, critico y saludable de las

tecnologias digitales en la praxis educativa.

En los resultados de la etapa C Innovacién nivel C1 -liderazgo Figura 39; Promueven

campafias sobre el uso seguro internet y el impacto en el bienestar fisico.
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Figura 39.
Promueven campafias sobre el uso seguro de internet y el impacto en el bienestar fisico.
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Se pudo evidenciar en los resultados obtenidos que el 70% de los docentes gestionan
campafias sobre el uso seguro de internet las mismas que son ofrecidas por organizaciones
sociales como la policia nacional, oficinas de proteccion de los derechos de la nifiez, y el 45%
asesoran a otros docentes sobre el uso de la tecnologia y de esta manera potenciar el desarrollo

de la seguridad y bienestar digital.

Los datos analizados en la etapa C -Innovacion. antes nivel C2 transformacion Figura

40; Plantea actividades relacionadas con los riesgos al utilizar las tecnologias.
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Figura 40.

Plantea actividades relacionadas con los riegos al utilizar las tecnologias.
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En los resultados obtenidos se evidencio que el 55% de los docentes plantean

actividades enfocadas en los principales riesgos a los que se encuentra expuestos cuando

utilizan las tecnologias ya sean estudiantes o docentes.

En la Figura 41, se presenta una sintesis de las etapas y niveles correspondientes a la

competencia uso responsable y bienestar digital, de los docentes de la Unidad Educativa

Marieta de Veintimilla.

Figura 41.

Uso responsable y bienestar digital.
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Como parte del estudio de etapas y niveles se busca un punto de equilibrio en la
distribucidn de los datos obtenidos a través de la media o promedio. Como se detalla en la tabla
19 promedio de las etapas y niveles en la competencia uso responsable y bienestar digital.

Tabla 19.
Promedio de las etapas y niveles en la competencia uso responsable y bienestar digital.
Etapa Nivel Promedio
A Acceso Al Conocimiento 85% 85%
B Experiencia B1 Adopcion 68% 7904
B2 Adaptacion 75%
C Innovacion C1 Liderazgo 58% 5796
C2 Transformacion 55%

Los resultados obtenidos en la competencia de Uso responsable y bienestar digital tabla
19 por etapas, en la etapa A acceso nivel Al el 85% integran diversos aspectos como la
importancia de las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje de forma
autonoma con las tecnologias digitales, responsable y critica precautelando la seguridad de
quienes las utilizan.

En la B Experiencia en los niveles de adopcion y adaptacion se pudo determinar que el
72% integran diversos aspectos como la importancia de las tecnologias digitales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de forma auténoma con las tecnologias digitales,

responsable y critica de quienes las utilizan.

Con lo relacionado a la etapa C Innovacion, niveles de liderazgo y transformacion con
un 52% gestionan la implementacién de charlas de seguridad por expertos en el uso seguro de
internet por diversas organizaciones sociales y los diversos riegos al no ser utilizadas de forma

adecuada.

Competencia 5: Resolucion de problemas

La resolucidon de problemas se enfoca en las dificultades asociadas al funcionamiento
de sitios web y equipos tecnoldgicos para lo cual los docentes deben poseer las aptitudes
necesarias para poder solucionarlos dentro del aspecto profesional y social. En lo posterior se
presentan los resultados obtenidos en la encuesta, representados por figuras.

Los datos que se pueden evidenciar en la etapa A -Acceso nivel Al -conocimiento
Figura 42; Conoce criterios, estrategias didacticas que permitan solucionar problemas con la

tecnologia y como solucionarlos de forma agil y segura.
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Figura 42.
Conoce criterios, estrategias didacticas que permitan solucionar problemas con la tecnologia, y
como solucionarlos de forma agil y segura.
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En los resultados obtenidos se puede evidenciar que el 60% de los docentes conocen
criterios didacticos y estrategias pedagogicas: escritas, orales y de practica, en un 75%
estrategias que les permiten solucionar problemas cotidianos relacionados a las tecnologias por
parte del alumnado, de forma versatil practica y creativa en una sociedad digital.

Los datos que se muestran en lo relacionado a la etapa antes mencionada nivel Al -

conocimiento Figura 43; Solucion de problemas tecnoldgicos cotidianos.
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Figura 43.
Solucién de problemas tecnoldgicos cotidianos.
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Con los resultados obtenidos se pueden analizar que los docentes con mayor frecuencia
solucionan problemas tecnoldgicos relacionados con problemas de encendido de la
computadora, impresora y proyector 75%, atasco de papel en la impresora los mismos que son
resueltos por 75% docentes que son reiterativos, con menor frecuencia corresponden a equipos
lentos 40%, mal funcionamiento de cables 35%, no funciona el cursor 35% y con menor

incidencia pantalla azul 15% en el desarrollo profesional.

Los datos que se muestran en la Figura 44; Herramientas ofimaticas utilizadas en el
aula.
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Figura 44.
Herramientas ofimaticas utilizadas en el aula.
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Como se puede evidenciar en los resultados obtenidos con relacion a las herramientas
ofiméticas utilizadas por los docentes para desarrollar su labor cotidiana se encuentran: Word
90%, PowerPoint 85%, Excel 55% de menor uso Outlook 40% las mismas que agilizan la
transcripcion de informacién fisica a digital, tabulacion de datos y creacion de presentaciones

interactivas.

En la Figura 45; Plantea actividades para que el alumnado utilice las funcione de ayuda

de herramientas ofimaticas, nivel A1 conocimiento.
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Figura 45.
Plantea actividades para que el alumnado utilice funciones de ayuda de herramientas ofimaticas.
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Con relacién a lo anteriormente expuesto con el 80% se puede determinar que los
docentes fomentan el uso de las funciones de ayuda de las herramientas ofimaticas mediante

el desarrollo de actividades académicas que fortalezcan su formacion.

Seguidamente en la misma etapa A -Acceso nivel A2 -Iniciacion Figura 46; Problemas

tecnoldgicos cotidianos.
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Figura 46.
Problemas tecnoldgicos cotidianos.
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Con los resultados obtenidos en relacién a los problemas tecnoldgicos frecuentes los
que mayor recurrencia presentan son: reuniones en linea 85%, comprar en linea 75%, banca
electronica 65%, consultas en linea 60%, y finalmente el problema que se presenta de forma
intermitente, lectura de documentos 40%, mensajerias instantaneas 35%, instalacion de
diferentes aplicaciones moviles 35%, reservaciones o compras de comida 30%, uso de las
agendas de Google o de otras aplicaciones 20% que son primordiales en el desempefio de la

sociedad educativa y social.

Con relacion a lo anteriormente expuesto en la figura A2 -iniciacion Figura 47,

Estrategias pedagogicas para la solucion de problemas tecnoldgicos cotidianos.
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Figura 47.
Estrategias pedagogicas para la solucion de problemas tecnoldgicos cotidianos.
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Como se observa en los resultados obtenidos el 45 % de los docentes aplican estrategias
pedagdgicas y la solucion de problemas cotidianos, con la consigna de que el alumno desarrolle
sus competencias todo esto con el fin de usar la tecnologia y solucionar problemas cotidianos

relacionados con el funcionamiento de los equipos y sitios web.

En la etapa B Experiencia nivel B1 adopcién Figura 48; Manejo de tecnologias acorde

a la edad de los estudiantes y pautas para solucionar problemas tecnoldgicos.
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Figura 48.
Manejo de tecnologias digitales acorde a la edad de los estudiantes y pautas para solucionar
problemas tecnoldgicos.
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a los estudiantes como deben manejar las tecnologias digitales acorde a su edad, y con un 70%
determinar la forma adecuada de localizar la informacién y las pautas que necesiten para

solucionar problemas técnicos.

En la Etapa B -Experiencia. Nivel B2- Adaptacion. Figura 49; Propuestas pedagdgicas
y configuracion de tecnologias para cubrir las necesidades cotidianas.
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Figura 49.
Propuestas pedagdgicas y configuracion de tecnologias para cubrir las necesidades cotidianas.
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Los resultados obtenidos permitieron identificar que el 70% de los docentes disefian
propuestas pedagdgicas mediante una reflexién de su practica educativa relacionada con la
madurez de los estudiantes y con un 65% configurar las tecnologias enfocadas en la edad y
grado de madurez de los estudiantes que les permitan cubrir necesidades cotidianas.

De acuerdo con los datos obtenidos en la etapa C innovacién nivel C1 -liderazgo Figura

50; Evalla los servicios digitales utilizados en la institucion educativa son los adecuados y
asesora a otros docentes de como ser un presumidor en una sociedad digital.
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Figura 50.
Evalua los servicios digitales utilizados en la institucion educativa son los adecuados y asesora a
otros docentes de como ser un presumidor en una sociedad digital.
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tecnologias digitales junto con los servicios que ofrecen en la institucion educativa y en un
45% asesoran a otros docentes sobre como desarrollar a competencia digital del alumnado y

como ser presumidor en una sociedad digital.
Etapa C -Innovacidn. Nivel C2- Transformacién, segun los resultados obtenidos en la

Figura 51; Actividades asociadas a problemas técnicos con el uso de redes sociales y como

soluciona problemas relacionados con su competencia digital.
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Figura 51.

Actividades asociadas a problemas técnicos con el uso de redes sociales y como soluciona problemas
relacionados con su competencia digital.

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

55%

45%

ESi mNo

En los resultados obtenidos se puede determinar con el 45% los docentes plantean

actividades que se relacionan con el uso de las redes sociales y la forma correcta de

solucionarlos, para lograr el desarrollo de la competencia digital del alumnado y que el alumno

se desenvuelva de forma eficaz, creativa y critica.

En la Figura 52, se presenta una sintesis de las etapas y niveles correspondientes a la

competencia Resolucion de problemas, de los docentes de la Unidad Educativa Marieta de

Veintimilla.

Figura 52.
Resolucién de problemas.
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Luego del estudio de etapas y niveles se busca un punto de equilibrio en la distribucién
de los datos obtenidos a través de la media o promedio. Como se detalla en la tabla 20 promedio

de las etapas y niveles en la competencia resolucién de problemas.

Tabla 20.
Promedio de las etapas y niveles en la competencia resolucion de problemas.
Etapa Nivel Promedio
B Experiencia 8821 Qi%‘:acé?gn ;g:;z 69%

Al analizar la competencia Resolucion de problemas por etapas en la tabla 20, se
observa que la etapa A acceso en los niveles conocimiento e iniciacion el 60% de conocen
estrategias que permitan solucionar problemas tecnologicos y las diversas funciones de las
herramientas ofiméticas de forma adecuada.

Con relacion a la Etapa B experiencia nivel B1 es la mayor con un 69 % indica que los
docentes ensefian a utilizar las tecnologias digitales acorde a la edad y puedan resolver
problemas técnicos que se presenten, disefian nuevas estrategias pedagdgicas para que
resuelvan problemas cotidianos en el mundo digitalizado para que el alumnado se desenvuelva
de forma eficaz creativa y critica.

Por ultimo, en la etapa C Innovacidn, entre los niveles de transformacion y liderazgo el
45% de los docentes evalUan si lo servicios digitales utilizados son adecuados, implementan

actividades relacionadas con la solucion de problemas de caracter técnico faciles de solucionar.
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7. Discusion

Los resultados del estudio de investigacion sobre la competencia digital docente en el area
de Desarrollo de la competencia digital del alumnado en la Unidad Educativa Marieta de
Veintimilla seccion vespertina de la ciudad de Loja para el afio lectivo 2022-2023, muestran
que los docentes se encuentran en diferentes etapas y niveles en cada una de las cinco

competencias analizadas.

En la primera competencia denominada Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de
informacion y de los datos, los docentes se ubican en la etapa A nivel A1l. Conocimiento y
aplicacion guiada de las estrategias pedagogicas para integrar, en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, los aspectos curriculares de la competencia digital sobre alfabetizacién mediatica
y en tratamiento de informacion y datos del alumnado (Marco de Referencia de la Competencia
Digital Docente, 2022) lo que indica que docentes conocen las normas, estrategias de busqueda

y filtrado de informacidn relacionadas con necesidades particulares.

La segunda competencia Comunicacién, colaboracion y ciudadania digital, los
docentes se ubican en la etapa B nivel B1y B2, lo que indica que poseen experiencia fomenta
el disefio e integracion de la competencia para lograr el desarrollo de la comunicacion,
colaboracién, participacion en los diferentes medios y equipos digitales generando identidad
digital.

En la competencia Creacidn de contenidos digitales, los docentes se ubican también en
la etapa B nivel B2, disefiando e integrando actividades de aprendizaje relacionadas con el
desarrollo de la competencia digital del alumnado en la presente competencia fomentando la

creatividad e innovacion.

En la competencia Uso responsable y bienestar digital, los educadores se ubican en la
etapa A nivel Al, integrando y disefiando actividades que permitan al alumnado hacer uso

seguro, responsable, saludable de internet en funcion de las necesidades de uso

Finalmente, en la dltima competencia Resolucién de problemas, los educadores se
ubican en la Etapa B nivel B1 enfocados en el desarrollo de la competencia digital del
alumnado en la resolucion de problemas tecnoldgicos que se presenten el desempefio
profesional de caracter técnico para lo cual deben poseer los conocimientos elementales de los

principales problemas que se presentan en tecnologias y equipos digitales.
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En resumen, los docentes de la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla seccion
vespertina, se encuentran en la competencia 1. Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de
la informacidén y los datos, en la etapa A acceso, de igual forma la competencia 4. Uso
responsable y bienestar digital, por otro lado, la competencia 2. Comunicacion, colaboracién y
ciudadania digital, competencia 3. Creacion de contenidos digitales, y la competencia 5.
Resolucion de problemas en la etapa B experiencia que consiste en la adquisicion de
Experiencia enfocada en la aplicacion de conocimientos, procedimientos y actitudes en el uso
de tecnologias digitales en la préctica docente cotidiana. Este analisis es importante para
conocer el nivel de competencia digital docente en la institucion educativa y poder establecer

acciones para mejorar en agquellas competencias en las que se encuentran en etapas iniciales.
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8. Conclusiones

La investigacion llevada a cabo determina segln el Marco de Referencia de Competencia
digital, el &rea 6 se enmarca segin el modelo TPACK entre el conocimiento Tecnoldgico
Pedagdgico del contenido con el objeto de generar capacidad en los docentes para disefiar e
implementar estrategias didacticas acordes a caracteristicas y necesidades del alumnado.
encuentra compuesta por tres etapas: A: acceso, B: experiencia, C: innovacion y cada una con
niveles de progresiéon: Al: conocimiento, A2: iniciacion; B1: adoptacion, B2: adaptacion; C1:
liderazgo, C2 transformacion, e indicadores de logro, que esclarecen el grado de desarrollo que
se espera en cada nivel y etapa y que deben ser alcanzado; Estos deben ser adaptados a la
realidad educativa nacional y de cada institucion, con el fin de garantizar la adquisicion de

competencia y poder ser trasmitida a través de una formacion integral al alumnado.

De igual manera se puede determinar que los docentes encuestados en la competencia
Alfabetizacién en el tratamiento de informacion y de datos; y Uso responsable y bienestar
digital se encuentran en la etapa A nivel A1 Conocimiento; tiene la capacidad de poseer
conocimiento tedrico o experiencia con relacion al manejo de las tecnologias digitales
determinando que se encuentran en un estado inicial y en el resto de las competencias
Comunicacién, colaboracion y ciudadania digital etapa B nivel B1 adopcion; Creacion de
contenidos digitales etapa B nivel B1 y B2 adaptacion en este caso se realiza la adaptacion de
las tecnologias digitales a diversos contextos y Resolucion de problemas se encuentran en la
etapa B nivel B1 los educadores integran a su practica educativa las tecnologias digitales de

forma auténoma, para la obtencién de nuevas experiencias de aprendizaje en los alumnos.

Se concluye que los docentes de Unidad Educativa Marieta de Veintimilla seccion
vespertina en su mayoria poseen competencias digitales y estas se encuentran ubicadas en
diferentes etapas y niveles, en funcion de la competencia analizada. Asi mismo se afirma que
el Marco de Referencia de Competencia digital Docentes es una herramienta que otorga

lineamientos para valorar los logros que los docentes progresivamente vayan alcanzando.
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9. Recomendaciones

Se sugiere a las autoridades de la institucion educativa que examinen detenidamente el
area 6 del Desarrollo de la competencia digital del alumnado, segin el Marco de
Referencia de la Competencia Digital Docente para que realizar un seguimiento
progresivo de la adquisicion de competencias por parte de los docentes que conforman

la institucion educativa con el fin de mejora progresivamente.

Asi mismo se recomienda a las autoridades y los docentes de la Unidad Educativa
Marieta de Veintimilla fortalecer el desarrollo de la competencia digital del alumnado
para que los estudiantes adquieran habilidades enfocadas en el manejo de la tecnologia
en la educacion y se cree estrategias adecuadas en la inclusion de la tecnologia de la

comunicacion y la informacién en el aula.
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11. Anexos

Anexo 1. Autorizacion para realizar el proyecto de investigacion en la Unidad Educativa
Marieta de Veintimilla.

| foyereidad | carrera de Carrera de . .
| o Lo;a’ Informatica Pedagogia de las Ciencias
| Educativa Experimentales

Of. No. 451-CPCEI-FEAC-UNL-2022
Loja, 20 de octubre de 2022

Mgs.

Nela Esparza

RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MARIETA DE VEINTIMILLA”
Ciudad. -

De mi consideracion:

Por medio de la presente me dirijo a Usted para expresarle un cordial saludo y a la vez exponerle
y solicitarle lo siguiente:

En mi calidad de Director de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Licenciatura en Informdtica Educativa de la Facultad de la Educacién, el Arte y la
Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja, me dirijo a su dignisima autoridad para
hacerle llegar un atento y cordial saludo.

El presente tiene como objetivo solicitarle en forma comedida, se digne conceder la
autorizacion correspondiente, a fin de que el sefior Anderson Danilo Espinosa Alvarez,
estudiante del VIII Ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Licenciatura en Informatica, se le permita aplicar una encuesta sobre Desarrollo de la
competencia digital del alumnado desde el Marco de referencia de la competencia digital
en los docentes de la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla, de la ciudad de Loja,
secci6n vespertina, Afio lectivo 2022-2023. , informacion necesaria para efectuar el trabajo de
integracion curricular en la institucion de su acertada rectoria, requisito previo a la obtencion
del grado profesional.

Debo indicar que esta solicitud la sustenta en el convenio interinstitucional que la mantiene la
Universidad Nacional de Loja con le Coordinacion Zonal de Educacion y que se encuentra
vigente desde el afio 2019.

En la seguridad de ser atendido de manera favorable, le anticipo mis agradecimientos, a la vez

que aprovecho la oportunidad para expresarle los sentimientos de mi especial consideracion.

Atentamente,

C.¢. Archivo CIE
MLLI/mamut

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200 e,
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Anexo 2. Pertinencia del Proyecto de Integracion Curricular.

Universidad Carrera de Carrera de
Nacional Informatica Pedagogia de las Ciencias
de Loja Educativa Experimentales Informatica

Oficio No. 62-FSZT-CIE/CPI-2022

Loja, 24 de octubre de 2022

Ing. Mg. Sc.

Milton Labanda.

Director de la Carrera de Pedagogia de la Ciencias Experimentales Informatica,
Facultad de Educacion, el Arte y la Comunicacion de la UNL.

Ciudad. —

Por medio de la presente me dirijo a usted para expresarle un cordial saludo.

A través de este medio me permito dar contestacion al Of. No. 432—CPCEI-FEAC-UNL-
2022, en el que se indica que con base en el INFORME DEL SEMINARIO TALLER EL
PROCESO DE INVESTIGACION PARA EL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR DE LAS
CARRERAS DE LA FEAC, correspondiente a la Carrera Pedagogia de la Informatica que
contiene en la seccidn 8: "Se acuerda nueva designacion de docentes para la emision del
informe de estructura, coherencia y pertinencia (de los proyectos del periodo Abril -
Septiembre 2022) tomando en consideracion las lineas de investigacion y los ambitos de
los campos de conocimiento en relacion al perfil del docente.".

De esta manera se pone en mi conocimiento el proyecto de Investigacion del Trabajo de
Integracién Curricular denominado: Desarrollo de la competencia digital del alumnado
desde el Marco de Referencia de la Competencia Digital en los docentes de la Unidad
Educativa Marieta de Veintimilla de la ciudad de Loja, seccion vespertina, aio lectivo
2022-2023., del aspirante Sefior Anderson Danilo Espinosa Alvarez, alumno del octavo
ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Licenciatura en
Pedagogia de la Informatica, en virtud del Art. 225 del Reglamento del Régimen
Académico de nuestra Universidad.

Expongo que luego de revisar el proyecto de Investigacion de Trabajo de Integracion

Curricular, el mismo que debe se enmarcarse en el:
Art. 216.- El trabajo de integracion curricular. - Es el trabajo de investigacion
exploratoria y/o descriptiva que realiza el estudiante, con la finalidad de validar
los conocimientos y capacidades del perfil de egreso de la carrera; aportar a la
definicién, explicacion o resolucién de los problemas prioritarios para el
desarrollo social, cientifico y tecnoldgico; e incorporar en su futuro ejercicio
profesional los aportes cientificos, tecnoldgicos y los saberes ancestrales.

Debo indicar que luego que el aspirante Sefior Anderson Danilo Espinosa Alvarez

reformulard ciertos apartados del Proyecto de Trabajo Integracién Curricular

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
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presentado; este estd en concordancia con el Art. 216. El trabajo de investigacion es
exploratorio y/o descriptiva y Art.225. Cumple en estructura, coherencia y pertinencia

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle
la consideracion y estima mas distinguida.

Atentamente,

¢ FANNY SORAYA

WY, ZUNIGA
& & TINIZARAY

ING. I_:A NY SORAYA ZUNIGA TINIZARAY. MG.SC.

DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
INFORMATICA

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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Anexo 3. Oficio de asignacion de director de Tesis.

Universidad Carrera de Carrera de . -
;;’—L“—';"J' Informatica Pedagogia de las Ciencias
-oja Educativa Experimentales

1859

Of. No. 464-CPCEI-FEAC-UNL-2022
Loja, 26 de octubre de 2022

Ing.

Fanny Soraya Zuniga Tinizaray, Mg. Sc. ]

DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS ]
EXPERIMENTALES LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA
Ciudad. -

De mi consideracion:

En calidad de Director de la Carrera y de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, se la designa a usted
como Directora del Trabajo de Integracion Curricular denominado: Desarrollo de la
competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de la Competencia Digital
en los docentes de la Unidad Educativa Marieta de Veintimilla de la ciudad de Loja, seccion
vespertina, aiio lectivo 2022-2023., perteneciente al aspirante a Licenciado en Pedagogia de la
Informatica: ANDERSON DANILO ESPINOSA ALVAREZ.

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle la
consideracion y estima mas distinguida

Atentamente;

Milton Leonardo Labanda Jaramillo, Ms.
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA
Y PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES LICENCIATURA
ENPEDAGOGIA DE LA INFORMATICA.

C.c. archivo CIE/Anderson Danilo Espinosa Alvarez
MLLJ/mamut

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
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Anexo 4. Instrumento de recoleccién de datos.

Universidad Carrerade
ggigjr;al Pedagogia de las Ciencias
—_—

Experimentales Informatica

No.C]

1859

Instrumento de Investigacion
Desarrollo de la competencia digital del alumnado
Estimado(a) Docente

De la forma mas respetuosa me permito solicitarle su colaboracion para responder el presente
cuestionario, enfocado en determinar el nivel de competencia en el area de desarrollo de las
competencias digitales del alumnado. La informacion proporcionada sera manejada con
absoluta confidencialidad, los datos obtenidos seran considerados en el trabajo de integracion
curricular para fines académicos.

Agradezco su colaboracion.

Instrucciones
Estimado docente, a continuacion, se encuentra un cuestionario estructurado. Responda de
forma reflexiva acorde a su realidad.

1. Datos Generales

Marque con una X la respuesta que corresponda segin su desarrollo profesional.

1. Perfil del participante
Nombre de la Institucién
Educativa
Nivel / Grado 8w 9 10™° 18U gBcu 3Bcu
Sexo Masculino Femenino
Edad (Anos) 25-35 aflos 36-45 afos 46 afios en adelante
Nivel de Estudios Tercer Nivel Posgrado Doctorado
Afos de Experiencia Laboral

2. Desarrollo de la Competencia digital del alumnado
Esta area de Competencia establece la forma en la cual los docentes apoyen a los alumnos, para
que se formen adecuadamente en funciéon de sus caracteristicas y necesidades concretas
relacionadas con su entorno de formacion y su contribucién a una sociedad responsable,
digitalmente y académicamente (Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente,

2022).

Competencia: Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacion y de los datos
A 1.1. Conoce actividades de aprendizaje en las cuales se fomenta que Si No
el alumnado tenga que utilizar navegadores para localizar informacion y
dar respuesta a sus tareas.

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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A 1.2. Marque con una X los navegadores que conoce
e Google
e Mozilla
e Opera
L]

Safari

A~ A~~~
N

A2.1 Aplica en su labor diaria y con otros docentes propuestas didacticas | Si No
para integrar contenidos y contextualiza los conocimientos técnicos,
para gestionar la informacién con ayuda de herramientas de bisqueda.

A2.2 Indique que propuesta pedagogia implementa en el aula:

Bl.1. Integra en su practica docente diferentes estrategias de Si No
aprendizaje en los entornos digitales para que los alumnos desarrollen
busquedas, evaluacion, seleccién y organizacion de la informacion
acorde a los diversos contextos.

B1.2. Planteo retos para que el alumnado analice qué informacion Si No
deben buscar y cree busquedas estructuradas empleando los operadores
logicos de los motores de bisqueda (“+” y “-”).

B2.1. Reflexiona sobre su préactica docente para diseflar nuevas Si No
propuestas pedagdgicas en el empleo de las tecnologias digitales y su
configuracion, con el fin de que el alumno busque, seleccione y
organice la informacion de forma critica.

B2.2. Disenia actividades en las que el alumnado debe realizar Si No
busquedas empleando distintos motores y les solicito que comparen los
datos obtenidos.

Cl.1. Coordina el disefio e implementacion de las propuestas Si No
pedagégicas, evalua las tecnologias digitales empleadas en la
institucion educativa.

C.1.2. Asesora a los docentes sobre la configuracion de las tecnologias Si No
para el desarrollo de la competencia digital del alumnado en
alfabetizacion mediatica y el tratamiento de la informacion y de los
datos.

C2.1. Investiga el impacto de las estrategias pedagogicas sobre el uso Si No
de las tecnologias y disefla nuevas propuestas para el desarrollo de la
competencia del alumnado en la alfabetizacién mediatica y en el
tratamiento de la informacion y datos.

C2.2. Publica articulos en los que presentd nuevas estrategias Si No
pedagogicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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a la hora de evaluar la calidad de la informacion obtenida de distintas
fuentes.
Competencia: Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital

Al.l. Plantea actividades que fortalezcan el desarrollo de las netiquetas Si No
en las redes sociales como: responder los mensajes, ser cocientes de la
informacion que se comparte.
Al.2. Desarrolla actividades en las cuales el alumnado se comunica de Si No
forma adecua al interactuar en las redes sociales.
Al.3. En las actividades de redaccion adecuada incluye algunas de las
siguientes:

e Respeto a las normas de cada sitio Web ()

e Redacta de forma correcta correos electréonicos o mensajes ()

instantaneos
e Incentiva el respeto la privacidad de los demas ()
e Indica que no se debe compartir informacion vulnerable ()
(contrasenas)

Otras, detalle:
A2.1. Aplica con la ayuda de otras docentes dindmicas que permitan Si No
analizar lo que se publica en la red.
A2.2. Aplica con la ayuda de otras docentes dinamicas que permitan Si No
configurar la privacidad de cada sitio web.
A2.3. Aplica con la ayuda de otras docentes dinamicas que permitan Si No
ser respetuosos al emitir comentarios en la red.
B1.1. Integra en los procesos de enseflanza y aprendizaje situaciones Si No
como: identificar una herramienta digital que se adapte al desarrollo de
una presentacion.
B1.2. Marque con una X las herramientas de presentacion que usted
conoce:

e Presentacion de Google (

e Presentacion de Windows ( ;

e Canva ()

e  Genially ()

e Prezi ()

Detalle otras:

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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B2.1. Reflexiona y evaliia su propia practica para disefiar nuevas Si No
propuestas pedagogicas y aplica sus conocimientos para que el
alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear las
tecnologias digitales para comunicarse, colaborar como ciudadanos en
la sociedad digital.

C1.1. Coordina el disenio de las propuestas pedagogicas y evalla las Si No
tecnologias empleadas en la institucion educativa.

C1.2. Asesora a otros docentes sobre las estrategias pedagogicas y uso Si No
de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia digital
del alumnado en la comunicacién, colaboracién y participacion
mediante las tecnologias digitales y en la construccion de la identidad
digital.

C1.3. Marque con una X las estrategias pedagogicas utilizadas en el
aula:

Escritas:
e Ensayos
e Mapas conceptuales
Orales:
e Exposiciones
e  mesas redondas
Practica:
e Ejecucion de proyectos aulicos
e Salidas de campo

~ A~ ~ ~
~ ~—

~ A~
~—

Indique otras que utilicen en el aula:

C2.1. Investiga el impacto de las estrategias didacticas y disefla nuevas Si No
propuestas pedagogicas para mejorar el desarrollo de la competencia
digital del alumnado en comunicacién, colaboracion, participacién
ciudadana y construccion responsable y consciente de la identidad
digital.

Competencia: Creaciéon de contenidos digitales

Al.l. Utiliza herramientas de autor y conoce criterios técnicos, Si No
cientificos, estéticos y de accesibilidad para producir y determinar la
calidad de los contenidos digitales.

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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Al.2. Marque con una X en las herramientas de autor con las que usted

trabaja:
. ()
e eXelearning ()
e Cuadernia ()
e JClic ()
e  Geanially ()
e Educaplay ()
e (Canva
Otras, detalle:
Al3. Conoce la normativa de propiedad intelectual como el Si No

reconocimiento del titular, proteccién de los bienes y creaciones del
intelecto humano, como: obras literarias y artisticas, conocimientos
ancestrales, publicaciones cientificas.

Al.4. Marque con una X en que material aplica los derechos de autor:

Invenciones

Dibujos

Logotipos

Texto

Producciones audiovisuales

Otras, detalle:

N N

A2.1. Aplica y contextualiza con ayuda de otros docentes en su labor Si No
diaria propuestas pedagogicas para el desarrollo de la competencia de
creacion de contenidos digitales mediante herramientas de autor que
van a ser empleadas por los estudiantes.

B1.1. Fomenta la creatividad de los estudiantes al utilizar herramientas Si No
digitales para la presentacion de trabajos.

B1.2. Detalle que actividades desarrolla para generar habilidades para la presentacion de trabajos mediante
herramientas digitales:

B2.1. Adapta contenidos a la realidad educativa en la cual; se Si No
desempeia, y la realidad educativa de los estudiantes.

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
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Cl.1. Coordina y diseia actividades pedagdgicas en la institucion Si No
educativa para el desarrollo de la competencia digital del alumnado,
como la creacion de contenidos digitales.

C2.1. Implementa nuevas estrategias didacticas y pedagogicas para Si No
mejorar el uso de la tecnologia por parte de los estudiantes.

Competencia: Uso responsable y bienestar digital

Al.1. Desarrolla acciones para que los estudiantes sean conscientes de Si No
los principales riesgos existentes en internet, y el impacto en bienestar
fisico.

Al.2. Marque con una X los derechos digitales que usted conoce:

e Libre acceso a internet

e Libre acceso a la informacion digital

e No emitir expresiones discriminatorias, odio o violencia
e Seguridad digital y promover una ciudadania digital.

e Bienestar fisico y psicolégico

A~ AN AN AN A
~—

A2.1. Marque con una X las opciones de seguridad y privacidad en los
dispositivos tecnologicos que usted conoce:

()

e Instalacion de programas de control parental ()

e Cortafuegos ()

e Antivirus para controlar la seguridad de los dispositivos

digitales y redes sociales

Bl.1. Integra actividades enfocadas en la seleccion de tecnologias Si No
digitales y protocolos de ciberseguridad, para que los estudiantes
naveguen de forma segura en internet.
B1.2. Explica en clase las normas bésicas que deben seguir frente a un Si No
caso de ciberacoso y les ofrece dipticos con la informacién necesaria.

B1.3. Marque con una X las acciones que usted conoce que se deben
tomar frente al ciberacoso:

e Escuchar respetuosamente a la persona que ha sido acosada

e Acompaiar a la persona que ha sido victima del ciberacoso

e Bloquear a usuarios indeseados

e Denunciar ya sea en la web o en el mundo fisico

e Intervenir en situaciones de violencia online o fisica para parar
el acoso

A~ S~
~— O N

Indique otras acciones que utilice en esta situacion:
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B2.1. Disefla nuevas estrategias pedagogicas (escritas, orales y de Si No
practica) para el desarrollo de la competencia digital del alumnado en
el uso responsable, seguro, critico, saludable y sostenible de las
tecnologias digitales.

C1.1. Promueve campailas formativas sobre el uso seguro de internet Si No
ofrecidas por organizaciones sociales (policia nacional, oficinas de
proteccion de los derechos de la nifiez).

C1.2. Evalua las tecnologias empleadas en la institucion educativa y Si No
asesora a otros docentes sobre las estrategias pedagogicas (escritas,
orales y de practica) y uso de las tecnologias para potenciar el
desarrollo de la competencia digital del alumnado en seguridad y
bienestar digital.

C2.1. Platea actividades relacionadas con los principales riesgos a los Si No
que se encuentran expuestos cuando se usa la tecnologia.

Competencia: Resolucién de problemas

Al.l. Conoce los criterios didacticos y estrategias pedagogicas Si No
(escritas, orales y de practica) que le permitan solucionar problemas
cotidianos de las tecnologias al alumnado en el mundo digital.

Al.2. Comprende cémo solucionar problemas cotidianos de la Si No
tecnologia relacionados con su uso versatil, practico y creativo.

Al.3. Marque con una X los problemas que se detallan a continuacion
que usted ha solucionado en el aula:

e No enciende el computador, impresora, proyector ()
e Atasco de papel en una impresora ()
e Mal funcionamiento de los cables ()
e Equipos lentos ()
e No funciona el cursor ()
e Pantalla Azul £

Al.4. Maque con una X cuél de las siguientes herramientas ofiméticas

utiliza en el aula: )
e Word ()
e Excel ()
e PowerPoint ()
e Outlook

Indique otras que utilice:
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Al.5. Plantea actividades para que el alumnado aprenda a utilizar las Si No
funciones de ayuda de las herramientas ofiméticas.

A2.1. Marque con una X sobre los problemas cotidianos de las
tecnologias que usted conoce:

e Comprar en linea

e Consultas en linea

e Reservaciones o compra de comida

e Banca electrénica

e Uso de agendas de Google o de otras aplicaciones
e Lectura de documentos

e Reuniones en linea

e Mensajerias instantaneas

e Instalacion de diferentes aplicaciones moéviles

O N N N N N N N

A2.1. Aplica y conoce con la ayuda ofras docentes estrategias Si No
pedagogicas (escritas, orales y de practica) para que el alumnado
desarrolle sus competencias para usar la tecnologia con el objeto de
satisfacer problemas cotidianos de las tecnologias.

Bl1.1. Ensefia a los estudiantes el manejo de las tecnologias digitales Si No
acorde a su edad.

B1.2. Ayuda a su alumnado a localizar la informacién que necesita para Si No
resolver problemas técnicos, y proporcionandole pautas iinicamente
cuando lo requiera.

B2.1. Disefia propuestas pedagogicas en funcion de la edad, grado de Si No
madurez de los estudiantes.

B2.2. Configura las tecnologias digitales para cubrir necesidades diarias Si No
para que el alumno desarrolle su competencia a la hora de utilizar las
tecnologias digitales para cubrir necesidades cotidianas.

Cl1.1. Coordina y evalua la idoneidad de las tecnologias, servicios Si No
digitales empleados en la institucién educativa.

C1.2. Asesora a otros docentes sobre como potenciar el desarrollo de Si No
la competencia digital del alumnado y como ser prosumidor en una

sociedad digital.

C2.1. Plantea actividades relacionadas con problemas técnicos sobre el Si No

uso que se hace de las redes sociales por parte de los adolescentes y el
desarrollo de su competencia digital para la resolucion de problemas.

Muchas gracias por su colaboracion.
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Instrumento de Investigacion

Desarrolla de la competencia digital del alumnado

Estimado(a) Docente

NmD

De la forma més respetuosa me permito solicitarle su colaboracién para responder el presente
cuestionario, enfocado en determinar el nivel de competencia en el 4rea de desarrollo de las
competencias digilales del alumnado. La informacién proporcionada serd manejada con
absoluta confidencialidad, los datos obtenidos serdn considerados cn ¢l trabajo de integracion

curricular para fines académicos.

Agradezco su colaboracién.

Instrucciones
Estimado docente, a se encuentra un

forma reflexiva acorde a su realidad.

1. Datos Generales

Marque con una X la respuesta que corresponda segiin su desarrollo profesional.

Responda de

1. Perfil del

Nombre de la Institucion

Eaucativa U. E " Marieta &YCW\*‘WUA

Nivel / Grado g [ 9= | 10"" T %0 e

x| i [ l
Sexo Masculino Femenino
x

Edad (Aiios) 2535 aos 36-45 ailos |46 aiios en adelante
X

Nivel de Estudios Tercer Nivel Posgrado II Doctorado
X

Afos de Expericncis Laboral | g

2. Desarrollo de la Competencia digital del alumnado

Esta drea de Competencia establece la forma en la cual los docentes apoyen a los alumnos, para
que se formen adecuadamente en funcion de sus cnmcmlsum y necesidades concretas

a una sociedad

relacionadas con su entorno de formacién y su

digitalmente y académicamente (Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente,
22).

o a

medidtica y el i de

¥ de los datos

ALL Cindse lclmdsda de aprendizaje en las cuales se fomenta que
h y

dnr respuesta a sus wens,

Si

X

No
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A 1.2. Marque con una X los navegadores que conoce
+ Google
o Mozilla
« Opera
o Safari

A2.1 Apli diariny iddcticas | Si

para integrar contenidos y contextualiza los cnnocumenws técmws.
yudad i

para gestionar la i a) q

No

A2.2 Indique que propuesta pedagogia implementa en el aula:

FMJA'Z:»J@ (;o[\nvo‘f\'\wy of\ruw\lb)z olabsrat

2]

BL1. Integra en su prictica docente diferentes estrategias de
aprendizaje en los entornos digitales para que los alumnos desarrollen
biisquedas, evaluacién, seleccién y organizacién de la informacion
acorde a los diversos contextos.

Si

No

X

B12. Planeo retos paa que el alumnado analice qué informacioa
b

debe

légicos de los motores de biisqueda (*+” y ).

No

B2.1. Reflexiona sobre su prictica docente para disear muevas
propuestas pedagépicas en el empleo de las tecnologias digitales y su
configuracion, con el fin de que el alumno busque, seleccione y
organice la informacion de forma critica.

No

322 Dluﬁl mwdldu en las que el ll\umwdu debe realizar
los

y npar
datos obtenidos.

No

CLI. Coordina ¢l disefio e implementacion de las propuestas
pedagégicas, evalita las tecnologias digitales empleadas en la
institucion educativa.

No

€.1.2. Asesora a los docentes sobre Ia configuracion de las tecnologias
para ¢l desarollo de la competencia digital del alumnado en
alfabetizacion medidtica y el tratamiento de la informacién y de los
datos.

No

€2.1, Investiga el impacto de las estrategias pedagogicas sobre ¢l uso
de las tecnologfas y disefia nuevas propuestas para el desarrollo de la
competencia del alumnado en la alfabetizacion medidtica y en el
tratamiento de la informacién y datos.

No

€22 Publica articulos en los que presentd nuevas estrategins
para ¢l desarrollo de [a ia digital del alumnado

No

a la hora de evaluar la calidad de la informacién obtenida de distintas
fuentes.

|

| x

Ce C v

digital

ALL Plantea actividades que fortalezcan el desarrollo de s netiquetas
en las redes sociales como: responder los mensajes, ser cocientes de I
informacién que se comparte.

Si

¢

No

A1.2, Desarrolla actividades en las cuales el alumnado se comunica de
forma adecus al interactuar en las redes sociales.

No

A1.3. En las actividades de redaccién adecuada incluye algunas de las
siguientes:

*  Respeto a las normas de cada sitio Web

Redacta de forma correcta correos electrdnicas o mensajes
instantineos
Incentiva cl respeto la privacidad de los demds
Indica que no se debe compartir informacion vulnerable
(contrasefias)

.

Otras, detalle:

A2.1. Aplica con la ayuda de otras docentes dindmicas que permitan
analizar o que se publica en la red.

No

A2.2. Aplica con I ayuda de otras docentes dindmicas que permitan
configurar 1a privacidad de cada sitio wb.

Si

A23, Aplica con la ayuda de otras docentes dindmicas que permitan
ser respetuosos al emitir comentarios en la red.

Si

BI.1 Integra en los procesos de enseiianza y aprendizaje situaciones
como: identificar una herramienta digital que se adapte al desarrollo de
una presentacion.

Si

B1.2. Marque con una X las herramientas de presentacién que usted
conoce:

Presentacién de Google
Presentacién de Windows
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B2.1. Reflexiona y evaliia su propia préctica para disefiar nuevas
propuestas pedagogicas y aplica sus conocimientos para que ¢l
alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear las
tecnologias digitales para comunicarse, colaborar como ciudadanos en
la sociedad digital.

No

CL.1. Coordina el disefio de las propuestas pedagégicas y evalia las
tecnologias cmpleadas en la institucién educativa.

No

C1.2. Asesora a otros docentes sobre las estrategias pedagogicss y uso
de las tecnologias para potenciar ¢l desarrollo de la comperencn digital
del alumnado en la
mediante las tecnologias digitales y en la construccion de la identidad
digital.

No

€1.3. Marque con una X las estrategias pedagbgicas utlizadas en el
aula:

Escritas:
« Ensayos
*  Mapas conceptuales
Orales:
Exposiciones
*  mesas redondas
Prictica:
« Ejecucion de proyectos dulicos
«  Salidas de campo

Indique otras que utilicen en el aula:

®
]
o
®

®
(@]

€2.1. Investiga el impacto de las estrategias didcticas y diseia nuevas
propuestas pedagdgicas para mejorar el desarrollo de la competencia
digital del alumnado en comunicacién, colaboracién, participacion
ciudadana y construccién responsable y consciente de Ia identidad
digital.

Si

No

Competencia: Creacién de contenidos digitales

ALL Uiliza hemamientas de autor y conoce criterios técnicos,
cientificos, estéticos y de accesibilidad para producir y determinar la
calidad de los contenidos digitales.

Si

No

Casilla letra *S"
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12, Marque con una x en Ias hemamientas de autor con las que usted
trabaja:

Xeleaming
Cuadernia
IClic
Geanially
Bducap]ny

Otras, dclallc

SEEC

R

CLL1. Coordina y disefia actividades pedagdgicas en la institucion
educativa para el desarrollo de la competencis digital del alumnado,
«como la creacién de contenidos digitales.

C2.1. Implementa nuevas estrategias didicticas y pedagégicas para
mejorar el uso de la tecnologia por parte de los estudiantes.

No

Competencia: Uso responsable y bienestar digital

Al1. Desarrolla acciones para que los estudiantes sean conscientes de
los principales riesgos existentes en internet, y el impacto en bienestar
fisico.

Si

A

Al3. Conoce la nommativa de propiedad inteiectual como el
reconocimiento del titular, proteccién de los bienes y creaciones del
intelecto humano, como: obras literarias y artisticas, conocimientos
ancestrales, publicaciones cientificas.

Si

No

A14. Marque con una X en que material aplica los derechos de autor:
Invenciones

Dibujos

Logotipos

Texto

Producciones audiovisuales

Otras, detalle:

e

)
)

x)

Al.2. Marque con una X los derechos digitales que usted conoce:

Libre acceso a internet

Libre acceso a la informacion digital

No emitir expresiones discriminatorias, odio o violencia
Seguridad digital y promover una ciudadanfa digital,
Bienestar fisico y psicolégico

A2.1. Marque con una X las opeiones de seguridad y privacidad en los
dispositivos tecnolégicos que usted conoce:

Instalacion de programas de control parental

Cortafuegos

Antivirus para controlar la seguridad de los dispositivos
digitales y redes sociales

)
«)

A2.1. Aplica y contextualiza con ayuda de otros docentes en su labor
diaria propuestas pedagbgicas para el desarrollo de la competencia de
creacion de contenidos digitales mediante herramientas de autor que
van a ser empleadas por los estudiantes.

Si

No

X

BL1. Integra actividades enfocadas en la seleccion de tecnologias
digitales y protocolos de ciberseguridad, para que los estudiantes
naveguen de forma segura en internet.

Si

No

B1.1. Fomenta la creatividad de los estudiantes al utilizar herramientas
digitales para la presentacién de trabajos.

Si

No

B1.2. Expiica en clase las normas bésicas que deben seguir frente a un
casa de ciberacoso y les ofrece dipticos con la informacion necesaria.

No

herramientas digitales:

Txper
weerd® Lo wwp—«"’v‘-"‘i,'t«m

~d
o, oY Fuesv ey Ved \ﬂ‘hja eR i

B1.2. Detalle que actividades desarrolla para generar habilidades para la presentacion de trabajos mediante

a Areve de Power foiut, o e
N ')

ole comoct-

B13. Marque con una X la acciones que usied conoce que sc deben
tomar frente al cil

Escuchar ala persona que ha sid
Acompafiar a la persona que ha sido victima del ciberacoso
Bloquear a usuarios indescados

Denunciar ya sea en la web o en el mundo fisico

Intervenir en situaciones de violencia anline o fisica para parar
elacoso

d:

Indique otras acciones que utilice en esta situacién:
G Y ek Q(Zl,«o o L4

o ondelty

B2.1. Adapta contenidos a la realidad educativa en la cual; se si No
desempeiia, y la realidad educativa de los estudiantes. X
Ciudad Universitaria “Guillermo Falconl Espinosa” Casilla letra "™
Teléfono: 2547 - 252 Ext. 101: 2547-200
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B2.1. Diselis muevas estrategied padigbgicas (cacrias, orales  de | si No
prictica) para el desarrolio de Iz competencia digital del alumnado en
¢l uso responsable, seguro, critico, saludable y sostenible de las )(
tecnologias digitales.
CIL1. Promueve campafias formativas sobre el uso seguro de internet si No
ofrecidas por organizaciones sociales (policia nacional, oficinas de 7Q
proteccién de los derechos de la nifiez).
C1.2. Evaltia las tecrologfas empleadas en Ia institucién educativa y si No
asesora a otros docentes sobre las estrategias pedagdgicas (escritas,
orales y de prictica) y uso de las tecnologias para potenciar el
desarrollo de la competencia digital del alumnado en seguridad y 7(
bienestar digital.
C2.1. Platea actividades relacionadas con los principales riesgos a los si No
que se encuentran expuestos cuando sc usa I tecnologia. 3
‘Competencia: Resolucién de problemas
ALl Conoce los criterios didicticos y estralegias pedagogicas si No
(escritas, orales y de préctice) que le permitan solucionar problemss =
cotidianos de las tecnologias al alumnado en el mundo digital. X
Al2. Comprende como solucionar problemas cotidianos de la si No
tecnologia relacionados con su uso verstil, préctico y creativo. x

Al3. Marque con una X los problemas que se detallan a continuacién
que usted ha solucionado en ¢l aula:

« No enciende cl computador, impresora, proyector
o Atasco de papel en una impresora
«  Mal funcionamiento de los cables )
*  Fquipos lentos )
« No funciona el cursor )
« Panalla Azl )
Al4, Mague con una X cul de las siguientes herramientas ofimticas
utiliza en el aula:
[8)
o Word [0
o Excel (6]
« PowerPoint G X
« Outlook
Indique ofras que utilice:

Ciudad Universitaria “Guiliermo Falconi Espinosa® Casila letra *S"
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ALS. Plantea actividades para que el alumnado aprenda a utilizar las
funciones de ayuda de las herramientas ofimtices.

A2.1. Marque con una X sobre los problemas cotidianos de las
tecnologias que usted conoce:

Comprar en linea
Consultas en linea

Reservaciones o compra de comida

Banca electrénica

Usa de agendas de Google o de otras aplicaciones
Lectura de documentos

Reuniones en linea

Mensajerias instanténcas

Instalacion de diferentes aplicaciones moviles

A2.1. Aplica y conoce con la ayuda otras docentes estrategias
pedagégicas (escritas, orales y de prictica) para que el alumnado
desarrolle sus competencias para usar la tecnologfa con el objeto de
satisfacer problemas cotidianos de las tecnologias.

Si

BI.1. Enseiia a los estudiantes ¢l mancjo de las tecnologias digitales
acorde a su edad.

Si

B1.2. Ayuda a su alumnado  localizar la informacion que necesita para
resalver problemas técnicos, y proporcionindole pautas tinicamente
cuando lo requicra.

B2.1. Disefia propuestas pedagégicas en funcion de la edad, grado de
madurez de los estudiantes.

Si

No

B2.2. Configura las digitales para cubrir diari
pare que el alumno desarrolle su competencia a Ia hora de utilizar las

digitales para cubrir necesidades cotidianas.

Si

No

o

CL1. Coordina y evalia la idoneidad de las tecnologas, servicios
digitales empleados en Ia institucion educativa,

Si

C1.2. Asesora a otros docentes sobre cmo potenciar el desarrollo de
la competencia digital el alumnado y como ser prosumidor en una
socicdad digital.

=,

C2.1. Plantea problemas técni bre el
150 que se bace de las redes sociales por part de los adolescentes y
desarrollo de su digital para la resolucion de problemas.

Si

No

Muchas gracias por su colaboracién.
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Anexo 6. Certificacion de traduccién resumen.

B8 BRENTINOOD
\BLC/ LaNGUAGE CEATER

Making a difference

Lic. Ménica Guarnizo Torres.
SECRETARIA DE "BRENTWOOD LANGUAGE CENTER"

CERTIFICA:

Que el documento aqui compuesto es fiel traduccién del idioma espafiol al
idioma inglés del trabajo de titulacion denominado “Desarrollo de la
competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de la
Competencia Digital en los docentes de la Unidad Educativa Marieta de
Veintimilla de la ciudad de Loja, seccion vespertina, afio lectivo 2022-
2023" del estudiante ANDERSON DANILO ESPINOSA ALVAREZ, con
cédula de identidad No. 1106081019, egresado de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales Informdtica de la Universidad Nacional de Loja.

Lo certifica en honor a la verdad y autoriza al interesado hacer uso del
presente en lo que a sus intereses convenga.

Loja, 28 de agosto de 2023

Lic. Ménica Guarnizo Torres
SECRETARIA DEB.LC.

Direccién: Macard 12-27 entre Lourdes y Mercadillo (frente a las oficinas de Fedelibal)
Telf.: 2566002 - 0981896711 * Loja - Ecuador
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