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1. Titulo

Desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de
la Competencia Digital en los docentes de la Escuela de Educacion Bésica Zoila

Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023.



2. Resumen

La competencia digital hace referencia a los conocimientos, habilidades y destrezas que el
docente posee y adquiere en su practica laboral sobre distintos aspectos, como lo son: el manejo
de la tecnologia, la creacién e innovacion de recursos y contenidos educativos para la mejora'y
facilitacion de los procesos de ensefianza- aprendizaje y también ensefiar sobre el manejo
adecuado de la tecnologia. El presente Trabajo de Integracion Curricular es analizar el
desarrollo de la competencia digital del alumnado en los docentes en la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023. El area a investigar se
concentra en medir la transmision de los conocimientos del docente a los estudiantes para que
estas sean implementadas en su vida diaria, educativa y profesional. La investigacion realizada
es tipo no experimental, de alcance exploratorio-descriptivo con enfoque cuantitativo y método
inductivo-deductivo, con una poblacion de 28 docentes; y para la recoleccion de informacion
se utilizé la técnica de la encuesta con el instrumento el cuestionario adhoc, cuyos enunciados
fueron adaptados a partir del Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente. Gracias
a los resultados obtenidos, se concluye que los docentes estan dentro de una etapa de acceso,
con niveles de conocimiento e iniciacion sobre el desarrollo de las competencias digitales,
teniendo una formacién bésica sobre el uso de las tecnologias digitales en la educacion,
resultado que por la falta de practica y experiencia el educador ain no puede transmitir en su

totalidad los conocimientos tecnoldgicos a sus estudiantes.

Palabras claves: competencia digital, habilidades y destrezas, ensefianza y aprendizaje.



2.1. Abstract

Digital competence refers to the knowledge, skills, and abilities that teachers have and acquire
in their professional practice on different aspects, such as the management of technology, the
creation and innovation of resources and educational content for the improvement and
facilitation of teaching-learning processes and also teaching about the proper use of technology.
The present research on curricular integration aims to analyze the development of the digital
competence of students in teachers at the Zoila Alvarado de Jaramillo School of Basic
Education in the 2022-2023 school year. The area to be investigated is focused on measuring
the transmission of knowledge from the teacher to the students so that this knowledge can be
implemented in their daily, educational, and professional life. The research conducted is non-
experimental, exploratory-descriptive in scope with a quantitative approach and inductive-
deductive method, with a population of 28 teachers; and for the collection of information, the
survey technique was used with the ad-hoc questionnaire instrument, whose statements were
adapted from the Framework of Reference of the Digital Competence of Teachers. Thanks to
the results obtained, it is concluded that teachers are within an Access Stage, with levels of
knowledge and initiation on the development of digital competences, having basic training on
the use of technologies in education, result that due to the lack of practice and experience the

educator still cannot fully transmit technological knowledge to their students.

Keywords: digital competence, abilities and skills, teaching and learning.



3. Introduccion

En la actualidad, varios organismos e instituciones que regentan los procesos educativos
hacen referencia a la importancia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)
en la educacion, justificando la relacion desde la necesidad de desarrollar habilidades digitales
en los docentes y estudiantes, no obstante, es por eso que nace la inquietud de conocer en que
etapa y nivel de la competencia digital se encuentran los docentes.

Mediante el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente que es una guia
de descripcion de las competencias digitales que los educadores deben adquirir, mismas que
son evaluadas mediante etapas y niveles segun sus conocimientos y habilidades alcanzadas a lo
largo de su préctica laboral profesional. EI Area 6. Desarrollo de la competencia digital docente,
estd conformada por cinco competencias, las cuales son consideradas como el conjunto de
conocimientos, habilidades y destrezas que los educadores tienen, permitiéndoles realizar un
uso critico, dinamico y creativo de las tecnologias dentro de los contextos educativos, luego de
ser adquiridas estas destrezas, son transmitidas a los estudiantes, construyendo en ellos
competencias digitales que seran utilizadas dentro y fuera del aula, sirviéndoles para la vida
laboral futura, para la resolucion de problemas tecnoldgicos y crear contenidos digitales
mediante el uso de distintas herramientas tecnoldgicas, construyendo asi una ciudadania digital
activa.

El analizar el desarrollo de la competencia digital docente es importante porque al
adquirir habilidades tecnoldgicas los educadores podran enfrentar de manera mas adecuada los
retos que pueden surgir en su practica laboral docente. En el Ecuador, el Ministerio de
Educacion MINEDUC (2012), en el texto “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion”.
indica que las TIC en la educacion han permitido desarrollar nuevas estrategias pedagogicas
que han beneficiado al proceso de aprendizaje de los estudiantes, mediante la interaccion en los
contextos virtuales y recursos educativos digitales. Con respecto a los docentes, es primordial
que se conozca el uso de herramientas digitales y su aplicacion estratégica en el proceso de
ensefianza, promoviendo el aprendizaje significativo en la implementacion de actividades
acadéemicas.

Sin embargo, a pesar de lo sefialado por el ente rector del sistema educativo en el pais
para los niveles de educacion general basica y bachillerato, aun existe poca claridad sobre las
competencias digitales por parte de los docentes, ya sea en el uso, manejo e implementacion
didactica en el aula. Es por eso que se ha considerado oportuno desarrollar esta investigacion

que tiene como objetivo principal el analizar el desarrollo de la competencia digital del



alumnado desde el Marco de Referencia de la Competencia Digital en los Docentes en la
Escuela de Educacion Basica Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023.

Los datos obtenidos permiten que al sector investigado se beneficia al tener una guia o
una linea base sobre las etapas y niveles que se encuentran los docentes sobre el desarrollo de
las competencias digitales en el alumnado y que mediante este analisis podran tener en cuenta
que acciones deben tomar ante esta situacion, si consideran o no necesario seguir formandose
sobre las distintas competencias que forman parte del area 6.

De acuerdo a la revision bibliografica realizada en distintos bases de datos para el apoyo
y respaldo del Trabajo de Integracion Curricular, no se ha encontrado investigaciones
especificas sobre el tema abordado, pero si se ha registrado la existencia de trabajos de
investigacion sobre las competencias digitales en la educacién. Como lo es en el trabajo de
Espino (2018), en cuyo trabajo denominado: Competencias digitales en los docentes y
desempefio pedagdgico en el aula, plantea determinar la relacién que existe entre las
competencias digitales de los docentes y el desempefio en el aula, en el distrito de Vista Alegre-
Nasca, Peru 2018, obtiene como resultado la existencia de una relacion significativa entre las
competencias digitales intelectuales con el desempefio de planificacion del trabajo pedagdgico
en el aula.

Como fuente base se utilizé el Marco de Referencia de la Competencia Digital en los
Docentes de la edicion del 2022. No se encontraron limitaciones en la investigacion, pero se
pudo apreciar que los docentes no poseen iniciativa para seguir adquiriendo competencias

digitales.



4. Marco teorico

4.1. Competencias
Las competencias son aprendizajes significativos en donde se combinan distintas

propiedades que se desempefian en determinadas situaciones, para Inchustegui (2018), define
como competencia, los conocimientos, habilidades, aptitudes y atributos que permite a una
persona desarrollar accion efectiva en determinado &mbito. Ademas, el autor plantea que una
competencia son acciones o conductas observables que pueden ser calificadas en buen o mal
rendimiento, ya sea en el desarrollo de un trabajo o cualquier accion.

Dentro de este contexto, segin Cejas et al. (2018), la competencia es el desempefio que
demuestra cada persona al momento de llevar a cabo actividades laborales o cotidianas. Estas
actividades permiten desarrollar destrezas, habilidades y conocimientos que se encuentran
estrechamente relacionados con el aprendizaje desde su infancia hasta la adultez. EI mismo
autor menciona que una competencia también es el poder de mando que se tiene en un cargo,
una persona competente se caracteriza por su responsabilidad, conocimiento y valores que
desempefia en cualquier situacion.

De lo analizado, las competencias son la integracion de un conjunto de comportamientos
y conocimientos que se llevan a cabo de manera practica para la ejecucion de actividades
laborales, académicas o cotidianas de forma apropiada y correcta para el logro de un objetivo.
Las competencias son cualidades que se adquieren a través de experiencias, el comportamiento
que se tiene ante alguna situacion es influenciado por reacciones heredadas o adquiridas por
situaciones vividas, ademas, permiten a las personas ser capaces de encontrar y aplicar

soluciones a distintas situaciones que se presentan en la vida cotidiana o profesional.

4.2.  Competencias Digitales
La competencia digital debe ser entendida como una vision global que abarca saberes y

capacidades de caracter tecnologico, siendo un elemento que ha transformado diversas areas.
Como sefiala Pozos y Tejada (2018), las competencias digitales son necesarias para que la
ciudadania pueda desenvolverse en la sociedad actual y futura, resulta cada vez mas necesaria
porque posibilitan a los usuarios a sacar mayor provecho en las nuevas tecnologias digitales.
Permite conocer y utilizar recursos tecnoldgicos para la creacion de contenidos innovadores,
favoreciendo a la creatividad y participacion activa, no obstante, la implantacion de estas
competencias no solo consiste en aprender usar herramientas tecnoldgicas, sino también de
manejar de manera responsable de la red, la comunicacién, innovacion y la creacion de

contenidos.



De igual modo Caccuri (2018), menciona que una competencia digital promueve una
educacién cuyo eje principal es saber hacer y ser capaz de, y para eso es necesario tener
conocimientos, habilidades y destrezas. En el &mbito educativo, la ensefianza y el aprendizaje
en la cultura digital es de suma importancia desarrollar competencias digitales en las que nos

permita comprender los nuevos modos, medios en los que se produce Yy circula la informacién.

A cerca de los autores antes citados, una competencia digital son las habilidades y
destrezas que facilitan el uso responsable y critico de los dispositivos digitales, redes de
informacidn, manejo de distintas aplicaciones tecnoldgicas ya sea para llevar a cabo tareas de

distintos contextos y para la comunicacion.

4.3. Competencias Digitales Docentes
En la educacion una competencia son las acciones imprescindibles que tanto docentes

y estudiantes deben de adquirir para garantizar el éxito en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
también siendo consideradas un beneficio para la preparacion de los estudiantes para el
enfrentamiento a los retos que se presentaran en el mundo laboral y personal.

El autor Engen (2019), menciona, una competencia digital docente es considerada como
un nuevo concepto en la comunidad investigadora, esto se basa en un amplio conjunto de
investigaciones correspondientes a la alfabetizacion informacional y las nuevas competencias
digitales, y es considerada como la integracién de un conjunto de habilidades en el manejo de
herramientas y contenidos digitales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Implicando
el uso critico y seguro de las nuevas tecnologias.

Como define Colas et al. (2017), la competencia digital se entiende como habilidades
que se encuentran relacionadas con la busqueda, seleccion, proceso y aplicacion de la
informacion a partir de una cantidad de fuentes, ademas consiste en la capacidad de utilizar de
manera estratégica la informacion encontrada. En el &mbito educativo se considera estas
competencias como beneficio para el desarrollo del aprendizaje significativo en el estudiante,
permitiendo la interaccion activa entre docente, alumno y las tecnologias.

De acuerdo con lo anterior, cabe mencionar que mediante el avance del uso de la
tecnologia en el ambito educativo produjo la alfabetizacion digital, término que de acuerdo con
Benavente et al. (2021), hace referencia al desconocimiento del manejo de la tecnologia, que
limita al docente a desarrollar nuevas actividades innovadoras. Las competencias digitales es
la unién o suma de conocimientos, habilidades y actitudes que se tiene al momento de

implementar la tecnologia en su practica profesional, o que permitira el desenvolvimiento



frente a una computadora, poder navegar usando distintos sitios web y administrar la
informacion que se encuentra en la red.

Basandose en los autores antes citados, una competencia digital docente son los
conocimientos, habilidades y actitudes que un pedagogo competente debe adquirir en su
préctica profesional. En la educacion, las competencias benefician tanto a estudiantes como a
docentes, ya que adquieren los conocimientos, habilidades y destrezas necesarias para la
ejecucion de actividades personales, académicas y para dar cumplimiento de objetivos
planteados antes del desarrollo de una actividad. Considero que, gracias a las competencias, el
estudiante y docente ponen en practica su pensamiento l6gico y critico para distintas situaciones

que se le presente del mundo real.

4.4. Modelos de Competencias Digitales Docente
En la opinion de Jiménez et al. (2021) los distintos modelos de competencias digitales

docentes y las dimensiones de quien las conforman, buscan influenciar e innovar los estandares
de formacion de los profesores para el desarrollo de una educacion de calidad e inclusiva. Cada
modelo sigue una misma Idgica interna con respecto a la implementacién de las tecnologias
digitales en la préactica profesional docente.

Se analiza varios modelos en el lapso del 2019 al 2022, considerando que estan de
acuerdo a la realidad actual, facilitando el estudio de las diferencias o cambios realizados en las
areas y niveles de las diferentes competencias digitales docentes, Tabla 1. Modelos de

Competencias Digitales.

Tabla 1.
Modelos de competencias digitales.

Modelos Afo Areas Niveles

Area 1: Comprension del papel de
Competencias 2019 las TIC en las politicas educativas.

Adquisicion de conocimiento.

TIC para Area 2: Curriculo y Evaluacion. Ty
, . . Profundizacion de los
docentes segiin Area 3: Pedagogia. conocimientos
UNESCO Area 4: Organizacion y ’

Administracion.

Creacion de contenidos.

Area 5: Aprendizaje Profesional de
los Docentes.

Al: Novel
(Sensibilizacion)

érea 1: Compromiso profesional.
Marco Europeo 2020  Area 2: Contenidos digitales.

para la Area 3: Ensefianza y aprendizaje. Poco contacto con las
Competencia Area 4: Evaluacion y tecnologias, utilizadas para la
Digital de los retroalimentacion. preparacion de las clases.
Educadores

(Continta)
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(Continuacién) Tabla 1. Modelos de Competencias Digitales.

(DigCompEdu) Area 5: Empoderamiento de los A2: Explorador
estudiantes. (Exploracion)
Area 6: Desarrollo de la competencia Interesados en explorar, pero
digital de los estudiantes. tienen falta de motivacion,

estimulo e inspiracion.

B1: Integrador
(Integracion)
Prueban de forma creativa las
tecnologias digitales en una
variedad de contextos en su
practica.

B2: Experto
(Conocimiento Experto)
Estan abiertos a nuevas ideas y
utilizan las tecnologias con
confianza y de manera creativa y
critica.

C1: Lider
(Liderazgo)
Amplias estrategias digitales,
integracion de las tecnologias
para la mejora de sus practicas
pedagobgicas.

C2: Pionero
(Innovacion)
Toman el papel de lider en la
innovacion y experimentan con
las tecnologias para la educacion.

Marco de 2022  Area 1: Compromiso profesional. Acceso
Referencia de la Area 2: Contenidos digitales. Al: Conocimiento
Competencia Area 3: Enseflanza y aprendizaje. Formacion inicial del uso de las
Digital Docente. Area 4: Evaluacion y tecnologias digitales.
retroalimentacion A2: Iniciacion
Area 5: Empoderamiento del Formacion de las tecnologias
alumnado. digitales en contextos reales.
Area 6: Desarrollo de la competencia Experiencia
digital docente. B1: Adopcion
Uso convencional de los recursos
educativos.
B2: Adaptacion

Uso de las tecnologias digitales en
contextos reales.

Innovacion
C1: Liderazgo
Buen conocimiento tedrico sobre
el uso de las tecnologias digitales
en la docencia.
C2: Transformacion
El docente pone en practica sus
competencias digitales en
situaciones educativas reales.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022).



De latabla anterior, se puede evidenciar la existencia de similitudes de las distintas areas
y niveles de los diferentes marcos, en la que se observa el gran interés del crecimiento en las
competencias digitales y el empoderamiento tecnoldgico de los docentes y de la comunidad
educativa. Tomando en cuenta la renovacion de las areas y niveles, se ha considerado tomar
como guia principal el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente del afio 2022,
segun lo dictamina el Ministerio de Educacion y formacion profesional de Madrid (2022), este
marco se encuentra actualizado y renovado por consecuencia de la pandemia generada por el
SARS-CoV-2, en la que ha hecho necesaria cambiar o innovar las competencias digitales para

el docente.

4.5. Marco de Referencia de Competencia Digital Docente
Este marco es conocido como un acuerdo educativo, que tiene como objetivos el

facilitar la cultural digital dentro de las aulas mediante la practica reflexiva y mejorar los
procesos metodoldgicos, para luego ser adaptadas a la realidad y también, ayuda a orientar la
formacion del profesorado en tecnologias, mediante la adquisicion de experiencia,
permitiéndoles mejorar su practica laboral. EI Marco de Referencia de Competencia Digital
Docente (2022), fue aprobado por el Grupo de Trabajo de Tecnologias del Aprendizaje
(GTTA), con el fin de dar a conocer mediante la descripcion de las competencias digitales de
los docentes para la ensefianza en su practica profesional, incluyendo beneficios para la mejora
de su préactica educativa y desarrollo profesional. Estableciendo el desarrollo de diferentes
competencias digitales en los pedagogos, que permita construir estandares competenciales
descriptivos para los procesos de formacion, evaluacion y certificacion del profesorado de todos
los niveles.

Para Educastur (2022), el Marco de Referencia de Competencia Digital Docente es
expresado como una publicacién en la que se detalla el analisis en referencia a la descripcion
con fines de formacion, procesos de evaluacion y acreditacion que los pedagogos deben adquirir
en su practica profesional con respecto a las habilidades tecnologicas. Se plasma la importancia
de formar competencias digitales en los entornos educativos, especialmente en los docentes.

En cuanto a los ya antes mencionado, el Marco de Referencia de Competencia Digital
Docente es un documento legal dénde se destaca las competencias digitales que un docente
debe alcanzar en su practica profesional, considerandose que con las competencias digitales de
los profesores podran afrontar de manera mas adecuada los retos que puedan existir en su
profesién y mejorar la calidad de aprendizaje y ensefianza de sus alumnos en una sociedad

digitalizada.
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4.6. Modelo de Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido
El Marco de Referencia de Competencia Digital Docente esta basado en el modelo

TPACK, utilizandola para introducir la tecnologia en el proceso educativo. Citando a
Balladares y Valverde (2022), indican que este modelo estad conformado por tres componentes,
que son: contenidos, pedagogia y tecnologia. El objetivo de este modelo consiste en la unién
de estos tres componentes mediante el uso de la tecnologia para producir un aprendizaje
significativo y eficaz dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas, a los docentes les
permite encontrar diferentes soluciones en base a la tecnologia para brindar un beneficio a los

estudiantes.

Figura 1.
Componentes del modelo TAPCK.

Conocimiento
Tecnolégico Pedagégico

del Contenido
(TPACK)

C_roenc‘:s{g'?g? Conocimiento Conoclimento

28! Tecnolégico Tecnolégico

Pedagogico . del Contenido
(TPK) (TK) (TCK)

Conocimiento
Pedagogico
(PK)

Conocimiento
del Contenido
(CK)

!

Conocimiento
Pedagogico
del Contenido

Contextos

Nota. Adaptacion del Marco de Referencia de Competencia Digital Docente (2022).

Como se indicd, este modelo estudia la integracion de la tecnologia en la educacion,
permite identificar aspectos importantes en el desarrollo de la formacién docente y lo que
conlleva su practica laboral, tomando en cuenta puntos significativos, como: la comprension de
factores para el alcance de una buena ensefianza y aprendizaje, la creacién y manipulacién de
actividades educativas por medio de herramientas digitales. Para que exista una buena
implementacion de este modelo, se necesita tener un equilibrio de los tres componentes

importantes: el contenido, la pedagogia y la tecnologia.
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4.7.

Etapas y Niveles

El Marco de Referencia de Competencia Digital Docente (2022), se encuentra dividido

en area de competencia y cada una de ellas se encuentra estructurada por tres Etapas: acceso,

experiencia e innovacion y las mismas estan divididas en tres Niveles designados por la letras

iniciales del alfabeto (A, B, C) y cada una tienen dos subniveles de desarrollo (Al- A2, B1-B2,

C1-C2), siendo estas las que permiten analizar y descubrir en qué nivel de competencia digital

se encuentran los docentes, para una mejor explicacion ver la Tabla 2. Etapas y Niveles.

Tabla 2.
Etapas y niveles.
Etapa Descripcion Nivel Descripcion
Etapa A El docente dispone Al  Primera opcidn: tiene un buen conocimiento
(Acceso) conocimiento  teodrico teorico sobre el manejo de las tecnologias
sobre el uso de las digitales.
tecnologias digitales en Segunda opcioén: posee buena experiencia en
la educacion, pero no su practica profesional, pero necesita de
tiene conocimiento formacion en competencias digitales y como
practico, cuenta con una aplicarlas en sus clases.
larga experiencia A2 Incorporaciéon a la profesion docente y da
profesional pero no comienzo de la practica de las competencias
adquirido un suficiente digitales en contextos educativos reales.
nivel de competencia Ademés, se encuentra ya a docentes con
digital profesional. experiencia profesional y hacen uso cotidiano
de las tecnologias, pero no las incorporan en sus
clases.
Etapa B Los docentes tienen un Bl Se adopta el uso de las tecnologias digitales en
(Experiencia) alto grado de autonomia la practica docente, selecciona contenidos
al momento de utilizar digitales adecuados para dar el cumplimiento a
las tecnologias digitales los objetivos de aprendizaje, cumpliendo con
en su practica los protocolos de seguridad para la proteccion
profesional, de datos.
convirti¢éndose en un B2  El docente hace uso de las tecnologias digitales
apoyo de otros docentes y desarrolla adaptaciones necesarias para las
y brindan asesoramiento nuevas situaciones en el aula o para dar solucion
a otros profesionales. a problematicas encontradas en su practica
profesional.
Etapa C El docente es capaz de C1  El docente puede innovar a través de procesos
(Innovacién) innovar el uso de las de investigacion-accion, evaluacion y practica
tecnologias  digitales reflexiva para potenciar el uso creativo y critico
para el desarrollo de de las tecnologias digitales en la practica
nuevas practicas profesional del docente.
profesionales. C2  El docente es capaz de investigar y transformar

el uso de las tecnologias digitales para la
educacion, disefiando nuevas practicas de
ensefianza-aprendizaje para el uso de las
tecnologias y para la resolucién de problemas
inéditos encontrados dentro de la educacion.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente, 2022.
Adaptado: Jhuliana Alejandra Banda Angamarca
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4.8. Desarrollo de la competencia digital del alumnado
Citando a Gonzélez y Urbina (2020) determinan que esta competencia digital consiste

en el uso seguro Yy critico de la tecnologia, teniendo como objetivo aumentar el rendimiento
académico y personal de los estudiantes. La que esta compuesta por: alfabetizacion informativa
y medidtica, creacion de contenidos digitales, seguridad y bienestar digital, competencias que
deben de adquirir los docentes para luego ser incorporadas en sus estudiantes y asi desarrollar
una comunidad activa y participativa digital.

De acuerdo con Hernandez et al. (2021), el desarrollo de competencias digitales en los
alumnos consiste en uso confiado, critico y responsable de las tecnologias digitales para el
aprendizaje. Sacando a flote todas las habilidades que facilitan el trabajo en equipo, desarrollo
del pensamiento critico y la comunicacion.

En el Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), hace mencion
que el desarrollo de las competencias digitales en los alumnos ayuda a desarrollar destrezas de
todo tipo para ayudar en los estudios y vida cotidiana. La implementacion del alumnado en la
sociedad digital trabaja en incentivar la creatividad, adaptacion a los cambios, razonamiento y
la 16gica o pensamiento critico.

Las competencias digitales son necesarias para que la ciudadania pueda desenvolverse
en la sociedad actual y futura, resulta cada vez mas necesaria porque posibilitan a los usuarios
a sacar mayor provecho en las nuevas tecnologias digitales. Permite conocer y utilizar recursos
tecnoldgicos para la creacion de contenidos innovadores, favoreciendo a la creatividad y
participacion activa, no obstante, la implantacion de estas competencias no solo consiste en
aprender usar herramientas tecnoldgicas, sino también de manejar de manera responsable de la

red, la comunicacion, innovacion y la creacién de contenidos.

4.8.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los
datos

La alfabetizacion mediatica es el analisis e interpretacion de la informacion de forma
eficiente, desarrolla el pensamiento critico y aptitudes para el aprendizaje a lo largo de su vida
cotidiana, como lo expresa la UNESCO (2022), la informacion mediatica e informacional son
un conjunto de competencias que ayudan a las personas interactuar con la informacion de
manera critica y eficaz. Facilitando el acceso de la informacidn y diversos tipos de contenidos,
mediante el uso de tecnologias digitales

La alfabetizacion informacional es la capacidad de manejar de manera adecuada y recta
la informacion para la resolucion de problemas o toma de decisiones, como lo expresa Sales

(2020), es la posibilidad de pensar de forma critica, permitiendo emitir opiniones razonadas
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sobre cualquier informacidn encontrada. Ayuda a la comprension de aspectos éticos y legales
relacionados con el uso de la informacion, privacion, proteccion de datos y su propiedad
intelectual.

Como lo plantea el mismo autor, la alfabetizacion informacional influye en el
comportamiento de las personas al momento de realizar actividades en internet, gracias a ellos
se ha generado el uso consciente y responsable de la informacion que emplean o comparten
sobre si mismos o de otras personas, sin importar el tipo de plataforma o sitio web que utilizan.

Desde la posicion de Guerrero et al. (2020), la implementacion de las competencias
digitales en los docentes es vital para el uso educativo, actualmente se encuentra diversa
informacion y recursos que ofrece la propia red, permitiendo desarrollar tareas educativas de
cualquier materia mediante la busqueda e interpretacion de la informacion. A pesar de ellos, la
formacion digital que reciben los docentes es insuficiente.

En otras palabras, la alfabetizacion mediatica e informacional ha sido utilizada para la
obtencion de informacion y para eso, se imparte desde la blsqueda de datos, uso de la
informacidn y, por Gltimo, la generacion y distribucion de los contenidos. Tiene como objetivo
promover una educacion capaz de crear y fomentar en los estudiantes el acceso o uso de la
informacion segln su necesidad, con la finalidad de evaluar de manera critica, razonable los
datos encontrados y el poder generar nuevos conocimientos.

Con todo y lo anterior, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021) menciona que en
los resultados alcanzados en el eje “Excelencia educativa” del afio 2021, hubo dotacion de
internet y herramientas digitales en las instituciones educativas, ademas, del desarrollo de
planes, politicas y programas educativos enfocados en la alfabetizacion medidtica e
informacién y promocién de la ciudadania digital, beneficiando a 200.000 docentes y 4.5
millones de docentes en tan solo cuatro afios. Ademas, se desarrollaron portales educativos con
acceso libre y sin restricciones, en la que se dispone de 5. 670 recursos educativos digitales para
los distintos niveles educativos.

También realizaron capacitaciones para el fortalecimiento de habilidades tecno-
pedagogos, innovacion y vinculacion con la ciencia en los procesos de ensefianza- aprendizaje
através de 44 talleres y 8 webinarios, capacitando alrededor de 30.041 miembros de las distintas
comunidades educativas y disminuyendo la brecha digital.

Con respecto al desarrollo de estos cursos y programas, la educacion del Ecuador se
beneficia y crece constantemente, ya que los que conforman la comunidad educativa de los

distintos establecimientos, estaran educandose y aprendido sobre la existencia de recursos
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educativos digitales de portales que el mismo Ministerio de Educacion otorga 'y como el docente
puede implementar estos materiales en el aprendizaje de sus estudiantes.

En relacion a la idea anterior, la comunidad educativa tiene el deber de fortalecer un uso
apropiado, responsable y empoderado de la tecnologia bajo la seguridad, pensamiento critico y
respeto. Se considera importante garantizar el liderazgo e innovacion, potenciando la
Alfabetizacion Digital en los docentes para la construccion de experiencias y acciones digitales
positivas y participacion para la construccion de bien comun de toda la comunidad educativa.
(Agenda Digital 2021-2025, 2021).

Tomando ideas del documento ya antes mencionado, se encuentra la Estrategia 4:
Creacidn de espacios de innovacion, investigacion y experimentacion de tecnologia educativa,
plantea que los actores de la comunidad educativa deben promover espacios de construccién
para el conocimiento y libre acceso de la informacion.

El MINEDUC, propone las siguientes acciones para dar cumplimiento a esta estrategia:

e Desarrollar e implementar ambientes de investigacion, innovacion y experimentacion
en tecnologia para la comunidad educativa.

o Disefiar modelos que promuevan la construccion de la comunidad educativa digital para
el intercambio de experiencias y recursos.

A continuacién, se presenta una tabla de las etapas y niveles de progresion e indicadores
de logro sobre la competencia de Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de la informacion
y de los datos, ver Tabla 3. Etapas y niveles de progresién e indicadores de logro: Primera

Competencia.
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Tabla 3.

Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Primera Competencia. Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos.

6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y Al. Conocimiento y comprension 6.1. Al.1. Conoce y comprende el funcionamiento de los navegadores, motores de
aplicacion guiada de tedrica de los aspectos técnicos busqueda, servicios en linea y dispositivos 10T en los procesos de biisqueda, tratamiento
las estrategias implicados en la alfabetizacion y recuperacion de la informacion y de los datos.
pedagogicas para medidtica y en el tratamiento de
integrar, en los informacion y datos y de los 6.1. Al.2. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado sea
procesos de ensefianza criterios  didacticos para su competente en la bisqueda, seleccion, evaluacion y procesamiento de informacion y
y aprendizaje, los enseflanzay aprendizaje. datos relevantes, pertinentes y fiables y el modo en que dicha competencia esta integrada
aspectos  curriculares en el curriculo o plan de estudios.
de la competencia
digital sobre AZ2. Aplicacion, de forma guiada 6.1. A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes, propuestas didacticas para integrar los
alfabetizacion en contextos reales, de procesos de contenidos, actividades y dindmicas que permiten desarrollar la competencia en
mediatica y ensefianza y aprendizaje relativos alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y datos del alumnado,
tratamiento de a la alfabetizacion medidtica y en adecuandose al curriculo, al proyecto educativo y al plan digital del centro
informacion y datos el tratamiento de la informaciony 6.1. A2.2. Contextualiza los conocimientos técnicos sobre gestion de contenidos y
del alumnado. de los datos. configuracion de herramientas de busqueda y tratamiento de la informacion en el uso de

las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro.

B. Disefio e integracion BI1. Integracion de los aspectos 6.1. B1.1. Integra en su practica docente situaciones de aprendizaje en las que el

de  situaciones de
aprendizaje para
desarrollar las

competencias digitales
del alumnado en el
tratamiento de la
informacion y de los
datos.

curriculares  relativos a la
alfabetizacion del alumnado en el
tratamiento de la informacion y de
los datos en los de ensefianza
aprendizaje.

alumnado debe desarrollar diferentes estrategias para la biisqueda, evaluacion, seleccion
y organizacion de la informacién y de los datos.

6.1. B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o de los
titulares del dentro, las mas adecuadas para que el alumnado desarrolle sus competencias
en tratamiento de la informacién y de los datos.

(Continta)
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(Continuacién) Tabla 3. Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Primera Competencia. Alfabetizacién mediética y en el tratamiento de la
informacidn y de los datos.

B2. Adaptacion a  nuevos
contextos de las tecnologias del
centro y de las estrategias
pedagbgicas para potenciar el
desarrollo de la competencia
digital del alumnado en el
tratamiento de informacion y datos

6.1. B2.1. Reflexiona y evaltia su propia practica para disefiar o adaptar nuevas
propuestas pedagogicas con el fin de que el alumnado desarrolle su competencia a la
hora de determinar qué informacién necesita, como buscarla, seleccionarla de forma
critica y organizada.

6.1. B2.2. Emplea de forma variada y flexible y configura a las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro que su alumnado desarrolle su
competencia en tratamiento de la informacion y de los datos.

C.

Investigacion e
innovacion en el
disefio de estrategias
pedagobgicas para el
desarrollo de la
competencia digital
del alumnado en
alfabetizacion
mediatica y en el
tratamiento de la
informacion de los
datos.

C1. Coordinacion o disefio de las
actuaciones del centro para
desarrollar la competencia digital
del alumnado en alfabetizacion
mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos.

6.1. C1.1. Coordina o contribuye al disefio e implementacion de las propuestas
pedagogicas recogidas en el plan digital del centro para desarrollar la competencia
digital del alumnado en alfabetizacion medidtica y en tratamiento de la informacion y
de los datos, asi como en la evaluacion de su impacto en dicho aprendizaje.

6.1. C1.2. Evalua las tecnologias y servicios digitales empleados en el centro educativo
para desarrollar la competencia en alfabetizacion mediatica y en tratamiento de
informacion y datos del alumnado como objeto de hacer propuestas de mejora.

6.1. C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las estrategias pedagdgicas y la
configuracion y uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia
digital en alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de informacién y datos del
alumnado.

C2. Transformacion de las
practicas de  enseflanza y
aprendizaje para desarrollar la
competencia digital del alumnado
en alfabetizacion mediatica y en
tratamiento de la informacion y de
los datos mediante la investigacion
y disefio de nuevas estrategias
pedagobgicas.

6.1. C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias didacticas y pedagdgicas y sobre
las tecnologias y servicios digitales empleados habitualmente en el desarrollo de la
competencia del alumnado en la alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y datos.

6.1. C2.2. Diseflo, a partir de la investigacion, nuevas propuestas pedagogicas para
mejorar la adquisicion y desarrollo de las competencias digitales del alumnado en
alfabetizacion mediatica y tratamiento de la informacion y de los datos.

Nota. Datos obtenidos del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022). Etapas y niveles de progresion, Indicadores de logro, afirmaciones
y ejemplos sobre la Alfabetizacién medidtica y en el tratamiento de la informacion y de los datos.
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4.8.2. Comunicacidn, colaboracion y ciudadania digital
Desde la posicion de Garcia y Gértrudix (2020), existen pantallas, plataformas y

herramientas para la creacion de contenidos que posibilitan la comunicacion e interaccion
de toda una comunidad educativa con la sociedad, siendo estas mismas utilizadas dentro
y fuera del aula. En otras palabras, la tecnologia y la comunicacién digital es cada vez
mas notable en la educacion, es por eso que se debe garantizar que toda la comunidad
educativa participe de forma adecuada y responsable en el aprovechamiento de los
recursos o contenidos digitales y de los dispositivos tecnolégicos.

En relacion a la idea anterior, Garcia y Pérez (2020), sefiala que los docentes son
los responsables de transformar a los estudiantes en ciudadanos criticos y libres en una
sociedad donde se debe dominar las nuevas formas de comunicacion, acceso a la
informacion y la expresion sin limites, logrando una participacion activa en los distintos
entornos digitales, adquiriendo competencias y habilidades informaticas, mejorando el
aprendizaje y el desarrollo de una ciudadania digital.

Citando a Cobo (2019), la ciudadania digital en la educacion no solo consiste en
la integracion de las tecnologias dentro de una poblacion educativa, sino de analizar las
formas de ensefianza y aprendizaje para incentivar la participacion, respeto, intercambio
y convivencia segura en el mundo de internet. En otras palabras, la ciudadania digital se
refiere a los derechos y deberes que los docentes y estudiantes tienen al momento de
interactuar a través de las tecnologias.

Citando a Barrera (2021) en la guia para la Promocion de Derechos en el uso
seguro de Internet, expresa a la ciudadania digital como el desarrollo de actitudes y
conductas de cuidado de otros usuarios y de nosotros mismos con el manejo de lared. Y
para esto es necesario tener conocimiento y conciencia de cuales son los derechos,
responsabilidades que tenemos los usuarios de internet y que riesgos existen dentro de las
tecnologias.

En el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), se toma en
cuenta la edad del alumnado para establecer las acciones educativas que pueda emprender
el docente, un menor de catorce afios ain no esta en condiciones de compartir sus datos a
una plataforma digital o red social, pero para un adolescente esta permitido por voluntad
propia utilizar sus datos para acceder a sitios de su preferencia, pero debe ser consciente

de la huella digital que deja a través de su comportamiento al realizar cualquier actividad
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0 accion, esto podria afectar a su reputacion digital y lo que este puede afectar aspectos
presentes y futuros a lo largo de su vida.

Para este punto, considero que los estudiantes y docentes requieren de una
adecuada formacion de valores, derechos y deberes dentro de la comunidad digital que
pertenecen, siendo esto una garantia de un buen uso y disfrute de recursos, aplicaciones
y herramientas digitales, desenvolvimiento pleno, seguro, saludable y responsable dentro
de la tecnologia. En este apartado, la comunicacién, colaboracion y ciudadania digital
consiste en proporcionar al docente informacion necesaria sobre aspectos éticos, legales
y pedagdgicos sobre como debe ser implementada de forma correcta las distintas
aplicaciones o herramientas tecnoldgicas que son utilizadas por parte de los estudiantes y
hasta de los mismos profesores.

En la Agenda Digital 2021-2025 (2021), en su Estrategia 2: Promocién de la
Ciudadania Digital en la comunidad educativa, considera importante generar parametros
para la convivencia escolar segura de las y los estudiantes. Planteando normas para el uso
apropiado, responsable y empoderado de la tecnologia. Ademas, hace mencion a nueve
elementos que conforman la ciudadania digital: acceso, comercio, comunicacion,
colaboracidn, etiqueta, alfabetizacién, salud y bienestar, legislacion, derechos,
responsabilidades, seguridad y privacidad. Ahora bien, para cumplir con esta estrategia,
el Ministerio de Educacidn propone las siguientes acciones:

e Disefiar e implementar programas y estrategias de socializacion, sensibilizacion y
capacitacion para toda la comunidad educativa con respecto a la Ciudadania
Digital.

e Crear e implementar estrategias para el aprendizaje de los deberes y derechos
digitales de los integrantes de la comunidad educativa.

e Generar e implementar procesos para la prevencion de riesgos del uso responsable
y seguro de las tecnologias en la comunidad educativa.

A continuacion, se presenta una tabla de las etapas y niveles de progresion e
indicadores de logro sobre la competencia de Comunicacion, colaboracion y ciudadania
digital, ver la Tabla 4. Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Segunda

Competencia.
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Tabla 4.

Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Segunda Competencia. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.

6.2. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A.

Conocimiento y

aplicacion, en
entornos
controlados, de
propuestas
pedagbgicas para
integrar en los
procesos de
ensefianza y de
aprendizaje  los
aspectos
curriculares de la
competencia
digital del
alumnado sobre

comunicacion y
colaboracion 'y
sobre ciudadania e

Al. Conocimiento y comprension
tedrica de los aspectos implicados
en los procesos de comunicacion y
colaboracion en entornos digitales y
de los criterios didacticos para que el
alumnado aprenda a emplear estas
herramientas y a construir su
ciudadania e identidad digital de
forma responsable y segura.

6.2. Al.1. Comprende el funcionamiento técnico de los sistemas de comunicacidén y
colaboracion en entornos digitales para proteger la imagen digital propia y ajena.

6.2. A1.2. Conoce y comprende las teorias sociologicas y psicologicas que sustentan los
disefos de las RR.SS. y las plataformas de comunicacion y como afectan a la conducta de
Sus usuarios y usuarias.

6.2. A1.3. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado sea
competente a la hora de colaborar, comunicarse y participar en entornos digitales y el modo
en que dicha competencia esta integrada en curriculo o plan de estudios.

A2. Aplicaciéon de propuestas
didacticas, de forma guiada, para el
desarrollo de las competencias del
alumnado  para  comunicarse,
colaborar y participar en entornos
digitales, construyendo, de forma
progresiva 'y responsable, su
identidad y ciudadania digital.

6.2. A2.1. Contextualiza, con ayuda, sus conocimientos técnicos sobre la configuracion y
uso de las RR.SS. abiertas para su utilizacion en situaciones de ensefianza y aprendizaje
empleando las plataformas de comunicacion y colaboracion proporcionadas por la A. E. o
los titulares del centro.

6.2. A2.2. Conoce las ventajas y los problemas asociados al uso de las plataformas de
comunicacion, colaboracién y participacion y aborda ambos aspectos, con ayuda, en
actividades de sensibilizacion de su alumnado.

6.2. A2.3. Aplica, con la ayuda de otros docentes, propuestas didacticas para integrar los
contenidos, actividades y dinamicas que permiten desarrollar el concepto de ciudadania e
identidad digital en su alumnado.

identidad digital.
Disefio e
integracion de
situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia
digital del
alumnado para la
comunicacion,

B1. Integracion de los aspectos
curriculares para el desarrollo de la
competencia digital del alumnado
para la comunicacion y la
colaboracion y para el ejercicio de la
ciudadania y la construccion de la
identidad digital en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de forma
auténoma.

6.2. B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle su competencia para comunicarse y colaborar empleando tecnologias
digitales, ejercer una ciudadania activa y gestionar de forma responsable su identidad
digital.

6.2. B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por los titulares
del centro, las mas adecuadas para que el alumnado desarrolle su competencia digital para
colaborar, comunicarse y participar.

(Continda)
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(Continuacién) Tabla 4. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Segunda Competencia. Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital.

colaboracion y B2. Disefio y adaptacion de las 6.2. B2.1. Reflexiona y evalia su propia practica para disefiar o adaptar nuevas propuestas
participacion ciudadanay ~ estrategias pedagdgicas para pedagodgicas con el fin de que el alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear
para la creacion de su potenciar el desarrollo de la las tecnologias digitales para comunicarse, colaborar con otros o participar como

competencia digital del alumnado en ciudadanos en la sociedad digital, asi como para gestionar su huella e identidad digital.

la comunicacién, colaboracion y 6.2. B2.2. Aplica sus conocimientos sociologicos, psicologicos y técnicos sobre las
participacion mediante las  tecnologias para la comunicacién, la colaboracién y la participacion para adaptar su
tecnologias digitales y en la utilizacion por parte del alumnado a contextos cambiantes.

construccion de la identidad digital.

identidad digital.

Nota. Datos obtenidos del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022). Etapas y niveles de progresion, Indicadores de logro, afirmaciones
y ejemplos sobre la Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.
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4.8.3. Creacion de contenidos digitales
Como expresa Montenegro (2018), el uso de las herramientas web 2.0 en el

proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser aprovechado por los estudiantes, sacando a
flote sus conocimientos y habilidades creativas al momento de manejar herramientas
informaticas, permitiéndoles desarrollar contenidos digitales innovadores que apoyen al
aprendizaje significativo de diferentes areas o materias del conocimiento. Tomando en
cuenta lo expresado anteriormente, mediante la creacién de sus propios recursos o
contenidos digitales los estudiantes hacen uso de la creatividad, habilidades y destrezas
que se encuentran estrechamente relacionadas con las competencias tecnoldgicas.

Para el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), el trabajo
de los docentes es plantear actividades para la creacién y modificacion de contenidos
digitales accesibles, es necesario que los estudiantes conozcan y comprendan las
implicaciones éticas del uso de herramientas de autor, tienen el deber de entender coémo
se aplican los derechos de autor, la propiedad intelectual y las licencias a la informacién
para la creacion y publicacion de contenidos digitales.

Como lo planea el mismo documento, los estudiantes deben de adquirir
conocimientos del pensamiento computacional y de la programacion, sea por bloques o
lineas de comandos, fomentando la creatividad, el pensamiento critico y la logica al
resolver problemas de la vida cotidiana. Para la creacion y modificacion de programas
informaticos, aplicaciones y programas, se debe entender los conceptos y fundamentos
basicos de la programacidn para luego ser adaptadas a las necesidades de su aprendizaje.

Tomando en cuenta las ideas de los autores, lo cierto es que los docentes son un
pilar fundamental para la introduccion de las TIC en el contexto educativo, considero que
es imprescindible la buena interaccidn entre los docentes y tecnologias dentro del aula de
clases ya que favorecerd la motivacion, autoaprendizaje y la investigacion en los
estudiantes. También opino que la ensefianza de nuevas materias relacionadas con la
tecnologia, como son: la programacion de blogues o texto y el pensamiento
computacional, son asignaturas que generaran en los alumnos el pensamiento critico y
I6gico para la resolucion de problemas, creacién de proyectos innovadores o para
despertar en ellos la curiosidad de aprender nuevas cosas.

Cabe resaltar que la comunidad educativa debe ser capaz de generar y gestionar
recursos digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje para luego ser implementados en
los entornos educativos digitales. En la Agenda Digital 2021-2025 (2021), en la Estrategia
2: Gestion de Recursos Educativos Digitales Abiertos, se promueve la participacién de
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todos los integrantes de la comunidad educativa para el manejo, creacion, implementacion
y evaluacion de los REDA, facilitando el proceso de ensefianza y aprendizaje.
El MINEDUC, propone las siguientes acciones:
e Implementar procesos de formacion para la generacion de recursos educativos
digitales por parte de la comunidad educativa.
e Gestionar portales de recursos digitales del Ministerio de Educacion para el facil
acceso y uso para todos los integrantes de la comunidad educativa.
A continuacién, se presenta una tabla de las etapas y niveles de progresion e
indicadores de logro sobre la competencia de Creacion de Contenidos Digitales, ver la

Tabla 5. Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Tercera Competencia.
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Tabla 5.

Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Tercera Competencia. Creacion de contenidos digitales.

6.3. Creacion de contenidos digitales

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y
aplicacion guiada de
las estrategias
pedagobgicas para
integrar en  los
procesos de
enseflanza y
aprendizaje los

aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
para la creacion de
contenidos digitales.

Al. Conocimiento y 6.3. Al.1. Utiliza las herramientas de autor mas habituales, incluyendo las que hacen uso
comprension tedrica de los delAy loT en la creacion de contenidos digitales.

aspectos técnicos implicados 6 3. A1.2. Conoce y aplica criterios técnicos, estéticos y de accesibilidad para determinar la
en el desarrollo de 1a (ajidad de los contenidos digitales.

competencia  digital  del g3 A7.3. Conoce y aplica la normativa sobre los derechos de autoria y de propiedad
alumnado para crear  oioloctual.

co.nte.nldos d1.g1Fal.eS y de los "¢ 3 A1.4. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar en la seleccion de propuestas
cr1ter~10s dldaCU?OS. Parad e ducativas para que el alumnado sea competente a la hora de crear contenidos digitales y el
ensefianza y aprendizaje. modo en que dicha competencia estéd integrada en el curriculo o plan de estudios.

A2. Aplicacién, de forma 6.3. A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes propuestas didacticas que permiten

guiada en contextos reales, de
procesos de enseflanza y
aprendizaje para desarrollar la
competencia del alumnado en
la creacion de contenidos
digitales.

desarrollar la competencia para la creacion de contenidos digitales adecuandose al
curriculo, al proyecto educativo y al plan digital del centro.

6.3. A2.2. Contextualiza los conocimientos técnicos sobre la creacion de contenidos
digitales a las herramientas de autor proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro
que van a ser empleadas por su alumnado.

6.3. A2.3. Aplica. Con asesoramiento, a las situaciones de ensenanza y aprendizaje el uso
por parte de su alumnado de criterios cientificos, técnicos estéticos y de accesibilidad a la
creacion de contenidos.

B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital
del alumnado en la
creacion de
contenidos digitales.

B1. Integracion en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, de
forma autonoma, de los
aspectos curriculares relativos
al desarrollo de la competencia
del alumnado en la creacion de
contenidos digitales.

6.3. B1.1. Integra en su practica docente actividades de aprendizaje que permiten que el
alumnado exprese y transmita sus ideas de manera creativa, mediante el uso de herramientas
digitales adecuadas, respetando las reglas y licencias de derechos de autor.

6.3. B1.2. Promueve que el alumnado evalie sus propios contenidos digitales aplicando de
forma reflexiva criterios cientificos, estéticos, técnicos y de accesibilidad y formulando
propuestas de mejora.

(Continda)
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(Continuacién) Tabla 5. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Tercera Competencia. Creacion de contenidos digitales.

6.3. B1.3. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por los titulares
del centro, las mas adecuadas para que el alumnado desarrolle su competencia en la
elaboracion de contenidos digitales.

B2. Adaptacion a nuevos
contextos de las tecnologias de
centro y de las estrategias
pedagbgicas para potenciar el
desarrollo de la competencia
digital del alumnado para la
creacion de contenidos
digitales.

6.3. B2.1. Reflexiona y evaltia su propia practica para disefar o adaptar nuevas propuestas
de aprendizaje que involucran al alumnado en procesos de disefio creativo con el fin de
crear contenido digital de calidad.

6.3. B2.2. Propone al alumnado un repertorio variado y flexible de tecnologias y
dispositivos digitales proporcionado por la A. E. o por los titulares del centro para que
desarrolle su competencia en la creacion de contenidos digitales de forma versatil.

C. Investigacion
aplicada e innovacion
en el desarrollo de
propuestas didacticas
para estimular la
creatividad en Ia
expresion de ideas y

conocimientos a
través de la
elaboracion de
contenidos digitales
por parte del
alumnado.

C1. Coordinacion o diseflo de
las actuaciones del centro para
desarrollar la  competencia
digital del alumnado en Ila
creacion de contenidos
digitales.

6.3. C1.1. Coordina o contribuye al disefio e implementacion de las propuestas pedagdgicas
recogidas en el plan digital del centro para desarrollar la competencia digital del alumnado
para la creacion de contenidos digitales y en la evaluacion de su impacto en dicho
aprendizaje.

6.3. C1.2. Evalua las tecnologias y servicios digitales empleados en el centro educativo para
desarrollar la competencia del alumnado para la creacion de contenidos digitales con objeto
de hacer propuestas de mejora.

6.3. C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las estrategias pedagogicas y la
configuracion y uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia digital
del alumnado para la creacion de contenidos digitales.

C2. Innovacion de las practicas
de ensefianza y aprendizaje
para desarrollar la competencia
digital del alumnado para la
creacion de contenidos
digitales.

6.3. C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias didacticas y pedagdgicas y sobre las
tecnologias y servicios empleados habitualmente para la creacion de contenidos digitales
por parte del alumnado.

6.3. C2.2. Diseflo, a partir de la investigacion, nuevas propuestas pedagdgicas para mejorar
la adquisicion de contenidos digitales.

Nota. Datos obtenidos del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022). Etapas y niveles de progresion, Indicadores de logro, afirmaciones
y ejemplos sobre la Creacion de contenidos digitales.
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4.8.4. Uso responsable y bienestar digital
En el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), indica que

el uso responsable y bienestar digital es una competencia donde se disefia y aplica
estrategias pedagdgicas para que los estudiantes puedan utilizar de forma segura y
responsable las tecnologias, teniendo acciones positivas que tomen en cuenta su salud
fisica y mental, tomando en cuenta también a la sociedad.

Empleando las palabras de Garcia y Pérez (2021), el uso responsable del internet
empieza cuando existe una buena convivencia con los demas, los valores principales que
se debe poner en practica es la tolerancia y el respeto. Al navegar por el internet se debe
evitar las malas préacticas, como: la falta de honestidad, ciberacoso, pirateria y faltas de
respeto. Por otra parte, los mismos autores sefialan que el papel de los docentes es
fundamental para lograr que los estudiantes desarrollen su competencia digital para la
mejora de sus propios procesos de aprendizaje en cada interaccion con recursos o
contenidos digitales. Los docentes también son responsables de que los estudiantes usen
de forma correcta el internet y de los distintos dispositivos digitales.

Actualmente los estudiantes tienen una responsabilidad digital, siendo encargados
de crear y difundir contenidos a traves de los medios digitales. Es por eso necesario
capacitar a los jovenes las bases éticas del comportamiento que les permita usar de forma
saludable la tecnologia y seguridad al momento de consumir cualquier tipo de
informacion. Pero para esto, es necesario que el docente tenga conocimiento sobre el uso
responsable de las tecnologias y el bienestar digital, debe ser capaz de guiar a los alumnos
en el desarrollo de buenas experiencias, controlar el buen progreso de los estudiantes al
momento de interactuar con recursos o contenidos digitales.

De acuerdo con él Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), en su Guia para
Prevencidn de Riesgos durante el uso de internet y dispositivos tecnolégicos, los docentes
tienen el deber de hablar con los nifios y nifias sobre los riesgos que existe en internet y
el cuidado que deben de tener al momento de hacer uso de dispositivos tecnologicos o al
acceder a sitios web. Tomando en cuenta los riesgos que existen, el MINEDUC enlista
los siguientes puntos, como acciones que se deben desarrollar para prevenir accidentes o
riesgos en los estudiantes y las tecnologias:

e Instruccion: Hablar sobre los peligros existentes dentro de la red, el cémo
protegerse y qué acciones realizar en situaciones de conflicto.
e Comunicacion: Preguntar y dialogar frecuentemente al menor de la participacion
en el manejo de las tecnologias, para detectar buenos y malas conductas.
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e Supervision: Acompafar al estudiante en el tiempo de uso de las tecnologias
digitales, supervisar conductas inapropiadas y seguridad del menor.

Las acciones tomadas por el MINEDUC en la creacion de esta guia, esta formando
parte del control del uso responsable de las tecnologias y prevencion de conflictos
digitales en los menores. Tanto docentes como padres de familia tienen el deber de
conocer y comunicar a los nifios y nifias sobre los riesgos que existen en el internet,
distinguir el uso adecuado y responsable de las tecnologias digitales.

A continuacién, se presenta una tabla de las etapas y niveles de progresion e
indicadores de logro sobre la competencia de Uso responsable y bienestar digital, ver la

Tabla 6. Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Cuarta Competencia.
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Tabla 6.

Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Cuarta Competencia. Uso responsable y bienestar digital.

6.4. Uso responsable y bienestar digital

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y
aplicacion guiada de
las estrategias
pedagobgicas para
integrar en  los
procesos de
enseflanza y
aprendizaje los

aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
sobre el uso seguro,
responsable, critico,
saludable y
sostenible a la hora
de utilizar las
tecnologias digitales.

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de los
aspectos implicados en la
utilizacion ~ responsable 'y
saludable de las tecnologias
digitales y de los criterios
didacticos para que el
alumnado adquiera habitos de
uso seguro y adopte decisiones
reflexivas.

6.4. A1.1. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado desarrolle
su competencia en seguridad y bienestar digital adquiriendo los conocimientos, hébitos de
uso y valores a ella asociados y el modo en que dicha competencia esta integrada en el
curriculo o plan de estudios.

6.4. A1.2. Conoce y comprende las teorias socioldgicas y psicologicas que explican las
conductas asociadas a los riesgos para el bienestar fisico y emocional mas habituales en el
uso de Internet y como transmitir su comprension a través de los disefios didacticos.

6.4. A1.3. Conoce los derechos digitales de los ciudadanos de la UE y la normativa sobre
proteccion de datos personales, las implicaciones legales y éticas del uso de las tecnologias
digitales, asi como las medidas pedagogicas que debe adoptar para que el alumnado
desarrolle un ejercicio afectivo de estos derechos.

A2. Aplicacion de propuestas
didécticas, de forma guiada
para el desarrollo de la
competencia del alumnado en
el uso responsable, seguro y
sostenible de las tecnologias
digitales y para garantizar su
bienestar digital.

6.4. A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos que debe utilizar para que el alumnado
desarrolle su competencia en seguridad y bienestar digital adquiriendo los conocimientos,
habitos de uso y valores a ella asociados siguiendo la programacion didactica y el plan digital
del centro.

6.4. A2.2. Contextualiza, con ayuda, sus conocimientos técnicos para que el alumnado sea
capaz de configurar las opciones de privacidad y proteccion de datos personales disponibles
en las tecnologias digitales por la A. E. o los titulares del centro, asi como en sus propios
dispositivos y en los servicios que emplea.

B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital
del alumnado para
que haga un uso
seguro,

B1. Integracion de los aspectos
curriculares relativos al
desarrollo de la competencia
digital del alumnado sobre el
uso seguro,  responsable,
critico, saludable y sostenible
de las tecnologias digitales en
los procesos de ensefianza y

6.4. B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle los conocimientos, hédbitos y valores para hacer un uso seguro
responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

(Continua)
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(Continuacion) Tabla 6. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Cuarta Competencia. Uso responsable y bienestar digital.

responsable, critico,
saludable y sostenible de
las tecnologias digitales.

aprendizaje de forma
auténoma.

6.4. B1.2. Ensefia al alumnado a implementar, desde un punto de vista técnico, el protocolo de
ciberseguridad establecido en el plan digital de centro de todas las actuaciones en las que ha
de hacer uso de las tecnologias digitales y le proporciona pautas para transferir dichas medidas
a otros ambitos.

B2. Disefo y adaptacion de las
estrategias pedagogicas para
potenciar el desarrollo de la

competencia digital del
alumnado en el uso
responsable, seguro, critico,

saludable y sostenible de las
tecnologias digitales.

6.4. B2.1. Disefa y adapta nuevas propuestas pedagogicas, a partir de la reflexion y evaluacién
de su propia practica, para que el alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear las
tecnologias digitales de forma responsable, segura, critica, saludable y sostenible.

C. Investigacion e

innovacion en el
disefio de
estrategias

pedagobgicas para el
desarrollo de la
competencia  del
alumnado en el uso
de las tecnologias
de forma segura,
responsable, critica
y sostenible y para
salvaguardar su
propio bienestar y
el de otras personas.

C1. Coordinacion o disefio de
las actuaciones del centro para
desarrollar la competencia
digital del alumnado en el uso
de las tecnologias digitales de
forma segura, responsable,
critica, saludable y sostenible.

6.4. C1.1. Coordina o colabora en el disefio, implementacion y evaluacion de las propuestas
pedagogicas recogidas en el plan digital del centro para dar continuidad al desarrollo de la
competencia digital del alumnado, contribuyendo a crear una cultura de seguridad y
responsabilidad en el centro y en la comunidad educativa.

6.4. C1.2. Evalua las tecnologias y servicios digitales empleados en el centro educativo para
desarrollar la competencia del alumnado en ciberseguridad y en la adopcioén de practicas
positivas hacia su bienestar fisica, psicoldgico y social y el de sus compafieros.

6.4. C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las estrategias pedagogicas y la
configuracion y uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia digital
del alumnado en seguridad y bienestar digital.

C2. Investigacion e innovacion
sobre las  practicas de
ensefianza y aprendizaje, de
forma que se adapte a la
continua evaluacion de los
riesgos y de las tecnologias
dirigidas al desarrollo de la
competencia digital del
alumnado en el uso de

6.4. C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias didacticas y pedagogicas para
sensibilizar al alumnado sobre los riesgos y amenazas en el uso de tecnologias, entornos y
servicios digitales y apoyar en la comprension de las medidas de seguridad y en la adopcion
de habitos y valores para proteger su privacidad, sus datos personales y su bienestar y en de
otros.

(Continua)
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(Continuacion) Tabla 6. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Cuarta Competencia. Uso responsable y bienestar digital.
dispositivos y servicios 6.4. C2.2. Disefia, a partir de la investigacion, nuevas propuestas pedagogicas para mejorar la
digitales de forma segura, adquisicion y desarrollo de la competencia digital del alumnado en e uso seguro, responsable,
responsable, critica, saludable  critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

y sostenible.

Nota. Datos obtenidos del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022). Etapas y niveles de progresion, Indicadores de logro, afirmaciones
y ejemplos sobre la Uso responsable y bienestar digital.
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4.8.5. Resolucion de problemas
Bejarano y Guerrero (2021), consideran que en la educacion actual los docentes

deben ser investigadores e innovadores al momento de utilizar distintas herramientas
digitales, ya sea para la creacién o uso de contenidos digitales y para la resolucion de
problemas, siendo esto un beneficio para su proceso de ensefianza. En cuanto a los
estudiantes deben ser capaces de acceder a la nueva informacion, desarrollar habilidades
de busqueda y construccién de conocimientos, para asi poder adquirir competencias para
el aprendizaje en espacios construidos con la tecnologia.

Desde el punto de vista de Calle y Agudelo (2019), la tecnologia apoya a la
pedagogia y al desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas, facilita a los
alumnos adquirir nuevos conocimientos de forma individual y colaborativa, pero siempre
y cuando cuente con la guia del profesor, sea para resolver problemas académicos o
contestando preguntas de cualquier tematica.

Para esta competencia, el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente
(2022), expresa que el docente tiene como objetivo fomentar en el estudiante la practica
y desenvolvimiento en el mundo digital, utilizando las tecnologias para solucionar alguna
necesidad o problemas que se pueda presentar en cualquier &mbito. Convirtiéndose en un
prosumidor, esto quiere decir que es un consumidor y productor de informacion y
servicios digitales.

Para la resolucion de problemas con ayuda de la tecnologia, se requiere cambios
de roles del docente y estudiante, donde el alumno se convierte en el protagonista y actor
principal de su mismo aprendizaje, siendo él mismo quien busque solucién a problemas
académicos o de la vida cotidiana, mientras que el docente se convierte en un facilitador
0 guia para el aprendizaje correcto de sus alumnos.

De acuerdo con la Agenda Digital 2021-2025 (2021), en su Estrategia 1:
Alfabetizacion Digital de la comunidad educativa, sefiala que la alfabetizacion digital es
el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que ayudan a problemas mediante
las herramientas y contextos digitales. EI Ministerio de Educacién del Ecuador, considera
que se requiere dar en la educacion una pedagogia activa que esté orientada al analisis,
gestion, recuperacion y evaluacion de la informacion digital para el desarrollo de
competencias e innovaciones tecnoldgicas.

Para cumplir con esta estrategia, el MINEDUC propone las siguientes acciones:

o Definir habilidades digitales para todos los integrantes de la comunidad educativa
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y dar un correcto alcance la Alfabetizacion Digital.
e Desarrollar e implementar modelos de formacién y capacitacion para estudiantes
y familias en alfabetizacion digital.
A continuacién, se presenta una tabla de las etapas y niveles de progresion e
indicadores de logro sobre la competencia de Resolucidn de problemas, ver la Tabla 7.

Etapas y niveles de progresion e indicadores de logro: Quinta Competencia.
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Tabla 7.

Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Quinta Competencia. Resolucion de problemas.

6.5. Resolucion de problemas

Etapas de progresion

Niveles de progresion

Indicadores de logro

A. Conocimiento y Al. Conocimiento y 6.5. Al.1. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado desarrolle su
aplicacion guiada comprension teérica de los competencia digital a la hora de satisfacer necesidades cotidianas y desenvolverse, como usuario,
de las estrategias aspectos didacticos en un mundo digitalizado de forma critica y el modo en que dicha competencia esta integrada en el
pedagogicas para implicados en el desarrollo curriculo o plan de estudios.
integrar en los de la competencia del 6.5. Al.2. Conoce estrategias pedagogicas para desarrollar la competencia del alumnado, como
procesos de alumnado para que aprenda artifice, para hacer un uso practico, versatil, critico y creativo de las tecnologias a la hora de llevar
ensefianza y a utilizar la tecnologia para a cabo proyectos individuales o colectivos de cualquier tipo.
aprendizaje  los resolver problemas y cubrir 6.5. A1.3. Comprende el funcionamiento de las tecnologias digitales y conoce estrategias didacticas
aspectos necesidades en el contexto para ensefiar a otros a resolver problemas vinculados con su uso.
curriculares de la de una sociedad digital.
competencia A2. Aplicacién, de forma 6.5. A2.1. Aplica, con ayuda en los procesos de ensefanza y aprendizaje, criterios didacticos que
digital del guiada, de propuestas permiten al alumnado desarrollar su competencia para utilizar como usuario las tecnologias para
alumnado  para didacticas para el desarrollo satisfacer necesidades cotidianas siguiendo la programacion didactica y el plan digital del centro.
comprender el de la competencia del 6.5. A2.2. Conoce estrategias pedagodgicas y las aplica con ayuda de otros docentes para que el
funcionamiento alumnado para comprender alumnado desarrolle diversos proyectos, tanto individuales como colectivos, haciendo un uso
de las tecnologias el funcionamiento de las préctico, versatil, critico y creativo de las tecnologias digitales.

y actuar como tecnologias y actuar como 6.5. A2.3. Conoce y comprende el funcionamiento de las tecnologias digitales proporcionadas por
prosumidor  en prosumidor en una sociedad la A. E. o los titulares del centro y conoce estrategias didacticas para ensefiar a otros a resolver
una sociedad digital. problemas vinculados con su uso.

digital.

B. Disefio e BI1. Integracion en los 6.5. B1.1. Enseiia al alumno, en funcion de su edad y grado de madurez, a utilizar las tecnologias
implementacion procesos de enseflanza y digitales para entender necesidades y gestiones cotidianas y le proporciona pautas para transferir
de estrategias aprendizaje, de forma dichos aprendizajes a otros ambitos, de forma que pueda integrarse en una sociedad digital.

pedagbgicas para
integrar en los
procesos de
enseflanza y

auténoma, de los aspectos
curriculares relativos  al
desarrollo de la
competencia del alumnado

6.5. B1.2. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle proyectos individuales y colectivos que requieren su propia iniciativa
empleando de forma creativa y critica las tecnologias digitales.

(ContinGa)
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(Continuacién) Tabla 7. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Quinta Competencia. Resolucion de problemas.

aprendizaje los aspectos
curriculares de la
competencia del alumnado
para  comprender el
funcionamiento de las
tecnologias y actuar como
prosumidor en sociedad
digital.

en el uso de las tecnologias
digitales para dar respuesta
a problemas cotidianos y
llevar a la practica proyectos
individuales y colectivos.

6.5. B1.3. Selecciona, de entre las tecnologias digitales proporcionada por la A. E. o por los titulares
del centro, aquellas que resultan més adecuadas para que el alumnado, en funcion de su edad y
grado de madurez, desarrolle su competencia para resolver los problemas técnicos que pudieran
presentarse.

B2. Adaptaciéon a nuevos
contextos de las estrategias
pedagodgicas en el desarrollo
de la competencia digital del
alumnado para que resuelva
problemas cotidianos y se
desenvuelven en un mundo
digitalizado haciendo un
uso creativo y critico de las
tecnologias digitales.

6.5. B2.1. Disefia o adapta nuevas propuestas pedagdgicas, a partir de la reflexion y evaluacion de
su propia practica, para que el alumnado desarrolle su competencia a la hora de emplear las
tecnologias digitales para cubrir necesidades cotidianas y desenvolverse en la sociedad digital.

6.5. B2.2. Disefia situaciones de aprendizaje adaptadas a nuevos contextos socio tecnologicos de
manera que el alumnado desarrolle proyectos individuales y colectivos que requieran de su propia
iniciativa y del empleo de forma creativa y critica las tecnologias digitales.

6.5. B2.3. Configura las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro, de manera que se adapten a nuevas situaciones problematicas de aprendizaje para que el
alumnado, en funcién de su edad y grado de madurez, desarrolle su competencia para resolver los
problemas técnicos que pudieran presentarse.

C. Investigacion e
innovacion en el
disefio de
estrategias
pedagbgicas para
el desarrollo de la
competencia del
alumnado  para
comprender el
funcionamiento
de las tecnologias
y actuar como
prosumidor  en
una sociedad
digital.

C1. Coordinacién o disefio
de las actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia  digital del
alumnado para que resuelva
problemas cotidianos y se
desenvuelva en un mundo
digitalizado haciendo un
uso creativo y critico de las
tecnologias digitales.

6.5. C1.1. Coordina o colabora en el disefio, implementacion y evaluacion de las propuestas
pedagogicas recogidas en el plan digital del centro para asegurar la continuidad en el desarrollo de
la competencia del alumnado para usar las tecnologias para resolver situaciones cotidianas y llevar
a cabo proyectos personales, de modo individual o colectivo.

6.5. C1.2. Evalua la idoneidad de las tecnologias y servicios digitales empleados en el centro
educativo con el fin de desarrollar la competencia del alumnado para resolver los problemas
técnicos que se puedan presentar en diversos contextos de uso.

6.5. C1.3. Asesora o forma a otros docentes sobre las estrategias pedagogicas y la configuracion y
uso de las tecnologias para potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado para
comprender el funcionamiento de las tecnologias y actuar como prosumidor en una sociedad digital.

C2. Investigacion e
innovaciéon  sobre  las
practicas de ensefianza y
aprendizaje aplicadas en un
mundo digitalizado en

6.5. C2.1. Investiga sobre el impacto de las estrategias pedagogicas en el desarrollo de la
competencia digital del alumnado para dar respuesta a sus necesidades diarias y llevar a cabo
proyectos como prosumidor en una sociedad digital.

(Continua)
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(Continuacién) Tabla 7. Etapas y niveles de progresion, indicadores de logro: Quinta Competencia. Resolucion de problemas.
continua  evaluacion y 6.5. C2.2. Disefia, a partir de la investigacion, nuevas propuestas pedagogicas con el objetivo de
dirigidas al desarrollo de la mejorar la adquisicion y desarrollo de la competencia digital del alumnado para que resuelva
digital  del problemas cotidianos y se desenvuelve en un mundo digitalizado haciendo uso creativo y critico de
las tecnologias digitales.

competencia
alumnado para que se
desenvuelva en ¢l haciendo
un uso eficaz creativo y
critico de las tecnologias.

Nota. Datos obtenidos del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022). Etapas y niveles de progresion, Indicadores de logro, afirmaciones
y ejemplos sobre la Resolucion de problemas.
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5. Metodologia

5.1.  Area de Estudio
La presente investigacion fue realizada durante el afio lectivo 2022-2023, en la Escuela
de Educacion Basica “Zoila Alvarado de Jaramillo” de la provincia y cantdén Loja,
perteneciente a la parroquia de San Sebastian. Ubicada en las calles: Bernardo Valdivieso
12-42 y Lourdes (Ver figura 2). La institucion educativa es de sostenimiento fiscal situada
en la zona urbana, perteneciente a la coordinacion zonal 7 de educacion y régimen escolar
sierra, su codigo AMIE: 11H00073, ofrece el nivel educativo de educacion bésica con la

modalidad presencial, jornada matutina.

Figura 2.
Ubicacion- Escuela de Educacion Basica “Zoila Alvarado de Jaramillo - Loja
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Nota: Google. (s.f.). [Escuela de Educacion Basica “Zoila Alvarado de Jaramillo”]. Recuperado
el 10 de noviembre del 2022 de https://goo.gl/maps/Fh3ezCZov38RrLaW6

La investigacion es de tipo no experimental, de alcance exploratorio - descriptivo
con enfoque cuantitativo y método inductivo — deductivo. La poblacion de la presente
investigacion la constituyen los 28 docentes que trabajan en la institucién educativa, para
la recoleccién de informacion se utilizé la técnica de la encuesta con el instrumento del

cuestionario, cuyos enunciados fueron adaptados a partir del Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente, MRCDD (2022).
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5.2.  Procedimiento Metodoldgico

Objetivo 1. Indagar el desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el
Marco de referencia de la competencia digital para los docentes.

Actividad 1: Para dar cumplimiento al primer objetivo, mediante el método
deductivo se realizd la revision bibliografica en distintas fuentes de informacion, que
permitieron la comprension tedrica para la explicacion y definicion del desarrollo de la
competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de la Competencia
Digital en los Docentes.

Actividad 2: Adaptacion de la rubrica del Marco de Referencia de la Competencia

Digital Docente, siendo adaptada como cuestionario y en el contexto ecuatoriano.

Objetivo 2. Describir las etapas y niveles del desarrollo de la competencia digital del
alumnado desde el Marco de referencia de la competencia digital para los docentes
en la Escuela de Educacion Basica Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo
2022-2023.

Actividad 1: Se valido el cuestionario elaborado, se realizaron tres pruebas piloto
con la respectiva revision, para luego contar con el aval de la misma.

Actividad 2: Se aplicé el cuestionario a la totalidad de los docentes de la Escuela
de Educacion Basica Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023.

Actividad 3: Se realiz0 la tabulacion y construccion de gréaficas de los resultados
obtenidos de la aplicacion del instrumento, mediante la estadistica descriptiva.

Actividad 4: Se describi6 los resultados obtenidos por cada competencia, etapa y
nivel en base al cuestionario aplicado a los docentes, a partir de los resultados del segundo
objetivo.

Actividad 5: Se construyé el informe final del proyecto de integracion curricular.
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6. Resultados

En este apartado se presenta el andlisis de los resultados obtenidos para dar
cumplimiento con los objetivos ya antes planteados. El primer objetivo tuvo como fin el
indagar el desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el Marco de referencia
de la competencia digital para los docentes 2022, asi mismo se trabajé con referentes de
apoyo como revistas, tesis, articulos, leyes y acuerdos del Ministerio de Educacion del
Ecuador los cuales fundamentaron el marco teérico.

Ademas, se ha tomado como referencia las distintas guias para docentes y tutores
realizadas por el Ministerio de Educacion del Ecuador y la Agenda Digital Educativa, las
cuales tienen como propésito el describir acciones que fortalezcan las capacidades y
competencias digitales de quienes conforman la comunidad educativa, con el objeto de
adecuar este andlisis al contexto educativo ecuatoriano.

Se destaca dentro de las leyes de nuestro pais, la busqueda por reducir el
analfabetismo digital y la incorporacion de la tecnologia en la educacion. En la
Constitucién de la Republica del Ecuador 2008, detalla que todas las personas de forma
individual y colaborativa, tienen derecho al acceso universal a las tecnologias de la
informacion y comunicacion. El Estado serd responsable de erradicar el analfabetismo
puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de post-alfabetizacion y educacion
permanente para personas adultas, y la superacion del rezago educativo e incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Asi mismo en la Ley Organica de Educacién Intercultural, se expresa que el
Estado tiene la obligacion de impulsar los procesos de educacion permanente para
personas adultas y la erradicacion del analfabetismo puro, funcional y digital, y la
superacion del rezago educativo.

En funcion de lo antes mencionado se examina el Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente, que guia progresivamente la adquisicion de competencias
en 5 areas, 3 Etapas que poseen dos Niveles. El area 6 Desarrollo de la competencia digital
del alumnado es considerado como el conjunto de competencias digitales especificas que
los docentes deben adquirir para que luego ellos puedan instruir a los estudiantes, y
desarrollen su competencia digital y asi construir una ciudadania digital responsable y

activa.
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De la indagacién desarrollada se determina que esta area estudia 5 competencias
que se detallan a continuacion, las mismas que han sido contextualizadas a nuestra
realidad en la columna de afirmaciones. Cabe mencionar que cada competencia se

encuentra formada por tres etapas y niveles de progresion e indicadores de logro.

6.1.  Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los
datos

Se analiza sobre la navegacion, basqueda de informacion y contenidos en el
contexto educativo y el como identificar la fiabilidad de la informacion y contenidos
encontradas en los diferentes sitios web. Se han tomado en cuenta los cuatro navegadores
mas conocidos, utilizados para la busqueda y localizar informacion necesaria de cualquier
contexto, siendo los siguientes: Google, Mozilla, Opera y Safari.

Dentro de esta competencia, se ha tomado en cuenta la alfabetizacién mediatica,
siendo esta el conjunto de conocimientos y habilidades que son utilizadas para dar una
solucion a problemas encontrados dentro del contexto educativo. Dentro de esta tabla se

muestran las afirmaciones utilizadas para la construccion del instrumento de

investigacion. Ver Anexo 3. Encuesta vacia.

B2. Adaptacion

B2.1. Adaptar

B2.2. Emplea

Tabla 8.
Resultados de Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos
Etapas de Niveles de Indicadores de Afirmaciones
progresion progresion logros
Conoce actividades de aprendizaje en las cuales se
Al Al.1. Conoce fomenta que el alumnado tenga que utilizar
oL navegadores (Google, Mozilla, Opera y Safari)
Conocimiento . . .
para localizar informacion y dar respuesta a sus
A1.2. Conoce t
areas.
A Acceso - —
A2.1. Aplica Aplica en su labor diaria y con otros docentes
propuestas didacticas para integrar contenidos y
A2. Iniciacion A2D contextualizar los conocimientos técnicos, para
Contextualiza gestionar la informacion con ayuda de
herramientas de busqueda.
B1.1. Integra Integra en su practica docente diferentes
estrategias de aprendizaje en los entornos digitales
B1. Adopciéon B1.2 para que los alumnos desarrollen busquedas,
S el.e c ciona evaluacion, seleccién y organizacion de la
L informacion acorde a los diversos contextos.
B  Experiencia

Reflexiona sobre su practica docente para disefiar
nuevas propuestas pedagogicas en el empleo de las
tecnologias digitales y su configuracion, con el fin
de que el estudiante busque, seleccione y organice
la informacion de forma critica.

(ContinGa)
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(Continuacion) Tabla 8. Resultados de Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos.

C1.1. Disefia Coordina el disefio de las propuestas pedagogicas,
C1. Liderazgo C1.2. Evalua evalta las tecnologias digitales empleadas en la
C1.3. Asesora institucion educativa.
C  Innovacion C2.1. Investiga Investiga el impacto de las estrategias pedagogicas
C2. sobre el uso de las tecnologias y publica articulos
Transformacion C2.2. Disefia en las que presenta nuevas propuestas para el

desarrollo de la competencia del alumnado.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en la competencia de
Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos.

6.2.  Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital
La comunicacion e interaccién con otros usuarios consiste en el intercambio o

comparticién de distintos contenidos y cuéles son las pautas correctas de cortesia que se
deben usar al momento de interactuar en internet y el uso apropiado del lenguaje para los
distintos entornos digitales. Para construir y dejar una buena huella digital se puede hacer
uso de las netiquetas, son el conjunto de normas para el buen comportamiento y su
objetivo es generar el respeto, construir ambientes sanos al momento de hacer uso de las
tecnologias. A continuacion, se detalla algunas reglas que forman parte de las netiquetas:

e Dirigirse a los demas con respeto.

e No publicar informacion, fotos y videos de otras personas sin antes preguntar.

e Esimportante redactar y contestar de forma adecuada.

e No escribir todo en mayusculas.

e Dar crédito a los autores de su respectivo trabajo o publicaciones.

e Respeto a la privacidad.

En nuestro pais el Ministerio de Educacion del Ecuador, en su guia para la
Promocion de Derechos en el uso seguro de Internet, detalla las actitudes y conductas que
todos los integrantes de la comunidad educativa deben adquirir para un mejor cuidado y
uso de lared, en esta guia expresa cuales son los derechos, responsabilidades que tenemos
los usuarios de internet y que riesgos existen dentro de las tecnologias.

Dentro de esta tabla se muestran las afirmaciones utilizadas para la construccién

del instrumento de investigacion. Ver Anexo 3. Encuesta vacia.
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Tabla 9.

Resultados de Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.

Etapas de Niveles de Indicadores de Afirmaciones
progresion progresion logros
Al.l. Plantea actividades que fortalezcan el desarrollo
Conocimiento de las netiquetas en las redes sociales como:
Al. responder y redactar de forma adecuada los
Conocimiento Al.2. Conoce mensajes, ser conscientes de la informacién que se
Al3 comparte, respeto a las normas de cada sitio Web,
A Acceso Conocimiento el respeto a la privacidad.
A2.1. Aplica con la ayuda de otras docentes dinamicas
Contextualizacidbn  que permitan analizar lo que se publica en la red,
A2. Iniciacion A2.2. configurar la privacidad de cada sitio web y ser
Conocimiento respetuosos al emitir comentarios en la red.

A2.3. Aplicacion

B1. Adopcion

B Experiencia

B1.1. Integracion

B1.2. Seleccion

Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje
situaciones como: identificar una herramienta
digital que se adapte al desarrollo de una
presentacion (Presentacion de Google, Windows,
Canva, Genially y Prezi).

B2. Adaptacion

B2.1. Evaluaciéon y
disefio

B2.2. Aplicacion

Coordina el disefio de las propuestas pedagogicas
y evalua las tecnologias empleadas en Ia
institucion educativa.

Cl. Liderazgo

C1.1. Disefla

C1.2. Evalua

C1.3. Asesora

Coordina el disefio de las propuestas pedagogicas,
evalua las tecnologias digitales empleadas en la
institucion educativa.

C Innovacion

C2.
Transformacion

C2.1. Investiga

C2.2. Disefia

Investiga el impacto de las estrategias didacticas y
disefia nuevas propuestas pedagdgicas para
mejorar el desarrollo de la competencia digital del
alumnado en comunicacion, colaboracion,
participacion ~ ciudadana y  construccion
responsable y consciente de la identidad digital.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en la competencia
Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital.

6.3.  Creacion de contenidos digitales
La creacion de contenidos digitales consiste en la elaboracion y edicion de

recursos digitales educativos, siendo estos un puente de facilitacion para el proceso de

ensefianza-aprendizaje. Las herramientas de autor, como: eXelearning, Cuadernia, Jclic,

Genially, Educaplay y Canva, son programas informaticos que facilitan la creacion,

edicion y publicacion de contenidos o recursos digitales educativos.

Para el desarrollo de contenidos digitales, también es importante tener presente

los derechos de autor y propiedad intelectual, protegiendo las obras literarias, artisticas y

producciones de cualquier tipo o contexto, sin importar el pais y nacionalidad del autor o

titular. Dentro de esta tabla se muestran las afirmaciones utilizadas para la construccién

del instrumento de investigacion. Ver Anexo 3. Encuesta vacia.

41



Tabla 10.

Resultados de Creacion de contenidos digitales.

Etapas de Niveles de Indicadores de logros Afirmaciones
progresion progresion
A Acceso Al. Conocimiento ~ Al.l. Utiliza Utiliza herramientas de autor (eXelearning,

A1.2. Conoce y aplica

Cuadernia, Jclic, Genially, Educaplay y
Canva) y conoce criterios técnicos,

A1.3. Conoce cientificos, estéticos y de accesibilidad para
producir y determinar la calidad de los
Al.4. Conoce contenidos digitales.
A2. Iniciacion A2.1. Aplica Aplica y contextualiza con ayuda de otros

A2.2. Contextualiza

A2.3. Aplica

docentes en su labor diaria propuestas
pedagbgicas para el desarrollo de la
competencia de creacion de contenidos
digitales mediante herramientas de autor que
van a ser empleadas por los estudiantes.

B Experiencia B1. Adopcion

B1.1. Integra

B1.2. Evaluacion

B1.3. Seleccion

Fomenta mediante actividades la creatividad
de los estudiantes al utilizar herramientas
digitales para la presentacion de trabajos.

B2. Adaptacion

B2.1. Evaluacion y
adaptacion

B2.2. Propuesta

Adapta contenidos a la realidad educativa en la
cual se desempeiia, y la realidad educativa de
los estudiantes.

C Innovacion  Cl. Liderazgo

Cl1.1. Disefla

C1.2. Evalta

C1.3. Asesora

Coordina y disena actividades pedagogicas en
la institucion educativa para el desarrollo de la
competencia digital del alumnado, como la
creacion de contenidos digitales.

C2. Transformacion

C2.1. Investiga

C2.2. Disefla

Implementa nuevas estrategias didacticas y
pedagogicas para mejorar el uso de la
tecnologia por parte de los estudiantes.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), de la competencia

Creacion de contenidos digitales.

6.4.

Uso responsable y bienestar digital

El bienestar digital destaca las medidas de uso responsable de dispositivos

digitales y sitios web utilizados dentro del contexto educativo y la prevencion de riesgos

o0 problemas que atenten contra la salud fisica y mental al momento de hacer uso de las

tecnologias. Existen opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos, como:

Instalacion de programas de control parental, cortafuegos y antivirus para el control de

seguridad de los dispositivos digitales y redes sociales.

Para un uso responsable de las tecnologias se debe tomar en cuenta los derechos

digitales ya que garantizan y protegen la seguridad de los usuarios al momento de hacer

uso de los sitios web y aplicaciones. Entre los derechos digitales encontramos los

siguientes:

e Libre acceso a internet.

e Proteccion de los menores en internet.
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Libre acceso a la informacion digital.

No emitir expresiones discriminatorias, odio o violencia.

Seguridad digital y promover una ciudadania digital.

Bienestar fisico y psicoldgico.

Actualizacion de informacion por parte de los medios de comunicacion digitales.

El docente debe ser el guia responsable de los estudiantes para el cuidado del uso

correcto de las tecnologias, haciendo conocer cuéles son los riesgos existentes que hay en

el internet, previniendo asi problemas en los nifios, nifias y adolescentes. Es por eso que

es necesario tener en cuenta cuales son las acciones que se debe tomar frente a una

situacion de ciberacoso.

Escuchar respetuosamente a la victima de acoso.

Acompafiar a la persona que ha sido victima de ciberacoso.

Bloquear usuarios indeseados.

Denunciar ya sea en la web o en el mundo fisico.

Intervenir en situaciones de violencia online o fisica para parar el acoso.

Dentro de esta tabla se muestran las afirmaciones utilizadas para la construccion

del instrumento de investigacion. Ver Anexo 3. Encuesta vacia.

Tabla 11.
Resultados de Uso responsable y bienestar digital.

Etapas de Niveles de Indicadores de .
s s Afirmaciones
progresion progresion logros
Al.l. Desarrolla acciones para que los estudiantes sean
Al. Conocimiento conscientes de los principales riesgos existentes
Conocimiento A1.2. Conoce en internet, y el impacto en bienestar fisico.
A1.3. Conoce
A Acceso A2.1. Aplica Conoce las opciones de seguridad y privacidad

A2. Iniciacion.

A2.2. Contextualiza

en los dispositivos tecnoldgicos, como:
Instalacion de programas de control parental,
cortafuegos, antivirus para controlar la seguridad
de los dispositivos digitales y redes sociales.

B Experiencia

B1. Adopcion

B1.1. Integra

B1.2. Ensenar

Integra actividades enfocadas en la seleccion de
tecnologias digitales y explica protocolos de
ciberseguridad, para que los estudiantes
naveguen de forma segura en internet.

B2. Adaptacion

B2.1. Adaptar

Disefia nuevas estrategias pedagogicas (escritas,
orales y de practica) para el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso
responsable, seguro, critico, saludable y
sostenible de las tecnologias digitales.

(ContinGa)
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(Continuacién) Tabla 11. Uso responsable y bienestar digital.

L Evalua las tecnologias empleadas en la institucion
C1.1. Disefia .
educativa y asesora a otros docentes sobre las
estrategias pedagdgicas (escritas, orales y de
practica) y uso de las tecnologias para potenciar el
desarrollo de la competencia digital del alumnado

Cl. Liderazgo Cl1.2. Evalta

C Innovacion C1.3. Asesora . . .
en seguridad y bienestar digital.
5 C2.1. Investiga P_lantea actividades relacionadas con los principales
C2. . riesgos a los que se encuentran expuestos cuando se
Transformacion C2.2. Disefia usa la tecnologia.

Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en la competencia Uso
responsable y bienestar digital.

6.5. Resolucion de problemas
En esta competencia la creatividad y uso eficiente de las tecnologias digitales

cumplen un rol importante al momento de dar solucion a problemas encontrados en el
contexto educativo, en la vida cotidiana y problemas técnicos. Entre los problemas
cotidianos digitales, se detallan los siguientes:

e No encender el computador, la impresora y el proyector.

¢ Instalacion de diferentes aplicaciones moviles.

e No funciona el cursor.

e Compras y consultas en linea.

e Atasco de papel en una impresora.

e Equipos lentos.

e Reuniones en linea.

e Mal funcionamiento de cables.

e Mensajes instantaneos y uso de agendas de Google o de otras aplicaciones.

Las herramientas digitales ayudan a la resolucion de problemas, siendo un puente
para la construccion de una educacion activa que se encuentra orientada al analisis y
creacion de soluciones a problemas encontrados en la vida cotidiana y en la
educacion. Dentro de esta tabla se muestran las afirmaciones utilizadas para la

construccion del instrumento de investigacion. Ver Anexo 3. Encuesta vacia.
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Tabla 12.
Resultados de Resolucién de problemas.

Etapas de Niveles de Indicadores de .
s < Afirmaciones
progresion progresion logros
A Acceso Al. Conocimiento  Al.1. Conoce Conoce los criterios didéacticos y estrategias
pedagdgicas (escritas, orales y de practica) que le
Al.2. Conoce permitan solucionar problemas cotidianos de las
Al3 tecnologias al alumnado en el mundo digital con su
Comprende uso versatil, practico y creativo.
A2. Iniciacion A2.1. Aplica Aplica y conoce con la ayuda otras docentes
estrategias pedagogicas (escritas, orales y de
A2.2. Conoce practica) para que el alumnado desarrolle sus
competencias para usar la tecnologia con el objeto de
A2.2. . L f
.. satisfacer problemas cotidianos de las tecnologias.
Conocimiento
B Experiencia B1. Adopcion B1.1. Ensefia Ensefia a los estudiantes el manejo de las tecnologias
digitales acorde a su edad y ayuda a localizar la
B1.2. Integra informacién para resolver problemas técnicos, y

; roporcionandole pautas cuando lo requiera.
B1.2. Selecciona P OoP p q

B2. Adaptacion B2.1. Adapta Disefia propuestas pedagogicas y configura las
P tecnologias digitales en funcion de la edad, grado de
B2.2. Disefia :
madurez de los estudiantes para que el alumno
B2.2. Configura  desarrolle su competencia digital.

C Innovacion  Cl. Liderazgo C1.1. Disefia Coordina y evaltia la idoneidad de las tecnologias,
servicios digitales empleados en la institucion
C1.2. Evalua. educativa y asesora a otros docentes sobre como
potenciar el desarrollo de la competencia digital del
C1.3. Asesora alumnado y como ser prosumidor en una sociedad
digital.

C2. Transformacion C2.1. Investiga  Plantea actividades relacionadas con problemas
técnicos sobre el uso que se hace de las redes sociales
C2.2. Disefia por parte de los estudiantes y el desarrollo de su
competencia digital para la resolucion de problemas.
Nota. Datos tomados del Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en la competencia
Resolucién de problemas.

Luego de la indagacion realizada se procede a presentar los datos obtenido
mediante el diagnostico aplicado en la en la institucién educativa objeto de investigacion.
En esta seccion se presenta los resultados y el analisis de los datos obtenidos de las
encuestas aplicadas En la Tabla 13. Datos generales, se enmarca a la poblacion.

En relacion con Género de los docentes se observa que el 89% de la poblacién
pertenece al género femenino (25), y el 11% al género masculino dando un total de 28
docentes. Las edades de los docentes comprenden el 50% se encuentran en entre las
edades de 36 a 45 afios, el 43% estan entre los 25 a 35 afios y el 7% se encuentran entre
los 46 afios en adelante, lo indica que esta poblacion es joven. En relacion al nivel de

estudios de los 28 docentes, el 50% cuenta con posgrado, el 46% tiene el tercer nivel de
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estudios y el 4% posee de un doctorado. Lo que indica que la mitad de los docentes
cuentan con estudios de especializacion.

Asi mismo se analiza los afios de experiencia de los docentes, los datos exponen
que la experiencia laboral adquirida por los docentes es el 61% tiene de 0 a 10 afios de
experiencia, el 25% tiene alrededor de 11 a 20 afios y el 14% posee 21 a 30 afios de
actividad profesional. Esto indica que el mayor nimero de docente en esta institucion
educativa esta comenzando su trayectoria profesional.

Se examina sus funciones en la entidad educativa, el 86% de los docentes que
laboran en los niveles de basica elemental, pertenecientes a los grados de segundo, tercero
y cuarto; y en basica media, quinto, sexto y séptimo grado.

Tabla 13.
Datos Generales.
Género
Sexo ® Porcentaje
Masculino 3 11%
Femenino 25 89%
Total 28 100%
Edad
Edad (Aiios) (4] Porcentaje
25-35 ailos 12 43%
36-45 ailos 14 50%
46 afios en adelante 2 7%
Total 28 100%
Nivel de estudios
Nivel de Estudios ) Porcentaje
Tercer Nivel 13 46%
Posgrado 14 50%
Doctorado 1 4%
Total 28 100%
Aiios de experiencia
Aiios de Experiencia @ Porcentaje
0-10 afios 17 61%
11-20 afios 7 25%
21-30 aiios 4 14%
Total 28 100%
Niveles y grados que los docentes trabajan
Nivel Grado ® Porcentaje
Preparatoria Primero 4 14%
Segundo
Basica Elemental Tercero 12 43%
Cuarto
Quinto
Basica Media Sexto 12 43%
Séptimo
Total 7 28 100%
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A continuacion, se presentan los resultados obtenidos del estudio del Area 6.
Desarrollo de la competencia digital en el alumnado, de cada uno de las 5 competencias

que la conforman, por etapa y nivel.

Competencia: Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacion y de los datos

Dentro de esta competencia se realizd el andlisis sobre los navegadores, las
propuestas didacticas y estrategias de aprendizaje que los docentes utilizan en el aula,
evaluacion y configuracion de las tecnologias digitales utilizadas en la institucion

educativa.

Etapa A: Acceso

En la Figura 3, se representa la Etapa A de la Alfabetizacion medidtica y el
tratamiento de informacion de los datos. En el Nivel Al. Conocimiento, se destaca que el
(100%) de los docentes poseen conocimientos sobre actividades de aprendizaje que
fomentan el uso de navegadores por parte de los estudiantes. Por otro lado, en el Nivel
A2. Iniciacion, el (64%) de los docentes si aplican propuestas didacticas para integrar
contenidos y contextualizar conocimientos tedricos, permitiendo la gestion de

informacidn con la ayuda de diversas herramientas de busqueda.

Figura 3.
Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacién y de los datos. Etapa A. Acceso.

100% 100%
90%
80%
70% 64%
60%
50%
0,
40% 36%
30%
20% o
0
At y—
0%
sI NO sI NO
Al. CONOCIMIENTO A2. INICIACION
A. ACCESO

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.
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Etapa B. Experiencia

En la Figura 4, se representa la Etapa B. Experiencia de la Alfabetizacion
mediatica y el tratamiento de informacion y de los datos. En el Nivel B1. Adopcion el
(54%) de los docentes adoptan en su practica docente diversas estrategias de aprendizaje
en entornos digitales, permitiendo a los alumnos desarrollar busquedas, evaluacion,
seleccion y organizacion de la informacion acorde a los diversos contextos.

El Nivel B2. Adaptacion se refiere a que el (29%) de los docentes reflexionan
sobre su practica docente y buscan implementar nuevos disefios de propuestas
pedagogicas que incorporen el uso de las tecnologias digitales. Sin embargo, es
importante destacar que un alto porcentaje de docentes no llevan a cabo estas acciones,
lo que impide su adecuacion a los nuevos contextos tecnoldgicos y a las estrategias

pedagdgicas que podrian potenciar el desarrollo de la competencia digital del estudiante.

Figura 4.
Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacién y de los datos. Etapa B. Experiencia.

80%
- 71%
60% 54%
/
50% 46%
40%
29%
20%
10%
0%
sI NO S| NO
B1. ADOPCION B2. ADAPTACION

B. EXPERIENCIA

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa C. Innovacion
En laFigura 5, se representa la Etapa C. Innovacion de la Alfabetizacion mediatica
y el tratamiento de informacion y de los datos. En particular, en el Nivel C1. Liderazgo,

se examinan dos indicadores importantes.
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El indicador C1.1, se observa que el (43%) de los docentes coordinan el disefio de
propuestas pedagdgicas y evalUan las tecnologias digitales empleadas en la institucién
educativa. Sin embargo, es importante resaltar que existe un alto porcentaje de docentes
que aun no llevan a cabo estas acciones.

En el indicador C1.2, se constata que el (21%) de docentes brindan asesorias entre
compafieros sobre la configuracion de las tecnologias para el desarrollo de la competencia
digital de los estudiantes, compartiendo sus conocimientos y habilidades tecnoldgicas con
sus colegas para mejorar la ensefianza y aprendizaje en relacion a las tecnologias digitales.
Al igual que en el indicador anterior, se evidencia una porcion significativa de profesores
que no realizan estas acciones.

En el Nivel C2, conocido como Transformacion, se destaca que el (61%) de los
docentes llevan a cabo investigaciones para evaluar el impacto de las estrategias
pedagogicas en el uso de las tecnologias, contribuyendo al desarrollo y transformacion de
la competencia digital de los estudiantes, al analizar y compartir conocimientos sobre las

mejores practicas educativas en el contexto de la tecnologia.

Figura5.
Alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacién y de los datos. Etapa C. Innovacion.
80% 79%
70%
60% 57%

61%

g 43%
40%

39%

30% 21%
20%

10%

0%

Sl

Cl1.1.
Cl. LIDERAZGO C2. TRANSFORMACION
C. INNOVACION

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la Figura 6. Analisis de la competencia por niveles, se presenta los resultados finales
de la suma y porcentaje del total de cada nivel que permite el diagnostico de la etapa en

la que se encuentran los docentes. Para la competencia de alfabetizacion mediatica y en
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el tratamiento de la informacion y de los datos, los resultados alcanzados indican que los
docentes se encuentran dentro de la Etapa A. Acceso, alcanzando un porcentaje positivo
del (82%).

Figura 6.
Anélisis de la competencia por niveles.

90%

82%
80%
70%
0 58%
60% 53%
50% 47%
42%
40%
30%
18%
20%
10%
0%
Sl NO Sl NO
A. ACCESO B. EXPERIENCIA C. INNOVACION

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Competencia: Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital
Se ha realizado el andlisis sobre temas que tienen relacion a comunicacion,
colaboracién y ciudadania digital, tales como: las netiquetas en las redes sociales,
herramientas digitales para el desarrollo de presentaciones, estrategias pedagodgicas

(escritas, orales y practicas).

Etapa A. Acceso

En la figura 7, que se centra en la Comunicacion, colaboracion y ciudadania
digital, se destacan los resultados obtenidos en la Etapa A. Acceso.

En el Nivel Al. Conocimiento, se observa que el (54%) de los docentes poseen
conocimientos sobre actividades destinadas al fortalecimiento y desarrollo de las
netiquetas en entornos digitales, particularmente en las redes sociales.

En el Nivel A2. Iniciacion, se constata que el (54%) de los docentes implementan,
con el apoyo de sus compafieros, dindmicas que permiten analizar lo que se publica en

las redes sociales, configurar la privacidad en los sitios web y promover acciones
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positivas en el uso de la tecnologia, como el ser respetuosos al emitir comentarios en la

red.

Figura 7.
Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital. Etapa A. Acceso.

54% 54% 54%
52%
50%
48%
46% 46%
46%
44%
42%
SI NO SI NO
Al. CONOCIMIENTO A2. INICIACION
A. ACCESO

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa B. Experiencia

En la Figura 8, que se enfoca en la Comunicacion, colaboracién y ciudadania
digital, se presentan los resultados obtenidos en la Etapa B. Experiencia.

En el Nivel B1. Adopcion, se ha registrado que el (57%) de los docentes
incorporan situaciones de ensefianza y aprendizaje en las cuales se idéntica una
herramienta digita adecuada para el desarrollo de presentaciones para mejorar la
comunicacion y presentacion de contenidos.

Asi mismo, en el Nivel B2. Adaptacion, se ha obtenido un resultado (64%) de
docentes que reflexionan y evaltan su propia practica. A través de esta reflexion, los
docentes disefian nuevas propuestas pedagdgicas que aprovechan las tecnologias digitales
y mediante la aplicacion de estos conocimientos los estudiantes tienen la oportunidad de
desarrollar su competencia en el uso de las tecnologias digitales, fomentando su capacidad

para comunicarse y colaborar como ciudadanos en la sociedad digital.
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Figura 8.
Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital. Etapa B. Experiencia.
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B1. ADOPCION B2. ADAPTACION
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Dentro de esta etapa, en la Figura 9. Herramientas de presentacion, refleja cuales
son los sitios que el docente conoce para el desarrollo de materiales de presentacion: La
mayoria conocen la herramienta para el desarrollo de presentaciones de Google (89%),
seguido por la herramienta PowerPoint de Windows (86%), en el tercer lugar se registro
el conocimiento de Canva (82%), siguiéndole Genially (75%) y como Ultimo Prezi (68%).
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Figura 9.
Herramientas de presentacion.
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Presentacion de  Presentacion de Canva Genially Prezi
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa C. Innovacion

En la Figura 10, que se centra en la Comunicacion, colaboracion y ciudadania
digital, se presenta la Etapa C. Innovacion. En esta etapa, se ha analizado el Nivel C1,
conocido como Liderazgo, y se han identificado dos indicadores.

En el indicador C1.1, se ha observado que el (46%) de los docentes coordinan el
disefio de nuevas propuestas pedagdgicas y evaltuan las tecnologias empleadas en la
institucion educativa, desempefiando un papel activo en la planificacion e
implementaciéon de enfoques innovadores de ensefianza que integran las tecnologias
digitales.

En el indicador C1.2, se ha constatado que el (36%) de los docentes si brindan
asesorias entre compafieros sobre estrategias pedagodgicas y el uso de las tecnologias,
compartiendo sus conocimientos y experiencias con sus colegas, colaborando en el
desarrollo de enfoques pedagdgicos innovadores y en la mejora del uso de las tecnologias
en el aula.

En cuanto al Nivel C2. Transformacion, se ha identificado que solo el (11%) de
los docentes realizan investigaciones sobre el impacto de las estrategias didacticas y

disefian nuevas propuestas pedagdgicas para mejorar el desarrollo de la competencia
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digital de los estudiantes sobre la comunicacion, colaboracion, participacion ciudadana y
construccion responsable y consciente de la identidad digital.

Figura 10.
Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital. Etapa C. Innovacion.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En relacién con lo anterior, la Figura 11. Estrategias pedagdgicas aplicadas en el
aula, se comprende que la mayoria de los docentes utilizan estrategias pedagogicas
escritas, para desarrollo de mapas conceptuales (75%), segundo, el (68%) hace uso de
estrategias pedagogicas orales, como: exposiciones y mesas redondas, el (14%) realizan
juegos ladicos ya que trabajan con nifios de primer grado y el porcentaje mas bajo

desarrollan proyectos aulicos, pertenecientes a las estrategias pedagdgicas de practica.
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Figura 11.
Estrategias pedagogicas aplicadas en el aula.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la Figura 12. Andlisis de la competencia por niveles, se presenta los resultados
finales de la suma y porcentaje del total de cada nivel que permite el diagndstico de la
etapa en la que se encuentran los docentes. Para la competencia de Comunicacion,
colaboracion y ciudadania digital, los resultados alcanzados indican que los docentes se

encuentran dentro de la Etapa B. Experiencia, alcanzé un porcentaje positivo del (60%)
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Figura 12.
Anélisis de la competencia por niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Competencia: Creacion de contenidos digitales
Para los fines de esta competencia, se ha realizado interrogantes en la que
contienen tematicas siguientes: herramientas de autor y sus criterios técnicos, cientificos,
estéticos y de accesibilidad, las normativas de propiedad intelectual, herramientas de

presentacion para presentaciones, estrategias didacticas y propuestas pedagdgicas.

Etapa A. Acceso

En la Figura 13, que se enfoca en la Creacion de contenidos digitales, se presenta
la Etapa A, denominada Acceso. En esta etapa se analizan los indicadores del Nivel Al.
Conocimiento.

En el indicador Al.1, se ha observado que el (82%) de los docentes hacen uso de
las herramientas de autor y tienen conocimiento de los criterios técnicos, cientificos,
estéticos y de accesibilidad necesarios para producir contenidos digitales de calidad.

El indicador Al.2, se ha constatado que el (89%) de los docentes tienen
conocimiento sobre la normativa de propiedad intelectual, que consiste en el
reconocimiento y proteccion de los derechos de autor de obras literarias, artisticas,
conocimientos ancestrales y publicaciones cientificas. Promoviendo asi un uso ético y

legal de los contenidos digitales.
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Continuando con el Nivel A2. Iniciacién, se ha observado que el (68%) de los
docentes aplican y contextualizan propuestas pedagogicas en su labor diaria para
desarrollar la competencia de creacion de contenidos digitales. Estos docentes reciben
apoyo Yy colaboracién de sus compafieros docentes en esta tarea, disefiando y adaptando
propuestas pedagogicas que permiten a los estudiantes desarrollar sus habilidades en la
creacion de contenidos digitales utilizando herramientas de autor.

Figura 13.
Creacion de contenidos digitales. Etapa A. Acceso.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la misma etapa, la Figura 14. Herramientas de autor que utiliza los docentes,
se expone los datos siguientes, los docentes si poseen conocimiento de las distintas
herramientas de autor para el desarrollo de contenidos digitales, se ha registrado que la
mayoria de los educadores manejan Genially (75%) y Canva (71%), debajo de la mitad

de los docentes hacen uso de Educaplay (46%) y eXelearning (4%).
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Figura 14.
Herramientas de autor que utiliza los docentes en el aula.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa B. Experiencia

En la Figura 15, que aborda la Creacion de contenidos digitales, se centra en la
Etapa B. Experiencia. Al analizar el Nivel B1. Adopcion, se ha identificado que el (36%)
de los docentes fomentan la creatividad de los estudiantes al utilizar distintas diversas
herramientas digitales para la presentacién de trabajos académicos. Sin embargo, hay un
porcentaje significativo de docentes que aln no adopta estas practicas.

Por otro lado, en el Nivel B2. Adaptacion, el (75%) de los docentes indican que
realizan adaptaciones a los contenidos en funcién de la realidad educativa en la que se
desempefian, asi como de la realidad de los estudiantes. Esto implica que estos docentes
comprenden la importancia de contextualizar los contenidos y ajustarlos segun las

necesidades y caracteristicas de los estudiantes y su entorno educativo.

58



Figura 15.
Creacion de contenidos digitales. Etapa B. Experiencia.

80%
75%
70%
64%
60%
50%
40% 36%
30% 25%
20%
10%
0%
sl NO sl NO
B1. ADOPCION B2. ADAPTACION

B. EXPERIENCIA

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa C. Innovacion

En la Figura 16. Creacion de contenidos digitales, se adentra en la Etapa C.
Innovacion. Dentro del Nivel C1. Liderazgo, se ha encontrado que el (75%) de los
docentes coordinan y disefian actividades pedagdgicas en la institucion educativa para
fomentar el desarrollo y la creacion de contenidos digitales. Por otro lado, en el Nivel C2.
Transformacién, se ha observado que el (64%) de los docentes implementan nuevas
estrategias didacticas y pedagdgicas con el objetivo de mejorar el uso de la tecnologia por

parte de los estudiantes.
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Figura 16.

Creacion de contenidos digitales. Etapa C. Innovacion.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la Figura 17. Anélisis de la competencia por niveles, se presenta los resultados

finales de la suma y porcentaje del total de cada nivel que permite el diagndstico de la

etapa en la que se encuentran los docentes. Para la competencia de Creacion de contenidos

digitales, los resultados alcanzados indican que los docentes se encuentran dentro de la

Etapa A. Acceso, alcanz6 un porcentaje positivo del (77%).
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Figura 17.
Anélisis de la competencia por niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Competencia: Uso responsable y bienestar digital
Para el analisis de esta competencia se ha investigado sobre los principales riesgos
en internet, derechos digitales, opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos
tecnoldgicos, protocolos de ciberseguridad, acciones que se deben tomar ante el

ciberacoso, estrategias pedagdgicas (escritas, orales y practicos).

Etapa A. Acceso

El andlisis de los resultados para el conocimiento, se presenta en la Figura 18, que
aborda el uso responsable y bienestar digital en la Etapa A. Acceso. En el Nivel Al.
Conocimiento, se ha observado que el (82%) de los docentes desarrollan actividades
relacionadas con los principales riesgos presentes en internet. Estas actividades buscan
concienciar a los estudiantes acerca de los peligros existentes en la red y su impacto en el

bienestar fisico.
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Figura 18.
Uso responsable y bienestar digital. Etapa A. Acceso.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion

Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Dentro de la misma etapa, en la Figura 19. Derechos digitales, el (86%) de los

docentes si conocen el derecho al libre acceso a internet, siguiendo, el libre acceso a la

informacién digital (82%), no emitir expresiones discriminatorias (79%), seguridad

digital y promover una ciudadania digital (64%) y como ultimo, el (28%) tienen

conocimiento al derecho al bienestar fisico y psicolégico.

Figura 19.
Derechos digitales.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion

Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.
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En la Figura 20. Opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos
tecnoldgicos, se ha detallo los resultados obtenidos del Nivel A2. Iniciacion, en la que el
docente entiende sobre las opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos
tecnoldgicos, indicando que todos los educadores (100%) conocen el antivirus y saben
que sirven para controlar la seguridad de los dispositivos digitales y las redes sociales y
el menor porcentaje (29%) han indicado que también conocen sobre las instalaciones de

programas de control parental.

Figura 20.
Opciones de seguridad y privacidad en los dispositivos tecnoldgicos.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa B. Experiencia

En la Figura 21, correspondiente a la Etapa B. Experiencia del uso responsable y
bienestar digital, se presentan los resultados obtenidos. En el Nivel B1. Adopcion, se
destaca que el (61%) de los docentes adoptan, seleccionan y explican los protocolos de
ciberseguridad, con el objetivo de garantizar que los estudiantes puedan navegar de forma
segura en internet y estén conscientes de los peligros asociados al uso de las tecnologias,
promoviendo un entorno digital protegido y prevenir posibles riesgos.

Por otro lado, en el Nivel B2. Adaptacidn, se observa que el (46%) de los docentes
realizan adaptaciones en las estrategias pedagogicas, (escrita, oral y de préctica) para

promover el desarrollo de la competencia digital de los estudiantes em cuanto al uso
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responsable, seguro, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales. Sin
embargo, la mayoria de los docentes no realizan ningin tipo de adaptaciéon en las
estrategias pedagdgicas.

Figura 21.
Uso responsable y bienestar digital. Etapa B. Experiencia.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

De la misma etapa, en la Figura 22. Acciones que el docente conoce que se deben
tomar frente al ciberacoso, el (96%) de docentes saben que se debe acompafiar a la
persona que ha sido victima del ciberacoso, el (86%) consideran la denuncia en la web o
en el mundo fisico, el (82%) eligieron el escuchar respetuosamente a la persona que ha
sido acosada, el (75%) escogieron el bloguear a usuarios indeseados y el (57%)

prefirieron el intervenir en situaciones de violencia online o fisica para parar el acoso.
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Figura 22.
Acciones que el docente conoce ante el ciberacoso.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa C. Innovacion

En la figura 23, correspondiente a la Etapa C. Innovacion pare el uso responsable
y bienestar digital. En el Nivel C1. Liderazgo, se observa que el (11%) de los docentes
evallan las tecnologias utilizadas en la institucion educativa y ofrecen asesorias a sus
colegas de trabajo sobre estrategias pedagogicas (escritas, orales y de préactica) y el uso
de las tecnologias.

En cuanto al Nivel C2. Transformacion, el (61%) de los docentes crean
actividades sobre los riesgos de la tecnologia, reflejando una preocupacion por abordar y
concienciar a los estudiantes sobre los posibles peligros asociados al uso inadecuado de
las tecnologias digitales.

Sin embargo, es alarmante que el porcentaje mas alto (89%), no esté realizando
acciones que fomenten el desarrollo de la competencia digital del alumnado en seguridad
y bienestar digital, los docentes reflejan una falta de iniciativa para abordar de manera

efectiva los desafios que enfrentan los estudiantes en el entorno digital.
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Figura 23.
Uso responsable y bienestar digital. Etapa C. Innovacion.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la Figura 24. Andlisis de la competencia por niveles, se presenta los resultados
finales de la suma y porcentaje del total de cada nivel que permite el diagndstico de la
etapa en la que se encuentran los docentes. Para la competencia de Uso responsable y
bienestar digital, los resultados alcanzados indican que los docentes se encuentran dentro

de la Etapa A. Acceso, alcanzd un porcentaje positivo del (84%).

Figura 24.
Analisis de la competencia por niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.
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Competencia: Resolucién de problemas
Para el analisis de la competencia se ha realizado investigaciones sobre distintas
tematicas, como los son: problemas tecnologicos dentro y fuera del aula, criterios
didacticos y estrategias pedagogicas (escritas, orales y de practica), herramientas

ofiméticas, manejo de las tecnologias para la resolucion de problemas técnicos.

Etapa A. Acceso

En la Figura 25, correspondiente a la Etapa A. Acceso de la Resolucion de
problemas, se presentan los resultados del analisis. En el Nivel Al. Conocimiento, se
observa los datos del primer indicador Al.1, donde el (46%) de los docentes demuestran
tener conocimiento sobre criterios didacticos y estrategias pedagogicas (escritas, orales
y de préctica) para abordar y resolver los problemas cotidianos relacionados con el uso
versatil, practico y creativo de las tecnologias digitales por parte de los alumnos.

En el mismo nivel, se encuentra el segundo indicador Al.2, donde el (75%) de
los educadores plantean actividades que fomentan el aprendizaje de los alumnos en el
uso de las funciones de ayuda de las herramientas ofimaticas, la mayoria de los docentes
reconocen la importancia de proporcionar a los estudiantes las habilidades necesarias
para utilizar eficazmente estas herramientas y buscar asistencia cuando sea necesario.

Por otro lado, en el Nivel A2. Iniciacidn, se registra un porcentaje bajo del (25%)
de los docentes que tienen conocimiento y aplican estrategias pedagdgicas (escritas,
orales y de practica) en la resolucion de problemas tecnolégicos. Sin embargo, el (75%)
restante indican que no llevan a cabo estas acciones, lo que impide el desarrollo de las
competencias digitales de los alumnos para resolver problemas cotidianos relacionados

con la tecnologia.
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Figura 25.
Resolucion de problemas. Etapa A. Acceso y niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En Figura 26. Problemas tecnolégicos, de la misma etapa, se ha investigado cuales
son los problemas tecnoldgicos que el docente ha dado solucién en el aula. La mayoria
de los docentes (79%) solucionan cuando no enciende el computador, la impresora y el
proyector, el mismo porcentaje, solucionan cuando se atasca el papel en una impresora,
el (61%) dan solucién cuando no funciona el cursor y el (50%) saben qué hacer cuando

un equipo estéa lento, el (21%) han solucionado el mal funcionamiento de los cables.
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Figura 26.
Problemas tecnoldgicos.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

En la Figura 27. Herramientas ofimaticas, se evidencia que la mayoria de los
docentes utilizan Word, PowerPoint (79%) y Excel (54%) para el desarrollo de
actividades destinadas a los estudiantes y asi aprendan a utilizar las funciones de las
mismas, también se encontrd un bajo porcentaje de educadores (7%) utilizan Outlook.

Figura 27.
Herramientas ofimaticas.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.
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En la Figura 28. Problemas cotidianos de las tecnologias, se localiza que el (96%) de los
docentes conocen los problemas encontrados en las reuniones en linea, el (93%) las
mensajerias instantaneas, el (86%) las consultas en linea, el (79%) la lectura de
documentos, el (75%) las instalaciones de diferentes aplicaciones, el (54%) uso de las
agendas de Google o de otras aplicaciones y se evidencia un porcentaje menor (36%)

conoce el como realizar compras en linea y en las bancas electronica.

Figura 28.
Problemas cotidianos de las tecnologias.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa B. Experiencia

En la Figura 29, que corresponde a la Etapa B. Experiencia de Resolucion de
problemas, se presentan los resultados relacionados con los niveles de adopcion y
adaptacion.

En el Nivel B1. Adopcidn, se observa que el (64%) de los docentes estan
ensefiando a los estudiantes sobre el manejo adecuado de as tecnologias digitales,
adaptandose a su edad y proporcionando orientacion para localizar informacion y
resolver problemas técnicos, esto indica que la mayoria de los docentes reconocen la
importancia de guiar a los estudiantes en el uso seguro y efectivo de la tecnologia,

brindandoles las pautas necesarias para abordar os desafios que puedan surgir.
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Por otro lado, en el Nivel B2. Adaptacidn, se destaca que el (75%) de los docentes
realizan adaptaciones en las propuestas pedagdgicas y configuran las tecnologias
digitales segun la edad y el nivel de madurez de los estudiantes, esto implica que la
mayoria de los docentes toman en cuenta las caracteristicas individuales de los alumnos,
permitiendo crear un entorno propicio para el desarrollo de la competencia digital en los
estudiantes.

Figura 29.
Resolucién de problemas. Etapa B. Experiencia y niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Etapa C. Innovacion

En la Figura 30, corresponde a la Etapa C. Innovacion de la Resolucion de
problemas, se presentan los resultados relacionados con los niveles de Liderazgo y
Transformacion.

En el Nivel C1. Liderazgo, se encontrd que el (18%) de los docentes coordinan y
evallan la idoneidad de las tecnologias, servicios digitales utilizados en la institucion
educativa, una minoria de docentes estan asumiendo un rol de liderazgo al analizar y
supervisar las herramientas tecnolégicas empleadas en el entorno educativo, asegurando
que sean adecuadas para el desarrollo de la competencia digital.

El indicador C1.2 revela que el (29%) de los docentes brindan asesorias a sus

colegas de la misma institucion sobre como potenciar el desarrollo de la competencia
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digital del alumnado y cdmo ser prosumidor en una sociedad digital, es decir, ser
consumidores y productores activos de contenido en linea.

En cuanto al Nivel C2. Transformacion, se destaca que el (21%) plantean
actividades relacionadas con problemas técnicos en el uso de las redes sociales por parte
de los estudiantes, existiendo una minoria de docentes que abordan activamente los
desafios y riesgos asociados al uso de las redes, brindando a los estudiantes oportunidades
para desarrollar habilidades de resolucion de problema en este ambito.

Observando los resultados obtenidos de estos dos niveles se puede identificar un
alto porcentaje de docentes que no practican o realizan dichas acciones en sus clases, la
cual dificulta el desarrollo de la competencia digital para la resolucion de problemas

técnicos y desafios relacionados.

Figura 30.
Resolucion de problemas. Etapa C. Innovacion y niveles.
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Cl. LIDERAZGO C2. TRANSFORMACION
C. INNOVACION

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion
Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

Basandose en los datos localizadas referente a los niveles, en la Figura 31.
Resolucidn de problemas. Analisis de la competencia por niveles, se observa cual es la
etapa que destaca en los educadores dentro de esta competencia, en la que se registra

porcentajes altos dentro de la Etapa B. Experiencia, con un (70%).
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Figura 31.
Anélisis de la competencia por niveles.
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién

Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.
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7. Discusién

Citando al Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en la
que describe a esta area como el desarrollo de destrezas y acciones para el uso correcto y
habil de las tecnologias por parte de los educadores, para luego ser implementadas a los
estudiantes, logrando el desarrollo de una ciudadania digital activa.

Partiendo de los resultados obtenidos en la primera competencia, denominada:
Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los datos, los
educadores de la institucion educativa se localizan dentro de la Etapa A. Acceso. De
acuerdo con el Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), en esta
etapa los docentes aln requieren de asesoramiento de otros profesionales, ya que solo
disponen conocimientos tedricos sobre el uso de las tecnologias en la educacion por lo
que carecen de experiencia en la aplicacion de actividades dentro del aula para el
desarrollo de las competencias.

En la segunda competencia: Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital, a
diferencia de la primera, se ha registrado un mayor nimero de docentes que han adquirido
experiencia mediante el conocimiento y uso préctico de las tecnologias digitales dentro
de su practica laboral docente. Con base en lo descrito por el Marco de Referencias de la
Competencia Digital Docente (2022), este nivel indica que son aquellos educadores que
se registren dentro de la Etapa B. Experiencia, ya no requieren de la asistencia de otros
profesionales para realizar actividades mediante las tecnologias ya que son capaces de
transferir conocimientos, experiencias y nuevas estrategias pedagogicas a diferentes
contextos educativos, permitiéndoles prestar sus servicios a otros profesionales o colegas.

Para la tercera competencia: Creacion de contenidos digitales, se registré que la
mayoria de los docentes también se encuentran en la Etapa A. Acceso, segun el Marco de
Referencias de la Competencia Digital Docente (2022), esta etapa consiste en el
conocimiento teorico para la aplicacion de las tecnologias por parte de los educadores al
momento de crear contenidos digitales educativos. Citando también a la Agenda Digital
2021-2025 (2021), los educadores son los encargados de promover y gestionar la
participacion del manejo de portales educativos, creacion e implementacion de recursos
mediante el uso de contenidos digitales para el facil proceso de la ensefianza - aprendizaje,
pero debido a la falta de experiencia los docentes alin no son capaces de llevar a cabo
dichas acciones sin la supervision y ayuda de otros profesionales.

De la misma manera para la competencia: Uso responsable y bienestar digital,

también se registré a los docentes en la Etapa A. Acceso. Dicho con las palabras de Garcia
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y Pérez (2021), es importante que los educadores tengan conocimientos teoéricos y
practicos sobre el uso responsable de las tecnologias y el como crear el bienestar digital,
ya que son considerados como guias de los estudiantes para el desarrollo de buenas
practicas, convivencia y experiencias para el uso seguro, responsable y critico de las
tecnologias digitales.

En cuanto a la Gltima competencia: Resolucion de problemas, los docentes se
encuentran en la Etapa B. Experiencia. Segun Bejarano y Guerrero (2021), destacan que,
debido al incremento de nuevas tecnologias, los docentes deben convertirse en seres
investigadores e innovadores de herramientas digitales para la resolucion de problemas
académicos y cotidianos. EI Marco de Referencias de la Competencia Digital Docente
(2022), indica que los docentes dentro de esta etapa ya no requieren de ayuda de otros
docentes o profesionales para alcanzar conocimientos tedricos y practicos sobre el uso de
las tecnologias, ya que son ellos mismos quienes a través de su experiencia y mejora de
su préactica profesional los han llevado a adquirir un alto grado de conocimiento sobre las

distintos procedimientos y actitudes que se encuentran relacionados a esta competencia.

75



8. Conclusiones

En la indagacion de la Area 6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado desde
el Marco de Referencia de la Competencia Digital en los Docentes, se concluye que esta
area trata sobre las habilidades, conocimiento y destrezas que tiene el docente sobre el
uso de la tecnologia y como estas pueden ser implementadas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, ademds, el docente es el encargado de transmitir dichas
competencias digitales a los estudiantes, con el fin de crear una ciudadania digital activa
mediante el uso correcto, seguro e innovador de la tecnologia. Esta area se encuentra
conformada por cinco competencias: alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de
informacion y de los datos; comunicacion, colaboracion y ciudadania digital; creacion
de contenidos digitales; uso responsable y bienestar digital; resolucion de problemas,
mismas que se clasifican en etapas: A. Acceso, B. Experiencia y C. Innovacién, cada
una de estas se encuentra dividida por dos niveles: Al. Conocimiento, A2. Iniciacion,
B1. Adopcidon, B2. Adaptacion y el C1. Liderazgo, C2. Transformacion, que nos dan
seis niveles de evaluacion.

Segun los resultados encontrados mediante las encuestas aplicadas, se concluye que los
docentes de la Escuela de Educacion Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo del afio lectivo
2022-2023 para el desarrollo de la competencia digital del alumnado desde el Marco de
Referencia de la Competencia Digital, se describe que en la alfabetizacién mediatica y
en el tratamiento de informacién y de los datos, creacion de contenidos digitales, uso
responsable y bienestar digital se encuentran dentro de la Etapa A. Acceso, en el nivel
de conocimiento, los docentes tienen conocimientos tedricos sobre el manejo de las
tecnologias pero carecen de experiencia para la aplicacion dentro de su practica docente;
en cambio en las competencias de comunicacion, colaboracion y ciudadania digital y
resolucion de problemas se encuentran en la Etapa B. Experiencia, en el nivel de
adaptacion, los docentes adoptan y adaptan conocimientos tedricos y practicos referente
al manejo de las tecnologias, no requieren de ayuda o apoyo de otros profesionales y
gracias a la obtencién de nuevos conocimientos, experiencias y creacion de nuevas
estrategias, mejoran su rendimiento en su practica laboral docente, contribuyendo de
manera positiva a los proceso de ensefianza- aprendizaje.

Finalmente, en el analisis del desarrollo de la competencia digital del alumnado desde
el Marco de Referencia de la Competencia Digital en los Docentes en la Escuela de
Educacion Basica Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023, se ha
llegado a la conclusion que la mayoria de los docentes se encuentran en una Etapa de
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acceso, nivel de iniciacion sobre el desarrollo de las competencias digitales, contando
con una formacién inicial sobre el uso de las tecnologias digitales aplicadas en los

contextos reales educativos.
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9. Recomendaciones

En funcion de los resultados obtenidos se formulan sugerencias para los directivos
y los docentes de la Escuela de Educacion Basica Zoila Alvarado de Jaramillo, esto con
la finalidad de incrementar los niveles de competencia y mejorar la calidad de educacion.

A los directivos de la institucion educativa realizar gestiones correspondientes
solicitando al Ministerio de Educacion del Ecuador talleres y capacitaciones dirigidos a
los docentes en relacion a la alfabetizacion mediatica y el tratamiento de informacion y
de los datos, creacion de contenidos digitales, uso responsable y bienestar digital, en el
contexto educativo con fin de que conocimientos adquiridos se transmiten a sus alumnos.

En cuanto a los docentes se les recomienda que se sigan capacitando de forma
individual y que pongan en practica los conocimientos alcanzados, con actividades
pedagogicas de aprendizaje que reflejen en el aula de clase.

Y finalmente a los directivos de la Carrera de las Ciencias Experimentales
Informatica, se recomienda elaborar un plan de capacitacion continta relacionada con el
Area 6 Desarrollo de la competencia digital del alumnado, con el propdsito de ofrecerlo
a los docentes de la ciudad y provincia de Loja y el Pais, aportando asi en el crecimiento
de conocimientos, habilidades y destrezas tecnologias para luego ser transmitidas a los

estudiantes.
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11. Anexos
Anexo 1. Oficio de designacion de la directora del Trabajo de Integracion Curricular.

reslecl ) Carners O Carrara de
il %
Wé ! Informmatica Pedagogia de las Ciencias
@ —tin, | e Loje Educativa Experimmentabes

[LLLY

Of Mo. 465-CPCEI-FEAC-UNL-2022
Lma, 27 de octubre de 2022

Ing.

Fanny Soraya fudiiga Timzaray, Mg. Sc. )

DMMCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGLA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA
Ciudad. -

De mi consideracion:

En calidad de Director de la Carrera v de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Macional de Loja, se la designa a usted
como Direciora del Trabajo de Integrecion Curncular denominado: Desarrofle de (o
competencia digital def alumpado desde el Marco de Referencia de {a Competencia Digital
en los docentes de ln Escuwele de Educacidn Bisica Zoila Alvarade de Jaramillo en el afio
fective 2022-2023., perteneciente a la aspirante a Licenciada en Pedagogia de la Informatica:
JHULIANA ALEJANDRA BANDA ANGAMARCA.

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle la
consideracion v estima mas distinguida

Atentamente;

Milton Leonardo Labanda Jaramillo, Ms.
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA
Y PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES LICENCIATURA
ENPEDAGOGIA DE LA INFORMATICA.

Coe. archive CIEThubam Alcjamsin Haula Angesanca
P LY rrnit il

Ciudad Unéversitaria “Gulerma Falcanl Espincsa® Casilia letra *5°
Teléfono: 3547 — 352 Ext_ 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec [/ secretaria.cefunledu.ec 2545640
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Anexo 2. Oficio de la institucion educativa para realizar el Trabajo de Integracion Curricular en
la Escuela de Educacion Bésica Zoila Alvarado de Jaramillo.

LML s ) Carrera d‘l'.‘ l ;;-u;vv.) e
0 bk Informatica cdagaogia do las Clencias
l o Loja Educativn | Expornrmentales

O1. No. 291-CPCEI-FEAC-UNIE.-2022
Loja, 27 de junio de 2022

Dra

Sandra Hurtado Martinez, Mg, Se¢. )

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ZOILA ALVARADO
DE JARAMILLOY

Ciudixl, -

De mi consideracion:

Por medio de la presente me dirijo a Usted para expresarle un cordial saludo y a la vez exponerle
y solicitarle lo siguiente:

Line de los objetivos de Ta Carrera de Pedagopia de las Ciencias Experimentales Licenciatura
en Pedagogia de la Informatica de la Universidad Nacional de Loja. seialados en su Plan de
LEstudios es: Vincular al Estudiante con los futuros escenarios de desempedio Jaboral en ¢l
medio educativo, asi como premover y potenciar la integracion de recursos digitales en una
red de contextos de aula o a lo interno de las instituciones educativas,

Por ello, y en el marco de los convenios establecidos entre la Universidad Nacional de Loja
y la Coordinacion Zonal de Educacion de la Zona 7, asi como con la Direccién Distrital
1DOL Loju, de la Zona 7, cumpleme solicitarle comedidamente, s¢ sirva autonzar a la
seflonta Jhuliana Alcjandra Banda Angamarca, cstudiante del séptimo ciclo de la carrera
pueda obiener en la institucion de su acertada direccion la informacion necesaria para elaborar
el Mroyecto de Investigacion con fines de titulacion en ¢l presente periodo académico Abril -
Septiembre 2022,

Le agradezeo de antemano su favorable atencion a la presente y hago propicia la ocasidn para
reiterarle los sentimicentos de consideracion distinguidos.

Atentamente,

EN PEDAGOGIATDE LA INFORMATICA.

Lo Andimadl
MU mama

Cudad Universitaria "Guillermo Fakoni Espnosa” Casilla letra “8°
Telefano: 2547 - 252 Ext. 101, 2547.200
direccion, ce@unl.edu.ec / secretaria,de@unkedy.ec 2545640

84



Anexo 3. Encuesta vacia.

u’?£ | Fasonsl Egi;gi deé las Ciencias
it | 8 Lo Expermentales Informiética
Nu_u

Instruments de Investigacion
Diesarrallo de la compeiencia digital del alumnads
Estimadii ap Docente
D La forema msds respeliosa me permito solicitarle su colaboracion par responder el presente coestionana,
enfocado en determinar el nivel de competencea en el dnea de desarrollo de las competencias digitales del
alumnado. La informscidn proporcionada serd mangjada con absoluta confidencialudsd, los datos obienidos
serin consuderados en el trabajo de integracitn curncular para fines académicos.

Agrademoo su colaboracin.

Instrucciones

Estimado docente, a conlinuacidn, s encuentra un cuesionano estrucirado. Responda de forma reflexiva
acorde a su reabdad.

1. Daios Generales

Marque con una X la respuesta que corresponda segin su desarrolls profesional.

1. Perfil del participante
Mombre de &  Insumscidn | Escuela de Educacidn Bisaca “Foala Alvarado de Jarmmilla™
Eduscaniva
Mivel | Grado
Sexo Masculine Fermenino
Edad ( Afics) 1438 afios 36-45 afios 46 afios en adelante
Mivel de Estudios Terzer Mivel Posgrado Dhactorade
Afios de Experiencaa Labaral

2. Desarvollo de la Competencia digital del alumnado
Esta direa de Competencia establece la forma en la cual los docentes apoven a los alumnos, para gue se
formen adecuadaminte en funcdn de sus carsckersicas ¥ necesidades coneretas relaciomadas con su entomo
die formacidn ¥ su contribseidn a una socedad responsable, dyntalmente v académicamente (Marnoo de
Referencia de la Competencia Digial Docente, 2032 )

Competencia: Alfabetizacion medidtica v el tratamiento de informacion v de les datos

Al Conscimiento v aplicacion guiada de las esirabegios pedagigicas para integrar, en los procesos de ensefinnza v
aprendizaje, los aspectos curriculares de la competencia digital sobre allfabetizaciin mediitica v en fralamienio de
informacion v datos del alamnado.

Al Conocimienio y comprension tedrica de los aspectos éenicos implicados en la alfabetizacion medidlica v en el
tratamiento de informadién v datos v de los eriterios diddcticos para su ensefianza v aprendizaje.

A LI Conoce actividades de aprendizage en las cualss se fomenta que ¢l alumpsdo tenga que onlizar 51 Mo
navegadores (Google, Moazilla, Opera y Safari) para localizar informacatn y dar respuesia a sus tareas.

Ciudad Universitaria "Gullerma Falooni Espinosa”™ Casilla ketra *5°
Tekfona: 2547 - 252 Ext. 101: 2547-200
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Al Aplicacidn, de forma guiada en contextos reales, de procesos de ensefianza v aprendizaje relativos a la
alfabetizaciin medibiica v en iratamienio de la informacién v de los datos

A2 Aplica e su labor diaria ¥ con oiros docentes propuestas duldcricas para iniegrar contenados v | 51 Mo
contexmaliza los conocimimios Benoos, para pestvonar la mnfermacin con ayuda de heramientas de

bisgqueda

Indique que propoesta pedagogia mplementa en el aula

B. Diseiio ¢ integraciin de situaciones de aprendizaje para desarrollar b competencia digital del alumnado en
tratamiento de la informacion v de los datos.

B1. Imtegra en su praciica docente siluaciones de aprendizaje en las que el alumnado debe desarrollar diferentes
esirategias para la bisgueda, evaluacion, seleecidn v organizacion de la informacion v de bos datos.

Bl.1. Integra y plantea en su practica docente diferentes esrategias de aprendizaje en los entomos Si M
dagitales para que los alummos desarrollen bisquedas, evaluaadn, seleccsdn ¥ onganizaciim de la
informacion acorde a los diversos contextos,

B2 Adaptacidn o auevos contexios de las tecnologias del ceniro v de las esirafegias pedagdgicas para potenciar el
desarrollo de la competencia digital del alumnado en el iratamiento de informacion v daios.

B2 1. Reflexima sobre su practica docente para disefiar nuevas propuesias pedagdgicas en el empleo 51 M
de b teenologias digitales v su configuracitm, con el fin de que el esmdiante busque, seleosione y
organce la informacidn de forma erinea.

. Imvestigacion e innovacion en el diseifio de estrategias pedagégicas para el desarrollo de la competencia digital
del alumnado en alfabetizacion medidtica v en el iratamiento de la informacion v de los dagos.

Cl. Coordinacion o disefio de los aciuaciones del ceniro para desarrollar la competencia digital del alomnade en
allabetizaciin medidtica ¥ en el ralamienio de la informacidn v de los datos.

Cl.1. Coordina el dasefio de las propusstas pedagbmicas. evalia las teenologias dignales empleadss en 51 M
la institucitn educativa.

C.1.2. Asesora a los docentes sobre la configuracitn de las wecnologias para el desarrollo de la Si M
competencia digital del alumnsado

1. Transformacidn de las pricticas de ensefianza v aprendizaje para desarrollar la competencia digital del
alumnada en alfabetizacion medidtiea v en iralamienio de la informaciin v de s datos mediante la investigacion
y dlisedio de nuevas estrategias pedagdgicas

C2 1. Investiga el impacio de las estrategias pedagdgicas sobre el uso de las wenolegias v pubhica 51 M
articulos en las que presenta nuevas propusstas par el desarmolle de la competencia dil alumnado.

Competencia: Comunicacidn, colabsracion v cindadania digiia

A Conscimiento ¥ aplicacidn, en entornos controlados, de propoesias pedagdgicas para inlegrar en los procesos
de enseiianea v aprendizaje los aspecios curricalares de la competencia digital del alumnade solyre comuanicacion
v eolaboraciin v sobre cindadania ¢ identidad digiial.

Ciudad Unéversitaria “Guillerma Falconl Espinecsa”™ Casiila ketra *5°
Tekdona: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
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Al Conocimiento ¥ comprension tedrica de los aspectos implicades en bos proceses de comumicaciin v
colaboraciin en entornos digitales v de los eriterios didacticos para gue el alamnado aprendas a emplear esias
herramientas ¥ & consiruir su cindadania e identidad digital de forma responsable ¥ segura.

AlLL Mantea actividades que fortalezcan el desarrolle de las metiguetas en las redes sociales como: i M
responder v redactar de forma adecuada los memsages, @or cocsenies de la mformaciim que se comparte,
respeio a las normas de cada sitio Web, el respeto a la privacidad,

AL Aplicacion de propuesias didéciicas, de forma guinda, para el desarrolls de las competencias del alummado
ira cmunicarse, colaborar ¥ participar en entornoes digitales, construyendo, de forma progresiva v responsable,
su ilentidad v ciodadania digital.

A2 1 Aphea con la ayvuda de otras docentes dmdrmicss gque permitan amalizar lo gue se publica o la S Mo
red, configurar la privacidad di cada sitio web y ser respeioosos al emilir comentarios en la red.

B. DMsefio e infegracion de siivaciones de aprendizaje para desarrollar la competencia digital del alumnado para
la comunicacion, colaboaraciin ¥ participaciin codadana v para la ereacion de su identidad digial

BL. Integraciin de s aspecios corriculares relativis al desarrollo de la competencia digital del alomaado para
la comunicacion ¥ la colaboracion v para el ejercicio de la cindadania v la construceidn de la identidad digital en
los procesos de ensefianza v aprendizaje de Torma aulbnoma.

Bl.1. Margue con una X las herramientas de presentacidn gue wied conoce:

#  Presentaciin de Google [

#»  Presentaciin de Windows [

®  Canva ()

»  Gienially ()

w  Pren L)
Dhetalle otras:
Bl.2 Iniegra en los procesos de ensefianes v aprendizaje silusciones como: identificar uns herramienta | 54 Mo
digital gue e adapte al desarrollo de una presentacion.

B Diseio v adapiacidn de las estrategias pedagogicas para polenciar el desarrollo de la competencia digital del
alumnado en la comunicacidn, colaboraciin v participacion mediante las teenolegios digitales v en la consirueciin
e la bdentidad digital.

B 1. Reflexiona y evalia su propia préctica para disefiar nuevas propuestas pedagigicas v aplica sus i M
conocimeenios para que ¢l alumnado desarrolle su competencia a la bora de emplear ks teenologias
digitales para comumcarse, colaborar como cludadanes en la sociadad digial.

C. Investigaciin ¢ innovacikn en el disefio de nuevas esiralegios pedagigicas para el desarrollo de la competencia
del alumnado para la comunicacion, la colaboracion v la participaciin en entornos digitales.

Cl. Coordinacién o disefio de las actuaciones del centro para desarrollar la competencia digital del alumnado en
la comunicacitn, colaboraciin v participeciin mediante los tecnologias digitales v en la construccidn de la
identidad digital.

CLL. Coordina o disefio de las propuestas pedaghpicas v evalia las tecnologias empleadas en la S Mo
ingtiucitn educativa.

Ciudad Universitasria “Guillerma Falconi Espinosa™ Casilla letra *5°
Tekidoma: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
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C1.2. Asesora a olros docentes sobre las l::[m[l.'gi.iu pqxhgl.'lgi.cu:. ¥ s der bas hx'mn]ug,ias para polencar Si M
el desarrallo de la competencia digial del alomnado en la comunicacidn, colaboracion y participaciin
miediante las [|.'l:.r|.u|.-;.rgi.m. ﬂigi.u]l.'s ¥ oen la comstrsceida de la wdentidad d.'lgi[al.

Cl.3. Margque con una X las estrategias pedagdgicas utilizadas en el aula:

Escritas:

= FEnsayos

*  Mapas concepiuales [}
Ohralies: [}

& Exposiciomes

® s redondas L)
Prictica: L}

*  Ejecweidn de provectos duloos

»  Salidas de campo : :

|.1'u.|:|q e Olras giae utilicen en el aula:

CL. Investigacidn ¢ innovacidn sobre lis pricticas de enseianza v aprendizaje dirigidas al desarrolle de la
compelencia digital del alumnado en el uso de las ecnologias de la comunicacidn v de la colaboracion v en la
comstruccidn de la identidad digital ¥ de una cindadania activa ¥ responsable.

CLL. lavestiga ¢l wpacte de las estrategas diddcticas v disefia nuevas propusstas pedagdgicas para Si MNa
meporar ¢l desarollo de la competencia digital del alummade en comuncacion, colaboracitn,
paricipacudin cisdadama v construceitn responsable ¥ conscients de la wdenndad digaial.

Competencia: Creacidn de contenidos digitales

Ao Conocimiento v aplicacion guinda de las estrategios pedagdgicas para integrar en los procesos de ensefiamea v
aprendizaje s aspecios curriculares de la competencia digital del alomnado para la creacidn de contenidos
digitales.

Al Conocimients v compremsitn fedrica de los aspecios pbenicos implicados en el desarrolls de la competencia
digital del alomnadao para crear contenidos digitabes v de bos erterios diddetboos para so ensefinnes v apreadizaje.

AlLL Mangque com una % en bas berramientas de sutor con las que usted rabaja:

eXeleranmg
Cuademia
Tl
Geanially
Educaplay

Canva

i i i’

- &8 & & & @

Onras, detalle:

AL Unliza bermmientas de autor ¥ conoce crilenos bemeoos, clentificos, esténeoes v de accesibilidad | % Mo
para producir ¥ determinar la calulad de s contenidos digiales.

AlLS Conoce la normativa de propredad intebecrual como el reoonocmmiento del nular, proteceitn de los | 5 Mo
baenes v ereaciones del intelecto humano, como: obras leranss y artisticas, conocimienios ancestrales,
])l.lblill.'w.'il.lr.h:l. caentificas.

Ciudad Undversitasia “Gullerma Falconi Espincsa® Casilla letra *5*
Tekdona: 2547 — 252 Ext. 101 2547-200
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AL Aplicacion, de forma guiada en contextos realis, de procesos de ensefanza v aprendizaje para desarrollar la
compelencia del alumnado en la creacidn de contenidos. digitalis

AZ L Aplea y contexnaliza con ayuda de otros docentes en su labor diana propusstas pedagdancas i Max
paara el desarrollo de la i.Wl.‘IPl.‘l.LTl.'iil. de creacion de contenidos d.'lgi[u]n.'b. miedizmite herramientas de autor
que van a ser empleadas por los esiud mantes.

B. Disefio ¢ integracion de situaciones de aprendizaje para desarrollar la competencia digital del alomnado en la
creaciin de conenidos digitales

Bl. lntegracion en los proceses de ensefianza v aprendizaje, de forma auldnoma, de los aspecios curriculares
relativos al desarrollo de la competencia del alumnadeo én ba creacidn de conbenidos digitales.

El.l. Fomenta mediante actividades la creativadad de los esnudiantes al wilizar herramientas digitales i Mix
para la presentacidn di rabajos.

Dhetallar cuales:

BL Adapiacién a nuevos contexios de bas tecnologias del centro v de las estrategias pedagdgicas para polenciar el
desarrolle de la competencia digital del alumnado para kb ereacitn de contemidos digitales

B2 1. Adapia contenidos a la realidad edscativa en la cual; se desempefia, v la realidad educativa de los 5 Max
eanudiantes.

. Imvestigaciin aplicada ¢ innovacidn en el desarrolle de propoestos diddcticas para estimular la ereatividad en
la expresidn de ideas v conodimienios a iravés de la elaboraciton de contenidos digitales por parte del alumpmdo.

Cl. Coordinacitn o disefio de las seinaciones del centro para desarrollar la competencia digital del alumaade en
la ereacidn de contenidos digitales.

Cl.1. Coondina y disefia actividades pedagdgicas en la imstimoesdn educativa para el desarrolle de la 5 Max
compebemneia digital del alumnads, como la creacidn de contenidos digitabes.

CL. Innovacion de las praciicas de ensefianea v aprendizaje para desarrollar la competencia digital del alumnads
piara ba creacivi de comtenidos digitales.

C2 1. Implementa nuevas estrategas diddeteas v pedagbomeas para mejorar el use de b weenologia por 5 Max
parie de ks estadiantes.

Competencia: Uso respomahble v bienestar digital

Ao Conecimicnto v aplicacion guipda de las etrategios pedagigicas para inbegrar en los procesos de enseiama ¥
aprendizaje los aspectos curricalares de la competencia digital del alummado sobre el uso segura, respomsable,
criticn, saludable v sostenible a la hora de wtilizar lis teenologios digitales.

Al Conscimiento ¥ comprension ledrica de los aspectos implicados en la ubilizacin responsable v saludalble de
las tecnalogias digitales v de los eriterios diddcticos para gue el alumnado adguiera hibitos de uso segura ¥ adople
decisiones reflexivas.

AlLL Dhsarrolls acciones para gue los estodiantes ssan conscientes de s pnneipales risigos existentes 5 Max
en nternet, ¥ el impacto en bienestar fisico.

Cludad Unéwersitaria "Gulerma Falconi Espincesa® Casilla letra *5°
Tekdona: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
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AlZ2 Margque con una X los derechos digitabes que usted conoos:

Libre acoeso a internet

Libre aceeso a la mformacion digital

Mo ermbr expresiones discriminstonas, odioe o violencia
Segundad digital ¥ promover una ciodadania digital.
Baenestar fisica y psicolbgico

.
T

[ O I

Al Aplicacion de propuestas diddcticas, de forma guiada, para el desarrollo de la competencia del alummado en
el wse responsable, seguro v sostenible de las tecnologias digitales v para garantizar su biensstar digital.

A2 L Margue con una X las opetones de segundad v povacidad en los deposinvos teenoldgeos gue
usted comoee:

*  Insalacitn de programas de control parental LI |
*  Corafoeges LI
®  Anbivires para controlar la segundad de los disposatives digiales y redes sociabes L

B. Discfio e integraciin de silvacionss de aprendizaje para desarrollar la competencia digital del alumnado para
que haga un uso seguro, responsable, eritico, saludable v sostenible de las tecnologias digitabes.

Bl Integracidn de los aspectos curriculares relativos al desarvollo de la competencia digital del alamnado sabre
el wsa seguro, reponsable, eritico, saludable v sosienible de s tecnologios digitales en bos procesos de ensefinnga
y aprendizaje de forma aubdnoma.

Bl.1. Integra actividades enfocadas en la selecsidn de eenologias dignales v explica prowocolos de S Mo
cibersegundad, para que los estudiantes naveguen de forma segira en inlenel

B1.2. blarque con una X las acciones que usted conoce que se deben tomar frente al ciberacoso:
*  Escuchar respetuosamente a la persona gue ha sido acosada

Acompaitar 3 la persona que ba sido victima del ciberacose

Bloguear a usisanes indessados

Dienumcaar ya sea en la web o m el mundo fisice

.

o B @

Intervenir en silsaciones de violencia online o fisica para parar el acoso

Indigque olras scciones que ulilice en esia siniscida:

BL Diseio v adapiacidn de las estrategias pedagigicas para potenciar el desarvollo de la competencia digital del
alumnado en el vso respomsalde, segure, eritico, saludalde ¥ sosienible de los teono bogios digitabes.

B2 1. Dheefia nuevas estratemas pedagboicas {esenias, orabes v de préctica) para el desamollo de la 51 Mo
compeencia digital del alumnado en el wso responsable, seguro, crinoe, saludable y sostenible de las
teenobogmas digiales.

. Investigaciin ¢ innovacidn en el disefio de esirategias pedagdgicas para ¢l desarrollo de la competencia del
alumnado en el uso de las leenologias de forma segura, responsable, critica v sostenible ¥ para salvaguardar su
propio bienesiar v el de olras persomas.

Cl. Covrdinacion o disefio de las actuaciones del centre para desarrollar la competencia digital del alumnado en
el wsa de las feenologias digitales de forma segur, responsable, criticn, saludable v sostenilibe.

Ciudad Unéwersitasia "Guillerma Falconi Espinosa”™ Casilla letra *5°
Tekfona: 2547 = 252 Ext. 101: 2547-300
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C1.2. Evaliza las wenologias empleadas en la instiocstn edusativa ¥ asesor a otros docentes sobre las
estrategias pedapbgicas (escnlas, orales v de prictica) v uso de las teenologias pam patenciar el
desarrollo de la competencia digital del alummado en segondad y bienestar digieal.

%

N

CL. levestigacion e innovaciin sebre las pricticas de ensefianza v aprendizaje, de forma que se adapte a la
continng evelucion de los riesgos v de las iecnologias dirigidas al desarrollo de la compeiencia digital del alomnads
en el wso de las dispositives v servicios digitales de forma segurn, responsable, eritben, saludable v sostenilibe.

C2 1. Platea actividades relacionadas con los principales nesgos a los que se encueniran expuesios
cuando se usa la teenalogia.

%

N

Competencia: Resolucion de problemas

Ao Conscimiento v aplicacitn guisda de las estrabegios pedagigicas para integrar en los procesos de ensefianea v
aprendizaje los aspectos curriculares de la competencia digital del alumnado para comprender el foncionambents

de las teenologins v aciuar come prosumider en una sociedad digital

Al Conocimiento v comprension tedrica de los aspecios didacticos implicados en el desarrolls de la competencia
del alumnade para que aprenda o wiilizar la ecnologia como medio para resolver problemas v eobrir sus

necesidades en el contexto de una sociedad digital.

AL Marngue con una X bos problermas gue se detallan a continussedn que msted ha solocwonado en el
aula:

« Mo enciende el computador, mmpresora, proyector { )
*  Apmsco de papel en una impresora {}
#»  Mal funcionamiento de los cables Ly
= Equipos lentos Ly
Mo funciona el cursor L}
AlZ Conoce los enterios diddeticos v estralegias pedaghgicas |escrilas, orales v de prictica) gue le i Mar
permitan solucionar problemas cotidianos de las ieenologias al alumsado en el mundo digital con so
uso versanl, préctico ¥ erealivo.
A3 Mague con una X cudl de las siguientes herramientas ofimdneas unliza en el aula para plantear
sctividades al alummado v aprenda a urilizar las funeiones de las misimes
«  Word L)
& Excel L}
*  PowerlPomnt I[ F]
o Outlook
Indlsyui viras que uilee:
Al4 Planiea setividades para que el alumnsdo apremda a wislizar las funciones de ayueda de las | S0 Mo

hemamaentas ofinsdneas.

AL Aplicacion, de forma guiada, de propoesias didécticas para el desarrolls de la competencia

para comprender el luncionamienio de las teenologias v actuar como prosumidor en una sociedad digital.

del alummnwds

AZ 1 Marque con una X sobre los problensas catidianos de las ieenologias que usted comoce:
Comprar en lines

-

Consulias en linea

Banca electnbmica

Uso de agendas de Google o de otras aplicacionss
Leciura de documentos

Reuniones en limea

- & & & &

Ciudad Universitaria "Gullerma Falconi Espinosa”™ Casilla letra *5°
Tekdona: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-500
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*  Mensajerias instantines [}
*  Instalacatn de diferentes aplicaciones mdviles [}
A22 Aplica y conoce oon la ayida otras docentes sstrategias pedaghpicas (esentas, orales y de prictica) | % Mo

para que ¢l alumnade desarrolle sus competencas pam war b weenologia con @ objeto de satsfscer
problemas cotidianes die las teenologias.

B. Diseiio ¢ implementaciin de estrategias pedagdgicas para integrar en los procesos de ensefianza v aprendizaje
lis aspecios curriculares de la competencia del alumnadoe para comprender ¢ Tuncionamiento de los ieenologias
¥ aciuar como prosumidor en una sociedad digital.

B1. Iniegracién en los proceses de ensefianza v aprendizaje, de forma avidnoma, de los aspecios curricalares
relativos al desarrolle de la competencia del alumnado en el uso de las lecnolegias digitales para dar respuesta a
problemas cotidianes ¥ levar a la priacibea provecios individuales v colectivos.

Bl.1. Ensefia a los esudiantes el manejo de las eenologias digitales acorde a su edad y ayuda a localizar i Mo
la informacidn para nesolver problemas tdencos, ¥ proporcionindele pantas coando lo requaera

BL Adapiaciin a nuevos conlexios de las estrategias pedagdgicas en el desarrollo de la competencia digital del
alumnado para que resuelva problemas cotidianes v se desenvaelva en un mundoe digitalizado haciendo un oo
creative v eritioo de las iecnologias digitales.

B2.1. Dhsefia propusstas pedagdesas y configum las teenologias digitales en funcsdn de la edad, grado S Mo
die madurez de los estudiantes para que el alumno desarrolle su competencia digital.

. Investigacion ¢ innovacion en el disefio de estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia del
alumnado para comprender el foncinamiento de las lecnologias v aciuar como prosumidor en una sociedad
aligital.

Cl. Coardinacion o diseiio de los aduacioness del centro para desarrollar la competencia digital del alumnasdo
para que resuelva problemas cotidianos v se desenvoelva en un mundo digitalizado haciendo un wso creative v
eriticn de las lecnlogins digitales.

Cl.1. Coordina y evalia la soneidad de las eenologias, servicios digitales empleados en La nstinsidn i Mo
educaiva y asesora a oiros docentes sobre cdmo potenciar el desarmodlo de la competencia digatal del
alumaado v oo ser prosumador en una socvedad digwal.

Cl.2. Asesora a ofros docentes sobre cdmo potenciar el desarrollo de la competencia dagital del S Mo
:!ll.ln'u.'lu.lJl.l ¥ COHTRR 30T Fl'm-'-lrﬂ.'”k.ﬂ' (Sagiivh] Em.'il:‘lm.l d.iEiIH].

O Investigacitn ¢ innovacidn sebre ls priciicas de ensefianza v aprendizaje aplicodos en un mands digitalizado
e conlinua evolucidn ¥ dirigidas al desarrollo de la competencia digital del alamnado para que se desenvuelva
el hcbende un wse eficaz creativo v eritico de las tecnoligias

CLl. Plantea actividades relacionadas con problemas tbenicos sobre el uso que se hace di las redes i Mo
socmbes por parte de los esudiantes v el desarrollo de su competencia dagital pam la nesolucaén de
problemas.

Muchas gracias por su colaboracidn.

Cludad Unéversitaria "Gulerma Falcani E!ﬂlﬂﬂﬂ‘ Casllla ketra *5°
Tekdoma: 2547 - 252 Ext. 101: 2547-200
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Anexo 4. Certificado de Traduccién del resumen.

BRENTIOOD
\BLC tawcunce ceen

Making a difference

Lic. Ménica Guarnizo Torres.
SECRETARIA DE "BRENTWOOD LANGUAGE CENTER"

CERTIFICA

Que el doc::mento aqui compuesto es fiel traduccién del idioma espafiol al
idioma inglés del trabajo de titulacién denominado “Desarrollo de la
competencia digital del alumnado desde el Marco de Referencia de la
Competencia Digital en los docentes de la Escuela de Educacién Bésica
Zoila Alvarado de Jaramillo en el afio lectivo 2022-2023", de la
estudiante JTHULIANA ALETANDRA BANDA ANGAMARCA, con cédula de
identidad No. 1150173696, egresada de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informdtica de la/Universidad Nacianal de Loja.

PRI LR B UERELENT
Lo certifica en honor a la verdad y autoriza a la interesada hdcer uso del

presente en lo que a sus intereses convenga. . .+ =

N

/]

Loja, 17 de mayo de. 2023

", 17:.‘.,-7,
I ) BN
Lic. Ménica Guarnizo Torres 2~
SECRETARIA DE B.L.C.

o P o

/ i fjl{{nq a differe

Direccién: Macara 12-27 enlre Lourdes y Mercadillo (frente a las oficinas de Fedelibal)

Tell.: 2566002 - 0981896711 * Loja - Ecuador
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