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1. Titulo

Estrategias Ludicas para la resolucion de operaciones basicas del cuarto afio de EGB de la

escuela Pompilio Reinoso Jaramillo



2. Resumen

La siguiente investigacion denominada estrategias ludicas para la resolucion de operaciones
bésicas tiene como objetivo general determinar la incidencia de las estrategias ludicas en la
resolucién de operaciones basicas del cuarto afio de EGB de la escuela “Pompilio Reinoso
Jaramillo; para dar cumplimiento a este objetivo se desarrollaron tres objetivos especificos, el
primero se enfoco en diagnosticar el nivel de resolucion de las operaciones basicas, el segundo en
plantear una propuesta de mejoramiento utilizando estrategias lGdicas para fortalecer las
operaciones basicas Y el tercer objetivo estuvo orientado a evaluar la incidencia de las estrategias
Iudicas en la resolucidn de operaciones bésicas. Para llevar a cabo este estudio se utilizé un tipo de
investigacion descriptivo, con un enfoque mixto y disefio no experimental, durante el proceso se
aplicaron los métodos analitico, observacional, descriptivo, hermenéutico, y estadistico, las
técnicas que se emplearon fueron la entrevista, pre — evaluacién y pos — evaluacion, de la misma
manera los instrumentos utilizados fueron, cuestionario pre evaluativo y pos evaluativo, estos
contribuyeron de manera significativa en la recoleccion de datos, la poblacion de la investigacion
fue la escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo” de la cual mediante un muestreo no probabilistico se
selecciond 25 estudiantes y un docente, es importante mencionar que los resultados de la
investigacion sefialan que los estudiantes presentas dificultades notorias al momento de realizar las
operaciones basicas; es fundamental que para lograr adquirir conocimientos significativo es
necesario la implementacién de metodologias innovadoras, por esta razon, se disefid una guia de

actividades que permitié mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje del discente.

Palabras claves: Ludica, ensefianza, aprendizaje, metodologias, operaciones basicas.



2.1 Abstract

The following research on ludic strategies for resolving basic operations has as a general objective
to determine the incidence of ludic strategies in the resolution of basic operations in the fourth
grade of primary school "Pompilio Reinoso Jaramillo™; three specific objectives were developed,
the first one focused on diagnosing the level of resolution of basic operations, the second one on
proposing an improvement proposal using ludic strategies to strengthen basic operations and the
third objective focused on evaluate the incidence of ludic strategies in the resolution of basic
operations. Additionally a descriptive approach and non-experimental design for this study was
applied, with methods ranging from analytical to observational to descriptive to hermeneutical to
statistical to carry out the study. As for the techniques employed, an interview, pre-evaluation, and
post-evaluation questionnaires were utilized, as were the instruments used during pre-evaluation
and post-evaluation. Using a non-probabilistic sampling, 25 students and one teacher were selected
from the school "Pompilio Reinoso Jaramillo™.It is important to mention that the results of the
research indicate that the students present notorious difficulties at the time of performing basic
operations; It is fundamental that in order to acquire significant knowledge it is necessary to
implement innovative methodologies, for this reason, an activity guide was designed to improve

the teaching and learning process of the students.

Key words: Playfulness, teaching, learning, methodologies, basic operations.



3. Introduccién

El presente trabajo investigativo se centro en las estrategias ludicas para la resolucion de
operaciones basicas. Al respecto (Franco y Sanchez, 2019, como se cit6é en Calderdon 2021) indican
que el juego constituye una estrategia necesaria para propiciar aprendizajes, ello indica que el
docente debe promover e incentiva en el aula como metodologia de perfeccionamiento (p.21). A
su vez, Rodriguez, 2017, como se citd en Calderén 2021) recomienda que los docentes promuevan
el juego para aprender las operaciones basicas de la matematica, proporcionando al alumno de
herramientas como conocimientos necesarios para optimizar sus procesos de reflexion, de
comprension para afrontar niveles de abstraccion de mayor demanda cognitiva, ya sea en labores

escolares como en la resolucién de problemas. (p.52).

La importancia de la investigacion radica en incentivar al estudiante a través, de la estrategia
ludica, ya que, mediante el juego los nifios aprenden a relacionarse con el entorno que les rodea,
ademas, ayuda al desarrollo de las habilidades cognitivas, fisico, motriz, afectivo, social, emocional
y moral del nifio, es decir, a su desarrollo integral. De manera que el juego debe estar presente a lo
largo de toda la vida del nifio. Sin él, no podrian establecer relaciones, desarrollar sus capacidades,

habilidades, destrezas y competencias.

Cabe recalcar que las operaciones basicas inciden en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del discente, por ello, era relevante el estudio de esta problematica donde se
evidenciaba que en el aula de clases no existia un adecuado desenvolvimiento por parte de los
estudiantes, muchos de ellos tuvieron problemas al resolver las operaciones basicas, por este
motivo el tema a investigar se centrd en analizar las estrategias ludicas para reforzar las operaciones
basicas, por lo tanto, se va obtener una mejoria en el aprendizaje.

La investigacion realizada aporta grandes beneficios tanto a nivel institucional, puesto que
contribuird tanto como a docentes y estudiantes dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, los
maestros pueden potenciar su metodologia de ensefianza, a través, de actividades ludicas, buscando
que los estudiantes se incluyan de una manera a activa durante todo el proceso, esto generara
aprendizajes significativos para los discentes.

El impacto de la investigacion dentro del campo educativo seré positivo, debido a que,
la estrategia ltdica puede aportar multiples beneficios en el aprendizaje del estudiante en diversas

asignaturas y contextos, en el ambito matematico ayuda al nifio as desarrollar sus capacidades,



habilidades, destrezas y competencias. Por lo tanto, no s6lo es importante sino fundamental y
absolutamente necesario en el desarrollo integral de los nifios

Considerando la importancia de esta investigacion se planteo el siguiente objetivo general;
determinar la incidencia de las estrategias ludicas en la resolucion de operaciones basicas del cuarto
afio de EGB de la escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo”. Para dar cumplimiento con este objetivo

se desarrollaron tres objetivos especificos que se detallan a continuacion.

El primer objetivo especifico se orientd a, diagnosticar el nivel de resolucion de las
operaciones basicas, la importancia de este objetivo, se direcciond al saber el nivel del
conocimiento que se encuentra el discente, por ello, es importante identificar las falencias que
tengan, para asi, buscar una solucidn si llegaran a tener problemas en el aprendizaje.

Dentro del segundo objetivo especifico se buscd en plantear una propuesta de
mejoramiento utilizando estrategias ludicas para fortalecer las operaciones basicas, que ayudara al
aprendizaje, ya que, mediante ello, el nifio se va sentir interesado y dindmico por aprender.

Como tercer objetivo se procedio a evaluar la incidencia de las estrategias ladicas en la
resolucion de operaciones basicas, con el fin de determinar si existio una mejoria en el aprendizaje.

La ludica resulta de gran utilidad para la resolucién de las operaciones basicas, por ello, es
importante que se implemente esta estrategia en el aula de clases ya que, permite que los estudiantes
se involucren activamente y adquieran habilidades cognitivas para su desarrollo integral. Ademas,
resulta importante mencionar que el trabajo se llevé a cabo con un orden ldgico y sin ningin
inconveniente, por ende, se deduce que las actividades empleadas, contribuyeron a que el

estudiante comprenda mejor las operaciones basicas.



4. Marco Tebrico

4.1 Ludico

La ludica es utilizada para motivar al estudiante mediante el juego ya que, de esta
manera se va atraer la atencién e interés del nifio(a) de esta forma, se dara uso de los
materiales necesarios con el fin de acoplar en las actividades donde se cruza el placer, el

goce, la actividad creativa y el conocimiento de los estudiantes.

Asi mismo, (Gonzalez, 2014) manifiesta, que las actividades ladicas mejoran la
motivacion, atencion, concentracion, potencia la adquisicion de informacion y el
aprendizaje generando nuevos conocimientos. En su accionar vivencial y por su alta
interaccion con otros y con el medio aumenta la capacidad al cambio, de recordar y de

relacionarse dentro de ambientes posibilitantes, flexibles y fluidos.

En este sentido, Platon defiende el juego y el ejercicio como fuente de placer. Segun
las almas jovenes no pueden soportar el trabajo, por lo que se les hace hablar y se les ocupa
con juegos y con cantos. Ademas, sostiene que nifios y jovenes son incapaces de estar en

reposo, por lo tanto, tienen que jugar entre si.

Por otro lado, Aristoteles nos manifiesta que el juego es un caracter medicinal,
pues afirma que, mediante el juego, se compensa la fatiga producida por el trabajo, porque,
a través del placer que produce, se obtiene el descanso y la relajacion.

4.1.1 Estrategias ladicas

Estrategia ludica es una herramienta que mejora el desarrollo del pensamiento y
creatividad del nifio mediante el juego, de esta manera, Candela y Benavides, (2020)
manifiestan que las actividades ludicas constituyen un aliado poderoso para fomentar el
aprendizaje de caracter significativo. La lGdica es una manera de vivir la cotidianidad, es
decir sentir placer y valorar lo que acontece percibiendo como acto de satisfaccion fisica,
espiritual o mental. La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones
y el sentido del humor en las personas y predispone la atencién del nifio en motivacion para

su aprendizaje. Las actividades ladicas llevadas al aula se convierten en una herramienta
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estratégica introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes

agradables de manera atractiva y natural desarrollando habilidades (p.1).

A si mismo, (Zambrano, Eduardo, Camacho 2018 como se citd en Caratén, 2012)
define que, “Facilitan el aprendizaje mediante la interaccién agradable, emocional, y la
aplicacion del juego” Las estrategias ludicas como lo menciona el autor es un medio de
aprendizaje en el cual es realizado por medio de juegos recreativos, juegos didacticos y
cantos, estos métodos influyen en gran proporcion al rendimiento del estudiante, ya que
estimula su capacidad sensorial y emocional. Los docentes deben mantener buena
predisposicion al momento de interactuar con los alumnos.

4.1.1.1 Importancia

La estrategia ludica dentro del aprendizaje es importante porque ayuda a obtener la
atencion y motivacion del estudiante, por lo tanto, aplicando lo ya mencionado se dejaria de

poner en practica la ensefianza tradicional que se sigue utilizando adn en las aulas.

En ese mismo sentido como Ferrero, (2019) que la Iudica ha sido considerada desde
los diversos ambitos de la educacion, como aquella metodologia 0 manera de ensefiar algin
contenido a partir del juego, siendo este un escenario donde se proponen diversas
actividades utilizando asi materiales o recursos que conlleven a una participacion activa e

integrante del estudiante, siendo el maestro un guia y motivador. (p.4)

Asi mismo, (Jiménez, 1996, como se citd en Torres, 2019) autor latinoamericano,
considera otros aspectos sefialando que la lidica, como experiencia cultural, es una
dimensidn transversal que atraviesa toda la vida; no son practicas, no son actividades, no es
una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva moda, Sino que es un proceso
inherente al desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y
bioldgica. Desde esta perspectiva, la lGdica esta ligada a la cotidianidad, en especial a la
busqueda del sentido de la vida y a la creatividad humana

4.1.1.2 Caracteristicas de las estrategias ludicas

Mejorar la creatividad ayudando al desarrollo integral del nifio mediante las

capacidades més valiosa que les permite crear, sofiar, expresar y transformar a la realidad,
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es decir, el nifio al desarrollar esta capacidad le ayuda a expresarse de la mejor manera con
su alrededor, desarrolla su pensamiento abstracto y también, sabra poder resolver

problemas a lo largo de su vida.

Concentracion es una habilidad fundamental, debido a que, se debe mantener su
atencion fija en un objetivo con el fin de trabajar o estudiar con mucha mas eficacia,

también permite realizar actividades de una mejor manera posible.

Como plantea (Mercedes, 2017) nos manifiesta, que las estrategias ludicas es que
los estudiantes aprender a aceptar y respetar las reglas del juego que se lo puede realizar en
cualquier ambiente, lo importante es llegar con el conocimiento de una manera eficaz.
Tomando en cuenta que el juego es muy Util y necesario para el desarrollo integral del nifio
en la medida en que él sea el protagonista de cada una de las actividades propuestas por el
docente, paraello el docente pasara a ser el facilitador quien ponga las condiciones del juego

y estar a su vez a su disposicion para dirigir las actividades mas no imponerlas

La ludica ayuda a fomentar y desarrollar la imaginacion mediante actividades donde
el nifio se vuelve un ser creativo, de esta manera, aportara una serie de facultades muy

positivas a lo largo de su vida.

Utilizando la estrategia ya mencionada, despertara el interés de los nifios en las
asignaturas mediante el juego, donde se proponen varias actividades utilizando materiales
0 recursos que despierten el interés del estudiante con el fin de obtener una participacion

activa.

La relacion de afectividad y confianza maestro-alumno y alumno-alumno es muy
importante ya que, si obtenemos esta caracteristica vamos a tener una aula participativa,
flexible, comoda y sin miedo al momento de expresarse.

4.1.2 La ludica como estrategia didactica en matematicas

El juego dentro de la ensefianza de la Matematica es importante debido a que los

nifios(as) la ven a la matematica dificil o aburrida para ello, la labor del docente es aplicar
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nuevas metodologias para impartir sus clases para asi, salir de lo tradicional. De esta
manera, aplicando varias actividades ludicas se obtendria un mejor sentido de humor y la
atencion de los estudiantes, a través, de la motivacion consiguiendo un mejor resultado al

aprendizaje.

De acuerdo a lo ya mencionado, Garin, J. (2007) manifiesta que un educador no
puede basar su ensefianza en la exclusiva utilizacion de juegos. Tampoco se llegan a
aprender matematicas significativas utilizando exclusivamente libros de las Ilamadas
matematicas recreativas. Lo que parece mas conveniente es mantener un equilibrio entre la
matematica Iddica (que mantiene el interés) y la matematica seria. (p.12)

4.1.3Tipos de estrategias ladicas

Las estrategias llevan al nifio(a) no solo al desarrollo intelectual sino también a la
exploracién de sus capacidades creadoras y logra alcanzar la atencion del estudiante es por

esta razon que el autor Torres, (2019) menciona:

Al Aire Libre: Son generalmente juegos que para su desarrollo requieren de espacios
extensos ya que presentan movimientos amplios que impedira el normal desenvolvimiento

si se realizan en salones o cualquier otro tipo de sitio.

Como lo sefiala Martinez (2012), las escuelas al aire libre ofrecian a los maestros
una buena oportunidad de plantear la ensefianza desde nuevas perspectivas metodoldgicas.
Las caracteristicas especificas de estos centros podian favorecer la puesta en practica de los
principios pedagdgicos de la escuela activa. Como sefialaba Fournié (1928: 37), mas aire en
los pulmones deberia significar también mas aire en los programas y en los horarios, mas

libertad en el pensamiento y accion de los nifios

Teniendo en cuenta segun el autor los docentes al fomentar las clases al aire libre,
ayuda a que los nifios salgan de la rutina, desarrollen su creatividad e imaginacion al
momento de realizar las actividades propuestas por la docente, ademas, ayuda a que el
estudiante vaya poco a poco eliminando el déficit atencional ya que, de esta manera se va

obtener un aprendizaje significativo.



Atencion y Memorizacion. Actividades que requieren de un proceso intelectual,
estimula al desarrollo de las capacidades del pensamiento y a la creatividad Ejemplo: el
juego de las dulces matematicas, este juego se hace con caramelos de envolturas de colores.
Se realizan graficas agrupando los caramelos por color.

4.1.4 Dimensiones de las estrategias

Estrategias ludicas es una herramienta importante para la ensefianza de los estudiantes ya que, a
través de ella hay varias actividades para poner en practica con los nifios, dando resultado alumnos
que se sientan motivados, activos e interesados en clases y de esta manera obtener un aprendizaje

significativo.

Por otro lado, ( Farias y Rojas, 2010, como se cit6 en Villasis, 2021) cinco dimensiones que esta

direccionada en el aprendizaje :

Innovadora: desarrollo de la creatividad en la ejecucion de una actividad para lograr obtener
cambios en su manera de aprender y desarrollar los trabajos.

Flexible: la educacion de una persona, es el aprendizaje que va adquiriendo con el tiempo el mismo

que puede estar sujeto a cambios necesarios para un mejor concepto de la realidad.

Critica: la vision de la estrategia es permitir transmitir la confianza en el alumno para escuchar su

manera de pensar y pueda aportar al interés requerido.

Prospectiva: direccion que se plantea los conocimientos para que puedan facilitar nuevos

aprendizajes, los mismos que permitan ser significativos y estén relacionados con la realidad.

Orientadora: El docente es quien permite guiar al estudiante para que sea el mismo quien cree su
propio aprendizaje.

4.1.5 La importancia del juego

El juego dentro de la educacion de los nifios es primordial implementarlo porque, de esta manera,
ayuda a que desarrollen sus habilidades y su aprendizaje a través de su imaginacion y
desenvolvimiento al entorno que les rodea, pero, no se debe confundir a los estudiantes al momento

de jugar ya gque, cuando se pone en préactica esta metodologia de ensefiar por medio del juego tiene
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que aprender a seguir reglas, para poder realizar las actividades que proponga la docente a cargo

de la mejor manera posible.

Asi como (Pastells, 2006) manifiesta, que el juego es un recurso de aprendizaje indispensable en
la clase de matematica, por lo que en el contexto escolar deberia integrarse dentro del programa de
la asignatura de una forma seria y rigurosa, planificando las sesiones de juego: seleccionar los
juegos que se quieres usar, determinar los objetivos que se pretende alcanzar con los distintos
juegos utilizados, concretar la evaluacién de las actividades Iddicas, etc. Solamente asi, el juego
dejara de ser un instrumento metodoldgico secundario que Unicamente utilizan como premio
aquellos alumnos maés agiles en la realizacion de tareas escolares. Aprender a traves del juego es
un derecho de todos los nifios es tan real e importante para ellos como para el adulto el mundo del
trabajo, y como consecuencia, se debera conocer la misma dignidad

4.1.5.1 El juego y la motivacion

Cuando se habla de Ludica esta vinculada con el juego ya que, ayuda a que los nifios se sientan
motivados por esta razon, es importante que la docente realice actividades ludicas donde el nifio
pueda desenvolverse libremente. La motivacion es esencial en el desarrollo del nifio ya que, anima
e impulsa a los estudiantes a hacer las cosas que les gusta y tenga una participacion activa dentro

del aprendizaje.

Como expresa (Alquerque, Ferndndez, Redondo, Martin, 2020) EI proceso de aprendizaje esta
muy relacionado con el juego en los primeros afios educativos. En las escuelas es normal que los
pequerios aprendan comportamientos, actitudes y contenidos mediante el juego. Pero segun se
avanza en el mundo educativo, los juegos se van arrinconando hasta que lleguen a desaparecer,
cuando no son denostados por considerar que los aspectos ludicos estan refiidos con la seriedad

que debe prevalecer en la ensefianza.

De acuerdo a lo ya mencionado, (Torres J., 2015) manifiesta que la motivacion es la clave de todo
aprendizaje. Si el alumno no muestra interés por lo que se espera aprenda, no puede conseguirse
ningun logro. La ausencia de motivacion es la muerte en términos académicos. Es evidente que el
estudiante puede utilizar de forma excluyente o simultanea diferentes tipos de motivacion y ésta a

su vez, en ciertos aspectos, puede ser incrementada por el docente. Sin embargo, toda motivacion
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de tinte intrinseco que dependa directamente del alumno muy dificilmente podra ser influida por

el docente
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5.2 Operaciones Basicas
5.2.1 Definicion

Torres, T. (2019) las operaciones basicas estan inmersas en la vida del ser humano,
es de gran importancia aprenderlas para poder enfrentarnos a situaciones o problemas que
requieran el uso de calculo numérico en situaciones de la vida cotidiana. Las operaciones
bésicas en matematicas son cuatro: la suma, la resta, la multiplicacion y la division; son la

base de las matematicas, desde las mas sencillas a las mas complicadas.

Segun la Real Academia Espafiola (RAE) (2020), operacion es el conjunto de reglas que
permiten, partiendo de una o varias cantidades o expresiones, llamadas datos, obtener otras
cantidades o expresiones llamadas resultados. Basica hace referencia a que tiene caracter de
base o constituye un elemento fundamental.

Entonces, se deduce que las operaciones basicas seran aquel conjunto de reglas base, que
permitiran, a partir de una variedad de datos, obtener otros diferentes, a los cuales
nombraremos resultados. En matematicas, hacemos uso de cuatro operaciones basicas: la
adicidn, la sustraccion, la multiplicacion y la division.

5.2.1.1 Tipos de operacion Basicas

Torres, T. (2019) manifiesta que las operaciones béasicas de matematicas se
desarrollan en el nivel de educacion basica y se van fortaleciendo con algoritmos de mayor

complejidad en el bachillerato, siendo estas cuatro que a continuacion se describen:

La suma: se la conoce también como adicion, es la operacion matematica que
consiste en afiadir o aumentar dos 0 mas nimeros para conseguir una cantidad final, sus
términos son: los sumandos y la suma total. Su signo que le representa es el més +. Ejemplo:
2+3=5

La resta: o sustraccion, es lo contrario a la suma porque se disminuye o menor la
cantidad, sus términos son: minuendo, sustraendo y diferencia. Su signo que le representa

es el menos -. Ejemplo: 5-3=2
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La multiplicacion: Se suma varias veces la misma cantidad, segun como lo indique la
segunda cantidad del 1 al 9. El simbolo de la multiplicacion es una “x”, también llamado el

por. Sus términos son: multiplicando, multiplicador y el producto total. Ejemplo: 2x3= 6

La division: la division es repartir o descomponer, sus términos son el dividendo: es
la cantidad que se va a repartir, el divisor: son las partes por repartir, cociente es la
cantidad que toca a cada parte y el residuo es la cantidad que sobra. El signo que le

representa es +. Ejemplo: 15+.3=5
5.2.1.2 Importancia de las operaciones Bésicas

Las matematicas en la vida del ser humano son muy importantes ya que lo utilizamos
en varios momentos por lo que, ayuda a la busqueda de soluciones de manera efectiva y
coherente de esta forma si llega a presentarse una situacion, por consiguiente, se debe poner

en préactica los conocimientos adquiridos a lo largo de su educacion.

5.2.1.3 Beneficios de aprender las operaciones Basicas

Las operaciones basicas son fundamentales para contribuir al desarrollo integral del
individuo, segun (Elizalde, 2016, (Torres T. M., 2019) como se citd en presenta a

continuacion:

Ayuda a resolver problemas de la vida diaria

. Sirve como base para hacer frente a nuevas situaciones.

. Fortalece el razonamiento Idgico y ayuda a pensar ordenadamente.
. Motiva al trabajo autbnomo

. No Uunicamente repetir procesos de manera mecanica.

. El individuo mejora su nivel de analisis, se torna mas logico.

Las destrezas con criterio de desempefio en matematicas para desarrollarse segin el

curriculo.
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Al término del subnivel de referencia los estudiantes deben dominar, aplicar,
resolver, las destrezas con criterio de desempefio que el estudiante debera alcanzar a

continuacion se presentan. (Ministerio de Educacion, 2016)

- M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas,

contando hacia adelante y hacia atras.

- M.2.1.4. Describir y reproducir patrones numericos crecientes con la suma y la

multiplicacion.

- M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los numeros hasta 9 999, con

material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica

- M.2.1.23. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la adicion en

estrategias de calculo mental.

- M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas con nameros hasta de cuatro cifras, e interpretar la

solucion dentro del contexto del problema.

- M.2.1.25. Relacionar la nocién de multiplicacion con patrones de sus mandos

iguales o con situaciones de “tantas veces tanto”.

- M.2.1.26. Realizar multiplicaciones en funcion del modelo grupal, geométrico y

lineal.

- M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de

multiplicar) con la manipulacion y visualizacion de material concreto

- M.2.1.28. Aplicar las reglas de multiplicacion por 10, 100 y 1 000 en ndmeros de
hasta dos hy cifras

- M.2.1.29. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion en

el célculo escrito y mental, y en la resolucion de problemas.
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- M.2.1.33. Resolver problemas relacionados con la multiplicacion y la division

utilizando

varias estrategias, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema (347-
384)

En el curriculo nacional del Ecuador dentro de las destrezas con criterio de
desempefio del subnivel elemental da a conocer las operaciones basicas varias estrategias

para ensefiar ya que a los nifios se le vuelvo complejo aprender.
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Figura 1.Croquis de la Escuela "Pompilio Reinoso"

La Escuela de Educacion Bésica “Pompilio Reinoso Jaramillo” pertenece a la zona
7, se encuentra ubicada en la ciudad y provincia de Loja en la parroquia Valle en el barrio

Sauces Norte entre Miguel Angel y Rafael de Sanzi.

Por otra parte, laboran bajo modalidad presencial en una Unica jornada
(matutina), instruyendo en el nivel educativo de Educacion Basica. Es un centro educativo
de educacion regular y sostenimiento fiscal, con jurisdiccién Hispana, su funcionamiento
corresponde al régimen escolar sierra. Actualmente, cuenta con 226 estudiantes y 11

docentes que conforman el plantel educativo.

5.2 Procedimiento
5.2.1 Enfoque

Mixto: el enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula datos
cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para
responder a un planteamiento. En esta investigacion el enfoque cuantitativo ayudo a la
recoleccion y el analisis de datos para responder preguntas de investigacion y probar
hip6tesis establecidas previamente, siempre se hayan establecido, y al confiar en la

medicién numérica, el conteo y la estadistica, por su parte, el enfoque cualitativo implico

17



recopilar y analizar datos no numéricos para comprender conceptos, opiniones o
experiencia.
5.2.2 Tipo de investigacion
La investigacion fue de tipo descriptivo ya que puntualizo las caracteristicas de la
poblacion estudiada, también se recopil6 datos e informacion para responder a preguntas sobre la
situacion de los sujetos del estudio, con el objetivo de plantear una propuesta de
mejoramiento.

Durante el desarrollo de la investigacion se realiz6 una observacion sistematica, sumado a esto
se describid, analizd, registro e interpreto las condiciones que se dieron en el campo de estudio en
un determinado momento.

5.2.3 Disefio
El disefio no experimental, como lo menciona Agudelo & Aigneren (2008) es aquella que

se realiza sin manipular deliberadamente variables. Es decir, es investigacion donde no hacemos
variar intencionalmente las variables independientes. Lo que hacemos en la investigacion no
experimental es observar fendmenos tal y como se dan en su contexto natural, para después
analizarlos (p. 152).
5.2.4 Métodos

5.2.4.1 Analitico: EIl siguiente método se emple6 para realizar una revision general de las
estrategias ladicas en el aprendizaje de las operaciones basicas, mismo que permitié enfocar el
estudio y analisis de documentos, asi mismo el analisis de los hechos y fendmenos, de esta manera,
se analiz6 la informacién obtenida a través de los diferentes instrumentos dirigida a los sujetos
pedagdgicos.

5.2.4.2 Observacional: Se realizd un registro sistematico y objetivo del problema a investigar,
observando, seleccionando, describiendo y explicando la realidad
presente dentro del contexto educativo, con el objetivo de delimitar el tema de investigacion y
argumentar el problema a tratar.

5.2.4.3 Descriptivo: Con la ayuda de este método se buscé describir a profundidad el estado
de las variables y el problema detectado. Sumando a lo anterior se describid, analizd, y relaciond
el tema de investigacion propuesto con los objetivos a desarrollar.

5.2.4.4 Estadistico: Permitié organizar en tablas estadisticas la informacion
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obtenida de la aplicacion de los instrumentos de la investigacidn, este método facilitd la
comprension de los datos para realizar un analisis sobre el tema propuesto.

5.2.4.5 Hermenéutico: Se utilizé para la justificacion tedrica mediante la consulta bibliografica
en documentos digitales como test, articulos cientificos, considerando el aporte significativo de la
informacion empirica propuesta por varios autores en relacion a la ladica en las operaciones
bésicas.
5.2.5 Técnicas e instrumentos

Permitieron recoger la informacién producto de la investigacion y expresar el vinculo a

través de la practica entre el conocimiento, el fendmeno a investigar y los métodos.

5.2.5.1 Observacion: se recogi6 informacion a partir del contexto que fue investigado, el cual
contribuyd a través, de la interaccion entre el sujeto y objeto de estudio para comprender su relacion
y funcionamiento. Esta técnica permitié apreciar la pertinencia y nivel de dominio técnico-
pedagogico de los docentes acerca de los medios y recursos didacticos utilizados en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

5.2.5.2. Encuesta: Ayudo a recabar informacidn pertinente y veraz, tanto del docente
como de los estudiantes, con la finalidad de obtener datos sobre las variables del tema y
sustentarlo.

5.2.5.3. Pre - evaluacion y pos — evaluacion: Contribuyo a recolectar informacion sobre

el rendimiento que los estudiantes poseen sobre las operaciones basicas (sumas, resta
multiplicacion, division), con el fin de comparar el progreso antes y después de la ejecucion de la
propuesta.
5.2.6. Instrumentos
Son el conjunto de instrumentos de ayuda que contienen elementos que el investigador
construye intencionalmente para la recoleccion de datos con el fin del analisis de los mismos.

5.2.6.1 Cuestionario: Estuvo integrado una serie de preguntas estructuradas y formuladas por
la investigadora, este cuestionario se dirigio tanto al docente como a los estudiantes que son el
objeto de la investigacion.

5.2.6.2. Cuestionario pre - evaluativo y Cuestionario pos — evaluativo: Es un
instrumento de medida que permitié evaluar los conocimientos y el rendimiento que poseen los
estudiantes sobre las operaciones basicas, mediante una serie de preguntas estructuradas.

5.2.7. Poblacion y muestra
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5.2.7.1 Poblacion: La presente investigacion se realizd en la Escuela Pompilio Reinoso

Jaramillo de la ciudad de Loja la cual, esta conformada por 228 estudiantes.

5.2.7.2 Muestra: Para aplicar y obtener resultados factibles en este proyecto de investigacion, se
tomo6 en cuenta una muestra considerable. De esta manera se consider6 como muestra a los

estudiantes de cuarto grado paralelo A, con un nimero de 25 estudiantes con un docente a cargo.

Tabla 1. Muestra de la Escuela de Educacion Basica “Pompilio Reinoso”

53 Escuela de Educacion Basica” Pompilio Reinoso”
Grado/Paralelo Estudiantes Docente Total
A 25 1 25

Procesamiento y andlisis de datos
El proceso para la elaboracion de tesis involucra lo siguiente:
= Eleccion y aprobacion del tema, el primer paso fue establecer el tema y se tomo en
consideracién los alcances personales. Al tener los temas se procedio a elaborar y entregar
los sumarios.
= Fundamentacion tedrica; se investigaron los antecedentes, los cuales sirven de fundamento
a la investigacion.
= Seleccion del area de investigacion: a continuacion, se elabord el indice que marcaria la
guia para elaborar el marco teérico. Se investigo diferente bibliografia, para redactar el
marco teorico.

= Se procedi0 a la busqueda de informacién tedrica (libros, pdf, bibliotecas virtuales).

Se selecciond la informacion relevante para la construccién de la fundamentacion tedrica.

Se organizo de la informacién

Se elaboro la redaccion del marco tedrico siguiendo una secuencia de las tematicas a
trabajar.
5.3.1 Procedimientos para el diagnostico

v Se disefd los instrumentos que permitio realizar el diagndstico.

v Se hizo una revision exhaustiva de los instrumentos de diagnostico.
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v Se disefio la evaluacion diagnostica, de acuerdo con los objetivos especificos planteados en
la investigacion.

v’ Se procedi6 a la aplicacion de una entrevista a la docente, por otro lado, a los discentes se
empled una evaluacion diagnostica.

v Se tabulé la informacion obtenida, a través la estadistica, luego se realizé la representacion
grafica haciendo uso del programa de Excel y Word para interpretar la informacion
empirica en base a los conceptos de la fundamentacion teérica y la forma de manifestacion
de las variables en el contexto actual.

5.3.2 Procedimientos para el disefio del taller

v' Se procedi6 al analisis de las conclusiones del diagnoéstico

v’ Se establecid el tiempo que se ejecutaria la propuesta, esto se lo realizé tomando en cuenta
el espacio destinado por la docente de grado.

v Se plante6 actividades ludicas, considerando las dificultades que tienen al resolver las
operaciones basicas, que le permitird mejorar al estudiante.

5.3.4 Procedimientos para la aplicacion del taller

v" Se ejecutaron las actividades ltdicas, para el refuerzo académico que permitié dinamizar el
proceso a efectuar.

v" Durante un mes de duracién de actividades, con el fin de obtener resultados positivos.
Ademas, la evaluacidn fue constante para conocer los avances que presentaban en el
aprendizaje de las operaciones basicas.

v Asi mismo, cada dia se abordaron los temas con actividades ludicas para lograr aprendizajes
altamente significativos.

v/ Cada dia se trabajé con estrategias metodoldgicas que permitieron la participacion activa
del estudiantado, siendo efectivas y eficaces en el proceso formativo.

5.3.5 Procedimientos para la evaluacion del taller

v" Se realizd una valoracion entre los resultados significativos alcanzados con la aplicacion de
actividades ludicas, haciendo una comparacién entre los datos obtenidos con la aplicacion
de la prueba de diagnostico.

v Se concluyé con la afirmacion sobre la efectividad de la alternativa propuesta basada en

mejorar el aprendizaje de las operaciones bésicas de Matematica.
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6.

Resultados

6.1 Analisis y resultados de la evaluacion diagnostica estudiante

Tabla 2.Tabla General

AAR

PAAR

NAAR

(7-8,99)

(4,01-6,99)

(0-4)

Partcipantes | F | %

f

%

f | %

X 4%

X 4%

4%

X 4%

X 4%

4%

4%

4%

4%

4%

XX X[ X[ X [X

4%

X 4%

4%

4%

X 4%

4%

X 4%

4%

x

X 4%

4%

4%

4%

4%

4%

25

XXX | X[ X [X

4%

TOTAL

10 36%

15

64%

%

Tabla 3. Tabla consolida

ESCALA

DAR (9-10)

AAR (7-8,99)

PAAR (4,01-6,99)

10

40%

NAAR(0-4)

15

60%

Total

25

100%

25

100%
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6.1. Encuesta docente

Objetivo: Recopilar la informacion necesaria para determinar si las Estrategias Iudicas inciden en
el Aprendizaje de las operaciones basicas de los nifios de cuarto Afio de Educacion Basica de la

escuela “Pompilio Reinoso”

1. ¢Usted tiene conocimiento de como emplear, planificar y desarrollar actividades con

las cuatro operaciones basicas de matematicas?

R.D: Si, antes de planificar reviso los objetivos que deseo alcanzar en la clase.
R.P: Es importante que dentro de la planificacion se incluya actividades para que, el estudiante le
guste la asignatura de matematica, y asi promover un clima de clase interactivo para obtener un

aprendizaje significativo.

2. ¢Cuando usted imparte clases de matematica a sus estudiantes, ellos participan de

manera activa?

R.D Si, los estudiantes cuando doy la respectiva clase participan de manera activa, mas cuando
realizo algun juego para introducir un tema.
R.P La matematica es considerada una asignatura dificil o complicada, pero, es por la manera que
se la transmite, por lo tanto, la docente debe indagar y aplicar diferentes metodologias para
ensefiar ya que, no todos aprenden de la misma forma ni al mismo ritmo.

3. ¢Si usted conoce la ludica, considera que es una metodologia facil de usar durante el

proceso de ensefianza de las operaciones matematicas?

R.D Es interesante aplicar la Iudica en la ensefianza, pero, el tiempo no me da para realizar
actividades, por lo tanto, no aplico este tipo de metodologia.

R.P La ludica es importante aplicarla en la ensefianza pedagodgica porque, ayuda a obtener la
atencion del estudiante, ya que se siente motivado y al mismo desarrolla las habilidades cognitivas,
también conduce al nifio el progreso intelectual, al mismo tiempo expresa lo que siente y piensa,

lo cual aporta a su desarrollo.
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4. ¢Usted aplica actividades ladicas como parte de la ensefianza de la asignatura de

matematica?

R.D No

R.P La ludica en fundamental en la ensefianza de la matematica, ya que aplicando un poco
creatividad se puede despertar el interés y que los mas pequefios comiencen a apreciar desde el
principio la importancia de la asignatura y el gran nimero de aplicaciones que tienen las

matematicas en la vida cotidiana.

5. ¢Cree usted que los nifios, mediante el juego desarrollan habilidades y destrezas?

R.D Si, desarrollan sus habilidades cognitivas del nifio que le ayuda a su propio aprendizaje.
R.P La ludica al momento de ponerla en practica en la ensefianza de la matematica ayuda a los
nifios explorar y dar sentido al mundo que les rodea, ademas de utilizar y desarrollar su
imaginacién y su creatividad.

6. ¢Usted desarrolla ejercicios préacticos para la vida de sus estudiantes con las 4

operaciones basicas?

R.D Si, porque de esta manera puede solucionar problemas de la vida diaria.
R.P Al terminar una clase, es importante enviar una tarea donde esté relacionado la temética tratada
con ejercicios practico de la vida cotidiana, para que estas maneras vayan relacionando y asi tener

un aprendizaje significativo.

7. ¢Cuenta usted con nifios con problemas de aprendizaje relacionados con el desarrollo

de las operaciones bésicas (suma, resta, multiplicacion, division)?

R.D Si, ya que con la pandemia el subnivel méas afectado es el subnivel elemental porque es la base
para aprender.

R.P Los problemas de aprendizaje pueden afectar la habilidad de un nifio para adquirir, entender,
organizar, almacenar o usar informacion oral y no oral. Por otro lado, es importante que la docente
detecte cuales son las falencias que esta pasando el estudiante, por consiguiente, procesa a

retroalimentar los vacios que presenten.
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8. De acuerdo a la pregunta anterior ¢Cual de las operaciones basicas presentan mayor

dificultad al momento de resolver?

R.D Resta, multiplicacion y divisidn. En la multiplicacion se les dificulta mas porque les cuesta
aprender las tablas de multiplicar.

R.P De acuerdo, a la opinion emitida por la docente estoy de acuerdo ya que, a los discentes se le
dificulta las multiplicaciones y divisiones por las tablas de multiplicar, por ello, es necesario

implementar estrategias innovadoras para incentivas al estudiante.

9. ¢Considera necesario que se disefie una guia con actividades o ejercicios dinamicos

gue motive al estudiante a desarrollar las cuatro operaciones basicas de matematicas?

R.D Si, seria muy interesante porque al estudiante lo motiva, es interactivo y participativo.
También trabajan colaborativamente.

R.P Estudiantes motivados muestran un mejor rendimiento, que los discentes cuyo nivel de
motivacion es bajo, para esto, existen diversas técnicas de motivacion que pueden ayudar tanto al
desarrollo personal como grupal de una organizacion, entre las técnicas para lograr un aprendizaje

significativo.

10. ¢Finalizada las clases, los estudiantes se sienten satisfechos del trabajo que realizo?

R.D Si, porque el estado de animo del estudiante se ve feliz después de que acabe de realizar un
trabajo y también se ve reflejado la participacion activa del estudiante.
R.P De acuerdo a lo que se analizd los estudiantes no se sientes motivados en aprender la

Matematica debido a la metodologia que se ha venido llevando.

6.2 Resultados de la prueba de diagnostico a los estudiantes del cuarto grado

Tabla 4..Resolver la suma
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Escala f %

DAR (1) 23 92%
AAR (0,75) 0 0%
PAAR (0,5) 0 0%
NAAR (0 - 0,25) 2 8%
Total 25 100%

Fuente: Evaluacion diagnostico aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”
Autora: Sarmiento M

H DAR (1)
B AAR (0,75)
u PAAR (0,5)
B NAAR (0 - 0,25)

Figura 2.Resolver la suma

Fuente: evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”

Autora: Sarmiento M

De los resultados obtenidos, el 92% dominan los aprendizajes requeridos, mientras que el 8% no
alcanza los aprendizajes requeridos. Por lo tanto, se evidencia, que una pequefia parte del alumnado
evidencia problemas al momento de resolver la suma.

Una vez obtenido los datos, considerando la opinidn del docente a cargo del cuarto grado, respecto
a la resolucion de la suma aritmética, ha sido satisfactoria debido a que, la profesora a indagado
diferentes metodologias para su aplicacion en el aula. Acotando a lo anterior, se evidencid, que los
discentes al no tener dificultades, podran realizar la operacion matemaética sin ningln problema,

por ende, esto permitird desenvolverse en el &mbito académico y personal de la mejor manera,
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aplicando los conocimientos en la vida diaria, por ejemplo: calcular el cambio en el supermercado,

entre otros.

Tabla 5.Resolucién de restas

Escala f %
DAR (1) 8 32%
AAR (0,75) 1 4%
PAAR (0,5) 1 4%
NAAR (0 -0,25) 15 60%
Total 25 100%

Fuente: evaluacién diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”
Autora: Sarmiento M

HDAR (1)
B AAR (0,75)
= PAAR (0,5)
H NAAR (0 - 0,25)

Figura 3.Resolucion de restas

Fuente: evaluacién diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”

Autora: Sarmiento M

Una vez recolectada la informacidn a través de la evaluacién, con un 60% dominan los aprendizajes
requeridos, seguida de un 4% alcanzan los aprendizajes requeridos, por otra parte, el 4% préximos
a alcanzar los aprendizajes requeridos, finalmente, con un 32 % no alcanza los aprendizajes

requeridos.
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Como ya se evidencio, menos de la mitad de estudiantes presentan problemas al resolver las restas,
por lo tanto, se debe reforzar para que los discentes no tengan inconveniente al realizar las
actividades diarias, en contraste con lo anterior, es necesario recalcar, la importancia de la
matematica que tiene dentro del aprendizaje pedagogico del alumno ya que, posibilita maneras de
pensar y de ver, a partir de una versién logica que le permite solucionar las dificultades que se

susciten.

Tabla 6.Resolucion de tablas de multiplicar

Escala F %
DAR (1) 9 36%
AAR (0,75) 1 4%
PAAR (0,5) 0 0%
NAAR (0 -0,25) 15 60%

Total 25 100%

Fuente: evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso de
Jaramillo”

Autora: Sarmiento M

EDAR (1)

m AAR (0,75)

u PAAR (0,5)

B NAAR (0-0,25)

Figura 4. Resolucién de tablas de multiplicar
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Fuente: evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”
Autora: Sarmiento M

Luego de observar los resultados, el 60% no alcanzan los aprendizajes requeridos, mientras que el
36% dominan los aprendizajes requeridos. Por consiguiente, se puede analizar que mas de la mitad
de estudiantes evidencia problemas al memorizar las tablas de multiplicar.

Es importante considerar que, para la ensefianza y el aprendizaje de las tablas de multiplicar, es
primordial la aplicacion de metodologias innovadoras, que contribuya al estudiante a memorizar,
de manera que, induzca la curiosidad, autonomia y la participacion de las actividades que se

ejecuten en el aula, especificamente en la matematica.

Tabla 7.Resolucidn de multiplicaciones

Escala f %
DAR (1) 0 0%
AAR (0,75) 0 0%
PAAR (0,5) 0 0%
NAAR (0 -0,25) 25 100%

Total 25 100%

Fuente: evaluacién diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso de
Jaramillo”
Autora: Sarmiento M

B DAR (1)

m AAR (0,75 )
PAAR (0,5)

m NAAR (0 - 0,25)

Figura 5. Resolucion de multiplicaciones
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Fuente: evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”
Autora: Sarmiento M

Del total de evaluados, el 100% presentan problemas con las multiplicaciones de una cifra, debido
a que, tienen vacios del conocimiento en lo referente a las tablas de multiplicar, por lo tanto, los
educandos no dominan los aprendizajes requeridos.

Las dificultades que se presentan de manera significativa, esta relacionado con el proceso de la
multiplicacion, es decir, se refiere al problema para concentrarse, entender y retener los contenidos
impartidos por el docente, En este sentido, la implementacion de estrategias ludicas, como juegos,
competencias y retos, despiertan el interés por participar en las actividades pedagdgicas planteadas.
Por ltimo, es indispensable, que las actividades respondan los intereses y diferencias individuales,

involucrandose activamente a los sujetos pedagogicos.

Tabla 8.Resolucidn de divisiones

Escala F %
DAR (1) 0 0%
AAR (0,75) 0 0%
PAAR (0,5) 0 0%
NAAR (0 -0,25) 25 100%

Total 25 100%

Fuente: evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso de
Jaramillo”
Autora: Sarmiento M
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HDAR (1)
m AAR (0,75 )
u PAAR (0,5)
m NAAR (0 - 0,25)

Figura 6. Resolucion de divisiones

Fuente: Evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”

Autora: Sarmiento M

Del resultado obtenido, el 100% de los estudiantes evaluados, evidencian problemas al momento
de resolver las divisiones de una cifra, debido a que, presentan vacios con las tablas de multiplicar,
por lo cual, el alumno no domina los aprendizajes requeridos.

Como ya se evidencio, es importante que la docente apliqgue metodologias pedagogicas nuevas al
momento de impartir las clases, es decir, el juego se lo puede concebir como una actividad
trascendente en la vida de las personas y necesaria para fortalecer el desarrollo integral de los nifios
en sus dimensiones fisico, cognitivo, afectivo y , asi como el cultivo de valores primordiales para
una convivencia armonica, ya que el nifio se involucra de manera auténtica y real, por lo tanto, se
va a obtener un aprendizaje significativo, coadyuvando al mejoramiento del ambiente aulico.

6.3 Cuadro comparativo del pre-post evaluativo

Tabla 9. Cuadro comparativo del pre y pos evaluativo

PRE POS
ESCALA F % F %
DAR (9-10) 0 2 8%
AAR (7-8,99) 0 5 20%
PAAR | (4,01-6,99) 10 40% 8 32%
NAAR | (0-4) 15 60% 10 40%
25|  100% 25|  100%
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Figura 7. Comparacion del pre y pos evaluativo

Fuente: Evaluacion diagnostica aplicada a estudiantes del cuarto grado de la escuela “Pompilio Reinoso
de Jaramillo”

Autora: Sarmiento M

Segun los datos obtenidos en el cuestionario pre y pos — evaluativo con relacién a la

varianza se indican los siguientes resultados: un 8% dominan los aprendizajes requeridos,
existiendo una mejoria en las operaciones basicas ya que, anteriormente se obtuvo un 0%, mientras
que el 20% alcanzaron los aprendizajes requeridos, evidenciando un nivel bueno en el aprendizaje
del discente, por otro lado, un 32% proximos alcanzar los aprendizajes requeridos, existiendo una
menoria al momento de resolver las operaciones basica debido a que, inicialmente se obtuvo un
40% y finalmente con un 60% no dominan los aprendizaje requeridos, como se puede observar,
mas de la mitad de estudiantes presentaban falencias, pero, al momento que se aplicé actividades
Iudicas hubo un cambio en los resultados, con una diferencia del 20 % de mejora.

Se deduce en base al andlisis de resultados que, primeramente, existia problemas al momento de
realizar las operaciones basicas, debido a que los docentes no aplican actividades didacticas que
desarrollen el pensamiento critico-reflexivo de los estudiantes que les permita razonar y reflexionar
buscando soluciones adecuadas a los problemas que se les presenta, por ende, se cred varias
actividades ludicas donde el nifio desarrollo determinadas habilidades y destrezas, que despiertan
en el discente la curiosidad del mundo que lo rodea, ya que aprenden de mejor manera, por lo tanto,

su aprendizaje es significativo, logrando asi un mejor desempefio.

George Bernard Shaw plantea que los entornos ladicos potencian el aprendizaje, al considerar que:
Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos y el 80% de lo que hacemos.
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A través de entornos ludicos en base a la metodologia experiencial potenciamos el 80% la

capacidad de aprendizaje. (Jaime & José, 2009).

Lo que expone Bernard es muy importante de resaltar ya que podemos darnos cuenta que los
entornos ladicos incentivan al aprendizaje, esto debido a que, si bien es cierto que cada nifio
aprende viendo y escuchando, la manera mas efectiva de que el estudiante haga suyo el

conocimiento es haciendo y esto lo podemos realizar en base a actividades lddicas educativas.
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7. Discusién

La estrategia ludica brinda grandes beneficios para potenciar las operaciones basicas en los
estudiantes, por lo tanto, este trabajo investigativo se planted el siguiente objetivo general:
Determinar la incidencia de las estrategias ludicas en la resolucién de operaciones basicas del
cuarto afio de EGB de la escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo” , estuvo integrado por tres objetivos
especificos que se discuten a continuacion

El primero objetivo especifico estuvo orientado a: Diagnosticar el nivel de resolucion de
las operaciones basicas del cuarto aiio de EGB en la Escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo”; Para
el cumplimiento del mismo, se aplic6 una encuesta al docente y una prueba de diagnoéstico al grupo
de estudiantes.

De acuerdo a la pregunta N 1 de la prueba de diagndstico, consistio, en evidenciar si los
estudiantes pueden resolver la suma aritmética, con un 8% los discentes presentan problemas al
resolver la operacion antes mencionada; En cuanto a la pregunta N 2 de la prueba de diagndstico
del estudiante se puede apreciar que el 4% tienen dificultad al realizar las restas.

Como lo sefiala (Echenique 2006, como se cito, en Ballestero, 2008) explica que se debe
ensefiar a los alumnos “a pensar matematicamente, es decir, a que sean capaces de abstraer y aplicar
ideas matematicas en un amplio rango de situaciones y, en este sentido, los propios problemas
seran las “herramientas” que les llevaran a ello”. En cuanto a lo que nos manifiesta el autor, la
matematica no solo deber ser dominada como una materia, si no, ser un medio para el desarrollo
de las habilidades cognitivas que le ayudara, al estudiante resolver situaciones diarias de la vida
que se les presente.

Las dificultades que presentan los estudiantes no solo afecta en el desarrollo cognitivo del
nifio, sino, también en la motivacion y actitud para aprender la matematica. Por lo tanto, es
importante la adquisicion de conocimientos previos para la construccién de nuevos y mas
complejos conocimientos matematicos correspondientes a otros niveles educativos. Acotando con
lo anterior, las dificultades en el aprendizaje de las matematicas, dentro del aula existen nifios y
niflas gque muestran serios problemas al momento de resolver las operaciones basicas,
correspondientes al grado que cursan.

Como resultado de lo descrito se puede concluir, que los estudiantes al recibir la clase no
prestan atencion, por la forma tradicional que se ha venido dando por parte de la docente, por lo
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tanto, se sugiere, indagar varias estrategias metodoldgicas para ensefiar y de esta manera, atraer la
atencion del discente, incrementando su motivacion y de esta forma obtener un aprendizaje
significativo.

El segundo objetivo especifico de la investigacion se orientd a: Plantear una propuesta de
mejoramiento utilizando estrategias ludicas para fortalecer las operaciones bésicas del cuarto afio
de EGB en la Escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo”, para llevar a cabo este objetivo se indago
varias actividades ludicas, para poder reforzar las operaciones basicas.

De acuerdo a la pregunta N 4 de la prueba de diagnostico, esta consistio, en evaluar si los
estudiantes pueden resolver la multiplicacion, con un total del 100% presentan problemas en la
resolucion de las multiplicaciones, por lo tanto, los educandos no dominan los aprendizajes
requeridos, por otro lado, respecto a la pregunta N 4 dirigida al docente da a conocer si la profesora
aplica actividades ludicas como parte de la ensefianza de la matematica.

El juego ludico es un recurso que se utiliza para transmitir conocimientos y desarrollar
habilidades del nifio, sin embargo, no solo contribuye lo ante mencionado, si no, ayuda a despertar
el interés del autoaprendizaje del estudiante a través de la motivacion. Por lo tanto, Piaget afirma
que: “El juego forma parte de la inteligencia del nifio, representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo.

Como afirma (Guzman, 1996, como se citd, en Chamoso, Duran, Garcia, Martin &
Rodriguez, 2004) manifiesta, al momento de crear un ambiente ludico que contribuya a despertar
la curiosidad de los alumnos y les ayude a disfrutar de la alegria del descubrimiento y el placer del
conocimiento. La utilizacion habitual de juegos y otras actividades recreativas en el aula hara mas
facil esquivar el rechazo de algunos estudiantes hacia esta materia y superar bloqueos de otros. Con
ello se espera que la clase sea mas participativa, practica, receptiva y amena. Los juegos
matematicos constituyen un material de valor excepcional para la ensefianza de la Matematica. La
atraccion y el interés que despiertan garantizan el esfuerzo que requiere la investigacion
matematica. En cada época, hay docentes que saben aprovechar en sus clases la motivacion
excepcional que suscitan las actividades recreativas.

Para finalizar, se pretende a través de una guia didactica retroalimentar las falencias que
poseen el estudiante al momento de resolver las operaciones basicas, ya que, a través del juego
despierta el intereses y motivacion por aprender. Sin embargo, a lo largo de los afios hasta la
actualidad es considerada la matematica fea o compleja, causando el desinterés frente a la
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asignatura. De esta manera se pretende cambiar la metodologia tradicional con ensefianzas
pedagdgicas innovadoras.

El tercer objetivo especifico de la investigacion se oriento a: Evaluar la incidencia de las
estrategias Iudicas en la resolucion de operaciones bésicas del cuarto afio de EGB en la Escuela
“Pompilio Reinoso Jaramillo”

De acuerdo a la pregunta N 4 dirigida al docente, esta consistid, en conocer si lo estudiantes
participan de manera activa después de que la profesora imparte su clase de matematica, por otro
lado, respecto a la pregunta N 9 encaminada al profesor, se pretende saber si la docente considera
necesario que se disefie una guia con actividades o ejercicios dindmicos que motive al estudiante a
desarrollar las cuatro operaciones basicas de matematicas.

Con relacion a la evaluacion, el profesorado en formacion, le otorgaba un papel importante
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, cuando se evidencio los métodos que
empleaba en el aula para evaluar el desempefio del alumnado en matemaética, el instrumento mas
utilizado volveria a ser el examen escrito, de esta manera, se obtiene un resultado negativo por
parte del estudiante ya que, presenta vacios en la tematica que se han tratado.

En ese mismo sentido como Shepard, (2006) manifiesta que los docentes sean eficaces en
reforzar el aprendizaje de los estudiantes, deben comprobar constantemente la comprension que
éstos vayan logrando. Por otra parte, tienen que darles a conocer la importancia de que ellos mismos

asuman la responsabilidad de reflexionar y supervisar su propio progreso en el aprendizaje.

Asi mismo Gémez, (2014) Una de las principales dificultades de la aplicaciéon de una
propuesta apoyada en la ludica y la implementacion de las herramientas TIC como facilitadoras, es
el escaso y limitado espacio de tiempo que el estudiante tiene para explorar, manipular y buscar
por si mismo las soluciones a los problemas que se le plantean. Por tal motivo, es conveniente que
los docentes y directivos den la oportunidad al educando, proporcionandole los espacios adecuados
(espacios fisicos bien dotados tecnolégicamente hablando) y el tiempo que este requiera para la
preparacion de su trabajo y comunicacion exitosa de los resultados.

La preocupacion generada por los resultados obtenidos conllevaron a la implementacion de
actividades pedagogicas, fundamentadas en la ladica como estrategia para incentivar la
participacion, la motivacion y demas actitudes positivas que favorecen el proceso de aprendizaje,

las cuales se fortalecian con la exploracion, la accion (entendida como el proceso de reafirmacion
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de lo aprendido) y finalmente la aplicacion a la vida cotidiana; mediante el desarrollo de habilidades

y aptitudes que le permiten construir el conocimiento matematico.
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8. CONCLUSIONES

De acuerdo, con lo resultados de la aplicacion de la prueba de diagndstico a los estudiantes
, con un 40% préximos alcanzar los aprendizajes requeridos y un 60% no alcanzaron los
aprendizajes requeridos en la Escuela “Pompilio Reinoso Jaramillo, por 1o tanto se deduce
que , “posee en un nivel bajo en rendimiento académico de las operaciones bésicas, por lo
cual , el docente cumple un papel importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje y
formacion del nifio, por esta razén, la profesora debe atender a la diversidad, aplicar
actividades que tengan en cuenta las diferencias individuales y los ritmos de aprendizaje
para obtener un aprendizaje significativo.

En esta investigacion se planted actividades ludicas como estrategias pedagdgicas, tiene
una influencia positiva en los estudiantes ya que, despertd el interés por participar en los
juegos matematicos al momento de resolver las operaciones basicas ademas, de considerar
que la aplicacion de dichas estrategias son importantes en el proceso de aprendizaje ya que,
le impulsan al estudiante a poner mayor interés en el autoaprendizaje, por ende, al nifio le
permite desarrollar sus habilidad y destrezas en el &mbito educativo.

La puesta en marcha de las actividades ludicas, a través de juegos matematicos que
contribuyeron al desarrollo del pensamiento intelectual de los estudiantes, por lo tanto, se
procedid a evaluar, existiendo una mejoria del 8% en el dominio de aprendizajes y el 20%
alcanzan los aprendizajes requeridos respecto a las operaciones basicas; de tal modo que el
discente se involucrd activamente en el desarrollo de habilidades y destrezas en el &ambito

académico.
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9. RECOMENDACIONES

Se sugiere al docente indagar y aplicar varias metodologias activas para incentivar al nifio
acorde a sus necesidades, de esta manera, se va obtener estudiantes motivados con una
actitud positiva, lo que es imprescindible para un aprendizaje con compresion, por lo tanto,
desarrollara sus habilidades cognitivas.

Para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes y el desarrollo del pensamiento, la docente
debe incluir en la planeacién de matematica varias actividades ludicas, para obtener el
interés del nifio por aprender las operaciones basicas, por lo tanto, la docente va interiorizar
el aprendizaje significativo y autonomo en los estudiantes.

Se recomienda que la docente emplee la guia de actividades de juegos didacticos como
material de apoyo de manera que al cumplir con los objetivos y actividades propuestas en
la misma pueda verificar si cumplié con los objetivos educativos propuestos en la

asignatura de matematica.
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11. ANEXOS
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Anexo 2. Solicitud de designacion del Director del Trabajo de Integracién Curricular

Facultad
do la Educacion,
ol Arto y la Comunicacior

| Uhvrsitont o8
- &
- ol W o el

Loja, 12 de octubre de 2022
Matr.
Manuel Polivio Carluche Andrade
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA DE LA CARRERA

DE EDUCACION BASICA.
En su despacho. -

De mi consideracion:

Yo, Marycarmen Sarmiento Guadalima, porfadora del C. I N° 1105864472
estudiante de la Canera de Educacién Basica, a su avloridad comedidamente
acudo pasa expresarle un afecluoso saludo y augurarle grandes logros en 1a
mision a usted encomendada, aprovecho la ocasién para expoener o siguiente:

Una vez que cuento con el Informe de Estructura, Coherencia vy Pertinencic del
Proyecto de Investigacion titulado: Estrategias Ludicas para la resolucion de
operaciones basicas del cuarto aio de EGB de la escuela Pompilio Reinoso
Jaramillo, al amparo de lo que determina el parrafo 4 del Art. 225 del Reglamento
de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja muy
comedidamente solicilo se designe el Director del Trabajo de Integracién
Curricular, con la finalidad de proseguir con el proceso investigafivo.

Sequro de su alencién reitero a usted mis testimonios de estima personal y
respeto.

Atentamente,

.........................................

4
Sria. Marycgrmfery/Sarmiento Guadalima
ESTUDIANYE SOLICITANTE.
C.1. 1105864472




Anexo 3.0ficio de designacion del director de trabajo de Integracion Curricular

0 UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
o | NACIONAL DELOJA CARRERA EDUCACION BASICA
Of. No. 229-CEB-FEAC-UNL

Loja, 26 de Octubre de 2022.

Magister

Israel Fernando Ramén Salcedo

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja,
en vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Con informe favorable, el o los aspirantes
solicitardn al Director/a de carrera o programa la designacion del director/a del trabajo de
integracion curricular o de titulacion. Con base en la solicitud presentada, el Director/a de
carrera o programa, designara al director/a del trabajo de integracion curricular o de titulacion
y autorizard su ejecucion.” y el Art. 228 que expresa: “El director del trabajo de integracion
curricular o de titulacion serd responsable de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad
cientifico-técnica la ejecucion del proyecto y de revisar oportunamente los informes de avance,
los cuales serdn devueltos al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones
necesarias para asegurar la calidad de la investigacion™. Luego de receptar el informe
favorablemente interpuesto por el Magister Israel Fernando Ramén Salcedo, docente
designado para analizar la estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacion
denominado Estrategias Lidicas para la resolucién de operaciones bésicas del cuarto afio
de EGB de la escuela Pompilio Reinoso Jaramillo, de la autoria de la Srta. estudiante
MARYCARMEN SARMIENTO GUADALIMA, aspirante del Ciclo de Licenciatura de la
Carrera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De conformidad al
cuerpo legal referido, me permito designarle a usted como DIRECTOR DEL TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado proyecto investigativo que se adjunta, para
que se dé estricto cumplimiento a la parte reglamentaria a fin de proceder con los tramites de
graduacion correspondientes, a partir de la fecha la aspirante laborard en las tareas investigativas
para desarrollar el trabajo bajo su asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograma
establecido.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes. Atentamente,

Atentamente,

MANUEL s

am

ANDRADE 5 5o
Matr. Manuel Polivio Cartuche Andrade.

GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCAljcag




Anexo 4. Oficio de apertura a la institucion educativ

a

& ue |

—_

\ZP'.:C ’ de la Educacion,
FOACACON MASA el Arte y Ia Comunicacién
OF. N° 156-CEB-FEAC-UNL-2022
Loja, 20 de Julio de 2022
Magister

Orfa Isabel Armijos Ramon

Pm!;crom\ DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
POMPILIO REINOSO JARAMILLO".
Ciudad.-

De mi consideracién:

A través del presente me es grato dirigirme a su autoridad respetuosamente para
expresarle un afectuoso saludo y augurarle grandes logros en la misién a usted
encomendada, aprovecho la ocasién para exponer lo siguiente:

Los estudiantes de la carrera de Educaci6n Basica que cursan el ciclo Vil en la Universidad
Nacional de Loja, como parte de su proceso formativo se encuentran realizando un
diagnéstico inicial como insumo para el disefio y elaboracion del Proyecto de
Investigacién de Integracién Curricular, con este precedente acudo ante usted con la
finalidad de solicitar se digne conceder la apertura o las facilidades necesarias para que
la Srta. Marycarmen Sarmiento Guadalima, portadora de la C. I. N° 1105864472,
estudiante de la carrera de Educacién Basica pueda cumplir con dicha actividad.

Seguro de su atenci6n, reitero a usted mis testimonios de estima personal y respeto.

Atentamente,
S g e P
MANUEL  ==ome= ESCUELA DE EDUCACION BASICA
POUVlo (=g POMPILIO REINOSO JARAMILLO
CARTUCHE  ZEomsrsias i - Enr o S
ANDRADE %‘:‘f;&i‘ﬁlgcartuche Andrade. i "c"lz;-/‘;--:: 22
Mgtr. Manuel C0 7 GESTION ACADEMICR. o1, SNA
ENCARGARRERA DE EDUCACION BASI
DELACA
- para Transformar
Ecucamas P
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Anexo 5. Certificado Abstract

Email: yaniges@icloud.com

Mg. Yanina Quizhpe Espinoza Celular: 0989805087
Licenciada en Ciencias de Educacion mencidn Inglés

Magister en Traduccion y mediacién cultural Loja, Ecuador 110104

Loja, 7 de febrero de 2023

Yo, Lic. Yanina Quizhpe Espinoza, con cédula de identidad 1104337553, docente
del Instituto de Idiomas de la Universidad Nacional de Loja, y certificada como

traductora e interprete en la Senescyt y en el Ministerio de trabajo del Ecuador con
registro MDT-3104-CCL-252640, certifico:

Que tengo el conocimiento y dominio de los idiomas espafiol e inglés yquela
traduccion del resumen de trabajo de integracion curricular Estrategias Ludicas
para la resolucion de operaciones basicas del cuarto afio de EGB de la escuela
Pompilio Reinoso Jaramillo, cuya autoria de la estudiante Marycarmen Sarmiento
Guadalima, con cédula 1105864472, es verdadero y correcto a mi mejor saber y
entender.

Atentamente

YAMNIMA  Frmae

digitalnents por

BELEM VAMPA BELEK
HFE

Que
QUIZHPE eswiczs

Fiacha 2003 0300

ESPINOZA 1355 50
Yanina Quizhpe Espinoza.
Traductora
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