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1. Titulo
Los recursos digitales para el aprendizaje de la matematica, noveno grado, del colegio “27 de
Febrero”, Loja 2022 - 2023.



2. Resumen

La presente investigacion que versa sobre: Los recursos digitales para el aprendizaje de
la matemaética, de noveno grado, del colegio “27 de Febrero”, Loja 2022 - 2023, se trabajo con
el siguiente objetivo general: Determinar la influencia de los recursos digitales en el
aprendizaje de la asignatura de matematica en el noveno grado paralelo “A” de Educacion
General Basica en el colegio “27 de Febrero™; asi mismo, se trabajo con los métodos cientifico,
analitico, sintético, hipotético-deductivo, estadistico, bibliografico, y con las técnicas de una
encuesta dirigida a los estudiantes y una entrevista aplicada al docente, de igual manera con
una poblacion de 24 talentos humanos, distribuidos entre 23 estudiantes y 1 docente, con la
finalidad de dilucidar la problematica investigada, se llegd a determinar que gracias a la
aplicacion de recursos digitales se les facilitd a los alumnos conocer diversas herramientas
digitales las cuales les coadyuvan a la resolucién de problemas matematicos y comprensién de
contenidos abordados. Ante esto se concluye que los recursos digitales son una alternativa de
innovacion los cuales les permiten a los alumnos desarrollar su creatividad e imaginacién para

que el aprendizaje sea mas significativo dentro de la asignatura de matematica.

Palabras claves: Recursos digitales, aprendizaje, talentos humanos, innovacion,

creatividad, imaginacion.



2.1. Abstract

This research work is about digital resources in the learning of mathematics of students
of ninth grade at "27 de Febrero" High School in the city of Loja during the 2022 — 2023 school
year, it was worked with the following general objective: Determine the influence of digital
resources in the learning of the subject of mathematics in the students of ninth grade "A" at "27
de Febrero™ High School. Likewise, we worked with the scientific, analytical, synthetic,
hypothetical-deductive, statistical, bibliographic methods, and with the techniques of a survey
directed to the students and an interview applied to the teacher, in the same way with a
population of 24 human beings, distributed among 23 students and 1 teacher, with the purpose
of elucidating the investigated problem, it was determined that thanks to the application of
digital resources it was facilitated to the students to know diverse digital tools which help them
to solve mathematical problems and understanding of the given contents. We concluded that
digital resources are an innovative alternative which allow students to develop their creativity

and imagination so that learning is more meaningful in the subject of mathematics.

Key words: digital resources, learning, human beings, innovation, creativity,

imagination.



3. Introduccion
La educaciéon es primordial en la vida del ser humano, por la razén de que es
fundamental que se forme como un ser Util para la sociedad. En el caso del estudiante
ecuatoriano, este se educa bajo un modelo educativo socio constructivista que le permite
convertirse en el protagonista principal de su aprendizaje, ante ello, resulta imprescindible
indagar acerca de los recursos digitales, y de las estrategias que se pueden utilizar para mejorar

el aprendizaje de la matematica en los estudiantes.

Los recursos digitales permiten que el discente pueda desarrollar sus fortalezas,
capacidades y habilidades, para alcanzar este potencial se requiere enfocar de manera distinta
la labor del docente, ya que, no es suficiente con clases magistrales y actividades practicas de
memorizacion y repeticion. Hoy en dia, debe ser guia, tutor y acompafante durante el camino
escolar tomando como base conocimientos previos, aspiraciones, necesidades, estilos y ritmos

con el objetivo de personalizar el aprendizaje de sus estudiantes.

En la actualidad al encontrarnos inmersos en una sociedad globalizada la tecnologia
juega un rol fundamental dentro del campo educativo, debido a que, nos ofrece un sinnimero
de herramientas y plataformas dindmicas e interactivas, ya que, de una u otra manera permite
llevar acabo un aprendizaje con los estudiantes, especialmente en la asignatura de matematica

para lograr un aprendizaje significativo.

Cabe mencionar que, en la institucion educativa donde se realizo la investigacion, se
evidencio que el docente no utiliza estrategias didacticas, acorde a las necesidades e intereses
de los educandos del noveno grado de educacidn basica, razon por la cual, no se sienten
motivados, no reflexionan ni son autocriticos con sus resultados de aprendizaje en la asignatura

de matematica, provocando una dificultad al momento de adquirir nuevos aprendizajes.

A partir de lo antes mencionado, es importante dar a conocer el objetivo general de la
investigacion: Determinar la influencia de los recursos digitales en el aprendizaje de la
asignatura de matematica en el noveno grado paralelo “A” de Educacién General Basica en el

colegio “27 de Febrero” de la ciudad de Loja, periodo académico 2022 — 2023.

De igual forma los objetivos especificos que se lograron son: Diagnosticar de qué
manera los recursos digitales influyen en el aprendizaje de la matematica; Identificar los
diferentes niveles de aprendizaje para mejorar la comprension de la matematica; Plantear una
propuesta alternativa que ayude a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los

alumnos del noveno grado paralelo “A” del colegio “27 de Febrero”.



Algunos de los métodos utilizados son: métodos cientifico, analitico, sintético,
hipotético-deductivo, estadistico, bibliografico; técnicas e instrumentos como la entrevista
aplicada al docente y la encuesta dirigida a los estudiantes del noveno grado de educacién
bésica, la cual tuvo la finalidad de obtener informacion relevante sobre los recursos digitales y

como estos influyen en el aprendizaje de la asignatura de matematica.

Después de haber obtenido y analizado los resultados de investigacion, se han planteado
tres conclusiones en base a las encuestas aplicadas a estudiantes y docente de la asignatura de
matematica del colegio 27 de Febrero, de la misma forma, se ha aportado con tres

recomendaciones sobre los recursos digitales para mejorar el aprendizaje de la matematica

Como propuesta educativa se plantearon distintas estrategias didacticas de aprendizaje
como son talleres utilizando el material previamente realizado: Estilos de aprendizaje
empleando los recursos digitales en la matematica, mediados con el uso de la tecnologia
educativa, con el fin de que los recursos digitales ayuden a mejorar los diferentes criterios de

desempefio del bloque 1 de algebra y funciones, de la asignatura de matematica.

En consecuencia, el presente trabajo plantea una innovadora forma de llevar a cabo el
proceso de ensefianza y aprendizaje, en el cual se pretende que, con la orientacion pertinente
del docente, el estudiante pueda desarrollar sus estilos y ritmos de aprendizaje y construir un
proyecto personal de vida pensando en su vocacion de servicio a la sociedad, razon por la cual

se planted la siguiente pregunta investigativa:

¢De qué manera influyen los recursos digitales en el aprendizaje de la asignatura de
matematica del noveno grado “A” de Educacion General Basica en el colegio “27 de Febrero”

de la ciudad de Loja, periodo académico 2022 - 2023?

Para terminar con este apartado, el investigador invita a los lectores a que revisen de
manera profunda y critica la presente investigacion con la finalidad de que aporte a su
cognicion y, de manera especial, al mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Puesto que, este estudio ofrece resultados relevantes acerca del estado actual de los recursos
digitales y su influencia en la adquisicion del aprendizaje de la matematica, ante lo cual, se ha
planteado una propuesta educativa que contiene estrategias didacticas e innovadoras de
personalizacion del aprendizaje para contribuir con soluciones viables y mejorar la
problematica sobre la adquisicion de destrezas con criterio de desempefio en la asignatura de

matematica del noveno grado de educacion basica.



4. Marco tedrico
4.1. Recursos digitales

4.1.1. Definicion
Como menciona Alvarez (2021): “Los recursos digitales son definidos como todo tipo
de material compuesto por medios digitales y producido con el fin de facilitar el desarrollo de

las actividades de aprendizaje.” (p. 8).

Segun Quiros (2015):

Los recursos digitales han evolucionado de acuerdo con las necesidades y los intereses
de la sociedad, asi también, por la creatividad y la imaginacién, aspectos que el ser
humano ha experimentado conforme se ha ido dando cuenta del potencial que ofrece la
internet. (p. 50).

Como lo afirma Ortiz (2017): “Los recursos digitales son una herramienta que bien
utilizada pueden ayudar a los estudiantes que logren una mayor independencia en la realizacién
de sus actividades de la vida cotidiana.” (p. 7).

De acuerdo a los autores antes citados puedo manifestar que los recursos digitales son
de mucha importancia dentro de nuestro ambito laboral y social, lo cual nos ayudan a mejorar
muchos aspectos como: la concentracion, la motivacion, crean un ambiente mas ameno dentro
del aulay mejoran la participacion de los alumnos, por lo tanto, hoy en dia son imprescindibles

de utilizarlos, y asi formar alumnos innovadores para mejorar la educacion.

4.1.2. Tipos de recursos digitales
Dentro de los recursos digitales trabamos con algunos tipos para poder ensefiar matematica de
una forma diferente a la tradicional, donde las clases sean méas llamativas y los alumnos sientan

motivacion y curiosidad por aprender. Entre ellos se encuentran los siguientes:

4.1.2.1. OpenBoard.

Como lo mencionan Orozco et al, (2020): “OpenBoard es un software que permite
manejar distintas herramientas de anotacion sobre una pizarra blanca digital y facilita la
manipulacion de diapositivas interactivas.” (p. 2).

“Permite manejar diversas herramientas de anotacion y es de facil manipulacion, no
necesita conexién a internet y es una excelente herramienta para impartir conocimientos

matematicos” (Silva et al, 2021, p. 4).



Olaguivel (2020), manifiesta que:
OpenBoard es una pizarra digital interactiva que viene con un navegador web
incorporado, en el cual podras navegar por internet y mostrar todo lo que hay en la red

a tus alumnos y utilizando multiples funciones para mejorar la ensefianza. (p. 1).

De acuerdo a los autores antes mencionados puedo sintetizar que el recurso OpenBoard
apoya al desempefio del docente creando un ambiente dinamico e innovador, puesto que deja
de lado la tradicionalidad y se enfoca en la era digital donde el alumno se sienta interesado y
motivado por adquirir nuevos conocimientos garantizando de esta manera aprendizajes

significativos.

4.1.2.2. IXL Learning.
Segun Torres (2016): “Es una herramienta completisima que un centro puede utilizar a
nivel de aula para que sus alumnos entiendan, trabajen y practiquen los diferentes conceptos

de las matematicas, de una forma diferente y amena.” (p. 1).

“Ofrece una formacion integral en habilidades matematicas, cuenta con un método que
se adapta a los programas de estudios de preescolar hasta primaria, siendo una experiencia de

aprendizaje completamente personalizada” (Garcia, 2021, p. 1).
Segun Neira & Pérez (2018):

Es una plataforma web que tiene el mismo método convencional utilizado en los
establecimientos educacionales, pero de forma Ilamativa. Estd disefiada para poder
ejercitar todos los topicos de la asignatura de matematica abarcando la materia para

todos los cursos y edades. (p. 18).

Con base a los autores antes mencionados puedo deducir que el recurso digital IXL
Learning aporta al proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del salon de clases, pues este
recurso le permite al docente ratificar que los contenidos han sido comprendidos por los

estudiantes mediante la aplicacidn de ejercicios de practica que ofrece dicho recurso.

4.1.2.3. Retomates.
Segun Perea (2016):
Retomates es una aplicacion web gratuita especialmente pensada para disfrutar de la
matematica mediante juegos interactivos. Puede ser usada tanto por el profesorado
como por el alumnado y su familia, y asi practicar, de una manera divertida, lo

aprendido en clase. (p.1).



Con base al autor anteriormente citado puedo manifestar que esta aplicacion permite
que el docente dinamice los contenidos y por ende se logra que el estudiante practique las

tematicas abordadas durante la clase.

4.1.2.4. Desmos.

Gonzalez (2020), manifiesta que: “Desmos es una calculadora grafica que permite
observar funciones y su comportamiento en el plano cartesiano de acuerdo al valor de cada una
de sus variables.” (p. 9).

Esta herramienta educativa facilita a los alumnos la elaboracion de funciones
matematicas, y son graficadas en el plano cartesiano mediante una pizarra digital, esto con el
fin de dinamizar los contenidos abordados, es importante que se tenga en cuenta que solo se

realizaran las funciones que sean necesarias ser graficadas.

4.1.25. Symbolab.
Reyes (2020):

Symbolab asume una funcion de tutoria en linea, por el conjunto de alcances que brinda
sobre el uso de funciones lineales, en cuanto a sus expresiones y proposiciones,
logrando fijar de forma explicita las ideas referentes al calculo operativo en el proceso
educativo del alumno. En este sentido para brindar todas las facilidades a las que puede
recurrir el estudiante, cuenta con un despliegue de aplicaciones, por ello, su capacidad
es amplia para la resolucion de diversos problemas que pudieran requerir el uso de

formulas de distinto tipo. (p.12).

Esta herramienta digital Symbolab permite a los alumnos desarrollar ejercicios
matematicos y brinda el procedimiento paso a paso, es de facil manejo y puede implementarse
desde su computadora en linea, también ayuda a que el docente dinamice mejor sus clases y

emprenda a la innovacion educativa.

4.1.3. Ventajas de recursos digitales
Los recursos digitales permiten el desarrollo de habilidades y destrezas de nuevas
herramientas que permitiran de alguna manera disefiar nuevos estilos de ensefianza por parte

del docente, por tal motivo se considera argumentar las siguientes ventajas:



4.1.3.1. Motivacion.

Segun lo que menciona Amores (2020a): “El alumno se encontrara mas motivado si la
materia es atractiva y si le permite investigar de una forma sencilla utilizando las herramientas
TIC.” (p. 8).

Anguita et al, (2020a): “Esta ventaja es la mas importante puesto que el docente puede
ser muy buen comunicador, pero si no tiene la motivacion del grupo serd muy dificil que
consiga sus objetivos.” (p. 13).

Como lo mencionan Falcén et al, (2017a): “Su potencial para motivar al estudiante
ofreciéndole nuevas formas de presentacion multimedia, formatos animados, y tutoriales para

ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.” (p. 23)

De acuerdo a los autores antes mencionados puedo manifestar que el uso de los recursos
digitales por parte del docente permite la motivacion en los estudiantes a la hora de adquirir
conocimientos, pues se ensefia de una forma ladica y dindmica donde el alumno se siente

satisfecho al momento de aprender.

4.13.2. Interés.

Segun Amores (2020c): “Los recursos de animaciones, videos, audio, graficos, textos
y ejercicios interactivos que refuerzan la comprension multimedia presentes en internet,
aumentan el interés del alumnado completando la oferta de contenidos tradicionales.” (p. 8).

Anguita et al, (2020), mencionan que:

El interés por la materia es algo que a los docentes les puede costar méas de la cuenta

dependiendo simplemente del titulo de la misma, y a través de las TIC aumenta el

interés del alumnado indiferentemente de la materia. (p. 13)

Segun Falcon et al, (2017¢): “Facilita el autoaprendizaje al ritmo del estudiante,
dandole la oportunidad de acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura

y ejercitacion cuantas veces lo requiera.” (p. 23).

Con relacion a los autores anteriormente citados puedo mencionar que la correcta
utilizacion de recursos digitales se ve reflejado en el aprendizaje de los estudiantes, es decir, al
momento que el docente imparte los contenidos haciendo uso de estos recursos se logra

mantener el interés de adquirir nuevos conocimientos por parte de los alumnos.



“fracciones

4.1.4. De qué manera se aplican los recursos digitales para ensefiar
equivalentes”

Para llevar a cabo la temética de fracciones equivalentes se realizara un andlisis previo

sobre las partes de una fraccion y la lectura y escritura de la misma, mediante el cuento

matematico titulado “El pais de las fracciones”.

Una vez analizada la informacién damos paso a la explicacion general del tema en el
cual se desarrollara operaciones sobre las fracciones equivalentes, mismas que constan en la

herramienta digital retomates.

Para el proceso de evaluacion se aplicard fracciones previamente elaboradas en el

recurso digital antes presentado.
Ejemplo:

Si dos fracciones son equivalentes, el producto de los extremos es igual al producto de

los medios. _
Extremo —= 2 _ 5 =——Medio
Medio —= 6 15 —=——Extremo
2+15=6+5

4.1.5. De qué manera se aplica los recursos digitales para ensefiar “potencia de un
numero real”

Para llevar a cabo la ensefianza de la potencia de un ndmero real se hara uso de fichas

preelaboradas con imagenes que representen los diferentes tipos de potencias y asi tener una

idea sobre la temética a tratar.

En lo que corresponde al tratamiento del tema se hara uso de la ejemplificacién
mediante el recurso retomates, en el que se encuentra un sinndmero de actividades elaboradas

e incluso se realizara otros ejercicios para que los estudiantes vayan desarrollando en clases.

En el proceso evaluativo se aplicaran ejercicios de potenciacion mediante la aplicacion

de un video interrogativo en la que se ubican preguntas con relacion al tema establecido.
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4.1.6. De qué manera se aplican los recursos digitales para mejorar la ensefianza de
los “polinomios”
Para desarrollar la clase de polinomios se proyectara un video relacionado con la

tematica de los polinomios y con ello tener una idea principal sobre el mismo.

Después de presentar la tematica y visualizar el video sobre el tema se continuara con

la explicacién y ejemplificacion

Como evaluacion se aplicara una hoja preelaborada misma que sera descargada de la

aplicacion retomates en las que ya se encuentran previamente elaboradas.

4.1.7. De qué manera se aplican los recursos digitales para mejorar la ensefianza de

los “monomios”
Para el desarrollo de la tematica de los monomios, es necesario hacer uso de fichas
elaboradas en la plataforma de retomates, para que los estudiantes tengan la idea central de este

tema y por ende no se les dificulte su aprendizaje.

Dentro de lo que hace referencia al proceso de ensefianza, se empleara la herramienta

de Desmos, para la explicacion del procedimiento de solucion a los mismos.

En lo que corresponde al proceso evaluativo se tomard en cuenta el recurso de

openBoard para evaluar de manera rapida y conocer el nivel de aprendizaje.

4.1.8. De qué manera se aplican los recursos digitales para mejorar la ensefiar las
“ecuaciones”

Dentro del tema a abordar en la presente clase de ecuaciones se realizara la observacion

de un video en el que se tenga una idea general del proceso para la elaboracién, explicacion y

ejemplificacion de ecuaciones.

A continuacién, para la ejecucion del contenido, se apoyara en el recurso digital

openBoard para establecer la informacion que permitira iniciar el proceso de ensefianza.

Dentro de lo que corresponde al proceso de evaluacion, se aplicara problemas

matematicos relacionados con la asignatura dentro del recurso de retomates.
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4.1.9. De qué manera se aplican los recursos digitales para ensefiar “ecuaciones
equivalentes”

Para llevar a cabo la clase de las ecuaciones equivalentes, es necesario dar a conocer la

importancia de las ecuaciones mediante la observacion de fichas previamente elaboradas para

tener una introduccion de lo que se va a tratar.

Para el desarrollo es importante hacer uso del recurso de openBoard para la
esquematizacion de la tematica y poder ejemplificar con facilidad y sobre todo de manera

motivadora manteniendo la atencion.

En la evaluacién, se aplicaran interrogantes establecidas dentro de la aplicacion
retomates, para analizar con detenimiento el procedimiento que aplican para la solucion de las

ecuaciones equivalentes.

4.1.10. De qué manera se aplican los recursos digitales para ensefiar “representacion
grafica de una funcién”

Para analizar la informacion de la representacidn de una funcion se hara uso de un video

que explica de manera general las caracteristicas de una funcion y cudl es la representacion

correcta de las mismas.

En el desarrollo se realizara ejercicios dentro de la plataforma Desmos, para reconocer
la forma correcta de una representacion grafica dentro de esta aplicacion, independientemente

del ejercicio que se solicite.

Para evaluar, se aplicard una hoja evaluativa, tomada de la aplicacion IXL Learning

para la realizacion de las actividades relacionadas al tema.

4.1.11.De qué manera se aplican los recursos digitales para ensefiar “dominio y
rango de una funcién”
Para dar inicio al tema establecido se emplea fichas con imagenes que diferencien el

dominio y el rango dentro de la funcion e identificar.

Dentro del proceso de ensefianza se aplicara la aplicacion Desmos para observar como
se realiza una funcion con relacion al dominio y rango, para lo cual se establecera ejercicios

previos y se identificara la grafica de las funciones que se soliciten.
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Para evaluar, se utilizara la misma herramienta, pero en este caso el estudiante sera
quién aplique la funcién y permita que se grafique la mismay asi se podra evidenciar si ha sido

entendido el contenido.

4.2. Aprendizaje de la matematica

4.2.1. Definicion

Seglin Beron (2015): “Aprender matematica es apropiarse de contenidos particulares,
por ejemplo, grafos y de un modo de produccion.” (p. 1).

“Hacer o desarrollar matematica incluye el resolver problemas, abstraer, inventar,
probar y encontrar el sentido a las ideas matematicas” (Sanchez, 2017, p. 5).

Como lo menciona Lujan (2018): “El aprendizaje desde la perspectiva para entender el
conocimiento matematico es necesario reconocer la relacion dialéctica entre este y el sujeto
individual, colectivo e historico, de modo que pueda desentrafiarse la naturaleza sociocultural
que acompaia al conocimiento.” (p. 9).

La matematica juega un papel preponderante para el desarrollo cognitivo del nifio, en
sus diferentes aspectos, para que pueda desarrollar las distintas destrezas, las mismas que las
puede emplear tanto en su vida personal como social, creando un aprendizaje significativo en

el mismo.

4.2.2. Dificultades del aprendizaje en las matematicas
El aprendizaje de esta asignatura exige a los alumnos llevar a cabo relaciones en plano
de lo posible, por tal motivo he considerado recalcar las dificultades de aprendizaje que mas se

presentan en los alumnos dentro del area de matematica.

4.2.2.1. Discalculia.

Martinez et al, (2017), exponen que:

La discalculia incluye varias condiciones cognitivas que causan dificultades especificas

en primaria, como el aprendizaje matematico, incluida la incapacidad para comprender

el significado de nimeros, cantidades y fallas en la comprensién de las operaciones

basicas de suma, resta, multiplicacion y division. (p. 4).

Segtn como lo menciona Rodriguez (2019): “Dificultades frecuentes con los nimeros
y signos matematicos, dificultad con los conceptos matematicos abstractos, incapacidad para
comprender y recordar reglas, formulas, secuencias matematicas, etc.” (p. 16).

Gbémez & Moya (2019), manifiestan que:
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La condicion cerebral que afecta la habilidad de entender y trabajar con nimeros y
conceptos matematicos, se esfuerzan mucho por aprender y memorizar ndmeros
basicos, pueden entender que hacer en la clase de matematica, pero no porque lo hacen,
no entienden la légica del proceso. (p. 8).

De acuerdo a los autores citados anteriormente puedo manifestar que la discalculia es
un trastorno en el aprendizaje del alumno en la matematica, este presenta ciertas limitaciones
para comprender, realizar operaciones basicas, memorizar férmulas, etc., esto conlleva a
algunas consecuencias como el bajo rendimiento académico, frustracion, desmotivacion y

desinterés por aprender.

4.2.2.2. Discalculia léxica.

Yumisaca (2021a): “La discalculia léxica se refiere a la dificultad para leer simbolos,
asi como expresiones matematicas o0 ecuaciones, ademas muy poca comprension de las
operaciones matematicas.” (p. 13).

Arizaga (2021a), menciona que:

Es la dificultad en la escritura de los simbolos matematicos que influye en la

comprension del valor de una cantidad, realizar el conteo de numeros utilizando

decenas, resolver operaciones sin utilizar materiales de apoyo, comprender las

instrucciones de ejercicios y problemas matematicos. (p. 19).

Como lo expone Pedro (2020a): “El nifio con este tipo de discalculia 1éxica puede
entender los conceptos relacionados con las matematicas cuando se habla de ellos, pero tiene
dificultad para leerlos y comprenderlos.” (p. 15).

De acuerdo a los autores citados anteriormente puedo deducir que la discalculia Iéxica
es conocida como la dificultad que tiene el estudiante para leer y comprender simbolos
matematicos, es decir, el estudiante es capaz de realizar cualquier tipo de operaciones

matematicas, pero no leerlas y esto conlleva que exista un retroceso en su aprendizaje.

4.2.2.3. Discalculia grafica.

Yumisaca (2021b): menciona que, “La discalculia grafica se refiere a los nifos o
jévenes que tienen dificultad para escribir simbolos matematicos, numeros o simbolos de
operaciones, etc.” (p. 13).

Arizaga (2021b): manifiesta que, “Es la dificultad de realizar calculos mentalmente con
numeros naturales, comprender que cada objeto esta representado por una nocién numérica,
ejecutar la decodificacién y comprension en el proceso lector, no se puede escribir nimeros

durante el dictado.” (p. 19).
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Pedro (2020b): expone que, “Los nifios que padecen este tipo de discalculia son capaces
de entender los conceptos matematicos, pero no tienen la capacidad para leerlos, asi como

escribir o usar los simbolos matematicos.” (p. 15).

Con relacion a los autores citados puedo manifestar que la discalculia grafica es aquella
en la que los estudiantes presentan dificultad en la escritura de simbolos matematicos, es decir,
los nifios que padecen este tipo de trastorno son capaces de entender los conceptos

matematicos, pero no de resolverlos provocando un aprendizaje retrospectivo.

4.2.3. Niveles del aprendizaje en la matematica

Se considera importante que cualquier objeto matematico se desarrolle a partir de estos
tres niveles de aprendizaje, ya que crean conocimientos significativos por lo que se trabaja con
materiales concretos a través de dibujos o graficos donde el alumno pueda manipularlos y

comprenderlos.

4.2.3.1. Concreto.
Segun Pantano (2017a):

La ensefianza del objeto matematico debe de estar mediada por el uso y
experimentacion con material concreto, que permita a nuestros estudiantes caracterizar
al objeto matematico y su respectivo algoritmo a través de acciones corporeas, actividad

perceptual, sefialamiento y gestos. (p. 14).

Segun Lai, (2018a): “En el nivel concreto se incluyen actividades de aprendizaje que

permiten la manipulacion de los objetos fisicos.” (p. 11).

Ramirez (2020a): “Con apoyo en materiales manipulativos, se realiza el acercamiento

a la comprension de conceptos desde actividades de la vida real.” (p. 4).

Con base a los autores citados me permito deducir que dentro de los niveles de
aprendizaje de la matematica se encuentra la utilizacién de material concreto en el que este
hace referencia a la manipulacion de objetos que permiten desarrollar la motricidad en los

alumnos y con ello obtener aprendizajes oportunos y permanentes.

4.2.3.2. Pictdrico o grafico.

Pantano (2017b), menciona que:

El material concreto es representado a través de graficos o dibujos, puesto que nuestros

estudiantes a través de la experimentacion con lo concreto logran percibir regularidades

15



0 patrones que les permiten, de manera natural, llegar a conclusiones que representan

graficamente. (p. 14).

Lai (2018b): “Se promueve a nivel experimental mediante la sustitucion de ejemplos
tangibles con representaciones de imagen. Los estudiantes son capaces de conceptualizar un

problema con solo mirar una imagen y no requieren de un modelo fisico real.” (p. 11).

Segln Ramirez (2020b): “Con una representacion visual de la informacion, realiza

dibujos sobre los datos conocidos y aquellos que se desconocen.” (p. 4).

De acuerdo como lo mencionan los autores puedo sintetizar que el uso de material
pictorico o grafico hace referencia a la utilizacién de imagenes como principal recurso dentro
del saldn de clases ya que estos despiertan en los estudiantes la curiosidad y el interés por

aprender lo cual ayuda a enlazar con lo que el docente quiere ensefiar.

4.2.3.3. Simbolico.
Como manifiesta Pantano (2017c¢): “Las acciones de nuestros estudiantes recaen en el
uso de los simbolos o expresiones en lenguaje matematico para expresar y representar cada una

de las acciones asociadas a los referentes concretos y pictoricos.” (p. 14).

Lai (2018c¢): “Este nivel deja las representaciones pictoricas y se centra mas bien en los

simbolos 0 nimeros matematicos, de manera visual, comoda, veloz y precisa.” (p. 11).

Segln Ramirez (2020c¢): “Utilizando simbolos y nlimeros como procesos mentales de

lo concreto y pictdrico, llegando a un nivel abstracto de comprension.” (p. 4).

En base a lo que afirman los autores me permito mencionar que el uso de material
simbolico permite aprender mediante la visualizacion de objetos, imagenes y simbolos en la
que los estudiantes pueden expresar sus experiencias y emociones para con ello desarrollar

diferentes actividades llenas de imaginacion y construir su propio aprendizaje.

4.2.4. Finalidad del aprendizaje en las matematicas
La ensefianza de la matematica es muy importante dentro de nuestro diario vivir, ya que
es el ente principal que nos permite desarrollar nuestras capacidades para pensar, razonar,

comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales.

4.24.1. Enfoque ludico.
Alcedo & Chacon (2015): mencionan que, “El enfoque ludico son todas aquellas
actividades didacticas, amenas y placenteras desarrolladas en un ambiente creativo y cuyo
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impacto pedagogico promueve el aprendizaje significativo que se planifica a través del juego.”
(p. 8).
Segun Séanchez (2019):
Por medio de la ludica se genera un ambiente &aulico de armonia donde los estudiantes
aprenden de forma entretenida e interesante, es decir lo que el docente quiere ensefiar
lo hace a través del acto de jugar no solo por distraccién sino por lo contrario,
seleccionar juegos para los nifios que estén encaminados al cumplimiento de objetivos
educativos. (p. 4).

Villacis (2020), menciona que:

Lo ludico esta sustentado en objetos tales como curiosidades matematicas, trucos y

acertijos que tienen la propiedad de tener, en su esencia, contenidos que permiten

explicar el porqué de lo que acontece en esas situaciones. De esta manera la matematica

dejaria de ser actividad traumatica y favoreceria un cambio de la imagen negativa que

tienen algunos estudiantes. (p. 16).

Con base a los autores citados puedo mencionar que la finalidad del aprendizaje en la
matematica con enfoque ludico, se orienta al aprendizaje por medio del juego proporcionando
un escenario de aprendizaje ameno y confiable, en donde se aprende mediante la motivacion y

la participacion, despertando el interés por aprender en los alumnos.

4.2.4.2. Por descubrimiento.
Segun Coria (2018):
El aprendizaje por descubrimiento se contrapone a la ensefianza expositiva y al
aprendizaje pasivo. La principal caracteristica del aprendizaje por descubrimiento es
que el estudiante es el protagonista de su aprendizaje y debe permanecer activo, el
profesor es un guia y motivador del aprendizaje. (p. 25).
Barrios (2017), menciona que:
El aprendizaje por descubrimiento conllevara, al estudiante a relacionar los
conocimientos previos con respecto a las operaciones matematicas, con los
conocimientos que esta adquiriendo o descubriendo, lo cual permitira en él, una actitud
positiva para la resolucion de problemas; con mayor capacidad de entendimiento y

I6gica ante las diferentes circunstancias que se le presenten. (p. 29).

Segtin Meza (2021): manifiesta que, “El aprendizaje por descubrimiento es importante

en el aprendizaje de diversas disciplinas, especialmente de la matematica. El aprendizaje se
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debe desarrollar siguiendo el sistema de representacion mental: enactiva, grafica y simbolica.”
(p. 21).

De acuerdo a los autores puedo deducir que la finalidad del aprendizaje por
descubrimiento es fundamental para que los estudiantes vayan adquiriendo los conocimientos
por si solos, en donde el contenido no se presenta en su forma final, sino que debe ser

descubierto por ellos mismos.

4.2.5. El aprendizaje de las matematicas segun la reforma curricular

En base a lo que proporciona el Mineduc (2019):

La ensefianza de la Matematica tiene gran importancia para nuestra sociedad, por lo
que es uno de los pilares de la educacion obligatoria. El aprendizaje de esta asignatura
implica un aporte fundamental al perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano. Con los
insumos que la Matemaética provee, el estudiante tiene la oportunidad de convertirse en
una persona justa, innovadora y solidaria, por las razones que se describen a

continuacion. (p. 362).

La matematica tiene como proposito fundamental desarrollar la capacidad para pensar,
razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales. Este
conocimiento y dominio de los procesos le dara la capacidad al estudiante para describir,
estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente fisico e ideoldgico mientras desarrolla

su capacidad de pensamiento y de accion de una manera efectiva.
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5. Metodologia
5.1. Area de estudio
El trabajo de integracion curricular se realizd en la Institucion Educativa “27 de
Febrero”, c6digo AMIE:11H00134 ubicada en la ciudad de Loja, parroquia el Sagrario calles
Tomés Rodrigo Torres y Abrahan Lincoln.

Figura 1: Croquis de la institucion educativa.

5.2. Enfoque metodologico

La presente investigacion se enmarca en las caracteristicas de un estudio descriptivo
eminentemente educativo sobre cémo influyen los recursos digitales en el aprendizaje de la
matematica del noveno grado paralelo “A” de Educacién General Basica del colegio “27 de
Febrero” de la ciudad de Loja, periodo académico 2022 - 2023.

Para lo cual permiti6 analizar y constatar la informacion empirica, la misma que estuvo
sustentada con los referentes tedricos correspondientes, que al final de la investigacion
garantizaran la fiabilidad de los resultados obtenidos.

5.3. Tipo de disefio
El disefio es cuasiexperimental ya que se trabajo con un grupo homogéneo para lo cual
se obtuvo informacion para contrastar los resultados obtenidos lo cual permitio la relacion de

causa y efecto del objeto de estudio.
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5.4. Métodos
Los metodos utilizados que me permitieron dilucidar resultados y asi comprender de

mejor manera el objeto de estudio, fueron los siguientes:

Metodo hipotético — deductivo: Mediante este método se logré obtener una vision
observacional del fendmeno de estudio, para extraer nuevas conclusiones o supuestos basicos

referente al trabajo investigativo.

Método analitico: Este método me permitio examinar el fendmeno en sus partes
basicas para asi observar sus causas y sus efectos. Al mismo tiempo se utiliz6 a lo largo de la
investigacion para comprender la causa y el efecto del problema y su impacto en el proceso de

aprendizaje.

Metodo sintéetico: Este método me permitio organizar de forma especifica los datos
obtenidos de tal manera que coadyuve a sistematizar la informacion necesaria para proponer

soluciones al problema de estudio a investigar.

Método estadistico: A través de este método se realizo el analisis, interpretacion y

representacion de los resultados obtenidos en la aplicacion de las encuestas.

Método cientifico: Este método me permitié dar un enfoque en la investigacion de
campo para identificar las conclusiones que sirvieron de pauta y asi mejorar la ensefianza de la

matematica.

Metodo bibliografico: Este método me permitié realizar la consulta de fuentes
bibliograficas como, libros, revistas, tesis, folletos e internet, para obtener informacién que fue

el soporte en la fundamentacion del marco tedrico y la propuesta de investigacion.

5.5. Técnicas
Observacion: Se aplicé a través de una guia de observacién la cual permitié ver si la
docente utiliza los recursos digitales para la ensefianza y el aprendizaje de la matematica, para
desarrollar en sus estudiantes las diferentes destrezas con criterio de desempefio en el area de

matematica.

Entrevista: Se aplicé al docente de noveno grado “A” de Educacion General Basica
para recabar y contrastar informacion referente a los recursos digitales en la ensefianza de

matematica.
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Encuesta: Estuvo estructurada a través de un cuestionario dirigido a estudiantes, con
el propdsito de obtener informacion fiable y directa de los actores principales del quehacer

educativo.

5.6. Instrumentos
Son de apoyo relevante que permitid la recoleccion de datos para su posterior analisis
e interpretacion de resultados.
Para identificar y plantear la problematica sobre la ensefianza de la matematica, se
utilizd la observacion directa y como instrumento se aplicé una ficha de observacion que

permitio diagnosticar el problema.

5.7. Procedimientos

5.7.1. Procedimientos para la fundamentacion teorica

e Se procedio a la busqueda de bibliografia confiable y coherente relacionada al tema de
investigacion.

e Se selecciond la informacion maés relevante y pertinente para la construccion de la

revision de literatura.

5.7.2. Procedimientos para el analisis e interpretacion de datos
e Se realiz6 una encuesta con el fin de obtener un diagndstico de cada estudiante.
e Se disefiaron los instrumentos de acuerdo a los objetivos planteados en la investigacion.
e Se procedié a la aplicacion de los instrumentos tanto a la docente como a los
estudiantes.

e Se tabuld la informacion obtenida, estadisticamente se realizé tablas y graficos de cada
pregunta para una mejor comprension de los resultados.
e (Cada respuesta obtenida en la encuesta y entrevista se constatd con lo que refiere la

literatura ademas se realiz6 un analisis cualitativo y cuantitativo.
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5.8. Poblacién

Estuvo constituida por 23 estudiantes y un docente dando un total de 24 talentos
humanos.

Tabla 1: Poblacion que interviene en el trabajo investigativo.

Actores Educativos Poblacion
Docente 1
Estudiantes 23

Total 24

22



6. Resultados

Encuesta aplicada a los alumnos
Pregunta 1. ; Qué se entiende por recursos digitales?

Tabla 2. Los recursos digitales

Acepciones f %
Tienen la finalidad de causar aburrimiento 2 8,6
Todo material compuesto por medios digitales que facilitan 17 74
el aprendizaje
Todo tipo de recurso que no causa un aprendizaje en los 4 17,3
alumnos
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

m Tienen la finalidad de
causar aburrimiento

= Todo material
compuesto por medios
digitales

= Todo tipo de recurso
que no causa un
aprendizaje

Figura 2. Los recursos digitales

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Con base a la siguiente grafica se puede observar que de 23 estudiantes el 74%
seleccionan que son todo material compuesto por medios digitales que facilitan el aprendizaje;
asi mismo el 17% dan a conocer que son todo tipo de recurso que no causa un aprendizaje en
los alumnos; y, el 9 % dicen que los recursos digitales son aquellos que tienen la finalidad de

causar aburrimiento.

Con base al analisis de los resultados y como lo menciona Alvarez (2021), los recursos
digitales son todo tipo de materiales que consisten en medios digitales creados con el fin de
facilitar el quehacer pedagdgico.
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Ante esto se puede concluir que la mayoria de los estudiantes tienen clara la definicion
de recursos digitales, sin embargo, cierta cantidad de estudiantes carecen de conocimiento

sobre este tema, los cuales consideran que no ayuda al conocimiento de los mismos.

Pregunta 2. ; Qué importancia tiene la utilizacién de recursos digitales dentro de su proceso

de aprendizaje en la matematica?

Tabla 3. Utilizacion de la tecnologia en el aprendizaje

Acepciones f %

Necesaria 6 26
Opcional 14 60,8
No es aplicable al area de la educacién 3 13
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

W Necesaria

m Opcional

= No es aplicable al
area de la educacion

Figura 3. Utilizacion de la tecnologia en el aprendizaje

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Con base a la siguiente grafica se puede evidenciar que de 23 estudiantes el 61%
consideran que la importancia de los recursos digitales dentro de su proceso de ensefianza en
la matematica es opcional por cuanto cumplen funciones especificas para impulsar mas
eficientes las actividades de aprendizaje; con un 26% necesaria por cuanto ayuda a desplegar
y fortalecer capacidades y habilidades digitales y evaluar el conocimiento adquirido; y, el 13%

sefialan que no es aplicable al area de la educacion.

Con relacién a la importancia de los recursos digitales Gamboa (2017), menciona que
tienen como fin preparar a los docentes para aportar a la calidad educativa mediante la

trasformacion de las practicas pedagogicas con el apoyo de las TIC.
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Como conclusion, se puede observar que una gran cantidad de estudiantes consideran
que la importancia que tiene la utilizacién de recursos digitales dentro de su proceso de
aprendizaje en la matematica es opcional por cuanto cumplen funciones especificas para
impulsar eficientemente las actividades de aprendizaje, en cuanto al resto de estudiantes creen
gue es necesaria ya que permite la comprension de contenidos y mantiene la atencion hacia los
mismos, aungue algunos estudiantes manifiestan que no es necesaria dentro de su proceso de

aprendizaje.

Pregunta 3. Dentro de su proceso de aprendizaje tu docente emplea diferentes recursos

digitales para la ensefianza de la matematica

Tabla 4. Ensefianza a través de recursos digitales

Acepciones f %
Siempre 5 21,7
A veces 13 56,5
Nunca 5 21,7
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

B Siempre
A veces

® Nunca

Figura 4. Ensefianza a través de recursos digitales

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Referente a la grafica se puede constatar que de 23 estudiantes el 56% consideran que
a veces el docente hace uso de diferentes recursos digitales; el 22% siempre; vy, el otro 22%

sefialan que nunca utiliza diversos recursos para la ensefianza de la matematica.
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Segun Nivela (2019), deduce que los recursos digitales facilitan nuevas oportunidades
para el aprendizaje tanto como el emisor y receptor, imponiendo a los estudiantes mejorar la
forma de expresarse, creando modelos de trabajos en conjuntos, promoviendo intercambio de

conocimientos y experiencias que ayuden mutuamente y de esta manera llegar al éxito.

Finalmente, se puede concluir que la gran mayoria de estudiantes consideran que su
docente usualmente hace uso de los recursos digitales dentro de su proceso de ensefianza
aprendizaje y por otro lado algunos consideran que constantemente se aplican los recursos
digitales, sin embargo, una minoria de alumnos mencionan que nunca se hace uso de los

Mmismos.

Pregunta 4. ; Qué herramientas digitales utiliza tu docente para la ensefianza de la

matematica?

Tabla 5. Tics en la ensefianza de la matematica

Acepciones f %
Computador 1 4.3
Tablero electrénico 2 8,6
Videos 1 4,3
Proyector 5 21,7
No utiliza 14 60,8

Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

B Computador
H Tablero electrénico
m Videos

Proyector

M No utiliza

Figura 5. Tics en la ensefianza de la matemaética

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”
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Mediante los datos obtenidos se puede constatar que de 23 estudiantes el 61% sefialan
que su docente no utiliza herramientas digitales para la ensefianza de la matematica; de igual
manera el 22% seleccionan proyector; el 9% tablero electronico; el 4% computador; y, el otro

4% sefiala que su docente hace uso de videos para su ensefianza.

Segun lo que menciona Amores (2020), el alumno se encontrard mas motivado si la
materia es atractiva y si le permite investigar de una forma sencilla utilizando las herramientas
TIC.

Como conclusion se puede observar que los estudiantes dan a conocer que herramientas
digitales su docente hace uso dentro del proceso de ensefianza, en lo que una gran cantidad de
los mismos hace mencidn que no se hace uso de ninguna herramienta digital, sin embargo, en
pocas cantidades mencionan al proyector, al tablero electronico, videos y finalmente el

computador.

Pregunta 5. ; Qué tipo de recursos digitales utiliza su docente dentro de la ensefianza de la

matematica?

Tabla 6. Tipos de recursos interactivos

Acepciones f %
Videos, audios, presentaciones, etc. 1 4,3
Links 2 8,6
Contenidos en pdf, imagenes, colecciones de Pinterest o 4 17,3
similares, etc.
Ninguna de las anteriores 16 69,5
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”
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Figura 6. Tipos de recursos interactivos

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

En la grafica analizada se puede evidenciar que de 23 estudiantes el 70% sefialan que
su docente no utiliza ningln tipo de recurso digital para su ensefianza de la matematica; asi
mismo, el 17% selecciona la opcion de contenidos en pdf, imagenes, colecciones de Pinterest
o similares; el 9% links; y, el 4% menciona que hace uso de videos, audios y presentaciones

para su ensefianza.

Como hace relacion Ortiz (2017), los recursos digitales son una herramienta que bien
utilizada pueden ayudar a los estudiantes que logren una mayor independencia en la realizacion

de sus actividades de la vida cotidiana.

En conclusién, se puede evidenciar que la mayoria de estudiantes mencionan que su
docente no hace uso de ningun recurso digital para llevar a cabo la clase, cierta cantidad
considera que el docente si hace uso de recursos digitales, por ejemplo, videos, audios,

contenidos en pdf, imagenes, y links, para tratar la asignatura.

Pregunta 6. ¢ Considera usted que los recursos digitales permiten una mayor interaccién para

asi comprender la matematica?

Tabla 7. Los recursos digitales en la ensefianza aprendizaje

Acepciones f %
Ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y 17 73,9
aprendizaje
Causan desmotivacion y aburrimiento en los alumnos 6 26
Total 23 100
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Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”
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procesos de
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aprendizaje
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Figura 7. Los recursos digitales en la ensefianza aprendizaje

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Con base a los resultados obtenidos se puede evidenciar que de 23 estudiantes el 74%
consideran que los recursos digitales permiten una mayor interaccion, ya que, ofrecen nuevas
oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje; y, el 26% menciona que causan una

desmotivacién y aburrimiento en los alumnos.

Segun como lo manifiesta Anguita (2020), la interactividad favorece un proceso de

ensefianza y aprendizaje mas dinamico y didactico.

Finalmente, se evidencia que una cantidad considerable de estudiantes afirman que las
TIC dentro de la matematica permite obtener nuevas oportunidades en el proceso de ensefianza
aprendizaje, en cambio los demas estudiantes creen que esto causa desmotivacion y desinterés

por aprender.

Pregunta 7. ;Considera que el uso de recursos digitales los hace poco participativos en el
aula de clase?

Tabla 8. Poco participativos con las Tics

Acepciones f %
Si 13 56,5
No 10 434
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”
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Figura 8. Poco participativos con las Tics

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Como se puede observar en la siguiente grafica que de 23 estudiantes el 57% sefialan
que los recursos digitales si los hace poco participativos; y, el 43% seleccionan que no los hace

poco participativos en el aula de clases

Con relacion a los recursos digitales Nivela (2019), manifiesta que estos facilitan
nuevas oportunidades para el aprendizaje tanto como el emisor y receptor, imponiendo a los
estudiantes mejorar la forma de expresarse, creando modelos de trabajos en conjuntos,
promoviendo intercambio de conocimientos y experiencias que ayuden mutuamente y de esta

manera llegar al éxito.

Finalmente, se evidencia que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo en que el uso
de los recursos digitales no afecta su participacion, sino mas bien colabora en la participacién
activa, pero una cierta cantidad se ven afectados por el uso de las TIC, pues consideran que el

uso de las mismas perjudica su participacion dentro del salén de clases.
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Pregunta 8. ; Considera oportuno utilizar los diferentes recursos digitales en la matematica?

Tabla 9. Utilizacion de recursos digitales en la ensefianza de la matematica

Acepciones f %
Totalmente de acuerdo 7 30,4
De acuerdo 12 52
En desacuerdo 1 43
Totalmente en desacuerdo 3 13
Total 23 100

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”
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Figura 9. Utilizacion de recursos digitales en la ensefianza de la matematica

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos del noveno grado paralelo “A” en la asignatura de
matematica en el colegio “27 de Febrero”

Mediante los datos obtenidos se puede manifestar que de 23 estudiantes el 52% de los
estudiantes estan de acuerdo en que es oportuno utilizar diferentes tipos de recursos digitales
en la ensefianza de la matematica; el 31% mencionan que estan totalmente de acuerdo; el 13%
totalmente en desacuerdo; y, el 4% estan en desacuerdo que se utilice diversidad de recursos

digitales para su ensefianza.

Segun Sulmont (2015), menciona que los recursos digitales son para el alumno
vehiculos e insumos de contenidos en el proceso de construccion del conocimiento, ya que

facilitan al alumno a desarrollar habilidades de busqueda, relacion y critica sobre el contenido.

En conclusién, se deduce que un poco mas de la mitad de estudiantes esta de acuerdo y
totalmente de acuerdo en el uso continuo de recursos digitales dentro de la asignatura de
matematica, sin embargo, en cierta cantidad de estudiantes manifiesta que esta en desacuerdo
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y totalmente en desacuerdo que se haga uso de los recursos digitales dentro del proceso de

ensefianza de la matematica.
Entrevista aplicada al docente

Pregunta 1. De acuerdo a su criterio, ¢qué entiende por recursos digitales dentro de la

educacion?

R.D. Son el disefio de actividades para propiciar el acceso a las informaciones, a
proporcionar los medios necesarios, o sea, los materiales especificos que, bien
confeccionados y seleccionados, les permitan a los nifios, observar, manipular, experimentar,

reflexionar, asi como poner en juego sus propias habilidades.

R.1. En lo que respecta a la definicion de los recursos digitales por parte del docente, es
rescatable la idea de que son materiales perfeccionados y disefiados para facilitar el proceso
de ensefianza aprendizajes dentro del contexto educativo, permitiendo la comprension de
contenidos y manteniendo el interés por aprender, sin dejar de lado la importancia de la

motivacion.

Pregunta 2. Desde su perspectiva, ¢qué importancia tiene la utilizacion de los recursos
digitales, como apoyo didactico en los diferentes procesos de la ensefianza de la

matematica?

R.D. Facilitan los aprendizajes por la diversidad de recursos, permiten avanzar mas en los

procesos.

R.1. Dentro de lo que corresponde a la importancia de la utilizacion de los recursos se puede
observar que el docente considera que estos proporcionan nuevas oportunidades de mantener
atentos a los estudiantes dentro del salon de clases, pues como lo menciona permiten innovar

y agilizar el proceso de aprendizaje y ensefianza, con el fin de afianzar conocimientos.

Pregunta 3. De acuerdo a su criterio ¢Cree usted que los recursos digitales favorecen la

adquisicién de aprendizajes significativos para la ensefianza de la matematica?
R.D. Siempre bien utilizados ayudan a verificar o comprobar procesos.

R.1. Dentro del desarrollo de los recursos digitales como tal, el docente manifiesta que al
momento de utilizarlos se debe hacerlo con la mayor de la precaucion, pues si bien es cierto,

dentro de internet se encuentra un sinndmero de aplicaciones y recursos que pueden ser de
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gran ayuda para abordar ciertas tematicas mismas que ayudan a comprobar si la ensefianza es

la correcta.

Pregunta 4. Dentro de su practica profesional ¢ Con qué frecuencia hace uso de los

recursos digitales para la ensefianza de la asignatura?

R.D. En noveno muy poco, no se dispone de laboratorio ni internet para todos en el colegio ni

en los domicilios.

R.1. En lo que respecta a la frecuencia de uso de los recursos, se puede evidenciar que el
docente no hace uso de ningln recurso, pues menciona un sinnimero de factores que

entorpecen este proceso y por ende evita que la educacion de un giro innovador.

Pregunta 5. Dentro de su practica profesional las herramientas tecnol6gicas son

necesarias para la ensefianza de la matematica
R.D. Si, en ejemplo el GeoGebra, entre otros.

R.1. Cabe recalcar que las herramientas que el docente hace mencién es el GeoGebra,
aplicacion que permite aprender de manera dinamica, lo importante de esta herramienta, es
gue contiene varios temas, como, por ejemplo, geometria, algebra, estadistica, entre otros,

esta herramienta quiza sea la mas completa y mas sencilla de manipular.

Pregunta 6. En su practica profesional, ¢cuales son las ventajas y desventajas del uso de

los recursos digitales dentro del aula de clase?

R.D. Ventajas ya se han hablado, desventajas los docentes no conocemos del todo bien estos
recursos, y por otro lado no hay acceso para todos y permite copiarse con facilidad.

R.1. De manera general, el docente recalca la informacion anteriormente mencionada como
una ventaja principal, pues el uso correcto de los recursos digitales prioriza la comprension
de contenidos, pero como desventaja se menciona la falta de capacitacion sobre el uso de los
recursos, e igualmente se menciona aquellos factores que influyen negativamente en la

utilizacion de los mismos, por lo cual no se puede hacer un uso constante de recursos.

Pregunta 7. ;Considera oportuno utilizar los recursos digitales para ensefiar

matematicas?

R.D. Toda la vida.
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R.1. En lo particular existen muchos tipos de recursos que se puede emplear dentro de la
ensefianza de la matematica, el docente manifiesta que es apto que estos sean aplicados a lo
largo del periodo académico por un tiempo continuo y asi mejorar el aprendizaje e interés por

aprender en los estudiantes.
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7. Discusion
La presente investigacion esta dirigida a coadyuvar al mejoramiento en el disefio y
desarrollo de una guia sobre los recursos digitales para el aprendizaje de la matematica del

noveno grado paralelo “A” del colegio “27 de Febrero”

Dentro del desarrollo del presente trabajo investigativo se platearon tres objetivos
especificos:

Primer objetivo especifico: Diagnosticar de qué manera los recursos digitales influyen
en el aprendizaje de la matematica. Para dar cumplimiento a este objetivo se tomd en
consideracion las siguientes preguntas 2, 3 y 8 de la encuesta dirigida a los estudiantes, y las

preguntas 2, 3y 5 de la entrevista dirigida al docente de la asignatura de matematica.

Con base a los datos obtenidos se puede evidenciar que de 23 estudiantes el 61%
consideran que la importancia de los recursos digitales dentro de su proceso de ensefianza en
la matematica es opcional por cuanto cumplen funciones especificas para impulsar mas
eficientes las actividades de aprendizaje; con un 26% necesaria por cuanto ayuda a desplegar
y fortalecer capacidades y habilidades digitales y evaluar el conocimiento adquirido; y, el 13%
sefialan que no es aplicable al area de la educacion; asi mismo, se puede constatar que de 23
estudiantes el 56% consideran que a veces el docente hace uso de diferentes recursos digitales;
el 22% siempre; v, el otro 22% sefialan que nunca utiliza diversos recursos para la ensefianza
de la matematica; finalmente, mediante los datos obtenidos se puede manifestar que de 23
estudiantes el 52% de los estudiantes estan de acuerdo en que es oportuno utilizar diferentes
tipos de recursos digitales en la ensefianza de la matematica; el 31% mencionan que estan
totalmente de acuerdo; el 13% totalmente en desacuerdo; y, el 4% estan en desacuerdo que se

utilice diversidad de recursos digitales para su ensefianza.

En cuanto al docente, estos facilitan los aprendizajes por la diversidad de recursos,
permiten avanzar mas en los procesos; siempre bien utilizados ayudan a verificar o comprobar

procesos; si, en ejemplo el GeoGebra, entre otros.

Contrastando las opiniones de los encuestados, el docente manifiesta que los recursos
digitales favorecen simultaneamente el aprendizaje de la matematica, ya que, bien utilizados
estos permiten avanzar mas en el proceso de aprendizaje, sin embargo, gran parte de los
estudiantes encuestados mencionan gue el docente no hace uso de ninguln tipo de recurso digital

para abordar la ensefianza de la matematica.
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Segundo objetivo especifico: Identificar los diferentes niveles de aprendizaje para
mejorar la comprension de la matematica. Para dar cumplimiento a este objetivo se tomaron en
consideracion las preguntas 3, 4 y 6 de la encuesta dirigida a los estudiantes, y las preguntas 3,
4y 5 de la entrevista al docente.

Referente a la gréfica se puede constatar que de 23 estudiantes el 56% consideran que
a veces el docente hace uso de diferentes recursos digitales; el 22% siempre; vy, el otro 22%
sefialan que nunca utiliza diversos recursos para la ensefianza de la matematica; asi también se
puede constatar que de 23 estudiantes el 61% sefialan que su docente no utiliza herramientas
digitales para la ensefianza de la matematica; de igual manera el 22% seleccionan proyector; el
9% tablero electronico; el 4% computador; y, el otro 4% sefiala que su docente hace uso de
videos para su ensefianza; con base a los resultados obtenidos se puede evidenciar que de 23
estudiantes el 74% consideran que los recursos digitales permiten una mayor interaccion, ya
que, ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje; vy, el 26%

menciona que causan una desmotivacion y aburrimiento en los alumnos.

En cuanto al docente, siempre bien utilizados ayudan a verificar o comprobar procesos;
en noveno muy poco, no se dispone de laboratorio ni internet para todos en el colegio ni en los

domicilios; si, en ejemplo el GeoGebra, entre otros.

En consideracion con los estudiantes encuestados se puede deducir que estos llevan un
criterio erroneo sobre la implementacion de los recursos digitales en el aprendizaje de la
matematica, ya que sefialan que causan gran desmotivacion y aburrimiento a la hora que el
docente hace uso de estas herramientas, asi mismo, un gran porcentaje de estudiantes
mencionan que el docente en pocas ocasiones utiliza recursos digitales dentro de su
aprendizaje, en cambio, el docente manifiesta que no utiliza estos recursos por lo que no existe
un laboratorio de internet dentro de la institucidn, pero sefiala que estos recursos bien utilizados
ayudan a verificar y comprobar procesos, por lo tanto, considero importante que el docente
aplique recursos digitales para apoyar los contenidos y con ello afianzar los conocimientos en

los estudiantes.

Tercer objetivo especifico: Plantear una propuesta alternativa que ayude a mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los alumnos del noveno grado paralelo “A” del colegio
“27 de Febrero”. Para dar cumplimiento a este objetivo se tomo en consideracion las preguntas
2y 8 de la encuesta aplicada a los estudiantes, y las preguntas 6 y 7 de la entrevista aplicada a
los docentes.
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Se puede evidenciar que de 23 estudiantes el 61% consideran que la importancia de los
recursos digitales dentro de su proceso de ensefianza en la matematica es opcional por cuanto
cumplen funciones especificas para impulsar mas eficientes las actividades de aprendizaje; con
un 26% necesaria por cuanto ayuda a desplegar y fortalecer capacidades y habilidades digitales
y evaluar el conocimiento adquirido; y, el 13% sefialan que no es aplicable al area de la
educacion; asi también, mediante los datos obtenidos se puede manifestar que de 23 estudiantes
el 52% de los estudiantes estan de acuerdo en que es oportuno utilizar diferentes tipos de
recursos digitales en la ensefianza de la matematica; el 31% mencionan que estan totalmente
de acuerdo; el 13% totalmente en desacuerdo; vy, el 4% estan en desacuerdo que se utilice

diversidad de recursos digitales para su ensefianza.

En cuanto al docente, las ventajas ya se han hablado, desventajas los docentes no
conocemos del todo bien estos recursos, y por otro lado no hay acceso para todos y permite

copiarse con facilidad; toda la vida.

En definitiva, considerando las opiniones de los encuestados puedo manifestar que es
muy importante que los estudiantes y docentes conozcan algunos tipos de recursos digitales los
cuales ayudan a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo tanto, la gran mayoria de
los estudiantes considera oportuna la idea de que se haga uso de recursos digitales dentro de la
comprension de contenidos, para afianzar los conocimientos y asi el docente dinamice las
clases de matematica en la que se presentan mayores dificultades, con ello es conveniente
disefiar una guia alternativa en la que el docente pueda conocer sobre los diversos recursos que

estan presentes en internet y los aspectos positivos que estos poseen en la praxis.
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8. Conclusiones

» En conclusion, puedo mencionar que los recursos digitales influyen positivamente
dentro del aprendizaje de la matematica, ya que permiten dinamizar la comprension de
contenidos, facilitan la resolucion de problemas y fomentan la participacion activa,
ademas coadyuvan al docente a crear un ambiente ameno y agradable donde el alumno
se sienta motivado por adquirir nuevos conocimientos, y de esta manera mejorar el
proceso de aprendizaje de la matematica sin importar el nivel de conocimiento que estos
poseen.

» Los niveles de aprendizaje que se lograron identificar dentro de la comprension de la
matematica son el nivel concreto, simbolico y gréfico, los cuales hacen referencia a la
comprension de los numeros, simbolos y graficos matematicos de una forma veloz y
precisa, estos niveles se identificaron gracias a la utilizacion de los recursos digitales
desmos y openBoard, los cuales permiten la manipulacion de simbolos y graficos
matematicos mediante diapositivas interactivas, con la finalidad de potenciar el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes.

> Al observar las dificultades que presentaban los estudiantes se disefié y aplic una
propuesta educativa denominada “Estilos de aprendizaje empleando los recursos
digitales en la matematica” misma que contiene diversos talleres con actividades
interactivas, las cuales coadyuvan a captar de mejor manera los contenidos detallados

en cada taller, dando como resultado una mejora en el aprendizaje de los educandos.

38



9. Recomendaciones

> Se sugiere al docente hacer uso de recursos digitales que le ayuden en el proceso de
ensefianza de la matematica en los estudiantes, mediante la utilizacion de estos recursos
se mejora la comprension e interaccion dentro del salon de clases, direccionado a
favorecer la educacién integral mediante el logro de competencias y aprendizajes
esperados tal como lo menciona la reforma curricular, ademas, el docente al mantener
una capacitacion constante sobre el procedimiento para aplicar estos recursos, lograra
brindar una pauta a sus estudiantes para facilitar los contenidos en matematica.

» Se sugiere al docente ser mas proyectivo tanto en el aspecto personal y profesional para
tener una vision de cuales son las necesidades que tienen los estudiantes esto con la
finalidad de tomar decisiones plausibles que lo lleven a mejorar su préactica profesional
siendo més proactivo, en las soluciones mediante la aplicacién de recursos digitales
para elevar los niveles de aprendizaje y sobre todo enfocar en lo principal que es
profundizar los conocimientos previos y enfatizar los nuevos conocimientos.

> Se disefid una guia didactica sobre los “Estilos de aprendizaje empleando los recursos
digitales en la matematica”, en la que se present0 talleres interactivos que contienen
actividades relacionadas directamente con la utilizacion de estos recursos, cumpliendo
con la innovacién dentro de su practica como educador, es importante que el docente
esté familiarizado con la utilizacion de los recursos digitales con la finalidad de mejorar

la ensefianza de la matematica
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11. Anexos

Anexo 1. Solicitud de apertura para realizar la presente investigacion

\Phd
\.%
EDUCACION BASICA

Caiomiparde sipaiee ve saraasece

Facultad
de la Educacion,
el Arte y la Comunicaciéon

unnersiclad
Nacional
de Loja
ﬁ
1mas

Mgtr. Galo Sidney Guaicha Guaicha.

RECTOR DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “27 DE
FEBRERO” DE LA CIUDAD DE LOJA

Loja, 24 de mayo de 2022

En su despacho. -
De mi consideracion:

A través del presente me dirijo a usted comedidamente para expresarle un afectuoso
saludo y augurarle grandes logros en las labores a usted encomendadas, aprovecho la
ocasion para exponer lo siguiente:

El Sr. Widinson Giovanny Granda Granda, 1105485401 estudiante del ciclo VII de la
carrera de Educacién Bésica de la Universidad Nacional de Loja, como parte de su
proceso de formacién y en cumplimiento de las normativas legales se encuentra en la etapa
de disefio del proyecto de investigacion, para el efecto requiere contar la apertura de una
institucion educativa en la cual pueda a futuro ejecutar su investigacion; con este
precedente muy respetuosamente acudo ante usted con la finalidad de solicitar se digne
conceder las facilidades a fin de que el citado estudiante pueda cumplir con su proceso
de investigacion.

Sea propicia la ocasién para reiterarle a usted mis testimonios de estima personal y
respeto.

Atentamente,

Dr.
DOCENTE DE LA CA

S

¢vald Torres, Mgtr. | ) ",
A DE EDUCACION BASICA ’\6’7"
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Anexo 2. Informe de coherencia y pertinencia del Proyecto de Integracion Curricular

a’g#
EDUCACION BASICA

Loja, 19 de Septiembre de 2022

de Ié Edﬁcacnon,
el Arte y la Comunicacion

Magister

Manuel Polivio Cartuche Andrade

ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

En su despacho.-

De mi consideracion:

En respuesta al OF. No. 182-CEB-FEAC-UNL, de fecha 07 de Septiembre del afio en curso
en el mismo que se solicita que al Amparo de que determina el Art. 226 se digne emitir
el informe de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacion titulado
“Los recursos digitales para el aprendizaje de la matemdtica, noveno grado, del
colegio “27 de Febrero”, Loja 2022-2023", presentado por el sefior: Widinson
Giovanny Granda Granda, portador de la C. I. N2 1105485401, estudiante de la
Carrera de Educacion Basica, previo a optar por el grado de Licenciado en Ciencias de la
Educacién Basica, debo indicar lo siguiente:

« El Titulo es claro y preciso, guarda estrecha relacion con el tema a investigar, por lo
tanto, es pertinente de realizarlo ya que se ajusta a las lineas de investigacion
previstas en la Carrera de Educacién Basica y por ende de la Universidad Nacional de
Loja.

- El problema de investigacion planteado contiene una descripcién detallada de la
situacién problemdtica y guarda coherencia con la realidad nacional, provincial y
local e institucional.

« La justificacion planteada resalta la importancia de la investigacién, expone la
necesidad de ejecutar la investigacion, esta planteada detalladamente desde el punto
de vista académico, social y econémico.

. El objetivo general demuestra una relaciéon clara y coherente con la pregunta
central de la investigacion y evidencia los logros que pretende alcanzar con el
proyecto de investigacion.

. Los objetivos especificos demuestran los logros parciales del proceso de
investigacion de manera secuencial por lo que se prevé que permitirdn la

operatividad del objetivo general.



wcultad
de la Educacion,
el Arte y la Comunicacion

E.EO

A\

s
EDUCACION BASICA

« El marco teérico contiene informacion referida a las dos variables que se relacionan

de manera coherente entre si y estan vinculados de manera directa y coherentes con
el tema planteado.

. La metodologia describe el cémo, déonde y con qué se va a desarrollar la
investigacion, ademas, describe la utilizacion de métodos, técnicas, instrumentos y
procedimientos en el desarrollo del proyecto.

« El cronograma planteado es claro, los tiempos de ejecucién se ajustan a los plazos
determinados en la normétiva vigente de la Universidad Nacional de Loja.

- El presupuesto y el financiamiento estan coherentemente estimados, detéllanos
gastos que implican cada una de las acciones o actividades del proyecto, asf como |
materiales que seran empleados.

« La bibliografia evidencia el listado de las fuentes consultadas y fundamentan

académicamente el trabajo de investigacion.

En tal virtud y de conformidad con lo establecido en los articulos 216, 221, 223, 224, 225
y 226 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja me
permito extender el INFORME DE ESTRUCTURA, COHERENCIA Y- PERTINENCIA del
presente proyecto de investigacién y auguro los mejores éxitos en su proceso de

ejecucion.

Atentame

DE EDUCACION BASICA
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Anexo 3. Oficio de designacidn de director del Trabajo de Integracion Curricular

9 UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCAC[()N, EL ARTE Y LA COMUNICACION
«” | NACIONAL DELOJA CARRERA EDUCACION BASICA

OF. No. 275-CEB-FEAC-UNL
Loja, 02 de Noviembre de 2022.

Doctor

José Luis Arévalo Torres

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja,
en vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Con informe favorable, el o los aspirantes
solicitardn al Director/a de carrera o programa la designacion del director/a del trabajo de
integracion curricular o de titulacion. Con base en la solicitud presentada, el Director/a de
carrera 0 programa, designara al director/a del trabajo de integracion curricular o de titulacién
y autorizard su ejecucion.” y el Art. 228 que expresa: “El director del trabajo de integracion
curricular o de titulacion sera responsable de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad
cientifico-técnica la ejecucion del proyecto y de revisar oportunamente los informes de avance,
los cuales seran devueltos al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones
necesarias para asegurar la calidad de la investigacion”. Luego de receptar el informe
favorablemente interpuesto por el Doctor José Luis Arévalo Torres, docente designado para
analizar la estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacién denominado:
Los recursos digitales para el aprendizaje de la matematica, noveno grado, del colegio 27
de Febrero, Loja 2022-2023, de la autoria del Sr. estudiante VVIDINSON GIOVANNY
GRANDA GRANDA, aspirante del Ciclo de Licenciatura de la Carrera de Educacién Bésica,
modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De conformidad al cuerpo legal referido, me
permito designarle a usted DIRECTOR DEL _TRABAJO DE INTEGRACION
CURRICULAR, del mencionado proyecto investigativo que se adjunta, para que se dé estricto
cumplimiento a la parte reglamentaria a fin de proceder con los tramites de graduacién
correspondientes, a partir de la fecha la aspirante laborard en las tareas investigativas para
desarrollar el trabajo bajo su asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Atentgmente,

e
Mgtr. Manue?‘PoIivqo Cartuche Andrade. ; )
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCA/jcag
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CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION

NOMBEE DE LA | Colegio 27 de Febrero GRADO | Novemno grade de EGB
INSTITUCTON
OBSEEVADOR | Widinson Giovanny Granda Granda

ASFECTOS VALORACION

SIEMPRE FRECTENTE A NUNCA
MENTE VECES

Entrada

El docente al inicio de la clase hace el saludo
tn]:respundleme

El docente motiva al nicio de Ia clase

El docente pressnia los recursos digitales
acorde a la tematica estudiada

El docente da a conocer &l tema de clase
Induce el docente con prepunias al tema de
clase

El docente comple con 2] material adscuade §
neCesano

Proceso

El docenie para ensenar matemaricas aplica
recurses digitales

El docente selscciona recurses dipitales con
gjemplos ¥ ejercicios que logren que el
aprendizaje sea sipnificative

El docente utiliza adecnadaments los recursos
digitales pam el proceso de aprendizaje

El docente presania los contenides de mapeta
OrEAmizada

Dentro de la metodelogsa que aplica la
docents hace uso de recarses distalss

Las técnicas para 1a ensefianza de las
matemaficas son idoneas

El vocabulario que witliza el docente es fhedo
¥ clamo

Salida

El maestro evalia de maner sistematica

El maestro evalua de acuerdo a los
conocimientos dados

El maesiro da refiserzo de la clase de acuerda
a la evaluacion
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ENTREVISTA DOCENTE

Estimado docente soy estudiante de la Universidad Nacional de Loja de la carrera de Educacién
Basica, por medio de la presente me dirijo a usted con la finalidad de saber sobre la influencia
de los recursos digitales en la ensefianza de la matematica, el cual me ayudara a dilucidar con
sus criterios y poder enfocar sobre los recursos digitales para la ensefianza de la matemética en
la Educacion General Basica.

1. De acuerdo a su criterio, ;qué entiende por recursos digitales dentro de la educacién?
a). Son una herramienta que bien utilizada pueden ayudar a los estudiantes a que
logren una mayor independencia en la realizacién de sus actividades de la vida
cotidiana ’

b). Cualquier instrumento u objeto que pueda servir como recurso para que, mediante su
manipulacion, observacion o lectura se ofrezcan oportunidades para aprender algo, o bien
con su uso se intervenga en el desarrollo de alguna funcién de la ensefianza.

¢). Son el disefio de actividades para propiciar el acceso a las informaciones, a proporcionar
los medios necesarios, o sea, los materiales especificos que, bien confeccionados y
seleccionados, les permitan a los nifios, observar, manipular, experimentar, reflexionar, asi
como poner en juego sus propias habilidades.

2. Desde su perspectiva, ;qué importancia tiene la utilizacién de los recursos digitales,
como apoyo didéctico en los diferentes procesos de la ensefianza de la matemaitica?

3. De acuerdo a su criterio ;Cree usted que los recursos digitales favorecen la
adquisicién de aprendizajes significativos para la ensefianza de la matematica?

...............................................................................................................

4. Dentro de su practica profesional ;Con qué frecuencia hace uso de los recursos
digitales para la ensefianza de la asignatura?

5. Dentro de su practica profesional las herramientas tecnolégicas son necesarias para la
ensefianza de la matematica

D T R P PP TP PP D P T P PP

...............................................................................................................

6. En su practica profesional, ;cudles son las ventajas y desventajas del uso de los
recursos digitales dentro del aula de clase?

Anexo 6. Encuesta dirigida a los estudiantes
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we EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO A ESTUDIANTES

Estimado alumno soy estudiante de la Universidad Nacional Loja de la carrera de
Educacion Basica, por medio de la presente me dirijo a usted con la finalidad de saber
sobre la influencia de los recursos digitales en la ensefianza de la matematica, el cual me
ayudara a dilucidar con sus criterios y poder enfocar sobre los recursos digitales para la
ensefianza de la matematica en la Educacion General Basica.

1. ;Qué entiende usted por recursos digitales?
a) Tiene la finalidad de causar aburrimiento al alumno dentro del aula de clases.
b) Todo tipo de material compuesto por medios digitales y producido con el fin de
facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje.
¢) Es todo tipo de recurso adecuado para utilizarlo dentro del aula, el cual no causa
un aprendizaje en los alumnos.

;Porqué?

.......... D T P P T P TRy

2. Desde su punto de vista, ;qué importancia tiene la utilizacién de recursos
digitales dentro de su proceso de aprendizaje en la matematica?
a) Necesaria por cuanto ayuda a desplegar y fortalecer capacidades y habilidades
digitales y evaluar el conocimiento adquirido.
b) Opcional por cuanto cumplen funciones especificas para impulsar mas
eficientemente las actividades de aprendizaje. ]
¢) No es aplicable al area de la educacion

3. Dentro de su proceso de aprendizaje ;tu docente emplea diferentes recursos
digitales para la ensefianza de la matematica?
a) Siempre
b) A veces
¢) Nunca

4. Entu proceso de aprendizaje ;Qué herramientas digitales utiliza tu docente para
la ensefianza de la matematica?
a) Computador
b) Tablero electronico
¢) Videos
d) Proyector
e) No utiliza.

JPorqué?

P R T T esssesnsssesssnnnnne sessssnss sessssnnnne sssssanas

yendo espucios de pertensncia
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5.

Construyendo espocios de

¢ Qué tipo de recursos digitales utiliza su docente dentro de la enseiianza de la
matematica?

a) Videos, audios, presentaciones, etc.

b) Links.

¢) Contenidos en pdf, imagenes, colecciones de Pinterest o similares, etc.

d) Ninguna de las anteriores

JPorqué?

sesssssesscrsssnves D P TP PP PR TR essssssesssssessesnsrsanenance

.Considera usted que los recursos digitales permiten una mayor interaccion

para asi comprender la matematica?

a) Ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
matematica, ya que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes.

b) Causan desmotivacion y aburrimiento en los alumnos al momento de utilizarlos
en la enseflanza de la matematica.

JPorqué?

D T R R T eeseees D T T P TP TP P T PP PP

De acuerdo a su criterio, ;considera que el uso de recursos digitales los hace poco
participativos en el aula de clase?

a) Si

b) No

JPorqué?

D T T TP sesscscscnene tessscsscssenacse secsscsscncnne eees

Dentro de su proceso de aprendizaje ;Considera oportuno utilizar los diferentes
recursos digitales en la matematica?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

¢) En Desacuerdo

d) Totalmente en desacuerdo

JPorqué?

D P P T T Ty SessssescssssssttscssesssntstsstREssessststREeRtRES
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Anexo 7. Propuesta educativa

Universidad
Nacional

de Loja
Estilos de
aprendizaje
empleando los
recursos digditales
en la matematica
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Los recursos digitales son todo tipo de material

creativo e innovador proporcionado en la red, los
cuales permiten afianzar el aprendizaje y
mantener la  atencion y motivacion de los
estudiontes.

El proposito central de esta propuesta, es
contribuir al  mejoramiento educativo para el
aprendizaje de la matemadtica, dando paso a la
innovacion de la prdctica docente wmediante
actividades diddcticas gue permiten despertar la
curiosidad por aprender, indagar y reflexionar,
esta guia ha sido realizada como un elemento
complementario del docente, para poder dirigirse
a sus estudiantes de manera dinamica, haciendo
uso de diversos recursos digitales logrando asi
aprendizajes significativos.
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Objetivo
General

Emplear los diferentes

recursos digitales para
mejorar el aprendizaje de

la wmatemdtica en los
estudiantes del wnoveno
grado.

g.

s
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TALLERES
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Temdtica: Fracciones eguivalentes
Tiempo: 40 minutos

Nimero de estudiantes: 23 estudiantes
Objetivo: Aplicar diferentes recursos
digitales que ayuden a trabajar sobre las

fracciones eguivalentes.

Actividades:

Observar el siquiente
video el cual abarca la
idea general de la
tematica.

Realizar las siquientes prequntas sobre lo
observado en el video.
cQué es una fraccion eguivalente?
cQué es el numerador?
.

. l 3 | ' ~ ] ¥
cQué es el denominador?
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Realizar los ejercicios de fracciones

equivalentes propuestos por el recurso
digital retomates para conocer su solucion.

r-ElrF'_-;.d:lr‘m i MRt eqnmlaTi

Pe L5 slouloler Miciloner 4
Brurndy  Dedles con agdidledig

Representar y resolver los ejercicios con
los estudiantes para conocer si la
temdtica ha sido comprendida.
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EVALUACION -

Solucion de ejercicios con la aplicacion
retomates para identificar cudles son
fracciones equivalentes.

ST

Prequntas y respuestas sobre la temdtica
de fracciones eguivalentes.

» Contesta verdadero o falso seqtin corresponda
i SIgu C0 4. 105 €3 105 de una
funcio o 1as partes g SE ide una
_'L.r“,_’_'.‘;_'{ on f ;

L a5 ¥y 'I|'“£ p T 1CCIon consiste e !
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Recursos

Herramienta
digital
retomates

Material de
escritorio

(W

g
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Taller Z

Tematica: Mownomios

Tiempo: G0 minutos
Ndmero de estudiantes: 23 estudiantes

Objetivo: Indicar herramientas digitales gue
coadyuven a trabajar los monomios

Actividades:

Observar el
siquiente video para

W T St o B T B

tener una idea clara ., ;,,.,...n

b 'y -

sobre lo gue son los
£ - ' 45y +52° -6y =
MONOMIoS. Wtehon ER

J L
A~
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Aplicacion de ejercicios tomados de la
aplicacion retomates que permitan explicar
de manera general de qué tratard la clase.

Uso de la herramienta digital Symbolab
para la explicacion del tema y su respectiva
resolucion de problemas matemdticos.

.............

A
= ")

r o Ny Ny|
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EVALUACION

En lo que corresponde al proceso evaluativo

se realizard ejercicios en la aplicacion

T 8) - 3%+ 5 +5x -t =

b) 3a° -3 +48° +8=

c) qx’y - Syx? =

d) - 4x° + 5y" +5x° -6y =

Herramienta Herramienta
digital digital
retomates symbolab

Libro de

matematica

n
n
N
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\Taller3

Temadtica: Polinomios

Tiempo: 40 minutos

Nimero de estudiantes: 23 estudiantes
Objetivo: Indicar herramientas digitales gue
coadyuven a trabajar los polinomios.

I

Actividades:

Pﬁj E‘ﬂ{:fﬂiﬂ de un = LI Ay RESTH WEPOLING
Y .
video relacionado  IRslUILS

con la temdtica. X5
Watch on  IE8Yeulube

Complementar lo aprendido con prequntas
y respuestas

B AN

+Qué es un polinomio:

:, --.'-.r"._.--,- S e L |y
S LK CUGNTOS LIDOS se clashiircapy 10s
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A

Trabajar el recurso digital Symbolab, para ||\
ejemplificar la resolucion de ejercicios -
relacionados al tema de polinomios.

e
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Eunuﬁggmu \_--1

‘Ee&ﬁz&r los siquientes ejercicios en clase.

LIN 5

(3x*+5x+4)—(—1+x?) = Ty
-~

i
(F 4+ 2y —xr*) )+ (¥ 4+ Bx + 5) =

(3x —4) = (Sx + 2) =

(Zx* 4+ S8xr 4+ 3)—(x* —2x 4+ 3) =

REeClIFSOS x:+2x-5 - (2x*—x—4) =

Material ce Herramienta
escritorio digital
symbolab

Libro de

Computadora
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Taller 4

Temdtica: Ecuaciones

Tiempo: 40 minutos

Ndmero de estudiantes: 23 estudiantes
Objetivo: Presentar la resolucion de
ecuaciones mediante diversos recursos

digitales.

Actividades:

Observar un  video [ g
ol o 50 trgo | SRS
una idea general

del proceso para la
elaboracion,

explicacion Y
ejemplificacion  de

ecuaciones.
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Para la ejecucion del contenido, se apoyard
en el recurso digital Symbolab para
establecer la informacion que permitivd
iniciar el proceso de enseianza.
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EVALUACION

Aplicacion de problemas matemadticos
relacionados con la asignatura dentro del
recurso digital retomates.

il (O

T

Recursos

Herramienta

Herramienta
digital digital
retomates symbolab
b T ]
?’ ‘> i B
j.,, L RN
. -

Libro de

matematica Computadora
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Taller 5

Temdtica: Representacion grdfica de una
funcion

Tiempo: G0 minutos

Nimero de estudiantes: 23 estudiantes
Objetivo: Diseiar ejercicios sobre la
representacion grafica de una funciin en
diversas herramientas digitales para mejora
el aprendizaje.

Actividades:

Saludo de bienvenida al grupo de alumnos,
motivacion de la clase con la dindmica
dibujar a ciegas.

Proyeccion de
un video
relacionado con
la temdtica.

i
'ﬁ'.-.“;: [hgrpmd 0
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Dentro de la plataforma Desmos, se
realizard ejercicios de la representacion
grdfica de una funcion.

70



EVALUACION

Para evaluar, se aplicard una hoja con
ejercicios para identificar los conocimientos
logrados relacionadas al tema.

Herramienta
digital
Desmos
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Taller 6

Temadtica: Dominio y rango de una funcion
Tiempo: G0 minutos
Ndmero de estudiantes: 23 estudiantes

Objetivo: Realizar ejercicios sobre el

dominio y rango de una funcion mediante
diversas herramientas digitales para mejora
el aprendizaje.

Actividades:

Para  entender de
manera general sobre
el dominio y rango N
de una funcion se

hard uso de un video f (X) =°l X—5
explicativo para tener -
Watch on (8 Youlube on radical

una idea clara sobre

el mismo. I
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Dentro de la plataforma Symbolab, se realizard
efercicios sobre el dominio y rango de una
funcion para tener un mayor entendimiento del
mismo.

gominie v

Relacicnados GraFcas Pemploss -\.: &1 III:I.'

Solucion
M akrar pame

L 1 oluciin - T o i i
Domsnia da o Salutibin: ¢l B .

. Hotecdnintersalo  |=oo Q0 Ol == F )

Pasas
Crefncidin e dhoord rik) Cevilor shrifreciin 10

El dornindo di ung Penckion e @l Onpenid de enirddes o valones o ok o gome nios bara b4 cualics [
Fuseion as fial y dalinkda

SO DO

Encontrar bos peeiiod ne dalvedss (singulandades): =0

e

r<0 ogr x>0

HeElsoonagdo

| -'.l_-,-
X




Dentro de este apartade se hard uso de lo misma aplicacion
Symbolab donde se realizard efercicios del dominio y rango
de funcidn para conocer si han comprendido el tema y el uso

de la herramienta.

P oineparie dppmny by lpspably demedprinpg 4 g 00 fien rg ey ide




CONCLUSIONES

En conclusidn, dentro de la propuesta educativa se
incluyd  recursos  diddcticos gue  permitan el
mejoramiento  de los contenidos en matemdtica,
incluyendo talleres con temdticas en fracciones
equivalentes, monomios, polinomios, ecuaciones y
representacion grafica de una funcidn, con el uso de
herramientas  digitales  que  fortalecen  los
conacimientos y la comprension de los contenidos
anteriormente mencionados.

La propuesta educativa obtuvo  resultados
positivos, ya gue, al hacer uso de los recursos
digitales, los estudiantes demostraron mayor
atencion en los contenides, mayor participacion e
interaccion, esta propuesta no sdlo beneficid a
los estudiantes en su aprendizaje, sino también
al docente ya gue es un punto de partida para
gue apligue la innovacion dentro del saldn
clases mediante el uso de la tecnologia.
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