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a. TITULO

Propuesta de una Herramienta para la Gestién del Ciclo de Vida de Aplicaciones
(ALM) en los procesos de la Ingenieria del Software.



b. RESUMEN

El presente Trabajo de Titulacion se realiz6 con la finalidad de dar solucién al
problema de desconocimiento de las herramientas ALM (véase Anexos 2, 3, 4y 5). En
el cual se efectia un andlisis de estas, enfocandose principalmente en aquellas que
son libres, donde los datos recopilados provienen de las paginas oficiales de cada una
de ellas. Este trabajo esta enfocado en realizar un aporte en el area de desarrollo de
software, en especial a la gestion del ciclo de vida de las aplicaciones.

La metodologia que se utilizd para el andlisis, fue el método Descriptivo mismo que
permitio evaluar las caracteristicas de las herramientas open source ALM. Y el método
Comparativo el cual ayud6é a precisar la mejor herramienta entre las alternativas
estudiadas. En cuanto a las técnicas empleadas, se consideré la técnica de Entrevista
de la cual se obtuvo la lista de requerimientos de las herramientas; la técnica de
Observacién para determinar las caracteristicas de cada herramienta y la técnica

Demostrativa para mostrar el correcto uso de las mismas.

Se trabajé con un conjunto de herramientas libres, de las cuales fueron seleccionadas
aguellas que cumplieron con la mayoria de requisitos basicos considerados por
desarrolladores top de aplicaciones en las empresas de la ciudad de Loja. Para luego
ser sometidas a una evaluacién ante un escenario de prueba que permitié determinar

cual de ellas es la mas apropiada para su utilizacion.

Adicionalmente se hizo el levantamiento de informacion relacionada con la
metodologia de desarrollo mas usada en la Escuela de Ingenieria en Sistemas con la
finalidad de parametrizarla en la herramienta ALM resultante del andlisis, para lo cual
se emple6 Pentaho que permiti6 analizar los datos y realizar la prediccion de la

metodologia, cuya deducciéon fue UWE.

La herramienta resultante de la evaluacion fue Hansoft ALM, misma que se aplico en
un caso de estudio en tiempo real, obteniendo como resultado principal organizacion y

apoyo tecnoldgico en el desarrollo de software.



Summary

The present degree work was done in order to solve the problem of lack of knowledge
of the ALM tools (see Annexes 3, 4, 5 and 6). In which an analysis of these is made,
focusing mainly on those that are free, where the data collected come from the official
pages of each one of them. This work is focused on developing a development in the
area of software development, especially; the duration of the software tools.

The methodology that was used for the analysis was the same Descriptive method that
allowed to evaluate the characteristics of the open source ALM tools. And the
Comparative method which helped to specify the best tool among the alternatives
studied. As for the techniques used, we considered the Interview technique from which
the list of tool requirements was obtained; The Observation technique to determine the
characteristics of each tool and the Demonstrative technique to show the correct use of
them.

We worked with a set of free tools, from which we selected those that fulfilled most of
the basic requirements for the developers of the applications in the companies of the
city of Loja. In order to be submitted to an evaluation before a test scenario that

allowed determining which one is the most appropriate for its use.

Additionally, it was found the collection of information related to the development
methodology most used in the School of Engineering in Systems with the purpose of
parameterizing it in the ALM tool resulting from the analysis, for which Pentaho was
used to analyze the data and make the prediction of the methodology, whose
deduction was UWE.
The tool resulting from the evaluation was Hansoft ALM, which is applied in a real-time
case study, obtaining as the main result of the organization and technological support

in software development.
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c. INTRODUCCION

La Gestion del Ciclo de Vida de Aplicaciones es un proceso que involucra la
implementacion, operacion, supervision, soporte y mejora continua del software en
desarrollo. Misma que a nivel empresarial proporciona un gran valor al negocio
permitiendo aumentar la eficiencia y disminuir los errores; garantizando asi un
producto software de calidad. Pero es necesario resaltar que son poco conocidas
(véase Anexos 2, 3, 4 y 5) tanto en empresas como en instituciones de educaciéon
superior. Es asi como el Proyecto de Titulaciébn se centra en dar a conocer dichas
herramientas a los futuros Ingenieros en Sistemas de la Universidad Nacional de Loja
con la finalidad de proporcionar nuevas soluciones tecnolégicas encaminadas a elevar

el desemperfio de los alumnos en el &mbito profesional.
En cuanto a la conformacion del documento, esta dividido en los siguientes apartados:

El RESUMEN que contiene un extracto del contenido general del Trabajo de
Titulacion, INDICE que describe la ubicacion de los temas abordados, las figuras y
tablas que complementan el documento. INTRODUCCION que muestra lo relevante
del tema, METODOLOGIA donde se realiza una descripcion de los principales
materiales y métodos de investigacion empleados en el desarrollo del proyecto, asi

como también las técnicas aplicadas en el mismo.

La REVISION DE LITERATURA esta conformada por capitulos donde se abarcan
temas relacionados con Ingenieria de Software (Capitulo 1), metodologias agiles y sus
caracteristicas (Capitulo 1), herramientas ALM libres y privadas (Capitulo III) y
finalmente las herramientas para prediccion o analisis estadisticos (Capitulo V). Toda
esta informacion previa facilita comprender el desarrollo del presente trabajo

proporcionando un contexto claro del mismo.

Seguidamente se tiene los RESULTADOS del proyecto, donde se aprecian tablas y
andlisis que basadas en la Revisién de Literatura fundamentan la seleccion de la
Herramienta ALM, asi como la metodologia parametrizada. La herramienta resultante
de la evaluacion fue Hansoft ALM, misma que se aplicO en un caso de estudio en
tiempo real, obteniendo como resultado principal organizacién y apoyo tecnolégico en

el desarrollo de software.



La seccion de DISCUSION justifica y aclara el porqué de las decisiones tomadas en el
desarrollo del proyecto ademéas del hecho de no considerar otras opciones en la

ejecucion del mismo.

Las CONCLUSIONES del Proyecto de Titulacion determinan el éxito del mismo en
base a los resultados obtenidos y el cumplimiento de los objetivos planteados. Para
finalmente llegar a las RECOMENDACIONES donde se hacen apreciaciones para

futuros proyectos, mismas que ayudaran a evitar errores y agilitar su culminacion.



d. REVISION DE LITERATURA

El siguiente apartado introduce el contexto de la tematica del Proyecto de Titulacién,

facilitando la comprension y realizacion de las tareas que se van a desarrollar.
1. CAPITULO I: La Ingenieria de Software en ALM

1.1 Ingenieria de Software.

Disciplina de ingenieria que comprende todos los aspectos de la produccion de
software desde las etapas iniciales de la especificacion del sistema, hasta el
mantenimiento de este después de que se utiliza. [1] Posee elementos de soporte

como métodos, técnicas, estandares y herramientas.
1.2 Procesos de Ingenieria de Software

Son aquellos que identifican el conjunto de tareas y actividades a realizar para la
correcta ejecucion de un proyecto de software, [2] con la finalidad de desarrollar,

innovar y extender el mismo.
1.3 Ingenieria de Software y el Ciclo de Vida del Software

El proceso de desarrollo de software implica lo que se conoce como ciclo de vida del

software, que esta formado por cuatro etapas:

e Concepcién o alcance del proyecto.
e Elaboracion que comprende el plan del proyecto y arquitectura.
e Construccion que es el desarrollo del producto.

e Transicidn que es la transferencia del producto terminado a los usuarios. [3]

Existen varios modelos, paradigmas vy filosofias de desarrollo, en los cuales se apoya
la ingenieria de software para la construccidon del software, entre ellas se tiene a las
metodologias de desarrollo agiles, tradicionales y web. Pero estas pueden
complementarse con soluciones tecnoldgicas conocidas como Herramientas ALM,
mismas que se encargan de gestionar el ciclo de vida de las aplicaciones,
proporcionando un mayor control y supervision de los trabajos en desarrollo asi como

de los miembros del equipo.



2. CAPITULO II: Metodologias de Desarrollo

Son aquellas que permiten adaptar la forma de trabajo a las condiciones del proyecto,
consiguiendo flexibilidad e inmediatez en la respuesta para amoldar el proyecto y su

desarrollo a las circunstancias especificas del entorno. [4]

Esta se basa en dos aspectos fundamentales y puntuales, el retrasar las decisiones
(permite siempre mantener una satisfaccion en el cliente y el éxito del producto) y la
planificacion adaptativa (permite estar preparado para el cambio y tomar decisiones a
lo largo del proyecto); permitiendo potenciar ain mas el desarrollo de software a gran
escala, logrando un producto final de calidad.

Como resultado se crea un Manifiesto Agil cuyas principales ideas son:

e Los individuos y las interacciones entre ellos son mas importantes que las
herramientas y los procesos empleados.

e Es mas importante crear un producto software que funcione que escribir
documentacion exhaustiva.

e La colaboracion con el cliente debe prevalecer sobre la negociacion de contratos.

e La capacidad de respuesta ante un cambio es mas importante que el seguimiento

estricto de un plan. [5]
Algunos de los principales métodos agiles son:

o XP (eXtreme Programming)

e |conix

e Cristal Methods
e FDD

e ASD

e DSDM

e Scrum



2.1 XP (eXtreme Programming).
2.1.1 Introduccidn

Es la metodologia més destacada de los procesos &giles de desarrollo de software. La
programacion extrema se diferencia de las metodologias tradicionales en que esta

pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad. [5]

XP es una metodologia muy utilizada en proyectos con requisitos imprecisos y
cambiantes, mismos que poseen un alto riesgo técnico. Se centra especialmente en
potenciar las relaciones interpersonales, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima
de trabajo; aspectos muy importantes que constituyen la clave para el éxito en
desarrollo de software. [5]

Esta metodologia se basa principalmente en la realimentacién continua entre el cliente
y el equipo de desarrollo, asi como la comunicacién fluida que debe existir entre todos
los participantes, la simplicidad en las soluciones implementadas y el coraje para

enfrentar los cambios, todo esto con la finalidad de obtener un excelente producto.

Las caracteristicas fundamentales del método son:

o Desarrollo iterativo e incremental: pequefias mejoras, unas tras otras.

e Pruebas unitarias continuas: repetidas y automatizadas, incluyendo pruebas de
regresion.

e Programacion por parejas: tareas de desarrollo realizadas por dos personas en
un Mismo puesto.

o Frecuente interaccioén: entre el equipo de programacion y el cliente o usuario.

e Caorreccién: de errores antes de afadir nueva funcionalidad y realizar entregas
frecuentes.

e Refactorizacion del cédigo: reescribir ciertas partes del cédigo con la finalidad
de aumentar su legibilidad y mantenibilidad.

e Propiedad del cédigo compartida: todo el personal puede corregir y extender
cualquier parte del proyecto de ser necesario.

e Simplicidad en el cédigo: hacer algo simple y facil de corregir.


http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_%C3%A1gil

2.1.2 Caracteristicas

Historias de Usuario: técnica utilizada para especificar los requisitos del
software. Son tarjetas de papel en las cuales el cliente describe brevemente las
caracteristicas que el sistema debe poseer, sean requisitos funcionales o no
funcionales. Cada una es lo suficientemente comprensible y delimitada para que
los programadores puedan implementarla en unas semanas.

Roles:

o Programador: escribe las pruebas unitarias y produce el cédigo del sistema.

o Cliente: escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales para validar
su implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias de usuario y
decide cuales se implementan en cada iteracion.

o Encargado de pruebas (Tester): ayuda al cliente a escribir las pruebas
funcionales. Ejecuta las pruebas regularmente, difunde los resultados en el
equipo y es responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

o Encargado de seguimiento (Tracker): proporciona realimentacion al equipo
en el proceso, verifica el grado de acierto entre las estimaciones realizadas y
el tiempo real dedicado, comunicando los resultados para mejorar futuras
estimaciones.

o Entrenador (Coach): Es responsable del proceso global.

o Consultor: Es un miembro externo del equipo con un conocimiento
especifico en alglin tema necesario para el proyecto.

o Gestor (Big boss): Es el vinculo entre clientes y programadores, ayuda a
gue el equipo trabaje efectivamente creando las condiciones adecuadas. Su
labor esencial es de coordinacion.

Proceso

Este comprende las fases de la metodologia.

Préacticas

La principal suposicion que se realiza en XP es la posibilidad de disminuir la mitica

curva exponencial del costo del cambio a lo largo del proyecto, lo suficiente para

que el disefio evolutivo funcione. XP apuesta por un crecimiento lento del costo
del cambio y con un comportamiento asintético. Esto se consigue gracias a las
tecnologias disponibles para ayudar en el desarrollo de software y a la aplicacion

disciplinada de las practicas que describiremos a continuacion. [5]



2.1.3 Fases
2.1.3.1 Fasel: Exploracion

Los clientes plantean a grandes rasgos las historias de usuario que son de interés
para la primera entrega del producto. Al mismo tiempo el equipo de desarrollo se
familiariza con las herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en el

proyecto.
2.1.3.2 Fase ll: Planificacion de la Entrega

El cliente establece la prioridad de cada historia de usuario, y los programadores
realizan una estimacion del esfuerzo necesario de cada una de ellas. Se toman
acuerdos sobre el contenido de la primera entrega y se determina un cronograma en
conjunto con el cliente. Una entrega deberia obtenerse en no méas de tres meses. Esta
fase dura unos pocos dias.

2.1.3.3 Fase lll: lIteraciones

Incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser entregado. El Plan de Entrega
esta compuesto por iteraciones de no mas de tres semanas. En la primera iteracién se
puede intentar establecer una arquitectura del sistema que pueda ser utilizada durante
el resto del proyecto. Al final de la dltima iteracién el sistema estara listo para entrar en

produccion.

e Los elementos que deben tomarse en cuenta durante la elaboraciéon del Plan de la
Iteracion son: historias de usuario no abordadas

¢ velocidad del proyecto

e pruebas de aceptaciéon no superadas en la iteracién anterior

e tareas no terminadas en la iteracién anterior

2.1.3.4 Fase IV: Produccion

Requiere de pruebas adicionales y revisiones de rendimiento antes de que el sistema
sea trasladado al entorno del cliente. Se deben tomar decisiones sobre la inclusion de

nuevas caracteristicas a la version actual, debido a cambios durante esta fase.



Las ideas que han sido propuestas y las sugerencias son documentadas para su

posterior implementacion.
2.1.3.5 Fase V: Mantenimiento

Mientras la primera version se encuentra en produccion, se debe mantener el sistema
en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla nuevas iteraciones. Para realizar
esto se requiere de tareas de soporte para el cliente. La fase de mantenimiento puede

requerir nuevo personal dentro del equipo y cambios en su estructura.
2.1.3.6 Fase VI: Muerte del Proyecto

Es cuando el cliente no tiene mas historias para ser incluidas en el sistema. Esto
requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en otros aspectos como
rendimiento y confiabilidad del sistema. Se genera la documentacion final del sistema
y no se realizan mas cambios en la arquitectura. La muerte del proyecto también
ocurre cuando el sistema no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando

no hay presupuesto para mantenerlo.

2.1.4 Ventajas

e Apropiado para entornos volatiles

e Estar preparados para el cambio

¢ Planificacion mas transparente para los clientes

e Permitir4 definir en cada iteracion cuales son los objetivos de la siguiente
e Permite tener realimentacion de los usuarios muy (util

e La presion esta a lo largo de todo el proyecto y no en una entrega final

2.1.5 Desventajas

Delimitar el alcance del proyecto con el cliente [5]
2.2 Iconix
2.2.1 Introduccion

Metodologia que consiste en un lenguaje de modelamiento y un proceso de desarrollo

de software practico. Es un proceso dirigido a la utilizacibn de casos de usos



entendibles por los integrantes del proyecto similar al que utiliza RUP, pero

relativamente pequefio y ligero, como XP.

Es un Proceso simplificado ya que unifica un conjunto de métodos de orientacion a
objetos con el objetivo de abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto, presenta de
forma clara las actividades de cada fase y la secuencia que debe ser seguida. Esta

adaptado a los patrones y ofrece el soporte de UML. [6]

2.2.2 Caracteristicas

e lterativo e incremental: existen iteraciones entre el desarrollo de modelo del
dominio y la identificacion de los casos de uso que intervienen en el negocio.

e Trazabilidad: Cada paso esta referenciado por algin requisito. Siguiendo una
relacién entre los diferentes artefactos del producto.

e Dinamica del UML: Uso dindmico de UML en los diagramas de caso de uso,

diagramas de secuencia y de colaboracion.

2.2.3 Fases

2.2.3.1 Fase l.- Analisis de requisitos
e Modelo de dominio

e Prototipacion rapida

e Modelo de casos de uso

2.2.3.2 Fase ll.- Analisis y disefio preliminar
e Descripcion de casos de uso

e Diagrama de robustez

2.2.3.3 Fase lll.- Disefio
o Diagrama de secuencia

e Completar el modelo estatico

2.2.3.4 Fase IV.- Implementaciéon
e Utilizar un diagrama de componentes
e Escribir / Generar cédigo

e Realizacion de pruebas [6]



2.3 Cristal Methods
2.3.1 Introduccién

La familia de metodologias Crystal est4 basada en los conceptos de Rational Unified
Process [RUP] y compuesta o dividida en Crystal Clear, Crystal Yellow, Crystal
Orange, Crystal Red, Crystal Maroon, Crystal Blue y Crystal Violet [7]; en donde, esta
clasificacidon por colores esta basada en el nUmero de miembros del equipo de trabajo
0 personas implicadas en el desarrollo, siendo un claro indicador de un tamafio mayor

del proyecto y la necesidad de mayor control en el proceso.
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Figura 1: Clasificacién por colores de la familia Crystal Methods. [7]

Los valores compartidos por los miembros de la familia Crystal se centran en las
personas y en la comunicacion. [7] En donde el equipo de desarrollo es muy
importante, invirtiendo esfuerzos para mejorar sus habilidades y destrezas, fijando
politicas de trabajo definidas. Sus principios indican que: el equipo puede reducir
trabajo intermedio en la medida que produce cédigo con mayor frecuencia, utilizando
mejores canales de comunicacion entre las personas; por lo que las convenciones que

el equipo adopta tienen que adecuarse y evolucionar.

Existen dos reglas que aplican para toda la familia Crystal:
1) Los ciclos donde se crean los incrementos no deben exceder cuatro meses.
2) Es necesario realizar un taller de reflexién después de cada entrega para afinar la

metodologia. [7]

La metodologia mas documentada es Crystal Clear (CC), que es una optimizacion de
Crystal que puede ser aplicado cuando el equipo consiste en dos a ocho personas que
se sientan en el mismo cuarto u oficinas adyacentes [8]. En esta metodologia por lo
general, los miembros del equipo poseen habilidades o especialidades diferentes.
Siendo disefiada para un grupo de personas que quieren construir su propio personal,

fuerte y eficaz, capaces de entregar el software frecuentemente.
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2.3.2 Caracteristicas

e Hace menos hincapié en la documentacion que otras metodologias mas
tradicionales.

e Persigue el desarrollo de versiones del proyecto que puedan ser probadas.

e Basada en SCRUM.

e Enfasis especial en pruebas y correcciones al final de cada iteracion.

2.3.3 Valores

e Entrega frecuente.

¢ Comunicacion osmética.

e Mejora reflexiva.

e Seguridad personal.

e [oco.

e FAcil acceso a usuarios expertos.

e Ambiente técnico con prueba automatizada, management de configuracién e

integracion frecuente [9]

24 FDD (Feature Driven Development - Desarrollo Basado en
Caracteristicas)

2.4.1 Introduccién

Metodologia pensada para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente cortos.
Se basa en un proceso iterativo, con iteraciones cortas (se deciden de acuerdo a las
funcionalidades o rasgos) que produce un software funcional que el cliente y la

direccion de la empresa pueden ver y monitorizar con facilidad. [10]

Las iteraciones o resultados son las que posibilitaran realizar entregas al cliente en

tiempos cortos, dando asi cumplimiento a los diferentes hitos registrados.

Esta metodologia se aplica generalmente con equipos de trabajo pequefios,
basandose en la obtencion de requisitos. Posibilitando al equipo de desarrollo, trabajar
con estos de la manera mas conveniente y en caso de que existieran cambios no se
vean afectadas las historias de usuarios, ni las descripciones de casos de usos.
Ademas, documenta solo lo que posibilite la integracion de desarrolladores facilmente

al proyecto.
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FDD se basan en controles propios y una comunicacion fluida con el cliente, con la
finalidad de poder validar continuamente los resultados y avances da cada iteracion,

para conseguir una arquitectura sencilla y sin errores.

2.5 ASD (Adaptative Software Development - Desarrollo Adaptable de
Software)

2.5.1 Introduccién

Es un modelo de implementacion de patrones agiles para desarrollo de software. Su
funcionamiento es ciclico y reconoce que en cada iteracién se produciran cambios e
incluso errores. [11] ASD incorpora el principio de adaptarse al cambio en lugar de

luchar contra él.

2.5.2 Caracteristicas

e lterativo, ya que se enfoca en un ciclo de vida.

¢ Orientado en los componentes del software o funcionalidades a desarrollarse.

e Tolerante a cambios.

e Guiado por los riesgos.

e La revision de los componentes sirve para aprender de los errores y volver a

iniciar el ciclo de desarrollo.

2.5.3 Fases
Se caracterizan por estar enfocadas en la mision, estar basadas en caracteristicas, ser
iterativas, tener marcos de tiempo especificados, ser orientadas por los riesgos y ser

tolerantes a los cambios. [7]

2.5.3.1 Especulacion

¢ Inicio para determinar la misién del proyecto.

e Fijacion del marco temporal del proyecto.

e Determinacion del numero de iteraciones y la duracion de cada una.
¢ Definicion del objetivo de cada iteracion.

e Asignacion de funcionalidad a cada iteracion
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2.5.3.2 Colaboracién

Esta fase del llamado ciclo de vida, es donde se construird la funcionalidad del
proyecto, en donde se logre liberar la funcionalidad planificada, explorando nuevas

alternativas pudiendo alterar fuertemente el rumbo del proyecto.
2.5.3.3 Aprendizaje

En cada iteracion se revisa:

e Calidad, con criterios de cliente: Se logra evaluar la calidad desde el punto de
vista del cliente, con tal de recoger nuevos requerimientos o cambios.

e Calidad, con criterios técnicos: Analizar la calidad del producto revisando el
disefio, el codigo y las pruebas.

e Funcionalidad desarrollada: Se discuten los procesos que favorecen el
desarrollo del proyecto y se descartan los de influencia negativa que puedan
haber afectado el trabajo del grupo y los que no son compatibles con los
requerimientos.

o Estado del proyecto: Se revisa todo lo efectuado respecto al proyecto en funcién
de lo que inicialmente se habia planificado, tanto en la parte técnica como en la

humana. [11]

2.6 DSDM (Dynamic Systems Development Method - Método de
Desarrollo de Sistema Dinamico)

2.6.1 Introduccién

Método que utiliza una serie de conceptos, practicas y criterios para el desarrollo agil
de software. Su objetivo desarrollar un sistema con las necesidades de la empresa
tanto en tiempo como en presupuesto. [9] Es un método ideal para proyectos con
restricciones temporales o requerimientos cambiantes; fijandose primero el tiempo y el
coste, para poder determinar las funcionalidades que se pueden implementar en el

producto.

2.6.2 Caracteristicas
e El desarrollo es iterativo e incremental.
e Cambios reversibles.

e El equipo toma decisiones sin autorizacion de superiores.
13



e Se realizan entregas del producto frecuentemente.
e Pruebas de calidad a lo largo del proceso de desarrollo integradas en el ciclo de
vida.

e Cooperacion entre los desarrolladores, usuarios y Stakeholders.

2.6.3 Fases

e Fase 1 el pre-proyecto.

e Fase 2 el ciclo vital del proyecto.
Etapas en el ciclo vital del proyecto DSDM: Estudio de viabilidad, Estudio de la
empresa, lteraciéon del modelo funcional, Disefio e iteracién de la estructura,
Implementacion,

o Fase 3 el post-proyecto. [9]

Esta metodologia se ha convertido gradualmente en el marco de referencia nimero
uno para el desarrollo rapido de aplicaciones (RAD). [12] Ademas es utilizada tanto en
proyectos grandes (dividiéndolo en componentes para ser trabajados en quipos) como

en pequefios.

2.7 Scrum
2.7.1 Introduccién

Proceso agil y liviano que sirve para administrar y controlar el desarrollo de software.
Este se realiza en forma iterativa e incremental y cada ciclo o iteracion (ciclo corto de
construccién repetitivo) termina con una pieza de software ejecutable que incorpora
nueva funcionalidad. Las iteraciones en general tienen una duracién entre 2 y 4
semanas. Scrum por lo general es utilizado como marco metodolégico para otras

practicas de ingenieria de software como RUP o Extreme Programming. [13]

Scrum estad disefiado para adaptarse a los cambios que se realicen en los
requerimientos, ya que estos por lo general son revisados y ajustados durante el
proyecto en intervalos muy cortos y regulares. Logrando de esta manera que el
producto se adapte, resuelva y solvente las necesidades del cliente, aumentando asi

la satisfaccion del mismo.

En Scrum, el equipo se focaliza en una Unica cosa: construir software de calidad. Por

el otro lado, la gestiébn de un proyecto Scrum se focaliza en definir cuales son las

14



caracteristicas que debe tener el producto a construir (Qué construir, qué no y en qué
orden) y en remover cualquier obstaculo que pudiera entorpecer la tarea del equipo de
desarrollo. Se busca que los equipos sean lo mas efectivos y productivos posible. [13]

Scrum tiene un conjunto de reglas muy pequefio y muy simple, basado en los

principios de:

e inspeccién continua
e adaptacion
e auto-gestion

e innovacion.

En el cual el cliente se ve entusiasmado, comprometiéndose con el proyecto al ver su
evolucién iteracién a iteracion, alineando el desarrollo de este con los objetivos de

negocio de su empresa.

Pero al emplear esta metodologia no solo los desarrolladores encuentran un ambito
propicio para explotar y desarrollar sus capacidades profesionales, sino que también

encuentran la motivacion necesaria entre los integrantes del equipo.

SCRUM se aplica a proyectos pequefios como a proyectos grandes y donde los
requisitos de entornos complejos cambian con cierta frecuencia. Su principal objetivo
es lograr una correcta evaluacion de los cambios del entorno, adaptarse

constantemente al "caos" de intereses y necesidades. [14]

2.7.2 Caracteristicas

¢ Equipos autodirigidos.

e Colaboracion estrecha con el cliente.

e Predisposicion y respuesta al cambio.

e Prefiere el conocimiento tacito de las personas al explicito de los procesos.

o Desarrollo incremental con entregas funcionales frecuentes.

e Comunicacion verbal directa entre los implicados en el proyecto.

e Motivacion y responsabilidad de los equipos por la auto-gestion, auto-organizacion
y compromiso.

e Simplicidad. Supresion de artefactos innecesarios en la gestion del proyecto. [9]
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2.7.3 Fases

e Planificacion: Definicion de una nueva funcionalidad requerida por el sistema de
basado en el sistema del conocimiento como en su conjunto;

e Desarrollo: Desarrollo esta nueva funcion respetando la tiempo asignado, los
requisitos y calidad. Estos elementos definen el final del ciclo el desarrollo;

e Cierre: Preparacion de actividades persistentes de entrega de productos: Caja
Blanca pruebas, ensayos, Caja Negra, Documentacion del usuario, Formacion y
Comercializacion. [14]

3. CAPITULO lll: Gestion del Ciclo de Vida del Software

Proceso continuo de la gestion de la vida de una aplicacién a través de la gobernanza,
el desarrollo y el mantenimiento. ALM es el matrimonio de la gestién empresarial de la
ingenieria de software, posible gracias a herramientas que facilitan e integran la

gestion de requisitos, arquitectura, codificacion, pruebas, seguimiento. [15]

Para obtener la lista de herramientas disponibles primeramente se realizé una la
busqueda de herramientas ALM en la web, utilizando el Método de Busqueda de
Informacion Secuencial, que consiste en recurrir al uso de un buscador el cual requiere
solo introducir palabras claves para dar con la informacion que se desea obtener [16],
de este cumulo de informacién obtenida Unicamente se utilizé aquella que pertenece a
paginas web confiables y pertinentes de internet (paginas oficiales de herramientas) .

Es asi como esta basqueda arrojé los siguientes resultados:

Tuleap

Mylyn

Endeavour Agile ALM
TOPCASED ALM
Polarion
Hansoft(buscar)
MantisBT

Subversion

TOMOS

10. TraceCloud

11. Team Foundation Service

© ©® N o g bk~ 0 DdPRE

12. StarTeam Express
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13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Jenkins

OrangeScrum

Taiga gestion de proyectos
Rally gestion de proyectos
Atlassian JIRA

IBM Rational Team Concert

HP Application Lifecycle Management

SAP Solution Manager
TraceCloud ALM

Una vez que se obtuvo la lista de posibles herramientas, se realiz6é la busqueda de

cada una de ellas para verificar si pertenecen al grupo de herramientas ALM, cuyo

resultado se muestra a continuacion:

Tabla I; Identificacion Herramientas ALM.

Herramientas

Otros

Tuleap

Mylyn

Endeavour Agile ALM

Topcased ALM

Polarion

Hansoft

>
NENENENRNENE=

MantisBT

Gestor de tareas

Subversion

Plugin

TOMOS

TraceCloud

Team Foundation Service

StarTeam Express

ANIENEENIRN

Jenkins

Plugin

OrangeScrum

Gestor de proyectos

Taiga

Gestor de proyectos

Rally

Gestor de proyectos

Atlassian JIRA

IBM Rational Team Concert

Management

HP  Application Lifecycle 4

TraceCloud ALM

SAP Solution Manager
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TABLA II: Identificacion Herramientas ALM Libres y Privadas.

allaZ(goO
Herramientas ALM Libres Privadas

Tuleap v

Mylyn 4

Endeavour Agile ALM v

Topcased ALM v

Polarion v
Hansoft v

TOMOS v
TraceCloud v
Team Foundation Service 4

StarTeam Express v

Atlassian JIRA v
IBM Rational Team Concert v
HP  Application Lifecycle v
Management

TraceCloud ALM v
SAP Solution Manager v

3.1 Herramientas ALM Privadas.
3.1.1 Atlassian JIRA

Esta herramienta es disefiada para que todos los miembros del equipo de software

puedan planificar, supervisar y publicar un excelente producto software.
Caracteristicas

e Planificar: Crear historias de usuario e incidencias, planificar sprints y distribuir
tareas entre el equipo de software.

e Supervisar: Priorizar y analizar el trabajo del equipo con total visibilidad.

e Lanzamiento: Con confianza y seguridad, sabiendo que la informacion es
siempre la méas actualizada.

e Crear informes: Mejora el rendimiento del equipo con datos visuales en tiempo
real.

e Seleccionar o disefiar un flujo de trabajo propio

e Delegar gestion de prints

e Integracién

e 7 dias de prueba
18



Costos

e Equipos pequefios $10 doélares al mes hasta 10 usuarios.

e Equipos en crecimiento $75 délares al mes para mas de 15 usuarios. [17]

3.1.2 IBM Rational solution for Collaborative Lifecycle Management

Solucién de gestidn de ciclo de vida que incluye a IBM Rational Team Concert ™, IBM
Rational DOORS® Siguiente Generacién y productos de IBM Rational Quality

Manager. La inclusién y la integracion de estos productos en una solucién ofrecen:

e gestidn de requisitos

e gestidn de calidad

e gestién de cambios y configuracion
e proyecto de planificacién

e capacidades de seguimiento en una sola plataforma

Esta herramienta permite hacer frente a las necesidades inmediatas de un proyecto y

anadir capacidades a medida que evolucionan sus necesidades.

Racional Collaborative Lifecycle Management incluye una plantilla integrada Scaled
marco agil (SAFE) para acelerar la adopcién de las practicas de una caja de seguridad
codificado, base de conocimiento publico utilizado para escalar el desarrollo Lean-

Agile en toda la empresa.
Caracteristicas

¢ Planificacion en tiempo real disefiado para vincular los planes de trabajo real y
mejorar el tiempo de entrega.

e Trazabilidad del ciclo de vida para obtener informacion, tomar mejores decisiones
y mejorar la gestion de entrega de software y previsibilidad.

e En contexto de colaboracion sobre los disefios, requisitos, planes, cédigo y tareas
a tomar mejores decisiones a partir de una unica fuente de la verdad.

e Desarrollo de inteligencia para establecer objetivos medibles y rastrear facilmente.

e Mejora continua para proporcionar una mejora gradual y la mejora avance a traves

de la automatizacion y la reutilizacion de las mejores practicas. [18]
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3.1.3 IBM Rational Team Concert

Es una solucion de gestion del ciclo de vida del software que permite colaboracién

contextual en tiempo real para equipos distribuidos. Basado en la plataforma de IBM

Rational Jazz, Rational. Proporciona y ofrece:

configuracion del proceso

marco de guia y obligatoriedad que da soporte a todo el entorno de entrega de
software

beneficios de gestion de cambios de colaboracién

modelos de precios flexibles

software de servidor de forma gratuita

soporte para diversas plataformas

licencias basadas en rol en un solo lanzamiento, lo que permite la implementacion

de componentes individuales ahora y en el futuro.

Rational Team Concert facilita la colaboracion de los equipos y permite una entrega de

software mas rapida.

Mejora la colaboracién del equipo con caracteristicas integradas, que incluye la
gestién de la configuracion de software, la creacion y los elementos de trabajo.
Proporciona una gran visibilidad de actividades de proyectos y progreso del
equipo con tableros de instrumentos de varios niveles y caracteristicas de
creacion de informes.

Facilita la planificacion y ejecucién de proyectos agiles o formales con plantillas y
herramientas de planificacién. La existencia de procesos coherentes mejoran la
calidad del software.

Ayuda a mejorar la productividad con control de origen avanzado para equipos

distribuidos geograficamente. [19]

3.1.4 HP Application Lifecycle Management

Permite a los equipos proporcionar aplicaciones de gran calidad con una velocidad y

agilidad superiores. Combina productos, integraciones de herramientas de desarrollo,

un ecosistema de partners y un enfoque independiente de la tecnologia para mejorar
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la calidad de las aplicaciones, la colaboracion y la productividad para evitar retrasos en
los proyectos.

Caracteristicas

e Proporciona un seguimiento integral de los dispositivos ALM para conjuntos de
cambio del cédigo fuente a los equipos de entrega de aplicaciones.

e Gestion de proyectos Agile

e Gestion de calidad

¢ Inteligencia del ciclo de vida de la aplicacién

¢ Integraciones de codigo abierto [20]

3.1.5 StarTeam

Proporciona una agil gestion del cambio para las organizaciones con mudltiples
repositorios. Y ademas permite agilizar los flujos de trabajo mediante la conexion de

herramientas, procesos y equipos a través de un unico repositorio.
Caracteristicas

e mantiene y sigue los cambios sobre cualquier activo de software
e control sobre el desarrollo distribuido y colaborativo

o visibilidad

e trazabilidad

e gestidn de la configuracion

Ademas esta herramienta se asegura que el o los cambios realizados se gestionen,
implementen, analicen y sea puesto en libertad adecuadamente durante todo el ciclo
de vida de desarrollo de software (SDLC). Proporciona una fuente Gnica de la gestion

del cambio de equipos, herramientas y procesos.

StarTeam se puede integrar en el entorno actual y entregar inmediatamente una vista
conectada de los activos SDLC de otras herramientas. Esto permite una amplia gama

de capacidades a través de todos los activos integrados

e Interesados: apalancamiento de StarTeam completa de versiones, la linea de
base y la notificacion de todos sus activos para ganar visibilidad sobre los cambios

gque definen cada entregable.
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o Desarrolladores: acceder a una vista consolidada para poder colaborar, revisar y
entregar sus cambios al cliente de manera rapida.
e Todo el equipo: lograr la visibilidad y conectividad necesaria de todo su ciclo de

vida del software. [21]

3.1.6 SAP Solution Manager

Es una plataforma estandar para la gestion del ciclo de vida de aplicaciones (ALM) y
el eje central de la gestién del ciclo de vida de los sistemas SAP y las soluciones en la
nube. Esta incluido en el contrato de mantenimiento de SAP proporcionando todo el
contenido necesario para implementar de manera eficiente, operar, supervisar y
apoyar a todas las aplicaciones de SAP y no SAP, asegurando la entrega de servicios
de alta calidad y soporte para los procesos de negocio de mision critica, permitiendo
asi un mejor funcionamiento y una aplicacion mas rapida a un menor costo. Encargada
de la innovacién, gestiona el ciclo de vida de aplicaciones, soluciones y se ejecuta, de
extremo a extremo, en una plataforma de negocio y de Tl integrada.

Ademas de proporcionar la funcionalidad de SAP en si, SAP Solution Manager integra
las otras herramientas para garantizar un enfoque global, facilitando la colaboracion

eficiente entre la empresa y la organizacion de soporte de SAP. [22]

3.1.7 TraceCloud ALM

TraceCloud es un AWS -basado en herramienta de ALM que incluye un sistema
integrado de gestion de requisitos, defectos y pruebas. Cuenta con un cambio en una
funcion de la tarjeta de control para el seguimiento de la aprobacion y cuadros de
mando configurables, métricas para la gestién a nivel de proyecto, la liberacién, la

linea de base, carpeta y usuario.

Debido a que TraceCloud es un plug-and-play SaaS servicio web REST construida en
notacion de objetos JavaScript, se integra bien con los sistemas existentes. Como
oferta SaaS ALM, soporte y mantenimiento se incluyen en la cuota de suscripcion.
TraceCloud ofrece seguridad con SSL de 128 bits, asi como el cifrado y la

escalabilidad de la infraestructura de la nube elastica de Amazon. [23].
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Caracteristicas

e Facilidad de uso: trazabilidad, atributos, estado de prueba, finalizacion, registro,
informacion de version, estado de aprobacion y la informacion de linea de base se
encuentra convenientemente en una sola pagina.

e Control de cambios: definir las funciones y controlar los permisos de estas
funciones en un nivel sub-carpeta.

o Flexibilidad: se puede utilizar su existente proceso de gestidbn de requisitos y
configurar TraceCloud para adaptarse a sus necesidades.

e Agil 0 una cascada: si esta utilizando agil Scrum o un modelo de desarrollo
iterativo de la cascada, las necesidades de gestion de requisitos no desaparecen.

e Trazabilidad completa: sistema disefiado con la facilidad de uso, escalabilidad y
el rendimiento en mente.

o CIA: Andlisis del Impacto del Cambio [24]

3.1.8 Tomos

Es la web de primera clase 2.0, soluciébn SaaS para la gestion de calidad de la
aplicacion del ciclo de vida, que desemboca en una base de datos centralizada. Lo
qgue facilita la trazabilidad completa de los activos de los requisitos para poner a
prueba a los casos de defectos y proporciona una pista de auditoria completa de los
cambios a nada. [25] Esta herramienta es dirigida a los analistas, desarrolladores y
probadores, cuya interfaz ha sido disefiada para proporcionar un semejante aspecto y

la sensacion de Microsoft Office, lo que minimiza el tiempo de aceleracion.

Al ser una aplicacion SaaS, no hay costos de instalacibn o mantenimiento y las
actualizaciones se realizan a una base de codigo de central, lo que permite

despliegues rapidos de nuevas caracteristicas y correcciones.

Categorias
e Agil e Gestion de programas
e Gestion del Ciclo de Vida ¢ Contabilidad de proyectos
e Presupuestos y previsiones e Gestion de proyectos
e Gestion del Cambio (Version e Gestion de la Cartera de
Control) Proyectos
e Colaboracion e Informes
e Gestion de documentos e Gestion de requisitos
e Gestion de Empresa Portafolio e Administracion de recursos
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Seguimiento de gastos
Comparticién de archivos
Seguimiento de problemas
Seguimiento de las métricas
Gestion de proceso
Automatizacion  de
profesionales

servicios

Gestion de riesgos
Programacion

Gestion De Servicios

el tiempo de mantenimiento
Gestion de flujo de trabajo
Administracion de personal

Caracteristicas

Seguimiento de Punto de Accién

Aprobacion de gestion / Flujo de
trabajo

los procesos de archivo

Plantillas de archivado
Seguimiento de asignacion
Beneficios Documentacion vy
Seguimiento

Mejor Gestion de Practicas
Facturaciébn y Seguimiento de
cargo

Presupuestacion & Forecasting

/ Cambio de gestion de versiones
Colaboracién

Interfaz de usuario personalizada
Los campos personalizables

Funcionalidad personalizable
Informes personalizable

Importar / Exportar datos a MS
Excel

Importar / Exportar datos de MS
Project

Gestion de documentos
Integracion de correo electronico
Estimacién

Dashboarding Ejecutivo
Seguimiento de gastos

Gestion de fallos

Comparticiéon de archivos
diagramas de Gantt

Gestion de Problemas

Gestion del conocimiento

La integracion de sistemas
heredados

Administracion de personal

Metodologia / Gestibon de
Procesos

Gestion de métricas

Seguimiento de Milestone
Acceso movil
Multi moneda
Multi lenguaje

Seguimiento ciento-Completa
Pert Cartografia

Gestion de la cartera
Seguimiento de los progresos
Contabilidad de proyectos
proyecto de Estimacion
Personalizacién de plantillas de
proyecto

Integracion plantilla de proyecto
Desarrollo del proyecto

Gestion de la calidad

Gestion de registros

Informes (Financiera)
Informes (Progreso)

Gestion de requisitos
Administracion de recursos
Gestion de riesgos
Programacion

Kit de desarrollo de software
Administracion de tareas
Soporte  personalizacion  de
plantillas

Tiempo

Seguimiento Costo Total
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Plataformas

e Linux/ Unix e Otro
e Mac e Software como servicio
e Fuente abierta e Windows [25]

3.2 Herramientas ALM Libres.
3.2.1 Tuleap

Es una suite Fuente libre y abierto para mejorar la gestion de proyectos de software y
conectar con los miembros del equipo. Con una Unica solucion basada en web, CTO,
gestores de proyectos, desarrolladores, gerentes de calidad y otros usuarios pueden
construir, implementar proyectos inteligentes y de calidad. [26]

Tuleap proporciona herramientas para:

e gestidon de proyectos

e tareas
e cambios
e defectos

e documentos
e control de versiones
e integracion continua

e colaboracion social

Esta herramienta posee alta capacidad de personalizacion, permitiendo al usuario
adaptar cada herramienta a sus procesos y requerimientos del negocio. Ademas se
proporciona bajo la licencia GPLv2, Tuleap sirve o puede utilizarse para un niumero

ilimitado de usuarios, tiempo y proyectos.
Con Tuleap, usted sera capaz de:

e proyectos del plan y el monitor,

e gestidn del ciclo de vida de desarrollo de software: cédigo fuente, construye ...,
e requisitos de la pista, tareas, incidencias, etc.

e producir documentos y comunicados,

e favorecer la colaboracion entre los miembros del proyecto. [26]

25



- Tracking & Change
*J management

Project
management

Delivery
Management

d
1-'1., Document COLLABORATE Collaboration
management tools (1
;.”W Contmu?us Varsion B2 y
"t Integration control S_ESE
[

BUILD & TEST DEVELOP

Tuleap, the first 100% Libre Enterprise ALM

Figura 2: Caracteristicas de Tuleap. [27]

Con Tuleap, se puede:

e Gestionar todo elciclo de vida de los proyectos de software con las dos

herramientas de gestién de proyectos de desarrollo

e Integracion con herramientas de codigo abierto como Git, Gerrit 0 Jenkins

e Establecer nuevos proyectos en unos pocos clics : el espacio de trabajo esta listo

y planificar su proyecto, entradas de pista, administrar el cédigo fuente y colaborar

¢ Manejo de diferentes metodologias de software: agil, cascada, etc.

e Personalizar las herramientas a sus necesidades especificas. [27]

Organizar y Planificar

e Recoger y clasificar los requisitos de los clientes y las necesidades

e Planear lanzamientos o sprints

e Asignar tareas a los miembros del proyecto

Monitorear el avance del proyecto

¢ Realizar un seguimiento de los avances y el trabajo restante

e Obtener estado en tiempo real sobre los proyectos

e Saber exactamente lo que tiene que ver con su escritorio personal

e Crear gréaficos y los informes sobre la marcha [28]
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3.2.2 Mylyn

Es el marco de gestion de tareas y la aplicacion del ciclo de vida (ALM) para

Eclipse. Se ofrece:

e La interfaz enfocada al objetivo revolucionario
se vuelve a alinear el IDE torno a las tareas de manera que sélo se ve el cédigo
que es relevante.

e Una herramienta de gestion de tareas para los desarrolladores
de promediado 1 millon de descargas / mes, Mylyn es la herramienta mas popular
para IDE ALM.

e Un amplio ecosistema de Agile ALM 'y de interaccibn con
decenas de extensiones integrar Mylyn con herramientas de colaboracién de ALM

y desarrolladores. [29]

El objetivo de Mylyn es reducir la sobrecarga de informacion y hacer que la multitarea
sea facil.[29] Ademas se encarga de poner la informacion que el usuario necesita a su
alcance, aumentando asi la productividad y facilitando el intercambio de
conocimientos. Mylyn integra la edicién rica y fuera de linea para disfrutar de
herramientas ALM, y supervisa su actividad de programacién para crear un "contexto
de la tarea" que se centra su espacio de trabajo y automaticamente vincula todos los

objetos relevantes para la tarea-en-mano. [29]
La mision de Mylyn proyecto es proporcionar:

1. marcos y APIs para tareas basadas en Eclipse y Gestidn del ciclo de vida de
aplicaciones (ALM)

2. herramientas ejemplares para la programacion enfocado al objetivo en el IDE de
Eclipse.

3. implementaciones de referencia para las herramientas de ALM de cédigo abierto

usados por la comunidad Eclipse y los estandares abiertos como ALM OSLC

El proyecto esta estructurado en subproyectos, cada uno representando una categoria
de ALM vy proporcionar APIs comunes para disfrutar de herramientas ALM
especificos. Los consumidores principales de este proyecto son ALM ISV y otros en

adoptar marcos Eclipse ALM.
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Mylyn hace que las tareas de una parte de la primera clase Eclipse, e integra la
edicién rica y fuera de linea para los repositorios, como Bugzilla, Trac, y JIRA. Una vez
que sus tareas se integran, Mylyn supervisa su actividad de trabajo para identificar la
informacion relevante para la tarea-ahi, y utiliza este contexto tarea de enfocar la
interfaz de usuario de Eclipse en la informacion interesante, ocultar el poco
interesante, y encontrar lo que esta relacionado de forma automatica. Esto pone a la
informaciébn que necesita para realizar su trabajo a su alcance y mejora la
productividad mediante la reduccion de la busqueda, el desplazamiento y la
navegacion. Al hacer contexto de la tarea explicita Mylyn también facilita la multitarea,
la planificacion, la reutilizacién de los esfuerzos del pasado, y compartir experiencia.
[30]

3.2.3 Endeavour Agile

Es una solucién de cédigo abierto liberado bajo la version Licencia Publica General de
GNU 3, impulsa la creacion de soluciones de sistemas de empresas a gran escala
mediante el apoyo a los procesos de desarrollo 4gil de software iterativo e incremental,

con especial énfasis en las practicas impulsadas de casos de uso. [31]
Correlacionar los artefactos de ciclo de vida con los esfuerzos de desarrollo

Endeavour Agile ALM ha sido disefiado de tal forma que sea facil de usar, intuitiva y
realista, evitando caracteristicas innecesarias que podrian aumentar la complejidad,
dificultando su explotacion y comprension por parte del usuario. Esta herramienta
cuenta con soporte para los casos de uso, iteraciones, plan del proyecto, las
solicitudes de cambio, rastreo de defectos, casos de prueba, planes de prueba, tareas,
gestion de documentos, informes y muchos otros artefactos de proceso. Ha sido
disefiado con el objetivo de facilitar su uso, ser intuitiva y sobre todo realista, evitando

caracteristicas innecesarias que podrian aumentar la complejidad. [31]
Seguir el progreso de su equipo de desarrollo de software agil

Endeavour Agile ALM proporciona informes y navegacion del repositorio de
subversién que permitira seguir facilmente el progreso del equipo de desarrollo de
software y soporte para la integracion continua que mantendra hasta la fecha conjunto

de aplicacion construye listo para la prueba y demostracion. [31]
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Solucién basada en la web a través del navegador con capacidades de cliente

enriquecido

Endeavour Agile ALM se ejecuta en cualquiera de estos navegadores:

e Mozilla Firefox

e Internet Explorer
e Apple Safari

e Google Chrome

e Opera
Funcionalidad principal

Agile Project Management, Presupuesto, colaboracion, seguimiento de problemas,
aprendizaje y apoyo, notificaciones, informes, gestion de recursos, gestion de tareas y

gestion de proyectos tradicional.

Usuario previsto

De pequeia o mediana empresa.

Mejor zona funcional
Seguimiento de problemas.

Mejor zona funcional
Gestibn de tareas. [32]

Ademas proporciona una interfaz gréafica de usuario con una apariencia similar a las
aplicaciones de escritorio tradicionales, faciltando de esta manera su uso y

adaptabilidad del usuario.

Caracteristicas

e (Casos de uso e Buscando en la subversién
Iteraciones e proyecto Wiki
e Plan de proyecto e Notificaciones de Correo
Electronico

Solicitudes de cambio
Dependencias de tareas
Seguimiento de defectos
Casos de prueba

Glosario del proyecto

Gréfico de Gantt del proyecto
Proyectos

Asignaciones de miembros del
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proyecto

e Los planes de prueba e Integracion de LDAP
Tareas e Los defectos de informe

e Foros e lteracion informe de  flujo
acumulativo

e Gestion de documentos e Los defectos de iteracion por
estatus

e Integracion continua e Los defectos de iteracidbn por
prioridad

Endeavour Agile ALM esta disponible en los siguientes idiomas: Inglés, espafiol,

aleman, chino, holandés, francés y polaco. [33]
Pros:

e Los flujos de trabajo mejores Fit: Permite a los usuarios resolver los problemas
a través de mdltiples flujos de trabajo permitiendo manejar los errores de manera

diferente.

Contras:

e Sin opciones de personalizacion
e Seguimiento duro: Endeavour puede manejar el seguimiento, pero no puede dar

los datos en horas del proyecto.

Revision de expertos

Endeavour esta construido especificamente para las empresas de tamafio pequefio a
medio. Es basado en la nube; mantiene los gestores de proyectos conectados

siempre, incluso si no tienen su equipo de trabajo con ellos.
3.2.4 Topcased o Polaris

Es un Grupo de Trabajo de la Industria Eclipse creado por los grandes grupos
industriales y por los proveedores de herramientas para colaborar en la creacion y el
apoyo de herramientas de coédigo abierto para el desarrollo de sistemas embebidos

(disefiados para realizar una o algunas pocas funciones dedicadas).
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Metas

e Proporcionar medios de colaboracion entre empresas de usuarios finales

e La organizacion de servicios comerciales sostenibles y ecosistemas alrededor de
componentes de cédigo abierto

e Elfomento de los intercambios entre académicos y socios de la industria

e La gestion de la calidad y madurez de herramientas y componentes de prototipos
tempranos de la investigacion a través de la obsolescencia

e Proporcionar los documentos y kits de cualificacion requeridos para la certificacion

e Reconociendo la madurez del proyecto y la empresa de know-how y el

compromiso a través de un proceso de marca.

Los dominios centrales

e Modelado

e Compilacién, depuracion, trazando

e Proceso de aplicacion del ciclo de vida y las herramientas de gestion - gestion de
configuracion, gestibn de cambios, seguimiento de problemas, gestion de
requisitos, los informes del proyecto

e De prueba y verificacion marcos y herramientas dirigidas a los métodos integrados
de software, analisis estatico, simulacién y validacién de componentes tempranos
Embedded (RTOS, tiempo de ejecuciéon, middleware, etc.)

e SoC (System on Chip) simulacion y logica de hardware (VHDL, SystemC, etc.).
[34]

3.2.5 Hansoft

Es una herramienta para la colaboracion en equipo y la gestiéon en el desarrollo de
software agil de productos y servicios. Tiene un conjunto de caracteristicas que abarca
mas agil ALM, PPM (cartera de productos y gestion de programas) y Colaboracién

Social.

Hansoft es aplicado en industrias como: electrénica, aeroespacial, desarrollo de
juegos, Telecom y servicios en la nube, ademas es muy utilizado en equipos de
Europa, América del Norte, Asia y Australia. [35] Permitiendo ejecutar tareas,

metodologias y proyectos en paralelo, haciendo méas facil la trasferencia de datos
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evitando perderlos. Posee una interfaz intuitiva que simplifica la complejidad del
trabajo para el equipo, ajustando los procesos a las necesidades e informando de los

cambios a cada uno de los miembros.

Posee un completo sistema de chat para la comunicacién instantanea con los
miembros del equipo, individual o de grupos, donde los registros de chat son recogidos

en el servidor. [36]
Caracteristicas

e Métodos Side-by-Side: Independientemente del método que se emplee, los
equipos pueden trabajar hacia un objetivo comudn, permitiendo rastrear el
progreso.

e Gran Escala: Permite ver el panorama general y profundizar en las
actualizaciones en tiempo real tanto de equipos como de personas. Ademas se
adapta a la forma de trabajar de la empresa.

e Las métricas accionables: realiza un seguimiento de las métricas para tomar
mejores decisiones, cabe destacar que esta herramienta faculta a todos los
miembros del proyecto con la finalidad de obtener mejores resultados.

e Mejora continua: Permite adaptar y mejorar de forma continua gracias a su
flexibilidad, respondiendo asi a cambios de forma adecuada y oportuna a futuros y
repentinos cambios.

e Seguridad a nivel de empresa: con el protocolo de cifrado TLS 1.2 estandar
entre servidores y clientes.

e Construido para la velocidad: En tiempo real a través de miles de usuarios que
disfrutan de esta experiencia de trabajo.

e Actualizaciones y soporte incluido: las actualizaciones sélo son necesaria en el
servidor, ademas se lanzan nuevas versiones del software para el final de (casi)

todos los sprints. [37]
Caracteristicas

e Aprobacion de gestion / Flujo de e Multi-Lenguaje
trabajo

Seguimiento de asignacion
Colaboracion

Los campos personalizables
Importar / Exportar datos a Excel

Gestion de la cartera
Seguimiento de los progresos
proyecto de Estimacion
Personalizacion de plantillas
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Importar / Exportar datos de MS
Project

Integracion plantilla de proyecto

e Gestion de documentos e Desarrollo del proyecto
e Integracion de correo electronico e Gestion de la calidad
e Estimacién e Informes (Progreso)
e Dashboarding Ejecutivo e Gestion de requisitos
e Gestion de fallos e Administracion de recursos
¢ Comparticién de archivos e Gestion de riesgos
e diagramas de Gantt e programacion
e Gestion de Problemas e Kit de desarrollo de software
e Metodologia / Gestion de e Administracion de tareas
Procesos
e Gestion de métricas ¢ tiempo de seguimiento
e Seguimiento de Milestone e Administracion de personal
Categorias
e Agil e Gestion de programas
e Gestion del Ciclo de Vida e Gestion de proyectos
e Colaboracion e Gestion de la Cartera de
Proyectos
e Gestion de documentos e Administracion de recursos
e Gestion de Empresa Portafolio e Programacion
e Seguimiento de problemas e Gestion de flujo de trabajo
Plataformas
e Linux/ Unix e Windows
Mac [35]

3.2.6 Team Foundation Service

Es un servicio de Microsoft en el que se proporciona la herramienta de gestion de ciclo
de vida de aplicaciones TFS bajo la modalidad de SaaS (Software as a Service). Para
poder usar esta herramienta, bastara con darse de alta en una péagina web. [38] Las
actualizaciones de esta herramienta seran gratuitas e inmediatas, para que asi la
empresa pueda dedicarse a lo que es realmente importante, como la creacion del
software y la metodologia. Ademas es compatible con los navegadores mas modernos

y posee tres plantillas de procesos: Scrum, Agile o CMMI.
Caracteristicas

e Gestion del equipo y su trabajo
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o Gestién del backlog: conjunto de vistas que permitiran organizar los
requerimientos e ir asignandolos en cada iteracion.

o Sprint actual: para el equipo de trabajo se pone a su disposicién un task
board donde se pueden gestionar las tareas de la iteracion actual y gestionar
los post-it virtuales, para marcar el trabajo como en progreso o terminado.

o Gestion de los elementos de trabajo: herramienta para crear y gestionar,
desde el portal web, consultas sobre todos los elementos de trabajo como
tareas, requerimientos, bugs, impedimentos, etc. [38]

Control de codigo fuente

Se puede emplear cualquier lenguaje de programacion: C#, C++, Java o Python.

Obteniendo de esta manera un control total, tanto online como en modo local, del

cédigo fuente de los proyectos en desarrollo.

Automatizacién de builds, pruebas y despliegues

La gestion de buildsy el estudio de sus resultados se pueden realizar

directamente desde el portal web, o bien desde Team Explorer. Beneficiandose de

una maquina en la nube para realizar estas operaciones de forma automética o

bajo demanda. [38]

Control de versiones

Almacenar y colaborar en cédigo de cualquier lugar con proyectos de equipos
privados, respaldado por el control de versiones. Es un repositorio masivamente
escalable o varios repositorios Git para conseguir la maxima flexibilidad.

Lenguajes y herramientas

El control de versiones admite cualquier lenguaje, asi como cualquier cliente Git

(incluido Xcode). Los equipos de Java pueden obtener acceso al cédigo y a los

elementos de trabajo a través de un complemento gratuito para Eclipse y ejecutar

versiones de integracion continua basadas en archivos de configuracion de Ant o

Mavin.

Integracién continua

Permite detectar problemas de calidad pronto con versiones de integracion

continua (Cl) que compilan y prueban la aplicacion automaticamente después de

cualquier cambio de cédigo. Ademas implementar automaticamente aplicaciones

0 sitios web que superen las pruebas o modele sus canalizaciones de lanzamiento

para que coincidan con los procesos de lanzamiento existentes. [39]
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Limitaciones

¢ No se puede crear plantillas de procesos propias.
¢ No se puede integrar con otros servicios empresariales o de federacion.

¢ No se soportan las funciones de generar informes en el producto on-premises.

3.2.7 Star Team Express

Es la unica fuente de la verdad para la gestion del cambio a lo largo del ciclo de vida
de desarrollo de software. Ofrece cambios a través de cualquier herramienta y el
repositorio, su gestiéon de configuracion de software funciona para los equipos de
desarrollo de software centralizados y distribuidos geograficamente, manteniendo la
visibilidad y trazabilidad en todos sus activos de software, que actla como su Unica
fuente de verdad. [40] Promueve la colaboracion y la comunicacién entre el equipo a
través de la centralizacion de las actividades del proyecto y de los recursos digitales.
[41] Esta herramienta se encuentra disponible para su descarga inmediata, ofreciendo
capacidades y funcionalidad para grupos de desarrollo de hasta 10 usuarios.
Asegurando que los miembros del equipo estén siempre al dia con los cambios del

proyecto en desarrollo en el momento en el que estos ocurren.

Caracteristicas

e Versiones de archivos y el seguimiento de cambios: versiones completas,
ramificacién y seguimiento de cambios para todo el ciclo de vida de desarrollo de
software, abarcando todo el paisaje de herramientas ALM.

¢ Flujo de trabajo personalizable: proporciona un motor de flujo de trabajo flexible
e integrado desde los mas simples a los mas complejos, mejorando asi la
colaboracion.

e Liberary Construccion de Gestion: es el estado de cambios para cada proyecto
de construccién y liberar en un solo vistazo, permitiendo la generacion de informes
de liberacion mas eficientemente, proporcionando una visibilidad constante en
todos los artefactos de liberacion.

e End-to-end andlisis de impacto: es una funcién de analisis de datos, que ofrece
andlisis inteligentes y presentacion de informes con la finalidad de realizar el
andlisis y evaluacion de tendencias. Brindando apoyo a las decisiones basédndose

en los hechos, facilitando la realizacién de cambios.
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Esta herramienta permite a los desarrolladores centrarse en el desarrollo de software y
colaborar con otros miembros del equipo. Ademas permite a los administradores
acceder a la informacion, facilitando la toma de aquellas decisiones que son criticas

con rapidez y confianza.

3.3 Selecciéon de la Herramienta.

3.3.1 Principales Caracteristicas y Criterios de Evaluacion

Basandose en las funcionalidades de cada una de las herramientas y las entrevistas
realizadas a las empresas desarrolladoras de software GOOTLEK, IOET, PRENDHO y
UTI de la cuidad de Loja (véase Anexos 2, 3, 4 y 5), se pudo obtener la informacion
necesaria para establecer los criterios de evaluacion, mismos que permitiran realizar la
seleccion de la herramienta més idénea que indicard el cumplimiento del dltimo

objetivo de este Proyecto de Titulacion.

A continuacion se presenta el listado de herramientas donde cada una consta de sus
funcionalidades; segun las entrevistas realizadas se procedi6 a contrastar la
informacién y seleccionar aquellas que cumplan con la mayor parte de requerimientos
previos a la seleccion de una herramienta que permita gestionar el ciclo de vida de las
aplicaciones a desarrollarse. Como se puede observar hay ciertos requerimientos que
ninguna de las herramientas posee, en este caso se puede mencionar la gestiéon de
pruebas unitarias, y algunas mas, que aunque no sean numerosas forman parte
importante de los requerimientos previos considerados por los grupos de desarrollo,
pero antes de establecer la inexistencia de estos en las herramientas a evaluar, se las
aplicara a un caso de estudio, el cual permitira constatar su existencia o ausencia, asi
mismo encontrar funcionalidades no mencionadas que puedan ser valiosas 0 de gran

ayuda al gestionar el ciclo de vida de una aplicacion.
3.3.1.1 Tuleap

Funcionalidad principal

Gestion de proyectos

e Tareas
e Cambios
e Defectos

e Documentos
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e Control de versiones

e Integracion continua (herramientas de cédigo abierto)

e Colaboracion social

e Alta capacidad de personalizaciéon

e Adaptabilidad a procesos y requerimientos

e Sirve para un namero ilimitado de usuarios, tiempo y proyectos.

e Proyectos del plan y el monitor

e Gestion del ciclo de vida de desarrollo de software: cédigo fuente, construye ...,
e Requisitos de la pista, tareas, incidencias, etc.

e Producir documentos y comunicados,

e Favorecer la colaboracion entre los miembros del proyecto

e Gestion de todo el ciclo de vida de los proyectos de software

¢ Manejo de diferentes metodologias de software

e Personalizar las herramientas a necesidades especificas

e Recoger y clasificar los requisitos de los clientes y las necesidades
e Planear lanzamientos o sprints

e Asignar tareas a los miembros del proyecto

e Seguimiento de avances y trabajo restante

e Estado en tiempo real sobre los proyectos

e Gréaficos e informes sobre la marcha

3.3.1.2 Mylyn
Funcionalidad principal

e Interfaz enfocada a objetivos

e Gestion de tareas

e Amplio ecosistema de Agile ALM

e Interaccidon con decenas de extensiones con herramientas de colaboracion de
ALM y desarrolladores

e Reduce la sobrecarga de informacion

e Multitarea facil

¢ Informacion accesible y al alcance

e Marcos y APIs para tareas basadas en Eclipse y ALM
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e Herramientas ejemplares para la programacion

e Implementaciones de referencia para las herramientas de ALM y estandares
abiertos

e Estructuracion en subproyectos

e Tareas

e Integra la edicion rica y fuera de linea para los repositorios

e Facilita la multitarea, la planificacion, la reutilizacion de los esfuerzos del pasado y

compartir experiencia

3.3.1.3 Endeavour Agile

Funcionalidad principal

e Agile Project Management

e Presupuesto

e Colaboracion

e Seguimiento de problemas

e Aprendizaje y apoyo

¢ Notificaciones

e Informes

e Gestion de recursos

e Gestion de tareas

e Gestion de documentos

e Gestion de proyectos tradicional

e Interfaz grafica con apariencia similar a las aplicaciones de escritorio tradicionales
e Facil uso y adaptabilidad

e Glosario del proyecto

e Integracion continua

¢ Asignaciones de miembros del proyecto

e Seguimiento de defectos

e Basado en la nube

e Construido para empresas de tamafo pequeiio a medio

e Se ejecuta en los principales navegadores (Mozilla Firefox, Internet Explorer,

Apple Safari, Google Chrome, Opera)
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3.3.1.4 Hansoft

Funcionalidad principal

e Colaboracion en equipo

e Gestion en el desarrollo de software agil de productos y servicios
e Gestion de programas

e Gestion de documentos

e Gestion de Empresa Portafolio

e Gestion de proyectos

e Gestion de la Cartera de Proyectos

e Gestion de métricas

e Gestion de flujo de trabajo

e Gestion de fallos

e Gestion de problemas

e Gestion de riesgos

e Gestion de calidad

e Gestion de requisitos

e Gestion de procesos

e Cartera de productos

e Colaboracioén Social

e Ejecucion de tareas, metodologias y proyectos en paralelo
e Facilita la trasferencia de datos

¢ Interfaz intuitiva que simplifica la complejidad del trabajo
e Informes de cambios

e Completo sistema de chat

e Métodos Side-by-Side

e Gran Escala

e Meétricas accionables

e Mejora continua

e Seguridad a nivel de empresa

e Construido para la velocidad (tiempo real)

e Actualizaciones y soporte incluido

e Agil



e Seguimiento de problemas

e Seguimiento de asignacion

e Personalizacion de plantillas de proyecto

¢ Administracién de personal, tareas y recursos

e Se ejecuta plataformas como: Linux, Mac y Windows

3.3.1.5 Team Foundation Service
Funcionalidad principal

e ALM de aplicaciones TFS bajo la modalidad de SaaS
¢ Actualizaciones gratuitas e inmediatas

¢ Compatible con los navegadores mas modernos
e Plantillas de procesos: Scrum, Agile o CMMI.

e Gestion del equipo y su trabajo

e Gestion del backlog

e Sprint actual

e Gestion de los elementos de trabajo

e Control de codigo fuente

¢ Automatizacién de builds, pruebas y despliegues
e Control de versiones

e Seguimiento del trabajo

e Integracion continua

e Lenguaje y herramientas
3.3.1.6 Star Team Express

Funcionalidad principal

e Cambios a través de cualquier herramienta y repositorio

e Gestion de configuracion de software

e Mantiene la visibilidad y trazabilidad en todos sus activos de software
e Colaboracion y comunicacién entre el equipo

e Centralizacién de las actividades del proyecto y recursos digitales

e Informes de cambios

e Versiones de archivos



e Seguimiento de cambios

¢ Flujo de trabajo personalizable

e Liberary Construccién de Gestion

¢ End-to-end analisis de impacto

¢ Apoyo a las decisiones

e Generacion de informes de liberacion

e Visibilidad constante en todos los artefactos de liberacion
e Andlisis y evaluacion de tendencias

e Facilita la realizacién de cambios

e Para grupos de desarrollo de hasta 10 usuarios

3.3.1.7 Topcased o Polaris

Funcionalidad principal

e Gestion de la calidad

e Gestion de madurez

e Componentes de prototipos

e Documentos y kits de cualificacion
e Gestion de configuracion

e Gestion de cambios

e Gestion de requisitos

e Seguimiento de problemas

e Informes

e Simulacion y logica de hardware

3.4 Criterios a Tomar en Cuenta en el Proceso de Seleccion.

Existen varios criterios que deben considerarse al momento de elegir entre
herramientas ALM, ya que estas se encargan de brindar mayor productividad vy

soluciones, no sélo al servicio de los desarrolladores, sino de toda una compafiia.

En esta comparativa no se va a considerar el costo, ya que se realizar4 en base a
herramientas libres. Se tomaran en cuenta criterios importantes a la hora de decidirse
en la utilizacion de una herramienta ALM considerando estas para una predominante

eficiencia, productividad y calidad del software.
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Criterios

Conjuntamente con los criterios se citara 3 caracteristicas que formaran parte de la

evaluacioén, cuyo puntaje sera proporcional al cumplimiento de las mismas.

e Calidad: grado con el que un sistema, componente o proceso cumple los
requerimientos especificados y las necesidades o expectativas del cliente o
usuario. En donde es muy importante considerar las opiniones de la comunidad de
desarrolladores y se evaluara tomando en cuenta: el tipo de empresas al que esta
enfocada la herramienta, cumplimiento de necesidades de los clientes y conjunto
de caracteristicas para la gestion.

e Funcionalidad: conjunto de atributos que se relacionan con la existencia de un
conjunto de funciones y sus propiedades especificas. Las funciones son aquellas
gue satisfacen las necesidades implicitas o explicitas, donde se evaluara tomando
en cuenta: monitorizacion de los avances del proyecto, seguimiento de bugs,
tareas y proyectos y uso de metodologias agiles.

e Usabilidad: conjunto de atributos relacionados con el esfuerzo necesario para su
uso, y en la valoracién individual de tal uso, aqui se evaluara: interfaz amigable al
usuario, presentacién de forma ordenada y conocimientos del usuario para el uso
de la herramienta (con o sin conocimientos técnicos). [42]

e Seguridad: controles administrativos que se establecen de acceso al sistema y
las regulaciones legales que afecta o determina el uso del sistema y que seran
tenidas en cuenta si se incumple, donde se evaluara: login para el acceso a la
herramienta, diferentes niveles de acceso y visibilidad. [43]

e Parametrizacion: configurar el sistema de una manera especifica 0 en aspectos
puntuales de su funcionamiento, teniendo en cuenta los parametros de seguridad,
dandole los permisos necesarios, pero sin exceso de los mismos y realizar todas
las actividades necesarias para que quede funcionando de forma adecuada,
adaptandose asi a las necesidades de la empresa. La parametrizacion exige un
gran conocimiento tanto del producto como de las necesidades de la empresa y
requiere ser evaluado mediante su forma de: ajustarse a las necesidades del
proyecto (rastreadores), uso de plantillas y libre configuracién de caracteristicas
(metodologias, graficos, comunicacién entre miembros, reportes).

e Soporte: brinda al usuario la facilidad de instalacién, facilidad de mantenimiento,

lo que requiere cddigo y disefio documentado y facilidad de actualizacion hacia
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versiones mas modernas. Aqui se evaluara: manual o guia de usuario,
seguimiento de fallos y soporte profesional (contacto a través de correos). [44]

e Licencias: contrato entre el autor del programa y el usuario, que comprenden una
serie de términos y clausulas que el usuario debera cumplir para usar el mismo.
En los programas gratuitos, las condiciones siempre estan a favor del usuario
final, donde se evaluara el tipo de licencia e informacién sobre la misma.

e Versionamiento: registra todos los cambios hechos en uno o mas proyectos,
guardando asi versiones del producto en todas sus fases del desarrollo. Las
versiones son como fotografias que registran su estado en ese momento del
tiempo y se van guardando a medida que se hacen modificaciones al codigo
fuente. De este factor se evaluara Unicamente si la herramienta proporciona o no
el versionamiento. [45]

e Uso de metodologias &giles: método que permite incorporar cambios con
rapidez en el desarrollo de software, donde se evaluara: uso de plantillas agiles,
seleccién de diferentes metodologias y configuracion de nuevas metodologias.
[46]

e Instalacion: proceso por medio del cual una aplicacion pasa a formar parte del
conjunto de programas listos para ser ejecutados en el ordenador. [47]
considerando adicionalmente la arquitectura de la aplicacién a instalar. En este

ultimo factor se evaluara Unicamente la facilidad de instalacién de la herramienta.

4. CAPITULO IV: Andlisis de las Herramientas a Utilizar

4.1 Pentaho.

Herramienta de Business Intelligence (permite crear conocimiento a partir de la
informacion de la empresa) desarrollada bajo la filosofia del software libre para la
gestion y toma de decisiones empresariales. Ofreciendo soluciones para la gestion y
andlisis de la informacion, incluyendo el andlisis multidimensional OLAP
(procesamiento analitico en linea), presentacion de informes, mineria de datos y

creacion de cuadros de mando para el usuario.

e Pentaho Analysis: Ayuda a operar con maxima efectividad para ganar
perspicacia y entender lo necesario para tomar optimas decisiones. Permite, de

una forma interactiva, analizar los datos del Data Warehouse a través de una
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interfaz de tabla cruzada donde se puede navegar por las diferentes dimensiones

definidas en el modelo dimensional. [48]

Esta basado en Mondrian, que es el corazén de este (servidor de codigo abierto

OLAP que responde a las preguntas lo suficientemente rapido como para permitir

una exploracion interactiva de los datos). [5] Y en Jpivot, que es la herramienta de

analisis de usuario, con el que se realiza la navegaciéon dimensional sobre los

cubos desde la plataforma Bl y son visualizados los resultados de las consultas.

Estas son ejecutadas por Mondrian, que traduce los resultados relacionales a

resultados dimensionales, que a su vez son mostrados al usuario en formato Html

por Jpivot.
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Figura 3: Arquitectura Pentaho Analysis. [49]
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o Data Mining: Proceso de correr datos en algoritmos completamente sofisticados,
relevando significantes patrones Yy correlaciones que pueden estar escondidos.
e Pentaho BI Plataform: Provee servicios criticos incluyendo programacion,

seguridad, integracién automatizacion y flujo de trabajo. [49]

4.2 Metodologias Tradicionales y Web.

Tradicionalmente los aplicativos de software eran construidos con la finalidad de que
sean instalados en el computador del cliente, y asi estos puedan funcionar de forma
independiente. Este modelo de distribucién se acentué a finales de los 70 debido a la

popularizacién de las computadoras personales. [50]

Pero con el avance tecnolégico surgieron las aplicaciones web, mismas que gracias al
lenguaje PHP dieron inicio. [51] El auge de estas aplicaciones se debe a las
ventajas que ofrece sobre las aplicaciones tradicionales, que son:

o Capacidad de despliegue rapido.

e Acceso a los datos desde cualquier lugar.

e Se obtiene siempre la Ultima version de la aplicacion.

e Cero instalacién. Solo se requiere un navegador web para acceder.

¢ Independencia de la plataforma.

e Facilmente adaptables.

¢ Alcance global (requiere publicacion en internet).

e Entorno familiar para los usuarios.

e Gran importancia al contenido y aspecto visual. [50]

En base a esta informacién se puede apreciar que muchas metodologias tradicionales
(para el desarrollo de aplicaciones) no consideran la adaptabilidad como una
prioridad dentro de su proceso y potencian la planificacion detallada de practicamente
todo el desarrollo software. [52] La constante innovacion tecnoldgica hace que cada
vez sea necesaria la aplicacion de nuevas metodologias adaptadas a los nuevos
tiempos vy, sin embargo, siguen figurando en los libros de texto viejas metodologias

pensadas para viejos problemas. [53]

Entre estas tenemos una lista de las metodologias mas utilizadas a nivel mundial en

orden cronoldgico:
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Década de los 70s

e En Cascada desde 1970
e Programacion Estructurada Jackson desde 1975

Década de los 80s

e Structured Systems Analysis and Desigh Methodology (SSADM) desde 1980
e Structured Analysis and Design Technique (SADT) desde 1980

e Scrum a principios de los 80

¢ Ingenieria de la Informacion (IE/IEM) desde 1981

Década de los 90s

e Rapid Application Development (RAD) desde 1991

e Programacion Orientada a Objetos (OOP) a lo largo de la década de los 90's
¢ Virtual Finite State Machine (VFSM) desde 1990s

e Dynamic Systems Development Method desarrollado en UK desde 1995

e |conix desde 1993

¢ Rational Unified Process (RUP) desde 1999

Afo 2000 en adelante

o Extreme Programming (XP) desde 2000

e GAIA desde 2000

e UWE desde 2000

o Enterprise Unified Process (EUP) extensiones RUP desde 2002

e Constructionist Design Methodology (CDM) desde 2004 por Kristinn R. Thérisson
e Mobile D desde 2004

e Agile Unified Process (AUP) desde 2005 por Scott Ambler [54]

Es por esta razén que surgen metodologias que se adaptan a las nuevas necesidades
y en especial al desarrollo de aplicaciones web (EORM, OOHDM, SOHDM, WSDM
RNA, UWE); [55] quedando asi desplazadas de cierta forma las metodologias

tradicionales. Que si bien es cierto siguen siendo utilizadas (por lo general en

aplicaciones de escritorio) pero con una frecuencia menor con el paso del tiempo.
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e. METODOLOGIA

La aplicacion de metodologias constituye una parte fundamental en el estudio que se
realizara para responder al problema planteado, garantizando la validez de las
afirmaciones que se realicen. Es asi como en el presente Proyecto de Titulacién se

utilizaran los siguientes métodos y técnicas:

METODOS

Método Deductivo: permite conocer acerca de la gestion de ciclo de vida de una
aplicacion de forma general, hasta el tipo de herramientas que ayudan a la misma;
para que a través del razonamiento establecer cual de ellas es la més adecuada para
el empleo de los estudiantes.

Método Descriptivo: permite describir y evaluar las caracteristicas de las
herramientas open source ALM, con la finalidad de facilitar el proceso de

escogitamiento.

Método Analitico: que apoya a la revision de cada una de las herramientas objeto de

analisis en el presente proyecto.

Método Comparativo: permite precisar “el mejor” entre las alternativas estudiadas, en

este caso el conjunto de herramientas ALM.

TECNICAS

Observacion: necesaria para poder obtener informacién de forma general o
superficial acerca de los problemas que rodean al desarrollo de proyectos software.
Asi como determinar las caracteristicas mas relevantes de las herramientas y su

interaccion con el usuario.

Encuesta: sirve para poder ratificar o validar la situacion problemética y poder
adentrarse mas al establecimiento del problema central de investigacion. Aplicada en
forma general con la finalidad de obtener problemas globales como lo es el

desconocimiento de las Herramientas ALM.

Entrevista: permite validar el problema de investigacion, por lo general es aplicada a
personas especificas; en este caso a los representantes de las empresas de desarrollo
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de software de la cuidad de Loja, ya que su experiencia en el area permitié establecer

los criterios de evaluacion de las herramientas.

Investigacion Bibliografica: sirve para la recopilacion informacion relevante y
especifica de un tema en general, en este caso las herramientas ALM tanto libres
como privadas. Cuyo objetivo es adentrarse al mundo que rodea la solucion del
problema, accediendo a fuentes fidedignas que realcen el desarrollo del Proyecto de

Titulacion.

Demostrativa: permiti6 mostrar cdmo deberia realizarse el correcto uso de la
herramienta ALM resultante a través del modelamiento, la observacion y la

demostracion.
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f. RESULTADOS

1. Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion de las Tablas 3 y 4 se obtuvieron en base a la informacién
obtenida de las entrevistas a empresas de la ciudad (véase Anexo 2, 3, 4y 5) y fueron
contrastadas con las caracteristicas de cada una de las herramientas ALM privadas y
libres (véase Capitulo Il — Seccién 3.3.1). Con la finalidad de conocer cudl de ellas

cumple con la mayor parte de los criterios establecidos.

Tabla lll: Contraste entre los Criterios de Evaluacion y las Herramientas ALM

Privadas.

Requisitos Herramientas

Atlassian IBM IBM HP Star SAP Trace Tomos

JIRA Rational | Rational Team Solution Cloud

solution | Team Manager ALM
Concert

Tipo v v v v
distribuida
Servicios en v v v
la nube
Control de v v v v v v v v
versiones
Unificar el
trabajo
Notificaciones v
Gestion de v v v v v v v v
tareas
Gestion de v v v v v v v v
proyectos
Gestion de v v v v v
procesos
Gestion de
productos
Gestion de v v v v v v v
requisitos
Gestion de v v
riesgos
Gestion de v v v v
tiempos
Gestion de v
costos
Gestion de v v v v v v v v
codigo
Colaborativa v v v v v
Social v
Aseguramient v v v v v
o de calidad
Control de v
pruebas
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Control de
diagramas

Multiusuario

Multitarea

A nivel de
servicio

Ingenieria de
software

Uso de
metodologias
agiles

Estadisticas
del proyecto

Adaptabilidad

Uso de
plantillas

Interaccién
con el usuario

La Figura 4 muestra el cumplimiento de los requerimientos de cada una de las

herramientas, permitiendo identificar visualmente los resultados.

e Atlassian JIRA, con 10 caracteristicas cumplidas.

¢ |IBM Rational solution, con 12 caracteristicas cumplidas.

e |IBM Rational Team Concert, con 8 caracteristicas cumplidas.
e HP, con 13 caracteristicas cumplidas.

e Star Team, con 12 caracteristicas cumplidas.

e SAP Solution Manager, con 11 caracteristicas cumplidas.

e TraceCloud ALM, con 17 caracteristicas cumplidas.

e Tomos, con 21 caracteristicas cumplidas
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Numero de requisitos cumplidos
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[#)]

Herramientas

H IBM Rational Team Concert HHP

M Star Team

H TraceCloud ALM

H IBM Rational solution

H SAP Solution Manager

HTomos

0

H Atlassian JIRA

Figura 4: Resultados estadisticos del cumplimiento de requerimientos de Herramientas
Privadas.

Como se puede apreciar la herramienta ALM privada que mas requerimientos cumple,

en base a sus caracteristicas es:

e Tomos

Tabla IV: Contraste entre los Criterios de Evaluacién y las Herramientas ALM

Libres.

erio ae a a 0,
Requisitos Herramientas

Tuleap | Mylyn | Endeavour | Hansoft Team Star Topcased
Agile Foundation Team
Service Express

Tipo
distribuida
Servicios en v
la nube
Control de | v v 4 4 v v
versiones
Unificar el
trabajo
Notificaciones v
Gestion de | v v v v v
tareas
Gestion de | vV v v v
proyectos
Gestion  de v
procesos
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Gestion de v
productos

Gestion de | v v
requisitos

Gestion  de v

riesgos

Gestion de

tiempos

Gestion de v

costos

Gestion de | v v
codigo

Colaborativa v v v v

Social v v v
Aseguramient v

o de calidad

Control de v
pruebas

Control de

diagramas

Multiusuario

Multitarea v

A nivel de

servicio

Ingenieria de

software

Uso de | v v v
metodologias

agiles

Estadisticas v

del proyecto

Adaptabilidad | v v v v v
Uso de v v
plantillas

Interaccion

con el usuario

La Figura 5 muestra el cumplimiento de los requerimientos de cada una de las

herramientas, permitiendo identificar visualmente los resultados.

e Tuleap, con 10 caracteristicas cumplidas.
e Mylyn, con 6 caracteristicas cumplidas.
e Endeavour Agile, con 8 caracteristicas cumplidas.

e Hansoft, con 13 caracteristicas cumplidas.

e Team Foundation Service, con 7 caracteristicas cumplidas.

e Star Team Express, con 4 caracteristicas cumplidas.

e Topcased, con 4 caracteristicas cumplidas.
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Figura 5: Resultados estadisticos del cumplimiento de requerimientos de Herramientas Libres.

Como se puede apreciar las herramientas ALM libres que mas requerimientos

cumplen, en base a sus caracteristicas son:

e Hansoft
e Tuleap

e Endeavour Agile

Mismas que seran empleadas en un caso de estudio en particular y poder establecer
con cual de estas se obtiene mejores resultados al momento de Gestionar el ciclo de

vida de la aplicacién o caso de estudio.

2. Caracteristicas del escenario para la Seleccion de la Herramienta.

Las caracteristicas del escenario se han establecido mediante la técnica de
observacion, basandose en los datos que requieren cada una de las herramientas
para iniciar con la gestion del ciclo de vida de una aplicacion. Primeramente se analiz
Endeavour, para usar esta herramienta se necesita tener establecido los casos de uso,
las fases o iteraciones, tareas y finalmente los bugs o errores que surgirdn en el
desarrollo del software. Seguidamente se analiz6 Hansoft, esta herramienta requiere
tener establecido las fases o iteraciones, submoddulos, metodologias, backlog o
requerimientos y por ultimo los bugs o errores que surgiran en el desarrollo del
software. Finalmente se analiz6 Tuleap, misma que requiere sprints, tareas, historias
de usuario, y bugs, cabe resaltar que todos ellos necesitan de un programador,

administrador y tester.
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Grupo de trabajo
El equipo debe estar conformado minimo por:

e Programador
e Administrador

e Tester
Avance del proyecto
Debe estar definido o establecido lo siguiente:

e Backlog o requerimientos
e Casos de uso o historias de usuario

e Fases o iteraciones

Estructura del proyecto

¢ Metodologia
e |teraciones

e Submodulos (opcional)

2.1. Casos de Estudio

Los casos de estudio que se presentan a continuacion han sido seleccionados
basandose en los proyectos de titulacion que se han desarrollado el ciclo pasado en la

Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Universidad Nacional de Loja.

Para poder establecer el caso de estudio se utilizé la técnica de Observacion
Estructurada en la cual se tiene que delimitar que aspectos se va a observar y que tipo

de informacion se requiere. Para lo cual se tiene una lista de aspectos a observar:

e Afo de aprobacion de la tesis (2015)
e Tema enfocado al desarrollo de software
e Bugs

e Caracteristicas de escenario (detalladas)

Una vez establecida la lista se ingres6 al Repositorio Digital de la universidad y se
buscé los temas de tesis relacionados con desarrollo de software dentro del afio 2015.

De estas se selecciond 5 en base al tema de las mismas.
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1. Creacion e implantacion de una herramienta web para la supervision control y
monitoreo de presupuestos en los proyectos impulsados por el Ministerio de
Inclusion Econdmica y Social MIES de Zamora Chinchipe. (Iconix)

2. Disefio y construccion de un Kiosko electrénico prototipado para la impresion
automatica de certificados académicos para los estudiantes del Area de la
Energia, las Industrias y los Recursos Naturales no Renovables. (Iconix)

3. Software inteligente para el procesamiento musical de guitarra melddica aplicando
una red neuronal supervisada. (XP)

4. Desarrollo del portal web de la Universidad Nacional de Loja aplicando técnicas de
web semantica en el gestor de contenidos DRUPAL. (RAD)

5. Realidad aumentada para la visualizacion de la infraestructura interna y externa
de edificios de la Universidad Nacional de Loja a través de entornos moviles.
(Mobile D)

Estos proyectos fueron ubicados en la Tabla 5 con la finalidad de establecer cuales de
ellos cumplen con las caracteristicas del escenario ya establecidas. Y de esta manera

obtener el caso de estudio previo a la seleccién de la herramienta.

Tabla V: Contraste de Informacién entre los Proyectos de Titulacion y las

Caracteristicas del Escenario.

Caso de Estudio

Caracteristicas del Proyectos
Escenario Proyecto | Proyecto | Proyecto | Proyecto | Proyecto
1 2 3 4 5
Programador v v v v v
Administrador v v v v v
Tester v v v v v
Requisitos o Backlog v v v
Casos de uso o| VvV v v
Historias de usuario
Fases o iteraciones 4 4 v v v
Tareas v v v v v
Metodologia v v v v v
Bugs
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2.2. Seleccién de Metodologia de Prueba

La metodologia Iconix ha sido seleccionada para el caso de estudio debido a las

siguientes caracteristicas:

e lterativo e incremental: existen iteraciones entre el desarrollo de modelo del
dominio y la identificacion de los casos de uso que intervienen en el negocio.

e Trazabilidad: Cada paso esta referenciado por algin requisito. Siguiendo una
relacion entre los diferentes artefactos del producto.

e Dinamica del UML: Uso dinAmico de UML en los diagramas de caso de uso,

diagramas de secuencia y de colaboracion. [6]

De estos casos de estudio dos utilizaron la metodologia Iconix, y los 3 restantes XP,
RAD y Mobile D respectivamente como lo muestra la Figura 6. Lo que nos indica que
el caso de estudio a seleccionar sera uno de aquellos que utilizé Iconix, debido a su

empleo en la mayoria de proyectos.

Metodologia de Prueba

2,5

1,5

Numero de Proyectos

0,5

Iconix XpP RAD Mobile D
Metodologia

Figura 6: Metodologia de prueba resultante.
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3.

Andlisis de las Herramientas.

En base a los criterios a comparar (véase Capitulo Ill — Seccion 3.4) se realizé la

siguiente evaluacion de las tres herramientas:

3.1.

3.2.

Calidad

Endeavour siendo una herramienta enfocada a pequefias y medianas empresas
cumple con las expectativas de calidad, brindando satisfaccion al cliente,
supliendo sus necesidades. Al estar enfocado a este tipo de empresas por lo
general no requieren de la realizacion de gestiones detalladas, siéndoles de gran
utiidad Unicamente el llevar registro de los casos de uso, cambio de
requerimientos, bugs, tareas y asignaciones de las mismas, planes de pruebas,
afladir documentos al proyecto, crear una wiki, realizar la integracibn con
subversién o la visualizacion de reportes, estadisticas y proyectos. Caracteristicas
gue satisfacen las necesidades de gestion del ciclo de vida de sus proyectos.
Hansoft al estar enfocado o dirigido a todo tipo de empresas, también ha sabido
cumplir y suplir con las necesidades de sus clientes. Siendo una herramienta
mucho mas completa ofrece la seleccion de la metodologia de programacion,
releases, producto backlog, iteraciones, tareas, subtareas, tareas programadas y
asignacion de las mismas, creacién de reportes, historias de usuario, bugs,
workflows, diagramas, hyperlinks, chat de grupo y estadisticas del proyecto o
proyectos que se tienen. Ofreciendo un control y completa visibilidad de los
mismos incluyendo a los miembros del proyecto y sus avances.

Tuleap esta enfocado a todo tipo de empresa; puede construir, implementar
proyectos inteligentes y de calidad, gracias a sus caracteristicas, cubriendo de
igual manera las necesidades de sus clientes. Esta herramienta también es muy
completa, permite la creacion de proyectos mediante una plantilla agil, creacion de
sprints, tareas, historias de usuario, bugs, releases, epics o personalizar su propio
tracker, visualizacion de estadisticas o creacion de diagramas, afiadir documentos

al proyecto, wikis, listas, foros, notificaciones, integracion con Git y Subversion.
Funcionalidad

Endeavour proporciona soporte a varias caracteristicas, artefactos de ciclo de vida

(especialmente el seguimiento de problemas y tareas) y los informes.
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Hansoft tiene un conjunto de caracteristicas que abarca mas agil ALM, permite
ejecutar tareas, metodologias y proyectos en paralelo, ademéas posee un completo
sistema de chat para la comunicacion instantanea con los miembros del equipo.

Tuleap permite monitorizar el avance del proyecto, gestionar el ciclo de vida de
desarrollo de software y manejar diferentes metodologias de software

favoreciendo la colaboracion.

Usabilidad

Endeavour proporciona una interfaz grafica de usuario con una apariencia similar
a las aplicaciones de escritorio tradicionales, facilitando de esta manera su uso y
adaptabilidad del usuario.

Hansoft posee una interfaz intuitiva que simplifica la complejidad del trabajo para
el equipo, ajustando los procesos a las necesidades e informando de los cambios
a cada uno de los miembros, su uso requiere de personal con conocimientos
técnicos.

Tuleap posee una interfaz intuitiva y alta capacidad de personalizacion,
permitiendo al usuario adaptar cada herramienta a sus procesos y requerimientos

del negocio.

Seguridad
Endeavour posee diferentes niveles de acceso.
Hansoft posee diferentes niveles de acceso, control de visibilidad y el protocolo de
cifrado TLS 1.2 estandar entre servidores y clientes.

Tuleap posee diferentes niveles de acceso y control de visibilidad.

Parametrizacion
Endeavour no tiene opciones de personalizacion.
Hansoft posee una capacidad de personalizacion no muy alta.
Tuleap posee alta capacidad de personalizacion, permitiendo al usuario adaptar

cada herramienta a sus procesos y requerimientos del negocio.

Soporte
Endeavour en su pégina oficial ofrece:

o “Encontrar Ayuda en nuestros foros”
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Posee foros Endeavour proyecto ALM, para facilitar el uso de la herramienta
en donde se realizan preguntas segun una clasificacion determinada.
“Consulta también nuestra Wiki”

Endeavour ALM Wiki del Proyecto, que ofrece informacion acerca de la
herramienta

“Informe de problemas en nuestro seguimiento de fallos”

Endeavour ALM Bug Tracker, donde se ingresan los defectos y se realiza el
seguimiento de los mismos

“Se ponen en contacto con nosotros por e-mail”

Permite contactarse a través del correo electronico

“Consulta nuestra opiniones de los usuarios”

Endeavour ALM Los comentarios de los usuarios, en donde se visualiza las

valoraciones y opiniones acerca de la herramienta [56]

¢ Hansoft en su interfaz posee la seccion “Contact Support” que ofrece:

O

Manual de usuario Hansoft, posee una guia sobre instalacién, administracion,
tutoriales, documentos, entre otras opciones.

Guia del administrador del sistema, dirigida a las personas responsables de la
instalacion, configuracion y mantenimiento de servidores y clientes Hansoft.
SDK vy las integraciones, contiene la puesta en marcha y guias de
administracién para las integraciones de terceros ya hechos de Hansoft.
Hansoft guia de gestion de acciones, como su nombre lo dice contiene la guia
de gestion de acciones y la migracion a acciones.

Bienvenido a la prueba Hansoft, es un paquete que contiene el servidor
Hansoft, una licencia libre para nueve usuarios y el cliente Hansoft. El
servidor, que es alojado en si mismo, contiene datos de ejemplo de proyecto
y la informacion de licencia.

Cbémo, contiene articulos sobre cémo sacar el maximo provecho de Hansoft.
Se puede contactar con Hansoft support a través de support@hansoft.com
[57]

e Tuleap en su pagina oficial ofrece:

O

CONSULTE LA DOCUMENTACION PRIMERA, que recomienda echar un
vistazo a la guia para el uso de Tuleap de la mejor manera.
SOPORTE COMUNITARIO, para lo que se requiere crear una nueva cuenta o
entrada a su cuenta en el espacio de trabajo del proyecto Tuleap y enviar su
pregunta a la lista de correo de la Comunidad
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3.7.

3.8.

o SOPORTE PROFESIONAL, que trabaja con Enalean (principal compafiia de

desarrollador de software de Tuleap) y esta ofrece:

- Tuleap Empresa Planes para espacios de trabajo de la empresa: mas
estabilidad, mas seguridad, apoyo de respuesta.

- Entrenamientos: ¢esta seguro que ahorrar tiempo a aprender por si
mismo?

- Plan de trabajo abierto: lo que los usuarios necesitan préxima en Tuleap?
[58]

Licencias

Endeavour liberado bajo la versién Licencia Publica General de GNU 3. Esta es la
dltima version de la GPL de GNU: una licencia de software libre con copyleft.
Recomendada para la mayoria de los paquetes de software. [59] Es una de las
licencias méas importantes dentro del software libre y la que rige software como el
nucleo de Linux. Esta garantiza una serie de libertades al usuario (libre uso y
adaptacion del cédigo fuente del programa), obligando a que las modificaciones
gue se realicen en el cédigo de un programa estén disponibles para el resto de
usuarios si este se redistribuye. Ademas intenta solucionar los problemas de
patentes de software (ofrece permiso gratuito para utilizar las patentes que lo
cubren al resto de usuarios) y tivoizacion (evitar que el usuario no pueda modificar
el software y ejecutarlo a causa del DRM que se utiliza). [60]

Hansoft no ofrece informacion sobre su licencia.

Tuleap se proporciona bajo la licencia GPLv2. Que es la version previa de la GPL
de GNU: una licencia de software libre con copyleft. [59] Esta pretende garantizar
la libertad de compartir y modificar software libre, para asegurar que el software es
libre para todos sus usuarios. Se aplica a la mayor parte del software de la Free
Software Foundation y a cualquier otro programa si sus autores se comprometen

a utilizarla. [61]

Versionamiento
Endeavour proporciona este factor a través de la Integracion continua con
Subversion.
Hansoft en su version libre no permite el uso de versionamiento.

Tuleap permite realizar la Integracion continua con Git y Subversion.
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3.9.

Uso de metodologias agiles
Endeavour no proporciona las opciones para seleccionar o establecer una
metodologia &agil en particular y poder trabajar en base a una plantilla; pero al no
constar de esta caracteristica se adapta sin ningun problema a la metodologia de
trabajo de la empresa, al permitir el ingreso de iteraciones y tareas.
Hansoft si proporciona las opciones de seleccién de metodologias agiles y poder
trabajar en base a una plantilla especifica para cada una de estas (Scrum, XP e
Iconix).
Tuleap no permite realizar la selecciébn de metodologia a utilizar, ya que por
defecto provee dos plantillas y en cualquiera de estas el trabajo se ve limitado al
uso de XP como metodologia de desarrollo y Scrum como marco de trabajo.

3.10. Instalacién

Endeavour no presenta problemas en su instalacion, ya que este funciona por
medio del navegador, inicializando la aplicacién en el servidor de Tomcat.

Hansoft en su version para Windows se instala sin problemas, Unicamente
descargandolo de su pagina oficial, y de igual manera en Linux no hay
dificultades.

Tuleap presenta problemas al realizar la instalacion, ya que solicita paquetes o
archivos que no se encuentran disponibles, por esta razén lo mas recomendable

es emplear su version Tuleap-campus.

3.11. Valoraciones

Para establecer las valoraciones se usara el Método Comparativo que, al igual que

cualquier otro método de andlisis empirico requiere, una serie de decisiones previas

referidas al disefio de investigacion. [62] Donde basicamente uno de los criterios

principales son evaluativo como la "satisfaccion", la "utilidad" etc., y la punteria del

estudio es precisar el mejor (en este respecto) entre las alternativas que se estudian.

[63]

Mediante el método comparativo como se puede apreciar en la Tabla 6, se establece

una puntuacion de 1 al 3, en donde 3 serd la maxima valoracion, mismos que se

asignaran de acuerdo a la informacion de cada herramienta.
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Tabla VI: Puntuacion de cada uno de los niveles de evaluacion.

Nivel Puntuacién

Alta 3
Media 2
Baja 1

La Tabla 7 contiene la valoracion de las herramientas, realizada en base a los criterios

establecidos. De la cual se obtendra la herramienta con mayor puntuacion.

Tabla VII: Valoraciéon de cada una de las Herramientas en base al cumplimiento

de los criterios establecidos.

AUl O O padl d O
Criterios Herramientas
Endeavour | Nivel | Hansoft | Nivel | Tuleap Nivel
Agile
Calidad 2 Media 3 Alta 3 Alta
Funcionalidad 2 Media 3 Alta 3 Alta
Usabilidad 3 Alta 2 2 Media
Seguridad 3 Alta 3 Alta 3 Alta
Parametrizacion 1 Baja 3 Alta 2 Media
Soporte 2 Media 3 Alta 3 Alta
Licencias 3 Alta 1 3 Alta
Versionamiento 3 Alta 3 Alta 3 Alta
Uso de metodologias 1 Baja 3 Alta 1 Baja
agiles
Instalacion 3 Alta 3 Alta 2 Media
Total 23 27 25
Promedio 2.3 2,7 2,5

Basandose en la Tabla 7 se graficé los resultados, en los cuales se puede apreciar

que Hansoft es la herramienta con mayor valoracion, tal como lo muestra la Figura 7.

62




Herramientas ALM

2,8

¥

2,7

2,6

2,5

¥

2,4

2,3

2,2

2,1
Endeavour Agile Hansoft Tuleap

Figura 7: Resultados estadisticos de las herramientas con mayor valoracion y cumplimiento de
requerimientos.

La valoracién de la Tabla 8 se realiz6 en base a los requisitos obtenidos de las
entrevistas (véase Anexos 2, 3, 4y 5) y el empleo de las herramientas en el caso de
estudio, mismos que fundamentan la valoracién que tendra de igual manera 3 como su
méaxima puntuacioén. Cabe destacar que en caso de que alguna caracteristica no sea
cumplida se asignara la letra “N”, que indicara la ausencia o incumplimiento total de

esta.

Tabla VIII: Valoracién de las Herramientas en base al cumplimiento de los

reguisitos.
Valoracion
Requerimientos Endeavour | Nivel | Hansoft | Nivel | Tuleap | Nivel
Agile

Tipo distribuida: 1 Baja 1 Baja 1 Baja
ordenadores organizados
en clisteres incrustados en N N N
una infraestructura de
telecomunicaciones
distribuida
Servicios en la nube: 2 Media 1 Baja 2 Media
provision de servicios de
hospedaje a través de A8F63 N A8F122
Internet
Control de versiones: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
registrar todos los cambios
hechos en uno o mas A8F93 A8F120 A8F161
proyectos
Unificar el trabajo: unir los 3 Alta 3 Alta 3 Alta
diferentes trabajos
asignados a los ABF93 A8F120 A8F161
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desarrolladores (cédigo)

Notificaciones: alertas Baja Media Alta
sobre cambios en el

proyecto N A8F112 ASF158
Gestion de tareas: Alta Alta Alta
asignacion de responsables

y visualizacion de A8F71 A8F99 A8F143
estadisticas

Gestion de proyectos: Alta Alta Alta
actividades para alcanzar

los objetivos y metas del ABF63 A8F113 A8F121
proyecto

Gestion de procesos: Baja Media Media
conversion de

requerimientos en A8F71 A8F99 A8F124
caracteristicas del producto

Gestién de productos: Media Media Media
planificacién y desarrollo de

productos software A8F63 A8F113 A8F121
Gestion de requisitos: Baja Alta Alta
identificacién, asignacion y

seguimiento de los A8F70 A8F98 A8F124
requisitos para la creacion

de un proyecto

Gestion de riesgos: Alta Alta Alta
minimizacién o evitacion de

riesgos ABF76 A8F111 A8F140
Gestién de tiempos: Alta Alta Alta
procesos necesarios para

que el proyecto termine en A8F81 A8F101 A8F142
el tiempo requerido

Gestién de costos: costo Baja Baja Baja
de los recursos que se

utilizaran en las actividades N N N
desarrolladas en el

proyecto

Gestion de codigo: Alta Alta Alta
gestiébn de los cambios en

el codigo fuente A8F93 A8F120 A8F161
Colaborativa: facilitan a Media Media Alta
los usuarios comunicarse y

trabajar conjuntamente ABF80 A8F117 A8SF148
Social: crecimiento vy Media Media Alta
desarrollo facilitando la

comunicacion A8F80 A8F117 A8F148
Aseguramiento de Alta Alta Alta
calidad: los requisitos de

calidad de un producto o A8F70 A8F98 A8F124
servicio sean satisfechos

Control de  pruebas: Alta Media Media
documentacion adecuada

para realizar correcciones A8F78 A8F96 A8F130
Control de diagramas: Baja Alta Alta
realizacion y modificacion

de diagramas A8F85 A8F103 A8F129
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Multiusuario: servicio y 3 Alta 3 Alta 3 Alta
procesamiento a mdltiples

usuarios simultdneamente A8F90 A8F95 A8F122
Multitarea: cumplen 3 Alta 3 Alta 3 Alta
simultdneamente las

necesidades de dos o més A8F64 A8F100 A8F157
usuarios

A nivel de servicio: 1 Baja 1 Baja 2 Media
servicios de una

herramienta via web N N A8F122
Ingenieria de software: 2 Media 3 Alta 2 Media
conjunto de  métodos,

herramientas y técnicas A8F65 A8F94 A8F123

que se utilizan en el
desarrollo de sw

Uso de metodologias 1 Baja 3 Alta 1 Baja
agiles: técnicas para la
gestion de proyectos N A8F94 A8F123
Estadisticas del proyecto: 2 Media 3 Alta 3 Alta
datos o representaciones
mediante graficos A8F85 A8FE103 A8F129
Adaptabilidad: capacidad 1 Baja 3 Alta 2 Media
de adaptacién del sw a la
empresa A8F63 A8SF94 A8F121
Uso de plantillas: para 1 Baja 3 Alta 1 Baja
faciltar el uso de la
herramienta (metodologias N A8F94 A8F123
0 proyectos)
Interaccion con el 3 Alta 3 Alta 3 Alta
usuario: hacer mas
productivas las tareas que A8F64 A8F95 A8F153
rodean a las personas y los
computadores
Total 58 70 69
Promedio 2,0714 2,5 2,4642

Como se puede observar en esta valoracion Tuleap posee un puntaje menor a Hansoft
por 1, esto es debido a que Tuleap es superior en el ambito social y colaborativo, pero
en este caso como las herramientas fueron evaluadas en el &mbito educativo, es decir
como parte del aprendizaje en la Escuela de Ingenieria en Sistemas, el ambito social y
colaborativo no representan un “peso” significativo al momento de seleccionar a una
de estas herramientas, ya que este pardmetro es muy utilizado cuando los miembros
del equipo de trabajo no se encuentran en un solo lugar (ciudad o pais). Pero este no
es el caso en la institucidon de educacién superior ya que el lugar de trabajo y
desarrollo de proyectos se da en las aulas de la institucion, lo que facilita la interaccion
y colaboraciéon al ser todos alumnos y comparfieros en este tipo de proyectos de

desarrollo.
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Es por esta razén que en la Tabla 9 la nueva valoracion, sin considerar el ambito

social y colaborativo quedaria de la siguiente manera:

Tabla IX: Valoracién de las Herramientas en base al cumplimiento de los

requisitos sin considerar el ambito social y colaborativo.

Valoracion

Requerimientos Endeavour | Nivel | Hansoft | Nivel | Tuleap | Nivel
Agile

Tipo distribuida: 1 Baja 1 Baja 1 Baja
ordenadores organizados
en clasteres incrustados en N N N
una infraestructura de
telecomunicaciones
distribuida
Servicios en la nube: 2 Media 1 Baja 2 Media
provision de servicios de
hospedaje a través de A8F63 N A8F122
Internet
Control de versiones: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
registrar todos los cambios
hechos en uno o mas A8F93 A8F120 ASF161
proyectos
Unificar el trabajo: unir los 3 Alta 3 Alta 3 Alta
diferentes trabajos
asignados a los A8F93 A8F120 A8F161
desarrolladores (c6digo)
Gestion de tareas: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
asignacion de
responsables y A8F71 A8F99 A8F143
visualizacion de
estadisticas
Gestion de proyectos: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
actividades para alcanzar
los objetivos y metas del A8F63 A8F113 A8F121
proyecto
Gestion de procesos: 1 Baja 2 Media 2 Media
conversion de
reguerimientos en A8F70 A8F98 A8F124
caracteristicas del producto
Gestion de productos: 2 Media 2 Media 2 Media
planificacién y desarrollo de
productos software A8F63 A8F113 A8F121
Gestion de requisitos: 1 Baja 3 Alta 3 Alta
identificacién, asignacion y
seguimiento de los A8F70 ASF98 ASF124
requisitos para la creacion
de un proyecto
Gestion de riesgos: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
minimizacién o evitacion de
riesgos A8F76 A8F111 A8F140
Gestion de  tiempos: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
procesos necesarios para
que el proyecto termine en
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el tiempo requerido A8F81 A8F101 A8F142
Gestion de costos: costo 1 Baja 1 Baja 1 Baja
de los recursos que se
utilizaran en las actividades N N N
desarrolladas en el
proyecto
Gestion de cédigo: 3 Alta 3 Alta 3 Alta
gestién de los cambios en
el cadigo fuente A8F93 A8F120 A8F161
Aseguramiento de 3 Alta 3 Alta 3 Alta
calidad: los requisitos de
calidad de un producto o A8E70 A8F98 A8FE124
servicio sean satisfechos
Control de pruebas: 3 Alta 2 Media 2 Media
documentacion adecuada
para realizar correcciones A8E78 A8F96 A8F130
Control de diagramas: 1 Baja 3 Alta 3 Alta
realizacion y modificacion
de diagramas A8F85 A8F103 A8FE129
Multiusuario: servicio vy 3 Alta 3 Alta 3 Alta
procesamiento a multiples
usuarios simultaneamente A8F90 A8F95 A8F122
Multitarea: cumplen 3 Alta 3 Alta 3 Alta
simultdneamente las
necesidades de dos o mas A8E64 A8F100 A8E157
usuarios
A nivel de servicio: 1 Baja 1 Baja 2 Media
servicios de una
herramienta via web N N A8F122
Ingenieria de software: 2 Media 3 Alta 2 Media
conjunto de  métodos,
herramientas y técnicas A8F65 A8F94 A8F123
que se utilizan en el
desarrollo de sw
Uso de metodologias 1 Baja 3 Alta 1 Baja
agiles: técnicas para la
gestion de proyectos N A8F94 A8F123
Estadisticas del 2 Media 3 Alta 3 Alta
proyecto: datos (o]
representaciones mediante A8F85 A8F103 A8F129
graficos
Adaptabilidad: capacidad 1 Baja 3 Alta 2 Media
de adaptacion del sw a la
empresa A8F63 ASF94 A8F121
Uso de plantillas: para 1 Baja 3 Alta 1 Baja
facilitar el uso de la
herramienta (metodologias N A8F94 A8F123
0 proyectos)
Interaccién con el 3 Alta 3 Alta 3 Alta
usuario: hacer mas
productivas las tareas que A8E64 A8FE95 A8F153
rodean a las personas y los
computadores
Total 53 64 60
Promedio 2,12 2,56 2,4
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Conclusion:

En base a los criterios de evaluacion y los requisitos obtenidos de las entrevistas, se
ha podido establecer en la Figura 8 que Hansoft es superior a Tuleap y Endeavour.
Con un promedio de 2,56.

Herramientas ALM

Endeavour Agile Hansoft Tuleap

Figura 8: Resultados estadisticos de la herramienta con mayor promedio.

3.12. Sustento Académico Software Libre.

Como es de conocimiento general el Gobierno de la Republica de Ecuador promueve
el uso e implementacion de Software Libre en el sector publico. Y mediante Decreto
Ejecutivo No. 1014 emitido el 10 de Abril de 2008, se dispone el uso de Software Libre
en los sistemas y equipamientos informaticos de la Administracién Publica de Ecuador.
Ya que es interés del Gobierno ecuatoriano alcanzar soberania y autonomia

tecnoldgica, asi como un ahorro de recursos publicos.

La Subsecretaria de Gobierno Electronico es responsable de elaborar y ejecutar
planes, politicas y reglamentos para el uso de Software Libre en el Gobierno Central.
Como érgano regulador desarrolla la “Estrategia para la implantacion de Software

Libre para la Administracion Publica Central de Ecuador”.

La Estrategia define politicas, objetivos y planes de accion en base a cuatro ejes

estratégicos:

1. Promulgacién de estandares y normatividad,

2. Formacién de masa critica,
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3. Planificacion, seguimiento y control y
4. Difusion del Software Libre

Se definen como politicas: la utilizacion de estandares abiertos, la minimizacion de
compra de licencias propietarias, la contratacion de servicios en proyectos
informaticos, la reutilizacion del software y el uso preferencial de programas

navegadores como medios de acceso. [64]

Decreto 1014

Art. 1. Establecer como politica publica para las entidades de administracion Publica

central la utilizacion del Software Libre en sus sistemas y equipamientos informaticos.

Art. 2: Se entiende por software libre, a los programas de computacién que se pueden
utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan el acceso a los cddigos fuentes

y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.
Estos programas de computacion tienen las siguientes libertades:

e Utilizacién de programa con cualquier propésito de uso comun.
e Distribucion de copias sin restriccion alguna
e Estudio y modificacion de programa (Requisito: codigo fuente disponible)

e Publicacién del programa mejorado (Requisito: cédigo fuente disponible

Art. 3: Las entidades de la administracion publica central previa a la instalacién del
software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de capacidad técnica que

brinde el soporte necesario para el uso de este tipo de software.

Art. 4: Se faculta la utilizacién de software propietario (no libre) inicamente cuando no
exista una solucién de software libre que supla las necesidades requeridas, o cuando
esté en riesgo de seguridad nacional, o cuando el proyecto informatico se encuentre

€n un punto de no retorno.

Art. 5: Tanto para software libre como software propietario, siempre y cuando se

satisfagan los requerimientos.

Art. 6: La subsecretaria de Informética como érgano regulador y ejecutor de las
politicas y proyectos informaticos en las entidades de Gobierno Central debera realizar

el control y seguimiento de este Decreto.
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Art. 7: Encargue de la ejecucién de este decreto los sefiores Ministros Coordinadores

y el sefior Secretario General de la Administracion Publica y Comunicacion. [65]

Por otra parte se tiene aquellas herramientas que funcionan como plugins y Gestor de
Proyectos; mismas que no seran consideradas fundamentdndose en la siguiente

definicion:

ALM es un proceso continuo de la gestién de la vida de una aplicacion a través de la
gobernanza, desarrollo y mantenimiento. En donde a estos tres aspectos se afiade la
visiéon de la infraestructura requerida por muchas de las empresas y comunidades de

desarrollo que aplican ALM en su dia a dia. [66]

Procesos ,

to

imien

Despliegue y Manten

J

Monitoreoy Reportes

Gestion de Proyectos

Figura 9: Caracteristicas de una Herramienta ALM.

Es asi como la Universidad Nacional de Loja, siendo una entidad publica se acoge al
Decreto 1014 emitido por el sefior presidente de la republica, debido a que los
estudiantes no poseen los recursos econdmicos para solventar el costo de adquisicion
de software privativo. Que si bien es cierto ofrece una gran cantidad de beneficios y
funcionalidades, pero como en este caso si existe una solucién de software libre que
suple las necesidades requeridas en lo concerniente a Herramientas ALM, se justifica
el hecho de no considerar las herramientas privativas en el analisis a realizado.
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Ademas con la definicion anteriormente citada se demuestra que la Gestion de
proyectos es una de las muchas funcionalidades que debe cumplir una herramienta
ALM y por esta razon tanto plugins como gestores de proyectos no formaran parte del

andlisis posterior.

4. Metodologia méas Usada.

4.1. Levantamiento de informacion

Antes de emplear la técnica de andlisis estadistico o cualesquier otra, se inicié con el
levantamiento de informacién, que basicamente consistié en obtener datos especificos
de los proyectos de titulacion (software) desarrollados en la Escuela de Ingenieria en
Sistemas, apoyandose en la técnica de Observacion Estructurada en la cual se tiene
gue delimitar que aspectos se va a observar y que tipo de informacion se requiere.

4.2. Creacion de la base de datos

Para la creacién o construccion de la base de datos a utilizarse en la técnica de

analisis estadistico se han considerado los siguientes criterios:

¢ Metodologia

e Tipo de empresa (comercial / servicio)

e Tipo de entidad (publica / privada)

e Tipo de aplicacion (escritorio / mévil / web / web_movil)
e Tiempo [67]

4.3. Herramienta Pentaho

En este caso se utiliz6 Pentaho Analysis (véase Capitulo IV — Seccion 4.1), cuyo
elemento principal del sistema son los ficheros xml (Schema Workbench) donde se
representan los esquemas dimensionales.

Pentaho Schema Workbench es la herramienta grafica que permite la construcciéon de
los esquemas de Mondrian, y ademas permite publicarlos al servidor Bl para que
puedan ser utilizados en los analisis por los usuarios de la plataforma. En los ficheros
de esquema XML, se describen las relaciones entre las dimensiones y medidas del
cubo (modelo multidimensional) con las tablas y campos de la base de datos, a nivel

relacional. Este mapeo se utiliza para ayudar la traduccion de las querys MDX (que es
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el lenguaje con el que trabaja Mondrian), y para transformar los resultados recibidos
de las consultas SQL a un formato dimensional.

Al crear un esquema (contenedor de cubos) se pueden indicar las siguientes
propiedades: nombre, descripcién, nombre para la dimensiébn que agrupara a las
medidas y un rol por defecto para utilizar en las conexiones de base de datos. Luego
se procede a la creacion de cubos definiendo la estructura de tabla de hechos,
medidas, miembros calculados y dimensiones. Tras construir el esquema, el paso final

para poder utilizarlo en los analisis del portal Bl de Pentaho es su publicacién. [68]

Jpivot es utilizado para visualizar los resultados de los analisis, pero la visualizacion de
estos es poco amigable. Entonces se optd por emplear el Plugin Saiku (de Analytics)
en la Figura 10 y 11 que permite armar consultas y generar graficos como en la Figura
12 de forma bastante intuitiva con las consultas al mismo cubo con JPivot, explorar
fuentes de datos complejas, utilizando un lastre familiar y soltar interfaz, ademas de
contar con una terminologia de negocios facil de entender, todo dentro de un
navegador. Permitiendo seleccionar los datos que interesan, mirarlos desde diferentes

perspectivas y perforar en el detalle. [69]

N N
(&) £ © | tocanoscaxanipentaho/Homs e || guscor |8 @ & & 4 20~ B
Archivo  Vista  Herramientas  Ayuda..
a
Openedv E1 B admin ~
Saiku Analytics
Informacion: 20:47 § 12x24 ] 1.57s
Medidas Afiadit Medidas = @ et
metodologia 2006 2007 (2008 2008|2010 201 (2012 |2M3 2014 2015 | 2018
v Ciclo de vida interactivo - - - - - - -
Total Creacion de una metodologia - - - - - - - - - - T
— - De Weiss y Kulikowski - - - - - - e
— o
Dimensiones Columnas En Cascada R R n R P R P R R >
[A— perindn GAIA - - - - - - - - - 1
b empresa periodo GRAFPLE - B
* metodologia IDEAL - - R - - B S
(A leonix 2 3 7 £ 24| 19 14 8 28 15 1
metodolagia Filas ) Metodologia de Ia red neuronal - - - - - - - - S
¥ periodo ia hibrida - - R - - - S
an metodalogia
Wobile-D - - R - s B B e 2
periodo metodologia
§ Modelado Orientado a Objetos con UL - - -
b tipn
Prometheus - - - - - - - - B
RAD (Rapid Application Development 2| 1
Filtra = {EepkiBon pert)
RUP - - - - 1 - 1 1 - 2
Rapid Aplication Development (RAD) 1 1
SCRUM 1 3
SCRUM y XP (Extreme Programming) - - - - R - -
U - - - - - - - - - -
UWE - - - - - 1 - - 1 - 2
XP (Extrems Programming) - - 3 - 3 5 5 4 5 12 2
vl

Figura 10: Interfaz de Pentaho.

72



WoUuas

Columnas W
periodo
peniodo
Filas \
metodologia
mstedelogia
Filtro \J

metodologia 2005 2007 2008 |2009 |2010 |2011 2012|203 |2014 2015 | 2016
Ciclo de vida interactivo NN N e D Y Y
Creacion de una metodolagia . . . . - . i | -
De Weiss y Kulkowski T | o o e [ -
En Cascada - - - . 1 . ] - . 2| -
o T o
GRAPPLE o S R T Y I S I B Y B
IDEAL - . . . . . . . 1 | -
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Hetodalogia de la red neuronal - . - - - - - . . 1 -
Metodolagia hibrida . . . . - - - - | -
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Modelado Orientado a Objetos con UML - - -1 - - - . - - -
IPmmeiheus |- . 1 - . . 1i -
RAD {Rapid Application Development) - - . . - R . . 2 1| -
RUP - . . . 1 - 1 . 1 - 2
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SCRUM 1< <1 - -] -] -1 -] 1] 3] -
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SUM S S R IR ICE Y I B S Y
UWE . . . - < 1 i | 2
XP (Extreme Programming) . s s | 5 5| 4| s5| 12| 2
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Figura 11: Analisis estadistico resultante.
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Figura 12: Gréfica del andlisis resultante.
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4.4. Metodologia

Haciendo referencia a la informacién de las metodologias (véase Capitulo IV —
Seccibdn 4.2); es importante resaltar que en base al cubo OLAP utilizado para obtener
la informacion de la metodologia de desarrollo mas empleada en la CIS, el resultado
es la metodologia ICONIX. Pero esta es predominante debido al auge de la misma en
los inicios de la escuela (2006) y al desarrollo de aplicaciones de escritorio de ese
tiempo. Es por esta razon que se realiz6 una nueva evaluacion en la Tabla 10
considerando las metodologias empleadas desde el afio 2013; ya que a partir de este

afio las aplicaciones desarrolladas son orientadas a la web.

Tabla X: Extracto del analisis resultante obtenido en Pentaho.

Metodologia 2013 2014 2015 2016
GAIA - - 1 1
Iconix 6 26 15 1
Mobile D - - 6 2
RAD - 3 2 -
RUP - 1 - 2
Scrum - 1 3 -
UWE - 1 -

XP 4 5 12

En base al extracto anterior de las metodologias, se puede observar aquellas que han
sido empleadas en los udltimos 4 afios, teniendo un importante predominio de las

metodologias Iconix y XP; siendo estas tradicional y agil respectivamente.

Seguidamente se realizard una comparativa en la Tabla 11 que permitird efectuar un

filtro final en un posterior analisis.

Tabla XI: Comparativa entre Metodologias Tradicionales y Web.

Imponen una disciplina de trabajo sobre | Buscan el equilibrio en relacién al
el proceso de desarrollo del software proceso/esfuerzo

No se adaptan adecuadamente a los | Son adaptables y progresan con el
cambios cambio

El grado de interaccion con el usuario | Alto grado de interaccion con el
varia segun la metodologia usuario

La facilidad de uso depende del tipo de | Facilidad de uso mas presente
aplicacion a desarrollar
Todas poseen fases similares (estandar) | En la fase de disefio comprende
diferentes analisis (disefio o analisis
navegacional)
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Periodo de implantacion varia Periodo de implantacion mucho mas
reducido
Menor soporte téchico Mayor soporte técnico

[50] [70] [71]

Es asi que debido al incremento del desarrollo de aplicaciones web en la actualidad, la
base de datos que contiene la informacion de los proyectos de titulacion de la CIS
(usada en cubo OLAP), la comparativa entre metodologias Tradicionales y Web de la
Tabla 10 y el orden cronoldgico del uso de las metodologias (véase Capitulo IV —
Seccién 4.2); no seran consideradas algunas de ellas, principalmente porque hay
metodologias que se ven desfasadas con el paso del tiempo (1970 a 1999), algunas
son empleadas en el desarrollo mévil y otras en el desarrollo de sistemas expertos,
incluyendo combinacién o creacién de metodologias orientadas a la solucion de un
determinado problema. Quedando Unicamente XP y UWE (originadas a partir del afio
2000) en la Tabla 12 para realizar la evaluacion y posterior parametrizacion de una

Unica metodologia en la herramienta Hansoft ALM.

Tabla XII: Descarte de Metodologias en base a su afo y tipo de aplicacién.

Metodologia Tipo de aplicacién A Tipo de
metodologia

En Cascada Escritorio 1970 Tradicional
GAIA Escritorio (sistemas expertos) | 2000 Desarrollo de SE
Iconix Escritorio 1993 Tradicional
Mobile D Movil 2004 Agil
RAD Escritorio 1991 Tradicional
Scrum Escritorio y Mévil 1980 Tradicional
RUP Escritorio 1999 Tradicional
XP Escritorio y Web 2000 Agil
UWE Web 2000 Tradicional

45. Parametrizacion

Se realiz6 la parametrizacion de la metodologia UWE en Hansoft ALM, ya que esta no
consta en las plantillas de la misma. Para lo cual es necesario crear un nuevo proyecto
como en la Figura 13, en el cual se observaréa la opcion Method Template, misma que
permite seleccionar la plantilla para las metodologias ya establecidas. Pero en este

caso se tiene 5 plantillas listas para ajustarlas a las metodologias que se requiera
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(Custom). Se selecciona la opcién Custom 2 ya que la 1 esta parametrizada con la
metodologia Mobile D.

Edit project APP Web Administracion de Operadores
Project name APP Web Administracion de Operadores
Sorting name operadores

Default mode for new users ) Use Task scheduling
(@) Use Agile

Archived status D This project is archived and is not visible to anyone

Detailed project setup

Method template | Custom 2 Edit custom template
SCRUM
Scheduling method | €Xtreme Programming mmended)
Lean
Custam 1 ithod is commanly used in all types of development projects, The
constant in the schedule independent of the amount of users

Custom 3
Custom 4
Custom 5

This task scheduling method is preferably used when a time budget is used for the
project and its sub projects and tasks. An additional 'budgeted work' column is added.
Tasks behave differently from the fixed duration setup in the sense that the duration will
adjust to the allocated amount of users and time budgeted.

Task completion method (® Use only Status column to complete scheduled tasks

i:l Use Percentage meter and Status column to complete a scheduled task

Figura 13: Inicio de la parametrizacién de una nueva metodologia.

Es necesario aclarar que la parametrizacion consiste basicamente en asignar nombres
caracteristicos de la metodologia a adaptarse en la opcion Edit custom tamplate en

la Figura 14 de la siguiente manera:
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Rename ‘Project schedule to: schedule

Rename 'Task' to: tareas

Rename ‘Sprint / iteration’ to:

Rename ‘Release / milestone to: lanzamiento /versidn / release

Rename "Product backlog / feature list' to: product backlog Edit custom template

Rename 'Backlog item / backlog story’ to: backlog item development projects. The
2nt of the amount of users

Rename "Sprint backlog item / iteration story’ to: fases backlog item

budget is used for the
Rename ‘Burndown chart’ to: | burndown chart ed work’ column is added.

sense that the duration will

Rename "Epic to: epic

Rename "Quality assurance’ to: Quality assurance led task

Rename ‘Bug' to: |error de software / bug oK | | Cancel

Figura 14: Parametrizacion de los datos de la metodologia.

Antes de asignar los nuevos nombres a los campos, es necesario tener en claro los
gue corresponden o caracterizan a la metodologia a parametrizar. En este caso UWE

se caracteriza por estar dividido en fases tal como lo muestra la Figura 15.
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Product backlog (Quality assurance Planning
v AgleSchedule (%) Add fases backlogitem () Addfases @ Addrelease @ Show = More MyReports: [ Status
‘ Work Fases | Februery Wog
Item name Assignedfo | Status remaining  prierity 12345 8 91011
5
' i iy t:) Ingenieria de Requisitos
b ) Ingenieria de Requisitos 2eez01-2meas12 - / Completed
11 3 Inicio de ingenierfa de requerimientos Nestor /' Completed eria de requerimientos J@Nestor-
1
» O Disefio del Sistema  20160315- 20160516 /' Completed
2
- = o
» { ) Codificacion 20160517 - 160725 o/ Completed
9
a
» { ) Pruehas 2me0r-2s- 20160831 o/ Completed

Figura 15: Interfaz de la metodologia parametrizada en Hansoft ALM.

Tomando en cuenta que UWE esta basada en UML y sus fases poseen gran énfasis
en el modelo conceptual, navegacional, de presentacién y de procesos. Estos se ven
reflejados en la parte de disefio del sistema. Donde se pueden afadir o quitar los

modelos adicionales a estos como en la Figura 16.

1
v (3 Disefio del Sistema 20160315 20160516 & «/ Completed

b User allocations  Click here to allocate users to this fases

b Burndown chart

¥ Fases backlog items
1 ¥ Modelado UWE +/ Completed
1 Modelo conceptual Nestor +/ Completed Oh
1l Modelo navegacional Nestor v/ Completed Oh
1 Modelo de presentscidn Nestor +/ Completed Oh
n Modelo de procesos Nestor v/ Completed Oh
1 Diagrama de casos de uso Nestor +/ Completed Oh
2 Modelo entidad relacidn Nestar /" Completed Oh
P

Figura 16: Modelado de UWE en la fase de Disefio del sistema.

Como se puede apreciar, la parametrizacion es sencilla, el éxito de la misma radica en
conocer la metodologia con la que se va a trabajar y asi poder plasmar sus aspectos

esenciales en la herramienta.
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4.6. Propuesta

Como es de conocimiento general, actualmente los alumnos de la Escuela de
Ingenieria en Sistemas de la Universidad Nacional de Loja no usan ningun tipo de
software o herramienta que apoye al desarrollo, control y gestion de las aplicaciones

gue estos desarrollan como parte de su formacién en el ambito educativo.

Primeramente cabe destacar el desconocimiento de las herramientas ALM, no solo por
parte de estudiantes sino también de algunos docentes. En este caso, los alumnos
como futuros Ingenieros en Sistemas estan en la obligacion de conocer las diferentes
soluciones tecnoldgicas y formas de apoyo al desarrollo de software que existe en la
actualidad. Es aqui donde entran estas herramientas, que facilitan o permiten llevar un
control adecuado del desarrollo de proyectos software; y asi mismo su uso o
explotacion proporciona a los alumnos la obtencién de conocimientos basicos antes de

adentrarse al campo laboral.

Por otra parte, una vez que los alumnos inicien su etapa laboral necesitan realizar
constantes controles o supervisiones de los diferentes proyectos a los que sean
asignados; estas herramientas facilitan la gestion, obtencion de avances y estadisticas

de los proyectos en curso.

Por lo cual se propone Hansoft ALM ya que posee un conjunto de caracteristicas que

beneficiaran al alumnado, tales como:

Realizar una adecuada gestién del ciclo de vida de las aplicaciones.

e Llevar un adecuado control de tiempos y cumplimiento de las aplicaciones.

e Mejora de la calidad del producto.

e Evitar reportes manuales, ya que la informacion y estadisticas se encuentran en la
herramienta.

¢ Es una herramienta open source.

e Ingreso de documentacion del proyecto en desarrollo.

e Seguimiento desde el origen hasta el final del proyecto.
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4.7. Guia

1. INSTALACION

Para iniciar con el uso de Hansoft, primeramente se debe ingresar a su pagina oficial y
descargar la herramienta segln sea su sistema operativo, tal como se muestra en la

Figura 17:

https://hansoft.com/downloads/

All-in-One Small Team Edition

If you want to evaluate Hansoft or for training purposes (all features but limited to 9 users). D + - + [|_—_
| a = —
Installer for Windows: Installer for0S X E=REERGIEN Client Server Example
Projects

If you want to access Hansoft servers. D , G

]
.' — -
Installer for Windaws: Installer for 05 X Installers for Linux  E=SEERIT{HE | Client Server Exam p|(_’

Projects
Please note that the Client will autematically adapt to the correct version when you connect to a Hansoft server )
co instalfing the client from this page is something you typically only do once.

Figura 17: Opciones a disponibles para descargar la herramienta.

Si se va a trabajar como administrador, se debe descargar la version All-in-One Small
Team Edition, pero si se va a trabajar como miembro de un proyecto se debe

descargar la version Client.

La instalacion en Windows es muy sencilla, Unicamente se ejecuta el archivo y
automaticamente se instala la herramienta. Pero en Ubuntu se debe seguir los

comandos que proporciona la pagina oficial de la herramienta.

iY listo!
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2. ADMIN / ADMINISTRADOR

2.1 CREAR UN NUEVO PROYECTO

Primeramente se debe seleccionar la pestafia Proyects como en la Figural8, misma
gue desplegara una nueva ventana en donde se ingresaran los datos del proyecto a
crear. En donde se ingresaré el nombre

G Create new oct X
Users  Projects Shares  Dashbaards = Create new project
.=E Create new project .=E Clone project ,,EE Delete project .'/- Edit g
IDE.E,;___ BHCoD vProjects Create new project at Company Projects
] ~omp ects
Project name Mumber of members Main managerl, Project name ‘APP Medicamentos ‘
Gantt Example 3 members Example Proj M, " .
Kanban Example 3 members Example Proj M serting name ‘me \camentos ‘
[E Large Secale Portfolio Exa.. 3 members Example prJ. M Default mode for new users () Use Task scheduling
Large Scale Program 3 members Example Proj M
[E Metodologia 3 members Example Proj M. ® Use Agile
Musi 3 b Chist
P u:::a 4 memhers Adl \ant 4 Archived status I:I This project is archived and is not visible to anyone
rucha members rministrator
Prueba2 5 members Example Proj M
[E software inteligente para.. 4 members Example Proj M Detailed project setup
SISTEMA WEB PARA LA ... 5 members Example Proj M
[El Software Musica 4 members Example Proj M. Method template Edit custom template
SCRUM Example 3 members Example Proj M
[E Tutorial Project 3 members Example Proj M. Seheduling metned (@ Use Fixed duration! (recammended]
This task scheduling method is commonly used in all types of development projects. The
duration of tasks will be constant in the schedule independent of the amount of users
allocated to them.
(O Use Fixed work’
This task scheduling method is preferably used when a time budget is used for the
project and its sub projects and tasks. An additional ‘budgeted work' column is added.
Tasks behave differently from the fixed duration setup in the sense that the duration will
adjust to the allocated amount of users and time budgeted,
Task completion method (® Use only Status column to complete scheduled tasks
O Use Percentage meter and Status column to complete a scheduled task
Settings for membersiof Gantt Example
— 4
Member name Is a main manager Limited visil
{2 Another Tearn Member O O

Figura 18: Creacion de un nuevo proyecto.

Seguidamente se debe proceder a llenar los datos del proyecto a crear como lo
muestra la Figura 19, tomando en cuenta las restricciones y caracteristicas solicitadas

para cada uno de los campos.

Hansoft posee plantillas para las metodologias agiles como: Scrum y XP. Pero en este
caso la metodologia a usar es Mobile-D, esta herramienta permite ajustar la plantilla
gue posee de acuerdo a lo que requiere la metodologia con la que se va a trabajar,
esto se puede realizar en el botén Edit custom template. Cabe recalcar que la
plantilla que ofrece es la misma para todas las metodologias que se vayan a usar, la
diferencia es que no permite asignar un nombre a la misma, pero si se puede cambiar

el nombre a los links o pestafias de la interfaz como se muestra a continuacion:
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Edit custom

Rename "Project schedule' to

Rename 'Task' to

Rename ‘Sprint / iteration’ to

Rename 'Release / milestone’ to

Rename 'Product backlog / feature list’ to

Rename 'Backlog item / backlog story’ to

Rename "Sprint backlog item fiteration story’ to

Rename '‘Burndown chart' to

Rename "Epic’ to

Rename "Quality assurance’ to

Rename '‘Bug’ to

: |schedu|e

: |tareas

] |etapas ffases

: |mi|estor‘|e

: |pr0duct backlog

2 |back|og item

2 |etapas backlog item

: |burr|dowr1 chart

H |epic

H |Qua|ity assurance

J |bug

[ ok

Cancel

Figura 19: Listado de datos a parametrizar segun la metodologia del proyecto.
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2.2 AGREGAR MIEMBROS AL PROYECTO

Una vez que se ha culminado con el registro del nuevo proyecto, se podra afadir los
usuarios o0 miembros del mismo, tal como se realizé en la Figura 20. Debido a que se
esta trabajando con la version libre o comunitaria el limite de usuarios es de 9. Se
pueden utilizar los usuarios que vienen por defecto en la herramienta o crear uno
nuevo, en la pestafia Create new user. En donde se ingresaréa el nombre, emalil, clave

y datos que el administrador considere necesarios acerca de la misma.

Infarmation

User groups Mame |Chritiar1

Sorting Name |chris|

E-mail |cgbustamantef@unl.edu.ec

Passwaord |

Confirm Password |

Security

User must change passward next logaon
I:| Password never expires
[] user cannot change password

I:l User cannot log in using Hansoft password

Awvatar

User can change their avatar

| | Cancel

Figura 20: Creacién de un nuevo usuario.

Una vez ingresados los datos del nuevo usuario, se lo ingresard a un grupo o se
creara uno nuevo en donde ingresarlo, en este caso se cre6 un grupo de

programadores, donde el nuevo usuario en la Figura 21 formara parte.
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Infarmation

User groups Find

HAvailable grons Member of gr?)ups

= Administrdador @ Programador
= Team A
< Team B Iil
= Team C

° ]

Tester

Create groupl(s) || Rename group(s) || Delete groupl(s)

| OK | | Cancel

Figura 21: Ingreso de la informacioén del usuario.

Se asignara los miembros al proyecto como en la Figura 22 pero se recomienda usar
el Example Proj Manager ya que este hara el papel de administrador y permitira
trabajar con normalidad en las plantillas, para seguidamente incluir al usuario creado

en este caso.

Add/remove users

Add/remaove users to project APP Medicamentos Find
- = . =
Available users ol APP Medicamentos
Administrator .! Chistian
Administrdador g Example Proj Manager

Fernando

Another Team Member |I|
]

My Team Member

Nestor

RAEREEEEE

Programador v

Figura 22: Asignacién de los miembros del proyecto.
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Como en todo proyecto, a los usuarios se les asignara el tipo de visibilidad tal como

esta en la Figura23. Esta se encuentra en la parte inferior de la interfaz de Hansoft, y

se visualizara al seleccionar el nombre del proyecto.

TO DO LIST

DASHBOARDS PROJECT: PRUEBA

Users Projects Shares Dashboards

=B Create new praject =8 Clone praject uEE Delete project .-} Edit project

iny Projects

Project name - MNurmber of members
Gantt Example
p
[E] Kanban Example
4]

Large Scale Portfolio Exa...

Main manager(s)
3 members Exarmple Proj Manager
Exarnple Proj Manager
Exarmple Proj Manager
Exarmple Proj Manager
Example Proj Manager

3 mermbers
3 members
3 mermbers
2 members

Metodologia 3 members Exarnple Proj Manager
MMusica 3 members Chistian

APP Web Administracid... 2 members Exarmple Proj Manager
Prueba 4 members Administrator
Pruebaz? 4 members Exarmple Proj Manager

Software inteligente para... 4 mermbers
SISTEMA WEEB PARA LA ...
Software Musica
SCRUM Example

Tutorial Project

Exarmple Proj Manager
Exarmple Proj Manager
Exarnple Proj Manager
Exarmple Proj Manager
Exarnple Proj Manager

4 members
4 members
3 members

3 mermbers

Setki fo members of APP ledicamentos

-
MMember name

7} Chistian

%=} Example Proj Manager

Is a main manager Limited wvisibility
O

QO

f: Addiremove users to project ~ Maore

Can access project history

Figura 23: Asignacion del tipo de visibilidad al miembro del proyecto.
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3. PROJECT/EL PROYECTO

Ahora, se debe ir a la seccion PROJECT: donde se encontrara una lista de ejemplos

de proyectos y se debe seleccionar el proyecto que se ha creado, en este caso APP

Medicamentos como en la Figura 24.

TODOLIST DASHBOARDS PROJECT: SCRUM EXAMPLE v ADMIN @ i B B EempkPoM
Tutarial Project A
Product backlog Quality assur ™
SCRUM Example
v Agile Schedule | (¥) Add sprint backlog il Kanban Example = More | MyReports: gl Impediments ¥ rnd
[ Gantt Exampl
A Banpe Work Sprint Release
ftem name APP Medicamentos remaining | priority tag
_0‘ ¥ Releases APPWeb Administracion de Operadores ,_ ‘ ‘
| -
1 b & Releasel Large Scale Partfalio Example (. ‘ ‘
_2‘ b & Relessed Large Scale Program X ‘ ‘
L
3 Metodologia 20k

b [30k] Sprints Delegated to: All project

Musica
v

O_ |Find projects ‘ ‘ Ck |

Figura 24: Seleccién del proyecto creado.

3.1 PLANNING / PLANIFICACION

3.1.1 ETAPAS/FASES

Una vez previamente establecidas las etapas y sus tareas, se procede a ingresarlas
en Hansoft, mediante la opcion Add etapas / fases de la Figura 25, misma que
aparecera en la parte inferior lista para asignarle un nombre, una vez que se la ha
creado aparecera en la parte derecha a la cual se la puede mover entre las fechas del
calendario hasta ubicarla en la fecha deseada y seguidamente ingresar las tareas.
Cabe destacar que en la parte inferior hay una seccién para afiadir comentario en
relacion a la etapa o tarea.
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TODOLIST HBOARDS PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN

Product backlog Quality assurance Planning
v Agle Schedule | (¥) Add etapas backlogitem () Add etapas /fases @ Addmilestone <@ Show = More | My Reports: Yrd & O
Wark Etapas wi w2 Wiz
EonEns Assignedto | Status remaining | f fases priarity 8910111272 1415 16 17 18 19 20 21 22 28 24 25 26 27
5 F ¢ Diade lanzamiento (lteracion 3) () Not done
6 Exploracion
- > . (3 Exploracién
v (J Explo[acmn 20160321 - 160327 & +/ Completed

b Userallocetions Click here to allocate users to this etapas / fages
b Burndown chart

b Etapas backlog items

1 O Realizacién de ingenieria de requerimientos < Chistian +/ Completed Realizacidn de ingenieria de requerimientos \/[
1
TN (el Prey
» (J Inicializacion 2mis032s-2ms0804 & /' Completed
1
- 94
» ( J Produccion zo60405- 1160613 & /' Completed
Selected: 1 of 32items Defdh
Etapas f fases Comments 40X

Name  Exploracién ‘ ‘ Add a comment...
Status Completed

Assigned fo More...

Figura 25: Ingreso de etapas o fases del proyecto.

Mediante la opcion Click here de Users allocations se puede asignar el miembro del

proyecto que estard a cargo de esa etapa, tal como lo muestra la Figura 26.

TODOLIS S PROJECT: APP MEDICAMENTOS v

Product backlog Quality assurance Planning

v Agile Schedule (%) Add etapas backlogitem

¥ Find C]
Wi w12 wi3
ltem name 0 ¢ T Gri o E o
You can allocate peaple to selected etapas /fasess, If no one is allocated, all project Fmd §10m 1415 16 17 18 AnBUB
& " - members will be allocated to the etapas / fasess.
5 » & Diadelanzamiento ([teracion 3)
o
6 Hwilable @ Allocated to

Administrdador .! Chistian () Exploracién

v (3 Exploracion  ameas - e

All project members
b Userallocations  Click here to allocate use}

P Burndown chart Example Proj Manager

P Etapas backlog items m Programador III

1 O Realizacién de ingenierfa de requerimientos Realizacidn de ingenieria de requerimientos /E
Team A

Team B

v (3 Inicializacién ameosas- s

Team C v

’ O Produccion zmwfns-zmusl

Selected: 1of 32 items Dof Oh

Figura 26: Miembro a cargo del proyecto.
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3.1.2 ETAPAS BACKLOG ITEMS / TAREAS

Para ingresar las tareas se va a la opcibn Add etapas backlog item vy
autométicamente aparecera una nueva tarea lista para asignarle un nombre como se
puede apreciar en la Figura 27. En caso de que esta posea subtareas se usa la tecla
Tab y automaticamente se creara una subclasificacion. Adicionalmente a estas tareas

se puede asignar un status, prioridad, releases, etc.

s Etapas b4
-1 fas / fases priority g8 9 10 11 1ag
o e
In progress
In g (=) Mot done Entreg {inhend from parentd #
Irp 0 I paogress. Me (No priority set) Entreg
Mo milestone
Irs @ " Completed B Ver Very high priority Entreg
o3 Blccked B Ver High priority Entregs Explorsciin
To be deleted Medium priority 1
Ing Low priority @ Enlrega Inicializacicn
Very low priori
i P o o Ertregas Producitn
Entregs Elabilizacisn
& Entrega Prosbas y Correccidn del Sisfema
w
Find word 1 |Find by keywards Find by kepwcads L ok |

Figura 27: Status de las tareas.

Si se requiere adicionar mas caracteristicas a las tareas se va a la opciébn More y se
selecciona Customise Project... de la Figura 28, misma que presentard un conjunto
de opciones, en este caso se seleccionara Hyperlink, que permitira acceder al

conjunto de documentos que constan en una carpeta de Drive del proyecto.
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Cedumng

Calendar
E-mail nodifications

Agile §nd SHhEuling

Mare Corfidence
Dtabase ID
Estimated days

1]

Last commented on

Last updeted by

Last updated on
Linked te item

Qrigenally coeated by
Qriginally ceeated on
Pipthine, Karbam or Woekdlow

Points

Rigke

Suby preject path

Fou can crepde, delete or edit exira columng here:

Create column

Dedete codumn

Edat column

You can add extra columns that £an be used for additionsl dats on sach item:
Sovailsble cobumng

Category
CC neeww commients to

Actraated celumns
Assigned o
Etapas / fases priority
Hyperlink
Bdilestone tag
User stcry

ok || cancel

Figura 28: Caracteristicas adicionales de las tareas.

Asi automéaticamente aparecera la opcion de Hyperlink, donde Unicamente se hace

doble click y se ingresa la direccion url del documento como en la Figura 29.

ltem name

v (} E)(ploracién MWE0321- 20160327 &

¥ Burndown chart
¥ Etapes backlog items
¥ Informacidn Inicial
Establecimiento de stakeholders
Establecimiento del proyecto
| Definicidn del alcance

O Realizacion de ingenierfa de requerimientos ¢

» (3 Inicializacin atetezs-weaens o

Selected: 1 of 32 items

Assigned to

b Userallocations Click here to allocate users to this etapas / fases

Chistian
Chistian
Chistian

Chistian

Status

/' Completed

/' Completed
+/ Completed
' Completed
' Completed
/' Completed

/' Completed

Work Etapas Milestone
remaining |/ fases priority tag
Dia de lanzamiel
Dia de lanzamie

h Medium priority Diz de lanzamie

Oh B Very high priority Diz de lanzamie

Oh B Very high priority Dia de lanzamie

Diade lanzamiel hitps://drive.gongle.com/a/unl.edu.ec/fold

Dof bh

Hyperlink

Figura 29: Creacion de un hyperlink.
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3.1.3 RELEASES

Para ingresar Releases al proyecto, se hace click derecho y se selecciona la opcién
Insert sub Project, donde aparecera una nueva celda en la cual se ingresara el
nombre, seguidamente se inserta un nuevo subproyect y mediante la tecla Tab se crea
una subdivision o clasificacion como lo muestra la Figura 30. De igual manera que las
etapas, los releases también aparecen en la parte derecha y pueden moverse hasta
ubicarlos en la fecha deseada.

El status de los releases se actualiza automaticamente al culminar las tareas que

dependen de este.

TODOLIST DASHBOARDS PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN @ B B EamplPrjM
Product backlog Quality assurance Planning
~ AgleSchedule  (¥) Add etapas backlogitern () Add etapas /fases @ Addmilestone <@ Show = More  MyReports: FYrd & O
[tem name Assigned to Status. ‘:zg'lr:imn E-;EPSS &) _.wj ﬂwj.z = ”\'\'13
g/ fases priority 6§ G 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 _':@
0 ¥ Releases = Notdone | [
1 b @ Diade lanzamiento (Exploracién) " Completed (g
2 b @ Diade lanzamiento (Heracidn 0 /" Completed
3 b @ Diade lanzamiento (lteracidn 1) /" Completed
4 b @ Diadelanzamiento (lteracién 2) " Completed
5 b @ Diade lanzamiento (lteracidn 3) © Notdone
6
- - () Exploracidn
v (J Explo[ac|on 20160321 - 20160327 & / Completed
b Userallocations Click here to allocate users to this etapas / fases
» Burndown chart
b Etapas backlog items
1 O Realizacidn de ingenier(a de requerimientos ¢ Chistian + Completed Realizacion deingenieria de requerimientos I:
- )
Selected: 1 of 32 items 0of Ch

Figura 30: Creacion de releases.

3.1.4 REPORTES

Se crean yendo a la seccion My Reports: de la Figura 31 donde esta permitira
seleccionar lo que se desea mostrar del proyecto, como el status, fases, releases etc.
Proporcionando una visibilidad acorde a las necesidades del administrador o miembro
del proyecto, permitiendo la creacién de carpetas y reportes como en la Figura 32 para

llevar de forma ordenada los mismos.
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Product backlog Queali

w Agile Schedule (%) Add etapas

Herm narme

Dia de anzomientc (Ex|
Dia de Lanznmienta (Ter
D do banzamients (The
Dis de Bsnzamienis (o
Dia de banzomiento (Tler

R T O
-
LA AR A L]

= { Exploracion

» User allocations  Click b
¥ Burndown chart

= Etnpos backlog items

PROJECT: APF MEDICAMENTOS

@

Ceente project fepond and thare Shest with siher co-warkedd.

| create new repert

Mame
4 B My Reports
i Hidden Reposts

Create new folder

Eait Delete

Shared to

Reparts

Share

Falder nare:

Slatus de tareas

e ||

cancer |

Riore

7 ¥ Infomrnncidn Iricisl
8 Establecimienia
9 Establacimianta
ected: 1 of 32

Etapag  fases T C 4
Mame  Inicializack
Stalus Complot

Assignedto £ Fird vesests and folgers | ciose
| fetoeh files > Orqanise v

Figura 31: Creacion de carpetas.

Product backlog Queali

w Agile Sehedule  (8) Add etapas

Hem rarne

Dia de lanzamiento (Ex)
Dia de anzamients {The
D do Banzamients (The
D e Bnzomienio {Ila
Dia de anzamienio (Tte

e s W o =
-
* s e @

4

(> Exploracién

¥ Uscr ollocations  Click b
¥ Curndewn chart

* Etnpas backlog lbems

7 ™ Infomnncifn Inicisl
& Establesienieria
¥ Establecimienta

ed: 1of 32
Etapas [ fazes

Mame  Inicializack
Stalus  + Compiot

Assigned 1o

@

Ceente praject depori sad Lhave thes with simer co-warkesd,

| create new repont
Hame
4 B My Reports
B Hidden Repests
B Status de tareas

F¥ Find repats and falgees

Create new folder

Edit

Shared to

Dette |

Reports

Share

Repart name:

stabus bareas

Laneel

Muore

¥ Fnd (£ =

4 20X

| cose
| dstach fles ~

Qrganise ~

Figura 32: Creacion de reportes.

Una vez creada la carpeta y el nuevo reporte, aparecera una nueva ventana en donde

se seleccionard el orden, lo que se desea visualizar y finalmente se guarda (Save) el

reporte creado como se observa en la Figura 33.
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O Createfind atterla 27 Coeate enluding criteria BE Bisconnedt 75 W™ 7w

Al 2ems
In progect APP Medicamentas

(terns with this keyward)
[Hething selected]

Biin - Biges

Reported iterns
Timerra

Criteria:

T sctandgroup [ Espert

Sotregortby-First b
Sor repost by - Secend  *
Group report by - Main ¥
Group report by - Sub ¥

[l

Sort by “Assigned i’

Sort by "Cermmitted to etapas f Fases’
Sart by “Etapes / fases priority’

Sort by Hyperink’

Sort by Tem npme

Sart by Milestone tag'

Sort by “Work remnaining’

(@ Sortascending (Ate Z)

) Sort descending (Z 1o A)

" Save X Close

Report query
Ten(™)

Figura 33: Visualizacién y guardado del reporte.

3.1.5 VISUALIZACION

Board

Es un tablero de tarjetas, mismas que indican el status de cada tarea de una

determinada etapa del proyecto, estas pueden moverse y colocarse en cualquier

estado, actualizando automaticamente la interfaz principal del proyecto. La

visualizacién se puede realizar segun la etapa seleccionada como lo muestra la Figura

34.
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PROJECT: APP MEDIGAMENTOS

Product backlog Ouality assieance Planning
W Boand () Addelapasbackisgiem = Mora  MyRepors: Trnd & =
Erapas / fases: | Explecasion v Coumns: Satus *  Lanes Nane v | Soflings: | Seect -
<o elagas f fases is cusmently orgeing that you are 3 mesnber ofs
Al eiopas  fasess Y Eploradtn e foced
Iricializacién 2006-03-28 - 2016-03-04
. Infeern_lcial: Infarmi_lclal
Produccién 20060405 = 2016:0613 Estahlasimient Definician del
Esatiizacién 00-0614- ety | SoEpreptealiance

. . Work Wark
Piuebasy Coneccibn del Sistema  2006-08-16- 2016-03-31 | remalning: 0k remaining: Oh

Figura 34: Visualizacién del status de cada tarea.

Etapas

La visualizacién también puede realizarse por etapas como en la Figura 35, en las

cuales se puede observar su status, a que miembro del equipo de trabajo han si

asignadas, incluyendo sus respectivos releases.

TODOLI
Product backiog Quality assirance Planting
 Etapas/ fases prigaty  (+) Add etapas backlagitem  ( Addetapas/ fases O Addmiloslone ) Show = Mare by Reperts: 5 Find
Agile Schedule Etapas o A Wik o . Milestone
Beard ] fazes pricetty 1 Astignedin | Stalus remaining Hyperlink tag
| = Etapar/faces pranty ]
Mo reparts crested or shared 1o you 0164215
T Conbgueasiones Iniciaies | Dia de p‘un-flttcidn (Merazidn 2) a High peiceity Chistian W Compleled th Oia delanzamients (leracin 2) 20750815
1. Confiquraciones Inicises | Dis de brabajo (eraciin Z) B High priceity Chistisn " Completed th Dis delanzamiento (teracidn 2y 2005-00-15
10 Confquenciones Inkcises : Doumnentacién de recapdulacién (heracién Z) Mediuem pricrity Chistian " Completed th [ia delanzamiento (eracidn 2) 2016-08-15
* {7} Prueb in del Si 1608-16- 20160631
.+ Pruebasy Comeccidn del Sistema 016081620
2 Confquraciones Inicisles | Prueba del sistema @ Very high priorty Chistian i progress Dia delanzamiento (teracidn 3) 20050021
. onfiuenciones Inicisies : Ofa de plandicacidn (feracidn igh pricwis istizn il ress ia g lanzamiente (Heracion 2) 2096-00.2
% Confguenciones Inkisles : Dfa de panificacidn in 3 @ Very high priorty Chi I prog [ifa del It 3) 20160831
L Conlguenciones Inicales Dl de trabaje (evacidn 2) B Very high prignty Chistian it progress (s delanzamients (terazidn 2 201
Selected: 0 of 32 dems dalbh

Figura 35: Visualizacién por etapas.
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Historias

La historia permite almacenar los “estados” o cambios q se realizan en el proyecto, es
decir que se puede regresar a un estado anterior que se haya considerado importante
en el proyecto. Se pueden crear en la seccidn More — Project history — Save a
snapshot in the project history de la Figura 36 y de igual manera pueden ser
accedidas mediante su registro de fechas y nombre asignado en fechas posteriores
como en la Figura 37.

Product backiog Quality asswrance Plairing
w Ao Sthedule  (4) Additeration story () Add floration & Addralease @ Show = Mere My Reposts: Yend =
. N % Delate e Relense _— W31 August
Her Rome A e alning  tag Kiyperlink zanafrziss
0 F Releasess = Reds a 1
] Ghost wser made L4 | |
7 et Project history V1[0 View projectsehedule s Cle)
* (3 Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de | - = e prjetehtlc oy o |
Exportandimpert 43 Swetasnopshotinthe pecjtct higtory  Ctel=K
¥ User nllocations  Click here 1o allocate users o this feration :’”"’ . < Pasject etary auke-save options
¥ Burndown chart NAge WSer view presets.
L3 Pipelines, Kanbars and Woekflows... Ced«Shift=\
* lbczation slorya o
) [ Custeenise project—
§ Al 2 Add/ rerndve users 16 projettn Entiego Fase 1
7 Analizar casos de énto en el desarrsllo de aplicaciones inteligentes par. Gl Entrega Fasal
O Pint Ctep
B Comparar heramlantas pars la creacién deredes neurcnales y elegirla. - Fa . EntregaFase1 Ft
# Zeomviewln Cides
] Selezcionar las aernativas tecnalégicas para la capturs desonideent.  Fe @ Zoomview Out Chte- Entrega Faze 1
n € Zeamview 1008 Cuteg
Y B Switch to Gartt scheduling interface Ced\ .
W (_; Fase 2: Desarrollar un madula para la capturay proce EntregaFase?  [ipslliocsgo
o My persanal opticns... [ ] ) -
Selecied: 1ol 3 fems pragil
Figura 36: Creacion de historias del proyecto.
L:.h Py =) x
[ setect a datein the past = Mote on selected date: 20160931 - 200430 = | [T Compare mistesicveesian to curierd  Hamed history saves
Showing July 31 - 2016 - 20:14:30 - music2 SIS U B
@ show = Maote YEnd £ =)
ltem name Assigned to Status Hypeslink :‘:::.::‘or'.' 27 2 '.'.'3|@ 2‘ 3 4 5 it PRCRT
0 fekoces ) Hotdone ] :
5
» () Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de " Completed
1
v 2 Fase 2 Desarrollar un médulo para la captura y proce o Completed  hipiidecsgn
2
—~ sada para ehiener melodins convinserdes y reslizar las po
‘ » {_ Fase 3. Implementar una red neuronal de acuerdo at W Completed htipsfidocs g6
-
4 (:} Fase 4. Realizar las pruebas del software desarrollad " Completed hiigafidecs gor -
A o [Haname) (Mot asaignad] 'E,' Mgt done ;_: =
a
2] ~ il )

Figura 37: Visualizacién de una historia del proyecto.
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Find

Es una forma de encontrar y visualizar etapas, tareas, workflows y releases del

proyecto, segun se seleccionen en base a su status tal como lo muestra la Figura 38.

TODOLIST DASHEOARDS PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN
Product backlog Quality asswrance Planing
e AgileSchedule (%) Addetapas backkgtem () Addetapas/fases & Addmilesione ® Show = Mere My Reperts: ¥ Cosefnd (8 &)
Fird by keypweads Compleled - Taggedia milestone: - Fipeline, Kanban or Waordlew: - Reparts: -
Status Kot done L)
Etapas HMilestone Wi
" Statusdn ERE s e
Hem name pred 1 fasas prionity tag Bl g s omnumusere
Status Completed
1 #  Relenses: Din de lnzamiznto rBci
(Erplarecin) + Stalus Bloked
2 @ Relenses: Din de lanzamienta [[teacién 0}
Status To be defeted
@ Relenses: Din de lanzams idn 1
3 e Di delantaniints teccién 1} @ Scheduled -Citial b
4 & Releases: Din de lanzoméents [lheracidn 2) & Sbeduted *Ovenue
7 Exploracion | Informacion Inicial @ Scheduled - piogress Dia de lanzoméer
B Indomaciin Inkist Extablecimienta de stakehalders  Seheduled - Mot started yet Medium pelesity [Cia gxlanzamie
§ Indfomneciin Inicisk Establecimiento del proyecto Anile* etapas £ fases B Very high priority Cén e lanzamig
1 Indemneadn lmiczst Definieidn del aloanse ) - - Y ] '\"q hagh prigrity [En ce lanzamig
CL Find by keywards |
1" 2 Realizacidn deingenierin de requerienientas - [0 e (et 2ieclion ] Il hitips fiealizaclén de ingenid
T Iniciafizociin: Configuaciones Iniciales + Comgleled i de lanzomier
1 Confiqurnciones Inkizles | Pussta a punta del proyecto Chistian " Completed il B Highprianty [Cia gz lanzamie
\amiy
Selected: 1of 321e 2

Figura 38: Visualizacién del proyecto en base al status.

Gantt Scheduling

Se puede acceder a esta opcion a través de la seccion More — Switch to Gantt
scheduling interface de la Figura 39, misma que permitira la visualizacién y creacion
de tareas programadas del proyecto, asi como la presentacion de fechas y duracién en
dias de las etapas como puede visualizarse en la Figura 40. Una vez que se haya
culminado con el trabajo en esta seccion se puede volver a la interfaz principal

mediante los pasos antes indicados.
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PROJECT: APP MEDICAMENTOS v  ADMIN

Product backlog Quality assirance Planning

o Agile Schedule () Addetapasbackiegitem  ( Add etopas/fases @ Addmilestone & Show = Mare  MyRepers: TeEnd 0 =

* | Deite ne ) Wi
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e NI TR = Redo
k LJ Inicializacién ez meae0s & v blangamse  hiips

Ghast user made '

1 Project history L

Export and impeet 3

Regots » Planzamiy
¥ [0 Manage userview presets

% Pipelines, Kanbans and Worklows... Chil»Shifts W

3 {3 Estabilizacidn metets-mietes o |0 Custarnize praject.. f—

2 Addd eemene uters 19 pregect..

Her Ao Assigaedte Sl P e
e forme gaed to 8910111212 M 15 1 17 18

¥ (3 Produccin 2eta4s- mese1s o A
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Zoom vitw Out Chila-
Zoem view 100% Cil=
TSwtchto Ganttecheduing inteace. Col-¥

Ao o ek

» {2 Pruebas y Comreccion del Sistema o zotessar 2

A

My ptesonal cptions.., Ctal= 0

Selecied: Do 32 dems UL

Figura 39: Creacion de tareas programadas.

TO DO LIST JASHBOA PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN
Product backlog Quality assieance Planning
v GarttScheduln & Seheduledtask € Addmiestone & Show = Moo My Reparts: TEd £ 3
Ativiy name St Firish  Dwatien  Assignedto  Status :'::"m Pl o oo .-.-.-:1 o, e iy o3
v {7 Inicializacién messze-miseses o WIG0328 WI60404 64 o Comgpleted D de lanzarmie
v
¥ (3 Produccidn 2metsos-20ete13 2 2016-04-05  2016-06-13 504  Completed D di lanzamie:
s
¥ {3 Estabilizacion mtetets- migisis o 2006-06-14 20150815 4% o Completed Dia de lanamien
¥
4 C Pruebas y Correccion del Sistema woweosts-zoiete31 & 20160016 20160031 12 O Inprogress i de lanzaemies
Selecied: 0 of 32 Hems Oigl 1652 \l

Figura 40: Visualizacién de la duracién del proyecto.
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3.1.6 PIPELINES, KANBANS Y WORKFLOWS

Permite la realizacion de workflows (flujo de trabajo) del proyecto. Para crearlos se

debe acceder a la seccion More — Pipelines, Kanbans and Workflows... de la Figura

41 donde se desplegara una ventana que permitira realizar los mismos.

TODOLIST DASHBOARDS

PROJECT: APP MEDICAMENTOS %

ADMIN

Product backiog Quality assirance

Her mare

» (3 Exploracién e messar o

1" & Reslizazidn de ingenierin de requerisnientos

% e T
» (J Inicializacién sz megses o

.
v (3 Produccion zeses- st o
z
» (3 Estabilizacion wwetsts-weas o
y

Flanning

w AglaSchedule (%) Addetapas backlogem (7 Addetapas/ fases & Addmilestone 3 Show

hasiensdte S
Assignedto | S

= Mare  MyReports:

X Delete
= Unda
= Redo

v
Ghost user mode

Pucject histary

Expurt and impoet

Fiepests

v ([ Manage userview presets_
:Eiﬁulinﬂ\ Kanbans and Warkflows...

Chigtinn il

ChlShifts W |

[ Custornise praject..
5 RS vemove users 1o progect
O Pint
#  Zoomviewln
G Zoem view Ot
O Zoom view 100%
¥ Switchlo Gantt stheduling interface

| o My personal cptions..

Cl+P
Ctrles
Gt
Chil=0
Chil=W

Cil=0

langansden  hitp

lonzaisin

fiealizacién de ingenis

Figura 41:

Creacion de workflows.

Una vez en la ventana se tiene la opcion de crear Workflows o pipeline/Kanbans

asignandoles un icono como en la Figura 42.
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ax Pipelines, Kanbans and Workflows
Fipelines and Kanbans are wied to handle parall=l workdbows of sub Easks on am fem.
They are mainly weed Tor &t assets or othes tack processes wilth hard dependencies.

Wearkdlewct 348 bEed to handle 5 15sple Bnear warkflow n an dem,
They are Sainky wred For Leiting, Guality Aerstiens of mansgement sign dr,

&0 to training videos for 1his tocl on Mansolloom

Creste Pipeline s Kanban | | <reste Weakflow | | Esa | | Celete | | GoteEanban board [ heare

Fame: Ingeniznsde requerimientos

feamn: lE" = Waorkdlow

p Finnd pipelime s, kanbang amd wetklows Close

Figura 42: Seleccién del tipo de gréfica a realizar.

Para crear un Workflow como el que muestra la Figura 43 se tienen algunas opciones
como ingresar el nombre y status, mismo que puede ser editado, asignando miembros
del proyecto encargados, opciones u otros status o transiciones en caso de realizarse
0 no con éxito. También pueden incluirse transiciones mismas que indican la toma de
una decision y relacionarlas con el resto de status o transiciones adicionales mediante
el uso de flechas. En si la creacion y asociaciones que se realicen en un Workflow
depende del tipo trabajo que se quiera representar, ya que es muy similar a la

representacion de un diagrama de flujo.
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SIunde  Comeds Ul Defsull wolkflow  Sebsecion P Shew slstisties | 2 Mare

# Cresteworidiow okt ¥ Crestetiansition 0 Edit 8 Cirtenned 3 Defete
| Et- Adion
Workflow entry
Can select in drop downi

Q) Adaministiatar
) Chivtian

v

12 H
Fijar una cita

Asphpn to:
@ Chistian
* Status: In prograss

v

o-a Transition
Usaralgroups allamed:
21 Chistian
* Users mustAll in some data

— T

=-s Status o-= §tatus
Mo concreta cita Concreta cita
Asgigate: Asgiga to:
@ Chistian @) Chistian
* G o status Fijar vaa cits * Status: In prograss
whan items are secta In - —
pregress

* Stausi Camplered

Figura 43: Visualizacién del workflow terminado.

3.1.7 INFORMES

La seccion de informe presenta algunas opciones de gran utilidad. Como en este caso
visualizar e imprimir en formato PDF el conjunto de etapas y releases con sus
respectivos status. Esto se puede realizar en la seccion More — Print de la Figura 44,

gue automaticamente llevara a la ventana que se observa a continuacion:

Shaw Sraling Timeling vigw Prirt
! o Ovkage @ipages @amages | xEss {5 St 20160308 w ] End 2060320 ) | magesmup |
(] int as User stary cards [ ereviouspsge || hestpoge | | Fittepages | | Zoemin || Zoemewt | [ cawetaPOF |

Fage 1/3 Page 22

+ (3 Crasinadin meremvars s
s

v (3 Protaa yCempzide el Siatema wooreirmr

Figura 44: Visualizacion del informe.
99



Otra forma de realizar informes es exportando o importando documentos en diferentes

formatos con extension XML, .xIx o .text, mediante la seccibn More — Export and

import en la Figura 45 de Hansoft.

TODOLIST DASHBOARDS PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN 9 '.L: B B ExampleProjManager
Product backlog Quality assurance Planning
v AgileSchedule (%) Add etapas backlogitem () Add etapas /fases @ Addmilestone & Show = More My Reparts: Frd 5
X Delete ne )
ltem name Assignedta 8y Unda Hyperlink 5 01
[ = Redo
v (} EXploracién 2060321 - 20160327 & Shosisenmode : B lanzamier hiips:/fdrive gocqle.com/a/unl. edu.ec/fold
Project history 4
b Userallocations Click here to allocate users to this etapas / fases ‘ Export and import b Export ALL iterns as Hansoft XML
b Burndown chart Reports 0 Export ALL itemns as spreadsheet (xlsx)
¥ Etapas backlog items (' Manage user view presets.. Export ALL items as tab separated text
o0 Pipelines, Kanbans and Workflows... Cirl+Shift+W
7 ¥ Informacion Inicial _ . Export SELECTED items as Hansoft XML
M Customise project...
8 Establecimiento de stakeholders Chistian e Export SELECTED items as spreadsheet {xls:)
2 Add/ remaove users to project.. =
9 Establecimiento del proyecto Chistian Export SELECTED items as tah separted test
O Print Ctrl+P
1 Definicidn del aleance Chistian . Import Hansoft XML Cirl+|
@ ZoomviewIn Ctrl++
1 O Realizacion de ingenierfa de requerimientos < Chistian @ Zoomview Out Cirle- Impart Microsaft Project XML
1 Q Zoomview 100% Ciri+0
-~ o "= Switch to Gantt scheduling interface Crl+W
» (J Inicializacién 20160328- 20160404 & lanzamier  https://drive goeqle.com/a/unl edu.ec/fold
o My personal options... Ctrl+ 0 ¢
Selected: 1 0f 32 tems Torom
Figura 45: Diferentes extensiones para realizar un informe.
3.2 QUALITY ASSURANCE / ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD
En esta seccién se ingresan los bugs del proyecto mediante la secciébn Report new
bug de la Figura 46, la cual agregara una celda donde se ingresara el nombre del bug,
miembro del equipo de trabajo a quien sera asignado, el status, el flujo de trabajo, la
fase a la que pertenece y la severidad del mismo.
Product backlog Quality assurance Planning
4o Repotnewbug @ Show = More My Reports:
Find by keywords Browse through statuses and more. |

Committed

D Description Assigned to Status to iteration Severity +

3 Presentacidn de resultados ® Christian v Completed Fase 4. Realizarll ) Severity G
1 Entrenamiento dela red Neuronal ® Christian +/ Completed Fase 3. Implemer @ Severity A
2 Captura de Audic ® Chrigtian +/ Completed Fase 2: Desarrall: @ Severity A
4 Frocesamiento de Sonido ® Christian v/ Completed Fase 2: Desarroll: @ Severity A

Figura 46: Bugs del proyecto.
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3.3 PRODUCT BACKLOG

En esta seccion se ingresan los requerimientos funcionales, mediante la opcion Add
backlog item, y se ingresara el nombre, el status, la prioridad, la etapa / fase, y
releases a la que pertenece y finalmente la estimacion en dias para su culminacién
como en la Figura 47. Adicionalmente se puede afiadir un comentario acerca del

mismo.

) for APP Medicamentos

Priority | @ Very high prio b

\ Hierarchy | (¥) Add backlogitem <@ Show = More My Reports: T Find =
Product Committed to et Milestone Estimated
ltem nacme Status backleg pricrity [ fases tag days
Realizar la bisqueda del medicamento por nombre, marca o categoria. ¢ ~ Completed @ Very high priority Produccion 2016 Dia de lanzamien 0.0d
Mostrar informacian del medicamento + Completed B Very high priarity Produccion 2016 Dia de lanzamien 0.0d
Mostrar informacién de la farmacia que tiene en stock & medicamento § + Completed @ Very high priority Produccidn 2016 Dia de lanzamien 0.0d
Mostrar el medicamento genérico ~ Completed @ Very high priority Produccién 2016 Dia de lanzamien 0.0d
Crear proformas de medicamentos ~/ Completed @ High priority Produccién 2016 Dia de lanzamien 0.0d
Selected: 1 of 5items 0.0 of 0.0d
Backlog item Comments g [ X
’ Name | Realizar la bisqueda del medicamer Add a comnment...
i
‘ Status | Completed »
|

Aftachfiles v | Organise

Figura 47: Ingreso de requisitos funcionales.
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4. DASHBOARDS / TABLERO DE INSTRUMENTOS

Esta seccion permite crear diferentes gréficos estadisticos en base a los datos que
sean seleccionados del proyecto.

4.1 CREAR UN NUEVO GRAFICO

Para crear un nuevo gréafico Hansoft ofrece algunas opciones, primeramente hay que
seleccionar el simbolo + que se encuentra en la parte superior derecha, misma que
permitira crear un nuevo conjunto de graficos en una “hoja en blanco” tal como se

aprecia en la Figura 48.

1
TODOLIST DASHBOARDS PROJECT: APP MEDICAN

Kanban Example v Mydashboardpage v prueta v ProcesamientoMus_. ¥ -+
Create B4 Chart |= itemview 8 Layout O Theme A Textsize *5 Share (O Refreshall (7
@) Create new page €dit chart e
(Untitled Chart) d Chart)
Medi R | B * (8] nEX
Hase Medicamentoy : ) < | :
o | [Cam ] DS
]
»( Crop fiters here
Line
Historic data must be the first dimension. The result set is too large. Apply a filter to dimensions. LU
(Untitled Chan)
Crop meszres here
!
Bar ,E
The result setis too large. Apply a filter to dimensions. » Proiect columns

Figura 48: Creacién de un grafico.

Seguidamente en la seccion Chart se ingresara el nuevo gréfico, luego en la seccion
Edit chart ubicada en la parte derecha se selecciona el tipo de grafico, proyecto y
datos que se desea que aparezcan en el mismo, asi como los colores y la

visualizacién de los gréaficos creados tal como lo muestra la Figura 49.
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B Chistian
B Exarmple Pra.-
U Fenands
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Edit chart

il € [ I |

AP Medicamentad - A1l Remi

Cirom flters here

Lange Scale Portfolke Example
Large Scale Frogram

Metedologla

| sprints sinerations

=

Crog sionenions bare

Workflow status set by sser
Workflow status set ondate
Frojecis
Releases fmilestones

IHe tprint eapacdty filter]

Crop megmires hare

Figura 49: Visualizacion de los graficos generados.

5. TODO LIST/LISTA DE QUEHACERES

Permite visualizar los bugs pendientes a resolver a nivel de todos los proyectos como

en la Figura 50.

Description

Prueba
¥ Bugs
Erroo al ingresar
Tutorial Project

¥ Sprint Sprint: Change my name by double click on this text
Assign each item to a user and estimate the work
remaining frem now to finish

The work assigned to you, is updated from your todo
list in the top left camer

Status

§ Assigned

(=) Notdone

@ Not done

Sorten

Status v

Assign..

Sprint prierity *

Find

Work remaining / Timeline

35h /20150731
10h

25h

i Project view

E News feed

Ttem settings

Name

Work remaining

Comments

@ show [

X

Figura 50: Visualizacion de bugs pendientes.
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6. PORTFOLIO FIND / BUSQUEDA DE CARTERA

Al seleccionar esta opcién se puede visualizar todos los proyectos creados mediante
una seleccion previa, ya sea esta por sprints, releases, status, etc, tal como lo muestra

la Figura 51.

TO DO LIST DAS

< Shew = Marg My Repets: ® O
Find by keywords Agile - sprimt -
) 2 Masch, wi wis Wit w17 wis
Astivity naine o n i 5 11213 18 15 18 15 20 2 = 4 5
¥ APP Medicamentos [

- S eploanin
(3 Exploracién measa . measar & o

toalia {3 Isislizacien
(3 Inicializacion 2oiesszs - msoses 4

: (} Produscidn
.~ Produccidn wmecsos. mece1s o

(3 Estabilizacion zmecers.mmeters o

t'_} Pruebas y Correccitn del Sistema  2mete16-20m

| 4 Dol & daiginiinnidn o Mnaradaran

] [ )

Figura 51: Visualizacién de todos los proyectos creados.

7. PORTFOLIO ALLOCATIONS / ASIGNACIONES DE CARTERA

Esta opcion en la Figura 52 permite visualizar el trabajo realizado por cada uno de los
miembros de los diferentes proyectos con respecto a los tiempos establecidos en cada
uno de ellos.
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Figura 52: Visualizacién de los trabajos realizados por los miembros de los proyectos.

8. DOCUMENTS / DOCUMENTOS

Se pueden ingresar documentos segun el proyecto seleccionado, haciendo click

derecho apareceran las opciones para crear carpetas e ingresar los documentos como

en la Figura 53.

ADMINIS

ADMIN

4 Plages
€ Gichal doeurnents
(2 4PP Medicarnestes

1} Garst Exemple
(3 Kankan Exampte

[} Laige Seale Pisgearm
[# Metodslogia

[ Musics

1} Pruehs

[ Prutha

[ SCRUM Example

3 Sottware Misica

[} Tutgial Preject

[ AFP Vieb Adeministracicn...

o Organise 4 GoBatk ™ GoForward G Showdeleted Ts T Findiles

Hangatt Server b Projeds ¥ AFPhledipamentos b

Naime

]_, Templates

[ Lenge Scale Pestfolio Exs..

[ SISTEMAWEE PARA LA G

[ Scitware intefigente para .

Size

bl atie)

Trpe Lastmodified  Siabw

Copeta de anch. A1E-00-11 1658

[ Paste files

Cirle¥

|_f_3 Create new folder

) Add filele) to eurvent oldes

Figura 53: Creacién de una carpeta.
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Una vez creada la carpeta, se accede a ella e ingresan los documentos a la misma,

como en este caso son 4 los documentos a ingresarse en la carpeta Templates y se

digita un comentario como muestra la Figura 54.

TODOLIST

4 Places
€5 Glehal documints
[ APP Medicamnentos
[ AP Web Administracién..
[ Garat Enample
[& Kanban Esampte

DASHBOARDS

W Organise 4 GoBak = Goforward  $3 Show deleted Tdes Y Findfiles

PROJECT: APPWEB ADMINISTF

Hangott Seever ¥ Projedls 3 AFF hledicamentos b Templates

-

Mame

Size Type

ADMIN

Last rdified Statug

[3 Large Scale Fortfalio Exs...
[ Large $eale Program
[2 Metodsligia Spns
P Musica ) Include sub folders and Tles
[ Prseba ] Remame i Tt already taitts
[F pastha2 _
[ SCRUM Bample R & filkes to pod:
[15 SISTEMA WEE PARA LA G Hamt Siz Falh o0 yout comper
E re Mugsrs CF mobiledtemplate systemtestio_  SLKIE =/ Users/UseiPe/ Dawnlaads!
[ Software Musi oy
[} Scftware inteligente para .. ©F mehiledtemplate systemtesre_ 95Kk =/ Users/UserPe/Dawnloads!
E Tutesial Preject ¢ mehiledtemplate systemtepl  E5KIE = Users/UserPe/ Dawnloads!
¢ mobiledpattern_eeplone pdf 183 KiE =/ Users/UserPe/Dawnloads!
Commands on adding these files:
Frantillag de mokile-d
o Caneet |
it o ][ ama ]

Currert file 1alder

Figura 54: Ingreso de documentos.

9. CHAT

Hansoft también cuenta con el servicio de chat entre los miembros de los proyectos,
en este caso basta con seleccionar el icono de mensaje y se desplegara una ventana
para seleccionar el usuario con quien se desea iniciar el chat tal como lo muestra la
Figura 55, cabe destacar que pueden abrirse varias ventanas a la vez como en la
Figura 56.
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TO DO LIST DASHBOARDS PROJECT: APP MEDICAMENTOS v ADMIN E B BamplePr
Product backlog Quality assurance Planning [ oot diture
lGroups
v Agile Schedule | (¥) Add etapas backlogitern () Add etapas /fases @ Addmilestone ¢® Show = More | MyReports: 3 Status de tareas O Teamc
loffline
ltern name Assigned to Status \r,\::::ining Et;:i:: priarity t’\ggestune | 2 i:i:":r: Jeam Merkier
0 ¥ Releases © Notdone © Fernando
1 b ¢ Diade lanzamiento (Explorecion) /' Completed © My Team Member
2 b @ Diadelanzaniento (Heracién 0) /' Completed pietat
3 b ¢ Diadelanzamiento (Heracidn 1) /' Completed
4 b ¢ Diadelnnzamiento (Heracidn 2) /' Completed
5 b ¢ Diade lanzamlento (Heracidn 3) (© Notdone
6 o
v (3 Explo[acién 20160321 - 20160327 & / Completed Dia de lanzamie!
b User allocations Click here to allocate users to this etapas / fases
+ Bumndown chart
¥ Etapas backlog items
7 ¥ Informacidn Inicial +/ Completed Dia de lanzamiel
|7 Fatahlerimisntn de staleholders Chistin | ./ Comnleted | h _Medinim nrinit Dia de lanzamie I
Selected: 10f 32 items 0of Ch

Figura 55: Visualizacién de miembros del equipo.

PP MEDICAMENTOS
Product backlog Quality assurance Planning
v hgile Schedule (¥} Add etapas backlogitern {7} Add etapas /fases @ Add milestone Show = More

ltem name Assignedto | Status

0 ¥ Releases (= Notdone
1 b ¢ Diade lanzamiento (Exploracion) / Completed
2 b # Diade lanzamiento (Herscidn 0) +/ Completed
3 b % Diadelanzamiento (lteracin 1) / Completed
4 b Diadelanzamiento (iteracion 2) / Completed
5 b % Diade lanzamiento (Hteracién 3) (= Notdone
6

-

(3 Exploracién 2me0321-20160227 & +/ Completed

¥ User allocations  Click here to allocate users to this etapes / fases
¥ Burndown chart

¥ Etapas backlog items

Nestor
hola

Sele

ed: 1 of 32 items

Etapas / fases Comments
dale
Name Inicializacién Add a comment.
Status
Assigned to More

Example Proj Manager

My Reports: B Status detareas ‘? Find =
Work Etapas Milestone w13 wi4
remaining | / fases priority tag U s 930 3 4 0606 96

@ Dia de lanzamiento (Exploracién)

% Dia delanzamiento]

Dia de lanzamie

Example Proj Manager
hola

Example Proj Manager
hola

2

Figura 56: Visualizacion de chats con

los diferente miembros del equipo.
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4.8. Difusion

Para llevar a cabo la difusiébn de la herramienta Hansoft ALM se cred una pagina

web, cuya url es: https://hansoftunl.000webhostapp.com y contiene la siguiente

informacion:

e Categorias

e Caracteristicas

e Funciones

¢ Video explicativo

e Guia de la herramienta en PDF

La pagina presenta informacion basica de Hansoft ALM. En la Figura 57 consta el

nombre del Proyecto de Titulacién, del cual se originé la propuesta.

<« CQ|ﬁEsseguro\ ps: 000y com/#p ﬁ]h H

m HANSOFT ALM

Inicio

Especificaciones

Powered by (= 000webhost

Figura 57: Pagina de difusién de Hansoft ALM.
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https://hansoftunl.000webhostapp.com/

Se puede apreciar una breve introduccién de lo que son las herramientas ALM y como
estan conformadas en la Figura 58.

" Herramientas ALM

m HANSOFT ALM

En la actualidad existen pocos grupos de desarrollo establecidos formalmente para obtener software de
calidad, de igual manera algunos presentan ciertas debilidades o deficiencias al momento de
desenvolverse en el ambito del desarrollo de aplicaciones, especificamente en lo relacionado a la
gestion del ciclo de vida de estos proyectos. Acarreando consigo un cimulo de dificultades o falencias

que tarde o temprano repercuten en el desarrollo de aplicaciones, arrastrando no solo al equipo de

Figura 58: Introduccion referente a herramientas ALM.

La péagina consta de una seccion de especificaciones de la herramienta, como puede

apreciarse en la Figura 59, donde se detallan parte de sus caracteristicas, categorias y

plataformas.

Especificaciones

m HANSOFT ALM

v Especificaciones

s Plataformas

Linux / Unix
Windows

Mac

| Powered by {3 000webhost

Figura 59: Especificaciones de Hansoft ALM.
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La seccion de funciones de la Figura 60, contiene informacién relacionada con la
instalacion, el proyecto y demas funcionalidades ofrecidas por Hansoft ALM.

Funciones

m HANSOFT ALM

Client Server Example
Projects

Funciones

_Puwered by (& 000webhost

Figura 60: Funciones de Hansoft ALM.

La pagina también consta con un video informativo de Hansoft ALM, como puede

apreciarse en la Figura 61.

| et Hansoft ALM

g

Hansoft ALM

Figura 61: Video explicativo de Hansoft ALM.
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Adicionalmente se puede descargar la Guia de la herramienta, tal como lo muestra la
Figura 62. Esta guia se encuentra en PDF para su visualizacion y posterior descarga.

T U 1T Uo-U 1T 1 U
010100100
m FCEFATA 101011100
101111001 A
Aseguramiento de la Documentos Parametrizacion
calidad
Facil ingreso de documentos Hansoft posee la capacidad de
seguimiento de los segln el proyecto seleccionado.  parametrizacion . de
Funciones : : Ademas la herram! ia
l ecto de manel , ;

Guia para el uso de Hansoft ALM

Powered by {(~ 000webhost

Figura 62: Guia de Hansoft ALM.
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DISCUSION

El presente trabajo de titulacion denominado “Propuesta de una Herramienta para la

Gestion del Ciclo de Vida de Aplicaciones (ALM) en los procesos de la Ingenieria del

Software” tuvo como propdsito final la presentacién de una herramienta ALM (open

source) como propuesta, para su utilizacion en la Escuela de Ingenieria en Sistemas

de la Universidad Nacional de Loja. Esta se realizé mediante el cumplimiento de cada

uno de los siguientes objetivos especificos:

Objetivo especifico 1: Analizar las herramientas ALM difundidas en la actualidad

y establecer la especificacién de evaluacion.

Para efectuar el analisis se realizé la busqueda de aquellas herramientas libres y
privadas difundidas en la web utilizando el Método de Busqueda de Informacién
Secuencial. Se consider6 este método por encima de los demas ya que facilita la
identificacion de informacion deseada y no limita a un estilo determinado para la

misma.

De esta informacion obtenida se clasificd a todas las herramientas encontradas
en: Libres, Privadas y Otras (véase Tabla | y Tabla Il). Se efectud este tipo de
clasificacion debido a que la institucion de educacion superior estid en la
obligacion de usar software libre (véase la seccion 3.12 de los Resultados), lo cual

permitié su facil identificacion.

En lo concerniente a la especificacion de evaluacion se realizé una entrevista a las
empresas de desarrollo de la ciudad (véase Anexo 2, 3, 4 y 5) debido a la vasta
experiencia en desarrollo de las mismas, frente a las diferentes universidades de
la localidad ya que la mayoria de docentes y alumnos no poseen la experiencia
suficiente como para aportar al correcto desarrollo del Proyecto de Titulacion.
Obteniendo de esta manera la informacién que permiti6 identificar el grado de
cumplimiento de las diferentes herramientas ante la especificacién de evaluacién

establecida.
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Objetivo especifico 2: Evaluar la especificacion de herramientas en base a un

caso de estudio determinado.

En este objetivo se dio especial énfasis en efectuar la comparativa de
herramientas en un caso de estudio, mismo que se obtuvo de los proyectos de
titulacion ya realizados en la escuela (véase Tabla IV). En esta primera evaluacién
de herramientas no se trabajé con proyectos en tiempo real debido a que aquellos
que estaban en ejecucién tardaban demasiado en culminar y de esta evaluacion lo
gue se buscaba era establecer la mejor herramienta del pequefio grupo que ya se
tenia. Por lo que se optd por trabajar con aquellos proyectos ya terminados, cuya
informacién estaba lista y permitia determinar con facilidad aquella herramienta

gue mas se ajusta a las necesidades de control y desarrollo de aplicaciones.

Para la realizacién de la segunda evaluacién ya se contaba con la herramienta
mas adecuada (véase Tabla VIII), lo cual facilitdé su aplicacion en un nuevo caso
de estudio, pero esta vez en tiempo real. Permitiendo conocer y evaluarla mas

detenidamente, e interactuar con el equipo de desarrollo.

Objetivo especifico 3: Establecer la herramienta de Gestién del Ciclo de Vida de
Aplicaciones (ALM) para la carrera de Ingenieria en Sistemas de la Universidad

Nacional de Loja.

Finalmente se procedi6 a establecer una metodologia a parametrizar en la
herramienta, mediante la recopilacién de informacion de los proyectos de titulacién
desarrollados desde los inicios de la carrera, formando asi una base de datos que
se empled en una técnica de Inteligencia Empresarial. Dicha técnica permitié
realizar la prediccién de la metodologia; en este caso Pentaho, frente a otras
posibles técnicas aporté al desarrollo del trabajo con su combinacién de
herramientas, componentes y facil interpretacion de resultados. De los cuales se
obtuvo la metodologia UWE (metodologia resultante, véase Tabla Xl) en la

herramienta Hansoft ALM.

Demostrando asi que Hansoft ALM es la herramienta open source mas idénea
para su uso en la Escuela de Ingenieria en Sistemas, debido a su adaptabilidad,
caracteristicas de control y comunicacion entre el equipo de desarrollo.
Permitiendo inmiscuir y dar a conocer a los alumnos un mundo de soluciones

tecnolégicas y de apoyo al desarrollo de aplicaciones, donde la organizacion,
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supervision y el apoyo en el equipo de trabajo se unen para obtener un producto
software de calidad.
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h.

CONCLUSIONES

Un adecuado analisis de las Herramientas ALM va intimamente ligado a la
seleccidn de la técnica de busqueda que se ajuste a las necesidades de obtencion
de informacion, para de esta manera dar validez y sustentabilidad al mismo.
Establecer de forma correcta la especificacion de evaluaciéon de un conjunto de
herramientas (véase Tabla VIII), permitié cubrir la mayor parte de necesidades de
los desarrolladores al momento de optar por una solucién tecnolégica ofreciendo
resultados valederos.

La evaluacion en base al caso de estudio permitié establecer un puente entre la
teoria y la préactica, fomentando el desarrollo de un juicio critico que facilita
distinguir la mejor herramienta, como en este caso lo es Hansoft ALM.

Hansoft ALM ha demostrado ser la herramienta apropiada para los estudiantes de
la Escuela de Ingenieria en Sistemas debido a su gestion en el desarrollo de
software, facilidad de parametrizacién, uso y comunicacién; asi como como una
adecuada organizacién, correccion de errores y control que aportara a la
obtencion de productos software de calidad, fomentando el trabajo en equipo;
mismo que se ve afectado o en la mayoria de los casos representa un “reto” ante

alumnos y docentes.
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RECOMENDACIONES

Antes de seleccionar una Herramienta ALM es necesario acudir a sus paginas
oficiales, grupos en linea o fuentes fidedignas de informacion, con la finalidad de
conocer el grado de gestion, usabilidad y opiniones de usuarios. Para una vez
establecidos sus beneficios y funcionalidades poder contrastarlas con las
necesidades de los alumnos o equipo de desarrollo. Evitando de esta manera
posibles retrasos en el desarrollo de proyectos al optar por una herramienta cuyo
cumplimiento de caracteristicas sean escasas y surjan dificultades en instancias
que pongan en riesgo la culminacion exitosa de una aplicacion.

Debido a que las entrevistas realizadas en este Proyecto de Titulacién arrojaron
como resultado un alto grado de desconocimiento en relacién a las herramientas
ALM; es recomendable darlas a conocer tanto a docentes como alumnos, e
incentivar su uso. Donde la difusiébn de estas puede apoyarse en la pagina web
creada como parte del desarrollo de este proyecto.

Ya que la herramienta no permite ingresar el nombre de la metodologia; antes de
realizar la parametrizacion de esta en Hansoft ALM es importante tener en claro
sus principales fases y requerimientos, con la finalidad de asignar correctamente
las caracteristicas, mismas que facilitaran su posterior identificacion, evitando
confusiones o errores en el control del proyecto.

Para trabajos futuros se recomienda aportar a la gestion y control de los procesos
de ingenieria del software de una empresa de desarrollo de la ciudad de Loja
mediante la implementacion de una Herramienta ALM; brindando capacitacion a

los usuarios y seguimiento de resultados a la gestién del proceso de desarrollo.
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k. ANEXOS

Anexo 1: Entrevista a empresas de Desarrollo de Software de la

ciudad de Loja.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES
NO RENOVABLES

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENTREVISTA

Empresa:
Entrevistado:
Direccion:

Fecha: 20 — 05 - 2016

Buenas tardes, la finalidad de la presente entrevistas es conocer como su

empresarealiza la Gestion de Ciclo de vida de sus Aplicaciones.

1. ¢, Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser utilizada en

la gestién del ciclo de vida de una aplicacion?

2. ¢, Cudles son los requerimientos minimos?
3. ¢, Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?
4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los

proyectos? ¢ Abarca todos los requerimientos?

5. ¢ Qué tipo de requerimientos son mas dificles de gestionar con una
herramienta?

6. ¢ Considera necesario que las herramientas contengan plantillas para la
realizacion de reportes o documentaciéon?

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas que

vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no las usa?

8. ¢, Como gestiona los riesgos su equipo de desarrollo?
9. ¢, Como gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de desarrollo?
10. ¢, Coémo resuelve una estimacion errébnea de costos?
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Anexo 2: Entrevista 1

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES
NO RENOVABLES

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENTREVISTA
Empresa: IOET Cia. Ltda.

Entrevistado: Ing. Patricio Valarezo
Direccion: Av. Pio Jaramillo Alvarado y Reinaldo Espinosa, La Argelia

Fecha: 20 — 05 - 2016

Buenas tardes, la finalidad de la presente entrevistas es conocer como su

empresarealiza la Gestion de Ciclo de vida de sus Aplicaciones.

1. ¢Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser
utilizada en la gestion del ciclo de vida de una aplicacion?

Bueno, en primer lugar lo que se apega concretamente a la metodologia que estamos
usando y hemos evaluado algunas herramientas para la gestion de proyectos, gestion
de productos, gestion de requisitos y hay cosas que se pegan cosas gque no se pegan.
Siempre aprendemos de la experiencia de nuestros clientes, tenemos clientes que ya
han estado trabajando con unas herramientas que recién llegamos a conocer y
decimos porque les gusta esto 0 es por esto y por esto. La evaluacién va por muchas
partes pero lo que concretamente termina siendo usado es lo que es mas comodo

para nosotros.

2. ¢, Cuadles son los requerimientos minimos?

Minimo minimo tiene que ser multiusuario y multitarea, es en lo primero en lo que se
debe pensar, otra cosa es que sea una aplicacion a nivel de servicio porque no
podemos darnos el lujo de instalar un programa en una computadora y nadie lo pueda
usar porque solo tengo licencia para esta; si no tenemos la aplicacién y no tenemos el
dinero ni el presupuesto como para costear una aplicacion que esté colgada en la

nube nos proponemos dos partes o hacemos un Clon de esa aplicacion y buscamos
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alternativas bastante tecnoldgicas para resolverlo si el problema se vuelve critico pues
tenemos que pagar eso Si.

En lo relacionado al Control de versionamiento

Nosotros estamos trabajando con Git o0 mejor dicho Unicamente desde que evoluciond
ahora tenemos un control de versiones multidistribuido muy bueno. Pero cual es el
asunto, existen proveedores de git en el mundo, primero empezamos con una
herramienta propia levantamos la aplicacién en uno de nuestros servidores y vimos

gue tenian problemas y nos cambiamos al GitHub.

3. ¢ Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?

Principalmente los requerimientos que acabo de mencionarle.

4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los
proyectos? ¢Abarcatodos los requerimientos?

Tenemos muchas herramientas realmente pero concretamente damos la libertad a
cada uno de los programadores; por ejemplo un editor de texto, cada uno es libre y
puede usar lo que quiera. Pero tenemos un cédigo de conducta respecto a la
liberacion de cdodigo, por ejemplo no pueden liberar codigo que esté mal escrito y

tratamos de usar algunas herramientas para solucionar ese problema.

5. ¢, Qué tipo de requerimientos son mas dificiles de gestionar con una
herramienta?

Tal vez las caracteristicas de algunos de los clientes, ya que algunos son muy
exigentes me piden que uno haga una especie de ritual cuando va a subir el cédigo.
Pero hay unos que son mas abiertos y nos dan la libertad de que nosotros lo hagamos
de la forma que nosotros queremos, pero cuando mas grande es la institucién o el
cliente y mientras mas dinero tenga de por medio son mucho mas estrictos a cémo se
opera la situacion. Yo creo que instituciones como universidades deberian ser mas
estrictos respecto a esto y no invertir mucho en Hardware porque el hardware se
caduca, por eso prefiero invertir yo en desarrolladores y que los desarrolladores

tengan un buen IDE.
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6. ¢cConsidera necesario que las herramientas contengan plantillas para la
realizaciéon de reportes o documentacion?

Si, aunque claro siempre es bueno personalizar porque hay clientes que quieren
hacerlo impecablemente clientes que se lucen mucho, Héctor responde
especificamente a casos como de analiticas dénde tenemos clientes que tienen sus
equipos propios de analytics y ellos tratan de averiguar cuantas personas entraron a
mi web, cuantos me compraron y cuantos no me compraron y de los que no me
compraron porque no lo hicieron, y tratar de analizar este problema para convencer a
los que no me compraron de que compren. Y para ese tipo de cosas necesitan
reportes especificos, ahora tener un reporte estdndar para los que no tienen nada
ayuda hartisimo si tenemos plantillas en el hecho de decir yo no sé nada de esto ni
este campo me va a servir mucho esa la plantilla de ahi que me dé la facilidad de
cambiarla, modificarla y personalizarla que son tres cosas importantes: cambiarla para
poner la fecha arriba o abajo, modificarla que me permita hacerlo en una forma muy

practica y personalizarla que me permite agregarle un logo o algun tipo de cosas.

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas
que vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no
las usa?

Si, hablando concretamente de una de las herramientas que utlizado para la
metodologia una de ellas se llama Jira, que me permite generar reportes y saber que
estan haciendo cada uno de los desarrolladores cuéles son sus tickets y cuantos
tickets resolvieron durante una semana. Qué tan bueno es, pues tenemos graficas hoy
por hoy utilizamos las que nos provee la herramienta es bueno que la herramienta nos
dé algo y si quieres cambiarlo pues lo haces asi, o sea puedes hacerlo pero
arréglatelas; por ejemplo cuando trabajamos con productos que compramos estos

tienen un muy buen reporte con horas y todo eso.

8. ¢, Como gestiona los riesgos su equipo de desarrollo?

Bueno, especificamente aqui no hacemos gestion de riesgos porque son mas casos
administrativos generalmente la gestion de riesgos es manejada por el cliente, en
donde los clientes se arriesgan a contratar equipos de trabajo extranjeros por ejemplo
la empresa y iote que esta en Ecuador que va a costar 3 veces mas con relacién a una

empresa local siendo esta una empresa estadounidense, pros y contras donde ellos
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evallan el riesgo, nosotros basicamente nos centramos en hacer releases o entregas

del codigo.

0. ¢, Como gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de
desarrollo?

Se evalla, existe una persona que sabe programar porque para €so se necesita un
programador y él dice este trabajo te va a tomar exactamente 3 dias y lo que yo hago
siendo el top desarrollador de aqui digo: a mi ese trabajo me toma un dia, a mis
mejores desarrolladores les doy una holgura de 2 dias y les digo si a mi me toma un
dia puede que a ellos les tome dos 0 menos y mejor quiere decir que el “man” esta
trabajando. Tenemos varios niveles de desarrolladores: los top que tienen maestrias y
buen nivel que trabajan en Industrias y saben bastante pero también tengo la cola de
la gente y a ellos les doy holguras de una semana con el mismo trabajo pero en una
semana, para eso generalmente no usamos una herramienta. S6lo nos informa si ha
cumplido o no ha cumplido pero hay herramientas que adn no le permiten trackear el
tiempo a nivel de desarrollador, la parte bonita de esto es que nosotros hacemos
evaluaciones periddicas y decimos esta persona tiene buenos feedbacks de gente.

En lo relacionado al Incumplimiento fechas: Se estima primero, gracias a Dios
tenemos gente que es cuerda en el nivel de proyectos y sabe que no puede pedir una
locura, yo he trabajado en la industria local universidades y rectores y ellos no ven
nada él sélo dice quiero que me hagan esto y tienen un mes y se va, en donde los
desarrolladores se sienten frustrados al realizar ajuste de tiempos y a la final esos
proyectos fracasan. Pero dando gracias a Dios con la gente que trabajo
internacionalmente conocen el negocio, mientras la persona tenga alguien de
confianza que sepa estimar tiempos y si es un programador y dice esto va a costar
tanto y tanto podemos presionarlo si, pero siempre y cuando el trabajo de él sea
respetado de mejor manera y repito nuevamente, el desarrollo de un sistema no es
una cosa que empiezo y termino en un mes, SiN0 es una cosa que va a continuar
funcionando, si a esa persona le gusto el sistema Yo sé que dentro de dos meses va a
necesitar un cambio, por ejemplo el IVA dentro de un mes va a cambiar al 14% en
donde muchas empresas van a necesitar cambios en su sistema, y si ellos se portaron
mal con los programadores tendran que pagar el doble o el triple de lo que hubieran

pagado y si se hubieran portado bien.
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Nosotros usamos Notificaciones: Bastante por supuesto, incluso tenemos todo tipo de
notificaciones de hecho trabajamos con una herramienta qué nos ayuda a
comunicarnos entre nosotros, es una herramienta que es una mezcla de chat con
servicios en linea, tenemos boots que nos explican por ejemplo el comit que usted
acaba de hacer en el servidor esté fallando en tal test por favor reviselo; entonces todo
mundo esta notificado a tiempo y la idea de esto es filtrar todos los errores que
podamos tener y poder terminar con una mejor version y las notificaciones puede ser a
todo nivel desde una notificaciébn al celular y depende basicamente de cémo nos
organizamos, la clave de esto es la integracién donde puedes conectarte con Jira y
Taiga cualquier otro tipo de CRM o aplicaciones en donde se produce una incidencia y
se replica a todos los programadores, ahora podemos saber mas pronto que el cliente
mismo, que el cliente esta teniendo problemas e incluso solucionarlo antes de que el
cliente nos llame para comentarnos del problema, no estamos esperando que el

cliente nos lo diga gracias a Dios.

10. ¢, Coémo resuelve una estimacién errénea de costos?

La estimacion de costos siempre va a ser un problema por eso nosotros tenemos una
premisa del codigo, lo que realmente deba a costar y hablando de estimacion nuestros
clientes siguen pensando que la casa es un sistema y que él compré un sistema como
comprar una casa, es por eso que los clientes internacionales nos contratan mediante
un contrato abierto, en donde el cliente se dedica a su empresa y no a pensar en que
esté funcionando bien o no el sistema, pero no me va a ver como un gasto; en el
momento en el que la empresa me empiece a ver como un gasto estamos en
problemas. La estimacién para mi es “cuanto esta dispuesto a pagar usted y como le

gusta tratarse”.

Ing. Patricio Valarezo
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Anexo 3: Entrevista 2

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES
NO RENOVABLES

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENTREVISTA

Empresa: UTI (Unidad de Telecomunicaciones e Informacién).
Entrevistado: Ing. Edison Coronel.

Direccién: Av. Pio Jaramillo Alvarado y Reinaldo Espinosa, La Argelia. UNL.
Fecha: 20 — 05 - 2016

Buenas tardes, la finalidad de la presente entrevistas es conocer como su
empresa realiza la Gestion de Ciclo de vida de sus Aplicaciones.

1. ,Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser
utilizada en la gestion del ciclo de vida de una aplicacién?

Gestionar procesos, gestionar tareas, gestion de riesgos, gestion de tiempos y costos
del proyecto, especialmente lo que son las alertas o notificaciones y sobre todo las
dependencias de algunas tareas. Por ejemplo, si yo quiero hacer una tarea que me
involucre ciertas funciones que dependen de otra tarea, otra cosa es la notificacién de
llegar a plazos, notificacion de una tarea cumplida por otra persona, que la
herramienta que estamos utilizando actualmente si la cumple. Pero ahi también nos
falta un poquito una cultura organizacional, porque ahi tenemos todas las tareas y por
a 0 b razén nos descuidamos no actualizamos la tarea que nosotros hicimos; entonces
no saben las otras personas, entonces también necesitariamos una alerta que nos

diga "actualice".

Por qué cumplirlas

Porque al ser nosotros una entidad publica estamos sujetos a control por otras

entidades como contraloria, auditoria etc. Entonces tenemos que evidenciar el trabajo
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gue se esta realizando de tal forma que se evidencie que se ha cumplido los plazos
establecidos Y de esa forma cumplir con nuestra labor como funcionarios publicos.
Otra es que como desarrolladores nosotros tenemos que llevar nuestro orden de las
tareas, entonces tenemos que planificar todo lo que tenemos que hacer y cumplir con
todo lo planificado ya que la mente es fragil y a veces nosotros decimos tengo que
hacer esto, esto y si no lo registramos en algun lado se olvida y a veces no lo

cumplimos y es una forma de organizarnos a nosotros mismos como desarrolladores.

2. ¢, Cuadles son los requerimientos minimos?

Social, colaborativa y notificaciones.

3. ¢ Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?
Que sea adaptable por ejemplo, ahorita trabajamos con una organizacién por cualquier
razén esta cambia, la herramienta debe adaptarse a la nueva estructura eso seria lo

fundamental.

4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los
proyectos? ¢Abarcatodos los requerimientos?

Una Unica herramienta, incluso ahora que esta aqui el ingeniero Milton nosotros
empezamos a tener una cultura de que todos los proyectos tienen que estar
evidenciados digitalmente y no estar vinculados a una cuenta; que significa eso, yo
como Edison Coronel tengo mi propia cuenta entonces cuando yo deje la subdireccion
me llevo toda la informacion. Entonces lo que nosotros estamos haciendo es que
estamos ligados a una cuenta de la subdireccion. Entonces el subdirector que venga
después de mi va a tener toda la informacién, entonces ya no seria Edison Coronel el

propietario de la informacion de la subdireccion.

5. ¢Qué tipo de requerimientos son mas dificiles de gestionar con una
herramienta?

Lo mas dificil es cumplir con los tiempos planificados, porque al ser una entidad que
da soporte técnico a toda la universidad por a o b siempre vienen a pedir soporte y
nosotros tenemos que dejar de hacer la planificacion que tenemos para brindar

soporte entonces eso es lo mas dificil de gestionar, el tiempo.

Incumplimiento plazos
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Cuando ya estamos cerca de los tiempos nos apurarnos e inclusive quedarnos mas
tiempo trabajando hasta un poquito fuera del horario llevandonos el trabajo a la casa
para poder cumplir con los plazos, porque otra cosa es que nosotros debemos cumplir

con los plazos quiera 0 no se quiera.

6. ¢Considera necesario que las herramientas contengan plantillas para la
realizacién de reportes o documentaciéon?

Si, inclusive nosotros dentro de la unidad definimos un modelo de plantilla. Entonces
cuando se define una plantilla se la elabora y la mandamos a que sea aprobada por un
comité, entonces ese comité aprueba la plantilla y se la empieza a utilizar; todo esto lo

hacemos mediante Google apps entonces ahi las tenemos a todas almacenadas.

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas
gue vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no
las usa?

Por ejemplo, si es que hay una plantilla predeterminada en una herramienta la
sometemos andlisis y luego si es que cumple un analisis determinado la utilizamos y si
es que no la modificamos, para que se cumpla con los estandares por ejemplo, vienen
plantilas predeterminadas pero nos exigen que éstas sean con los colores
institucionales y a los formatos que tienen aqui, mas trabajamos especialmente con la

UCI (Unidad de Comunicacion Institucional).

8. ¢, Como gestiona los riesgos su equipo de desarrollo?

En base al alcance del proyecto.

9. ¢,Como gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de
desarrollo?

Hay incumplimiento de tareas especialmente cuando dependemos de otro
departamento, qué significa; digamos que por ejemplo necesitamos el organico
estructural y funcional aprobado legalmente y si es que no nos proveen esa
informacion a tiempo ahi hay el incumplimiento.

Para solucionar en este caso lo que hacemos es crear un ambiente, simularlo, pero no
es un ambiente real sino simulado entonces creamos ambientes simulados para
cumplir. Otro incumplimiento se da por fuerza mayor por ejemplo, cuando un técnico

sufre un percance a su salud entonces sus tareas son asignadas a otro técnico y este
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le da apoyo ahora. Estas tareas que tenemos aqui las planteamos de tal manera que
no las haga una sola persona sino por pares por ejemplo, en el sistema de las
unidades de titulacibn no ponemos un Unico encargado sino ponemos dos y uno
siempre va a estar a la cabeza, si por a o0 b situaciones necesita apoyo tiene al que
esta acd y le apoya y asi mismo capacita a otro después. Y de esa forma siempre van
a haber dos personas y evitaremos que un sistema se quede sin soporte o una

actividad sin resolverse.

10. ¢,Cémo resuelve una estimacién erréonea de costos?

Mediante una renegociacion.

Ing. Edison Coronel
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Anexo 4: Entrevista 3

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES
NO RENOVABLES

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENTREVISTA
Empresa: Prendho.

Entrevistado: Ing. Carlos Correa
Direccion: San Cayetano Alto, Calle Paris. UTPL.

Fecha: 20 — 05 - 2016

Buenas tardes, la finalidad de la presente entrevistas es conocer como su

empresa realiza la Gestion de Ciclo de vida de sus Aplicaciones.

1. ¢Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser
utilizada en la gestion del ciclo de vida de una aplicacion?

Dependeria mas que todo del campo de aplicacion de la herramienta de software, hay
condiciones de mercado que son muy cambiantes que requieren actualizaciones muy
rapidas, por ejemplo aplicativos moviles, aplicativos desktop y hay otro tipo de
requerimientos que en cambio impacta mucho en el ciclo de vida del software por
ejemplo un ERP, un LMS, son herramientas que pueden tener un mayor alcance en el
tiempo. Entonces, dependiendo de esos dos la misma estructura que tenemos para el
desarrollo de software se aplicaria al tema de la maduracion y escalamiento por
ejemplo, versionamiento eso seria una herramienta que ayudaria muchisimo a la
gestion. Antiguamente el versionamiento era descentralizado y mas que todo con
aplicativos desktop tenia que bajarme el control de versionamiento en mi equipo,
ahora la recomendacion es que ese versionamiento sea en la nube y colaborativo.
Herramientas como GitHub o cualquiera de esas podrian ayudar mucho. Otro es el
aseguramiento de calidad que también ayudaria mucho a mejorar el ciclo de vida con

diferentes técnicas como son pruebas de unidad, pruebas de volumen, etc. Y también
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una correcta aplicacion de los criterios de ingenieria de software, asignacion de
procesos, metodologias agiles como Scrum, todo lo que la teoria de Ingenieria de

Software recomienda.

2. ¢,Cudles son los requerimientos minimos?
Lo que he argumentado creo que esta por ahi, si el aplicativo tiene un ciclo de vida
sUper rapido habria que tener cuidado con temas de versionamiento aseguramiento de

calidad e Ingenieria de Software esos 3 basicamente.

3. ¢ Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?

Desde el ambito neto y técnico deberia tener los requerimientos antes mencionados
pero desde el ambito gerencial del proyecto tiene que tener mucha interaccién con el
usuario porque al final el usuario impacta mucho en qué tan rapido tiene que madurar
el software y qué tan rapido tiene que ser el ciclo de vida, porgue como téchico puedo
armar una plataforma pero si no escucho al usuario, que es al final quién manda, a
quién da la normativa no serviria de nada. Entonces si nos referimos al ambito

netamente técnico yo me quedaria con esas.

4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los
proyectos? ¢Abarcatodos los requerimientos?

Depende del tipo de mercado, ahi depende muchisimo, hay herramientas que usamos
de terceros cuando usamos software de cdodigo abierto dependemos mucho de la
comunidad de software que esti aportando. Cuando son desarrollos propios ahi si
SOmMos quienes marcamos esa pauta en el tema de software de cédigo abierto o

software libre dependemos mucho de la comunidad.

5. ¢Qué tipo de requerimientos son mas dificiles de gestionar con una
herramienta?

El alcance siempre es una dificultad, especialmente cuando el usuario no tiene claro
gué es lo que quiere; desarrollamos una plataforma y el usuario visualiza cual es su
alcance, hasta donde quiero ir y con qué funcionalidades; qué historias de usuario voy
a referir, qué caracteristicas de la plataforma, y ayudarle al usuario cuesta mucho.
Pues todavia no se aclara, eso cambia mucho y no digo que esté mal. Eso le da
agilidad; Scrum por ejemplo se adapta mucho a esas cosas pero cuando todavia no lo

tiene claro eso cuesta mucho al usuario.
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6. ¢cConsidera necesario que las herramientas contengan plantillas para la
realizaciéon de reportes o documentacién?

Si, en BPM ahi es ideal dependiendo de plantillas del mercado al que el software va a
ayudar a funcionar, es ideal tener plantillas.

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas
gue vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no
las usa?

Adaptamos, a mi personalmente me gusta la metodologia pero nunca termina siendo
una camisa de fuerza, la solucién nuestra debe estar por encima de la metodologia, la
metodologia no tiene que terminar marcandome la pauta. Entonces tomo muchas
cosas de la metodologia que me parecen muy buenas y ademas de eso de la

experiencia de proyectos previos lo tomo y junto ambas cosas.

8. ¢, Como gestionalos riesgos su equipo de desarrollo?
Mapa de riesgos y dependiendo del alcance del proyecto, con proyectos mucho mas
grandes se asignaba un gerente de riesgos y el mitigaba.

9. ¢, Colmo gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de
desarrollo?

En gestion de proyectos Project Management Office (La Oficina de Gestion de
Proyectos) a través de una programacion con diagrama de Gantt, un tablero que

ayude a que se cumplan los tiempos.

En lo relacionado al Incumplimiento de tareas

Hay varios motivos, y depende del que cambia requerimientos o agrega cosas nuevas
entonces renegociamos el sprint, entonces si el sprint tenia que entregarte en 15 dias
el cliente trae nuevos requerimientos junto con él se renegocia el sprint o ese sprint se
subdivide en 2 entregables distintos o sprints distintos, con distintas fechas si depende
de algo nuestro como equipo de desarrollo ahi generalmente lo que se hace es mas
horas extras de desarrollo. Si se estimaba que iban a ser 20 horas en una semana
pues dicen nos hemos demorado, dupliquemos el nimero de horas para poder cumplir
ese sprint. Hay que entender que siempre en Scrum los sprints son negociables con
todo el equipo.
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10. ., Como resuelve una estimaciéon errénea de costos?

Depende, hay casos en donde la herramienta proporcionan insumos para tomar una
decision que impacta en el costo, si mi diagrama de Gantt me esté diciendo de que el
problema es que el desarrollador se despistd y gastdé unas horas en algo que no
deberia hacerlo, ahi es la responsabilidad del desarrollador, de la empresa
desarrolladora y entonces tienen que asumir ese costo en negociacion con el
desarrollador. Pero si la demora parte del cliente ahi se renegocia el sprint se le dice al
cliente: tienes que tener conciencia gque es un nuevo requerimiento y no esti

contemplado en las historias de usuario inicial.

Ing. Carlos Correa
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Anexo 5: Entrevista 4

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES
NO RENOVABLES

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
ENTREVISTA
Empresa: GOOTLEK Cia. Ltda.
Entrevistado: Ing. Fernando Davila
Direccion: Bolivar y Miguel Riofrio
Fecha: 20 — 05 - 2016

Buenas tardes, la finalidad de la presente entrevistas es conocer como su

empresa realiza la Gestion de Ciclo de vida de sus Aplicaciones.

1. ,Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser
utilizada en la gestion del ciclo de vida de una aplicacién?

Primeramente, debe ser de tipo distribuida, es decir cliente-servidor. Nosotros
utilizamos GitLab, que es la version gratuita de GitHub. Ademés debe tener servicios
en la nube y utilizar nodos, aprobacién de versiones y control de versiones, ya que
cada miembro del equipo desarrolla una parte del proyecto y realiza sus propias
modificaciones, ademas debe permitir regresar a una versién estable en caso de que
algo falle, debe tener el servicio de notificaciones, para que el desarrollador pueda
informar si esta a gusto con su trabajo designado o a su vez conocer si ya culmino su
tarea, la herramienta debe permitir unificar todo el trabajo una vez esté terminado.
Debe permitir gestionar los proyectos y archivar el cédigo. En lo personal usamos
Mantis para la gestion de tareas, en donde se puede también asignar expedientes y
realizar peticiones en caso de que no se haya podido culminar el trabajo en el tiempo

establecido.

135



Considero que debe cumplir estos requerimientos, una porque va a ser la guia total de
la aplicacién y otra... Bueno al menos aqui contamos con un equipo estable y de
forma legal en la empresa pero en otros lados pues llega un punto en el que el
programador pierde la cabeza o le llega una nueva oportunidad de trabajo y se va,
entonces la persona que lo reemplaza simplemente coge la cuenta de usuario y esa
herramienta lo va a orientar y le va a decir donde esta cada cosa. Otra cosa también
en lo referente a servicios en la nube y tecnologias como GitHub o GitLab nos
permiten que el programador no tenga que estar aqui fisicamente, actualmente se esta
haciendo asi, se estan contratando programadores “free lanser”, donde por ejemplo yo
desarrollo un API, pero escucho que existe un argentino fenomenal o un peruano que
es una “bestia” programando la interfaz gréafica, entonces yo lo contrato y le doy
acceso por medio de estas herramientas a mi API, entonces simplemente el cobra su
dinero y me da toda la documentacion necesaria y yo le doy el acceso a la herramienta

para que le guie y me de todas las facilidades.

2. ¢,Cudles son los requerimientos minimos?
Primero, nos debe llevar un control total del ciclo de vida de una aplicacién, desde los
requerimientos, los diagramas, las versiones del cédigo y si fuera posible el control de

las pruebas unitarias.

3. ¢, Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?

Una combinacién entre Mantis y GitHub seria lo ideal, en donde lleve el ciclo de vida
de la aplicacién pero también lleve el control de versiones del cddigo. Uso las dos
herramientas porque se complementan, porque mientras Mantis me controla “quien
esta haciendo qué”, GitHub me controla “quien hizo qué” y sobretodo también hay
herramientas para ver la eficiencia de los programadores, miden las lineas de cddigo,
miden todo eso, entonces se pueden sacar estadisticas del proyecto, se puede ver o
determinar si una tecnologia no fue exitosa, y si crearon un dolor de cabeza ya no

volver a utilizarlas de nuevo.

4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los
proyectos? ¢Abarcatodos los requerimientos?
Solo de software, hay proyectos en los que se requiere el uso de servidores y esas

cosas, ya se requiere otro tipo de herramienta como Packet Tracer. Y a veces hay
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proyectos que no tienen que ver mucho con programacion y no se utilizan

herramientas.

5. ¢, Qué tipo de requerimientos son mas dificiles de gestionar con una
herramienta?

Los requerimientos funcionales, son los mas dificiles porque normalmente en la
primera entrevista con el usuario, si este ha tenido una experiencia previa que
chévere, él sabe lo que quiere o si el usuario tiene un departamento de sistemas hay
una persona que puede hablar con usted, pero cuando el usuario los que tiene son
expertos ya en gestion de procesos o alguna cosa esas personas la primera vez no
saben que pedir y describen los procesos y funcionalidades de una manera y al
presentar los requerimientos en la primera reunién estan bien pero va a la siguiente
reunion y le dicen que no estan bien. Entonces eso la herramienta deberia tratar de

llevar un control.

6. ¢cConsidera necesario que las herramientas contengan plantillas para la
realizaciéon de reportes o documentaciéon?
Es muy necesaria principalmente por motivo manejar de manera estandarizada la

documentacion de proyectos y reporte de avances.

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas
que vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no
las usa?

Cuando la herramienta las posee claro que las usamos, como es caso del Enterprisse
Architect, en algunos casos hasta se ha comprado dichas plantillas a la empresa
desarrolladora, pero cuando no hay se han generado plantillas propias a nivel interno

del grupo.

8. ¢, Como gestiona los riesgos su equipo de desarrollo?

Calificamos en un formato los requerimientos solicitados por el cliente por complejidad
de desarrollo, el uso de nuevas tecnologias de hardware, de software, aquellos
requerimientos que retrasarian al proyecto al requerir un mayor esfuerzo e inversion

de tiempo y dinero por parte del equipo.
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0. ¢, Como gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de
desarrollo?

Dividimos las tareas y establecemos fechas de entrega primero a nivel interno y luego
para con el cliente.

Tiene costos reflejados en la remuneracion mensual de cada uno, obviamente si todo

se cumple existen premios y bonos.

10. ¢, Cémo resuelve una estimacioén errébnea de costos?
Se trata de pactar nuevamente con el cliente, pero la mayoria de veces estos errores

los asume la empresa.

Ing. Fernando Davila
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Anexo 6: Analisis de Entrevistas

Entrevista realizada a empresas de Desarrollo de Software de la ciudad de Loja

El objetivo de las entrevistas realizadas es conocer cuales son los requerimientos
previos que debe cumplir una herramienta para la Gestion del Ciclo de Vida antes de
ser utilizada, con la finalidad de establecer si sus funcionalidades seran capaces de
suplir o cubrir las necesidades del proyecto a realizarse. Y recolectar informacién que

posteriormente permitir establecer los criterios de evaluacion.

1. ¢Qué tipo de requerimientos debe tener una herramienta para ser

utilizada en la gestion del ciclo de vida de una aplicacion?

Respuestas Fr %

1. tipo distribuida 1 4,34%
2. servicios en la nube 1 4,34%
3. control de versiones 2 8,69%
4, unificar el trabajo 1 4,34%
5. notificaciones 1 4,34%
6. gestion de tareas 2 8,69%
7. gestion de proyectos 2 8,69%
8. gestion de procesos 2 8,69%
9. gestion de productos 1 4,34%
10. gestion de requisitos 1 4,34%
11. gestion de riesgos 1 4,34%
12.  gestion de tiempos 1 4,34%
13. gestion de costos 1 4,34%
14. gestion de codigo 1 4,34%
15. colaborativa 1 4,34%
16. aseguramiento de calidad 1 4,34%
17. control de pruebas 1 4,34%
18. uso de metodologias agiles 2 8,69%

Totales 23 100%
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gestion de productos
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= 10.
m 12,

o 14.

servicios en la nube
unificar el trabajo
gestion de tareas
gestion de procesos
gestion de requisitos
gestion de tiempos

gestion de codigo

Andlisis e Interpretacién de los Resultados

El 8,69% de las personas entrevistadas manifestaron que los requerimientos que debe

tener una herramienta para ser utilizada en la gestion del ciclo de vida de una

aplicacion son el control de versiones, gestion de tareas, proyectos y procesos, y

permitir el uso de metodologias &giles. Ante un 4,34% que consideran importantes la

gestién de requisitos, riesgos y tiempos, entre otros requerimientos.

2. ¢, Cuadles son los requerimientos minimos?
Respuestas Fr %
1. control de requerimientos 1 7,69%
2. control de diagramas 1 7,69%
3. control de versiones 2 15,38%
4, control de pruebas unitarias 1 7,69%
5. control de calidad 1 7,69%
6. ingenieria de software 1 7,69%
7. multiusuario 1 7,69%
8. multitarea 1 7,69%
9. a nivel de servicio 1 7,69%
10. social 1 7,69%
11. colaborativa 1 7,69%
12. notificaciones 1 7,69%
Totales 13 100%
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=1, control de requerimientos = 2. control de diagramas

m 3. control de versiones m 4, control de pruebas unitarias
m 5, control de calidad = 6. ingenieria de software

a7, multiusuario = 8. multitarea

=9 a nivel de servicio = 10. social

m 11, colaborativa m 12, notificaciones

Andlisis e Interpretacion de los Resultados

El 15,38% de los entrevistados aseguran que el control de versiones es uno d los

requerimientos minimos que debe poseer una herramienta para gestionar el ciclo de

vida de una aplicaciébn. Mientras que el 7.69% manifiesta que el control de

requerimientos, diagramas, pruebas unitarias y calidad, ser a nivel de servicio,

multiusuario, multitarea, social, colaborativa y tener notificaciones como parte de estos

requerimientos.

3. ¢, Qué requerimientos deberia tener para ser una herramienta exitosa?
Respuestas Fr %
1. todos los requerimientos  antes 4 50%

mencionados

2. combinacion entre Mantis y GitHub 1 12,5%
3. presentar estadisticas del proyecto 1 12,5%
4, interaccion con el usuario 1 12,5%
5. adaptable 1 12,5%

Totales 8 100%
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S
“

m 1. todos los requerimientos antes mencionados
m 2 combinacidn entre Mantiz y GitHub

m 3. presentar estadisticas del proyecto

w4 interaccion con el usuario

m 5. adaptable

Andlisis e Interpretacion de los Resultados

En este caso el 50% de las personas entrevistadas manifiestan que una herramienta
seria exitosa si cumpliera con todos los requerimientos que ellos mencionaron con
anterioridad, mientras que el 12,5% asegura que el éxito estd en una combinacion
entre Mantis y GitHub, la presentacién de estadisticas del proyecto, interaccion con el

usuario y la adaptabilidad.

4, Su equipo de desarrollo, ¢usa un solo tipo de herramienta para todos los

proyectos? ¢Abarca todos los requerimientos?

Respuestas Fr %
1. si, una unica herramienta 1 25%
2. depende del tipo de Mercado 1 25%
tenemos muchas 2 50%
Totales 100%

= 1. si, una dnica herramienta s 2. depende del tipo de Mercado

a3, tenemos muchas
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Andlisis e Interpretacién de los Resultados

El 50% de las personas entrevistadas aseguran que tienen diferentes herramientas

para la gestion del ciclo de vida de sus aplicaciones, ante un 25% que manifiesta que

utilizan una Unica herramienta o una o varias depende del tipo de mercado.

5. ¢Qué tipo de requerimientos son mas dificiles de gestionar con una

herramienta?

Respuestas Fr %
1. gestion de procesos 1 16,66%
2. funcionalidades 3 50%
3. alcance 1 16,66%
4. tiempo 1 16,66%
Totales 6 100%

ml. gestiondeprocesos m2. funcicnalidades 3. alcance m4.

tiempo

Analisis E Interpretacion De Los Resultados

El 50% de los entrevistados manifiestan que las funcionalidades de una aplicacién son

los requerimientos mas dificiles de gestionar, mientras que el 16,66% consideran que

la gestidn de procesos, el alcance y el tiempo son los mas dificiles.

6. ¢Considera necesario que las herramientas contengan plantillas para la

realizacién de reportes o documentaciéon?

Respuestas Fr %
1 Si 100%
Totales 100%
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Andlisis e Interpretacién de los Resultados

En este caso el 100% de los encuestados aseguran que es necesario que las

herramientas contengan plantillas para la realizacion de reportes o documentacion.

7. Al usar estas herramientas, ¢su equipo de desarrollo usa las plantillas
gue vienen predeterminadas de las metodologias, las adapta o simplemente no

las usa?
Respuestas Fr %
1. si, siempre y cuando cumpla con un 3 42,85%
analisis
2. si, pero las adaptamos 3 42,85%
3. se generan plantillas propias 1 14,28%
Totales 7 100%

m 1. si, siempre y cuando cumpla con un analisis
m2. si, pero las adaptamos
m 3. se generan plantillas propias

Andlisis E Interpretacion De Los Resultados

El 42,85% de los entrevistados manifestd que su equipo de desarrollo usa las plantillas
gue vienen predeterminadas de las metodologias siempre y cuando estas cumplen
con un andlisis, sino lo que hacen es adaptarlas a sus necesidades. Mientras que el

14,28%generan plantillas propias.
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Andlisis E Interpretacion De Los Resultados

8. ¢, Como gestionalos riesgos su equipo de desarrollo?
Respuestas Fr %
1 mapa de riesgos 1 25%
2 alcance del proyecto 1 25%
3. no hacemos gestion de riesgos 1 25%
4 calificacion de requerimientos en un 1 25%
formato
Totales 4 100%

m, mapa de riesgos

m2. alcance del proyecto

m 3. no hacemos gestion de riesgos

LI calificacién de requerimientos en un formato

El 25% de los entrevistados afirman que su equipo de desarrollo gestiona los riesgos

mediante el uso de mapa de riesgos, alcance del proyecto o la calificacion de

requerimientos en un formato. Mientras que el 25% restante no realiza gestion de

riesgos.
9. ¢,Como gestiona el tiempo y el cumplimiento de tareas su equipo de
desarrollo?
Respuestas Fr %
1. Project Management Office 1 16,66%
2. Diagramas de Gantt 1 16,66%
3. Tableros 1 16,66%
4. A través de un programador TOP y 1 16,66%
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evaluaciones periddicas
5. Ambientes simulados y mas de 2 1 16,66%
personas a cargo de un proceso
0. Divisién de tareas y establecimiento de 1 16,66%
fechas de entrega primero a nivel interno y
luego para con el cliente
Totales 6 100%

=1, Project Management Office

3. Diagramas de Gantt

= 3, Tableros

=4, Através de un programador TOP y evaluaciones periédicas

= 5. Ambientes simulados y méds de 2 personas a cargo de un proceso

= 6. Division de tareas y establecimiento de fechas de entrega primero a nivel interno y luego para con el diente

Andlisis E Interpretacién De Los Resultados

Los entrevistados aseguran que en su equipo de desarrollo el tiempo y cumplimiento

de tareas se gestiona mediante Project Management Office, Diagramas de Gantt,

Tableros, a través de un programador TOP y evaluaciones periddicas, ambientes

simulados y mas de 2 personas a cargo de un proceso y divisibn de tareas y

establecimiento de fechas de entrega primero a nivel interno y luego para con el

cliente. Cada una de estas con un porcentaje de 16,66% respectivamente.

10. ¢, Cémo resuelve una estimacioén erréonea de costos?
Respuestas Fr %
1. renegociacion 2 50%
contrato libre 1 25%
3. los errores los asume la empresa 1 25%
Totales 4 100%
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m 1. renegociacion m 2. contrato libre m 3. los errores los asume la empresa

Andlisis E Interpretacion De Los Resultados

En este caso el 50% de entrevistados aseguran que la estimacién errobnea de costos la
resuelven mediante renegociacion, mientras que el 25% manifiesta que lo realizan a

través de un contrato libre o g los errores son asumidos por la empresa.
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Anexo 7: Evaluacion de Herramientas

Una vez establecido el caso de estudio, las herramientas Endeavour, Hnasoft y Tuleap
seran sometidas a una evaluacién. En la cual se gestionara el ciclo de vida del
proyecto “Software Inteligente para el Procesamiento Musical de Guitarra Melddica
Aplicando una Red Neuronal Supervisada”. Del cual se tomaran las caracteristicas del
escenario, para ubicarlas o asignarlas a los diferentes campos solicitados por las
herramientas. Esta evaluacion permitira conocer las funcionalidades y caracteristicas
de cada herramienta, permitiendo establecer cual de ellas ofrece una mejor gestion

frente a las demas. Estableciendo el alcance o los limites de gestion de las mismas.

Endeavour
Como se puede observar la interfaz de Endeavour es muy intuitiva y se pueden crear

proyectos con facilidad, asighar responsables, iteraciones, tareas, dependencias,
asignar fechas, actores, casos de uso, reportes y bugs. Pero no permite establecer la
metodologia a usar, subtareas, release, ni historias de usuario.

3 i | [ localhost:8080/endeavour, T =
(_ =
(7) Help
Endeavour ,
Agile ALM 1.25 User: System Administrator 1 Project |
¥ Personal Space ~
HWTE B projects Project x|
¥ Planning Project Name Bijett‘ & Project Members| [status |
Nestor: Superintendenda de Control ¢ ‘Haboration |
Citerations POS Project Name: [Suftwiare inteligente para el procesamiento musical de guitarra melddica aplicando u Canstruction
& project Plan Prueha i Inception
¥ Requirements SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE 1 Start Date: |u4/n1/2u15 j Elaboration
£ actors End Date: [tomay2016 j
O Use Cases
Q Change Requests Progress: |U"«’1 j
T“k" \ Created By: M'm ‘
Project Glossary
¥ Defect Tracking Status: M |
% Defects El trabajo ayudard a la composicién musical en guitara melddica por media de una
¥ Test Management aplicacidn que captura el audio de la melodia tocada y luege de realizar el respectivel
N Test Cases anilisis de frecuencias por medio de una red neuronal supenisada, da al misico ung
@Test Plan respuesta acerca de |a tonalidad de la pieza yla posible estructura que debe sequir
¥ Document Mznagement para que dicha pieza musical sea agradable al oido, desde el punto de vista de la
misica occidental.
Project Documents.
B Project Wi
¥ Utites Description:
] Continuous Integration )
= Subversion Browser
Forums
¥ Reports
= Project Member Assignments
=] Defects Report
ration Cumulative Flow
=] Tteration Defects By Priority
E,I Tteration Defects By Status.
Test Plan Execution Save
¥ Security
é Users
ﬁ Security Groups
[@Logout 'D Hew | | Edit | ‘\‘m:x'l Delete: ‘

Figura 63: Creacién de un nuevo proyecto.
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Project = Software mishgente para d procesamsentn musical de quitarra mebidica aplicando up |

BProjecti & Project Members (3)

Drag and drop to assign or unassign

L igned Praject Members | signed Project Members
{ g Sy  Ad

farnando {Tester)
mario {Develaper)

djohnson {Database Administrator)
rpeters {Business Analyst)

Save

| || & Cancel |

Figura 64: Asignacion de miembros al proyecto.

Endeavour

Agile ALM 1.25

User: System Administrator 1

Proj

ect: -
Software inteligente para el procesamienta musical de gu ™

¥ Persanal Space

{i=] Home
¥ Planning

BPrujects

% Project Plan
¥ Requirements

% Actars

Slse Cases

4 Change Requests

Tasks

ePruject Glossary
¥ Defect Tracking
?;;Defects
¥ Test Management
Test Cases
@Test Plan
¥ Document Management
Project Documents
s Project Wik
¥ Utities
é:“:? Continuous Integration
== Subersion Brawser

Farums

Y Reports
E Project Member Assignments
E Defacts Report
@ Tteration Cumulative Flow
@ Tteration Defects By Priarty
@ Iteration Defacts By Status
Tast Plan Execution
¥ Security
6 Users
ﬂ Securtty Groups
@Lngnut

eration

€ Iterations

[[teratian Name

C'Tteration| Guse mses‘ %SDefects‘ |__‘;U13ngekequests‘ Tasksl

|9% Complete

Name:

[Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el desarrolls de Iz aplicacidn de tal nJ
|n4fn1fzn1ﬁ j

Start Date:

End Date: 05/09/2016

r]
Progress: |qu, j
|

Created By:

|A_dn'm

|[, Hew H Edt ||im‘:m'l Delete ‘

Figura 65: Creacion de iteraciones del proyecto.
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errollar tn m sonida
© Tteracidn| (Casos de uso (3)| %5 Defectos (2)| | Solictudes de eambia| [ Tareas (4)]
Arrastrar y soltar para asignar o desasignar
Casos de uso sin asignar signadon de Casos de uso

LC56 - 001

LCE7 - 002

LICEE - 003

|E Salvar || X Cancelar |

Figura 66: Asignacién de casos de uso y defectos a las iteraciones del proyecto.

€Endeavour :
Agile ALM 1.25 User: System Administrator Project: Software inteligente para el procesamiento musical de guY’
¥ Personal Space 2
Home Actors

v Planpinq |Actor Name [p

2 Projects Usuario final ‘el usu tura Gu rchivo. né

Clterations

%} Project Plan

'V Requirements
Ouse Cases
o Change Requests

Tasks E E
@ Project Glossary Name: IUsuanoﬁnaI—]

¥ Defect Tracking
?,’;Deims el usuario podra realiza:

Captura de audio

X TestLManagement Presentacion de caracteristicas de la captura
NElTest Cases (Guardar Audio

i Test Plan Description:  |Cargar archivo de audio para analisis
'Y Document Management Reproducir Audio )
Project Documents Realzar el andlisis del archivo de audio
i Project Wiki
¥ Utilties
{‘33 Continuous Integration
= subversion Browser
Forums
'V Reports
=l Project Member Assignments
Defects Report
Iteration Cumulative Flow
Iteration Defects By Priority
Iteration Defects By Status
=| Test Plan Execution
'V Security
% Users
Security Groups
@ Logout l E‘ New |

Edit H@ Delete ‘

Figura 67: Creacién de actores del proyecto.
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€ndeavour
- Events| & Actors (1)] B Tasks| § Stakeholders (3)| B2 Documents| & Attachments| &’ Comments| (E)print Preview
Agile ALM 1.25 User: [a ‘ 2 ( )‘ B ‘ 6 ¢ )‘ | ‘5 |@ bware inteligente para el procesamiento musical de g
Name:
¥ Persanal Space o @1 |
(=) Home US st Date: \U_E[WZUIE j
¥ Planning Priarity
Ehrjecs B doate [igoane o] || |
C'lterations umbe{  Frogress: @% j [% Camplete |
% Project Plan Tors TH0% |
¥ Requiements G| Ceatedsr [ | 100%
é Actors VeS8 | privity: e =] 100%
Dchange Requests Status: Completed j
Tasks El usuario captura sonide desde | entrada de audio del computador
erjEEt Glossary
¥ Defect Tracking Description:
?&Deﬂzds
¥ Test Management
Wl Test cases
P Test Plan Type: Buusiness Use Case j
¥ Document Management Include: ‘ j
EE Project Documents
B Project Wik Edend: \ =l
¥ Utilities

Iteration: Fase 2: Desarrollar un midulo para la captura y procesamiento de sonido en tiempo real que sirva como entrada de datos a la red newral |
ﬁ‘:? Continugus Integration

== Subversian Browser
Forums
¥ Reports Preconditions:
@ Projact Member Assignments
E Defacts Repart
Tteration Cumulative Flow 52 ha generada un archivo de audio con extensidn wav
Tteration Defects By Priority
@ Tteration Defects By Status Postcanditions:
Test Plan Execution
¥ Security
Users
ﬂ Security Groups
[@Luguut

Figura 68: Creacion de casos de uso del proyecto.

€ndeavour

. . Project:
Agile ALM 1.25 User: System Administratar I ‘Su&ware inteligente para el procesamiento musical de g1

¥ Personal Space
Home O Use Cases

¥ Planning Priarity: ‘AII j Status: ‘AII j Name: ‘ ‘ Humber:UC l:l

5] Prajects

Qlter?t\ons Number [Use Case Name [Prioriy [status [start Date End Date
& pojectPin G560 001 High Completed. 06/142016 06/29]2016

¥ Requirements 7o High Completed 16142016 16/29/2016

Actars U8 003 tigh Completed 16/14/2015 16/29/2015

D}dwange Requests
Tasks
e Praject Glssary
¥ Defect Tracking
5 Defects
¥ Test Management
Test Cases.
a Test Plan
¥ Document Management
Project Dacuments.
e Project Wi
¥ Utilties
{‘?’ Continuous Integration
= Subversion Brawser
Forums
¥ Reports
5] Project Member Assignments
EI Defects Repart
EI Tteration Cumulative Flow
EI Tteration Defects By Priority
EI Tteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
é Users
ﬁ Security Graups
@ Logout ||:| New H Edit Hﬁl Deleta ‘

Figura 69: Visualizacién de todos los casos de uso del proyecto.
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Endeavour

Agile ALM 1.25 User: System Administrator W Project ‘SD&WEFE inteligente para el procesamiento musical de gu ™
Y Per;un:]\ui:t:ce ‘10 Change Requests (thange Repuest = Secoon Ayuda x|
v P‘igﬂg e Priority: |y | g/Change Request § Stakehu\d'ers(z)‘ Ducumentsl ?At‘tachments‘ "_?Commentsl Humber:CR l:l
rojects
%It:r?t‘:;l number_|Change Request Name Mame: \M\wﬂ ‘ |End Date |
roject Flan
v Requ\rem:nts - Shar Tt @[21]2016 j 1
2 Adors End Date: @[2412015 j
OUse Cases —
A gress: m% j
Tasks ‘ Created By: m'in ‘
Project Glossal
¥ Defect Trajtmng ! Priorty: \ﬂ‘t j
Defedts "
v Tesﬁlanagement S mm j
MEdTest Cases Type: Mew Requirement j
Tt Pan Iteration: Fase 4. Realzar las pruehas del software desarralado para comprabar el correct ™
¥ Dacument Management -
Project Documents. Incluir seccidn Ayuda que contiene informacidn general sabre el programa e
1 Project Wiki informacién acerca del mismo.
¥ Utities
§§} Continuous Integration
= Subversian Erowser
Farums Description:
¥ Reports
E| Project Member Assignments
EI Defects Report
E| Tteration Cumulative Flow
l% Tteration Defects By Priority
E| Tteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
i Users.
ﬂi Security Groups
(@ Lagout l [/ New | ‘ Edit | ‘ ﬁl Delete ‘
Figura 70: Cambio de requerimientos del proyecto.
€ndeavour
Agile ALM 1.25 User: System Administrator W Project: ‘Su&ware inteligente para el pracesamiento musical de gu™
¥ Personal Space Tasks Analizar casos de 2atn en el desamollo de sphicacones miebgentes para composicon muscalpy
Home
¥ Planning Prinrity:  [a) Brask § Stakehnlder5{1)| Ducument5| & Attachments‘ £ Cummentsl D&Deuend’encwes‘ mber:T l:l
BPrujects
%It:fﬁ_ﬂgtﬂ; Mumber [Task Hame Name: |Analizar casos de éxito en el desarrola de aplicacianes inteligentes para composiciin musia End Date [t Complete |
roject Plan =TT
¥ Requirements SR |U4/Ulf2[lls j — |
2 petors End Date: |U4/13[2[IIE- j
Olise Cases
[ Change Requests Progress: |1U[|"fﬂ j
Created By: Mm ‘
Qiject Glossary
¥ Defect Tracking Priarity: |ﬂgll j
#C&Defects s )
¥ Test Management S mﬁi J
VE]Test Cases Tteration: Fase 1: Analzar as tecnologias existentes para el desarralls de 3 aplicacidn de tal man ™
o Test Pln |Analisis de casos de éxito, come referencia para el desarrolly
¥ Dacument Management
Project Documents
55 Project Wik
¥ Utities
{§} Continuous Integration
= subversion Browser Description:
Farums
¥ Reports
l% Project Member Assignments
E Defects Report
| Iteration Cumulative Flow
l% Tteration Defects By Priority
l% Tteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
é Users
ﬂ? Security Graups
@ Logout ID New | ‘ Edit | ‘ E‘ Delete |

Figura 71: Creacion de tareas del proyecto.
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[Task - Analirar casos de &t en o desarmollo de aplcaciones mishgentes para composcion musscalbd|
Taskl & stakeholders (1) B2 Documents (1) éﬂttachmentsl Ecummentsl ‘:E,Dependencwes‘
Ver 0 Fase 1 Analizar casos de exito.doce o
o
4] 3
Edit
| Save || &f  cancel |

Figura 72: Asignacién de documentos y stakeholders a las tareas del proyecto.

Task— Entrenar la Red Neuronal x|
Taskl & stakeholders {3)| Du[umentsl é’m‘ta(hments‘ Emmments %Dependencies (1) U
Task Predecessar [Type | H
[Crear lared Neuronal [Fnish-to-Start. 1 il

|D New | | Edit | ‘ﬁ Delete |
| Save H & cancel |

Figura 73: Asignacion de dependencias a las tareas del proyecto.
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B Tasks

Priority: |A|| j Status: ‘Aﬂ j Name: | ‘ Number:T | | w ok

Number [Task Name |priarity [status |Start Date |End Date [% Complete
T36 Analizar casos de éxito en el desarr High Completed 14/01/2016 4/13/2016 100%

T37 Comparar herramientas para la cre High Completed 04/14/2016 04/27/2016 100%

T38 Seleccionar las alternativas tecnold High Completed 04/28/2016 05/09/2016 100%

T3% Definir una metodologia de desarro Medium Completed 05/10/2016 05/17/2016 100%

T40 Histarias de usuario Madium Complated 05/18/2016 05/25/2016 100%

T41 Pratatipado del sistama High Complated 05/26/2016 06/10/2016 100%

T42 Implementacian del madulo en un | High Completed 06/13/2016 06/30/2016 100%

T4 Recalectar datos - Definir el tipo de Medium Completed 07/01/2014 07/07/2014 100%

T4 (btencidn del Dataset - Obtener la Medium Completed 17/08/2014 07/15/2014 100%

T45 Crear la red Reuronal High Completed 17/18/2014 18/26/2016 100%

T46. sronal| High! Completed 08/29/2016! \09/09/2016! 100% |
T47 Validar la Red Heuronal High Completed 09/10/2016 09/16{2016 100%

T48 Usar Iz Red Neuranal - Evaluar los | High Completed 09/1%/2016 09/23/2016 100%

T4 Pruebas de interfaz Madium Complated 09/26/2016 10/12/2016 100%

T50 Pruzbas Unttarias High Complated 10/13/2016 10/31/2016 100%

Figura 74: Visualizacion de todas las tareas del proyecto.
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% Project Plan al Son inspiradas en &l Comportamientos de las NEUTonas ¥
¥ Requirements
9 Actors
%”“m“s Glossary Term = Red Neronal x|
g Change Requests.
Tasks Hame: Red Neuronal ‘
Froje Ceated Bz |51
¥ Defect Tracking han: ‘
fﬁ Defects Son inspiradas en el comportamientos de las neuranas y
¥ Test Management conexiones del cerabra humana tratanda de crear un programal
sistema o maquina que sea capaz de solucionar problemas
Test Cases dificiles, actuar de forma humana , y realizar trabajos pesados
@TESY Plan e mediante técnicas algartmicas convencionales
¥ Document Management prioni
Praject Dacuments.
i Project Wii
¥ Utilities

ﬁ? Continuous Integration
= Subversion Broviser
Forums

¥ Repaorts
@ Project Member Assignments
@ Defects Repart
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‘ ‘ ﬁ Delate: ‘

Figura 75: Ingreso de las palabras del glosario del proyecto.
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Enirenan

%

Name;
Start Date:
End Date:
Progress:
Created By:
Priarity:
Status:

Iteration:

Description:

I #&Dﬁfﬁ‘ft @ Stakeholders {1)| Ducumentsl &Attachmentsl Ecumments

Entrenamiento de la red Meuronal

Completed

|

[ng/01/2016 ]
[ng/08/2016 =]
[100% -]
[admin |
[righ El
-1

endizs ~ |

Fase 3. Implementar una red neurenal de acuerdo a un modele de aprendi

problema

Datos obtenidos tras entrenar la red neurenal no satisfacen la solucidn del

Save

| | & cancel

Figura 76: Creacion de bugs del proyecto.
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- Project:
Agile ALM 1.25 User: System Administrator ol ‘Su&ware inteligente para el pracesamienta musical de gu
¥ Personal Space
wae 7& Defects H\gh@ Med’\umD an@

¥ Planning Prorty. [ 7] status: [y [+] veome: | | Mumber.z

B Projects

umber |Priori atus ame escription

Q' Iterations Number [Priorty |Stat Defect I Descrpti

%Pm}gﬂp‘a" 152 Con d Fntrenamiento de la re ona Datos obt Jos tras entrenar la red neuronal no sabisfacen la solucon \a J
¥ Requirements D53 Complated  Captura de Audio Elformato mp3 para grabar un archivo de audio genera perdida de frecuencias de sonido.

% Actars D54 Completed Pracesamiento de Sonido El pracesamienta de las frecuencias de sonido consume bastante pracesador.

() Use Cases D55 Completed Presentacion de resukadas La presentacidn de los resuttadas del entrenamiento de |a red neuronal en la interfaz gréfica del programa puede ser inexacta debidoala*

[ Q\Change Requests

Tasks

e Project Glossary

¥ Defect Tracking
¥ Test Management

WETest Cases

Test Plan

¥ Document Management

Project Documents

ﬂ Project Wiki
¥ Utilties

£ Continuous Integration

= Subversion Browser

Forums

¥ Reports
= Project Member Assignments
Defects Report
Tteration Cumulative Flow
Tteration Defects By Priority
Tteration Defects By Status
=] Test Plan Execution
¥ Security

i Users

ﬂ Security Groups

[®Logout

Edt H%{l Delete |

Figura 77: Visualizacion de los bugs del proyecto.
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Agile ALM 1.25 User: Project:

System Administrator 1 Software inteligente para el procesamiento musical de gu ™

¥ Personal Space
Home

¥ Planning
'Bijects
C'lterations
% Project Plan e

'V Requirements. G Pruebas Unitarias
% Actors TCs PruebaIU 2
D se Cases T

¢ Change Requests r
Taske NelTest ca
Name:

Test Cases
Number:TC l:l lame: |

humber [Test Case Name:
< P

|Purpose:

nales de uario y vali e los controles de la rio y verficar sifu : 9
Las pruebas unitarias se realizaron mediante el Unit Test Framework de Matlab para comprobar el correcto funcionamiento de las funciones y la veracidad de los cale.
Verflicar grabacion
ehias de Interfaz x|

58 | ﬁsteps‘ Qmmmentsl
Pruebas de Interfaz |

Created By: |-“n in |

e Project Glossary
¥ Defect Tracking

*ﬁ Defects
¥ Test Management

[Estas pruebas proporcionan pruebas funcionales de la interfaz de usuario y validacidn de los controles de la interfaz de usuario y verificar si
Ifunciona correctamente después de los cambios del cdigo.

zj Test Plan
¥ Document Management
Project Documents.
B Project Wi
¥ Utilities
{% Continuous Integration
= Subversion Browser
Forums
¥ Reports
Project Member Assignments
Defects Report
iteration Cumulative Flovi
Iteration Defects By Priority
Iteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
i Users
ﬂ Security Groups
[@lLogout

Purpose:

Grabar el audio analizar
Realizar el anlisis del sonido

Prerequisites:

Usuario: Grabar audio

Test Data:

Figura 78: Creacién de Pruebas del proyecto.
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Home
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=] Projects
Cterations
@ Project Plan
¥ Requirements
% Actors.
D Use Cases
¢ Change Requests
Tasks
Q Project Glossary
¥ Defect Tracking
#S Defects
¥ Test Management
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E—"ﬂest Plan
¥ Document Management
£ Project Wiki
¥ Utiities
{'é} Continuous Integration
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Farums.
¥ Reports
Project Member Assignments
Defects Report
Iteration Cumulative Flowr
Tteration Defects By Priority
Tteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
i Users
ﬁ Security Groups

Documents

Document Name

|Description

arat
Fase 1 Analizar casos de exito.docx
Fase 2.docx
Fase 3.doo
Fase 4.docx

Fase 1: Analzar casos de éxito en el desarrolle de aplicaciones inteligentes para composician musical,
Fase 2
Fase 3
Fase 4

‘D Hew H Edit Hﬁ Delete |

@\Luguut

Figura 79: Documentacion del proyecto.
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Agile ALM 1.25 User: System Administrator Project Softwiare inteligente para el procesamiento musical de gi ™
¥ Personal Space -
Hm:e 4 Project Wiki
¥ Planning
BPmiects
Q'lterations ; .
Project Plan Ajustes JAMWiki 0.7.2
¥ Requirements
% Actors
(Dhlse Cases
4 Change Requests Directorio del sistema de ficheros: |
T“_k’ Un directorio existente en el cual puedan emplazarse los ficheros de sistema de JAMWIki.
er]ect Glossary
¥ Defect Tracking
4 Defects Persistencia: Base de datos interna ¥
e i ECT—
3 v
VTt Cares Tipo de base de datos: ansi
-
2| Test Plan Clase del controlador JOBC: |org.postgresq\.Dmver |
¥ Document Management
Project Documents URL de a base de datos o nombre de la fuente de datos JNDI: ||dnc:postgresql:mocalnost:5432f0atanase |
5} mecCi Usuario de la base de datos: |:|
¥ Utilties
i Continuous Integration Contrasefia de la base de datos: |:|
= .
= Subversion Browser
Forums . .
¥ Reports Directorio para las subidas: |C:\Users\UserPc\DesKtup\endeavuur—mgmt-1 .25\tumcat\wet|
l%l P“g:“ Member Assignments El directorio en el que se almacenaran los ficheros subidos, y desde el que se descargardn.
IE| Defects Report 5 R
5] teration Cumulative Flow Raiz relativa de subida de ficheros: |fendeavour—wmwfuploadl |
l%lltwmﬂ Defects By Priority Principal ruta utilizada en las etiquetas <imge y <a= ; si el directorio de subida de archivos es /docroatiwiki-files/, la nita relativa es fwiki-files/.
E,J Tteration Defects By Status
E,J Test Plan Execution . .
¥ Searity Nombre de usuario del Admin: l:l
ﬁi Security Groups.
@ Logout Confirmar niieva conf fia-
Figura 80: Creacion de Wikis del proyecto.
€Endeavour ]
Agile ALM 1.25 User: System Administrator Project: Softviare inteligente para el procesamiento musical de gu ™
¥ Personal Space .
Home @ Project Plan
¥ Plamning B roject Alan | D project Schedule| (it Preview|
Bijects
CTterations |Artfact Name [icon_|Tyne |puration |start Date: |End Date |% Camplete
o Software intebigente para el ocesanicrto musial e ‘ﬁxm‘ﬁ‘rﬁ;‘.‘:‘ﬁﬁ‘:} =1 Project 20 04]11/2016 1073177016, 1005
¥ Requiements Fase 13 Analzar las tecnalagias existentes para el desarrollo de la aplicacidndet: & Tteration 39 Days 04/01/2016 05/09/2016 100%
q% Analizar casos de éxito en el desarrallo de aplicaciones inteligentes para compa [§]  Task 13 Days 04/01/2016 04/13/2016 100%
Actors Comparar herramientas para la creaciin de redes neuronales y elegir la que m |5 Task 14 Days 04/14/2016 04/27{2016 100%
DiUse Cases Seleccianar fas alternatvas tecnaldgicas para la captura de sonido en tiempon |5 Task 12 Days 04/282016 05/09/2016 100%
| 3 thange Requests Fase 2: Desarralar un modulo para la captura y procesamiento de sonido en tiew Tteration 52 Days 15/10/2016 06/30/2016 100%
Tasks Defini una metodolagia de desarrollo, de acuerdo a los objetvos planteadosy 5 Task B Days 05/10/2016 05172016 100%
erject Glassary Historias de usuario B Task 8 Days 05/18/2016 05/25/2016 100%
¥ Defect Tracking Pratotipada del sistema B Tk 16 Days 05/26/2016 06/10/2016 100%
?3§Defe¢s Implementacidn del mddula en un lenguaje de programacidn que permitaelpr |5 Task 18 Days 06132016 06/30/2016 100%
Captura de Audio {5 Defect B8 Days 06/16/2016 06/23/2016 100%
'V Test Management Pracesaniento de Sonido ¥ Defect 90ays 16/14/2016 16/22/2015 100%
VEITest Cases 01 & UseCase 16 Days 06/14/2016 06/29/2016 100%
Test Plan [L[1X3 @ Uselase 16 Days 06/14/2016 06/29/2016 100%
¥ Document Management 003 O UseCase 16 Days 06/14/2018 06/2%/2016 100%
i Fase 3. Implementar una red neuronal de acuerdo a un modelo de aprendizajesi @'~ Tteration B85 Days 07/01/2016 08/23/2016 100%
Project Documents pl prendzzj ¥
i Praject Wii Recalzctar datos - Definir ¢l tipa de red neuronal que satisfaga los requerimien 5] Task 7 Days 07/01/2016 07/07/2016 100%
¥ Utites Obtencidn del Dataset - Obtener las entradas de |a red neuronal mediante eln |5 Task B Days 07/08/2016 07152016 100%
& Crear la red Neuronal B Tk 40 Days 07/18/2016 08/26/2016 100%
& Cantiuous Integration Entrenar |z Red Heuranal B Tak 1202 18/29/2016 19/09/2016 100%
= Subversion Brawser Walidar la Red Heuronal B Task 7 Days 09/10/2016 09/16{2016 100%
Farums Usar la Red Neuranal - Evaluar los resultados de la red neuronal B Tk 5 Days 09/19/2016 09/23/2016 100%
¥ Reports Entrenamiento de la red Neuranal 1 Defect B Days 09/01/2016 09/08/2016 100%
@ Project Member Assignments Fase 4. Realzar las pruebas del software desarroliado para comprobar el correch Tteration 36 Days 09/26/2016 10/31/2016 100%
@ Defects Report Pruebas de interfaz B Task 17 Days 09/26/2016 10/122016 100%
% Tteration Cumulstive Flrw Pruebas Unitarias B Tesk 19 Days 10/13/2016 10/31/2016 100%
é 3 3 Seccion Ayuda Change Request 4 Days 10212016 10/24/2016 100%
) Iteration Defects By Prorty Presentacidn de resutados s‘@ Defect 9Days 19/26/2015 10/06/2016 100%
@ Iteration Defects By Status
Test Plan Execution
¥ Security
ﬁ Users
& Securtty Groups H - H T H ‘
Bllogont qn BpandAl || g5 Exgand = Collapse = Collapse Al

Figura 81: Visualizacién total del proyecto.




o System Administrator ] Profect: |Software inteligarts parm el musical de guita ™
5 project plan
) Project Plan| ' Project Scheuie | (S it revin|
— Softwars inteligents para &l procasamierto msical de guitarra melddica aplicando i red neweml spenizads v - -
— Fase I: Amlizar las feenologpas existentes para el desarrollo de la apli de fal manera que se satisfazam los Pr— -
Amlizar casos de §ito en el desarrollo de aplicaciones intelizentes para composici€m musical [ murio
Comparar herramientas para L2 creaci€n de redes nevronales v elesir la que mejor se adapte al proyecta [ Siham

Seleceionar las aternativas tecncl€psieas para la captma de sonido en tierpo real que se adspten de mejor mans B Sk
— Fasa 2 Dasarrollar m mépdilo para 1a caphra y procesamisnto da sonido en tiempo real que ina como entrada de |
Deefinir 1ma metodolog€9a de desarrollo, de acuzrdo a los ohietivos planteados y al tiempa astablecido para La re
Historias de nsuario
Prototipado del sisterma
Iplementacigm del rpculo en vm lenzuaje de
Caphra de Andio
Procesamiants de Smido
{08
00
003
— Fase 3. Tmoplementsr ma red newrons] da asnerda 2 m modslo de aprendizaja supervisadn para ebtensr melodas ¢
Racoleetar datos - Definir el tipo de rad newrons] e satisfaes los raquerimisntos dal proyecta a fmplementar
Obtenci€n del Dataset - Obtener las entradas de la red nevronal mediante el mhdilo de captra de sonido
Crear la red Newronal
Entrenar la Red Newranal
Validar Lz Red Neoronal
Usar la Red Merroml - Evaliar los resvitados da 1a red nevrenal
Entrenamisnts de la red Nevrcnal
— Fase 4. Realizar las pruebas del software desarrollads para comprobar el correcto fimeicnamiento del mismn
Pruebas de inferfaz
Pruebas Unitarias
Seccion Aynda
Prazentaci€m de reaitados

B i€pm que permita el de sonido en tiemp

Figura 82: Visualizacién del cronograma del proyecto.
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&) Project Plan| 19 project Schechle @Wﬂtﬁwbw|

Project : Software inteligente para ...
Iteration : Fase 1: Analizar ...

Tash : Analizar casos de éxito en ...
Task : Gomparar heramientas para ...
Task : Seleccionar las altemnativ...
Iteration : Fase 2: Desarollar un médu...
Task : Definir una metodologia ...

Task : Historias de usuario

Task: Prototipado del sistema

Tas<: Implementacion del modulo en ...
Defect: Captura de Audio

Defect : Procesamiento de Sonido
Use Case : 001

Use Case : 002

Use Case :003

lteration : Fase 3. Implementaruna ...
Task : Recolectar datos - Definir el ¢
Task: Obtencion del Dataset- Obten... =]
Task: Crear la red Neuronal

Task : Entrenar la Red Neuronal

Task: Validar Ia Red Neuronal

Task: Usar la Red Neuronal - Evalu...

Arlifacts

Defect: Entrenamiento de lar...
ltetation : Fase 4. Realizar las prueb...
Task : Pruebas de interfaz

Figura 83: Vista previa de impresion del proyecto.
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Endeavour

Agile ALM 1.25 Usuario:  Administrador de sistema Proyecto: ‘Scrﬁware inteligents par el musical d2 guna‘ @
v BDE;': ”a‘ Bl asignacionas de miembros del proyecto
v Ma%ﬁo;;nmm Mizmbros del Proyect: ‘Au H Tipo: ‘AI\ H Estao: |A\I ﬂ Priaridad: ‘AII H V De 2o
Ciereciones =
v m%«f"de P Project member assignments report
é ‘::rde - Project: Software inteligente para el procesamienta musical de guitara melddica aplicando una red neuronal supervisada a
G '.i\zdﬁdmmbm Pmmy Name Status Description Type Assigned To  Progress |
Gosai celprovecta High Analizar casos de éxitoe .. Completed  Andlisis de casos de éxito, como .. Task mario 00 %
¥ sequimierto dz dafectos High Comparar hemamientas .. Completed  Eleccion de la mejor herramienta .. Task Silvana 0 %
v cj; i?::ba High Comparar hemamientas .. Completed  Eleccidn de la mejor herramienta .. Task fernando 100 %
NEJCascs de prusta High Seleccicnar las .. Completed  Seleccién de hemamientas parala .. Task Silvana 00 %
v M«?ﬂi" ij:;; High Seleccionar las .. Completed  Seleccién de hemamientas parala .. Task fermando 100 %
@nmmm proyedos Medium Definir una metodologia .. Completed  Establecer la metodologia mas .. Task mario 100 % =
proyeco Wi Medium  Histerias de usuario Completed  Elaboracién de las historiasde .. Task Silvana 100 %
Y wgﬁmmnmmm Medium Historias de usuario Completed  Elaboracion de las historias de .. Task mario 00 %
ZaHavegadord |s subversidn High Prototipado delsistema ~ Completed  Elaboracion del prototipado del .. Task Silvana 0 %
v mﬁ“ High Prototipado del sistema ~ Completed  Elaboracidn del prototipado del .. Task mario 100 %
i Ao e miesntaue e provecin High Implementacidn del .. Completed  Se realizara la grabacién de audio .. Task Silvana 00 %
Hfﬁﬁﬁf”& High Implementaciéndel .. Compleled  Se realizara la grabacion de audio .. Task mario 100 %
[5] Los defectos d= feracidn por prorced High Implementacidn del .. Completed  Se realizara la grabacién de audio .. Task fernando 100 %
%xﬂﬁ“d{"ﬁ" W?ﬂ“ Medum  Recolectar datos - Definir.. Completed  Establecer el tipo de red neuronal a .. Task mario 100 %
i Medum  Recolectar datos-Definr.. Completed  Establacer el tipo da red neuronala .. Task famanda 00 %
usuarios Medium Obtencién del Dataset- .. Completed  Esta es la parte mas imporiante del .. Task mario 0 %
@Cf::::;f‘-‘”"*" Medium  Obtencién del Dataset- .. Completed  Esta es la parte més importante del .. Task fernando 100 %
High Crear la red Neuronal Completed  Dentro de esta tarea, se realizaran .. Task Silvana 00 %
High Crear |a red Neuronal Completed  Dentro de esta tarea, se realizaran .. Task mario 00 %
High Crear |a red Neuronal Completed  Dentro de esta tarea, se realizaran .. Task fernando 100 %
High Entrenar la Red Neuronal  Completed  Es la parte mas delicada dentro del .. Task Silvana 00 % o

Figura 84: Reporte de asignacion de miembros al proyecto.
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BTama
@ oszrio dl proyectn
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$iJplan de prusha
¥ Gestidn de doamentss:
B Doqumentss de proyectos
i proyecto Wiki
¥ Utlidades
£} Intagracién continua
= Navegador s subverién
fors:
¥ Informes
ﬁﬁ&gnamnﬁde miembros dzl proyecto
e informe|

[E] Les defectos da ieracién por prioridad
(5] Los defectus d teracién por estetus
E Plan dz jecucidn d |a pruha

[B)cemr sesidn

Figura 85: Reporte de defectos del proyecto.
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JSolictudes de cambio
[] Tareas.
P Glosario el proyectn
¥ saquimienta de defactos
Fdefectes
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proyecto Wiki
¥ Utildades.
{2} Integrecién continua
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(B)cermar sesion
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Iteration Cumulative Flow Diagram

Progress %

Fase 1: Analizar|.. Fase 2: Desarrollar... Fase3.Implement...

Iterations

m High B Medium O Low

Fase 4. Realizar ...

Figura 86: Reporte de iteracion de flujo acumulado del proyecto.
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Figura 87: Reporte de defectos de iteracién por prioridad del proyecto.
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Figura 88: Reporte de defectos de iteracion por status del proyecto.
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&plan de prusba
' Gestén da dooumentos
Documentos d proyectos
proyecto Wiki
¥ Utlidades
{5 Tntegracién continus
= Navegador de la subversion
§fores
¥ Informes
(5] asignaciones de mimbras del proyecta
[ s defectos de informe
[] Herién fljo saumulade

1Grupos de sequridad
[&]cemer sesidn

[ Plan de ejecucion de Is prueba
Plan de pruchas: | pruehas | | ff Deaena

Pass

Fail

Figura 89: Reporte del plan de ejecucion del proyecto.
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Endeavour

Agile ALM 1.25

Usuario:  Administrador de sistema

recto:
Progects |Saftware inteligente para el procesamiznto musical de quita ™

 Espaco persanel
facss

¥ Planfficacidn
[Bpryecios
Qiteradanes
Eﬁ Plan dz proyect

¥ requistos
%admﬁ
(DiCas0s de U0

i usuarios

Idertidad de usario

[Norrbre

[Papel [

Admneirador ce seipTa

| Admaelrad e sedema |

avebb
djchnsan
femando
maria

meters

Carl Webh

Daniel Jonhson
Femando Sanchez.
Verio Sanchez
Rita Peters

[ soictes de cambin
Tarezs
Glosano del proyecta
¥ seguimierto dz defectos
{;defedos
¥ Gestidn de prushas.
Helcscsde pret
@pbnd& prueka
¥ Gestion de doaumentas
% Doaumertas de proyectos
i proyecto Wiki
¥ Utidads.
{2} Integrecidn continua
o Mavegador de s subversibn
Ql{oms
¥ Informes
lﬂAstgnadorEde migmbros del proyect
E Los defectos de informe
lﬂll&ﬁdﬁn fhgjo aumulada
E Los defectos de feracidn por prioridad
E Les defectos de femeidn por estetus
[5] Pl dz cjzaciin dz s prebs
T
Grupes dz sequridsd
(8] Cermr sesitn

Nombre dz pils: ‘5.!;@"1

‘Admmdﬁtor
Tdentidzd do usuzrios ‘ Ghvana

Apelido:

Contrasafia:

|
\
|
\
|

Escriba la contrasafia of

Papeh System Adminisirator X

Grupo d sequrcch ‘Admmnﬁtors j

Enak [ |

hsignaciones da comea: [
E Salvar ﬂ Cancelar

Garertz ds proyeds
Aeminiztrcdor de hase da datos
Ensayador

Desamollador

Anslists da negocies

Figura 90: Creacion de usuarios del proyecto.

INiCIo |

CARACTERISTICAS |

FOROS | DESCARGAR | SOPORTE

GESTION DEL CICLO DE VIDA DE APLICACIONES AGILES

Soporte Endeavour Agile ALM Comunidad

Encontrar Ayuda en nuestros foros
Foros Endeavour proyecto ALM

Consulta también nuestra Wiki
Endeavour ALM Wiki del Proyecto

Informe de problemas en nuestro seguimiento de fallos del
Endeavour ALM Bug Tracker

se ponen en contacto con nosotros por e-mail
de contacto con nosotros

Consulta nuestra opiniones de los usuarios
Endeavour ALM Los comentarios de los usuarios

© Copyright 2011 Endeavour Agile ALM

| CONTACTO

OPEN SOURCE

Endeavour Agile AL es una solucion de codigo
abierto liberado bajo 12 versidn Licencia Puiblica
General de GNU 3.

demostraciones de video

— ﬂ (“DOWNEOAD HERE™

Ultimo lanzamiento

f]&

Figura 91: Soporte de Endeavour en su pagina oficial.
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Hotmail

Bandeja de entrada 2
Borradores

Bandeja de salida
Correo no deseado

Elementos eliminados

—cuellar@users.sourceforge net

nas tardes, necesita ayuda ac

®» & ©

e-cuellar@users.sourceforge.net
3 de julio de 2016 16:35
Para: e-cuellar@users.saurceforge.net

Buenas tardes, necesito ayuda acerca de la integracién con
Subversion... Gracias

Enviado con Correo de Windows

Figura 92: Soporte a través del envio de email.

3] Continuous Integrabon|
= Subversion Brovser
Forums
¥ Reports
5 Project Member Assignments

eration Defects By Status
st Plan Execution
¥ Security

i Users

& securty Groups

(@ Logout

Estado

€Endeavour
o Proj
Agile ALM 1.25 User: System Administrator 1 roject |So&ware inteligente para el procesamiento musical de gu ¥
¥ Personal Space A 5
Home i Continuous Integration
¥ Planning
X Q
B Projects Hlld 1 \ search
Citerations Hudson ACTIVAR AUTO REFRESCO
Project Plan
A Rqurizents 5 Crear nueva Tarea o ["_@nsertar descripcién
ors [
» - All
O Use Cases /. Administrar Hudson _‘ ‘ K
o Change Requests |'s Tarea | Ultimo éxito Ultimo fallo Ultima duracion
Tasks Actividad P
@ project Glossary - . @ v N/D N/D N/D @
¥ Defect Tracking # Historia de ejecuciones
(=
35 Defects @ pisk Icono: SML i . . y N
¥ Test Management ey 2ISK USAQE Suscribirse a RSS de: [ todos los trabajos ] sélo los fallidos [] los mas recientes
Test Cases % Historia de configuracion
| Test Plan
¥ Document Management Trabajos en la cola
Project Documents S T
S Proect i Nohay tareas penientes
¥ Utites Estado de los nodos

Pédgina generada el: 29-nov-2016 22:30:52  Hudson ver. 1.364

Figura 93

: Versionamiento a través Hudson.
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Hansoft

Por otra parte, Hansoft permite crear proyectos seleccionando la metodologia a usar, o

ingresando uno mismo. En este caso en particular, el proyecto se esta desarrollando

con la metodologia XP, permite asignar responsables, iteraciones, release, tareas,

asignar fechas, reportes estadisticos, chat de grupo, bugs y crear gréficas.

m
TODOLIST

DASHBOARDS

PROJECT: SO

Hansoft - Hansoft Server - Example Proj Manager - 9.1031

.:E Create new project

Users  Projects Shares  Dashboards

lone projec

ngE Delete project

Projects pany Pr

Praject name

Gantt Example

Kanban Example

Large Scale Portfolio Exa..
Large Scale Program
Prugba

(& Prueha2

[@ Software inteligente para...
E SISTEMA WEB PARA LA ...
(E SCRUM Example

[ Tutorial Project

Nurmber of members
3 members
3 members
3 members
3 members
4 members
3 members
3 members
4 members
3 members
3 members

2% E EdTt project Software 1 parael T ical de guitarra mel6dica apficando una red

Project name ‘Soﬂware' para el musical de guitarra melédica aplicando una red neuror:

Main mana _
Sorting name ‘Procesam\ento musical de guitarra melddica

Example Pr

Eremple Pr Default mode for new users () Use Task scheduling

Example Pre

Example Pr ® Use agile

Administrat Archived status ] This project is archived and is not visiole to anyane

Example Pr

Example Pr

Example Pr Detalled project setup

Example Pr

Example Pr Method template |eXtreme Programming ¥ Edit custom template

Scheduling method ® Use Fixed duration’ [recommended]
This task scheduling method is commonly used in all types of development projects. The
duration of tasks will be constant in the schedule independent of the amount of users
allacated to them,
(O Use "Fixed work'
This task scheduling methad is preferably used when a tima budget is used for the project and
its sub projects and tasks. An additional ‘budgeted work’ calumn is added. Tasks behave
differently from the fixed duration setup in the sense that the duration will adjust to the
allocated amount of users and time budgeted.
Task complation methad (® Use only Status column to complete scheduled tasks

O Use Percentage meter and Status column to camplete a scheduled task

Server licence

You are currently running
a limited trial licence

Upgrade licence

Server hostname

Used by dients to connedt to the
Hansoft Project Server

Edit hostname

E-mail

Connect Hansoft Project Server to
your company's e-mail server:

Configure e-mail

Settings fo paralel View e-mail status
Member name |s a main manager Limited

@ Another Team Member [ ] LI

(3 Example Proj Manager O More settings
@ My Teamn Member ] O O ity noliny

Figura 94: Creacién de un nuevo proyecto.

Information

User groups

Mame |Chritiar1

Sorting Name |chris|

E-mail |cgbustamantef@unl.edu.ec

Password |

Confirm Password |

Security

User must change password next logon

[] Passward never expires

|:| User cannot change password

|:| User cannot log in using Hansoft password

Awvatar

User can change their avatar

Cancel

Figura 95: Creacién de Usuarios.
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OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI ADMIN

Product backlog Quality assurance Planning
s Agile Schedule @Add\terationstory t') Additeration @ Addrelease @ Show = More My Reports: ?Fmd @ @
w4 wis wis 17 wie wig
(G A 2345678 5 1011121314151617 18192021 22 23 24 252627282930 1 2 3 4 5 6 7 8 § 10 11 13

. ] . . (3 Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el desarrollo de Ia aplicacién de tal manera que se satisfagan los requerimientos existentes
~ (_ Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de

P User allocations Click here to allocate users to this iteration

¥ Burndown chart

¥ Iteration storys

1
- e (o ki
v € Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura y procg
b Userallocations Click here to allocate users to this iteration
P Burndown chert
¥ Iteration storys
Selected: 1 of 2items
Tteration Comments 4 12 X

Name | Fase 1:Analizar las tecnologias e Add a comment..

Status =) N

ot dane

Figura 96: Creacion fases o iteraciones del proyecto.

DASHBOA OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI v ADMIN
Product backlog Quality assurance Planning
v bgileSchedule () Additerationstory () Add teration @ Add release @ Show = More  MyReports: Trd & ©
201601 2010 Q2 01603 2018
ltem name Assigned to Status
0 7 Releasess © Notdone <
1 b & EntregaFasel /' Completec ¢ Entrega Fase1
2 b & EntregaFase? /' Completed @ EntregaFase?2
3 b & EntregaFase3 /' Completec & Entreg|
4 b ¢ EntregaFased /' Campleted
5
- ) . 5 (} Fase ..
» {_ Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de  Completed
1
- . (3 Fase2: De..
v (_ Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura y proce  Completed ‘
P User allocations Click here to allocate users 1o this iteration Total 0of288
b Burndown chart
¥ _ltaratinn stanus.
Selected: 0of 41 items
Release Comments 42 X
Name
Status
Assigned to
Adtach files Organise

Figura 97: Creacion de releases del proyecto.

165



ct backlog for Software inteligente para el procesamiento musical tarra melddica aplicando unaired neuronal supervisada

~ Hierarchy | () Add backlogstory <® Show = More My Reports: ¥ Find =

| Inserts a backlog story into product backlog i Committed X Product Release
otk Status to iteration Points backlog priority

Captura de audio [ Completed Fase 2: Desarroll: 4 points @ Very high priority
Presentacién de caracteristicas de la captura Completed Fase 2: Desarroll: 4 points Mediurn priority
Guardar Audio Completed Fase 2: Desarroll: 4 points Very high priority
Reproducir Audio § Completed Fase 2: Desarroll: 4 points High priority

Very high priority

a
a
Cargar archivo de audio para analisis Completed Fase 2: Desarroll: 4 points @ Very high priority
a
a

Realizar el anlisis del archiva de audio Completed Fase 2: Desarroll: 4 points

C
lected: 1 of 6 items 4 of 24 points

Backlog story Comments

Add a comment._..

Paints
Priority | @ Very high prio b

Release tag Entrega Fase F || Attach files v || Organise v

Figura 98: Backlog del proyecto.

@ B | Copy CtrleC Server - Example )
il i !
T0DOLIS & | opyastypeink L PROCESAMIENTOMUSICAL.. v ADMIN B B oamplePuoMancge
& | Cut Ctrl+X
Product backlog @ | Paste text asitems Ctrl+V
‘E Insert sub project Ctrl+U . -
v AgleSchedule (%) Ad My Reports: £ Red Neuronal Frd ® &
X | Delete Del
' ’ Work lteration Release Mme0z
ltem name i | Outdent Shift+Tab Status remaining | pricrty tag Hyp
% | Indent Tab 5
0 ) Releasess © Notdone o=
i Collapseall Ctrl+ Left
5
Allow iteration members to insert, delete or edit items (‘\ F
- ) Fese-
T ( v Fase 1: @ Allocate usersto iteration.. / Completed Entrega Fase 1.
| Find bugs committed to this teration Chrl+Shift+Q
b User allocation ; .
Goto in board view
b Bumdomnehel o, | peferote ., Ctl Shit+
¥ Itergtionstorys @ | Visbleto...
6 ¥ Analisis Tag to release b |/ Completed Entrega Fase 1!
7 Analizg & | Set hyperlink... ClreShiteH Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase1  ht
1) - -
g Compg ° Default ipeline/ worklaw fo new tems /' Completed Uh O High priority Entrega Fase1 bt
1@ | Archive -
9 Selecci ' Completed Uh O High priority Entrega Fase 1
@ Create dashboard chart...
1
B | View selected only CtrleShift+5 (
’ (3 Fase 2:| %, |View on timeline Ctle§ +/ Completed EntregaFase2 ! ht
0 | View change history on... Ctrl+Shift+| ) T
Selected: 1 of 29 items DofCh

Figura 99: Creacién de subproyectos o tareas del proyecto.
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DOLIST ~ SOFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSIC

Product backlog Quality assurance Planning
~ AgileSchedule | (¥) Additeration story () Add iteration @ Addrelease <& Show = More | My Reports: Frnd &
Waork Iteration Release We Q!
ltem name Assigned to Status. remaining | priority tag
¥ [teration storys
1 Realizar el analisis del archivo de audio { Fernando /" Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2016-06-30
1 Reproducir Audio § Mario " Completed Oh Medium priority Entrega Fase 2 2018-06-30
T Cargar archivo de audio para anlisis Mario /" Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2016-06-30
1 Guardar Audio Mario " Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2016-06-30
1 Presentacién de caracteristicas de la captura (- Mario " Completed Oh @ High priority Entrega Fase 2 2018-06-30
1 Captura de audio { Mario /" Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2016-06-30
1 ¥ Captura y procesamiento de sonido " Completed Entrega Fase 2 2016-06-30
T Definir una metodologia de desarrollo, de acuerdo a los objetivos plante.|  Mario /" Completed Oh Medium priority Entrega Fase 2 2016-06-30
1 Historias de usuario Mario " Completed Oh @ High priority Entrega Fase 2 2016-06-30 ©
2l Prototipado del sistema Mario " Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2018-06-30
2z ¥ Implementacion del médulo en un lengugje de programacion que permit.. /" Completed Entrega Fase 2 2016-06-30
2 Grabacién de audio con Matlab Mario " Completed Oh @ High priority Entrega Fase 2 2018-06-30
2 Procesamiento Digital dela Sefial (D3P) Mario /" Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 2 2016-06-30
Selected: D of 41 items 0of Db
Release Comments 401
Name
Status
Assigned to
Attach files Organise

Figura 100: Visualizacion de backlog y tareas de la Fase 1 del proyecto.

TODOLIST DASHBOARDS OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI v ADMIN
Product backlog Quality assurance Planning
v AgileSchedule () Additerationstory (D Add teration @ Addrelease @ Show = More My Reports: Yrd ® O
Work lteration Release 201601
ltem name Assigned to Status remaining | pricrity tag
0 P Releasess © Notdone
5
’ O Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de  Completed Entrega Fase 12016-05-09
1
’ (3 Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura y proce  Completed Entrega Fase 2 2016-06-20
2
3 (3 Fase 3. Implementar una red neurcnal de acuerdo a | / Completed Entrega Fase 3 2016-09-23
3
b (3 Fase 4. Realizar las pruebas del software desarrollad / Completed Entrega Fase 4 2016-10-31
Selected: Dof 41 items Ocith
Release Comments 412 X
Name
Status
Assigned to
Attach files Organise

Figura 101: Visualizacion de las fases y su estado en el proyecto.
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ToDoLl

SOFTWARE INTELIGENTE PARA EL PR

SAMIENTO MUSI v ADMIN
Product backlog Quality assurance Planning
v AgileSchedule () Additerationstory () Add teration @ Addrelease @ Show = More My Reports: Yrd ® O
601 01602 01603 2016 04 7
ltem name t
0 P Releasess & ) Releasess
5
™
( Fase .
» O Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de </
1
-~ . (3 Fase2:Del
» ) Fase 2: Desarrollarun médulo para la captura y proct
2
-~ (3 Fase 3. Implementar un...
3 (J Fase 3. Implementar una red neuronal de acuerdo a
3
(‘\ Fase,
) H o >~ I
» € Fase 4. Realizar lag pruehas del software desarrollad
Selected: Dof 41 items
Release Comments 412 X
Name
Status
Assigned to
Attach files Organise

Figura 102: Visualizacion de los tiempos de las fases del proyecto.

TopoLl

Kanban Bample v Mydashboardpage ¥

prueba v

_I_

Create B Chart |= ltemview | [0 Layout O Theme A Textsize | 2§ Share (O Refresh all

Curnulative Flow Chart

12

@)

Create new

Name Procesamiento Musical

» Projects
3 » Reparts
Jul25-2015  Jul27-2015  Jul28-2013  Jul31-2013 L
Drop dimensions here
v Available dimensions
{Untitled Charf) Historical data
Pipelines, kanbans and workflows
100 B Sprint: Chan.. » Project columns
B Spint 1 Proiects
2 B Sprint 2
B Sprint 2015-.. Drap measures here
B Project usin...
50 B Team A-Spr..
¥ Available measures
B Team A-Spr..
Allocations
B Team B-Ka..
25 » Burndowns
B Team A-Spr_.
Number of items
B Team A-Spr.. »_Project columns
0 B Codificacion _ _

B Not Done
H In Progress

A Completed

Edit chart

Drop filters here

¥ Available filters

i @ [ [ L |

~ Options

Figura 103: Creacion de la pagina de dashboards del proyecto.
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INTELIGENTE

Kanban Example v Mydashboard page ¥ prueha v

Create 24 Chart |= ltemview 15 Layout O Theme A Textsize o3 Share ( Refreshall

Grafica

Procesamiento Mus...

2000 (% Refresh

Rename

7 Delete
1500 Clone
W Sprint

print capac) Cloneto page...
1 Sprint alloca Transfer ownership to me
1000
Sprint capac
Save as PNG...
B Number of it
umoerott Save as spreadsheet (xlsd)...

Save to PDF..
| | Copy to clipboard

300

Show legend

Show labels

Vertical bars

Horizontal bars

Group side by side

Group stacked

Group percentage
Vertical axis scaling...

Detailed chart information...

Theme

Edit chart X

Software para el procesamient.. |

Drop filters here

Musica

Prueba

Prueha2

Saftware infeligente para el proce. |

Sprints / iterations

Drop dimensions here

Projects

Releases / milestones
Sprints / iterations
User groups

‘ (No sprint capacity filter)

‘ [No sprint allocation filter)

|
|
‘ [Na sprint capacity filter) |
|

‘ Humber of items

Drop measures here

» Bumndowns
Number of items
¢ Project columns

Figura 104: Creacion de diagramas del proyecto.

Procesamiento Musical x
Gréfica Listado de actividades
2000 Item name

Analisis

1000
SR | T |

U B 8 A e s e s e me
P S T R L
M A A

]
& & & &
& TS & &
ot of of of of
B Sprint capacity
B Sprint allecations
Sprint capacity

B Number of items

(Untitled Chart)
3100
2325
B Number of itemns
1550 B Sprint allocations
Sprint capacity
773
0
Jun 20

Analizar cases de €

en el desarralle de aplicaciones inteli
Arquitectura de la Red Neuronal

Captura de audio

Captura y procesamiento de senido

Cargar archivo de audio para anélisis

Comparar herramientas para la creacién de redes neuronales y elegir la que mejor se adapte al pr
Configurar Entradas y Salidas

Configurar la Red Neuronal

Crearla red Neuronal

etodelogla de desarrollo, de acuerdo alos @

entes para compesicién musical

Definir una
Entrega Fas
Entregs Fase 2
Entrega Fase 3
Entrega Fase

Entrenar |a Red Neuronal

vos planteados y al tiempo establecide para le

r\

Figura 105: Visualizacion de diagramas del proyecto.

169




]
TODOLIST S J SOFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI v ADMIN

Product backlog Quality assurance Planning
v AgileSchedule  (P) Additerationstory  (J Add iteration  © Addrelease @ Show = More MyReports: 3 Red Neuronal Yrd ® O
201602 201603 201604
ltem name Assigned to Status
- . c} Fase2: De |
» ) Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura y proce / Completed
2 ¥ [100.0%] Tareas programadas +/ Completed | Tareas programadas
2 O Historias de usuario Fernando +/ Completed Historias de usuario / | Fernando - [Entrega Fas= 2]
2
- (3 Fase 3. Implementar un..
b (J Fase 3. Implementar una red neurenal de acuerdo a | / Completed
4
Ty . (:} Fase.
3 (J Fase 4. Realizar las pruebas del software desarrollad /' Completed
4 b [100.0%)] Tareas progremadas /' Completed | Taress progr

Selected: D of 49 items

Ttem settings Comments 412 X
Name
Status
Assigned to
Doloocg tan Attachfiles QOrganise

Figura 106: Creacion de tareas programadas del proyecto.

PROJECT: SOFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIE

Product backleg Quality assurance Planning
v GanttSchedule ® Scheduledtask ¢ Addrelease <> Show — More MyReports: i Red Neuronal
! Y ! ) Pij
Activity name Start Finish Duration | Assigned to Status Hyperlink Ke
1
» O Fase 2: Desarrollarun médulo para la captura y proce 20160510 2016-06-30 384 o/ Completed | hiips/docs.go
2  [100.0%] Tareas programadas 2016-05-10  2016-05-10 1d +/ Completed T:
2 O Historias de usuario 2016-0510 20160510 1d Fernando +/ Completed Historias de usuario / | F
2
» (3 Fase 3. Implementar unared neuronal de acuerdo | 2016.0701 2016-.09.23 614 +/ Completed  https://docs go
&4
14 O Fase 4. Realizar las pruebas del software desarrollad 2016-09-26  2016-10-31 264 + Completed https://docs.go
&4 b [100.0%] Tareas programadas 2016-08-26 2016-09-26 1d +/ Completed
Sele of 214d
Ttem settings Comments 4 x
Name
Status

Figura 107: Creacion de diagramas del proyecto.
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Create project reports and share them with other co-warkers.

Create new report | | Create new folder

| [ Eait ||

Delete | |

Share ‘ |

Mame
4 B My Reports
E= Hidden Reports
b BE Red Meuronal

Shared to

‘Q ‘Find reports and folders

Figura 108. Creacion de reportes del proyecto.

OARDS

TODOL!

PROJECT: SOFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI

Product backlog Quality assurance

Planning

v Fasel (¥) Additerationstory () Additeration 4 Addrelease (® Show = More MyReports: [ Red NeuronalFase 1

Fed @ ©

. Work lteration Release 201602
ltem name Assigned to Status T remaining | priority tag Hyp,
0 ¢ Relensess: Entrega Fase 1 /' Completed ¢
1 © [100.0%] Releasess: Entrega Fase 2 /' Completed
2 % Relensess: Entrega Fase 3 /' Completed
3 @ [100.0%] Releasess: Entrega Fase 4 /' Completed
4
Y . f . (3 Fage .
() Fase 1: Analizar las tecnologias existentes para el de ' Completed EntregaFase 1|
5 Fase 1: Analizer las tecnologfas existentes para el desarrollo de la aplicacidn de tal manc. /' Completed Entrega Fase 1!
6 Analisis : Analizar casos de éxito en & desarrollo de aplicaciones inteligentes para cor..|  Mario / Completed Oh @ Very high priority Entrega Fase 1| ht
7 Analisis : Comparar heramientas para la creacion de redes neuronales y elegirlaquew|  Fernando /' Completed Oh @ High priority Entrega Fase 1| ht
8 Analisis: Seleccionar las alternativas teenolégicas para la eaptura de sonido en tiemp..|  Fernando +/ Completed Oh @ High priority Entrega Fase 1
9 +
€ Fase 2: Desarrollar un médulo para la cantura v proce / Completed EntregaFased | ht
D
Selected: 1 of 49 items Defth
Sub project Comments 402X
Name | Releasess Add & comment..
Status (=) Not done
Assigned to Marg..
T - N Attachfiles ~ | Organise v

Figura 109

: Visualizacion del reporte de la Fase 1 del proyecto.
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& Create workilowstatus & Createtransition  § Edit Disconnect X Delete | %) Undo 4 Redo | i Defaultworkflow Setsection | ' Showstatistics | » Mare
TLe Action
Workflow entry

Can select in drop down:

() Femando

=

\4

=

@/Status
Opcion iniciar
Assign to:

@ Mario

* Go to status Werkflow
completed when
assigned

* Go to status Opcidn
iniciar when itzms are
serto In pragress

* Go to status Workflaw
completed when items
are set to Completed

* Status: In progress

—

\J

o-o Transition

Users/groups allowsd:
() Fernando

* Users must fill in some data

e

o-# Status

Evaluar procesamiento de las frecuencias de sonido

Assign to:

o Save & Close

'y

Figura 110: Creacion de Workflow del proyecto.

1/}
TODOLIST . HBOARDS OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI DMIN

Product backlog Quality assurance Planning

6 Reportnewbug @ Show = More | My Reports:

Reports a new bug

Find by keywords Browse through statuses and more.. v
D Deseription Assigned to Status &ﬂgg‘;t;: Severity 4

3 Presentacion de resultados ® Mario /" Completed Fase4. Realizar | O Severity C

1 Entrenamiento de la red Neuronal ® Mario /" Completed Fase3.Implemer @ Severity A

2 Captura de Audio ® Mario /" Completed Fase2: Desarroll; @ Severity A

4 Procesamiento de Sonido @ Mario /" Completed Fase2: Desarroll; @ Severity A

Selected: D of 4items
Bug Detailed description Steps to reproduce Comments

Description ‘
Status ‘ )

Assigned to

Attach files

402X

Organise

Figura 111: Creacion y visualizacion bugs del proyecto.

172



IENTO

¥ Close find

By these conditions:

v Users — More
Find by keywords

w2
111213 14 15 8

W3 W34
15 16 17 18 19

223425 2%

User
name 4 5678
s L
Team C
hours =
32323232320 02424241616 0 01616161616 0 0 1616161616 0 016161616176 0 01616161616 0 0 1616161616 0 0 1616161616 0 0 16 1
Femando } \20%
Tester
hours =
1616161616 0 01616161616 0 0161617616176 0 0 16161617616 0 01616161676 0 0 1616161616 0 0 1616161616 0 0 1616161616 0 0 16 1§
KLAP
Programadar
hours =
Mario | \20%
Programador
hours »
1616161616 0 0 1616161616 0 0 16161616176 0 0 1616161616 0 0 161616176176 0 0 1616161676 0 0 1616161616 0 0 1616161616 0 0 161
My Team Member | T‘ I
Team A
hours » T ‘
88
Programzdar

TODOLIST

Figura 112: Visualizacién de las asignaciones de la cartera del proyecto.

RE INTELIGENTE PARA EL PRO ADMIN
<® Show = More My Reports: @ @
Find by keywords Agile - sprint A ‘
X w32 w33 W34 W3S
ST Slait 29303 71 23 45 6 7 8 9011213141516 17 1819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 12 3
¥ Kanban Example
S Proj i
. . ject using Kanban
(3 Project using Kanban 20150730- 20150812 2015-07-30 %
¥ Large Scale Program
o .
3 Team A-Sprint 1
(3 Team A -Sprint 1 20150803-2015086 2015-08-03 (J
-
Team A-Sprint 2
(3 Team A-Sprint2 2050817- 20150830 2015-08-17 (J
° Team
(3 Team A-Sprint3 250831 -20150813 2015-08-31 (J
Selected: D of 28 items T o
Figura 113: Visualizacion de todos los proyectos.
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HBOARDS OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI

Product backlog Quality assurance Planning
v Board @ Add iteration story = More | My Reports: £ Red Neuronal ? Find @ @
Iteration: | Fase 2: Desarrollar un madulo para la captura y procesamiento de sonido en tiempo real que sirva como entrada de datosalar. v ‘ Colurnns: ‘ Status v ‘ Lanes: ‘ Assigned to v ‘ Settings: | Select
Not done In progress (" Realizarel Completed
anlisis
del
archivo de
audio
Femando
B Proce<> B Captugl> C Guard<™>
samie > rade a
nto de Audio Audio
Sonid
o
Mario
~- ~ ~-
Selected: Ditems
Sub project Comments 402X
Name | Releasess Add a comment..
Status Mot dene
Assigned to Mare...
S S, \ Attachfiles + | Organise v

Figura 114: Visualizacion del tablero de actividades del proyecto.

DASHBOA OFTWARE INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO MUSI ADMIN

v Organise 48 GoBack ™= Go Forward 38 show deleted files ? Find files

4Places Hansoft Server P Projects P Software inteligente para el procesamiento musical de guitarra melddica aplicando una red neuronal supervisada P
f) Global documents -
Gantt Example Name Size Type Last modified Status
Kanban Example ) Red Neuronal (Documentacion] 9 KiB 5 iles) Carpeta dearch... 2016-06-23 21:21

Large Scale Portfalio Fxa...
Large Scale Program
Musica

Prueba [ Pastefiles Cil+V
Prueba?

SCRUM Example

SISTEMA WEB PARA LA G...
Software Musica

Software inteligente para ..
Tutorial Project

‘B Create new folder
Add file{s) to current folder

Root
Root file folder

Figura 115: Creacion de documentos del proyecto.
174



TODOLIST OFTWARE INTELIGENTE

 Organise 4 GoBack = GoForward 3% Show deletedfiles ' Find files

4Places » Red Neuronal [Documentacion)  *
@ Global documents .
Gantt Example Name Size Type Last modified Status
Kanban Example “! Fase 1 108 KiB (2 files) Carpeta de arch... 2016-06-23 21:17
Large Scale Portfolio Bz, | ]} poge 18KB[1file]  Carpeta dearch.. 2016-06:2321:19
;'9_25“'&%9”’“ [} Fase3 280 KiB 1 file) Carpeta de arch... 2016-06-23 21:19
pr::l: [} Fasea 224KiB (1 file) Carpeta de arch,.. 20160623 21:20
Prueba?

SCRUM Example

SISTEMA WEB PARA LA G...
Software Musica

Software inteligente para ..
Tutorial Project

Red Neuronal (Dacumentacion)
Current file folder

Figura 116: Visualizacién de documentos del proyecto.

Product backlog Quality assurance Planning

v Aglle Schedule  (¥) Add etapas backlogitem () Addetapas /fases @ Addmilestone <& Show = More MyReports: @ Status de tareas ¥ Find C]
Work Etapas Milestone W13 wid

Item name Assignedfo  Status remaining | / fases pririty tag I pmmoe "B G D E
0 ¥ Releases =) Not done
1 b ¢ Diade lanzamiento (Exploracidn) +/ Completed # Dia delanzamiento (Exploracién)
2 b @ Diade lanzemiento (lteracion 0) /" Completed @ Dia de lanzamientol
3 b @ Diadelanzamiento (Iteracin 1) / Completed
4 b @ Dindelanzamiento (Iteracidn 2) /' Completed
5 b ¢ Diadelanzamiento (lteracidn 3) ©) Not done
6

v (3 Exploracic’)n 20160321 - 20160327 /' Completed Dia de lanzamie!

P User allocations  Click here to allocate ugers te this etapas / fases

¥ Etapas backlog items

S Y A Nestor
hola

Example Proj Manager
hola

Example Proj Manager
hola

Selected: 1 of 32 items

Example Proj Manager

Etapas / fases Comments
—— dale

Name Inicializacién Add a comment...

Status

Assigned to

Figura 117: Comunicacién / Chat.
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HANSOFT BASE DE CONOCIMIENTO

Manual del usuario Hansoft Guia del administrador del SDK y las integraciones
sistema

Hansoft quia de gestion de Bienvenido a la prueba Hansoft Como a las
acciones

ACTIVIDAD RECIENTE (COMUNIDAD) Comunidad

Figura 118: Soporte de Hansoft en su pagina oficial.

REDACTAR ! [Hansoft] Re: Fwd: Wordpress - Contact Us [ [Recaios x Hansoft Enterprise
I Afadir a clrculos

Recibidos (155) I X 2 .
= Oliver Fhm[HansollEmerpnse)<suppon@hs:|s::ﬂ.uam> 23jun. (hace 10 dias) RE -
parami (v

Importartes Mostrar datatas.
Enviacos
Borradores (6) Xy ingés~ > espaiolv  Traduoir menssie Desactivar para: inglés x
v Circulos:
O Amigos (5) & type your reply above this line -=#

Your request (2366) has been updated. To add additional comments, reply to this email.

Qliver Shin (Hansoft Enterprise)
Jun 23, 10:17 CEST
Hello Silvana,
You contacted Hansoft support. What can we do for you?

Best regards,

Oliver Shin
Hansoft

‘This email is a service from Hansoft. Delvered by Zendesk

MARIO ENRIQUE ...
Pablo Ordanez

= Silvana Yasmin Reyes Jaramillo <syreyasi@unl eduec> 23un. (hsce 10 diss)

: va Hansoft [+
stalinjoe sarango .. P
Hols.. Necesito informacién scerca de Ja ioencia y el soporte d Hanscft, estoy heciendo mi prayacto de titulscion sobre esta herramisnta y necesio esa informacion... Graciss.

Haz clic squi si quisres Respondsr o Reemvisr &l menssie

Figura 119: Soporte a través del envio de email.
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HANSOFT

TEGRATIONS

ES AND INTEGRATIONS BELOW YOUR LICENSE MUST HAVE THE SDK MODULE ENABLED.

GET S

PLEASE NOTE THATTO

Celda 1 Celda 2 Celda 3

Celda 4 Celda § Celda 6

-] silvanaYas/Ari ©0/40
Ari es una aplicacién moévil multi-plataforma creada bajo el framework lonic — Read More

Latest commit to the master branch on 2-1-2017 Download as zip

[]silvanaYas/AriWeb ©0 /40

Figura 120: Versionamiento a través Git.

Tuleap
En este caso, Tuleap permite crear proyectos seleccionando una plantilla agil o una

por defecto. En esta ocasion en particular se selecciond la agil, el proyecto se esta
desarrollando con la metodologia XP, permite asignar responsables, sprints, release,
tareas, asignar fechas, reportes estadisticos, discusiones, bugs, afiadir artefactos y

crear gréficas.
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Patrocinado por e ena|ean

tules -
o éﬁﬁpu‘sﬁ Mipagina personal proyectos = Ayuda = Silvana Reyes =

Describa su proyecto

Nombre Completo * ‘ Procesamiento musical de guitar ‘
entre 3 y 40 caracteres

Nombre corto * ‘ Procesamiento-musical ‘

entre a longitud de 3 y 30 caracteres, con solo caracteres, nimeros y guiones. Debe comenzar con una letra. NO se permiten espacios.
[ E! nombre corto es un nombre técnico utilizado en diversas direcciones URL (URL del proyecto y repositorios de codigo fuente) y otras referencias.

Descripcion breve = | El frabajo ayudara a la composicion musical m
en guitara melddica por medio de una 5

aplicacion que captura €l audio de I P

;Cudl es el propbsito de su proyecto?

Completo Descripcion | El trabajo ayudara a la composicion musical m
del Proyecto * | en guitara melédica por medio de una 5
aplicacion que captura el audio de la I

=== NOTA IMPORTANTE Asegrese de que usted proporciona una descripcion detallada que contiene todas las palabras clave que ayudaran a otros a
encontrar y reutilizar su componente de software. No proporcionar una descripcion precisa también puede retrasar la aprobacion de su proyecto.

proyecto de privacidag @ PUblico
© Privado (limitar el acceso s6l0 a los miembros del proyecto)

Figura 121: Creacién de un nuevo proyecto.

Coregs oAy ﬂ
. i’
g 34
REDACTAR

Recibidos (85) proyecto aprobado

Destacados
Importantes
Enviados
Borradores (6) Nombre pl Proc iento musical de guitarra
> Circulos
O Amigos (5)
O Famila 2% La pagina de resumen htips://tuleap-campus.org/projects/procesamiento-musical
O Conocidos'
O Siguiendo
Mas~

Nombre corto Procesamiento-musical

Por favor tdmese el tiempo para leer la documentacién del sitio acerca de las
herramientas y servicios que ofrece a los administradores Tuleap (incluyendo una Guia
detallada del usuario) del proyecto.

Ahora le invitamos a visitar la pagina de resumen de su proyecto, crear una descripcion
corta publica para su proyecto y clasificarlo en el software del mapa sino se ha hecho.

Como administrador del proyecto, se puede administrar perfectamente su proyecto
medio ambiente. Puede crear tareas o defectos rastreadores, listas de correo, foros,
repositorios Git, etc.

Buscar contacto

@ christian giovanni
® Cristian Andres M.

Observacion: siya tiene un CVS o deposito de la subversion de su cuenta y desea
transferirlo aligual que en Tuleap continuacién, ponerse en contacto con el equipo
e Tuleap.

® Freddy Patricio AJL g

Figura 122: Correo de aprobacién del nuevo proyecto.
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Patrocinado por 6' ena | ean

tuleg —
O Aﬂ]:"?] Mi pagina persanal proyectos * Ayuda Mas v o}

Elija una plantilla adecuada para su proyecto

Una plantilla de proyecto es un espacio de trabajo preconfigurados: herramientas activadas (rastreadores, sistema de control de versiones, herramientas de comunicacion ...),
herramientas de personalizacién y configuracién (flujo de trabajo, la estructura de la documentacion ...), grupos de usuarios, permisos, etc.

La plantilla de proyecto tendra que elegir ofrece algunos servicios. Siempre se puede modificar el espacio de trabajo del proyecto después de que su proyecto ha sido aprobado.
plantillas predeterminadas

O Plantilla por defecto - plantilla de ciclo de V por defecto para el nuevo proyecto del campus tuleap

@ Plantilla de proyecto dgil - plantila de proyecto &gil para tuleap del campus
Pongase en contacto con: Yannis ROSSETTO (admin_rossetfoy)

Servicios utilizados: resumen, admin, foro, correo, docman, wiki, SVN, archivo, plugin_tracker, plugin_agiledashboard, Hudson, plugin_git

Los proyectos de los que es administrador

) Produccion Académica-Cientifica - Gestion de Producciones Académicas y Cientificas de docentes y estudiantes de la Institucidn. En donde el
director objetivo m o de fin de Realizar Es Que AYUDE a la evaluation de las Carreras de la Universidad

Silvana Reyes ~

Figura 123: Seleccion de la plantilla para el proyecto.

sponsored by @) €nalean

tule: =
@ UA%PUE My Personal Page Projects v Help™ More v Q

£ Procesamiento Trackers / Sprints / agile_sprint #4594

musical de guitarra | ELUISEELES

Entrega Fase 2

Notifications  Administration

Copy this artifact Help

2 Admin

& Forums de sonido en tiempo real que sirva como entrada de datos a la red neural
Artifact
Documents
e 8 Detals
Subversion
Files # Name * ¢ Status
Fase 2: Desarrollar un mddulo para [a captura y procesamiento de sonido en tiempo real que sirva como entrada Current

= Trackers
de datos a la red neural

& Agile Dashboard

Continuous Integration

@ Sprint Content

¢ Linked Artifacts

Artifact links

Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura g procesamiento

Silvana Reyes -

| A Disable notifications

Figura 124: Creacion de sprints del proyecto.
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Select artifacts to link to 5T Fase 2: Desarrollar +
un médulo para la captura y procesamiento de sonido en
tiempo real que sirva como entrada de datos a la red neural

Manually Search artifacts

I you know the artifact id, feel free Procesamiento

to enter it manually in the text field musical de guitarra
below. Use & comma to separate Tasks v
each ids if you have more than one.
Artifact idi(s)

> Default

Search

Recent artifacts = Results

Pick artifacts to be linked from your
recently viewed items:

[ agile_sprint #4593

v agile_story #4597

[ agile_task #4582

() agile_task #4591

[ agile_task #4589

[ agile_task #4588

Matching artfacts: 15

Figura 125: Adicién de tareas al sprint del proyecto.

sponsored by (@) enalean

tuesp - —
@ ¢ AMP“? MyPersonalPage. Projects>  Help> Morer~ Q Siliana Reyes

8 Sprint Content

& Procesamiento

musical de guitarra ) )
# Linked Artifacts

Artifact links

2 Admin
) + Add artifacts

Enter artifact ids separated with a comma
Lists Trackers' | Tasks | User Stories

Documents

4 artifact(s)
- Wik
X =
x| =
X =
Agile Dashboard
X =

Continuous Integration

Figura 126: Visualizacion de los artefactos afiadidos al sprint del proyecto.
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sponsorea oy @) enalean

ey
¢ Aﬁpu MyFersonalPage. Projects>  Help  More™ Q Sitvana Reyes =

o Procesamiento | [ECHEes ‘
musical de guitarra

# Start Date # Duration # Capacity Initial Effort
2016-06-10 3 10 24

£ Admin

Remaining Effort
Empty

Documents

r wiki
W Bumdown
¢ Subversion
10 N
Files
AN
\
Trackers 1 N
\
8 g
\
"
Continuous Integration AN
\\
& Git [ =

Figura 127: Ingreso de la informacioén restante del sprint del proyecto.

sponsored by (@) enalean
tulesp —
E AMP“B My Personal Page Projects = Help'= More > (0] Silvana Reyes ¥
. Burndown
& Procesamiento
musical de guitarra W
N
\
\
£ Admin il R N
.
\
AN
\
\
5k ,
\
A \, - Remaining effort
\ — Ideal Bumdown
4F <
~
\
Files AN
\
\
= Trackers 1 2 G
\
Dashboard AN
AN
& Continuous Integration N ‘..M\...\m..m..m‘.‘m.m‘.‘.ﬁ
Yl P I V3 o &y
SEERERESSSS SIS IS E P IDS

Figura 128: Visualizacién del avance del sprint del proyecto.

181



(I

o Procesamiento
musical de guitarra

% Admin

Lists

Documents

| @ Add to dashboard ¥ |

sponsared by () enalean

Projects » Help = More ~ Q Silvana Reyes

ZResults | WlGraficos ~ | EBTarjetadesprints 4 m

& Printer version | | & Add a Chat v |

Diagrama de pastel

Bar

Gantt

Scrum BurnDown

Cumulative flow chart

. Planned
Current
= Trackers @ curen
ile Dashboard
https://tuleap-campus.org/plugins/tracker/?report=369 53728 func=r... -

Figura 129: Creacién de diagramas del proyecto.

sponsored by (@) enalean

tulap - —
ly Personal Page rojects = elp > earch ilvana Reyes
CAMPIS) oo e s Qs

& Procesamiento
musical de guitarra

% Admin
Forums
Lists
Documents

- Wiki

Files

Trackers

Dashboard

160

140

120

B0

60

40

Untitled burndown

-0~ Remaining effort

= |deal Burndown

Figura 130: Creacion de sprints del proyecto.

182




tuleap

CAMPES)

& Procesamiento

My Personal Page Projects = Help'> More >

=Results [ Graficos

musical de guitarra

| @ Add to dashboard | | B Printerversion

Columns: | Stalus
£ Admin '

Lists
PLANNED

Documents

enalean

HTarjetade sprints ~ | +

] CURRENT

agile_sprint #4536 ™
Fase 4. Realizar [as pruebas del software

desarrollado para comprobar el correcto
funcionamiento del mismo

 details
Remaining Effart

agile_sprint #4593 ~

Fase 1: - analizar las Tecnologias existentes para el

Desarrollo De La Aplicacion De Tal Manera Que se
satisfagan los Requerimientos existentes.

 details

Remaining Effort

Git

agile_sprint #4594 ¥
Fase 2: Desarrollar un modulo para la captura y
procesamiento de sonida en tiempo real que sirva
como entrada de datos a la red neural

¥ details

Remaining Effort:

Silvana Reyes ~

RN

[ free-hand drawing view

DONE

Figura 131: Creacion de tarjetas en el tablero del proyecto.

tuleap

CAMPUS)

& Procesamiento

My Personal Page Projects = Help'> More ™

musical de guitarra

Admin

Forums

= Trackers

shboard

sponsored by (@) enalean

agile_sprint #4593 ¥

Fase 1: - analizar las Tecnologias existentes para el

Desarrollo De La Aplicacion De Tal Manera Que se
satisfagan los Requerimientos existentes

 details

Remaining Effort:

agile_sprint #4594 ¥
Fase 2: Desarrollar un modulo para la captura y
procesamiento de sonido en tiempo real que sirva
como entrada de datos a la red neural
 details
Remaining Effort:

agile_sprint #4595~
Fase 3. Implementar una red neuronal de acuerdo

Continuous agile_sprint #4596 ™

endizaje supervisado para
convincentes y realizar [as

G Git

Fase 4. Realizar las pruebas del software

oftware desarrollado

Silvana Reyes ~

I

desarroliado para comprobar el correcto
funcionamiento del mismo

 details

Remaining Effort.

Figura 132: Visualizacién del cambio de estado de forma manual de las tarjetas en el tablero
del proyecto.
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sponsored oy (@) enalean

tueap -
C AMP“$ My Personal Page Projects = Help~ More > — Sivana Reyes

Copy this artifact

Motifications ~ Administration ~ Help

£ Procesamiento Submit new artifact

USRS Eel PRTEETEZER Analizar casos de éxito en el desarrollo de aplicaciones inteligentes
para composicion musical | A Disable notifcations
% Admin
Artifact
Artifact ID Last Modified On
Documents #4577 2016-06-19 11:25
AWk Submitted By Submitted On
¢ Subversion Silvana Reyes (silvana) 2016-06-18 19:51
Files
B Details
Trackers
e Dashbeard # Summary *

Analizar casos de éxito en el desarrollo de aplicaciones inteligentes para composicidn musical

# Description

Andlisis de casos de éxito, como referencia para el desarollo

Figura 133: Creacion de tareas del proyecto.

sponsorea by (@) enalean

tulea —
O l: M&F“E] My Personal Page Projacts ~ Help = More a silvana Reyes =

« Procesamiento 8 Progress

musical de guitarra
# Assigned to # Status *
Silvana Reyes (silvana) Done
# Type
Test

# Impediment

) Files B Attachments

i= Trackers

# Attachments

B References

Cross References

List of items referenced by or referencing this item.

Figura 134: Asignacion de datos a las tareas del proyecto.
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sporsared by (@) enalean

tuleap

CAMPUS)

My Personal Page Projects = Help'= More > Silvana Reyes ¥

TR

o Procesamiento
musical de guitarra

ZResults [ Graficos B Tarjeta de Tareas (estado)

| @ Add to dashboard v | | B Printerversion |

BB Tarjeta de Tareas (tipo) ~ | +

Columns: | Type M

% Admin

Forums

[ free-hand drawing view

NONE o BUG 0 DEV

TEST 0

agile_task #4581~

Definir una metodologia de
desarrollo, de acuerdo a los objetivos
planteados y al tiempo establecido
para la presentacion de resultados.

~ details
Assigned to: “

Impediment:

agile_task #4577~
Analizar casos de éxitoen el
desarrollo de aplicaciones
inteligentes para composicion
musical

 details

Assmaﬂtu:n

Impediment:

agile_task #4582
Historias de usuario

v detalls
Assigned to: “

agile_task #4579~
Comparar hetramientas para la
creacion de redes neuronales y
elegir la que mejor se adapte al
proyecto

Figura 135: Creacidn de tarjetas en las tareas del proyecto.

sponsared by (@) enalean

My Personal Page Projects = Help'= More =

tules E
@ cavert

& Procesamiento

Submitnew artifact ~ Notifications  Administration  Help

Silvana Reyes ¥

musical de guitarra
Report: Default | #opons-
% Admin
aSearch @ Criea v
Lists | want to Status In milestone
Documents ‘ ‘ Any N | Any ’
. Q Search
=Results ~+ | [l Gréficos BB Tarjeta de Historias de usuario  +
ile Dashboard # Masschange || & Export v | | @Add to dashboard v | & Printer version @ Coumns ¥
Continuous Matehing artfacts: 6
I& Git ‘
£3
@
E’,‘ -

Figura 136: Visualizacion de los artefactos y graficos de las tareas del proyecto.

185




sporsared by (@) enalean

EJKﬁﬂP“'Bﬁ My Personal Page Projects = Helpi= More = (0} Silvana Reyes
= Procesamiento agile_story #4597 Captu ra de audIO | A Disable notifications

musical de guitarra

Artifact | Children

2 Admin ) .
Artifact ID Last Modified On
Forums #4597 2016-06-19 21:24
Lists . "
Submitted By Submitted On
Documents Silvana Reyes (silvana) 2016-06-19 21:24
/' Wiki
8 Summary
¢ Subversion
Files S Asa
usuario Capturar Audio
# lwantto™
ntinuous Integrati Captura de audio
# 8o that

El usuario selecciona del mend principal la opcidn para capturar audio. Se muestra una nueva interfaz donde se puede capturar audio ya sea estemo o de un
instrumento conectado a la entrada de audio del computador.
La captura empieza al presionar START.

Figura 137: Creacion de historias de usuario del proyecto.

sponsored oy (@) enalean

tueap -
C AMP“$ My Personal Page Projects = Help~ More > — Sivana Reyes

. 8 Details
= Procesamiento

musical de gUitarra # Story Points # Status*

40000 Done
el Adm
K # Remaining Story Points
Emply
Lists —
Documents 8 Attachments
W wiki
# Attachments
Empty
8@ References

Continuous Inf

Cross References

List of items referenced by or referencing this item.

Artifact Tracker v&

[4 agile_sprint #4594 ¢

Figura 138: Referencia al sprint que pertenece la historia del proyecto.
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sporsored by (@) enalean

tueap -
C AMP“? My Personal Page Projects = Help'~ More > — Siana Reyes =

& Procesamiento

musical de guitarra SResuts | [@Graficos ~ | ETarjeta de Historias de usuario  +

| @ Add to dashboard v | | BiPrinterversion |+ Add a Chart =
% Admin
Forums Diagrama de ganit
Lists
Diagrama de gantt —
Documents
S ld lwantto 2016
/ Wiki Tay [
w1 w20l w2l{ w22 w23 w24
& Subversion
4597 Captura deaudio Do
Files 4598 Presentacion de caracteristicas de la captura Dot
= 4599 Guardar Audio Do
4600 Cargar archivo de audio para anélisis Do
= Trackers 1 4601 Reproducir Audio Doi
4602 Realizar el andlisis del archivo de audio Dol
ile
05-10-2016

ntinuous In

G Git

Diagrama de pastel

Figura 139: Visualizacién de los gréaficos de las historias de usuario del proyecto.

sponsorea by @) enalean

Ej“iai{Pu? My Personal Page Projects = Help' = More = T Silvana Reyes .
e [EOELEEZEREY Entrenamiento de la red Neuronal A Disabl noticaions

musical de guitarra
Artifact
ol Adm
5 A4 Artifact ID Last Modified On
#4654 2016-06-26 21:42
Submitted by Submitted on
Silvana Reyes (silvana) 2016-06-26 21:42
8 Details
Is Subversion
Files # Summary *
ry
= Trackers ‘ Entrenamiento de la red Neuronal

Dashboard

#' Original Submission

Datos obtenidos tras entrenar la red neuronal ne satisfacen |a solucidn del problema

& Severity #' Category
9- Critical Empty

Figura 140: Creacién de bugs del proyecto.
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sponsared by (@) enalean

uleap —
ly Personal Page rojects v elp v ore ¥ earch ilvana Reyes v
D e e Qs

@ Stage

« Procesamiento

musical de guitarra ) !
¢ Status #' Resolution #' Assigned to

New Fixed Kevin Atiencia (Klapluis)

@ Attachments

¢ Attachments

@ References

Trackers
Cross references

List of items referenced by or referencing this item.

Artifact Tracker v5

¢ agile_sprint #4595

@ Permissions v

Figura 141: Ingreso de datos del bug del proyecto.

sporsoreaty @) enalean

tulesp - —
ly Personal Page rojects elpi> ore ™ earcl ilvana Reyes ¥
Oiipd)  srwse e v Qs

« Procesamiento |JXCIU(H
musical de guitarra

Bugs || #Optons~

Search

£ Admin

iIZResults ~ | WiCharts

Lists
& Masschange | | & Export> | | @ Add to dashboard » | | & Printerversion | @ Columns ™ |

Documents
Matching artifacts: 4

7 wWiki
! it Artifact ID i Summary i Submitted on i Assigned to i Submitted by
@ | 4654 Entrenamiento de [a red Neuronal 2016-06-26 21:42 Kevin Atiencia (Klapluis) Silvana Reyes (silvana)
(& | 4655 Captura de Audio 2016-06-26 21:47 Stalin Joe Sarango Palacios (stalinjoe) Silvana Reyes (silvana)
(& | 4656 Procesamiento de Sonido 2016-06-26 21:54 Silvana Reyes (silvana) Silvana Reyes (silvana)
(& | 4657 Presentacion de resultados 2016-06-26 21:58 Silvana Reyes (silvana) Silvana Reyes (silvana) -
+ +

ttems -4 of4  items per paqa:| 15 | Ok |

Figura 142: Visualizacién de los bugs del proyecto.
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Sponsored by 6, enalean

tuleap
@ C AMpu?[ MyPersonalPage. Projects™  Help More ™ Q SRS
« Procesamiento Done What's fiot What's next

musical de guitarra

Al milestones that have a status sef to ‘open’ (as defined in their tracker's semantic) are either "Current” or "Next". The existence and values of their date fields (start_date and duration) decide in

Admin which tab(s) they appear.
Forums
Releases Sprints
Lists
Documents Entrega Fase 12 # Planning Fase 1: - analizar las Tecnologias existentes para el Desarrollo De La Aplicacion De Tal
Manera Que se satisfagan los Requerimientos existentes @
- Wiki Entrega Fase 2 (& #] Planning -

> Entrega Fase 1

Trackers
Agile Dashboard

Continuous Integration

i= Content 28 Cardwall

Fase 2: Desarrollar un médulo para la captura y procesamiento de sonido en tiempo
real que sirva como entrada de datos a la red neural @ -

Figura 143: Visualizacion de las tareas cumplidas, en curso y por cumplirse del proyecto.

sponsorea oy (@) enalean

tuleap P—
My Personal Page Projects = Helpi> More Search Silvana Reyes >
CAMRUST : ' N -

o eVt (Tt oMl New document | Admin | Help

uilelldichicll New document - Parent Folder Selection

Location
2 Admin

Please select the folder where you want this new document appears.

In: Project Documentation [other folders:]

Position - | Atthe beginning v
Documents

Atthe beginning
Atthe end

/- Wiki Hg
After Fase 1

After Fase 2 hole folder tree.
After Fase 3 the position within the selected folder.
After Fase 4

Item nature

You can either create a new document (file, link, wiki, etc) or a new folder.

‘ Create a document v

2015 Enalean

Figura 144: Creacion de carpetas y/o documentos del proyecto, seleccionando su ubicacion.
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sponsored by (@) enalean

tuesp -
¢ AMP“? MyPersonalPage. Projects>  Help> More~ Q Siliana Reyes

= Procesamiento New document | Admin | Help

el ERIIE el New document - Parent Folder Selection

Location
% Admin

Please select the folder where you want this new document appears.
Lists In: Project Documentation [other folders:]
pgsmun;| Atthe beginning v

Documents -

/- Wiki How to use folder selector:
« fother foiders: ] link displays the whole folder tree.
+ Fosifion select box allows to select the position within the selected folder.

Item nature

You can either create a new document (file, link, wiki, etc) or a new folder.

Continuous Inf Create a document v

Create a document
Create a folder

Figura 145: Seleccion entre la creacion de una carpeta o documento en el proyecto.

sponsores by (@) enalean

tuley
O E Aﬁpu?} My Personal Page Projects = Help = More ~ aQ Silvana Reyes ~

o Procesamiento  [aClEES

musical de guitarra

Title:

Description:

* Mandatory field

Document type

O Empty document
O Link -
) Wiki Page
@® File

Cnntenrt Ningan archivo seleccionado

(The maximum upload file size is 64 MByte)
O Embedded File

Location

Position: | At the beginning M

Figura 146: Ingreso de datos del documento del proyecto.
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tueap -
C AMP“? My Personal Paga Projects = Help = More > — Sivana Reyes

P ient Location: Project Documentation » View as:
= Procesamiento - . .
. ) search Aply | - Project saved search:
musical de guitarra E

& Fase1 #

Contenido de avances de la Fase 1

o a1
Admin Fase 1: Analizar casos de exito #

Con la finalidad de tener una visidn clara de lo que se ha desarrollado con relacion al tema del proyecte.

Fase 1: Comparativa de herramientas »
Comparacidn de heramientas para |a creacidn de la red neuronal

Documents 1 B Fase2 »
Contenido de avances de [a Fase 2
r Wiki .
R Fase 2: Informacién completa #
+ subversion Desarrollo de todas las tareas de esta fase
) 5 Fased »
Files Desarrollo de todas las tareas de esta fase
ers Fase 3: Informacién completa »
Contiene toda la informacion de las tareas de esta fase
Dashboard
' [ Fased #
Continuous In Contiene informacion de toda la fase 4
Fased »

& Git Desarrollo de todas las tareas de esta fase

Figura 147: Visualizacién de carpetas y documentos del proyecto.

@ enalean

Sponsored by

tuleap -
C AMP“?? My Personal Page Projects > Help > More > Q Sivana Reyes =

£ Procesamiento Pages | Attach a file | Preferences | Admin | Help

musical de guitarra
g ~Wiki Pages

£ Admin + Red Neuronal

Forums ~Empty Wiki Pages

Lists
v Create a new Wiki Page
Documents

7 wiki Il Page Name: ‘

% Continuous

Figura 148: Creacion de Wikis del proyecto.
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tuleap

@ catrrt

o Procesamiento
musical de guitarra

22 Admin

Forums

Documents

Continuous Ir

& Git
s *

O oD

= Procesamiento
musical de guitarra
23 Administracion

foros

& Tablero deinstrumentos

agiles

< Integracion continua

LR

o

My Personal Paga

Mi pagina personal

@ enalean
Sponsored by

N

Projects > Help = More > Silvana Reyes =

Pages | Attach a file | Preferences | Admin | Help (B Printer version )

Red Neuronal

2.1 Redes neuronales 2.1.1 Fundamentos Biologicos

+ Neuronas Biologicas: Son Ias células basicas del sistema nervioso que se encargan de Ia recepcidn de estimulos y conduccidn del impulso nervioso (en forma de
potencial de accion) entre ellas o con otros tipos celulares 107

Las neuronas presentan caracteristicas morfoldgicas tipicas que sustentan sus funciones: un cuerpo celular, llamado Soma o «pericarion» central; una o varias
prolongaciones cortas que generalmente transmiten impulsos hacia el soma celular, denominadas dendritas; y una prolongacion larga, denominada axén o «cilindroejex,
que conduce los impulsos desde el soma hacia ofra neurona u rgano (Figura 3 ) 107,

2.1.2 Neurona Artificial
La neurona artificial busca emular las caracteristicas mas impartantes de las neuronas hiologicas, para esto cuenta con las siguientes caracteristicas 117):

+ Valor o Estado de Activacion que en un tiempo t es un valor numérico que se representa por un vector Ai {f) y puede ser continuo o discreto, limitado o iimitado. Lo mas
simple es considerarlo "1"y 0", como on/off o activo/pasivo.

+ Conjunto de entradas o vector de entradas x, de n componentes

- Conjunto de pesos sindpticos wil. Representan [a interaccion entre la neurona presindptica | y 1a postsindptica i - Regla de propagacion d(wi],xj(t)): proporciona el
potencial postsinaptica, hift).

« Funcin de activacion aiftj=f(ai(t-1), hi(t)): proporciona el estada de activacion de la neurona en funcién del estado anterior y del valor postsinaptico. + Funcion de salida
Fitt): proporciona la salida yi(t), en funcion del estado de activacion. En la figura 4 se pueden apreciar estas caracteristicas

2.1.3 Redes Neuronales Artificiales

Las RNAs2 fratan de emular el comportamiento del cerebro humano caracterizado por el aprendizaje a través de |a experiencia y la extraccion de un conocimiento
cerebro biologico es |a manera de procesar la informacion,

Figura 149: Visualizacién de datos de la Wiki del proyecto.

Patrocinado por Q enalean

proyectos ¥ Ayuda'> Mas v Silvana Reyes ¥

IR

Admin | Afiadir Lista | Actualizar lista | Ayuda
Administracién de la lista de correo

Afiadir Lista de Correo
Crear nuevas listas de correo
Administrar Listas / Actualizar

Manejo e correo existente (descripcion del cambio, la privacidad ...)

Figura 150: Creacidn de Listas del proyecto.
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tuleap —
ly Personal Page rojects = elp> ore ™ earcl ilvana Reyes
CAMPUS]  Moresowirom  pos~ bebr Q| am

o Procesamiento | [Raulilily
MMailing lists provided via a GNU Mailman. Thanks to the Mailman and Python crews for excellent software.

musical de guitarra
Choose a list to browse, search, and post messages. (& Printer version )

ical-listaprueba [ Archives | (Un)Subscribe/Preferences) | ML Administration ]

22 Admin &“m
Lista de prueba
= Lists
Documents
/- Wiki
bversion

Files

Continuous Integration

& Git

Figura 151: Visualizacion de las Listas del proyecto.

sponsorea oy @ enalean

tules p—
O C Aﬁpu?] My Persanal Page Projects ~ Help~ More » a S

& Procesamiento (Rl

musical de guitarra [ . ) )
Discussion Forums (B Printer version )

Choose a forum and you can browse, search, and post messages.
{3 Open Discussion (1 msgs)
General Discussion

(g Help (1 msgs)
Get Help

(23 Developers (7 msgs)
Project Developer Discussion

(g Red Neuronal (1 msgs)
Entrenamiento

[3 Prueba (2 msgs)
Intento

Figura 152: Visualizacion de los Foros del proyecto.
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‘__ :
Efﬂ?“? My Personal Page Projects = Help'= More >

& Procesamiento . .
Discussion Forums: Developers

musical de guitarra

No Comments ¥ || Show 25

2 Admin | Developers v

Start a New Thread:

Thread

B RE: Welcome to Procesamiento musical de guitarra Developers
BRE: Prueba 2

B Prusha 2

B RE: Pruebas

B Pruebas

B RE: Welcome to Procesamiento musical de guitarra Developers
B Welcome to Procesamiento musical de guitarra Developers

Subject: |

% Stop Monitoring Forum | £ Thread Monitoring Panel | @ Save Place | [ Start New Thread | & Printer version | Admin | Help

Author

Silvana Reyes (silvana)
Silvana Reyes (silvana)
Silvana Reyes (silvana)
Silvana Reyes (silvana)
Silvana Reyes (silvana)
Silvana Reyes (silvana)
None

Date

2016-06-22 21:09
2016-06-22 21:08
2016-06-22 20:39
2016-06-22 20:57
2016-06-22 20:48
2016-06-22 20:45
2016-06-18 16:46

Figura 153: Visualizacién de los Foros del grupo de Desarrolladores del proyecto.

sponsorea ty @) enalean

‘L'
o Eifﬂpu'gﬁ My Personal Page Projects = Help'= More >

= Procesamiento Files | Admin | Processors | Help
musical de guitarra

Create a New Package

2 Admin .
Package Name: ‘ ‘
Forums -
Lists Rank On Screen: ‘ Al he beginning 7
Documents Status: ‘ Active "

/- Wiki

License Appmval:‘_ Yes

Cancel |

Dashboard

Figura 154: Creacion de Archivos del proyecto.
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sponsared by @) enalean

U —
[: A}deU My Personal Page Projects v Help » More » Silvana Reyes v

# Procesamiento [kl

INCIIERIIEYEW Package Releases [7] (B Printer version)

Select the text icon (next to release name) to see Release Notes and Change Log. Select File to request file download.

[Create a New Package]

= Red Neuronal » &

[Add Release]

5102 (3 2016-06-22 {f,
No Files

Figura 155: Visualizacién de los Archivos del proyecto.

Patrocinado por Q ena | ean

tulegy
E ALP{P" Mi pagina personal proyectos = GNIGERS | Silvana Reyes =

= Procesamiento

Elifa un rastreador y se puede ver / editar / afiadir artefactos a ella. Crear un nuevo seguidor
musical de guitarra | &4

@ Busgs (4 abierta/ 4 en total ) &
Errores en el Desarrollo del Sistema

@ Epopeyas [0entotal )
Un rastreador de Epopeyas

@ Fases (4 abierta/ 4 en total ) &
Contiene las Fases del Proyecto

@ Comunicados [ 4 abierta 4 en total )
lanzamientos de productos

2 @ Sprints (4 abierta/ 4 on total )
Un rastreador Sprints

rastreadores

LELETEIG @ Tareas ( 0 abierto / 15 en total ) fi
Un rastreador de tareas

@ Historias de usuario (0 abierto / 6 en total )
Un rastreador de historias de usuario

Figura 156: Visualizacién de los Rastreadores del proyecto.
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tulesy —
@ C A{dp"?] Mi pagina persanal proyectos ~ Ayuda ~ Q SilvanaReyes +

= Procesamiento Si desea convertirse en un miembro de este proyecto, péngase en contacto con uno de los administradores del proyecto, en negrita a continuacion.

musical de guitarra

Miembro Email

Kevin Atiencia (klapluis) klatienciap@unl.edu.ec
Silvana Reyes (Silvana) syreyesj@unl edu ec
Stalin Joe Sarango Palacios (stalinjoe) sjsarangop@unl.edu.ec

Enalean

Figura 157: Asignacién de miembros al proyecto.

El / ; 51—:,0’.0 de 425

Tuleap (4) [agile_sprint #4596] Fase 4. Realizar las p del para compro... - Procesam

ea agile_sprin ase 2: Desarrollar un moédulo para la captura y procesamiento de s... - Procesar
Tuleap gile_sprint #4594] Fase 2: Di || ddulo para la capturay p iento d P

Recibidos (155) |
Destacados Tuleap [agile_task #4592] Pruebas Unitarias - Procesamiento musical de guitarra » Tasks » Tasks #4592 Unsubst

Importantes Tuleap [agile_task #4591] Pruebas de interfaz - Procesamiento musical de guitarra » Tasks » Tasks #4591 Unsub
Enviados

Borradores (6)
~ Circulos [ Tuleap [agile_task #4588] la Red - Proc ) musical de guitarra » Tasks » Tasks #4588
O Amigos (5)

O Familia >4
O Conocidos Tuleap [agile_task #4585] Recolectar datos - Definir el tipo de red que sati 10s... - Procesamiet
O Siguiendo

Mas ~

Tuleap [agile_task #4589] Validar la Red Neuronal - Procesamiento musical de guitarra » Tasks » Tasks #4589 Ut

Tuleap [agile_task #4586] Obtencion del Dataset - Obtener las entradas de la red neuronal medi... - Procesan

Tuleap [agile_task #4584] Implementacion del médulo en un lenguaje de programacion que permita... - Proc
Tuleap [agile_task #4583] Prototipado del sistema - Procesamiento musical de guitarra » Tasks » Tasks #4583 L
Tuleap (3) [agile_release #4608] Entrega Fase 4 - Procesamiento musical de guitarra » Releases » Releases #4608 L
Tuleap (3) [agile_release #4607] Entrega Fase 3 - Procesamiento musical de guitarra » Releases » Releases #4607 L

Tuleap (3) [agile_release #4606] Entrega Fase 2 - Procesamiento musical de guitarra » Releases » Releases #4606 L

. [ Tuleap (3) [agile_release #4605] Entrega Fase 1 - Procesamiento musical de guitarra » Releases » Releases #4605 |

Tuleap [agile_task #4582] Historias de usuario - Procesamiento musical de guitarra » Tasks » Tasks #4582 Unsu

[ yo [TT CIS] Avance de Tareas Presentacion de resultados - Proyecto: TT23A Herramientas ALM Tarea Pad|
# christian giovanni....
® Cristian Andres M
® Freddy Patricio Aj N Tuleap [agile_story #4601] Rep ir Audio - Proc ) musical de guitarra » User Stories » User Stories #

Tuleap [agile_story #4602] Realizar el analisis del archivo de audio - Procesamiento musical de guitarra » User

ea| aglle_sto argar archivo de audio para analisis - Procesamiento musical de guitarra » User
Tuleap gile_story #4600] Cargar archivo de audio para analisis - P jent I de guitarra » User St

Figura 158: Visualizacién de las Notificaciones del proyecto.
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m CONSULTE LA DOCUMENTACION PRIMERA

Si tiene alguna pregunta acerca del uso de Tuleap o esté confundido por un problema, primero debe echar un vistazo a |z gufa para el uso de
Tuleap de la mejor manera.

En adicional, usted puede buscar en los archivos de la lista de correo.

'_. SOPORTE COMUNITARIO

Si todavfa no ha encontrado |a respuesta a usted pregunta, crear una nueva cuenta o entrada a su cuenta en el espacio de trabzjo del
prayecto Tuleap y enviar su pregunta a | lista de correo de la Comunidad .

Por favor, tenga en cuenta que las personas de la lista son |as personas que estan contribuyendo en su propio tiempo. Por lo tanto, para
obtener respuestas de los demds, que es grande si usted también se intenta ayudar a los demas cuando tienen una pregunta, Ese es el pader
de la colaboracidn.

‘? SOPORTE PROFESIONAL

Enalean

Enalean es la principal compafiia de desarrollador de software de Tuleap. Enalean personas son entusiastas y promotores de software libre,
Estan convencidos de que la cultura de las comunidades Libre fomenta la innovacidn y la eficiencia. Enalean ofrece servicios de oficina en
Tuleap.

Figura 159: Soporte de Tuleap en su pagina oficial.

Hotmail

Bandeja de entrada 4
Borradores

Bandeja de salida
Correo no deseado

Elementos eliminados

tuleap-contact@tuleap-campus.org
Buenas tardes, necesito ayuda con la .. 16:43

tuleap-contact@tuleap-campus.org

Buenas tardes, necesito ayuda con a ...

tuleap-contact@tuleap-campus.org
e-cuellar@users.sourceforge.net 3dejulio de 2016 16:41

Buenas tardes, necesito ayuda acerc..  16:35 Para: tuleap-contact@tuleap-campus.org

Buenas tardes, necesito ayuda con la integracion con Git y

Subversion... Gracias

Enviado con Correo de Windows

®e o

Figura 160: Soporte a través del envio de email.
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Repository list ~ Fork repositories ~ Help ~ Admin

Project repositories

Project repositories

Repository

Description Last push

mfernando93
ninjaPeoject

redNeuronal

-- Default description - 5 months ago by Silvana Reyes (silvana)
-- Default description -

entrenamiento

Reference creation @

Name:

Figura 161: Versionamiento a traves Git.
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