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b. RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA INTELIGENCIA INTERPERSONAL EN LOS Y LAS
ESTUDIANTES DEL SEPTIMO GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE
LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA MARIANA GUTIERREZ DE HIDALGO,
DEL CANTON CATAMAYO, PARROQUIA SAN PEDRO DE LA BENDITA.
PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, tuvo como objetivo general aplicar actividades
ludicas que permitan fortalecer la inteligencia interpersonal en los estudiantes del séptimo
grado de la escuela Mariana Gutiérrez, el tipo de estudio fue pre-experimental, transversal,
de campo y explicativa, se utilizaron los métodos deductivo e inductivo, ademas de las
técnicas del fichaje y encuesta, con la finalidad de llevar un proceso organizado y
sistematico de la informacion obtenida en el trabajo investigativo. De la misma manera, se
procedio a fundamentar teéricamente las variables de estudio; a disefiar el diagnostico
educativo; a la elaboracion del taller pedagogico; a la aplicacion de la alternativa de
solucidn; y a la evaluacién de los resultados del taller pedagdgico. La poblacién estuvo
conformada por un docente y dieciocho estudiantes del séptimo grado de la institucion
objeto de investigacion, quienes aportaron de manea favorable en el desarrollo efectivo en
las actividades planteadas en el pretest con la resolucion del cuestionario y posterior con las
actividades del postest evidenciadas en los talleres pedagdgicos. Como resultado general se
concluyd que la aplicacion de actividades ladicas en los procesos escolares fortalece la
inteligencia interpersonal de los estudiantes de Educacion Bésica, evidenciando el
desarrollo de actitudes activas, objetivas y participativas, potenciando las relaciones entre
docente y estudiante, y manteniendo un clima escolar favorable para el desarrollo del
aprendizaje significativo.



SUMMARY

The research  paper entitted RECREATIONAL ACTIVITIES FOR
STRENGTHENING THE INTERPERSONAL INTELLIGENCE AND SEVENTH
GRADE STUDENTS GENERAL BASIC EDUCATION SCHOOL OF BASIC
EDUCATION MARIANA GUTIERREZ DE HIDALGO, CATAMAYO CANTON,
PARISH SAN PEDRO OF THE BLESSED. PERIOD ACADEMIC 2014- 2015, had as its
overall objective to apply recreational activities to strengthen interpersonal intelligence in
the seventh grade students of the Marian School Gutierrez, the type of study was pre-
experimental, cross, field and explanatory, they were used the deductive and inductive
methods, in addition to signing and survey techniques, in order to bring an organized and
systematic information obtained in the research work process. Similarly, we proceeded to
theoretically substantiate the study variables; design the educational diagnosis; the
development of educational workshop; the application of the alternative solution; and the
evaluation of the results of the educational workshop. The population consisted of a teacher
and eighteen seventh grade students of the institution under investigation, who provided
favorable hobble the effective development in the activities proposed in the pretest with the
resolution of the questionnaire and later with the activities of the posttest evidenced in
educational workshops. As a result it was concluded that the implementation of recreational
activities in schools processes strengthens interpersonal intelligence of students of Basic
Education, showing the development of active, objective and participatory attitudes,
strengthening the relationship between teacher and student, and maintaining a school
climate favorable for the development of meaningful learning.



C.

INTRODUCCION

Las actividades ludicas en los contextos escolares permiten al docente asumir una
perspectiva logica y secuenciada sobre el planteamiento de acciones basadas en la
imaginacion y creatividad, permitiendo al estudiante desarrollar destrezas motrices y

I6gicas.

En este mismo orden y direccion, la inteligencia interpersonal permite establecer
distinciones en los estados de animo, las motivaciones y los sentimientos de otras personas.
Esto puede incluir factores como las expresiones faciales, la voz, gestos, y la capacidad para
discriminar entre diferentes clases de sefiales interpersonales con habilidad para responder

de manera efectiva a estas sefiales en la practica diaria.

En base a los planteamientos anteriores se plante6 el tema de investigacion
ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA INTELIGENCIA
INTERPERSONAL EN LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
MARIANA GUTIERREZ DE HIDALGO, DEL CANTON CATAMAYO, PARROQUIA
SAN PEDRO DE LA BENDITA. PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, un tema que me
permitié analizar las distintas manifestaciones interpersonales de los estudiantes de
Educacion Basica en contextos relacionados con actividades dindmicas, ludicas y creativas

propuestas por el docente en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

De acuerdo a lo sefialado anteriormente se establecié la problemaética central de la
investigacion; ¢Qué actividades lGdicas deben incorporarse en el proceso ensefianza
aprendizaje para fortalecer la inteligencia interpersonal en los estudiantes del septimo grado
de Educacién General Béasica de la escuela Mariana Gutiérrez de Hidalgo, cantén

Catamayo, parroquia San Pedro de la Bendita?

Para el desarrollo de la investigacion se establecieron objetivos especificos, los mismos
gue consistian en explicar los conceptos basicos y tedricos relacionados con las actividades
ludicas y la inteligencia interpersonal en la Educacién General Basica; identificar los
principales obstaculos que se encuentran en el contexto de las actividades ludicas en el

fortalecimiento de la inteligencia interpersonal; disefiar y aplicar una propuesta de
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actividades ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal en los estudiantes
del séptimo grado de Educacion General Béasica de la escuela Mariana Gutiérrez de Hidalgo;
finalmente se establecio valorar la eficacia de la propuesta de actividades ludicas en el

fortalecimiento de la inteligencia interpersonal.

De la misma manera, la investigacion desarrollada se estructuré mediante el esquema
establecido en el Art. 151 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad
Nacional de Loja, en donde se evidencia un titulo; resumen; introduccion; revision de
literatura; materiales y métodos; resultados; discusién; conclusiones; recomendaciones;

bibliografia, y ; anexos.

Las categorias teoricas del presente trabajo investigativo se basaron en el planteamiento
de la variable uno, inteligencia interpersonal, argumentando su definicion, caracteristicas,
elementos y sus formas de desarrollo; variable dos, actividades ltdicas, donde se determiné
su definicion, importancia, caracteristicas, tipos y aplicacion; posterior a esto se
conceptualizo la definicion, objetivos, caracteristicas, elementos y tipos del diagnéstico
educativo; finalizando con el planteamiento de la definicion, estructura, aplicacion y

evaluacion, del taller pedagdgico.

En este mismo orden, referente a la metodologia utilizada en la investigacion, el tipo de
estudio fue pre-experimental, ya que permitioé establecer una propuesta de actividades
escolares basada en el uso de juegos ludicos para el fortalecimiento de la inteligencia
interpersonal, involucrando activamente a todos los participantes del proceso investigativo;
De la misma manera la investigacion fue transversal, por efectuarse en un tiempo
determinado, esto en el periodo académico 2014- 2015; de campo, porque se aplico en un
contexto institucional educativo; e investigacion, por analizar y describir los distintos
elementos tedricos vinculados al desarrollo de las variables en estudio, interpretando las

perspectivas y concepciones de autores, desde una logica conceptual y objetiva.

En este mismo sentido, se establecid en el proceso metodoldgico el método inductivo, el
cual permitié analizar las dos variables con sus respectivos indicadores a partir de la
consulta bibliografica y de internet; valorar el tipo de instrumento que se utilizaria para
diagnosticar el estado actual de las variables; identificar las actividades que serian

estructuradas en la alternativa de solucion educativa; analizar los resultados del desarrollo
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de la alternativa propuesta; y comparar los resultados del pretest y postest; asi también se
aplicd el método el deductivo, el mismo que permitié establecer conclusiones sobre los
resultados del diagnostico; evaluar la aplicacion de la alternativa; y plantear conclusiones y

recomendaciones sobre el desarrollo de la investigacion aplicada.

Ademas de los métodos utilizados, se plantearon técnicas como la del fichaje, con su
instrumento de fichas bibliografias, que sirvio para recabar informacion de los fundamentos
teoricos de la investigacion; y la técnica de la encuesta, aplicando un cuestionario dirigido
a los estudiantes y docente del grado investigado, con la finalidad de indagar y evidenciar
los principales obstaculos en relacién con la aplicacion del objeto de investigacion.

En este mismo orden y direccidn, la poblacion determinada para el trabajo de
investigacion estuvo representada por un docente y 10 nifios y 8 nifias del séptimo grado de
Educacion General Bésica, quienes demostraron un compromiso ético-social durante todo

el proceso de investigacion.

Referente a los procedimientos aplicados en el trabajo de investigacion, se procedio a
fundamentar tedricamente las variables de estudio, desde un contexto global, nacional, y
local; posteriormente se elaboré el diagnéstico educativo; el mismo que permitio obtener
informacién actual del estado de las variables, tabulando resultados y formulando
conclusiones preliminares. Asi mismo, se procedi6 a disefar el taller pedagégico, en donde
se realiz6 un analisis de los resultados del diagndstico, permitiendo elaborar las actividades
trabajadas con los estudiantes. Finalmente, se procedio a la aplicacion y evaluacion del taller
pedagdgico, en este punto se aplicaron actividades iniciales; de desarrollo; y finales, con la
finalidad de obtener un resultado significativo, valorando los resultados mas representativos

obtenidos por los estudiantes, en relacion con lo trabajado en los talleres.

Con la aplicacion de la propuesta educativa, los resultados mas relevantes evidenciaron
gue mediante la aplicacion de una propuesta educativa basada en el uso de actividades
ludicas, creativas y dinamicas, el estudiante establece relaciones interpersonales favorables
en los procesos escolares, concluyendo que el uso de recursos o actividades creativas y
dindmicas fomentan en el educando la armonia, el respeto, la buena comunicacion, la
expresion adecuada de sentimientos e ideas, permitiendo recomendar al docente de grado

investigado, aplicar actividades ladicas como medios para potenciar en sus estudiantes
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relacién de armonia y compafierismo, a medida que aprender a interactuar y mejorar sus

aprendizajes.

Finalmente la lectura no solo proporciona informacion sino que forma educacion,
creando habitos de reflexion y analisis. En este sentido, se invita al lector a revisar e
informarse, sobre las nuevas y didacticas formas para fortalecer relaciones interpersonales

entre los estudiantes de Educacion General Bésica.



d. REVISION DE LITERATURA

ACTIVIDADES LUDICAS

Definicion de actividades ludicas

Las actividades ladicas son procesos que tienen como fin formar al estudiante con
creatividad, permitiéndole al docente alcanzar logros propuestos, formando seres criticos y
reflexivos para desarrollar un mejor desempefio académico, establecidos en cualquier

situacion pedagogica y que sirven para sus conocimientos (Astudillo, 2012).

La actividad ladica de acuerdo a Jiménez (2002), se define como “La forma de
relacionarse con aquellos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafado

de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el juego” (p.66).

En este sentido, Torres (2004) afirma que:

Lo ludico no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como pedagdgico. Lo
importante es adaptar al estudiante a las necesidades, intereses y propoésitos del nivel
educativo. En este punto, el docente debe desarrollar la actividad ludica como estrategias
pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion integral del nifio y la nifia.

(p. 45)

Desde estas perspectivas la actividad ladica representa un conjunto de elementos
dinamizadores que mejoran el rendimiento académico del estudiante, desarrollando un
ambiente favorable para el proceso ensefianza aprendizaje, permitiéndole desenvolverse
como un ente activo y dinamizador, a medida que se establece en un ambiente motivador
para un aprendizaje significativo, impulsando el juego ludico como actividad potenciadora

de aprendizajes.
Fundamento didactico relacionado con actividades ludicas
Las actividades ludicas se sustentan en el fundamento pedagdgico y didactico de la

pedagogia activa, que permite establecer una organizacion docente dirigida a eliminar la

pasividad del alumno, la memorizacién de conocimientos transmitidos, utilizando una



didactica de respuesta, necesidades internas que ensefia entre otras cosas a vencer de manera
consciente las dificultades. (Pérez, 2009).

En este mismo sentido, Piaget (1932), en su primer trabajo tedrico sobre la actividad
ludica, menciona que “El juego visto como una actividad permite mejorar la moralidad de

los nifios y el desarrollo de la conciencia sobre las normas morales y la justicia” (p. 64).

Desde el punto de vista de los autores citados, se puede indicar que en la actualidad las
pedagogias activas y sociales tienen tanto o mas sentido que el que tuvo en su época, uno
de estos aportes mas radicales y significativos ha sido el plantear las necesidades,
capacidades e influencias del medio ambiente en el ser humano y por otro lado, ver como
la sociedad necesita de la escuela para que la ayude a reorganizarse y transformarse a favor

de la comunidad.

Importancia de las actividades ladicas

De acuerdo a la concepcion teodrica de Astudillo (2012), las actividades ludicas en el

proceso ensefianza aprendizaje

Permiten realizar las clases mas amenas, aumentan el nivel de preparacion independiente
de los estudiantes, el docente tiene la posibilidad de analizar de forma mas eficaz la
asimilacion de los contenidos impartidos, permitiéndole comprobar el nivel de
conocimiento alcanzado por los estudiantes ,y, sobre todo, el estudiante adquiere habitos
de decisién, generalizadas en el orden préctico, mejorando sus relaciones interpersonales.

En este sentido, el uso de actividades ludicas dentro del salon de clase desarrolla
habilidades de tipo social, con la relacion armonica entre estudiantes, y de tipo educativo,
en el ejercicio practico de desarrollar la creatividad y el dinamismo, con el fin de propiciar
un ambiente integrador donde se desarrollen aprendizajes significativos (Garcia, 2003).

De acuerdo a lo citado tedricamente, la actividad ludica fortalece el rendimiento escolar
de los estudiantes, desarrollando en ellos habilidades activas y dinamizadoras con procesos
significativos para un buen desenvolvimiento social. Ademas, brinda al docente la
oportunidad de proponer y aplicar diversas actividades basada en la manipulacién y en

movimientos fisicos, que contribuyen al desarrollo de la creatividad y destreza ludica.



Caracteristicas de las actividades ludicas

Las caracteristicas de las actividades ludicas en los procesos de integracion escolar
deben ser motivadoras, integradoras y socializadoras, pues permiten al estudiante adquirir
habitos de decision, generalizadas en el orden practico, mejorando sus relaciones

interpersonales (Mufioz ,2003).

Motivadora Las actividades ludicas fortalecen en el estudiante su propio aprendizaje
y las actividades que lo conducen a él, se puede adquirir, mantener o aumentar en funcion
de elementos intrinsecos y extrinsecos. De esta manera fortalece su actividad lddica y

mejora sus conocimientos (Mufioz ,2003).

Esta caracteristica inmersa en el &mbito educativo-escolar permite generar en los
estudiantes un estado de &nimo activo, involucrdndolos efectivamente en proceso

dindmicos, activos, y participativos.

Socializador Esta caracteristica determina que las actividades ludicas son procesos en
donde el individuo se convierte en un miembro del grupo y llega a asumir las pautas de

comportamiento de ese grupo como: normas, valores, actitudes, etc. (Mufioz ,2003).

En este sentido, la actividad ludica involucra al estudiante en un grupo social
propiciando un desarrollo efectivo en las relaciones escolares, inmerso en un proceso de

ensefianza aprendizaje.

Integradora Las actividades ludicas son integradoras cuando brindan la oportunidad
de aprender a comprender, aceptar, conocer, compartir y vivir con las “diferencias”,
porqgue estos aprendizajes, mas alla de ser contenidos curriculares, son la esencia misma

de una sociedad abierta, democrética y progresista (Mufioz ,2003).
Esta caracteristica ludica contempla aspectos para una buena integracion escolar que

brindan la oportunidad de expresar opiniones e ideas relacionadas con una participacion

activa en el aula.
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De acuerdo a lo sefialando se puede argumentar que las actividades ludicas deben
representar la accion creativa y dinamizadora del estudiante, quien es el ente participativo
y en torno a él se desarrollan las actividades ludicas pertinentes que le permiten fortalecer
sus relaciones interescolares, ademas estas actividades deben previamente organizadas

debidamente con la finalidad de alcanza un aprendizaje significativo.

Tipos de actividades ludicas

Los tipos de actividades ludicas en el desarrollo educativo escolar, se presentan como
juegos de actitudes, juegos creativos, juegos pasivos, juegos activos, juegos cooperativos y
competitivos; los mismos que buscan la consolidacién del aprendizaje significativo

asociado con actividades novedosas (Matos, 2002).

Juegos de actitudes

Matos (2002) afirma que los juegos de actitudes:

Son aquellas actividades que realiza el individuo a través de ejercicios fisicos, generan un
desgaste de energia, comin durante los primeros dos afios de vida ya que son juegos libres
y espontaneos, los nifios o nifias los realizan de manera libre, sin reglas, ni reglamentos.
Son considerados para fortalecer etapas exploratorias en donde los nifios adquieren
conocimientos sobre su entorno e influyen en el desarrollo de su ingenio y su iniciativa

(p, 78).

El juego de actitudes es una actividad natural en el que el uso de los objetos y las
acciones no tiene un objetivo obligatorio para el nifio, ejercita la libertad de eleccion y de
ejecucion de actividades espontaneas y eso proporciona al ser humano la dimensién de ser

libre, activo y seguro.
Aplicacion de actividades relacionadas con juegos de actitudes

La aplicacion de juegos de actitudes refleja la capacidad integradora del estudiante al
momento de desenvolverse dentro del grupo clase (Matos, 2002). En este sentido, el autor

afirma que los juegos de actitudes se pueden aplicar de la siguiente manera:

e Seleccion de juego
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e Organizacion de las actividades del juego

e Seleccion de algunos materiales que sirvan para la aplicacion del juego (cuerdas, papel,
carton, balones, etc.)

e Este juego se caracteriza por ser grupal, puesto que se requiere de la participacion
colectiva de todos los jugadores.

e Aplicar el juego

Juegos pasivos

Son aquellas actividades consideradas diversiones, en donde los nifios invierten un
minimo de energia y por lo general pueden realizarlas solos. El observa a otros jugar, ver la
television, leer tiras cdmicas o jugar con los equipos electronicos modernos, pueden
producir el mismo placer que aquellos juegos en los que se invierte mayor consumo de
energia, contribuyen al desarrollo intelectual al tener que concentrarse, razonar y recordar,

propiciando la creatividad y la motivacion (Matos, 2002).

Los juegos pasivos constituyen en realizar actividades que no implican acto fisico, en la
cual los nifios sienten placer al practicarlos; gozan de lo mismo con un esfuerzo fisico
minimo, y generalmente lo practican a solas. Este tipo de juego comienza a tener presencia

a medida que el nifio se acerca a la adolescencia.

Aplicacion de actividades relacionadas con juegos pasivos

Matos (2002) sefiala que “No existe una estructura basica para aplicar juegos ludicos
pasivos, pues requieren de un minimo de esfuerzo. No obstante el uso de juegos pasivos en
las aulas escolares debe ser visto como una oportunidad para innovar en nuevas estrategias

de aprendizaje”. (p, 45).

En este sentido, los juegos pasivos son necesarios al momento de desarrollar en el
estudiante su imaginacion y creatividad, poniendo de manifiesto el minimo de esfuerzo
fisico, incentivando a tomar decisiones concretas, las mismas que desarrollan la iniciativa

por aprender jugando.
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Juegos activos

Son aquellas actividades en donde el estudiante desarrolla movimientos representativos
como cantar, bailar o realizar alguna dinamica, permitiendo desarrollar su agilidad motriz

y destrezas sensoriales (Matos, 2002).

Estos tipos de juegos representan la accion del estudiante sobre el proceso relacionado
con la actividad ladica, pues fomentan la puesta a prueba de las capacidades motrices desde

una perspectiva dinamizadora.

Aplicacion de actividades relacionadas con juegos activos

La aplicacién de juegos activos ayuda a desarrollar las capacidades fisicas, las
habilidades y destrezas bésicas, a medida que genera aprendizajes significativos (Matos,
2002). En este sentido, el autor menciona algunas actividades con el fin de desarrollar un

proceso logico para el desarrollo de juegos activos:

e Presentar los objetivos principales del juego

e Seleccionar el juego y su previo analisis

e Preparar las actividades para la realizacion del juego

e Adecuar el lugar para el juego.

e Estructurar o apropiarse del material para la realizacién del juego
e Ejecutar el juego activo con los participantes involucrados.

e Presentar inquietudes o sugerencias en relacion con el desarrollo del juego.

Este tipo de juegos son positivos, dado que ademas de contribuir al desarrollo fisico,
también ayudan en otros aspectos emocionales y de personalidad tales como satisfacer
necesidades de cercania y afecto, mejorar la interaccion con los demas, inculcar respeto y
buen entendimiento de normas y reglas, contribuir en la toma de decisiones y enriquecer las

relaciones interpersonales.
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Juegos creativos

Son actividades que estimulan la imaginacion y creatividad del estudiante, tratan de
representar a las personas en la vida real y se pone de manifiesto la capacidad de fantasia
en la cual los nifios adoptan papeles draméticos y heroicos. Ademas, se trabaja con
materiales didacticos de forma especifica y apropiada para fines establecidos en actividades
manuales (Matos, 2002).

Desde esta perspectiva el juego creativo tiende a desarrollar habilidades l6gicas en el
estudiante como la creatividad, incidiendo al desarrollo de una actitud dinamizadora en los

procesos escolares.

Aplicacién de actividades relacionadas con juegos creativos

En el desarrollo de actividades relacionadas con la aplicacion de juegos creativos, se
propone una serie de actividades encaminadas a fortalecer sobre todo la creatividad,
iniciando con la planificacién de actividades a desarrollarse en el juego, apropiarse de los
materiales y recursos necesarios para el desarrollo de las actividades. Ademas se debe
realizar una explicacion general de las actividades a desarrollarse durante el juego, guiar al
participante en la ejecucion de actividades creativas, desarrollar las actividades creativas,
haciendo uso de los materiales antes adquiridos, por ltimo se debe evaluar el proceso y el
desarrollo de la efectividad de las actividades propuestas en el juego (Matos, 2002).

Juegos cooperativos y competitivos

Son aquellos juegos en los que la diversion prima por encima del resultado, en los que
no suelen existir ganadores ni perdedores. Son una buena herramienta de comunicacion,
pero también sirven para ganar confianza en uno mismo. Como afirma Matos (2002) “Este
tipo de actividades son de tipo grupal, se caracterizan por el grado de ayuda y colaboracion
entre los estudiantes, ademas de la competencia sana que se establece en este tipo de

actividades, como un refuerzo positivo en el aprendizaje”. (p, 42)
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Las actividades cooperativas suelen estar destinadas a mejorar las relaciones entre los
estudiantes, el clima y el ambiente de grupo, estableciendo un contexto armdnico de trabajo

en conjunto.

Aplicacién de actividades relacionadas con juegos cooperativos y competitivos

Los juegos cooperativos y competitivos son propuestas que buscan disminuir las
manifestaciones de agresividad, promoviendo actitudes de sensibilizacion, cooperacion,
comunicacion y solidaridad (Matos, 2002). En este sentido, el autor en su concepcion

tedrica, plantea algunas sugerencias para la aplicacion de este tipo de juegos:

e Enunciado del juego dando a conocer el nombre del mismo.

e Motivacion y explicacion del juego

e Organizacion en este caso se incluye lo concerniente a la distribucion de los
participantes

e Entrega de los materiales necesarios para realizar el juego.

e Explicacion de las reglas

e Ejecucidn del juego hasta llegar a su resultado final, no se podrd comenzar hasta que
todos los participantes hayan comprendido.

e Evaluar los resultados obtenidos en el juego, partiendo de los objetivos trazados por el

profesor al inicio de la actividad.

El juego cooperativo y competitivo propuesto por el docente, debe buscar la
participacion de todos, sin que nadie quede excluido, independientemente de las
caracteristicas, condiciones, experiencias previas o habilidades personales; donde la
propuesta y el clima placentero que genera estan orientados hacia metas colectivas y no

hacia metas individuales; debe centrarse en la union y la suma de aportes individuales.

Actividades utilizadas para la aplicacion de actividades ludicas en el proceso

ensefianza aprendizaje

Fernandez (2000), afirma que:
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Las actividades utilizadas para la aplicacion de actividades ludicas en el proceso
ensefianza aprendizaje, asume la postura profesional del educador quien debe preparar el
ambiente adecuado para que los nifios 0 nifias jueguen e interactlen, seleccionar
materiales adecuados para desarrollar actividades dinamicas, respetar las preferencia e
intereses de los estudiantes, y promover el desarrollo de habilidades motrices y
fortalecimiento de relaciones interpersonales en los estudiantes.

Desde esta perspectiva, las acciones que promueven el uso de actividades ludicas en los
procesos escolares, deben estar secuenciadas y establecidas bajo un modelo préactico y
dinamico, en donde el estudiante desarrolle habilidades motrices. Ademas la aplicacion de
estos tipo de actividades permiten al docente de Educacion Basica, analizar distintas
tematicas relacionadas con actividades dinamicas y creativas dentro del salon de clases,
adecuando un ambiente favorable donde se fomente la interaccion escolar entre los
estudiantes, incentivando a la toma de una actitud positiva frente a los problemas que se

desarrollen en el grupo clase.

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

Definicion de inteligencia interpersonal

De acuerdo a Vila (2002), la inteligencia interpersonal “Es la habilidad para establecer
contacto con otras personas, relacionarse, e interactuar con ellas, comprendiendo
sentimientos, pensamientos e interpretar la conducta de los demas, captar estados de animo,

sentir lo que otros sienten poniéndose en su lugar. (p, 33)

Jenichen (2002), por su parte define a la inteligencia interpersonal como “Una la
sensibilidad especial para comprender sentimientos, pensamientos e interpretar la conducta

de los demas, captar estados de animo, sentir lo que otros sienten poniéndose en su lugar”.
(p, 64)

De acuerdo a estas afirmaciones, la inteligencia interpersonal se resume como la
capacidad para asumir diversos roles dentro de un grupo, con curiosidad e interés por
distintos estilos de vida, interpretando adecuadamente los aspectos sociales. Esta
inteligencia ademas, sirve para mejorar la interrelacion entre las personas facilitando el

desarrollando de habilidades para mejorar ambientes sociales y educativos.
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Fundamento didactico sobre la inteligencia interpersonal

El fundamento didactico de la inteligencia interpersonal sustenta que todos los seres
humanos son capaces de conocer el mundo de siete modos diferentes. Segun el analisis de
las siete inteligencias todas las personas son capaces de conocer el mundo a través del
lenguaje, del anélisis l6gico-matematico, de la representacion espacial, del pensamiento
musical, del uso del cuerpo para resolver problemas o hacer cosas, de una comprension de

los demas individuos y de una comprension del mismo individuo (Gardner, 1999).

Las relaciones interpersonales en un salon de clase se desarrollan a medida en que las
diferencias entre estudiante y docentes sean aprovechadas de tal forma que permitan
establecer un vinculo arménico para el fomento de la cooperacion y la objetividad (Poveda,
2007).

De esta manera, las personas aprenden, representan y utilizan el saber de muchos y
diferentes modos, estas diferencias desafian al sistema educativo que supone que todo el
mundo puede aprender las mismas materias del mismo modo y que basta con una medida

uniforme y universal para poner a prueba el aprendizaje de los estudiantes.

Caracteristicas de la inteligencia interpersonal

Cooperativa y objetiva

Sobre las caracteristicas de la inteligencia interpersonal, Poveda (2007), afirma que:

La inteligencia interpersonal se caracteriza por ser cooperativa, pues desarrolla un campo
de ayuda mutua entre los estudiantes, utiliza la energia mental para crear buenos deseos
y sentimientos puros hacia los demés y hacia las actividades escolares, tal generosidad le
hace al estudiante digno de recibir la cooperacién de todos; y objetiva, en donde el
estudiante puede tomar decisiones mas eficientes, mejorar sus relaciones familiares,
escolares, y pueda ser apreciado, generando en su alrededor un sentido real de paz y de
justicia (p, 50).

El desarrollo de relaciones interpersonales en educacién basica, debe generar la

creacion de espacios de cooperacion y de actitud objetiva, en donde el estudiante pueda
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fortalecer su aprendizaje, al mismo tiempo que establece valores como el comparierismo y

la solidaridad.

Elementos de la inteligencia interpersonal

Los elementos fundamentales en el desarrollo de la inteligencia interpersonal,
inmersas en los campos educativos, se relacionan con expresiones faciales, que a través
de la cara, y méas concretamente de los gestos que se realiza con ella, se trasmite una gran
informacion; la voz, factor que relaciona el sentimiento y la expresion eso es, lo que se
siente y se vocaliza; las posturas, que es el modo en gue se mantiene el cuerpo cuando se
encuentra de pie, caminando, sentado o acostado; los gestos, se analizan los movimientos
de la cara, las manos, los brazos y las piernas, la cabeza y el cuerpo en su conjunto; y los
gestos, que transmiten informacion acerca del estado de &nimo o expresan una valoracion

sobre algo o acerca de alguien (Zaruma, 2013).

De acuerdo a esta perspectiva, los elementos de la inteligencia interpersonal evidencian
el estado animico de la persona, la situacién social en la que se encuentre, y las situaciones
reales de expresar lo que siente, los mismos que contribuyen a que el estudiante se
desenvuelva en un ambiente favorable, es decir, manifestar sus sensaciones, sentimientos y

emociones, tomando en consideracién aspectos sociales y escolares.

Formas de desarrollo de la inteligencia interpersonal

Clima escolar

Para Duarte (2003), el clima o ambiente como forma de desarrollo de la inteligencia

interpersonal:

Constituye un espacio en movimiento, una construccion diaria, que no se limita a las
relaciones interpersonales basicas entre estudiantes y docentes para la implementacion
del curriculo, por el contrario, se instaura en la diversidad de dindmicas que constituyen
los procesos educativos y que involucran acciones, experiencias y vivencias educativas y
socioafectivas para cada uno de los participantes (p, 29).
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Un clima escolar positivo entre docentes y estudiantes permite el fortalecimiento del
aprendizaje generando una sensacion de bienestar general, posibilitando el desarrollo de

relaciones interescolares en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Comunicacion

Para Fonseca (2011), “Una buena comunicacion permite informar y comprender
aspectos académicos, sociales y politicos, entre otros, estableciendo valores

interdisciplinarios entre el emisor (docente) y el receptor (estudiante). (p. 47).

La comunicacién como forma de desarrollo de la inteligencia interpersonal, surge,
entonces, Como un proceso sistémico que permite la interaccidn entre dos s 0 mas personas
mediante un mismo codigo. Este proceso se caracteriza por interrelacionar, vivencias,
experiencias, creencias, entre otras cosas, esto permite un mayor dinamismo en el acto

comunicativo.

A modo de conclusion la informacion que se expone, sobre la inteligencia interpersonal,
permite al docente evidenciar una gama de tematicas relacionadas con el desarrollo de
relaciones sociales y escolares en los procesos educativos de las instituciones de Educacién
General Basica, la misma que permite identificar definiciones, caracteristicas elementos y
formas de desarrollo de la inteligencia interpersonal, contenidos tedricos necesarios para

fomentar un ambiente favorable entre los estudiantes.
El diagnéstico educativo
Definicion
Martinez (2010), menciona que el diagnostico educativo “ES un proceso para conocer
las caracteristicas y condiciones en las que se encuentra un grupo, un lugar o algln aspecto

relacionado con la realizacion o logro, por lo que brinda conocimientos especificos para la

toma de decisiones. (p, 35).
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En definitiva el diagndstico es la aproximacion satisfactoria sobre los posibles
problemas existentes en un entorno social, econémico y educativo, validado por

informacién empirica.

Etapas del diagnostico educativo

Los pasos o fases que debe seguir un investigador para diagnosticar un problema
incidente en un lugar especifico inician con la planificacion, en esta etapa se realiza un
analisis de la practica educativa, obteniendo la ubicacion de indicadores, seleccionando una
problematica, definicion del problema, y determinando los objetivos que se plantearan para
el proceso investigativo; posterior se establece la recogida de datos, en donde se
seleccionan, elaboran y construyen los instrumentos que serviran para la obtencion de
resultados iniciales sobre el problema o problematica detectada; seguido del procesamiento
de datos, aqui el investigador revela los datos obtenidos con la aplicacién de los
instrumentos del diagnostico que permitiran observar detalladamente los obstaculos que
intervienen en el proceso investigativo; culminando con la determinacion de conclusiones
y toma de decisiones: donde deben indicarse las respuestas a las preguntas manejadas
durante todo el proceso de la investigacion, asi como los comentarios en torno a cada una

de las conclusiones obtenidas ( Duefias, 2011).

El planteamiento de todo esto proceso permite disefiar y ejecutar un trabajo sistematico
l6gico y ordenado, basado en el descubrimiento de dificultades en el contexto de la
investigacion, estableciendo conclusiones preliminares para resolver la problematica
evidenciada.

El taller pedagdgico como estrategia de intervencion en la Educacion General Bésica
Definicidn de taller pedagogico

Betancourt (2011), define el taller pedagogico como

Un modo de organizar la actividad que favorece la iniciativa de los participantes para
buscar soluciones a los interrogantes planteados en los aprendizajes propuestos,
estimulando el desarrollo de su creatividad. Es un modo de organizar la actividad que
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propicia la aplicacion de los conocimientos ya adquiridos con anterioridad a situaciones
nuevas de aprendizaje (p, 92).

El taller pedagdgico requiere de un espacio que permita la movilidad de los participantes
para que puedan trabajar con facilidad, y donde los recursos de uso comun estén bien
organizados. Requiere de una distribucion de tiempos que evite sesiones demasiado cortas

que apenas den la oportunidad de desplegar y recoger el material necesario para su uso.

Estructura de un taller pedagdgico

La estructura de un taller pedagogico depende en gran medida del lugar de aplicacion
puesto que las actividades varian. (Betancourt, 2011). De acuerdo a este planteamiento
tedrico, el autor citado presenta de manera sistematica la estructura de un taller pedagogico

de la siguiente manera:

e Presentacion del tema u objeto de estudio: presenta una metodologia que permite
desarrollar capacidades y habilidades linglisticas, destrezas cognoscitivas, practicar
valores humanos, a través de actividades cortas e intensivas que logren la cooperacion,

conocimiento y experiencia en un grupo pequefio de personas.

e Datos informativos: aqui se presenta informacion especifica sobre el nombre del taller
y del facilitador, los beneficiarios, el grado de educacion basica, la fecha de inicio, y la

fecha de finalizacion.

e Objetivo: es importante tener claros los objetivos que se busca alcanzar con el taller,
por un lado para poder ver qué cosas pueden lograrse con el taller y que cuales no; y por
otro para poder luego hacer una adecuada evaluacion, valorando el taller en el marco de
la totalidad del proceso.

e Actividades a desarrollarse durante el proceso del taller: En funcién de los objetivos
que se persigan con el taller, las actividades que se quieran trabajar en él y las
caracteristicas de los participantes, se analizard la estrategia del abordaje de los
contenidos, la secuencia logica de su tratamiento, los tiempos a dedicar a cada tema, y

las técnicas especificas que se utilizaran (dindmicas de caldeamiento y presentacion,
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técnicas dramaticas, técnicas participativas para la evaluacion o el diagnostico,

etcétera).

Metodologia utilizada: el taller puede también ser una metodologia a utilizar como
parte de una estrategia de sistematizacion de una experiencia, en tanto permite analizar
elementos del proceso de desarrollo de dicha experiencia, en funcion de determinados
ejes de andlisis, procurando reconstruir, de-construir y reflexionar criticamente sobre el

proceso realizado, con el fin de objetivar aprendizajes colectivos.

Recursos: son los que se incluye en la actividad planificada: desde el salon, hasta los

materiales de trabajo grafico u otros.
Descripcion de los resultados de aprendizaje: se realiza una interpretacion de lo
sucedido-producido durante el taller. Esta interpretacion es realizada de acuerdo al tema

de trabajo y los objetivos con que se desarrollé en el taller.

Conclusiones: de la descripcion de resultados, se interpretan las conclusiones

objetivamente de los producidos-creados por el grupo.

Recomendaciones; Luego de la discusion, y a partir de ella, se realiza la sintesis de lo

trabajado y producido por el grupo

Bibliografia: fuentes de consulta sobre los talleres.

La estructura del taller pedagdgico resulta un proceso didactico y creativo, pues la

estructura presentada anteriormente no es definitiva, en ocasiones estos elementos pueden

variar de acuerdo al grupo humano con el cual se trabajara, por ende, se propondran las

actividades mas significativas beneficiosas.
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Etapas del taller pedagdgico

Las etapas del taller pedagogico son los diferentes pasos que debe seguir un
investigador, con la finalidad de llevar un proceso sistematico y ordenado de las actividades

a ser desarrolladas en el taller (Cano, 2012).

Planificacion

Refiere a la programacion de actividades que se realizaran durante el taller, constituidas
por actividades iniciales, de desarrollo y finales permitiendo adecuar el tiempo y recursos

necesarios para ejecutar el taller pedagogico (Cano, 2012).

En esta etapa, las actividades deben ser analizadas de manera didactica, pues en la
planificacidn se propone un proceso l6gico que debe ser ejecutado en su totalidad, para que

el aprendizaje sea significativo.

Ejecucion

Se procede al desarrollo con flexibilidad y creatividad de las tareas planificadas, con la
participacion de los integrantes que conforman el taller pedagdgico haciendo uso de los

recursos necesarios para ejecutar las actividades disefiadas (Cano, 2012).

En este sentido, la ejecucion de las actividades de un taller pedagdgico, se debe
desarrollarse tomando como base la planificacion antes estructurada, involucrando al grupo
a participar de manera espontanea y creativa, tomando nota de todos los aciertos y

desaciertos de los participantes.
Cierre
El cierre es un momento necesario en el proceso del taller, pues se debe realizar una

finalizacion con todas las expectativas y sugerencias de los participantes, en donde se

evidencia un resultado preliminar de lo ejecutado en el taller pedagdgico (Cano, 2012).
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En el cierre del taller pedagogico, ademas se evalla la participacion y creatividad del
estudiante frente al desarrollo de las actividades propuestas en el taller, observando si existio

un problema o una complicacién durante el proceso.

Aplicacion de alternativas

El proceso ordenado para aplicar las actividades disefiadas en un taller pedagdgico,
deben guiar al facilitador hacia un objetivo especifico, en donde se involucren de manera
colectiva todos los integrantes del taller. (Maya, 2007). De acuerdo al autor citado, existen
tres etapas para la ejecucion del taller pedagdgico, las mismas que se detallan a

continuacion:

Inicio

Se realizan las siguientes actividades:

e Se realiza una introduccién con todas las ideas principales para el desarrollo del taller
pedagdgico.

e Seindica el objetivo del taller educativo.

Desarrollo

En esta etapa, se realiza lo siguiente:

e Presentacion del investigador

e Acuerdos y compromisos sobre las actividades a desarrollarse en el taller
e Explicacion tedrica sobre las variables de estudio

e Presentacion de actividades a desarrollarse en el taller

e Explicacion de actividades

e Entrega del material didactico para la realizacién de actividades

e Desarrollo de actividades

e Socializacion de trabajos realizados
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Cierre

Para comprobar los aprendizajes logrados con el desarrollo de las actividades realizada,

el autor menciona:

e Resumir la sesion y pedir retroalimentacion: es importante hacer un resumen breve para
que realmente se haga un aprendizaje significativo y la retroalimentacion sea valedera.

e Recoger todas las opiniones o dudas de los estudiantes sobre el desarrollo de la actividad
presentada.

e Extraer conclusiones por cada actividad desarrollada en el taller.

e Plantear recomendaciones para mejorar el aprendizaje alcanzado.

Las etapas del taller pedagogico deben ser consideradas como un formato muy comun
en la educacion, utiles para la transmision de informacion y la adquisicion de capacidades.
Cuando un taller se origina es para lograr que un grupo pequefio de personas mejore su
formacion, obtenga conocimientos y aprenda a aplicarlos por medio de las actividades

propuestas en el mismo.

Evaluacion del taller pedag6gico

Definicion de evaluacion

Se define a la evaluacién como el proceso sistematico de recoleccion y anélisis de
informacidn, destinada a describir la realidad y emitir juicios de valor como base para la

toma de decisiones (Cortijo, 2010).

Se puede definir a la evaluacion como una actividad sistematica y continua, integrada
dentro del proceso educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacion para
mejorar este proceso, reajustando sus métodos y recursos, y facilitando la ayuda y

orientacion a los estudiantes (Cevallos, 2009).

Referente a lo citado, se habla de evaluacion en todos los campos de actividad educativa,
pero el objeto de interés del proceso evaluativo se basa en valorar todos los procesos de

ensefianza aprendizaje, y, por lo tanto, la calidad del sistema educativo.
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Objeto de la evaluacion

La propuesta de evaluacion analiza la accion mediadora del docente en los procesos de
ensefianza aprendizaje, pues la evaluacion es formativa, es decir, estd al servicio de los
estudiantes. El objeto de la evaluacion de un taller educativo responde a valorizar la
planificacion de sus procesos, las estrategias y recursos didacticos aplicados, indicadores
de estudio, objetivos especificos y la metodologia aplicada en los estudiantes (Cevallos,
2009).

El objeto de evaluacion refleja un proceso sisteméatico y légico de valorar los
aprendizajes significativos en los estudiantes, mediante la aplicacién de instrumentos y

estrategias evaluativas que evidencien el logro de objetivos.

Obijetivos de la evaluacion

Cevallos (2009), sefiala que

La evaluacion de los resultados de un taller pedagbgico permiten valorar las conductas
del estudiante durante los procesos para descubrir como alcanza progresivamente los
objetivos propuestos, integrar, en uno solo, los diferentes juicios de valor emitidos por los
estudiantes mediante una plenaria, hacer una recapitulacion de las actividades
desarrolladas sobre lo que se ha trabajado en el desarrollo del taller educativo, certificar
que todos los estudiantes hayan alcanzado los objetivos propuestos en el taller pedagdgico

(p, 52).

El objetivo principal del taller pedagdgico radica en el planteamiento de una
metodologia que permita el desarrollo de capacidades y habilidades lingisticas, destrezas
cognoscitivas, practicar valores humanos, a través de actividades cortas e intensivas que

logren la cooperacion, conocimiento y experiencia en un grupo pequefio de personas.

Metodologia de evaluacion

Un método de evaluacion esta caracterizado por un conjunto de etapas que buscan la
concrecién y consolidacion del aprendizaje, lo que garantiza una mejor calidad en la
ensefianza (Cevallos, 2009). Desde esta perspectiva teorica, el autor referenciado indica las
etapas que se realizan para obtener un resultado pertinente sobre los resultados del taller

educativo aplicado como propuesta:
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e Evaluar los objetivos de los talleres aplicados

e Determinar la finalidad para que se evaluara

e Definir los criterios con los que se juzgaran los resultados
e Registrar y analizar la informacion de los talleres aplicados
e Presentar la informacion obtenida de los talleres aplicados

¢ Plantear conclusiones y recomendaciones preliminares

En este sentido, la metodologia de un taller pedagdgico genera una serie de pasos y
procedimientos que permiten al facilitador la preparacion y la realizacién de las actividades
que se llevaran a cabo en los talleres, observando la dinamica del grupo y creando una

atmosfera propicia para el adecuado manejo del taller.
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MATERIALES Y METODOS

Para el proceso del trabajo de investigacion se utilizaron los siguientes materiales:

e Materiales de escritorio

e Equipo de computacién

e Internet

e Bibliografia

e Materiales de impresiones
e Anillados

e Empastado

e Céamara fotogréafica

Metodologia

Tipo de estudio

El proceso metodoldgico del trabajo investigativo fue de disefio cuasi experimental,
pues se fortalecio la inteligencia interpersonal mediante una serie de actividades ludicas que
se encaminaban hacia el desarrollo de actitudes positivas, o que permitié adecuar nuevos
ambientes dinamicos y activos en donde el estudiante del séptimo grado de Educacion

General Bésica y docente responsable del grado interactuaron adecuadamente.

En este mismo sentido la investigacion se desarrollé bajo el disefio de una investigacion
transversal, pues se efectudé en un tiempo determinado, especificamente en el periodo
académico 2014-2015, en el primer quimestre educativo de la Escuela de Educacion Bésica
Mariana Gutiérrez de Hidalgo, conjuntamente con los y las estudiantes y docente del
séptimo grado de Educacion General Basica; de campo, ya que se aplico en la Escuela de
Educacién General Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo y explicativa, donde se realizé un
analisis y descripcion tedrica de los procesos y desarrollos de las variables de estudio,
interpretando las perspectivas y concepciones de autores, desde una logica conceptual y
objetiva.
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Métodos

Inductivo

Este método sirvio como base para analizar las dos variables con sus respectivos
indicadores a partir de la consulta bibliogréafica y de internet, permitié analizar el tipo de
instrumento que se utilizo para diagnosticar el estado actual de las variables, identificar las
actividades que serian estructuras en el disefio de la alternativa y analizar los resultados del

desarrollo del taller culminando con la comparacion de los resultados del pretest y postest.

Deductivo

El método deductivo sirvid para establecer las conclusiones de la interpretacion de
resultados del diagndstico aplicados, permitié evaluar la aplicacion de la alternativa, y

establecer conclusiones y recomendaciones sobre el desarrollo de la investigacion aplicada.

Técnicas e instrumentos

Fichaje

La técnica de fichaje, a traves del instrumento de la ficha bibliogréfica, permitio recabar
informacion de los fundamentos tedricos, que sirvieron para estructurar el marco teérico de
la investigacion, para lo cual se establecid primeramente la consulta bibliografica y de
internet sobre informacion general de las variables de acuerdo a los indicadores, posterior
a esto, se selecciono6 la informacién especifica que formd parte de la fundamentacion
teorica, se describio la informacion tedrica mediante fichas nemotécnicas y de estudio,

finalmente se procedio a disefiar el marco tedrico de acuerdo a la informacion seleccionada.
Encuesta
Mediante esta técnica y aplicando un cuestionario se verifico la realidad tematica de las

variables de estudio, obteniendo datos preliminares, los mismos que sirvieron como base

para disefiar las actividades del taller pedagogico.
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Poblacion

La poblacion con la que se trabajo durante el desarrollo de la investigacion estuvo
conformada por los 18 estudiantes y el docente del séptimo grado de la escuela de

Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

POBLACION
Docentes 1
Estudiantes 18
Total 19
Fuente Direccién de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

Investigadora Verdnica Tereza Quinche Bermeo.

Procedimientos

Procedimientos para la fundamentacion teérica

Se procedio a la busqueda de informacién tedrica (libros, pdf, bibliotecas virtuales)
Se selecciond la informacion relevante para la construccion del marco tedrico.

Se disefid de fichas nemotécnicas y bibliogréficas

Se redact6 la fundamentacion tedrica

Procedimientos para el diagnostico

Se planificd el diagndstico

Se hizo una revisién de los anexos de investigacion

Se aplico el instrumento del cuestionario al docente y estudiantes

Se tabul6 la informacién obtenida

Se formulé las conclusiones del diagnéstico, tomando en cuenta los datos mas significativos

encontrados con la aplicacion de los instrumentos.

Procedimientos para el disefio del taller
Se procedio al analisis de las conclusiones del diagndstico
Se determin0 la alternativa que permitiria dar respuesta a las conclusiones del diagnéstico

Se establecid la planificacion del taller
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Procedimientos para la aplicacion del taller

Se ejecutd las actividades iniciales del taller (dindmica).

Se aplicé el pre test

Se ejecutd las actividades del taller, para esto se hara uso de las principales actividades
ludicas ya sean juegos de actitudes, creativos, pasivos, activos, juegos cooperativos y
competitivos.

Se ejecutd las actividades finales del taller, para esto se realizd una socializacion de los
resultados del taller.

Se ejecutd el post test

Procedimientos para la evaluacion del taller

Se realiz6 una valoracion entre los resultados significativos alcanzados con la aplicacién
del taller pedagdgico haciendo una comparacion entre los datos obtenidos con la aplicacion
del diagndstico y el post test.

Se concluyd con la afirmacion sobre la efectividad de la alternativa propuesta basada en

actividades ldicas para el fortalecimiento en la inteligencia interpersonal.
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f.

RESULTADOS

Resultados de la encuesta aplicada al docente de séptimo grado de la escuela de

Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

1. Laactividad ludica se caracteriza por ser:

Tabla N°1
DOCENTE
ACEPCIONES f %
Motivadora 1 100
Cansada - -
Socializadora - -
Integradora - -
Total 1 100
Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez

de Hidalgo.
Elaboracion Veroénica Tereza Quinche Bermeo.

Analisis e interpretacion

Las caracteristicas de las actividades ltdicas en los procesos de integracion escolar deben
ser motivadoras, integradoras y socializadoras, pues permiten al estudiante adquirir habitos
de decision, generalizadas en el orden practico, mejorando sus relaciones interpersonales.
(Mufos, 2009).

En este sentido, los datos observados en la tabla indican que el docente de séptimo grado
no identifica plenamente las caracteristicas de las actividades ludicas, sefialando que estas
se caracterizan por ser motivadoras, descartando la idea que la actividad ludica pueda ser

integradora y socializadora, incidiendo en el aspecto socioeducativo del estudiante.

De acuerdo al fundamento teérico y a lo evidenciando en los resultados del diagnostico,
se afirma que el docente investigado no tiene claramente definidas las caracteristicas basicas
de las actividades ludicas, lo que conlleva a que no las aplique en el desarrollo de sus clases,
esto conlleva a que el estudiante no tenga una buena integracion con sus comparieros, pues
estas caracteristicas ludicas permiten aceptar las opiniones, diferencias y actitudes del grupo

clase.
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2. Del siguiente listado, indique los tipos de juegos que aplica en el aula:

Tabla N° 2
DOCENTE
ACEPCIONES f %
Actitudinales - -
Creativos - -
Concretos - -
Pasivos - -
Activos 1 100
Cooperativos y competitivos - -
TOTAL 1 100
Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo.
Elaboraciéon Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Analisis e interpretacion

Los principales juegos ludicos que el docente puede aplicar en el proceso ensefianza
aprendizaje son los de tipo actitudinal, creativos, activos, pasivos, cooperativos y
competitivos, lo que conlleva a que las clases sean mas amenas, potenciando el juego ladico
como medio didactico para alcanzar logros significativos, induciendo al estudiante en
procesos de integracion social a medida que va desarrollando sus aprendizajes (Matos,
2012).

En este sentido, se puede observar en los datos de la tabla que el docente no identifica
claramente los principales juegos ludicos, aplicando solamente juegos activos, con la Unica
finalidad de cubrir un tiempo libre en salon de clase, lo que induce al estudiante a no
integrarse en los procesos de ensefianza aprendizaje, dejando de lado la utilizacién de los
juegos actitudinales, creativos, pasivos, cooperativos y competitivos, los mismos que

permiten generar relaciones armaénicas y sociales entre los estudiantes.

De acuerdo a lo expuesto, se puede afirmar que el docente desarrolla sus clases sin la
utilizacion de los tipos de juegos ladicos, dichos juegos propician un aprendizaje
significativo y garantizan las buenas relaciones interpersonales entre docente-estudiante, y

entre los estudiantes.
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3. Cuando aplica actividades ludicas en el aula de clase, el estudiante puede:

Tabla N° 3

DOCENTE
ACEPCIONES f %
Desarrollar la imaginacion - -
Manipular material concreto - -
Seguir instrucciones logicas - -
Desarrollar la pasividad - -
Desarrollar la creatividad - -
Cooperar con sus compaferos - -
Fortalecer sus capacidades motrices 1 100
TOTAL 1 100

Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo.
Elaboracion Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Analisis e interpretacion

La aplicacion de actividades ludicas dentro del saldn de clase desarrollan habilidades de
tipo social, con la relacién armdnica entre estudiantes, y de tipo educativo, en el ejercicio
préctico de desarrollar la creatividad, la imaginacion, y el dinamismo, con el fin de propiciar
un ambiente integrador donde se desarrollen aprendizajes significativos. (Garcia y Andreu,
2003).

De acuerdo al fundamento tedrico, y observando los datos de la tabla, se evidencia que
el docente de séptimo grado no identifica de manera concreta las habilidades que se pueden
desarrollar mediante la aplicacion de actividades ldicas, lo cual repercute en la interaccion
educativa y social de sus estudiantes, y en gran parte del aprendizaje significativo que

generan estas habilidades en procesos escolares.

En este sentido, se puede indicar que en la educacion actual, el docente debe establecer
la interaccidon armoénica y educativa de los estudiantes, esto se conceptualiza en la aplicacion
de nuevas formas de aprendizaje, como lo son las actividades ludicas, las cuales permiten

generar actitudes y habilidades sociales, dindmicas, y creativas.
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4. Para la aplicacién de actividades ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje
usted:
Tabla N° 4

DOCENTE
ACEPCIONES f %
Establecer un ambiente adecuado - -
Trabaja ejercicios del texto - -
Selecciona el material adecuado - -
Trabaja individualmente - -
Respeta las preferencias del
estudiante
Valora la participacion individual 1 100
Valora la participacion grupal
TOTAL 1 100

Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo.
Elaboracion Veroénica Tereza Quinche Bermeo.

Anélisis e interpretacion

Las actividades utilizadas para la aplicacion de actividades ludicas en el proceso
ensefianza aprendizaje, asume la postura profesional del educador quien debe preparar el
ambiente adecuado para que los nifios o nifias jueguen e interactden de manera individual o
grupal, ademas debe seleccionar materiales adecuados para desarrollar actividades
dindmicas, respetando las preferencia e intereses de los estudiantes, a medida que
desarrollan habilidades motrices y fortalecen sus relaciones interpersonales (Fernandez,
2000).

En base al planteamiento anterior, se puede observar en los datos de la tabla que el
docente de séptimo grado en el desarrollo de sus clases, enfatiza la importancia del trabajo
individualizado como actividad para trabajar actividades ludicas, indicando que cada
estudiante trabaja y participa de manera particular, desvinculando la aplicacion con
materiales adecuados, relacionados con los intereses de los estudiantes, lo que conlleva a
generar un ambiente caracterizado por el egocentrismo producido por el trabajo

individualizado.

Lo antes planteado permite deducir que el estudiante desarrolla una actitud
individualizada al momento de trabajar con actividades ludicas, desfavoreciendo la
integracion del grupo clase, incidiendo en el desarrollo de aprendizajes significativos, que

le permitan trabajar de manera activa, permanente y sobre todo de manera grupal.
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5. Lainteligencia interpersonal se caracteriza por ser:

Tabla N° 5
DOCENTE
ACEPCIONES f %
Cooperativa 1 100
Individualista - .
Aburrido - .
Objetivo - _
TOTAL 1 100
Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo.
Elaboraciéon Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Anélisis e interpretacion

La inteligencia interpersonal se caracterizan en gran parte por ser cooperativa, CoOmo
medio para incentivar y dinamizar los procesos de ensefianza aprendizaje, ademas es
objetiva, pues permite obtener un proposito relacionado con fines de relacion social y de

integracion escolar (Poveda, 2007).

En base al planteamiento anterior, se puede observar en los datos de la tabla que el
docente de séptimo grado no identifica claramente las caracteristicas basicas de la
inteligencia interpersonal, afirmando que el desarrollo de las relaciones sociales entre los
estudiantes se caracteriza por ser Unicamente cooperativa, en donde intervienen las
habilidades del estudiante para desarrollar actitudes positivas, dejando de lado la
objetividad, la misma que promueve la accion conjunta del estudiante en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

En este sentido, se puede afirmar que el docente debe generar en el estudiante una
mentalidad socializadora y cooperativa, tomando en cuenta objetivos y metas propuestas,
que en definitiva, guien y viabilicen el trabajo conjunto en clase, proporcionando al

estudiante nuevas formas de aprender.
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6. La buena interrelacion entre sus estudiantes favorece a:

Tabla N° 6

DOCENTE
ACEPCIONES f %
Desarrollar un campo de ayuda mutua - -

Crear buenos sentimientos - -
Elegir decisiones correctas - -
Mejorar las relaciones familiares - -
Mejorar las relaciones escolares 1 100
Utilizar material concreto - -
Plantear actividades extraclase - -
TOTAL 1 100

Fuente Cuestionario aplicado al docente de séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo.
Elaboracion Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Anélisis e interpretacion

La aplicacion de la inteligencia interpersonal en el proceso de ensefianza aprendizaje
desarrolla un campo de ayuda mutua, mejora las relaciones escolares y familiares, creando
un buen ambiente escolar activo, en donde el estudiante pone de manifiesto sus relaciones

interpersonales, vinculandolo activamente en el desarrollo de la clase.(Vila, 2002).

En este sentido, los datos de la tabla reflejan que el docente no tiene conocimiento sobre
la importancia de la inteligencia interpersonal en procesos educativos, pues Unicamente
indica que ayuda a mejorar las relaciones escolares, dejando de lado la importancia que
tiene esta inteligencia en el reconocimiento de emociones, sentimientos e ideas, y al

establecimiento de buenas relaciones en el grupo clase.

En base a los planteamientos anteriores, se puede deducir que el docente debe establecer
un vinculo armonico que relacione el buen comportamiento y formacion ética del
estudiante, garantizando el pleno uso de la inteligencia interpersonal como medio para

potenciar actitudes positivas en el grupo clase.
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Resultados del cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la escuela de
Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo

1. ¢Tu profesor trabaja con actividades ludicas?

Tabla N°7
ESTUDIANTES
ACEPCIONES f %
Si 5 28
No 4 22
A veces 9 50
TOTAL 18 100
Grafica N°1
Afirmacidn sobre la aplicacion de actividades ludicas en el aula
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Fuente. Cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la Escuela de Educacion Basica Mariana

Gutiérrez de Hidalgo.
Elaboracion Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Analisis e interpretacion

Las actividades ludicas en el aula de clase deben ser un referente dinamico en donde el
docente ponga de manifiesto sus conocimientos tedricos relacionados con este tema de
estudio, involucrando al estudiante de manera activa en los procesos de integracion escolar

y de ensefianza aprendizaje. (Astudillo, 2012).

En este sentido, se puede observar en los datos de la tabla y grafico, que los estudiantes

en su gran mayoria sefialan que su docente en ocasiones suele aplicar actividades ltdicas en
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el desarrollo de las clases, lo que genera que el estudiante no sea participativo, dinamico, y

sobre todo, no establezca relaciones interpersonales con sus comparieros.

De acuerdo a los planteamientos anteriores, se puede deducir que el grado investigado
no ha estado involucrado en el desarrollo de actividades Iudicas, por ende, el estudiante no
tiene oportunidad de interactuar y mejorar sus relaciones educativas, esto conlleva a que el
docente proponga acciones dinamizadoras que promuevan un aprendizaje significativo y

buenas relaciones interescolares.

2. Del siguiente listado, sefale las actividades que tu docente realiza en clase para

desarrollar un ambiente activo:

Tabla N°8

ESTUDIANTES
ACEPCIONES f %
Dinamicas 18 100
Juegos - -
Dramatizaciones - -
Utilizacion del material concreto - -
Presentaciones visuales - -
Manualidades - -
Ejercicios mentales - -
Total 18 100

Grafica N° 2

Actividades para crear un ambiente
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Fuente. Cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la Escuela de Educacion Basica Mariana

Gutiérrez de Hidalgo.
Elaboracion Veronica Tereza Quinche Bermeo.
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Analisis e interpretacion

El desarrollo de un ambiente activo en los procesos de ensefianza aprendizaje se debe
realizar mediante una serie de actividades dindmicas, en donde el estudiante desarrolle
habilidades y destrezas creativas y ludicas, a través de juegos, dindmicas y materiales
concretos, ejercicios légicos, generando un trabajo dindmico y participativo. (Trivifio,
2012).

En este sentido, los datos de la tabla y grafico evidencian claramente que el docente de
séptimo grado, desarrolla un ambiente activo con sus estudiantes mediante la aplicacion de
dindmicas, dejando de lado la utilizacion de materiales concretos y audiovisuales, asi mismo
no considera en el desarrollo de sus clases la aplicacion de ejercicios mentales,
dramatizaciones y manualidades, que representan actividades que potencian habilidades

creativas en los estudiantes.

Sintetizando la informacion obtenida, se puede indicar que las actividades creativas,
dinamicas y novedosas que proponga el docente en el salon de clase, deben estar en relacion
a los intereses del estudiante, involucrandolo en un ambiente activo, lleno de estrategias con

actividades y acciones que permitan favorecer un desarrollo arménico en clase.

3. ¢Tiene una actitud positiva con tu profesor y comparieros?

Tabla N°9
ESTUDIANTE
ACEPCIONES f %
Si 5 28
No 5 28
A veces 8 44
TOTAL 18 100
Grafica N° 3
Actitud positiva en clase
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Fuente. Cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la Escuela de Educacion Béasica Mariana
Gutiérrez de Hidalgo.
Flahoracion VerAnica Tereza Ouinche Bermeo.
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Analisis e interpretacion

Las relaciones interpersonales en un salon de clase se desarrollan a medida en que las
diferencias entre estudiante y docentes sean aprovechadas de tal forma que permitan
establecer un vinculo arménico para el fomento de la cooperacion y la objetividad (Poveda,
2007).

En base a lo citado, los datos de la tabla y grafico permiten evidenciar que la relacion
entre el docente y los estudiantes del séptimo grado no es favorable, de acuerdo a los
estudiantes, su docente no se ha preocupado por la relacién armoénica y adecuada del grupo
clase, relativamente ha planteado actividades tradicionales que integran procesos
individualizados, potenciando diferencias negativas que inciden directamente en las

relaciones interpersonales.

En este sentido se puede deducir que el estudiante debe desarrollar una actitud
integradora y de comparfierismo, en todos los procesos de ensefianza aprendizaje,
valorizando la importancia de relacionarse de manera efectiva, permitiendo establecer en

los procesos escolares el fortalecimiento de uniones y vinculos sociales.

4. En el aula tu forma de relacionarte con tus comparieros es:

Tabla N°10
ESTUDIANTES

ACEPCIONES f %
Amigable 2 11
Irresponsable - -
Respetuoso 4 22
Grosero - -
Humilde - -
Colaborativo - -
Agresivo - -
Responsable 5 28
Irrespetuoso 7 39
Sociable - -
TOTAL 18 100
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Grafica N°4

Desarrollo de la inteligencia interpersonal entre los estudiantes
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Fuente. Cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la Escuela de Educacién Basica Mariana
Gutiérrez de Hidalgo.
Elaboracion Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Andlisis e interpretacion

El desarrollo de la inteligencia interpersonal entre los estudiantes debe generar una
actitud positiva, en donde se presente una gama de valores que promuevan las buenas
relaciones sociales, involucrado al estudiante en un contexto educativo arménico en donde

ponga de manifiesta sus sentimientos e ideas (Vila, 2002).

En este sentido, la tabla y gréfico reflejan que la relacion interpersonal entre los
estudiantes de séptimo grado no es favorable, lo que genera un clima escolar inadecuado
para fomentar la union del grupo clase, disminuyendo las posibilidades de generar

compafierismo.

Lo antes planteado permite sefialar que el docente no se ha preocupado por fomentar
relaciones favorables para desarrollar la inteligencia interpersonal entre sus estudiantes, esto
produce que el estudiante se sienta aludido y desmotivado. Consecuentemente, el docente
debe disefiar actividades que permitan al estudiante relacionarse adecuadamente en el

desarrollo de la clase.
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5. ¢Queé elementos utiliza tu profesor en el desarrollo de actividades?

Tabla N° 11
ESTUDIANTES
ACEPCIONES F %
Expresiones faciales - -
Gestos - -
Tono de voz adecuado 16 89
Mimica 2 11
Total 18 100
Grafica b
Elementos de la inteligencia interpersonal
100
89
90
80
ﬁ 70
< 60
=
E)J 50
x 40
8 30
20 1
10
. ]
Expresiones faciales Gestos Tono de voz Mimica
adecuado
Fuente. Cuestionario aplicado a los estudiantes del séptimo grado de la Escuela de Educaciéon Basica Mariana
Gutiérrez de Hidalgo.
Elaboracion Verénica Tereza Quinche Bermeo.

Anélisis e interpretacion

Los elementos que intervienen en la inteligencia interpersonal y que permiten evidenciar
las actitudes de los estudiantes y docentes son las expresiones faciales, gestos, posturas y la
voz, el conjunto de estos elementos desarrollan un clima escolar dinamico y activo donde
se evidencia una comunicacion eficiente entre estudiantes y docentes, de manera que
permitan interpretar diferentes estados de animo que pueden ser positivos 0 negativos
(Zaruma, 2013).

En este sentido y direccién, los datos de la tabla y grafico indican los estudiantes en el

desarrollo de relaciones interpersonales, aplican un tono de voz adecuado con la finalidad
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de interpretar de una manera adecuada los contenidos, ideas y sentimientos que pudiesen
expresar mediante la utilizacion de este elemento, pero como se evidencia el docente no ha
involucrado a sus estudiantes a descubrir las distintas formas o elementos que intervienen
en la inteligencia interpersonal, importantes para el fortalecimiento de relaciones efectivas,

buena comunicacion y un clima escolar adecuado.

En base a lo referenciado en la teoria y de acuerdo a los resultados del diagnostico, se
afirma que el estudiante debe manifestar diferentes estilos de involucramiento interpersonal,
tomando una actitud positiva frente a los distintos elementos que intervienen en los procesos
de la inteligencia interpersonal, generando un clima favorable para la buena comunicacion,

manteniendo relaciones sociales eficientes.
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Resultados sobre la efectividad de la aplicacién de talleres pedagdgicos

Variables/indicadores

Estudiantes

Pretest Postest

Actividades ludicas f % F %
1.  Aplicacion de actividades ludicas en el aula

Si 5 28, 18 100
2. Caracteristicas de las actividades ludicas aplicadas en la

integracién escolar

Motivadoras 4 22 18 100

Socializadora . . 15 83,3

Integradora - 15 83,3
3. Aplicacion de juegos ladicos en el proceso ensefianza

aprendizaje

Actitudinales - - 15 83

Creativos - - 15 83

Pasivos - - 15 83

Activos 18 100 18 100

Cooperativos y competitivos - - 15 83
4.  Actividades utilizadas para la aplicacién de actividades

ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje

Crear un ambiente adecuado 3 17 16 89

Seleccionar el material adecuado 5 28 16 89

Respetar las preferencias del estudiante - - 16 89

Valorar la participacion grupal 3 17 16 89
Inteligencia interpersonal
1. Actitud positiva en clases

Si 5 28 17 94,4
2. Desarrollo de la inteligencia interpersonal entre estudiantes

Amigable 2 11 15 83

Respetuoso 4 22 15 83

Humilde - - 15 83

Colaborativo - - 15 83

Responsable 5 28 15 83

Sociable - - 15 83
3. Caracteristicas de la inteligencia interpersonal

Cooperativo 4 22 16 89

Objetivo 2 11 15 83
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Elementos de la inteligencia interpersonal

- - 16 89
Expresiones faciales 16 89 18 100
La voz 2 11 16 89
Las posturas - - 16 89
Los gestos

Con la aplicacion de dos talleres pedagdgicos sobre actividades ludicas para el

fortalecimiento de la inteligencia interpersonal de los y las estudiantes del séptimo grado de

Educacién General Basica de la Escuela de Educacion Basica Mariana Gutiérrez de

Hidalgo, se obtuvieron los siguientes logros:

De un 28% de estudiantes se pasé a un 100% que reconoce la aplicacion de actividades

ludicas en aula, desarrollando asi en el estudiante un ambiente dindmico y activo.

De un 22% de estudiantes se pas6 a un 100% que reconocen que una de las
caracteristicas basicas de las actividades ludicas es la motivadora, mientras que de un
0% de estudiantes se pasdé a un 83% que lograron identificar plenamente las
caracteristicas de las actividades ludicas socializadoras e integradora las mismas que
intervienen en los procesos de integracion escolar.

De un 0% de estudiantes se consigui6 un 83% participaran activamente en la aplicacion
de distintos tipos de juegos ludicos como los son actitudinales, creativos, pasivos,
cooperativos y competitivos, los mismos que intervienen en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

De un total de 61% de estudiantes se pasd 89% quienes estuvieron involucrados en
actividades utilizadas para la aplicacion de actividades ludicas en el proceso ensefianza
aprendizaje desarrollando un ambiente adecuado, utilizando el material acorde a la
actividad a realizar, respetar las opiniones, y contribuir a una buena relacién del grupo
grase a través del trabajo grupal.

De un 28% de estudiantes se obtuvo un 94%, mantengan una actitud positiva dentro del
aula de clase incentivando a si una buena integracion escolar.

De un total de 61% de estudiantes se consiguio un 83% que desarrollo de la inteligencia
interpersonal a través de amabilidad, respetar la opiniones, ser humilde, colaborar en el grupo
clases, responsable y ser sociable contribuyendo a mejorar las relaciones interpersonales.

De 22% de estudiantes se pas6 a un 90% que reconocen a la cooperacion como una
caracteristica basica de la inteligencia interpersonal, mientras que de un 11% de
estudiantes se pasé a un 83% que identifican plenamente a la objetividad como

caracteristicas de la inteligencia interpersonal.
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e Sobre los elementos de la inteligencia interpersonal en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de 0% de estudiantes se pasé a un 89% que utilizan gestos y expresiones
faciales como elementos para interactuar con sus comparieros, mientras que de un 11%
de estudiantes se pasé a un 89% que aplicaron satisfactoriamente durante el desarrollo

de los talleres pedagdgicos las posturas como medio para expresar ideas o sentimientos.

A modo de conclusion se puede afirmar que las actividades ludicas en Educacion
Bésica, fortalecen las relaciones interpersonales en un grupo clase, generando de esta
manera aprendizajes significativos, permitiendo al docente vincular en el desarrollo de sus
clases, actividades dindmicas, creativas, y motivadoras. En este sentido, las nuevas
tematicas didacticas como es el caso de las actividades ludica, permiten adquirir actitudes
positivas en un ambiente armonico y activo. Por todo lo expuesto se indica que la alternativa

propuesta fue efectiva.
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g. DISCUSION

Objetivo General

e Aplicar actividades ludicas que permitan fortalecer la inteligencia interpersonal en los estudiantes del séptimo grado de Educacion General

Bésica de la Escuela de Educacion Béasica de Mariana Gutiérrez de Hidalgo, canton Catamayo, parroquia San Pedro de la Bendita. Periodo

2014- 2015.
Informante Indicador Indicadores en situacién negativa Indicadores en situacion positiva
Aplicacion de  Deficiencias Obsolescencia/causa Necesidades Teneres Innovaciones Satisfactores
actividades La mayoriade El docente solo utiliza Estrategias Estudiantes Participacion activa Los estudiantes
lidicas en el estudiantes juegos  activos  como docentes  sobre involucrados de los estudiantes y aplicaron actividades
aula mencionan que  pasatiempo. actividades en actividades  docente en procesos lddicas en aula,
su docente no ludicas en el lddicasparael  dinamicos y desarrollando un
aplica proceso ensefianza  fomento de armanicos. ambiente dindmico y
actividades aprendizaje. relaciones activo.
ludicas en el interpersonales
Docente saldn de clase
Estudiantes
La mayoria de los El docente no Implementar Estudiantes Lograr la integracién  Los estudiantes
estudiantes no implementaba recursos involucrados escolar de todos los desarrollaron una
Actitud mantenian una actividades para didacticos para en el desarrollo estudiantes durante actitud positiva
positiva en actitud positiva desarrollar un clima potenciar la deactividades todo el desarrollo del  dentro del aula de
clases. frente a sus escolar armonico e armonia en el deintegracion  proceso educativo. clase incentivando asi
compafieros y integrador. grupo clase escolar. una buena integracion

docente. escolar.




Informante Indicador Indicadores en situacion negativa Indicadores en situacion positiva
Deficiencias Obsolescencia/causa Necesidades Teneres Innovaciones Satisfactores
Fortalecimient  |os El docente no aplicaba Disefiar Estudiantes Establecer en los Los estudiantes
0 dela estudiantes no actividades para actividades  que involucrados procesos educativos  fortalecieron su
inteligencia manifestaban desarrollar la inteligencia permitan al enunclima actividades que inteligencia
interpersonal actitudes  de interpersonal, esto producia estudiante educativo permitan al docente interpersonal a través
entre compafierismo  que el estudiante se sienta relacionarse favorable para  disefiar y aplicar de amabilidad,
estudiantes y cooperacion, desmotivado adecuadamente en el desarrollo de  estrategias de respetar las
necesarias el desarrollo de la relaciones interaccion opiniones, ser
parar el clase. interescolares interescolar. humilde, colaborar
fortalecimiento en el grupo clases,
Docente gje _ _ la siendo _responsable y
Estudiantes !ntellgenma ser sociable.
interpersonal
Elementos de Los estudiantesno  El docente solo utiliza Actualizacibnen  Estudiante Involucrar Los estudiantes
lainteligencia  aplicaban los un tono de voz como actividades para  involucrados activamente a todos utilizaron gestos,
interpersonal elementos de la elemento bésico para el desarrollo de en actividades  los estudiantes en expresiones faciales
inteligencia fomentar la inteligencia  elementos como  escolares que procesos de y posturas, elementos
interpersonal interpersonal fundamento para  permitan integracion social para interactuar con
mejorar la manifestar los  mediante la sus comparieros, para
actividad escolar  distintos utilizacion de los expresar ideas o
y asi incentivar al elementos de la elementos de la sentimientos.
estudiante auna inteligencia inteligencia
integracién activa  interpersonal interpersonal

en el aula.
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h. CONCLUSIONES

e Seexplico los conceptos basicos y tedricos relacionados con las actividades ludicas y la
inteligencia interpersonal ya que el uso de actividades ludicas en los procesos de
integracion, establece acciones activas y dinamizadoras que fortalecen las relaciones

interpersonales entre los estudiantes de Educacion Basica.

e Se identifico los principales obstaculos que se encuentran en el contexto de las
actividades ludicas en el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal en los
estudiantes del séptimo grado de Educacion General Basica de la escuela Mariana
Gutiérrez de Hidalgo ya que la aplicacion de actividades ludicas en el grado investigado
se establecian como pasatiempo, las mismas que no permitian generar un ambiente

favorable para el desarrollo de relaciones interpersonales eficientes.

e Seelaboro6 una propuesta de actividades ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia
interpersonal la cual permitio aplicar un conjunto de actividades donde se evidencid, la
interrelacion y la creatividad de los estudiantes del séptimo grado de la escuela Mariana

Gutiérrez de Hidalgo.

e Se aplicd la propuesta de actividades ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia
interpersonal de los estudiantes del séptimo grado de Educacién General Basica de la
escuela Mariana Gutiérrez de Hidalgo la cual permitié generar en el estudiante del
séptimo grado, una motivacion por aprender y relacionarse, adecuando y estableciendo
un clima escolar donde se foment6 la practica de valores, fortaleciendo asi la
inteligencia interpersonal del educando.

e Sevaloro la efectividad de la propuesta de actividades lidicas en el fortalecimiento de
la inteligencia interpersonal de los estudiantes del séptimo grado de Educacién General
Basica de la escuela Mariana Gutiérrez de Hidalgo ya que se vio reflejada en la
cooperacion y la objetividad manifestada por los estudiantes del septimo grado, quienes
ademas aplicaron de manera correcta los talleres realizados, para demostrar sus ideas y

sentimientos, durante lo desarrollado en los talleres pedagdgicos.



RECOMENDACIONES

e Al docente del séptimo grado de la escuela de Educacion Béasica Mariana Gutiérrez, se
le recomienda seleccionar y adaptar temas sobre el uso de actividades ludicas, como
medios para potenciar aprendizajes significativos en las relaciones interpersonales en

sus estudiantes.

e Al docente del séptimo grado que aplique actividades ludicas como actividades
generadoras de aprendizajes, estableciendo ambientes arménicos favorables para el
desarrollo de aprendizajes significativos y el fortalecimiento de relaciones

interpersonales.

e Se le recomienda al docente del séptimo grado establecer actividades ludicas donde se
evidencie el involucramiento primordial de los estudiantes del séptimo grado, con la

finalidad de fortalecer las relaciones interpersonales.

e Se le recomienda al docente del séptimo grado, registrar el avance progresivo de sus
estudiantes, con el objetivo de adaptar nuevas actividades que complementen lo

planificado.

e Serecomienda al docente del séptimo grado, evaluar la efectividad de la aplicacion de
actividades ludicas durante sus clases, a través de la valoracion del trabajo realizado por
sus estudiantes, analizando todos los aciertos y desaciertos obtenidos, esto le permitira

verificar si las actividades propuestas en clase fueron efectivas o no.
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Taller 1: la cooperacion como caracteristica fundamental de la inteligencia interpersonal

1. Datos informativos

Duracion 4 horas

Responsable Veronica Quinche

Participantes estudiantes y docente del séptimo grado de Educacion General Basica, de la
Escuela de Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, del canton Catamayo,
parroquia San Pedro de la Bendita.

Local: aula de séptimo grado de Educacion General Bésica

2. Objetivo

o ldentificar la caracteristica de la cooperacion como elemento bésico de la interaccién
entre los estudiantes dentro del aula, aplicando el juego cooperativo y competitivo para
mejorar la interrelacion entre los estudiantes.

3. Contenido

Mi pais llamado Ecuador

Sus regiones

Sus ciudades y capitales

Su cultura

Su produccion

Sus tradiciones

Sus platos tipicos
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4. Actividades

Actividades iniciales
e Presentacion del investigador y de los objetivos del taller

e Cancion a mi lindo Ecuador

Actividades de desarrollo

e Conformacion de grupos

e Explicacion de actividades para la aplicacion del juego cooperativo.
e Lecturadirigida sobre el Ecuador, por parte de la facilitadora

e Identificacion de las regiones naturales del Ecuador

e Identificacién de ciudades del pais y capitales

e Identificacién de culturas de nuestro pais

¢ Identificacidn de frutas que produce nuestro pais

e Identificacion de tradiciones tipicas del Ecuador

¢ Identificacion de platos tipos de nuestro pais

Actividades finales
e Opiniones sobre la realizacién del taller

e Explicacion dialogada para la retroalimentacion de aprendizajes.

5. Recursos

e Computadora

e Hojas de papel

e Cartulinas
e Esferos
e Lapices

e Borradores
e Sacapuntas
e Marcadores
¢ Pista de reproduccién

e Parlantes



6. Programacion

Fecha Duracion Actividades Recursos Evaluacion
Iniciales e Computadora  Participacion
1. Ingreso al aula de e Pistade del estudiante

10 clase reproduccion

minutos 2. Presentaciondela o Parlantes
investigadora con los

estudiantes y por el

08/06/2015 docente
20 3. Cancién a mi lindo
minutos  Ecuador
4. Lluvia de ideas para
10 abordar los
minutos  conocimientos previos
respecto al tema a
tratarse.
Desarrollo e Hojas de papel Participacion
10 5. Conformacion de e Cartulinas del estudiante
Minutos  grupos de tres e Esferos
estudiantes. e Lapices
15 6. Explicar las e Borradores
minutos  actividades que se e Sacapuntas
desarrollaran en la
clase
08/06/2015
20 7. Realizar una lectura

minutos  sobre el Ecuador.
8. Cada grupo después
de haber escuchado la
60 lectura procede a
minutos identificar y escribir en
una hoja, regiones

naturales, ciudades y
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capitales, culturas,
frutas, platos tipicos y
35 tradiciones tipicas del
minutos  Ecuador.
9. Socializacion de los
temas tratados.
Actividades finales e Cuestionario  Participacion
25 10. Opinar sobre la del estudiante
minutos  aplicacion de las
actividades del taller
08/06/2015 11. Entrega de tarjetas
con preguntas
15 relacionadas sobre el

minutos  Ecuador.

Resultados esperados

Fortalecer la cooperacion mediante el juego cooperativo como elemento basico de la

interaccion entre los estudiantes dentro del aula.

Evaluacion - retroalimentacion

Cuestionario
¢Como se llama tu pais?
¢Cuales son las regiones naturales?
¢Como se llama tu ciudad y capital?
¢ Cuales son las frutas que produce Ecuador?
¢Cuales son las tradiciones tipicas del Ecuador?

¢Cuales son los platos tipicos del Ecuador?

Conclusiones

La aplicacion del juego cooperativo en los procesos de ensefianza aprendizaje mejora la
interrelacion entre estudiantes, permitiendo fortalecer la cooperacion como
caracteristicas basica de la inteligencia interpersonal.
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10.

11.

La cooperacion entre los estudiantes de Educacion General Basica fortalece el
desarrollo de relaciones favorables para generar ambientes armonicos y aprendizajes

significativos.

Recomendaciones

Aplicar diversos juegos cooperativos en los procesos de ensefianza aprendizaje,
permitiendo establecer actividades creativas y dindmicas, necesarias para generar
ambientes armonicos donde se fomente la cooperacion y el compafierismo, elementos

béasicos de la inteligencia interpersonal.
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Taller 2: la objetividad como caracteristica fundamental de la inteligencia interpersonal

1. Datos informativos

Duracion 4 horas

Responsable Veronica Quinche

Participantes estudiantes y docente del séptimo grado de Educacion General Basica, de la
escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, del Canton Catamayo,
Parroquia San Pedro de la Bendita.

Local aula de séptimo grado de Educacién General Basica

2. Objetivo

¢ Identificar las caracteristicas de la objetividad como elemento basico de la interaccion
entre los estudiantes dentro del aula, aplicando el juego creativo para mejorar la
interrelacién entre los estudiantes, ademas de socializar las manualidades como

desarrollo fundamental de la objetividad.

3. Contenido

La historieta

e [Estructura

4. Actividades

Actividades iniciales
e Presentacion del investigador y de los objetivos del taller

e Lecturasobre el dia del padre

Actividades de desarrollo
e Explicacion de actividades para la aplicacion del juego creativo
e Elaboracién de la manualidad a realizar

e Socializacion de la manualidad
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Actividades finales

e Opiniones sobre la realizacién del taller

5. Recursos

e Computadora

e Hojas de papel

e Fomix de colores

o Esferos

e Lapices

e Barritas de silicon
e Pistola de silicon

e Marcadores

6. Programacion

Fecha  Duracion Actividades Recursos Evaluacion
Iniciales e Computadora  Participacion
20 L Id_eelcg;rjlr:obre el dia e Pistade del estudiante
minutos reproduccion
08/06/2015 o5 2. Lluviade ideas para
minutos abordgr I.OS .  Parlantes
conocimientos previos
respecto al tema a
tratarse.
Desarrollo e Hojas de papel Participacion
15 3.Entrega de materiales . .
minutos e Fomix rojo, del estudiante
4.Explicar las crema, café
15 actividades que se .
minutos  desarrollaran en la * Tijera
clase e Estilete
20 5.Explicar el proceso de
08/06/2015 Minutos larealizacion de osito  ® Barras de
por el dia del padre. silicén
60 6.Elaborar la
minutos manualidad, siguiendo e Pistola de
los pasos silicon
respectivamente
20 7.Decoracién de los e Esferos
minutos OSit(.)S. . e Marcadores
20 8.Socializacion de las
minutos manualidades.
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25 Actividades finales e Dialogo Participacion
9.Los estudiantes opinan

minutos L del estudiante
sobre la aplicacion de
08/06/2015 20 las actividades del
. taller
minutos

10. Entrega de los
0sitos a sus padres.

7.

8.

Resultados esperados

Fortalecer la objetividad mediante el juego creativo como elemento basico de la

interaccion entre los estudiantes dentro del aula.

Evaluacién

Dialogo: Mensaje de sobre el dia del padre

9.

10.

Conclusiones

La aplicacion del juego creativo en los procesos escolares optimiza la interrelacion entre
estudiantes, permitiendo fortalecer la objetividad como caracteristicas basica de la

inteligencia interpersonal.

La objetivad entre los estudiantes de Educacion General Bésica fortalece el desarrollo
de relaciones favorables para generar ambientes armonicos y aprendizajes
significativos, permitiendo al educando vivenciar el gusto por si mismos de trabajar en
grupo sin importar los niveles de destreza, al mismo tiempo que todos tienen la
oportunidad de superarse, con la posibilidad de integrar la autoestima como un valor

propio

Recomendaciones

Aplicar diversas actividades creativas y dindmicas que direccionen el proceder de todos
los maestros hacia un mismo objetivo, promoviendo la practica de valores como la
cooperacion y solidaridad necesarios para favorecer al desarrollo de relaciones

interescolares entre los estudiantes.
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2. Delimitacion de la realidad tematica
2.1.Delimitacion temporal

La presente investigacion educativa se desarrollard en el periodo académico 2014-
2015, en el primer quimestre educativo de la Escuela de Educacion Béasica Mariana
Gutiérrez de Hidalgo.

2.2.Delimitacion Institucional

Las actividades Iudicas preparan a los individuos para enfrentar responsabilidades en
la sociedad de la que formaran parte y se favoreceran de la comunicacién y la creacion,
por ser una forma de expresion espontanea y motivadora.

En este mismo orden y direccion, la inteligencia interpersonal permite establecer
distinciones en los estados de &nimo, las motivaciones, y los sentimientos de otras
personas. Esto puede incluir la sensibilidad a las expresiones faciales, la voz y los gestos,
la capacidad para discriminar entre diferentes clases de sefiales interpersonales y la
habilidad para responder de manera efectiva a estas sefiales en la préactica.

De acuerdo con lo establecido, la presente investigacion se realizara en la Escuela de
Educacién Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, ubicada en la provincia de Loja, canton
Catamayo, parroquia San Pedro de la Bendita; su institucionalidad inicio el 01 de enero
del 1990, su creadora la sefiora Mariana Gutiérrez, con sus actividades y gestiones
realizadas ante el Ministerio de Educacion en el afio 1990, obtuvo el permiso para el
funcionamiento de una escuela béasica escolar, lo que se constituiria en un gran aporte
socioeducativo en la parroquia.

Las actividades educativas iniciales se cumplieron por el trabajo profesional de cuatro
docentes, que se responsabilizaron de la formacidn de aproximadamente 50 estudiantes
de los sectores aledafios a la parroquia y estaban distribuidos de segundo a séptimo afios
de Educacion Basica. En la actualidad la poblacion estudiantil estd conformada por 110
estudiantes de ambos sexos provenientes de las parroquias Zambi, El Cisne y del cantdn
Catamayo; y, se forman mediante el trabajo de nueve docentes, todos ellos con formacion
de tercer nivel con grado de licenciatura de Educacion General Bésica.

La oferta educativa actual va desde de los grados de inicial 1 y 2 hasta séptimo grado
de Educacién General Basica y se cumple con estricta observacion de los lineamientos
tedricos y metodoldgicos del Ministerio de Educacion a través de la actualizacion y
fortalecimiento del curriculo de la Educacion Bésica vigente desde el afio 2010.

La estructura fisica de la escuela esta distribuida por la direccion donde se ubica la

docente responsable de los procesos educativos administrativos; diez aulas
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acondicionadas psicopedagogicamente para facilitar los procesos de ensefianza

aprendizaje. La infraestructura se complementa con una bodega y un centro de computo,

que estén distribuidos de manera ordenada en la escuela, y proporcionan apoyo logistico
al proceso formativo de los estudiantes cumpliendo asi una determinada funcién en el
establecimiento.

La mision de la Escuela de Educacion Basica Mariana Gutiérrez garantiza la
formacion de personas reflexivas que contribuyan a fortalecer la cultura y los lazos de
unién en la parroquia, mediante una educacion de calidad y calidez.

Desde esta perspectiva, la escuela antes referenciada valora las acciones conjuntas de
los todos los integrantes de la comunidad educativa por fortalecer nuevos paradigmas
sociales, en un contexto académico.

2.3.Beneficiarios

Los reales beneficiados de la presente investigacion seran los 15 estudiantes que se
encuentran en el séptimo grado de Educacion General Bésica, de la escuela de Educacion
Bésica Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

3. SITUACION DE LA REALIDAD TEMATICA
Para establecer la situacion de la realidad temaética se formularon dialogos informales

dirigidos al docente y 5 estudiantes del séptimo grado de Educacion General Bésica de la

Escuela de Educacion Bésica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, logrando determinar los

principales obstaculos por los que atraviesan las variables intervinientes en el presente

proceso investigativo:

e El docente (100%), si bien tiene una definicion aceptada sobre las actividades ludicas,
no las establece como una opcion para generar conocimiento, sino que son
implementadas como dindmicas al momento de iniciar una clase, pues el inicio de una
clase escolar de acuerdo al docente es el punto clave de todo proceso ensefianza
aprendizaje en el aula. Por consiguiente, el estudiante se centra en procesos activos
iniciales, lo que conlleva a que el aprendizaje dindmico sea temporal.

e Posteriormente, el docente (100%) tuvo una idea acertada sobre las caracteristicas de
las actividades ladicas, considera que son relevantes en el proceso de ensefianza
aprendizaje, que ayudan a mejorar las distintas manifestaciones ludicas del estudiante.
No obstante no las incorpora en su metodologia de trabajo por ser un tema actual en
Educacién Basica que no ha tenido la suficiente vinculacion con los procesos

escolares, lo que desfavorece el aprendizaje de contenidos y el desarrollo de destrezas.
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De igual manera, el docente (100%) tiene una idea acertada sobre los tipos de
actividad ludica que se desarrollan en el proceso de ensefianza, a pesar de esta
afirmacion, el docente en ocasiones emplea algun tipo de actividad lGdica para generar
conocimientos, pues manifiesta que la actividad ludica es un concepto vinculado con
la asignatura de Educacion Fisica, ya que es aqui donde se fortalecen las actividades
motrices de los estudiantes. Por consiguiente, el tipo de actividad lGdica que se aplique
en el aula, sera caracterizado simplemente como una exploracion de los
conocimientos previos, si bien es cierto, son indispensables para crear nuevos
conocimientos, el problema radica en la determinacion inicial del docente de aula por
no establecer un tipo de actividad lddica para concretar conceptos.

En este orden de ideas, el docente (100%), manifiesta que aplica actividades ludicas,
unicamente al inicio de sus clases desfavoreciendo el trato diferenciado de trabajar
escolarmente con este tipo de actividades en todo el proceso de aprendizaje
(experiencia, construccion de conocimiento y aplicacion) con sus estudiantes, pues,
desde el punto de vista del docente, el proceso de aplicacion con actividades ludicas
deben ser planificadas adecuadamente, y por no contar con el suficiente tiempo para
elaborar una estrategia ludica favorable, la desarrolla simplemente como una
actividad inicial en la gran mayoria de sus planificaciones. Como resultado de lo
mencionado, el proceso de aprendizaje atiende a demostraciones dinamizadoras
basados en la experiencia, desmereciendo la importancia de destinar actividades
ludicas relevantes para crear en el estudiante aprendizajes significativos.

En este mismo sentido, siguiendo la I6gica establecida, el docente (100%), define a la
inteligencia interpersonal como un mecanismo para fortalecer las actitudes sociales
entre los estudiantes, sin embargo, no da una valoracion especifica como ente
regulador en los procesos de ensefianza aprendizaje que desarrolla en el aula, motivo
que deriva en la desvalorizaciéon de actitudes significativas y en la pérdida de la
identidad personal del estudiante.

De otro lado, el docente (100%) no tiene una nocion clara sobre las caracteristicas de
la inteligencia interpersonal, lo que distingue a esta inteligencia como una capacidad
individual de cada estudiante que se desarrolla a lo largo de su vida escolar. Por lo
tanto las diferentes manifestaciones de sus estudiantes en el desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje lo llevan a poner énfasis en el trabajo individualizado,
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memoristicos, lo que limita el desarrollo de capacidades de interaccion y
comunicacion social en los estudiantes.

e En este mismo sentido, el docente (100%), supo explicar brevemente los elementos
de la inteligencia interpersonal, pero no de una manera cientifica, sino empiricamente,
pues esta afirmacion se basa en las experiencias escolares que ha tenido a lo largo de
todo un proceso académico, y se ha despreocupado por instruirse en el campo de las
caracterizacion de habilidades reflexivas en relacion con actitudes sociales adecuadas
para fomentar una convivencia intraclase entre sus estudiantes, por consiguiente, las
caracterizaciones interpersonales en el proceso ensefianza aprendizaje se desarrollan
en un contexto empirico.

e Finalmente, el docente (100%) sefiala que no aplica las distintas formas de desarrollo
de la inteligencia interpersonal en el proceso de ensefianza, pues defiende la idea de
que un aprendizaje establecido socialmente radica en el desenvolvimiento individual
de cada individuo. Por consiguiente, el trabajo cooperativo-social entre los estudiantes
se dirige hacia un proceso individualista, lo que ocasiona un desinterés por desarrollar
una convivencia interescolar.

4. PREGUNTA DE INVESTIGACION
Una vez determinada la problemaética a investigar, donde destacan diferentes factores,

tales como los sujetos que motivan la realizacién de la investigacion y el entorno escolar

donde debe interactuar, se ha detectado los factores de afectacion que ejerce tal situacion
sobre los individuos. Desde la perspectiva, se formula el problema mediante la siguiente
interrogante:

¢Qué actividades Iudicas deben incorporarse en el proceso ensefianza
aprendizaje para fortalecer la inteligencia interpersonal en los estudiantes del
séptimo grado de Educacion General Béasica de la escuela Mariana Gutiérrez de

Hidalgo, cantén Catamayo, parroquia San Pedro de la Bendita?
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¢. JUSTIFICACION

La transformacion que ha sufrido la sociedad en las ultimas décadas a nivel mundial,
nacional, regional y local, con un crecimiento acelerado de la poblacional de nifios y
nifias, y la preocupacién por mejorar su estandar de vida, permite la formacion de
profesionales capacitados para cubrir los requerimientos en la formacién de los nuevos
ciudadanos con un alto valor humanistico, capaces de desempefiarse en forma auténoma,
critica y creativa, para lograr desempefios en los &mbitos cognitivos, procedimentales y
actitudinales de las generaciones actuales.

Por consiguiente, el presente trabajo se justifica, fundamentalmente por fortalecer la
actividad ladica como un elemento clave en el proceso de formacion social de los
estudiantes del séptimo grado de Educacién General Bésica de la Escuela de Educacion
Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, lo que evidencia la actitud positiva de los
integrantes de la escuela antes referenciada por facilitar el desarrollo del proceso
investigativo demostrando un interés escolar y social.

De este modo, se sefiala la importancia de la actividad lGdica como un recurso
didactico que fortalece la apertura de relaciones sociales entre estudiantes y docentes,
cumpliendo asi con los estandares de calidad de educacion, garantizando un ambiente
escolar de actividades dindmicas y activas.

En este mismo sentido, se justifica la importancia de la inteligencia interpersonal como
la capacidad de percibir y establecer distinciones en los estados de animo, las intenciones,
las motivaciones, y los sentimientos de otras personas, puede incluir la sensibilidad, las
expresiones faciales, la voz y los gestos, la capacidad para discriminar entre diferentes
clases de sefiales interpersonales y la habilidad para responder de manera efectiva a estas
sefiales en la préctica.

Académicamente uno de los objetivos de la Universidad Nacional de Loja, es buscar
solucidn a los diferentes problemas que existen en los centros educativos. Este trabajo es
altamente investigativo, ya que permitir& lograr un mejor conocimiento social y educativo
sobre los diversos problemas que existen en las instituciones de Educacion Basica.

Ademas el presente trabajo investigativo promovera la aplicacion de propuestas
escolares que contribuiran al fortalecimiento de las relaciones sociales entre los
estudiantes, estableciendo compromisos y acuerdos para cambiar la realidad institucional
de las variables de estudio en la de la Escuela de Educacion Béasica Mariana Gutiérrez de

Hidalgo.
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Finalmente se menciona la factibilidad del presente trabajo investigativo, ya que al
identificar los principales problemas que se detectaron en la escuela objeto de
investigacion, en relacion con el desarrollo de las variables de estudio, se analiza y se
valora la importancia de realizar una serie de actividades basadas en procesos ludicos,
que permitiran mejorar las relaciones interpersonales de los y las estudiantes del séptimo
grado de Educacion General Basica de la escuela antes referenciada, o que contribuira a

valorar propuestas y disefios de aprendizaje, producto de la investigacion aplicada.
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d. OBJETIVOS

1. Objetivo General
Aplicar actividades ludicas que permitan fortalecer la inteligencia interpersonal en los

estudiantes del séptimo grado de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion

Basica de Mariana Gutiérrez de Hidalgo, canton Catamayo, parroguia San Pedro de la

Bendita. Periodo 2014- 2015.

2. Objetivos Especificos

e Explicar los conceptos basicos y teoricos relacionados con las actividades ludicas y
la inteligencia interpersonal en la Educacion General Bésica.

e Identificar los principales obstdculos que se encuentra en el contexto de las
actividades ludicas en el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal en los
estudiantes del séptimo grado de Educacién General Basica de la escuela de
Educacion Basica Mariana Gutierrez de Hidalgo.

e Elaborar una propuesta de actividades ludicas para el fortalecimiento de la
inteligencia interpersonal de los estudiantes del séptimo grado de Educacion General
Bésica de la escuela de Educacion Bésica de Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

e Aplicar la propuesta de actividades ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia
interpersonal de los estudiantes del séptimo grado de Educacién General Basica de la
escuela de Educacion Basica de Mariana Gutiérrez de Hidalgo.

e Valorar la eficacia de la propuesta de actividades ludicas en el fortalecimiento de la
inteligencia interpersonal de los estudiantes del séptimo grado de Educacion General

Basica de la escuela de Educacién Basica de Mariana Gutiérrez de Hidalgo.
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e. MARCO TEORICO
1. Contenido
1.1. ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

1.1.1. Definicién

1.1.2. Importancia

1.1.3. Caracteristicas

1.1.3.1. Motivadora

1.1.3.2. Socializadora

1.1.3.3. Integradora

1.1.4. Tipos

1.1.4.1. Juegos de actitudes

1.1.4.2. Juegos creativos

1.1.4.3. Juegos pasivos

1.1.4.4. Juegos activos

1.1.4.5. Juegos cooperativos y competitivos
1.1.5. Aplicacion en el aula

1.1.5.1. Rol del educador

1.2. INTELIGENCIA INTERPERSONAL
1.2.1. Definicion de inteligencia

1.2.2. Definicion de inteligencia interpersonal
1.2.3. Caracteristicas

1.2.3.1. Cooperativa

1.2.3.2. Objetiva

1.2.4. Elementos de la inteligencia interpersonal
1.2.4.1. Expresiones faciales

1.24.2. Lavoz

1.2.4.3. Posturas

1.2.4.4. Los gestos

1.2.5. Formas de desarrollo

1.2.5.1. Clima escolar

1.2.5.1.1. Sugerencias para mejorar un clima escolar favorable
1.2.5.2. Comunicacion

1.2.5.2.1. Sugerencias para mejorar la comunicacion en el aula
1.3. EL DIAGNOSTICO
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1.3.1. Definicion

1.3.2. Objetivos

1.3.3. Caracteristicas

1.3.4. Elementos

1.3.5. Tipos

1.3.5.1. Diagnostico social
1.3.5.2. Diagnostico psicométrico
1.3.5.3. Diagnéstico individual
1.3.5.4. Diagndstico de grupo
1.3.6. Etapas

14. EL TALLER COMO ESTRATEGIA DE
REALIDAD TEMATICA
1.4.1. Definicion de taller educativo

1.4.2. Estructura de un taller educativo
1.4.3. Etapas del taller educativo

1.4.3.1. Planificacién

1.4.3.2. Ejecucion

1.4.3.3. Cierre

1.5.  APLICACION DE ALTERNATIVA
1.5.1. Inicio

1.5.2. Desarrollo

1.5.3. Cierre

1.6. EVALUACION DE ALTERNATIVA
1.6.1. Definicion de evaluacion

1.6.2. Tipos de evaluacion

1.6.2.1. Por las necesidades o contexto

1.6.2.2. Por el disefio o planificacion

1.6.2.3. Por el proceso y desarrollo del programa
1.6.2.4. Por los resultados o productos

1.6.3. Objeto

1.6.4. Objetivos

1.6.5. Metodologia de evaluacion

1.6.6. Resultados de evaluacion

1.6.7. Utilizacion de resultados de evaluacién
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2. Desarrollo del marco teorico
2.1. ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE

2.1.1. Definicion.

Segun Astudillo (2012), las actividades ladicas son procesos que tienen como
fin formar al estudiante con creatividad, permitiéndole al docente alcanzar logros
propuestos, formando seres criticos y reflexivos para desarrollar un mejor
desempefio académico, establecidos en cualquier situacion pedagdgica y que sirven
para sus conocimientos.

Desde esta perspectiva la actividad ludica representa un conjunto de elementos
dinamizadores que mejoran el rendimiento academico del estudiante, desarrollando
un ambiente favorable para el proceso ensefianza aprendizaje.

En este sentido, la actividad ludica ayuda al estudiante a desarrollarse como un
ente activo y dinamizador, permitiendo establecer un ambiente motivador para un
aprendizaje significativo.

2.1.2. Importancia.

Las actividades ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje son importantes
porque permiten realizar las clases m&s amenas, aumentan el nivel de preparacion
independiente de los estudiantes, el docente tiene la posibilidad de analizar de
forma mas eficaz la asimilacion de los contenidos impartidos, permitiéndole
comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes ,y sobre todo, el
estudiante adquiere habitos de decision, generalizadas en el orden practico,
mejorando sus relaciones interpersonales (Astudillo, 2012).

Segun se ha citado, la actividad lidica fortalece el rendimiento escolar de los
estudiantes, desarrollando en ellos habilidades activas y dinamizadoras con
procesos significativos para un buen desenvolvimiento social.

2.1.3. Caracteristicas.
2.1.3.1. Motivadora

Segun Mufios, (2003), las actividades ludicas fortalecen en el estudiante su
propio aprendizaje y las actividades que lo conducen a él, se puede adquirir,
mantener o aumentar en funcion de elementos intrinsecos y extrinsecos. De esta
manera fortalece su actividad Iudica y mejora sus conocimientos.

Genera en el estudiante un estado de &nimo activo que le permite involucrarse

efectivamente en proceso dindmicos.
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2.1.3.2. Socializador

Mufios (2009), menciona que las actividades ltdicas son procesos en donde el
individuo se convierte en un miembro del grupo y llega a asumir las pautas de
comportamiento de ese grupo como: normas, valores, actitudes, etc.

Involucra al estudiante en un grupo social propiciando un desarrollo efectivo en
las relaciones escolares dentro de un proceso de ensefianza aprendizaje.
2.1.3.3. Integradora

Murios (2006), menciona que las actividades ladicas brindan la oportunidad de
aprender a comprender, aceptar, conocer, compartir y vivir con las “diferencias”,
porque estos aprendizajes, mas alld de ser contenidos curriculares, son la esencia
misma de una sociedad abierta, democratica y progresista.

Contempla aspectos para una buena integracion escolar que brindan la
oportunidad de expresar opiniones e ideas relacionadas con una participacién activa
en el aula.

2.1.4. Tipos.

Desde el punto de vista de esta teoria, la actividad ludica es un factor de
evolucion de la personalidad. La teoria de la autoexpresion encuentra en la ludica
un modo de manifestar necesidades que buscan ser satisfechas (Matos, 2002). Desde
la conceptualizacion de este autor se menciona los siguientes tipos de juegos
relacionados con actividades ludicas.
2.1.4.1. Juegos de actitudes

Son aquellas actividades que realiza el individuo a través de ejercicios fisicos,
generan un desgaste de energia, comdn durante los primeros dos afios de vida ya
que son juegos libres y espontaneos, los nifios o nifias los realizan de manera libre,
sin reglas, ni reglamentos. Son considerados para fortalecer etapas exploratorias en
donde los nifios adquieren conocimientos sobre su entorno e influyen en el
desarrollo de su ingenio y su iniciativa.
2.1.4.2. Juegos creativos

Son actividades que estimulan la imaginacion y creatividad del estudiante, tratan
de representar a las personas en la vida real y se pone de manifiesto la capacidad de
fantasia en la cual los nifios adoptan papeles dramaticos y heroicos. Ademas, se
trabaja con materiales didacticos de forma especifica y apropiada para fines

establecidos en actividades manuales.
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2.1.4.3. Juegos pasivos

Son aquellas actividades consideradas diversiones, en donde los nifios invierten
un minimo de energia y por lo general pueden realizarlas solos. EI observa a otros
jugar, ver la television, leer tiras comicas o jugar con los equipos electrénicos
modernos, pueden producir el mismo placer que aquellos juegos en los que se
invierte mayor consumo de energia, contribuyen al desarrollo intelectual al tener
que concentrarse, razonar y recordar, propiciando la creatividad y la motivacion.
2.1.4.4. Juegos activos

Son aquellas actividades en donde el estudiante desarrolla movimientos
representativos como cantar, bailar o realizar alguna dinamica.

Ademas, representan la accion del estudiante sobre el proceso de accion
relacionado con la actividad Iddica, pues fomentan la puesta a prueba de las
capacidades motrices desde una perspectiva dinamizadora.
2.1.4.5. Juegos cooperativos y competitivos

Son actividades de tipo grupal que se caracterizan por el alto grado de ayuda y
colaboracion entre los estudiantes, ademas de la competencia sana que se establece,
como un refuerzo positivo en el aprendizaje.

2.1.5. Aplicacion en el aula
2.1.5.1. Rol del educador

Fernandez y otros (2000), resume el rol del educador respecto a las actividades ludicas

en el

proceso ensefianza aprendizaje en las siguientes funciones:

El docente debe preparar el ambiente adecuado para que los nifios o nifias jueguen,
es importante la creacion de espacios y tiempos para jugar como una de las tareas
mas importantes del educador.

Por otra parte, el educador tiene que seleccionar materiales adecuados para el
juego, saber cuéles son los adecuados a la edad y necesidades de los nifios y nifias.
El docente debe establecer los juegos ludicos relacionados con las experiencias de
los estudiantes.

De igual manera, respetar las preferencias de cada estudiante. A través del juego,
cada nifio o nifia va a tener oportunidad de expresar sus intereses, sus necesidades
y preferencias. El papel del educador sera proporcionar nuevas oportunidades y
nuevos materiales que enriquezcan sus juegos, pero respetando los intereses y

necesidades del estudiante.
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2.2.

El docente debe desarrolla a través del juego un medio extraordinario para la
identidad y diferenciacion personal.

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

2.2.1. Definicion de inteligencia.

Como afirma Vila (2002), la inteligencia es una capacidad que puede ser
desarrollada y aunque no ignora el componente genético, considera que los seres
nacen con diversas potencialidades y su desarrollo dependera de la estimulacion,
del entorno, de sus experiencias.

De esta forma, se define a la inteligencia como un desarrollo cognitivo en los
procesos mentales que realiza el individuo, permite estructurar las capacidades de
razonar e interpretar informacién desde un enfoque global de la realidad.

2.2.2. Definicion de inteligencia interpersonal.

De acuerdo a Vila (2002), la inteligencia interpersonal es la habilidad para
establecer contacto con otras personas, relacionarse, e interactuar con ellas, permite
comprender sentimientos, pensamientos e interpretar la conducta de los demas,
captar estados de animo, sentir lo que otros sienten poniéndose en su lugar.

De acuerdo a esta afirmacion, la inteligencia interpersonal se define como la
capacidad para asumir diversos roles dentro de un grupo, con curiosidad e interés
por distintos estilos de vida, interpretando adecuadamente los aspectos sociales.
2.2.3. Caracteristicas.
2.2.3.1. Cooperativa

Poveda (2007), menciona que la inteligencia interpersonal desarrolla un campo
de ayuda mutua entre los estudiantes, utiliza la energia mental para crear buenos
deseos y sentimientos puros hacia los demas y hacia las actividades escolares. La
cooperacion es posible cuando hay facilidad, ser facil significa ser sincero y de
espiritu generoso. Tal generosidad le hace al estudiante digno de recibir la
cooperacion de todos.
2.2.3.2. Objetiva

Baygorria (2004), menciona que la inteligencia interpersonal es objetiva pues
permite al estudiante tomar decisiones mas eficientes, mejorar sus relaciones
familiares y escolares, sera apreciado por generar a su alrededor un sentido real de
paz y de justicia.

2.2.4. Elementos de la inteligencia interpersonal.
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Desde la concepcidn teoria de Zaruma (2013) se establece varios elementos que
distinguen a la inteligencia interpersonal, que a continuacion se detallan:
2.2.4.1. Expresiones faciales

A traves de la cara, y mas concretamente de los gestos que se realiza con ella, se
trasmite una gran informacion, en especial a través de los ojos de y de la boca, que
expresan sentimientos o actitudes del emisor. Entre las siete emociones basicas
propias del ser humano que se trasmite a través de la expresion facial son: alegria,
tristeza, miedo, enojo, asco, desprecio y sorpresa.
2.2.4.2. LaVoz

El tono de la voz, que puede modularse mediante la tension de las cuerdas
vocales, es un factor que relaciona el sentimiento y la expresion que empleamos,
eso es, lo que sentimos y vocalizamos.
2.2.4.3. Posturas

Es el modo en que se mantiene el cuerpo cuando estamos de pie, caminando,
sentados o acostados.
2.2.4.4. Los gestos

En los gestos se analizan los movimientos de la cara, las manos, los brazos y las
piernas, la cabeza y el cuerpo en su conjunto. Los gestos transmiten informacion
acerca de nuestro estado de animo o expresan una valoracion sobre algo o acerca de
alguien.
2.2.5. Formas de desarrollo.
2.2.5.1. Clima escolar

Para Duarte (2003) “el clima o ambiente como forma de desarrollo de la
inteligencia interpersonal constituye un espacio en movimiento, una construccion
diaria, que no se limita a las relaciones interpersonales basicas entre estudiantes y
docentes para la implementacién del curriculo, por el contrario, se instaura en la
diversidad de dindmicas que constituyen los procesos educativos y que involucran
acciones, experiencias y vivencias educativas y socioafectivas para cada uno de los
participantes. Un clima escolar positivo es donde tanto docentes como estudiantes
pueden resolver sus conflictos de forma no violenta, se facilita el aprendizaje de
todos los miembros quienes se sienten agradados y tienen la posibilidad de

desarrollarse como personas, generandose una sensacion de bienestar general.
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2.3.

Ademas se crea confianza en las propias habilidades, interaccion positiva entre
pares y con los demas actores y los estudiantes se sienten protegidos, seguros y
queridos.
2.2.5.1.1. Sugerencias para crear un clima escolar favorable

Segun Rico, (2012), las principales sugerencias para mejor el clima escolar son:
e Trabajar la acogida, la convivencia, la estabilidad, la gestion de las crisis, los

planes individuales, y luchar contra los estigmas.

e Trabajar la justicia escolar. Los castigos a veces son necesarios, pero solo con
castigos no se acaban los problemas. Los agresores tienen derecho a cambiar el
comportamiento. Suelen ser conformistas y no saben qué hacer para salir de su
papel. Hay que darles la oportunidad de ponerse en diferentes puntos de vista.

e Luchar contra la soledad de las victimas (tanto agresores como agredidos).No
dejar pasar el tiempo. Trabajar la prevencion.

e La calidad del sistema no puede ser superior a su personal. La formacion ante
todo.

e Luchar contra la discriminacion y la estigmatizacion por cualquier motivo (raza,
cualidades intelectuales, discapacitados, etc.).

2.2.5.2. Comunicacién
La comunicacion como forma de desarrollo de la inteligencia interpersonal,

surge como un proceso sistémico que permite la interaccion entre dos s 0 mas

personas mediante un mismo cddigo. Este proceso se caracteriza por interrelacionar,
vivencias, experiencias, creencias, entre otras cosas, esto permite un mayor
dinamismo en el acto comunicativo.

Como afirma Fonseca (2011), una buena comunicacion permite informarnos y
comprender aspectos académicos, sociales y politicos, entre otros, estableciendo
valores interdisciplinarios entre el emisor y el receptor.

EL DIAGNOSTICO EDUCATIVO

2.3.1. Definicion.

Martinez (2010), el diagnostico es un proceso fundamental para conocer las
caracteristicas y condiciones en las que se encuentra un grupo, un lugar o algun
aspecto relacionado con la realizacion o logro, por lo que brinda conocimientos

especificos y valiosos para la toma de decisiones.
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El diagnostico es el andlisis que se realiza para determinar cualquier situacion y
cudles son las tendencias. Esta determinacion se realiza sobre la base de datos y
hechos recogidos y ordenados sistematicamente.

En definitiva el diagnostico es la aproximacion satisfactoria sobre los posibles
problemas existentes en un entorno social, econdmico y educativo, validado por
informacion empirica.

2.3.2. Objetivos.

Para Marin y Rodriguez (2001), la meta ultima del diagnostico pedagdgico debe
ser la comprension y la explicacion sin obviar la prediccion. De esta forma, el
diagnostico permite:
¢ Analizar situaciones de los estudiante a través de: la exploracion y recogida de

informacion de una manera intencional, identificacion y reconocimiento de las
categorias o variables descritas en los marcos de referencia del diagndstico
pedagdgico, descripcién y registro de las variables mediante su representacion,
explicacion dando respuestas rigurosas al por qué de los fendmenos.

e Evaluar y valorar la informacion obtenida en el analisis, estableciendo un juicio
sobre la situacion del alumnado.

e Predecir estableciendo un prondstico sobre la evolucion futura del estudiante.

2.3.3. Caracteristicas.

El diagndstico pedagdgico es un proceso en el que resulta dificil marcar el final
de la intervencion:

e El seguimiento del caso se convierte en una prolongacion de la tarea diagndstico.

e En el diagnostico pedagdgico es el profesorado quien sefiala el problema. En este
sentido es importante insistir en la labor de corresponsabilizarian vy
coparticipacion del profesorado y el pedagogo.

e El diagnostico pedagdgico se realiza en un contexto por lo que es necesaria una
contextualizacion. Implica a toda la comunidad educativa.

e El diagnostico pedagogico se centra en el conocimiento del estudiante. Trabaja
sobre personas que estan inmersas en una situacion de ensefianza-aprendizaje. El
alumnado en cuanto protagonista de su aprendizaje, capaz de ir elaborando su
propio conocimiento mediante su actividad y su reflexion interna, a través de la

colaboracion con otros. En ese sentido el diagndstico pedagdgico debe tener en
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cuenta aspectos relacionados con la organizacion escolar, de enfoque pedagdgico
y establecimiento de contenidos.

e El diagndstico pedagogico intenta modificar manifestaciones de los conflictos que
se expresan en el ambito escolar, en la familia o bien cualquier tipo de tratamiento
externo. Todos ellos sirven de soporte de la tarea educativa de la escuela.

e El diagnodstico pedagégico trata de acercar y conseguir comunicaciones
funcionales y operativas entre dos sistemas fundamentales para el nifio: la familia
y la escuela. Esta tarea se suele realizar durante el propio proceso del diagndstico,
comentando y analizando aspectos que pueden ayudar en la proceso de
comprension mutua de la tarea que se realiza en torno al estudiante.

e En el diagndstico pedagdgico el pedagogo y el profesorado juegan un papel
primordial

2.3.4. Elementos.

De acuerdo a Duefias (2002), los elementos del diagnostico pedagdgico estan
relacionados con las caracteristicas del estudiante. Estas pueden ser:

e Individuales: se relacionan con todos aquellos factores que configuran la realidad
total del individuo: condiciones personales (fisicas, sensoriales, intelectuales,
personalidad, intereses, competencia curricular, estilo de aprendizaje, intereses,
actitudes, adaptacion al entorno, interaccion entre iguales).

e Contextuales: referidas al medio en el que se encuentra inmerso el alumnado y
que influye en su desarrollo. Incluye:

v Ambiente familiar
v" Ambiente educativo
v Ambiente social

2.3.5. Tipos.

El diagndstico provee de ciertos elementos para el analisis de las situaciones que
acontecen en la vida escolar, comprender y trasformar lo que de alguna manera no
se esta realizando o desde el punto de vista de los actores no estd cumpliendo con
la misién escolar, desde esta perspectiva, varios autores (Martinez y otros, 2011)
establecen cuatro tipos de diagnosticos escolares:
2.3.5.1. Diagnostico social

Se refiere al estudio del medio ambiente familiar y cultural en el cual vive el

nifio, considerando la influencia que éste tiene sobre su desarrollo general. Conocer
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el nivel ocupacional y de estudios alcanzados por los adultos de su familia y la
atmosfera que rodea al nifio, podra explicar en gran medida sus rendimientos
insuficientes y los problemas emocionales que presente. Hacer un diagndstico
psicosocial es imprescindible ya que “el hecho de crecer en diferentes medios
sociales fisicos hace que cada nifio desarrolle distintos patrones de conducta. Estas
diferencias pueden atribuirse basicamente a diferencias genéticas y/o al proceso de
socializacion, siendo los padres los agentes de socializacion mas importantes
durante la infancia.

2.3.5.2. Diagndstico psicométrico

Contempla la evaluacion intelectual, de personalidad, la evaluacion de las
funciones psicologicas denominadas “basicas” en el proceso de aprendizaje y de los
aspectos pedagdgicos, a través de instrumentos estandarizados
2.3.5.3. Diagnéstico individual

Permite mayor libertad de acercamiento a la situacion especifica que esta
viviendo cada nifio. Sin embargo, al leer los informes psicolégicos o
psicopedagdgicos, se suele observar una cierta rigidez en las descripciones que rara
vez dan cuenta de lo que sucede con el mundo interno de los nifios. Los reportes
escritos parecen de algin modo hechos en serie, tendiendo a centrarse en los
aspectos negativos de la persona y su situacion, mas que en el lugar donde se
encuentran las potencialidades del cambio.
2.3.5.4. Diagndéstico de grupo
El cual trata de analizar la situacion escolar del grupo, indicando elementos como
su grado de comunicacion, la integracion que tienen los individuos, la socializacién
que presentan e incluso la cohesion que hay en el grupo escolar.

2.3.6. Etapas.

De acuerdo a las afirmaciones de Duefias (2002), se mencionan algunos pasos o
fases que debe seguir un investigador para diagnosticar un problema incidente en
un lugar especifico:

e Planificacion: en esta etapa se realiza un andlisis de la practica educativa,
obteniendo la ubicacion de indicadores, seleccionando una problematica,
definicion del problema, y determinando los objetivos que se plantearan para el

proceso investigativo.
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¢ Recogida de datos: se seleccionan, elaboran y construyen los instrumentos que
serviran para la obtencion de resultados iniciales sobre el problema o problematica
detectada.

e Procesamiento de datos: el investigador revela los datos obtenidos con la
aplicacion de os instrumentos del diagndstico que permitiran observar
detalladamente los obstaculos que intervienen en el proceso investigativo.

e Conclusiones: se indican las respuestas a las preguntas manejadas durante todo
el proceso de la investigacion, asi como los comentarios en torno a cada una de
las conclusiones obtenidas.

e Toma de decisiones: se identifican las posibles soluciones, mismas que deberan
ser susceptibles de transformarse en proyectos concretos para alcanzar los
objetivos.

24. EL TALLER COMO ESTRATEGIA DE INTERVENCION EN LA
REALIDAD TEMATICA

2.4.1. Definicion de taller pedagogico.

Betancourt (2011), el taller es un modo de organizar la actividad que favorece la
iniciativa de los participantes para buscar soluciones a los interrogantes planteados
en los aprendizajes propuestos, estimulando el desarrollo de su creatividad. Es un
modo de organizar la actividad que propicia la aplicacién de los conocimientos ya
adquiridos con anterioridad a situaciones nuevas de aprendizaje.

El taller requiere de un espacio que permita la movilidad de los participantes para
que puedan trabajar con facilidad, y donde los recursos de uso comdn estén bien
organizados. Requiere de una distribucién de tiempos que evite sesiones demasiado
cortas que apenas den la oportunidad de desplegar y recoger el material necesario
para su uso.

2.4.2. Estructura de un taller pedag6gico

Betancourt (2011), De acuerdo a modelos ejemplificados, la estructura de un
taller se plantea de la siguiente manera:

e Presentacion del tema u objeto de estudio: es presentar una metodologia que
permite desarrollar capacidades y habilidades linguisticas, destrezas
cognoscitivas, practicar valores humanos, a través de actividades cortas e
intensivas que logren la cooperacion, conocimiento y experiencia en un grupo

pequefio de personas.

85


http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml

e Datos informativos: sobre los participantes, observando la dinamica del grupo
y creando una atmdsfera propicia para el adecuado manejo del taller, aqui se
presenta informacion especifica sobre:

Nombre del Facilitador

Nombre del taller

Beneficiarios

Grado de educacién basica

AN N NN

Fecha de inicio
v" Fecha de finalizacion

e Objetivo: es importante tener claros los objetivos que se busca alcanzar con el
taller, por un lado para poder ver qué cosas pueden lograrse con el taller y que
cuales no; y por otro para poder luego hacer una adecuada evaluacién, valorando
el taller en el marco de la totalidad del proceso.

¢ Actividades a desarrollarse durante el proceso del taller: En funcién de los
objetivos que se persigan con el taller, las actividades que se quieran trabajar en
él y las caracteristicas de los participantes, se analizara la estrategia del abordaje
de los contenidos, la secuencia légica de su tratamiento, los tiempos a dedicar a
cada tema, y las técnicas especificas que se utilizaran (dindmicas de caldeamiento
y presentacion, técnicas dramaticas, técnicas participativas para la evaluacion o el
diagnostico, etcétera).

e Metodologia utilizada: el taller puede también ser una metodologia a utilizar
como parte de una estrategia de sistematizacion de una experiencia, en tanto
permite analizar elementos del proceso de desarrollo de dicha experiencia, en
funcién de determinados ejes de analisis, procurando reconstruir, de-construir y
reflexionar criticamente sobre el proceso realizado, con el fin de objetivar
aprendizajes colectivos.

e Recursos: son los que se incluye en la actividad planificada: desde el salon, hasta
los materiales de trabajo grafico u otros.

e Descripcion de los resultados de aprendizaje: se realiza una interpretacion de
lo sucedido-producido durante el taller. Esta interpretacion es realizada de
acuerdo al tema de trabajo y los objetivos con que se desarroll6 en el taller.

e Conclusiones: de la descripcion de resultados, se interpretan las conclusiones

objetivamente de los producidos-creados por el grupo.
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e Recomendaciones; Luego de la discusion, y a partir de ella, se realiza la sintesis
de lo trabajado y producido por el grupo

¢ Bibliografia: fuentes de consulta sobre los talleres
2.4.3. Etapas del taller pedagdgico.

Segun Cano (2012) hay que tener en cuenta los siguientes pasos para realizar un
taller educativo:
2.4.3.1. Planificacion

Refiere a lo resefiado en el subtitulo anterior, a lo que se le debe sumar la
convocatoria, la invitacion a los participantes. La convocatoria es un aspecto
también muy importante, que puede realizarse con diferentes medios y
metodologias. En cualquier caso, es importante incluir informacion clara sobre el
“para qué” se convoca.
2.4.3.2. Ejecucion

Si los integrantes del taller no se conocen es bueno comenzar dedicando un
tiempo a la presentacion, utilizando eventualmente técnicas especificas para ello.
Lo fundamental de la apertura, imprescindible para cualquier taller, y condicion casi
necesaria para el éxito del mismo es el anélisis de las expectativas, el contrato de
trabajo y el establecimiento del encuadre. Finalmente se procede al desarrollo con
flexibilidad y creatividad de las tareas planificadas.
2.4.3.3. Cierre

El cierre es un momento necesario en el proceso del taller, pues se debe realizar
una finalizacién con todas las expectativas y sugerencias de los participantes, en
donde se evidencia un resultado preliminar de lo ejecutado en el taller pedagdgico.

2.5.APLICACION DE ALTERNATIVAS

2.5.1. Inicio.

Para el inicio del taller se realizaran las siguientes actividades:
e Se realiza una introduccion con todas las ideas principales para el desarrollo del

taller educativo.

e Se indica el objetivo del taller educativo
2.5.2. Desarrollo.

En esta etapa, se realizara lo siguiente:
e Presentacion del investigador

e Acuerdos y compromisos sobre las actividades a desarrollarse en el taller
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2.6.

e Explicacion teorica sobre las variables de estudio

e Presentacion de actividades a desarrollarse en el taller

e Explicacion de actividades

e Entrega del material didactico para la realizacion de actividades

e Desarrollo de actividades

e Socializacién de trabajos realizados

2.5.3. Cierre.

Para comprobar los aprendizajes logrados con el desarrollo de las actividades
realizada, el autor menciona:

e Resumir la sesion y pedir retroalimentacion: es importante hacer un resumen
breve para que realmente se haga un aprendizaje significativo y la
retroalimentacion sea valedera.

e Recoger todas las opiniones o dudas de los estudiantes sobre el desarrollo de la
actividad presentada.

e Extraer conclusiones por cada actividad desarrollada en el taller.

e Plantear recomendaciones para mejorar el aprendizaje alcanzado.

EVALUACION DE ALTERNATIVA

2.6.1. Definicion de evaluacion.

La evaluacion se puede entender de diversas maneras, dependiendo de las
necesidades, propositos u objetivos de la institucion educativa, tales como: el
control y la medicion, el enjuiciamiento de la validez del objetivo, la rendicion de
cuentas, por citar algunos propdsitos. Desde esta perspectiva se puede determinar
en qué situaciones educativas es pertinente realizar una valoracion, una medicién o
la combinacion de ambas concepciones.

Algunas definiciones presentan una orientacion meramente cuantitativa de control y
medicion del producto, se pueden concebir como “una fase de control que tiene como objeto
no solo la revision de lo realizado sino también el anlisis sobre las causas y razones para
determinados resultados, Y la elaboracién de un nuevo plan en la medida que proporciona
antecedentes para el diagnostico. (Duque, 1993).

A la vez, la evaluacion esta orientada por una teoria institucional (leyes, reglamentos,
decretos y circulares) y por la cultura evaluativa existente, entendida como la forma que se

han realizado los procesos evaluativos. Esta se construye a través del conjunto de valores

internalizados por docentes, alumnos, directores, supervisores padres y representantes de
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entes empleadores, acerca de la forma de concebir y practicar la evaluacion en un
determinado proceso educativo. (Duque, 1993).
2.6.2. Tipos de evaluacion.

Tomando como referencia la clasificacion propuesta por Cano (2005) los
distintos tipos de evaluacion pueden clasificarse de la siguiente manera:
2.6.2.1. Por las necesidades o contexto

Esta evaluacién se hace después de haber estudiado la realidad y es previa a la
formulacién del proyecto. Se evalla el contexto y la realidad sobre la que se quiere
intervenir y se realiza un diagnodstico de las necesidades de y con el grupo
destinatario, para dirigir nuestra accion. Este tipo de evaluacion coincide con el
andlisis de la realidad, que ya ha sido tratado previamente. Esta evaluacion sirve,
sobre todo, para ayudar a desarrollar objetivos y para tomar decisiones sobre la
planificacion de la intervencion. A su vez cumple la funcion de ofrecer una base
que sirva para juzgar los resultados del programa.
2.6.2.2. Por el disefio o planificacion

Esta es una evaluaciéon del disefio del programa, de su coherencia y su
aplicabilidad. Puede cumplir una funcion de ayuda, a la hora de dar forma a
propuestas y proyectos y formar decisiones sobre la estructuracién de los mismos.
Permite, ademas, obtener una base para juzgar como se estad llevando a cabo el
programa. Las bases para este tipo de evaluacién se pueden encontrar en los
procesos de planificacién y elaboracion de proyectos también tratados
anteriormente.
2.6.2.3. Por el proceso y desarrollo del programa

Este tipo de evaluacion sirve para guiar el proceso de ejecucion del programa,
de manera que se obtenga una informacion Gtil para realizar los ajustes convenientes
mientras el programa se esta llevando a cabo. Busca, pues, explicaciones de lo que
pasa, de los fallos y lo cambios que se producen. Se puede realizar a través de
distintos “puntos de control” y tiene una funcion de retroalimentacion, de ofrecer
informacidn que permita mejorar y refinar el disefio y la ejecucion del programa.
Esta informacion, ademas, puede ser Util posteriormente cuando se evallen los
resultados. Asi, este tipo de evaluacion de proceso pretende ir ajustindose mejor a

la realidad y a los destinatarios a los que se dirige.

2.6.2.4. Por los resultados o productos
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Describe y juzga los resultados de un programa de intervencion, relacionandolos
con los objetivos y las necesidades, para evaluar el mérito y valia del programa en
su conjunto. Asi, sirve para evaluar los efectos que ha producido el programa., no
solo los pretendidos y positivos, sino también los no buscados y negativos. Se
evalla una vez finalizada la accién y facilita la tomad e decisiones sobre la
continuacion, terminacion o modificacion del programa.

2.6.3. Objeto.

El objeto de evaluacion engloba diferentes elementos como estudiantes, docentes
y directivos, los recursos, los programas, los proyectos, las estrategias
metodoldgicas, ademas de los contextos. Todo esto se concreta en el aula a medida
que el docente toma una iniciativa por mejorar el proceso educativo (Juan Morales,
2001).
2.6.4.0Dbjetivos.

Como sefiala Morales (2001) la evaluacion es un proceso que involucra
diferentes objetivos:

e Determina las metas u objetivos a ser aplicados

e Elige o establece las adecuadas magnitudes técnicas.

e Permite la rectificacion del proceso de aprendizaje y de autoformacion del

proceso ensefianza, cuando las condiciones los permitan.

2.6.5. Metodologia de evaluacién.

Un método de evaluacién esta caracterizado por un conjunto de etapas que
buscan la concrecién y consolidacién del aprendizaje, lo que garantiza una mejor
calidad en la ensefianza (Carriazco, 2009). A continuacion se describe la
metodologia a seguir para obtener un resultado sobre la valoracion del taller
educativo:

e Método analitico: aqui se analiza de manera general la informacién obtenida a
través del desarrollo del taller educativo para comenzar a tener una primera
impresion sobre la eficacia de la propuesta.

e Método inductivo: se parte de premisas particulares de cada estudiante sobre el
desarrollo de la actividad propuesta para conseguir deducciones generales de los
resultados alcanzados.

e Interpretacion de resultados: se realiza de manera cuanti-cualitaiva de acuerdo

a los resultados obtenidos con el desarrollo del taller.
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Conclusiones: seran establecidas al final de la interpretacion de los resultados
tomando como base lo acordado con los objetivos presentados al inicio de la
actividad.

6.6. Resultados de evaluacion.

Preguntas clave a las que debe dar respuesta:

¢Se cumplieron o estan cumpliendo los objetivos especificos previstos por el
proyecto en su formulacion inicial?

¢En qué medida?

¢Dicho cumplimiento se realiza en los tiempos y con los costos previstos
originalmente?

¢ Qué recomendaciones para la gestion del proyecto se pueden obtener de este

analisis?

Bloque de contenido y tépicos para su analisis

Obijetivos especificos y su correspondencia con resultados

Resultados y su correspondencia con el cronograma

Resultados y su correspondencia con el presupuesto

Resultados y su correspondencia con los resultados de otros programas
Tipos de resultados

Factores facilitadores y obstaculizadores para el logro de los resultados

6.7. Utilizacion de resultados de evaluacion.

De acuerdo a los objetivos planteados en la propuesta a desarrollar, se estima

que los resultados de la evaluacién seran establecidos para:

e Elaborar nuevas propuestas didacticas

e Conseguir una mayor compresién de los contenidos de estudio

e Fomentar la participacion activa de todos los involucrados en los procesos de

ensefianza aprendizaje.
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f. METODOLOGIA
1. Disefio de investigacion

Para iniciar el proceso metodolégico del presente trabajo investigativo se tomara en
cuenta el lugar objeto de investigacion, la intencionalidad de los objetivos y la alternativa
educativa propuesta como solucion. A continuacion se presenta la l6gica procesual a
sequir:

1.1. Disefio cuasi- experimental

La metodologia que se aplicara sera de disefio cuasi - experimental, en donde se
pretende fortalecer la inteligencia interpersonal mediante una serie de actividades ludicas
que seran encaminadas hacia el desarrollo de actitudes positivas, creando nuevos
ambientes dindmicos y activos en donde el estudiantes del séptimo grado de Educacion
General Béasica y docente responsable del grado interactien adecuadamente.

En este sentido se aplicaran actividades iniciales como es el caso de la encuesta que
tiene la finalidad de obtener informacion sobre el estado actual de las variables, logrando
tener bases para el disefio de una propuesta didactica adecuada para el fortalecimiento de
la inteligencia interpersonal, mereciendo la utilizacion de un postest, para valorar el
proceso de la alternativa aplicada.

Es cuasi experimental ya que los sujetos que participan estdn inmersos en contexto
social y educativo que se interrelacionan en un conjunto de aspectos de inclusion. Ademas
este disefio es flexible, ya que juega un papel primordial en la investigacion aplicada, lo
que permite abordar el estudio de fendmenos sociales que se desarrollan en una
correlacion empirica y tedrica.

1.2. Investigacion transversal

La presente investigacion aplicada sera transversal por efectuarse en un tiempo
determinado, especificamente en el periodo académico 2014-2015, en el primer quimestre
educativo de la Escuela de Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo,
conjuntamente con los y las estudiantes y docente del séptimo grado de Educacion
General Basica. En este periodo se analizara la realidad tematica institucional de las
variables, poniendo en préctica actividades iniciales que serviran para disefiar una
propuesta de alternativa.

1.3. Investigacion de campo

La presente investigacion tiene plenamente identificado su campo investigativo, pues

se aplicara en la Escuela de Educacién General Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, del

canton Catamayo, parroquia San Pedro de la Bendita. Este campo educativo redne todas

92



las caracteristicas sociales de un disefio cuasi — experimental, en donde se ejecutaran
técnicas e instrumentos de estudio que permitan analizar y evaluar el desarrollo de las
variables objeto de investigacion.

1.4. Investigacion explicativa

La presente investigacion ademas de desarrollarse en un contexto educativo, sera
explicativa, pues su Unico fin es de manifestar a partir de la fundamentacion tedrica los
procesos y desarrollos de las variables de estudio, interpretando las perspectivas y
concepciones de autores, desde una Idgica conceptual y objetiva.

2. Meétodos, técnicas e instrumentos
2.1. Métodos
2.1.1. Método inductivo.

Este método servird como base para analizar las dos variables con sus respectivos
indicadores a partir de la consulta bibliografica y de internet, permitira analizar el tipo
de instrumento que se utilizard para diagnosticara el estado actual de las variables, este
método permitira identificar las actividades que serdn estructuras en el disefio de la
alternativa, se aplicara este método, también en el momento de analizar los resultados
del desarrollo del taller culminando con la comparacion de los resultados del pretest y
postest.

2.1.2. Método deductivo

Por otra parte el método deductivo servira para establecer las conclusiones de la
interpretacion de resultados del diagnostico aplicados, permitira evaluar la aplicacion de
la alternativa, finalmente por medio de este método se estableceran conclusiones y
recomendaciones sobre el desarrollo de la investigacion aplicada.

2.2. Técnicas
2.2.1. Técnicas fichaje

La técnica de fichaje servira para recabar informacion de los fundamentos tedricos,
que servira para estructurar el marco tedrico de la investigacion, para lo cual se seguira el
siguiente proceso: consulta bibliografica y de internet sobre informacién general de las
variables de acuerdo a los indicadores, posterior a esto, se seleccionara la informacién
especifica que formara parte de la fundamentacion teorica, se describira la informacion
tedrica mediante fichas nemotecnicas y de estudio, finalmente se procesara a disefiar el

marco teérico de acuerdo a la informacion seleccionada.
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Encuesta

Sirve para verificar los datos y recoleccion de informacion sobre los pretest y postest,
se laaplicara a los y las estudiantes y al docente del séptimo grado de Educacion General
Basica de la Escuela de Educacion Basica Mariana Gutiérrez de Hidalgo, todo esto se
efectuard primeramente determinando la fecha de la aplicacion de la encuesta con el
director de la escuela, en el tiempo acordado, posteriormente se llevara a efecto la
aplicacion del cuestionario como instrumento que esté integrado por preguntas cerradas
e indicaciones luego, se analizara los datos obtenidos para verificar el estado actual de las
variables de estudio, al finalizar la aplicacion de los talleres se desarrollara un encuesta
con el instrumento del cuestionario que permitira determinar los logros obtenidos durante
el proceso de investigacion.

2.3. Instrumentos
2.3.1. Fichas de estudio y bibliograficas.

Se empleara este instrumento con el propdsito de tener un orden en la informacion
investigada de las variables e indicadores de estudio, enfocAndome en los principales
puntos de investigacion de los autores. También esta técnica servira para la descripcion
del contenido bibliogréafico de acuerdo al tipo de ficha que se utilizara ya sea bibliografia
0 de estudio.

2.3.2. Cuestionario.

El cuestionario es instrumento de vital importancia para constatar la realidad temética
institucional de la variables, se lo aplicara a los y las estudiantes y docente del séptimo
grado de Educacion General Bésica de la Escuela de Educacién Basica Mariana Gutiérrez
de Hidalgo, en la cual se elaborara preguntas cerradas en relacion al objeto de estudio e
indicaciones, obteniendo resultados iniciales que seran analizados e interpretados a partir
de la fundamentacion tedrica.

3. Poblacién y muestra

La poblacion es la comunidad formada por los 18 estudiantes y el docente del séptimo
grado de la escuela de Educacion Béasica Mariana Gutiérrez de Hidalgo. Donde se centra
mas la atencion en empezar a trabajar con actividades ludicas para fortalecer la
inteligencia interpersonal como medio adecuado para un aprendizaje significativo. Se
considera a toda la poblacion por no ser un nimero extenso de participantes involucrados

en el proceso investigativo.
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4. Procedimientos

4.1. Procedimiento para la fundamentacion teorica

Busqueda de informacidn tedrica (libros, pdf, bibliotecas virtuales)

Seleccion de informacion relevante para la construccion del marco teorico.

Disefo de fichas nemotécnicas y bibliograficas

Redaccion de la fundamentacion tedrica

4.2. Procedimiento para el diagndstico

Planificacion del diagnostico

Revision de los anexos de investigacion

Aplicacion del instrumento

Tabulacidn de la informacion obtenida

Formulacion de las conclusiones del diagndstico, tomando en cuenta los datos mas
significativos encontrados con la aplicacion de los instrumentos.

4.3. Procedimiento para el disefio del taller

Anaélisis de las conclusiones del diagnéstico

Determinacion de la alternativa que permita dar respuesta a las conclusiones del
diagnostico

Planificacion del taller

4.4. Procedimiento para la aplicacion del taller

Ejecucion de actividades iniciales del taller (dinamica).

Aplicacion del pre test

Ejecucidn de las actividades del taller, para esto se haré uso de las principales actividades
ludicas ya sean juegos de actitudes, creativos, pasivos, activos, juegos cooperativos y
competitivos.

Ejecucion de las actividades finales del taller, para esto se realizara una socializacion de
los resultados del taller.

Ejecucién del post test

4.5. Procedimiento para la evaluacion del taller

Se realizard una valoracion entre los resultados significativos alcanzados con la
aplicacion del taller pedagégico haciendo una comparacién entre los datos obtenidos con
la aplicacion del diagndstico y el post test.

Se concluira la afirmacion sobre la efectividad de la alternativa propuesta basada en

actividades ltdicas para el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal.
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g. CRONOGRAMA

2015
TIEMPO Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
112341 |2|3|4(1|2|3|4(1(2(3(4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4(1/2|3|4|1|23|4(1]2|3
ACTIVIDADES
Elaboracion de
proyecto
Informe de

pertinencia y
asignacion de
director

Revision de
literatura

Materiales y
métodos

Trabajo de
campo para
diagnostico de
las variables

Disefio de
alternativas
para la
intervencion
educativa
(planificacién
de talleres)

Aplicacion de
alternativas
(intervencion
educativa)

Presentacion de
resultados
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2016 2017

TIEMPO Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre | Octubre Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo

112034123141 2/34 12341234 123/4/12 34 |1|2341234 1213141/ 2/3|4/1 2341234
ACTIVIDADES

Formulacion de
conclusiones

Elaboracion de
componentes
preliminares del
informe

Integracion de
elementos para
la elaboracion
del informe
(tesis)

Declaratoria de
aptitud legal

Presentacion del
informe para
estudio privado

Incorporacion
de sugerencias y
observaciones al
informe

Sustentacion
publica de la
tesis e
incorporacion
profesional
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO
1. Recursos humanos
¢ Investigador
e Docente del quinto grado Educacion General Bésica

e Estudiantes del quinto grado de Educacion General Bésica

e Director de tesis
2. Recursos materiales
e Bibliografia
e Internet
e Copias
e Material de escritorio
e Material de impresion

e Anillados

Empastados
3. Recursos tecnoldgicos

e Computadora

e Impresora
e Flash
4. Presupuesto

N Descripcion Cantidad Valor unitario$ | Valor total $
1 Bibliografia 5 6 30.00
2 Computadora 1 1.300 1.300
3 Internet 60.00
4 Copias 800 0.02 16.00
5 Resmas de papel 1 6.00 6.00
6 Tinta negra 1 21.00 21.00
7 Tinta de color 2 24.00 48.00
8 Anillado 12 1.50 18.00
9 Empastado 7 3.50 24.50
10 Flash 2 10.00 20.00
11 Transporte 30.00
12 Derechos de copia 20.00
13 Total 1583.50

5. Financiamiento

El presente proyecto de tesis esta financiado en su totalidad por el autor.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Educacion Basica

CUESTIONARIO A SER APLICADO AL DOCENTE DEL SEPTIMO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
MARIANA GUTIERREZ DE HIDALGO

Estimado docente:

En calidad de estudiante del octavo mddulo de la carrera de Educacion Basica de la
Universidad Nacional de Loja, con el fin de realizar una investigacion sobre actividades
ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal, dignese en dar contestacion
a las preguntas del siguiente cuestionario, la informacion es anénima y seré utilizada con

fines educativos.

1. Informacion general

1.3. Género: masculino [ | femenino[ |

2. Informacion sobre actividades lUdicas

2.1. Seleccione la definicion de actividades ludicas

e Son acciones activas y dinamizadoras. ()
e Son acciones creativas y pasivas. ()
e Son acciones manipulativas con material concreto ()
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2.2. Laactividad ladica se caracteriza por ser:

e Integradora ()
e Motivadora ()
e Cansada ()
e Socializadora ()
EPOT QUE? ... bbbttt e

2.3. Del siguiente listado, indique los tipos de juegos que aplica en su aula:

e Actitudinales ()
e Creativos ()
e Concretos ()
e Pasivos ()
e Activos ()
e Cooperativos y competitivos ()

2.4. Cuando aplica actividades ludicas en el aula de clase, el estudiante puede:

e Desarrollar la imaginacion ()
e Manipular material concreto ()
e Seguir instrucciones logicas ()
e Desarrollar la pasividad ()
e Desarrollar la creatividad ()
e Cooperar con sus compaferos ()
e Fortalecer sus capacidades motrices ()

2.5. Para la aplicacion de actividades ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
usted:

e Establecer un ambiente adecuado

e Trabaja ejercicios del texto

e Selecciona el material adecuado

e Trabaja individualmente

o Respeta las preferencias del estudiante
e Valora la participacion individual

e Valora la participacion grupal

AN AN AN AN A S
— N N N N
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2.6. Del siguiente listado, sefiale las actividades que realiza en clase para desarrollar
un ambiente activo:

e Dinamicas

e Juegos

e Dramatizaciones

e Utilizacién del material concreto
e Presentaciones visuales

e Manualidades

e Ejercicios mentales

e Oftros

N e e R e e
— O N N N N N

B O VT 111 SRR

3. Informacién sobre la inteligencia interpersonal

3.1. Indique el concepto de inteligencia interpersonal

e Es la habilidad que tienen las personas para ()
desarrollar procesos mentales
e Es la habilidad que tiene el estudiante para realizar
diversas actividades sin la presencia del docente.
e Esla habilidad para establecer contacto con otras
personas, relacionarse, e interactuar con ellas. ()
3.2. Lainteligencia interpersonal se caracteriza por ser:

e Cooperativa ()
e Objetiva ()
e Ldgica ()
e Dindmica ()
B2 0] 0 LU= PP UPRPPR

3.3. Labuena interrelacion entre sus estudiantes favorece a:

e Desarrollar un campo de ayuda mutua ()
e Crear buenos sentimientos ()
e Elegir decisiones correctas ()
e Mejorar las relaciones familiares ()
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e Mejorar las relaciones escolares
e Utilizar material concreto
e Plantear actividades extraclase

—~ ~ ~
~—~ — ~—

B2 0] o 10T SP

3.4. Del siguiente listado, sefiale los elementos de la inteligencia interpersonal:

e Expresiones faciales ()
e Voz ()
e Movimiento ()
e (Gestos ()
e Actitud ()
e Aptitud ()
e Posturas ()
e Comunicacién ()
e Otros ()
B O VT 111

3.5. Para fortalecer la interrelacion entre sus estudiantes , usted:

e Crea un clima escolar dindmico y activo (
e Plantea juegos dindmicos (
e Sigue normas de comportamiento (
e Promueve la comunicacion (
e Utiliza material concreto (
e Desarrolla actividades l6gicas (
e Otros (

N N N N N N N

B O UE: 1[Iy

@Gracias por su colaboracidn
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i UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

CUESTIONARIO A SER APLICADO A LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL
SEPTIMO GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA MARIANA GUTIERREZ DE HIDALGO

Estimado estudiante:

En calidad de estudiante del octavo modulo de la carrera de Educacion Bésica de la
Universidad Nacional de Loja, con el fin de realizar una investigacion sobre actividades
ludicas para el fortalecimiento de la inteligencia interpersonal, dignese en dar contestacion
a las preguntas del siguiente cuestionario. Esta informacién es anénima y ser utilizada con fines

educativos

1. Informacion general

Edadl
Género: masculinol:| femenino D

2. Informacion sobre las actividades ludicas:

2.1. ¢Tu profesor trabaja con actividades dinamicas?
Si () No () Aveces ()

B O UE: 1[I TR
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2.2. Las actividades que realiza tu profesor en clase son:

e Motivadoras ()
e Cansadas ()
e Divertidas ()
e Participativas ()
e Individualistas ()

2.3. Del siguiente listado, indica las actividades que tu docente realiza en clases para
el desarrollar un ambiente activo:
e Dinamicas
e Juegos
e Dramatizaciones
e Utilizacion de material concreto
e Presentaciones visuales
e Manualidades
e Ejercicios mentales

AN AN AN AN N NN
N N N N N N N

B O U T 1[I

2.4.¢ Qué acciones realizas con tu profesor para trabajar en el aula?

e Trabajos grupales ()
e Trabajos individuales ()
e Respetar opiniones ()
e Seguir instrucciones de tu profesor ()
e Utilizar el texto ()
e Utilizar dindmicas ()
e Utilizar el pizarron ()

3. Informacion sobre la inteligencia interpersonal:
3.1. ¢Tiene una actitud positiva con tu profesor y comparieros?

Si () No () Aveces ()



3.2. Enel aula tu forma de relacionarte con tus comparieros es:
e Amigable ()
e Irresponsable
e Respetuoso
e Grosero
e Humilde
e Colaborativo
e Agresivo
e Responsable
e Irrespetuoso
e Sociable
e Otros

AN AN AN AN AN AN AN AN NN
N N N N N N N N N N

3.3. Tu profesor en el momento de realizar actividades es :
e Cooperativo
¢ Individualista
e Aburrido
e Objetivo

3.4. ¢Qué elementos utiliza tu profesor en el desarrollo de actividades?

e Expresiones faciales ()
e (Gestos ()
e Tono de voz adecuado ()
e Mimica ()
e Otros ()
B O = 1= ST RTOPROTPRO
3.5. El ambiente escolar en su aula es:
e Motivador ()
e Aburrido ()
e Cansado ()
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e Comunicativo ()
e Dinamico ()

@racias por su colaboracién
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