UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA

COMUNICACION
NIVEL'DE POST-GRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INFANTIL

TITULO:

LA ‘OBSERVACION DE ' LAS SERIES DE DIBUJOS
ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA Y SU
INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE
LOS'NINOS Y NINAS' DE 30 4°'ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL PARAISO ANFANTIL,  PERIODO
LECTIVO 2012- 2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS.

Tesis previa a la' obtencion del
Grado de Magister en Educacion
Infantil.

AUTORAS:

LIC. MARTIANA ZAHORI'HIDALGO MALDONADO.

LIC. CRISTINA EVELINA HIDALGO MALDONADO.

DIRECTOR: DR. MG. SC. ANGEL B. CABRERA ACHUPALLAS

LOJA -ECUADOR

2013



CERTIFICACION

Dr. Mg. Sc.
Angel Benigno Cabrera Achupallas,
DOCENTE DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA.

CERTIFICA:

Haber asesorado, revisado y orientado el desarrollo de la Tesis Titulada: “LA
OBSERVACION DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE
PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO
AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 3 6 4 ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL, PERIODO LECTIVO 2012-
2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, de la autoria de las egresadas
Lic. Martiana Zahori Hidalgo Maldonado y Lic. Cristina Ewvelina Hidalgo
Maldonado.

Por reunir las condiciones de fondo y forma, y haber concluido el Informe
Final de Tesis exigidos por la Universidad Nacional de Loja, autorizo
proseguir con los tramites legales pertinentes para su presentacion y
defensa ante el tribunal respectivo.

Loja, Septiembre del 2013




AUTORIA

Nosotras, Lic. Martiana Zahori Hidalgo Maldonado y Lic. Cristina Evelina
Hidalgo Maldonado, declaramos ser autoras del presente trabajo de tesis y
eximamos expresamente a la Universidad Nacional de Loja y a sus

representantes juridicos de posibles reclamos o acciones legales, por el

contenido de la misma.

Adicionalmente aceptamos y autorizamos a la Universidad Nacional de Loja,

la publicacion de nuestra tesis en el Repositorio Institucional-Biblioteca

Virtual.

Autora: Lic. Martiana Zahori Hidalgo Maldonado

Cédula: 1102659487

Fecha: 16 de octubre 2013

Autora: Lic. Cristina Evelina Hidalgo Maldonado
Cédula: 1103486484

Fecha: 16 de octubre 2013



CARTA DE AUTORIZACION DE TESIS POR PARTE DEL AUTOR, PARA LA
CONSULTA, REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL Y PUBLICACION
ELECTRONICADEL TEXTO COMPLETO

Nosotras, Lic. Martiana Zahori Hidalgo Maldonado y Lic. Cristina Evelina Hidalgo
Maldonado, declaramos ser autoras de la tesis titulada: LA OBSERVACION DE
LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA Y SU
INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS
DE 3 0 4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL,
PERIODO LECTIVO 2012- 2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS. Como
requisito para optar al grado de Magister en Educacion Infantil; autorizamos al
Sistema Bibliotecario de la Universidad Nacional de Loja para que con fines
académicos, muestre al mundo la produccion intelectual de la Universidad a través
de la visibilidad de su contenido de la siguiente manera en el Repositorio Digital
Institucional.

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en el RDI, en las redes
de informacion del pais y del exterior, con las cuales tenga convenio la Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, no se responsabiliza por el plagio o copia de las
tesis que realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Loja, a los 17 dias del mes de
Octubre del dos mil trece, firman los autores.

N\

Firma:. (Zdetudedaatior | .
Autora: Martiana Zahori Hidalgo Maldonado Autora: Cristina Evelina Hidalgo Maldonado
Cédula:... 1102659487 Cédula: 1103486484
Direccion: Loja, Cdla del Maestro Direccidn: Loja, Cdla del Maestro
Correo Electrénico:noya.cabrera@yahoo.com Correo Electrénicocarmelda09 @gmail.com
Teléfono: 0988811721 Teléfonos: 0993321157

DATOS COMPLEMENTARIOS

Director de la Tesis: Dr. Mg. Sc. Angel B. Cabrera Achupallas

Tribunal de Grado:... Dra. Enriqueta Andrade Mg. Sc.
Dr. Yovany Salazar Estrada Mg. Sc.

Dra. Carmen Mercedes Quezada



AGRADECIMIENTO

Al haber concluido la presente investigacion, expresamos el mas profundo
agradecimiento a:

A la Universidad Nacional de Loja, al Area de la Educacion, el Arte y la
Comunicacion, al Nivel de Postgrado y de manera especial al Programa de
Maestria en Educacion Infantil.

Al Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil’, a su directora, maestras,
padres de familia y niflos que sin su colaboracion no hubiésemos podido
llevar acabo nuestra investigacion.

Al Dr. Mg. Sc. Angel B. Cabrera A., Director de la Tesis, por habernos

orientado, con paciencia y mistica profesional en todo el proceso de
investigacion.

Las autoras



DEDICATORIA

Este trabajo lo dedicamos a nuestros padres,
Hermanos, esposos e hijos, por habernos
demostrado su comprensién, amor, carifio y
fundamentalmente apoyo moral.

Ellos, fueron la fuente motivadora,
gue nos inculcaron responsabilidad,
dedicaciony ahinco en el proceso
emprendido; nos ensefiaron a no desmayar,
a entregar nuestro esfuerzo, para llegar
a la meta propuesta:

Martiana Zahori y Cristina Evelina

Vi



AMBITO GEOGRAFICO DE LA INVESTIGACION

BIBLIOTECA: Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

TIPO DE
DOCUMENTO

AUTOR/ NOMBRE DEL
DOCUMENTO

FUENTE

FECHA ANO

AMBITO GEOGRAFICO DE LA INVESTIGACION

NACIONAL

REGIONAL

PROVINCIA

CANTON

PARROQUIA

BARRIOS
COMUNIDADES

OTRAS
DEGRADACIONES

NOTAS
OBSERVACION

TESIS

LIC. MARTIANA ZAHORI
HIDALGO MALDONADO.

LIC. CRISTINA EVELINA
HIDALGO MALDONADO.

LA OBSERVACION DE LAS
SERIES DE DIBUJOS
ANIMADOS QUE
PRESENTAN VIOLENCIA Y
SU INCIDENCIA EN EL
COMPORTAMIENTO
AGRESIVO DE LOS NINOS
Y NINAS DE 304 ANOS
DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL
PARAISO INFANTIL,
PERIODO LECTIVO 2012-
2013. LINEAMIENTOS
ALTERNATIVOS.

UNL

2013

ECUADOR

ZONA 7

LOJA

LOJA

SUCRE

LOJANA DE
TURISMO

CD

MAGISTER EN
EDUCACION
INFANTIL

vii




MAPA GEOGRAFICO

—

CENTRO DE
EDUCACION INICIAL
PARAISO INFANTIL

Ancan

o I ———
2

nOuest - Partinne @042

viii



ESQUEMA DE CONTENIDOS

PORTADA
CERTIFICACION
AUTORIA
AGRADECIMIENTO
DEDICATORIA
AMBITO GEOGRAFICO
MAPA GEOGRAFICO
ESQUEMA DE CONTENIDOS
a. Titulo
b. Resumen

Summary
C. Introduccién
d. Revision de Literatura
e. Materiales y Métodos
f. Resultados
g. Discusion
h. Conclusiones
I. Recomendaciones

Lineamientos Alternativos
j.  Bibliografia

k. Anexos



a. TITULO

LA OBSERVACION DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE
PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA EN EL
COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 304
ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL,

PERIODO LECTIVO 2012-2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS.



b. RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, tuvo como propésito central, realizar un
estudio sobre LA OBSERVACION DE LAS SERIES DE DIBUJOS
ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA EN EL
COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 3 0 4
ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL,
PERIODO LECTIVO 2012- 2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, se
propuso un objetivo general que consistid en realizar un andlisis sobre las
series de dibujos animados que presentan violencia en la television, a fin de
determinar, como inciden en la conducta de los nifios de 3 y 4 afios de edad
y cOmo genera comportamientos agresivos en éstos. El proceso
metodologico que se siguié fue adecuado; los métodos y técnicas, se
constituyeron en importantes auxiliares para alcanzar los resultados

esperados.

Se llegé a comprobar las hipotesis y, se determind la necesidad de orientar
adecuadamente a los padres de familia y nifios, a fin de que se controle
adecuadamente en la observacion de los programas infantiles televisivos, y
de esta manera evitar posibles conductas agresivas en los escolares, toda
vez que, se llegé a determinar que los nifios observan las series de
television en funcién de un interés que surge en ellos, una veces de manera

espontanea y otras por motivaciones promovidas desde afuera



Los resultados alcanzados, son de fundamental importancia para brindar una
formacion eficaz y eficiente a los nifios, prepardndolos para alcancen
madurez intelectual en la seleccion de los programas televisivos vy, de esta
manera, se evite posibles conductas agresivas que incidan en el

comportamiento de éstos.



SUMMARY

Present research Wor, entited LA OBSERVACION DE LAS SERIES DE
DIBUJOS ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA
EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 30
4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL,
PERIODO LECTIVO 2012- 2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, was
organized and developed in accordance with the regulation in force

graduation from the National University of Loja.

Previously made a general objetive: To contribute to the results of this
research to raice awareness teachers abputo the importance of lerarning

prolife of children.

Methods were applied: Scientist, Inductive-deductive, statistical, analytic-
synthetic and descriptive. The techniques and instruments were: Survey
teachers to learm about aspects related to the profile of the teacher an

observation Guide for children (as) assess learning.

100% of teachers of Basic Education For, Five, Six and seven Year of
respondents who fir the verified that the school “Paraiso Infantil” has
teachers with psychological and pedagogical training which positively affects

learning.



C.

INTRODUCCION

Los dibujos animados han sido un elemento basico del desarrollo infantil
desde el comienzo del siglo 20. Dos tercios de los lactantes y nifios
pequefios miran un promedio de dos horas de televisién por dia, segun
kidshealth.org. Mientras estan viendo dibujos animados, el cerebro de los
nifos procesa las imagenes gréficas, informacién educativa y actos
violentos. Estos factores estimulantes de cerebro producen tanto efectos

positivos como negativos en el desarrollo del nifio.

Un efecto positivo de los dibujos animados en los nifios es la estimulacion
del aprendizaje. El articulo del Centro de Informacion de Recursos de
Educacién escrito por Robert Gill en el 2010 llamé "Los efectos de
personajes de dibujos animados como motivadores de la educacion
preescolar para nifios desfavorecidos”. Gill sugiere que los dibujos animados
ayudan a las maestras a alcanzar los objetivos de los programas de
educacién y ayudan a nifios de edad preescolar a alcanzar altos niveles de
aprendizaje. La investigacion de Gill concluyo que utilizar los personajes de
los dibujos animados en materiales del salén de clases estimula la conducta
interpersonal, el aprendizaje y el desarrollo social del nifio. El uso
consistente de los mismos personajes de los dibujos animados ayuda a que
los nifios se sientan cOmodos de expresar sus sentimientos y su
entendimiento del sujeto. Gill establecié que los nifios que utilizaron material

de trabajo con un personaje de dibujos animados aprendieron mas que los



ninos que utilizaron el mismo material sin el personaje de los dibujos

animados.

Un nifio mira aproximadamente 18.000 horas de television desde el jardin de
infantes hasta la graduacion de la escuela secundaria, segun una
investigacion hecha por el psicologo Steve Hossler de la Universidad
Bowling Green. Especificamente, mirar dibujos animados tiene un efecto
negativo en el modo de que el niflo mira la violencia. Los dibujos animados a
menudo representan actos violentos como explosiones, disparos y la muerte.
Sin embargo, aquellos actos de violencia ocurren en situaciones extremas
donde tampoco hay consecuencias. El cerebro de un nifio, las emociones y
sus sentidos de dolor son negativamente afectados debido a que se vuelven
insensibles a la violencia. En el 2010, el cirujano general de los Estados
Unidos, David Satcher, cre6 un reporte sobre violencia adolescente donde
establecio que el comportamiento agresivo en los nifios jovenes es causado

por mirar frecuentemente entretenimiento que tiene contenido violento.

En el 2012, el Dr. Ruebert Saturnine Ill presentd un argumento sobre los
efectos negativos de los dibujos animados en los nifios para Animation
World Network Inc. Una de las criticas de Saturnine se focalizO en los
incidentes de imitacion donde los nifios se lastiman a ellos mismos
intentando imitar a los personajes ficticios. El primer caso de una demanda
relacionada con una caricatura se produjo en 1928, cuando un nifio
pequefo, Dickie Johnson, tomé el yate de su familia en un lago mientras

intentaba replicar a un capitan de un barco de dibujos animados. Dickie



estrellé el barco y su familia presentd6 una demanda contra Walt Disney por
cargos de corrupcion de un menor. Durante el juicio, Dickie declaré y afirmd:
"Pensé que si un raton humilde, comun podria conducir un barco, seguro
que yo también podia hacerlo". Saturnine dijo que los casos de lesiones
relacionadas con los dibujos animados aumentaron de manera constante
cada afio después del incidente Dickie Johnson. Porque los nifios son
incapaces de hacer la distincion entre la realidad y la ficcion, causandose

dafio a si mismos, tratando de imitar lo que ven en los dibujos animados.

En virtud de este planteamiento, se hizo el estudio sobre LA
OBSERVACION DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE
PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO
AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 3 04 ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL, PERIODO LECTIVO 2012-
2013. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, para lo cual, se plantearon
objetivos especificos tales como: a) Identificar las series de dibujos
animados que presentan violencia y de mayor sintonia en los nifios y nifias
de 3 — 4 afos de edad del Centro de Educacién Inicial Paraiso Infantil,
periodo Marzo — Noviembre 2012 y b) Determinar la incidencia de las series
de dibujos animados, que presentan violencia y, cOmo genera
comportamiento agresivo en los nifios de 3 y 4 afos de edad en el Centro de

Educacion Inicial “Paraiso Infantil” Periodo Marzo — Noviembre 2012.



De igual manera las hipétesis estuvieron en correspondencia con estos
objetivos, mismos que llegaron a cumplirse y por lo tanto, se comprobaron

las hipotesis planteadas.

La metodologia fue adecuada, participativa y estuvo en correspondencia con
las politicas planteadas al inicio de la investigacion; se logré la participacion
directa de los padres de familia, maestras y los nifios, lo que de una u otra

manera, garantizd la culminacion exitosa del trabajo.

Los resultados son muy satisfactorios, porque se llegd a cumplir con los
objetivos propuestos, lo que permitié identificar como conclusion principal
gue los padres de familia y docentes, debemos poner mucho cuidado al
momento de observar que los nifios hacen la seleccién de dibujos animados
en la television, a fin de determinar el nivel de incidencia en su
comportamiento, maxime aun, si se nota que estd produciéndose

agresividad y violencia en los nifios.

El trabajo consta de tres partes: la primera se refiere al proceso
metodoldgico que se siguid; la segunda comprende la presentacion y el
andlisis de resultados; la tercera comprende los lineamientos alternativos,
mismos que se constituyen en el resultado de todo el proceso investigativo

gue se siguio.



d. REVISION DE LITERATURA

LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA

Los dibujos animados tienen una gran trascendencia desde las décadas de
1950 y 1960 Walt Disney Productions se convirtié en una de las mayores
productoras cinematogréaficas, y sus creaciones duran hasta hoy, y de

seguro lo seguiran haciendo.

Mientras todo esto pasaba en América, y en Europa la animacién daba
grandes saltos sin precedentes, el ruso Ladislas Strarevich creaba "La

Batalla de las Cucarachas", fue la primera pelicula de mufiecos "virtuales"*.

Es entonces cuando debemos mencionar al "pixel" el llamado como la
"unidad de los dibujos animados"; "un pixel (del inglés picture element, es
decir, "elemento de la imagen") es la menor unidad homogénea en color que
forma parte de una imagen digital, ya sea esta una fotografia, un fotograma

de video o un gréafico."?

Tipos de Dibujos Animados

Hasta la actualidad se han desarrollado una infinidad de dibujos animados,
muchos de éstos dirigidos a publico adulto, con contenidos variados, por lo

gue se los ha clasificado en: Cémicos, Educativos, para Publico Adulto, etc.

A estos “Se denomina Anime a los dibujos animados de procedencia

japonesa que nacieron en el siglo XX, caracterizados por la técnica de dibujo

! MERLO, Juan Carlos, Los dibujos animados, pag.97.
% UNESCO y Universidad deRio Piedras, Los dibujos animadosen los nifios, pag.35

9



de personajes a mano combinado con la animacion en computadora,
transmitidos en television por tramas en capitulos; generalmente el anime
nace de historietas o comic japonés llamado "manga”, generalmente las
historias de manga que logran un gran éxito se las lleva a la television en

anime™.

Actualmente, el tema de la violencia en la television ha generado gran
preocupacion, debido a que estimularia la conducta agresiva en los nifios,
los cuales pasan muchas horas frente al televisor viendo programas
infantiles(tales como los Power Rangers o Dragon Ball Z), o para adultos,
siendo los primeros seis veces mas agresivos. Entre los actos violentos que
son vistos por los nifios estan: asesinatos, guerras, pufietazos, golpizas,
cuchilladas, balaceras, patadas, accidentes violentos y destruccién de
propiedades, entre otros. Los nifios que ven violencia en la pantalla se
comportan mas agresivos sin importar su localizacién geografica, su sexo,
su nivel socioecondmico o si tienen problemas emocionales. Este efecto es
interdependiente, es decir, los niflos agresivos eligen programas violentos y
aquellos que ven estos programas, son mas agresivos. La television fomenta
la conducta agresiva de dos modos, o imitan el modelo que observaron y

llegan a aceptar la agresion como conducta apropiada.

3 RODRIGUEZ, Bou, Ismael, Recuento de los dibujos animados, pag. 61

10



¢Por qué nos gustan los Dibujos Animados?
Lo Unico que se puede decir del ¢ Por qué nos atraen los dibujos animados?
es que se debe a su contenido, y varios factores mas Asi podemos citar los

siguientes aspectos que hacen que los dibujos animados nos agraden.

Atraccion

En un mundo en donde la television se ha convertido en uno de los
principales pasatiempos de las personas, los dibujos animados no pasan

desapercibidos.

Contenido

Desde dibujos educativos, hasta los mas violentos y llenos de humor fuerte,
el contenido de los dibujos animados es muy variado, es por eso que de

acuerdo a este aspecto, algunos autores lo dividen segun: su

Sexualidad

Mufiecos afeminados con signos raros en su cabeza, mujeres con minifaldas
y grandes pechos, hombres que al contacto con el agua cambian de sexo,
ninos que usan un lenguaje wvulgar y critican al gobierno o criaturas con
nombres raros que pelean muy violentamente contra otras criaturas
inventadas, son solo algunos de los ejemplos de los dibujos que entran en
esta gran polémica de si son 0 no aptos para nifios.

Para muchas personas algunos dibujos animados esconden un mensaje de
homosexualidad dentro de sus personajes, muchas series animadas han

sido prohibidas en algunos paises por su contenido.

11



Algo que he observado, es que muchos personajes de series animadas
fuman, o beben alcohol, causando con esto, curiosidad entre los nifios sobre

la utilizacidon estos elementos.

Fantasia

En la mayoria de las series de dibujos animados se cuenta una historia llena
de fantasias; personas que vuelan, "con super fuerzas", seres de otro
planeta, con poderes fuera de lo comun, y muy alejados de la realidad,
causando para mi parecer: que la imaginacién de los nifios crezca, lo cual
pienso no tiene nada de malo, a menos que esté enfocada hacia cosas

indebidas.

Comedia

Al momento de escoger un dibujo animado para la mayoria de personas la
comedia es el momento mas importante aunque esté acompafiada de
groserias o criticas fuertes sobre algo; es por eso que en casi todos los

dibujos animados nos encontramos con un toque de comico y divertido.

Consumo
Al mencionar consumo nos referimos a: quienes, cOmo y qué tanto ven
dibujos animados, ya que debemos recordar que hay series animadas para

toda edad y para todo tipo de personas.

Los diferentes tipos de consumo dependen de dos variables que son:

"Consumo distraido: el nifio alterna su atencion entre el programa que esta

siendo emitido y otras actividades que realiza paralelamente Consumo

12



concentrado: el nifio focaliza su atencion exclusivamente en el programa
visualizado. Los menores suelen mostrar algunas reacciones conductuales

que tienen su origen en la televisién y en las escenas visualizadas"*

Genero sexo

En la mayoria de las historias de una serie animada el personaje principal es
masculino (no necesariamente humano) haciendo que sea mas atractivo
para los nifios, pero no dejando de gustar a las nifias ya que la intencion de
una serie animada es siempre tener el mayor nimero de televidentes, y lo
hacen afladiendo personajes que van a tener algun atractivo para las nifias;
pero debido a la gran variedad de dibujos animados hay que anotar que si
existen Dibujos Animados dirigidos solo a nifias, llenos de un contenido, casi
en su totalidad, femenino muchas de las veces basado en la imagen de

mufecas famosas.

Edad.

Es una obligacion que todas las series animadas tengan definido para que
edades son especificamente trasmitidas, y de acuerdo a esta definicion sera

el horario en que pueden ser proyectadas.

La clasificacidon de las edades va de la mano con el contenido, asi como hay
una gran variedad de contenidos, también hay dibujos animados para todas

las edades, desde nifios hasta personas ancianas.

4 BERDINALES, German, latelevisionylaeducacién, pag.55
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Violencia

Hemos llegado, quizd para muchos, a la parte mas importante de este

trabajo monogréfico la violencia que hay en los dibujos animados.

La violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores, sobre
todo infantiles, especificamente a nivel de la conducta. Los efectos en el
comportamiento son los que han recibido mayor atencion por parte de los

investigadores.

Por eso, es importante estar atentos a qué tipo de dibujos animados ven las
personas y principalmente los nifios, ya que mayormente no hay un control
por lo que ven, por lo cual no estan salvados de abominables personajes,
cargados de violencia, de conductas antisociales y, hasta muchas veces, de

extrafios contenidos sobre la sexualidad.

LA INFLUENCIA DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS EN EL
COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS

Un nifio mira aproximadamente 18.000 horas de television desde el jardin de
infantes hasta la graduacion de la escuela secundaria, segin una
investigacion hecha por el psicologo Steve Hossler de la Universidad
Bowling Green. Especificamente, mirar dibujos animados tiene un efecto
negativo en el modo de que el nifio mira la violencia. Los dibujos animados a
menudo representan actos violentos como explosiones, disparos y la muerte.
Sin embargo, aquellos actos de violencia ocurren en situaciones extremas

donde tampoco hay consecuencias. El cerebro de un nifio, las emociones y

14



sus sentidos de dolor son negativamente afectados debido a que se vuelven
insensibles a la violencia. En el 2000, el cirujano general de los Estados
Unidos, David Satcher, cred un reporte sobre violencia adolescente donde
establecié que el comportamiento agresivo en los nifios jovenes es causado
por mirar frecuentemente entretenimiento que tiene contenido violento.

Para muchos, la violencia hace a un dibujo animado mas "divertido" lo que
beneficia a las productoras de éstos, ya que son los que traen mas
controversia, y son los mas vistos. Segun Luis Ventura, editorialista de la

revista "La Revista" Colombia:

"El dibujo animado ha dejado de ser una compaiiia divertida y enriquecedora
para generalmente los nifios, ya que ahora queda expuesto a los manejos
mas inescrupulosos, los mensajes mas contaminados y a las elaboraciones

menos armoniosas; todo esto engloba a un solo tema la, violencia."®

Es necesario, entonces entender qué es la violencia:

"La violencia es una accion injusta con la que se ofende, humilla o perjudica

a alguien."®

Segun la enciclopedia "Salvat" violencia se define como:

"Es toda accion que atenta contra la dignidad, la libertad y la integridad fisica

y psiquica del ser humano, produciéndole sufrimiento, dolor o cualquier

> VENTURA, Luis, La revista, pag. 21
® VENTURA, Luis, Op. Cit.
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forma de limitacion a su bienestar o al libre ejercicio de sus derechos. Se

divide en: violencia fisica, psicolégica y sexual"’.

“Siempre las conductas televisivas se nota mas en las conductas de los
nifios porque sus dibujos animados se transforman algo asi como en un
ejemplo a seguir y comienzan de a poco a seguir y copiar sus acciones y
andanzas. Raras veces el comportamiento que estan imitando se lo
demuestran a sus padres la mayoria de las veces lo hacen con sus pares 0
niios mas pequefos o con peluches y mufiecos que puedan tener dentro de
su pieza, no solo lo pueden demostrar de modo fisico como golpear a algin
mufieco o algun nifio también lo hacen en su manera de hablar ya que
pueden llamar a algin nifio con malas palabras como por ejemplo (muere
maldito) cuando en realidad quieren solo pedirle que se quede en silencio
pero no pueden expresarse asi porque lo que aprenden es de la television y

no siempre son las mejores palabras y acciones™.

Los Efectos de los dibujos animados en los nifios

En este apartado se trata sobre los diferentes efectos que un medio

audiovisual como los dibujos animados pueden causar; comenzando por
investigar acerca de los psicolégicos.
Efectos Psicoldgicos

Son muchos los aspectos psicolégicos que se asocian al consumo televisivo

de series animadas, entre los que se pueden mencionar, la busqueda de

’ SALVAT, Enciclopedia, pdg.48,afio02012.
Shttp://www.teledoce.comvindex.php?ltemid=42&id=2794&option=com_content&task=view
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emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y creativa,

la agresividad en las relaciones con otros, etc.

Uno de las formas principales de expresion para indicar que una persona se

siente psicolégicamente afectada es: la agresividad o violencia.

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en una
persona se define como: "el que genera una fuerte reaccion emocional
después de ser visualizado imagenes en la pantalla.” ® Las emociones
generalmente producidas son pena y rabia, tanto por lo que se exhibe como
por la forma en que se hace. Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre

los nifios, situacion que no es tan notoria entre personas mayores,

"La violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores, sobre

todo infantiles y especificamente a nivel conductual, cognitivo y afectivo

En este sentido, se ha dicho que son tres los mas importantes: (a) los nifios
pueden llegar a ser menos sensibles al dolor y al sufrimiento de otros, (b)
pueden llegar a ser mas temerosos del mundo que los rodea, y (c) es mas
probable que se comporten de manera agresiva o dafiina con otros"*°

Esto se debe a que muchas de las veces los telespectadores en su mayoria

nifios, tienen tendencia a aprender de los comportamientos desarrollados

por personajes de dibujos animados y copian de ellos sus acciones.

“Segun los autores Gunter Grass y McAleer Contreras, se pueden dividir en

cuatro las maneras para explicar por qué algunos nifios adoptan esta

’ BALLY, Charles, latelevisionylos juegos animados, pag.80
10
IDE
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violencia y otros no; estas son: catarsis, excitacion, desinhibicién, imitaciony

desensibilizacion.

"Segun las hipétesis de la catarsis, los individuos pueden descargar
impulsos de agresividad acumulados -y por lo tanto reducir su propia
agresividad- al identificarse con los agresores que observan en pantalla. En
los afios 50 y 60 los trabajos de Feshbach aportaron varias pruebas de que
los individuos pueden descargar sus impulsos agresivos de forma inocua,
bien sea a través de fantasias sobre violencia o por medio de la visualizacion
de escenas de ficcidn violentas bajo condiciones controladas de laboratorio.

Sin embargo, la nocidn de catarsis no ha recibido demasiado apoyo.

La hipoGtesis sobre excitacion sugiere que la visualizacion de programas
violentos puede excitar o estimular la agresividad en los espectadores. Este
tipo de efecto no se limita solamente al contenido violento, sino que puede
producirse también cuando se trata de contenidos sexuales o humoristicos.
Segun la hipotesis, planteada principalmente por Berkowitz, si el espectador
estd viendo material violento, es probable que interprete su excitaciéon en
términos de ira y responda agresivamente en una situacion en la que alguien
le cause dicho sentimiento. Sin embargo, existe algun indicio de que la
excitacion se dispersa rapidamente y de que incluso una breve demora entre
la excitacion emocional inicial y la oportunidad de responder agresivamente

puede reducir la agresion de forma significativa.

Segun la hipétesis de desinhibicidn, ver violencia televisiva puede llevar a
legitimar el uso de violencia en la vida real por parte del espectador,
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debilitando la internalizacion de sanciones sociales contra el comportamiento
violento y que normalmente se aplican para inhibirlo. La investigacion
efectuada bajo condiciones de laboratorio controladas apoya esta hipoétesis y
se ha interpretado como una manifestacion de que los espectadores pueden
comportarse de un modo mas agresivo después de ver una pelicula violenta.
Esta respuesta es particularmente susceptible de realizarse si el espectador
se encuentra con algun nivel de tension emocional con anterioridad al

programa. Su maximo exponente es Belson.

Una hipotesis similar es la de desensibilizacion. Segun ésta, la experiencia
reiterativa de violencia televisiva conduce a una reduccién en la capacidad
de respuesta emocional a la violencia en la pantalla y a una aceptacion
incrementada de la violencia en la vida real. El argumento sostiene que los
jovenes espectadores se acostumbran de manera creciente a la violencia de
los programas que consumen si lo hacen de forma intensiva. En
consecuencia, crece la demanda de una mayor cantidad y un mayor
contenido violento a medida que los espectadores se habitiany por lo tanto,

se pierde el "gancho" y en consecuencia su atractivo

La hipdtesis de imitacion entre tanto, supone que los telespectadores en su
mayoria muy jovenes, tienen tendencia a aprender de los comportamientos
desarrollados por personajes televisivos y copian de ellos sus acciones. Los
trabajos experimentales de Bandura en los afios sesenta, probaron que los
nifios imitaban las conductas agresivas de los personajes vistos en pantalla,

dirigiéndolas a un mufeco presente en la habitacién donde habian visto los
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programas. Posteriormente se ha visto que hay una serie de variables
intervinientes en la manifestacién de conducta agresiva, como por ejemplo,

la presencia y actitud de una adulto"!*

Efectos en el logro escolar

Al hablar de nifios es inevitable, asociar con el estudio escolar con los

efectos que pueden tener los dibujos animados.

Muchos investigadores creen que la television facilita el aprendizaje de los
nifos en la escuela. Ellos sefialan que lo que los nifios ven en television
puede reforzar o complementar lo que se aprende en la escuela, y promover

sus intereses en temas especificos relacionados a ésta.

Muchos otros investigadores dicen que la television puede obstaculizar el
aprendizaje de los nifios en la escuela, debido a que altos niveles de
consumo quitan tiempo a otras actividades que podrian ser mas beneficiosas
como: leer, hacer tareas o realizar otras actividades que aumentarian su

progreso en la escuela.

Pero la mayor preocupacion es que los nifios adquieren informacién y
procesan habitos que pueden interferir el aprendizaje en la escuela. Se ha
sefalado, por ejemplo, que ver dibujos animados induce pasividad cognitiva
y disminuye las habilidades de concentracion, con el resultado que los nifios
se esfuerzan menos en la escuela y tienen dificultades en atender las tareas

y trabajos escolares.

" GUNTER GRASS Y MCALEER CONTRERAS, Los dibujos animados, pag. 74
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Efectos en la Sociabilidad

Cuando un nifio ve dibujos animados, la mayoria de las veces lo prefiere ver

acompafnado que solo, ya sea con otro nifio 0 con una persona mayor.

Es por eso que cuando se habla del tema de que los dibujos animados
afectan de alguna manera en el ambito social de un nifio, se puede decir que
no lo hace, ya que mientras ven dibujos animados intercambian informacion
y comentan contenidos. Asimismo, éstos aparecen muy receptivos al humor
presente en diversos programas y de ahi surgen imitaciones, recreaciones,

cantos y chistes.

“‘Muchas investigaciones ya realizadas afirman que los programas infantiles
con contenido violento afectan a los nifios. A través de los afios se ha
perdido la inocencia con la que jugaban los escritores, hoy en dia los
episodios muestran a nifios y niflas que dentro de su juego ya tienen
jerarquia, mando como los mayores y denotan agresion o juegos de castigo

»12 Llevando a convertir en realidad estas

hacia los otros personajes
actuaciones y asi agrediendo a sus similares actuando segun lo observado

en las series de dibujos animado.

2| eer mas: http://www.monografias.com/trabajos89/violencia-television-y-influencia-ninos/violencia-television-y-
influencia-ninos2.shtmi#ixzz2ZMpyk9tN
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e. MATERIALES Y METODOS

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se utilizaron métodos,
técnicas instrumentos y procedimientos adecuados, los mismos que sirvieron
para lograr con eficacia la meta propuesta; como es, el culminar la presente

investigacion.
METODOS

Método Cientifico.- Se utilizd éste método porque parte de la realidad:;

se lo utiliz6 desde el planteamiento del problema, formulacién de hipétesis,
recopilacion de la informacion, que consiste en la obtencion de antecedentes
extraido de directivos, maestras, padres de familia y niflos; ademas, sirvio
para interpretar y analizar la informacion de datos obtenidos, a comprobar
las hipotesis y obtener conclusiones, que permitieron demostrar la influencia
de las series de dibujos animados violentos en el comportamiento agresivo
de los nifios.

Método Descriptivo.- Permitio identificar, clasificar, relacionar vy

delimitar las variables que operan en una situacion determinada, siendo
imprescindible en la investigacion para describir la problemética, con rigor

cientifico y objetividad.

Método Analitico-Sintético.- La intervencion de éste método en el

proceso de investigacion, permiti6 cumplir con la fase de analisis de la
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informacidén empirica que se obtuvo del trabajo de campo, para luego poder

formular las conclusiones del presente trabajo investigativo.

Método Estadistico.- Este método sirvié para organizar los cuadros y

graficos con los resultados del trabajo de campo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS
Los instrumentos que se utilizaron para el desarrollo de esta investigacion
fueron: guia de observacion directa a los nifios, cuestionario para las
encuestas a maestras y padres de familia.

Entre las técnicas de investigacion utilizadas tenemos:

Encuesta.- La encuesta para obtener informacion sobre la influencia de las
series de dibujos animados en la agresividad de los nifios, se aplico a los
docentes y la persona que se desempefia como técnica del Centro de

Educacion Inicial Paraiso Infantil.

Se elaboré el cuestionario como instrumento que sirvi6 para obtener
respuestas que contienes preguntas abiertas y cerradas sobre los

indicadores en estudio.

Para la aplicacion el equipo investigativo visito personalmente a los docentes
y a la técnica del Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil; se explico el

propdsito de la investigacién, se solicitd las respuestas al cuestionario y se
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concedié el tiempo necesario, para luego recoger el instrumento en esa

misma oportunidad.

La observacién directa.- Permitio la obtencién de la informacién y se
constituyd en una de las etapas mas importantes del proceso de
investigacion cientifica. Fue utilizada en el proceso de la investigacion; y, con
mayor énfasis, durante el tiempo que dur6 el desarrollo del proyecto
educativo, con el fin de informarnos de qué manera influye el observar las
series de dibujos animados con violencia en el comportamiento agresivo de

los ninos.

La observacion se la realizé a los nifios del Centro de Educacion Inicial
durante una semana con la finalidad de contar informacién real de los
pequefos; para su aplicacién se construyo la ficha respectiva, en base a los
indicadores que se investigan, y se ejecutd luego de la aplicacion del

cuestionario individual a cada docente.

POBLACION
Sector Hombres Mujeres Total
Docentes 3 3
Padres de 33 44 7
Familia
Niflos 33 44 77
Total 110 124 234

Fuente:Secretariade Educacion Inicial de la Direccién Provincial de Loja.
Elaboracion: Lic. Martiana Hidalgo Maldonado.
Lic. Cristina Hidalgo Maldonado.
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Procedimientos Utilizados

Para proceder a la recoleccion de informacion, se hizo la entrega de los
instrumentos disefiados; para lo cual, se explicé detenidamente el propdsito
central del trabajo, a fin de que los informantes sepan de qué se trata y
cuales son los objetivos que se persiguen, y de esta manera, llegar a la
obtencion de resultados, mismos que servirAn para mejorar la actual

situacion.

Organizacion de la informacion
Los datos fueron debidamente organizados en cuadros y graficos
estadisticos, con el propdsito que permitan explicar detalladamente los

resultados a los que se llego.

Tabulacién de Datos
Para hacer la tabulacién de los datos, se utilizd la estadistica descriptiva,
misma que permitio cuantificar los datos y obtener los porcentajes

correspondientes.

Anadlisis e Interpretacion de Resultados

El andlisis y la interpretacion se hizo en base a los criterios de los

informantes y relacionando con el marco tedrico.
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Comprobacion de Hipétesis

Las hipoétesis fueron comprobadas tomando en cuenta los datos cuanti-
cualitativos mas significativos y de esta manera, se llegd a confrontar los
datos empiricos de las categorias, variables e indicadores investigados con

la teoria respectiva, para luego tomar la decision mas adecuada.

Conclusiones
Las conclusiones fueron elaboradas en base a los objetivos especificos
propuestos en el proyecto y se tomd en consideracion los puntajes mas

importantes, a fin de brindarles mayor fundamentacién y soporte.

Elaboracion del Informe Final

El informe fue elaborado tomando en cuenta la l6gica de investigaciéon
propuesta Yy, en base a lo que determina el Reglamento de Régimen
Académico en actual vigencia; luego de este proceso, se organizo el

documento final para su presentacion, sustentacion y defensa del mismo.

Lineamientos Alternativos

Los lineamientos, son el resultado de todo el proceso investigativo; se hizo
una abstraccién general del trabajo, a fin de ir determinando lo que los nifios
necesitan y requieren, para evitar conductas agresivas, al observar

programas televisivos violentos.
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f. RESULTADOS

Una vez que se realizo la tabulacion de los datos obtenidos en el trabajo de
campo; se procedié a organizar la informacion recopilada, a través de
cuadros y gréficos, y de esta manera se procedié al andlisis e interpretacion
de los resultados obtenidos, para lo cual, se tomd en cuenta las dos

hipotesis planteadas.

RESULTADOS DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 1

ENUNCIADO. - Las series de dibujos animados que presenta la television y
gue son de mayor sintonia en los nifios y nifias de 3 — 4 afios de edad del
Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil, periodo lectivo 2012 -2013, son

imagen de lo que representa la violencia.

INDICADORES INVESTIGADOS RESPECTO A LA HIPOTESIS 1
APLICADA A COORDINADORAS, DOCENTES Y PADRES DE FAMILIA

CUADRON°1

TIEMPO QUE EL NINO VE TELEVISION

Criterio F %
de 30’ a 1 hora 10 12,99
de 1 a2 horas 40 51,95
de 2 a 4 horas 17 22,07
de 4 a 6 horas 10 12,99
de 6 a 8 horas 0 0,00

TOTAL 77 100
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GRAFICO 1
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

La television constituye un elemento importante para mostrar nuevas
perspectivas de tipo social, cultural y cientifico a los nifios. En algunas
investigaciones se han encontrado influencias positivas en este sentido. El
problema esta en lo relativo a los contenidos presentados por la mayoria de

las emisoras, donde el material de este tipo es escaso y pobre.

La televisiébn es un medio que pone en contacto al nifio con problema
personales o sociales, les muestra paises, regiones, etc., que de otro forma
no conocerian. En este caso puede ser utilizada como medio de aprendizaje

con fines escolares.
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Cuando se pregunt6 a los padres de familia cuanto tiempo dejan ver a sus
hijos/as television, segun los datos obtenidos se refleja que el 12, 99% de
padres de familia dejan ver a sus hijos television de 30 minutos a 1 hora
diaria; el 51,95% manifiesta que les permiten a sus hijos observar la
television de 1 a 2 horas diarias; el 22,07%, en cambio sefala que permite a
sus hijos ver programas televisivos infantiles de 2 a 4 horas diarias y el

12,99%, indica que sus hijos ven television de 4 a 6 horas diarias.

En general, se podria pensar que la gran mayoria de padres de familia si
estan controlando el tiempo que sus hijos ven television, asi como la
programacion que ellos ven, en muchos de los casos no se dan cuenta el
contenido de los nuevos programas infantiles que estan cargados de
violencia y como en este momento que ellos ven television estan tranquilos y
pasivos los dejan ver sin tener en cuenta el verdadero sentido de los

programas que observan.

CUADRON°® 2

SERIES QUE VE MAS SU HIJO

Criterio F %
Ben 10 04 5,19
Bakugan 06 7,79
Dragon Ball 10 12,99
Pokémon 07 9,09
Naruto 05 6,49
Los Simpson 29 37,67
Lobita 05 6,49
Spaiderman 11 14,29
TOTAL 77 100
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GRAFICO 2
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

El dibujo animado, también llamado caricatura en algunos paises de América
Latina, es la técnica de animacidén que consiste en dibujar a mano cada uno
de los cuadros para generar la representacidon de imagenes en movimiento.
De las técnicas de animacion, es la mas antigua, y ademas es
historicamente la mas popular. Por lo general se hace interponiendo varias
imagenes; asi, al dar un movimiento continuo, se dara vida a un personaje

animado.

También se usa el término dibujo animado para denominar a las peliculas,
en general de corta duracién, que son realizadas con esta técnica (0 que

simulan estar dibujadas a mano), hechas principalmente para television,
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aungque también se exhiben como largometrajes en los cines, y se ven cada

vez mas en pantallas de computadora, distribuidas por Internet.

Los resultados obtenidos, indican que, de acuerdo a los dibujos animados
gue los nifios observan, el 5,19% tiene preferencia por Ben 10; el 7,79% se
inclina por Bakugan; el 12,99% prefiere Dragon Ball; el 9,09% por Pokémon;
el 6,49% por Naruto; el 37,67% se decide por los Simpson; el 6,49 por Lobita

y el 14,29% por Spaiderman.

Como podemos darnos cuenta, todos los nifios tienen sus preferencias, pero
la gran mayoria de inclina por los Simpson, que es un programa de dibujos
animados, que en nada aporta al desarrollo cultural y educativo de los
escolares; existen facetas de violencia y agresion que de una u otra manera,

inciden en el comportamiento de los escolares.

CUADRON°3

HA ESCUCHADO A SUS ALUMNOS HABLAR SOBRE SERIES DE
DIBUJOS ANIMADQOS

Criterio F %
Si 2 66,67
No 1 33,33

TOTAL 3 100
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GRAFICO 3
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Fuente: Encuestaaplicadaalos docentes.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

El dibujo animado, también llamado caricatura en algunos paises de
América Latina y en Espafia (también es comin nombrarla como
animacion 2D, animacion tradicional o animacion clasica), es la
técnica de animacion que consiste en dibujar a mano cada uno de los
cuadros para generar la representacion de imagenes en movimiento.
De las técnicas de animacion, es la mas antigua, y ademas es
historicamente la mas popular. Por lo general se hace interponiendo
varias imagenes; asi, al dar un movimiento continuo, se dara vida a
un personaje animado.

También se usa el término dibujo animado para denominar a las
peliculas, en general de corta duracion, que son realizadas con esta
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técnica (0 que simulan estar dibujadas a mano), hechas
principalmente para televisién, aunque también se exhiben como
largometrajes en los cines, y se ven cada vez mas en pantallas de

computadora, distribuidas por Internet.

El 66,67% manifiestan que si han escuchado hablar a sus alumnos
sobre los dibujos animados, mientras que el 33,33% de los docentes,
manifiestan que no han escuchado hablar a sus alumnos sobre los

dibujos animados.

Esta realidad es importante, porque se nota claramente que existe
una gran influencia de los dibujos animados en los nifios, lo que de
una u otra manera, incide en su personalidad y ademas en su

comportamiento

RESULTADOS DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 2

ENUNCIADO. -Las series de dibujos animados, que presentan violencia

inciden en la conducta de los nifios de 3y 4 afios de edad en el Centro de

Educacién Inicial “Paraiso Infantil” Periodo lectivo 2012- 2013 y generan

comportamientos agresivos.

INDICADORES INVESTIGADOS RESPECTO A LA HIPOTESIS 2

APLICADA A COORDINADORAS, DOCENTES Y PADRES DE FAMILIA
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CUADRON®1

TIPOS DE PALABRAS ADQUIRIDAS

Criterio F %
Palabras de cortesia 7 9,09
Palabras obscenas 12 15,58
Malas palabras 15 19,48
Palabras sin sentido 43 55,85

TOTAL 77 100

GRAFICO 1
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.

Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION
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en forma decisiva de las experiencias vividas y las influencias de todas esas
variables. Pero tienen confianza también en que si tales experiencias e

influencias han sido insuficientes 0 acaso negativas, la escuela tiene como




mision favorecer el desarrollo integral de todos los educandos, constituyendo

el lenguaje un aspecto central o eje articulador.

Los resultados sefialan que el 9,09% de los padres de familia consideran
que los nifios han adquirido palabras de cortesia a través de los dibujos
animados; el 15,58%, manifiesta que han adquirido palabras obscenas; el
19,48% ha adquirido malas palabras y el 55,85% adquiri6 palabras sin

sentido.

Es innegable que los medios de comunicacion, mas alla del mayor o menor
poder que se les atribuye, han producido una revolucion en el espectador. Y
es que su presencia se prolonga en los distintos espacios de la vida social
cotidiana, ya que es en el cuerpo, en el rostro, en la manera de hablar, en lo
gue cantan, en lo que comen, en los patrones de belleza y de éxito donde la
cultura de masas se muestra presente a cada instante sobre todo en
nuestros nifios, lo que trae consigo el incremento de palabras que estan en

correspondencia con el léxico que utilizan en los dibujos animados.

CUADRO N° 2

COMPORTAMIENTO DE LOS HIJOS

Criterio F %
Agresivo 19 24,68
Poco agresivo 42 54,55
Pasivo 16 20,77

TOTAL 77 100
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

A nivel mundial se puede decir que una de las influencias negativas en el
comportamiento de los nifios es la television, ya que pasan mucho tiempo
frente a este medio de comunicacion, el cual les trasmite contenidos poco
favorables adoptando conductas que hacen que reflejen agresividad al

relacionarse con los demés en el entorno en que se desarrollan.

Los dibujos animados de hoy en dia son muy violentos y los nifios la
totalidad de las veces quieren igualar los comportamientos que ven en la
television y reflejan los comportamientos de los programas de television en

sus malos comportamientos haciendo pandillas o grupos.
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Fundamentados en los resultados obtenidos, se puede determinar que el
24,678% de los padres de familia consideran que sus hijos se muestran
agresivos como consecuencia de la influencia que ejercen en ellos los
dibujos animados; el 54,55%, estiman que son poco agresivos Yy el 20,77%,

manifiesta que los nifos son pasivos.

Siempre las conductas televisivas se nota mas en las conductas de los nifios
porgue sus dibujos animados se transforman algo asi como en un ejemplo a
seguir y comienzan de a poco a seguir y copiar sus acciones y andanzas.
Raras veces el comportamiento que estan imitando se lo demuestran a sus
padres la mayoria de las veces lo hacen con sus pares o0 nifios mas
pequefios o con peluches y mufiecos que puedan tener dentro de su pieza,
no solo lo pueden demostrar de modo fisico como golpear a algiin mufieco o
algun nifio también lo hacen en su manera de hablar ya que pueden llamar a
algun nifio con malas palabras como por ejemplo (muere maldito) cuando en
realidad quieren solo pedirle que se quede en silencio pero no pueden
expresarse asi porque lo que aprenden es de la television y no siempre son

las mejores palabras.

Muchas veces los nifios ven los mismos dibujos animados que el resto de
Sus amigos y cuando no ven un capitulo lo comentan en sus escuelas y
muchas veces es motivo de risa para ellos lo que sucedi6 en el ese capitulo
porque puede que hayan matado a algin enemigo del protagonista y eso les

da una sensacion de satisfaccion.
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CUADRON°® 3

TIPOS DE ACCIONES IMITADAS POR EL HIJO

Criterio F %
Patadas 31 40,26
Abrazos 07 9,09
Pufetes 12 15,58
Golpes 05 6,49
Gritos 08 10,39
Caricias 03 3,90
Insultos 11 14,29

TOTAL 77 100
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

La imitacién es el primer mecanismo de aprendizaje que tienen los nifios y

éstos no son especialmente selectivos en lo que imitan, y lo hacen tanto con

modelos reales como con personas en la television o dibujos animados.
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Los nifios no imitan tan facilmente lo que ven, lo que aprenden en los medios
es mas que imitacién, ya que, de la gran cantidad de conductas, imagenes,

actitudes y valores a los cuales estan expuestos, eligen sdlo algunos.

Los padres de familia en un 40,26%, sefalan que las acciones que imitan
sus hijos como consecuencia de la influencia de los dibujos animados, se
refleja en lanzar patadas a sus compafieros o hermanos; el 9,09%, refleja
Sus acciones a través de abrazos; el 15,58% lo hace a través de puiietes; el
6,49% lo hace mediante golpes; el 10,39% de muestra la influencia adquirida
mediante gritos; el 3,90, lo hace a través de caricias y el 14,29%), demuestra

SusS acciones con insultos.

El nifio, después de observar episodios violentos, puede que no actie
violentamente pero esto no significa que no haya aprendido una solucién

agresiva.

CUADRON° 4

PROCEDIMIENTOS OBSERVADOS POR SU HUJO

Criterio F %
Chantajes 26 33,77
Berrinches 41 53,25
Imitacion de 10 12,98
personajes

TOTAL 77 100
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Fuente: Encuestaaplicadaalos padres de Familia.
Investigadoras: Cristinay Martiana Hidalgo Maldonado.

ANALISIS E INTERPRETACION

Consideramos que es un problema grave que los nifios entre 3 y 4 afos
pasen todo el tiempo frente al televisor, porque afecta su formacion
educativa y psicologica, ademas de repercutir en su caracter y
comportamiento debido a que después de ver ciertos programas tienden a
imitar la conducta de los personajes y en ocasiones desafian la autoridad de

los padres.

Pasar mucho tiempo viendo television y en particular programas violentos o
agresivos, afecta al comportamiento de los nifios, ya que se vuelven

agresivos.
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Los padres de familia en un 33,77% manifiestan que sus hijos cuando les
piden que haga algo los chantajean con sus actitudes y procedimientos; el
53,25% arma berrinche y el 12,98% comienza a imitar a los personajes de

su predileccién.

Esto procedimientos genera que el comportamiento de los infantes sea cada
vez mas agresivo, violento y rebelde, pero este no es el Gnico problema, ya
gque al pasar mucho tiempo frente al televisor, no solo afecta al

comportamiento de los nifios, sino también a la vista.

Ademas porque la television puede ser un elemento importante de
sensibilizacion y concienciacién, un elemento potenciador de capacidades y

aprendizajes en el nifio.

En el aprendizaje del lenguaje, la television juega también un papel crucial.
Dada la importancia que posee el lenguaje en el desarrollo del pensamiento
infantil y la influencia que los mensajes televisivos tienen para ese
pensamiento en desarrollo, en este caso el medio podria servirnos de
instrumento para potenciar las capacidades linglisticas orientando sus

efectos adecuadamente

CUADRO N° 5

COMPORTAMIENTOS AGRESIVOS EN SUS ALUMNOS

Criterio F %
Si 2 66,67
No 1 33,33

TOTAL 3 100
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Fuente: Encuestaaplicadaalos docentes.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado

ANALISIS E INTERPRETACION

La agresividad hace referencia a un conjunto de patrones de actividad que
pueden manifestarse con intensidad variable, incluyendo desde la pelea
ficticia hasta los gestos o expansiones verbales que aparecen en el curso de
cualquier negociacion. La palabra agresividad procede del latin, en el cual es
sinbnimo de acometividad. Implica provocacion y ataque.

Es un concepto originario de la biologia, que ha dado relevancia a su vinculo
con el instinto sexual y el sentido de territorialidad, que también es asumido
por la psicologia.

Como adjetivo, y en sentido vulgar, hace referencia a quien es propenso a
faltar al respeto, a ofender o a provocar a los demas. Se presenta como una
mezcla secuenciada de movimientos con diferentes patrones, orientados a
conseguir distintos propositos. La conducta agresiva es una manifestacion
basica en la actividad de los seres vivos.
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Las docentes, en un 66,67% manifiestan que sus alumnos si presentan
actitudes de agresividad; el 33,33% restante seflala que no han notado nada
anormal en la actitud de los nifios/as.

El porcentaje que manifiestan actitudes agresivas es considerable, lo que de
una u otra manera debe preocuparnos como padres y maestras, toda vez
que, si no se implementan algunos correctivos, en lo posterior serd muy

tarde cualquier intervencion que se dese hacer.

CUADRON-®°6
RELACION DE COMPORTAMIENTO CON LA OBSERVACION DE
SERIES
Criterio F %
Si 3 100,00
No 0 0,00
A veces 0 0,00
TOTAL 3 100
GRAFICO 6
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Fuente: Encuestaaplicadaalos docentes.
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado
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ANALISIS E INTERPRETACION

Segun los expertos, la frustracidn facilita la agresion y es un excelente caldo
de cultivo para que se desarrollen conductas agresivas en los nifios. El
comportamiento agresivo del nifio es normal, pero el problema es saber
controlarlo. Muchas veces, el nifio provoca a un adulto para que él pueda
intervenir en su lugar y controlar sus impulsos agresivos, ya que no puede
con todo. Por eso, el niflo necesita de un "no hagas eso" o "para con eso".
Los nifios, a veces, piden una rifia. Es como si pidiera prestado un control a
su padre o0 a su madre. Del mismo modo que los padres ensefian a caminar,
a hablar o a comer a sus hijos, deben ensefiar también a controlar su

agresividad.

El 100% de las maestras, manifiesta, que si tiene relacion el comportamiento
de los nifios con la influencia que ejerce la televisiéon a través de los dibujos

animados.

Las conductas agresivas, son el resultado de la influencia que ejerce en los
nifios la television; pasar mucho tiempo observando series televisivas de
dibujos animados, genera conductas agresivas en los nifios, por cuanto, la
mayoria de éstos, son violentos y por lo tanto, los escolares asimilan lo que

observan.
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INDICADORES INVESTIGADOS RESPECTO A LA HIPOTESIS 2. FICHA
DE OBSERVACION A LOS NINOS / AS
RESULTADOS DE LA OBSERVACION.

CUADRON°®7

COMPORTAMIENTOS NEGATIVOS

CRITERIO F %
Vocabulario Inadecuado (malas palabras) 09 11,69
Gritos 14 18,18
Berrinches 12 15,58
Purietes 12 15,58
Patadas 13 16,88
Mordidas 00 0,00
Llanto sin motivo 15 19,48
Timido y nervioso 02 2,60
TOTAL 77 100
GRAFICO 7
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Fuente: Observacionrealizadaalos nifios
Investigadoras: Cristina Hidalgo Maldonado y Martiana Hidalgo Maldonado
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ANALISIS E INTERPRETACION

Los comportamientos negativos en los nifios, son aquellas manifestaciones
que demuestran ellos cuando han sido influenciados por algo o alguien o en
su defecto, quieren demostrar rechazo a ciertas actitudes con las que no

estan de acuerdo.

Cuando uno educa a un nifio le estd dotando de responsabilidades y de
compromisos: Hacer los deberes, recoger los juguetes, ser bueno, comer
bien, hacer la cama. Son tareas que exigen un esfuerzo por parte del nifio.
Hemos de vigilarnos para no exigir en demasia de nuestros hijos. Cuando
nos pasamos, los nifios lo sienten. Si el nifio no consigue llevar a cabo todas
las tareas, puede sentirse frustrado e incapaz, sentimientos que pueden
llevarle a la negatividad. ElI nifio pensard que haga lo que haga no
conseguira sus objetivos, y empezara a decir NO a todo y a todos.
Rechazara sugerencias, ideas, e incluso paseos, y a participar o a cooperar
en algunas actividades. Y con el tiempo, eso puede convertirse en un habito

malo para él y para los suyos.

Revisando los resultados del trabajo de campo, se llegd a determinar que en
lo que respecta al comportamiento negativo de los nifios, éste se manifiesta
de distintas maneras; asi el 11,69%, maneja un vocabulario inadecuado; el
18,18%, se expresa a traves de gritos; el 15,58% hace berrinche; el 15,58%,
expresa su comportamiento mediante pufetes; el 16,88%, se expresa
mediante patadas; el 19,48%, se manifiesta mediante el llanto sin motivo o
justificacién alguna vy el 2,60% se muestra timido y nervioso.
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Convivir con un nifio negativo requiere mucha paciencia, comprension y

tolerancia. Y sobre todo un manejo positivo de la situacion.

Los nifios y adolescentes pasan tanto tiempo sentados frente a la television
que se olvidan de realizar sus actividades académicas, salir a hacer deporte
o actividades al aire libre, antes era comdn ver a los nifios jugando en la
calle, ahora se pasan la mayoria de su tiempo viendo TV. Esto genera la
falta de socializacién con los demés nifios y jovenes. Los dibujos animados
ejercitan su capacidad de aprender y estimulan su desarrollo, permitiéndoles
desarrollar la imaginacion, su personalidad, sensibilidad y la conciencia de lo
que esta bien o mal, es por eso que estar al pendiente de lo que los nifios y
jovenes ven es importante. Esto es un llamado de atencion a los padres,

para que estén al pendiente de lo que sus hijos ven.

Los nifios no son los Unicos que imitan a los personajes de la pantalla, a lo
largo de nuestra vida imitamos a las demas personas para aprender cosas
nuevas Yy reforzar nuestra identidad. Se han escuchado diferentes historias
acerca de nifios que han terminado mal al imitar algin personaje que ven en
los medios de comunicacién. Un ejemplo, es el de un nifio de 5 afios que le
prendié fuego a su casa causando la muerte de su hermana después de
haber visto un episodio de un programa de adolescentes en los que
realizaban este mismo acto. otro ejemplo es el de un grupo de adolescentes
gue causd un accidente por acostarse sobre una autopista, al imitar una
escena de una pelicula. Si bien estos accidentes no son muy frecuentes es

bastante lamentable y lo ideal es que no sucedan. Es por eso que los

47



adultos deben hablar con los nifios, nifias y adolescentes acerca de estos

programas y de que no deben imitarlos.

CUADRON° 8

COMPORTAMIENTOS POSITIVOS

CRITERIO F %

Carifioso 14 18,18

solidario con sus comparieros 34 44,16

alegre y sociable 29 37,66

TOTAL a4 100
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ANALISIS E INTERPRETACION

Al igual que en la disminucion de comportamientos negativos, el mejor
método para crear o perfeccionar conductas adaptadas consiste en que el
niio o la nifa experimente las consecuencias positivas que siguen al
comportamiento. El primer paso a seguir sera averiguar qué cosas resultan
gratificantes para el nifio o la nifia y, en funcidon de sus intereses variables,
cambiar el tipo de gratificaciones. Asi nos encontramos que reforzaremos y

estimularemos el buen comportamiento de los nifios y niias:

Las alabanzas, el reconocimiento de los logros propios, la consideracién de

los demas, son los refuerzos que mas gratifican al nifio.

Tomando como referencia los resultados del trabajo de campo, se evidencia
en el comportamiento positivo de los nifios que, el 18% es carifioso; el 44%
se muestra solidario con sus comparfieros y el 38%, se presenta alegre y
sociable. Debemos tener presente que, cuando los nifios muestran este tipo
de comportamiento, merecen ser tomados en cuenta y, si inmediatamente
después de un comportamiento positivo, un logro o cooperacion, préstamos
especial atencion al nifio o a la nifia con afecto calido, valoracion y
aprobacién, asociard el placer de la alabanza con la tarea o conducta

realizada y las posibilidades de que se repita son muy elevadas.

Cuando el pequeiio o pequefia se esfuerza por realizar algo que

consideramos positivo, debemos estimular y valorar su esfuerzo mientras lo
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intenta, sin esperar a que termine, de otro modo podria desanimarse y

frustrarse.

Hay que reforzar los pequefios logros, son la base de las realizaciones mas

importantes en el futuro.
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g. DISCUSION

DISCUSION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Si se toma en cuenta que:

v' ElI 52% de docentes y padres de familia acorde a los datos obtenidos
manifiestan que dejan ver a sus hijos de 1 a 2 horas diarias de
television sin tomar en cuenta la clase de series de dibujos animados
gue observan.

v' El 38% de padres de familia encuestados aportan que dentro de las
series de dibujos animados que ven sus hijos estan los Simpson,
spiderman, bakugan y ben 10; siendo estas series cargadas de
violencia y lenguaje poco entendible a los nifios.

v' ElI66% de los nifios hablan sobre las series de dibujos animados que
observan en sus casas e imitan los personajes que actian en ellas sin

definir lo que es real y lo imaginario.

Luego de haber realizado los analisis correspondientes y, tomando en
cuenta la primera hipotesis de investigacion y el criterio de Dimitri Christakis,
principal autor del estudio publicado en el periédico médico Pediatrics. "Los
dibujos animados son los principales culpables”, "La mayoria de los padres
considera a los dibujos animados no amenazadores para sus hijos porque,
después de todo, no son reales y son divertidos. Pero la verdad es que los
nifios preescolares no distinguen entre la fantasia y la realidad de la manera

gue lo hacen nifios mas grandes y adultos. Para ellos todo es muy real.
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Precisamente porque la violencia de los dibujos animados busca ser
divertida y muestra violencia sin consecuencias reales aunque las personas
salten por los aires, quedan negros un segundo y luego vuelven a la
normalidad transmite mensajes erroneos sobre los efectos de la violencia en

el mundo real".

se llegd a determinar que, las series de dibujos animados que presenta la
television y que son de sintonia en los nifios y nifias de 3 y 4 afios de edad
del Centro de Educacién Inicial Paraiso Infantil, periodo lectivo 2012- 2013,
son imagen de lo que representa la violencia, por cuanto, hay veces en que
nos quedamos tranquilos porque los nifios estan viendo la television en el
canal de nifios y creemos que estan a salvo de mensajes de violencia e
incluso de mensajes de extrafios contenidos sobre la sexualidad o

caracteristicas ambiguas, conductas antisociales.

DISCUSION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Si se toma en cuenta que:

= EI56% de palabras adquiridas por los nifios por influencia de las que
series de dibujos animados son palabras sin sentido y comprensién
gue usan estos dibujos afectando el vocabulario de los nifios.

= EI55% entre padre y maestros afirman que los nifios adquieren un
comportamiento poco agresivo después de observar estas series de
dibujos animados debido a la influencia de los mismos nifios.
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= El 40% de nifios imita las patadas que observan en las series de
dibujos animados seguida de puietes e insultos haciendo un 64% de
acciones que generan violencia y que imitan los nifios.

= El 53% de padres de familia afirman que sus hijos utilizan los
berrinches y chantajes como forma de pedir algo siendo un
comportamiento adquirido de las series de dibujos animados
observadas por ellos.

= EI100% de los resultados de las encuestas aplicadas se basan en la
relacién directa que tienen las series de dibujos animados con el

comportamiento agresivo de los nifios.

En la observacion directa de los nifios se toma en cuenta que:

e Entre los comportamientos negativos tenemos que en un 68%
entre gritos, patadas, pufietes y berrinches son imitados por los
nifios de las series de dibujos animados que observan.

e Mientras tanto tenemos que en un 44% es positivo debido a que
son solidarios con su compafiero mas cercano esto también es
imitado ya que el actor principal de estas series siempre cuenta

con un amigo.

Una vez que se hizo el estudio correspondiente y en base a los criterios de
Hanna Barlett que dice “El impacto emocional que pueden causar los dibujos
animados en una persona se define como: el que genera una fuerte reaccién

emocional después de ser visualizado imagenes en la pantalla." Las
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emociones generalmente producidas son pena y rabia, tanto por lo que se
exhibe como por la forma en que se hace. Asimismo, el miedo cobra
protagonismo entre los nifios, situacién que no es tan notoria entre personas
mayores "La violencia televisiva puede tener un impacto en los
espectadores, sobre todo infantiles y especificamente a nivel conductual,

cognitivo y afectivo.

Se llegd a determinar que, las series de dibujos animados, que presentan
violencia inciden en la conducta de los nifios de 3 y 4 afios de edad en el
Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil” Periodo lectivo 2012- 2013 y
generan comportamientos agresivos, por lo tanto se comprueba la hipotesis

planteada.

54



h. CONCLUSIONES

Una vez finiquitada la presente investigacion sobre: LA OBSERVACION DE
LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE PRESENTAN VIOLENCIA'Y
SU INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS
Y NINAS DE 3 0 4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL
PARAISO INFANTIL, PERIODO LECTIVO 2012 - 2013. LINEAMIENTOS

ALTERNATIVOS, se ha logrado establecer las siguientes conclusiones:

» La mayoria de padres de familia (78%) aportan que dentro de las
series de dibujos animados que ven sus hijos estan los Simpson,
spiderman, bakugan y ben 10; siendo estas series cargadas de

violencia y lenguaje poco entendible a los nifios.

» Latotalidad de docentes y padres de familia(100%) confirman que las
series de dibujos animadas observadas por los nifios tienen relaciéon
directa con el comportamiento agresivo que demuestran los nifios
como gritos, patadas, puinetes, berrinches entre otros que imitan de

las series de dibujos animados.
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i. RECOMENDACIONES

» En el caso de los nifios se recomienda que al momento de ver dibujos
animados, su contenido, duracién, etc., sean controlados por una
persona mayor, de preferencia sus padres 0 una persona que esté en

Su constante cuidado.

» La capacidad de imitacion que tiene el nifio debe ser orientada hacia el
conocimiento de personajes reales y ejemplares y no hacia "héroes

imaginarios”, o personajes de poca ejemplaridad.

» Los padres de familia deben esforzarse por buscar alternativas a la
television: deporte, visitas a museos y parques naturales, sesiones de
teatro, proyeccion de videos, fomento de conversaciones familiares, y

practicas de acciones solidarias a favor de los demas.
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Lineamientos Alternativos, para evitar que la observacion de las
series de dibujos animados que presentan violencia, incidan en el
comportamiento agresivo de los nifios y nifias de 3 a 4 afios del
Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil

1. TITULO

TALLER DE ESCUELA PARA PADRES

2. PRESENTACION

Los lineamientos alternativos que se ponen a consideracion, estan
orientados a presentar breves lineas de orientacion de como podriamos
incidir positivamente los padres y maestros en el comportamiento de los
ninos y ninas comprendidos entre 3 y 4 afos de edad. No se trata de un
estudio terminado, sino de una aproximacién a encontrar una solucién
educativa a la problematica identificada; por ello, expresamos abiertamente

nuestro aporte a lograrse.

Hoy en dia como ya hemos comentado, los dibujos animados tienen una
gran influencia tanto en nuestra sociedad como especialmente en los nifios,
es por ello, que se asocian diversos efectos que condicionan el

comportamiento de los mas pequefios o de cualquier persona.

Todo esto ha conllevado a que se realicen numerosos estudios para
determinar aproximadamente el verdadero grado de importancia que se le
debe otorgar a los efectos de los dibujos animados y el impacto real que

causan o pueden llegar a causar.
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El presente estudio, ha sido debidamente revisado por las autoras, con el
propdsito de que el aporte que se brinda, sea sumamente significativo y que,
docentes y padres de familia, estemos conscientes, del tipo de influencia que
ejerce la television, a través de los dibujos animados en los nifios; por ello es
importante destacar que las influencias deben ser enfocadas desde

diferentes ambitos; asi por ejemplo:

Las influencias psicolégicas que se asocian principalmente a los dibujos
animados son la busqueda de emociones, la agresividad, la imaginacion, la

imitacion, el miedo, etc.

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en una
persona se define como: “el que genera una fuerte reaccion emocional
después de ser visualizado por imagenes en pantalla”. Ante ello el publico
mas vulnerable es el infantil, por eso, se ha clasificado en tres componentes
fundamentales: los nifios pueden llegar a ser menos sensibles al dolor de
otros, pueden llegar a ser mas temerosos al mundo que les rodea y es mas

probable que se comporten de manera mas agresiva con los otros.

Esto se debe a que en muchas de las ocasiones, los nifios tienen tendencia
a imitar y aprender los comportamientos desarrollados por los personajes de

dibujos animados.

Con respecto a la influencia en el logro escolar, se puede decir que es

inevitable asociar el estudio escolar con los dibujos animados.
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Muchos investigadores creen que la television facilita y refuerza el
aprendizaje de los nifios, ya que, a través de los dibujos animados, se
pueden promover intereses en temas especificos relacionados con la

escuela.

Por el contrario, también puede obstaculizar el aprendizaje, debido a los
altos niveles de consumo que quitan tiempo a otras actividades que podrian
ser mas beneficiosas, como la lectura o actividades extraescolares. Pero la
mayor preocupacion es que los nifios adquieren informacion y procesan
habitos inadecuados que interfieren en el aprendizaje escolar. Se ha
sefalado, por ejemplo, que ver dibujos animados induce a pasividad
cognitiva y disminuye las habilidades de concentracidon, con el resultado que
los nifios se esfuerzan menos en la escuela y tienen dificultades en atender

a tareas y trabajos escolares.

Por ultimo, la influencia en la sociabilidad; los nifios suelen interactuar e
intercambiar impresiones, sobre sus dibujos animados preferidos, esto se
convierte en un vinculo importante de unién que da pie a propiciar relaciones
con otros nifios. Muchos nifios prefieren ver los dibujos acompafados que
solos, pero hay otros que se sumergen en los dibujos animados, hasta tal
punto de no relacionarse con otros nifios, esto puede desembocar en una

falta de relacion con otros nifios, condicionando su comportamiento social.

Estas influencias son bésicas en la guia y orientacién a los nifios y nifias, por
cuanto, en base a éstas podemos actuar satisfactoriamente en los escolares,
toda vez que, los niflos son muy receptivos al humor presente en los dibujos
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y de ahi surgen recreaciones de cantos o chistes, que pueden condicionar la
felicidad y el humor de los nifios con su entorno familiar o amistoso, antes

que, se incentive en el aspecto negativo, a efectos de superar la incidencia

en la agresividad.

3. OBJETIVOS

e Proporcionar alternativas para los padres de familia para que eviten
la influencia de las series de dibujos animados, en el comportamiento
agresivo de los nifios y nifias de 3 6 4 afos, del Centro de Educacion
Inicial ""Paraiso Infantil’.

e Ayudar con actividades para los nifios y nifias de 3 0 4 afios, del
Centro de Educacion Inicial “’Paraiso Infantil” que contrarresten el

comportamiento agresivo entre ellos.

4. JUSTIFICACION

En el mundo en el que vivimos resulta inevitable el contacto con la
tecnologia y los medios de comunicacion, entre ellos la television en donde
los Dibujos Animados, que, aunque parecen inofensivos, causan inquietud

en nosotros y en muchas personas alrededor del mundo sobre si producen o

no algun efecto.

Como egresadas de la Maestria en Educacién Infantil, es nuestra labor

orientar y ayudar a solucionar los problemas biopsico-sociales; para a través
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de los diferentes métodos y técnicas tratar de disminuirlos, para los cual
planteamos la siguiente propuesta de escuela para padres; la misma que es
necesaria realizarla para contrarrestar la influencia que ejercen las series de
dibujos animados en el comportamiento agresivo de los nifios; ademas es

viable ya que se cuenta con profesionales capacitados para realizar el taller.

Por estos motivos y otros que a lo mejor se escapan, se justifica el presente
aporte, toda vez que la intencionalidad es evitar las influencias negativas en

los nifios y nifias.

5. CONTENIDOS:
Taller de Escuela para padres.

Planificacion, ejecucion y evaluacion del taller.

a. TEMATICAS.

e Qué hacer para evitar comportamientos agresivos
e Responder con consecuencias logicas.

e Mantener la calma

e Alternativas para su comportamiento

e Limitar su tiempo frente a la television
b. METODOLOGIA:
El taller de escuela para padres se lo llevara a cabo en el Centro de
Educacioén Inicial “Paraiso Infantil “con una duracién de 4 horas en un
horario establecid. Este taller estard encaminado a concientizar a los
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padres de familia sobre que estan observando sus nifios en las series
de dibujos animados y como estas afectan en su comportamiento
volviéndose agresivos y de esta manera ayudar a mejorar su
comportamiento.

Para ello la expositora recibira a los padres de familia con musica
clasica de Beethoven (5 minutos); posteriormente constataran la
asistencia (3 minutos), se dara el saludo de bienvenida (5minutos),
explicara los objetivos del taller y la manera en que se trabajara (10
minutos), se proyectara una diapositiva luego se realizara una lluvia
de ideas para proceder a explicar la tematica (60 minutos)
Conformaran grupos de 5 personas para que den sus puntos de vista
nombrando un coordinador y un secretario, para que analicen la
tematica (20 minutos), luego la expositora hara de moderadora para
llevar a cabo el debate (60 minutos); posterior a ello intervendra para
hacer conocer claramente los tipos de comportamiento adquirido por
la observacién de series de dibujos animados violentos (20 minutos).
Receso de 15 minutos a los participantes.

Al retomar el taller se realizara una dinamica (4minutos); después se
hard observan un fragmento de una serie de dibujos animada
(Bakugan) para comentar como esta influye en el comportamiento de
los nifios tomando en cuenta el vocabulario y actitudes de los
personajes los cuales imitan los nifios.

Luego de una pequefia reflexion solicitaremos la intervencion del

secretario de cada grupo para que escriba en los papelégrafos los
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compromisos y acciones que deben tener en cuenta los padres de
familia para evitar comportamientos agresivos en los nifios. (20
minutos).

Para culminar se pedira opiniones sobre el taller y que es lo que mas

les impacto y finalmente despedirse (8minutos).

c. RECURSOS
HUMANOS:
v' Coordinadoras
v' Docentes
v Padres de Familia
v' Expositoras

v' Autoras

MATERIALES:

v' Aula de proyecciones
v' Computadora

v" Proyector multimedia
v" Hojas de papel bond
v Papelografos

v Grabadora

v Cd's

v Marcadores

v Cinta
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v" Memory flash

d. EVALUACION

Culminadas las actividades pedira opiniones sobre el taller y que es lo
gue mas les impacto y asi comprometerlos a observar las series de
dibujos animados violentos que miran sus hijos; ademas evaluara a
través de la participacion directa e indirecta y de esta forma medir el

grado de aceptacion que tuvo el taller de escuela para padres.

e. OPERATIVIDAD

Con finalidad de que este modesto aporte no quede en el vacio, se estima
pertinente llevar a cabo un Taller informativo y de compromiso, con los
padres de familia y docentes, a fin de, coadyuvar a evitar la influencia de las
series de dibujos animados, en el comportamiento agresivo de los nifios y

ninas de 3 6 4 anos del Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil”.

Durante el desarrollo de los talleres de escuela para padres se dictaran

charlas, dinamicas, actividades y reflexiones que permitiran motivar a los

participantes.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

TALLER DE ESCUELA PARA PADRES DE FAMILIA

OBJETIVOS TEMATICAS ACTIVIDADES | RECURSOS | CRONOGRAMA | EVALUACION IMPACTO
Proporcionar Aula de
altemativas para Saludo. Establecido por | Se evaluara a | Estd enfocado

los padres de
familia para que
eviten la
influencia de las
series de dibujos
animados, en el
comportamiento
agresivo de los
nifos y nifias de
3 6 4 afios, del

Centro de
Educacion Inicial
“Paraiso

Infantil”.

Ayudar con

actividades para
los nifios y nifias
de 3 6 4 afios,
del Centro de
Educacion Inicial
“Paraiso
Infantil” que
contrarresten el
comportamiento
agresivo  entre
ellos.

Qué hacer para
evitar
comportamientos
agresivos

Responder con
consecuencias
l6gicas.

Mantener la
calma
Alternativas
para su

comportamiento

Limitar su tiempo
frente a la
television

Explicacién de

los objetivos.
Diapositiva.
Lluvia de ideas
Exposicion

Conformacion
de grupos

Debate
Compromisos
Evaluacioén

Despedida

proyecciones
Computadora
Proyector
multimedia
Hojas de
papel bond
Papelografos
Grabadora
Cd's
Marcadores

Cinta

Memory flash

las

coordinadoras y

docentes del
centro de
Educacion

Inicial “Paraiso
Infantil”

través de la
participacion
directa e

indirecta sobre
la influencia de
las series de
dibujos

animados en el
comportamiento
agresivo de los
ninos y de esta
forma medir el
grado de
aceptacion que
tuvo el taller de
escuela  para
padres.

en la
concientizacion
de los padres

de familia en la
influencia de las
series de
dibujos
animados en el
comportamiento
agresivo de los
nifos
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a. TEMA

‘LA OBSERVACION DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE
PRESENTAN VIOLENCIA Y SU INCIDENCIA EN EL COMPORTAMIENTO
AGRESIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL, PERIODO MARZO -

NOVIEMBRE DEL 2010.”.

b. PROBLEMATICA

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Antecedentes

El Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil, estd ubicado al noroccidente
de la ciudad de Loja, pertenece a la parroquia Sucre, del barrio Lojana de

Turismo, situado en las calles Eduardo Mora y Manuel Valverde.

Empieza a funcionar en el afio de 1998 con el respaldo del
PRONEPE¥siendo un Programa del Ministerio de Educacién (MEC) que
contribuye al desarrollo integral de los nifilos y nifias, de 4 a 6 afos, de los

sectores mas wulnerables del pais expuestos a un riesgo pedagogico.

El Programa llega con alternativas de Educacion Preescolar, que favorecen

al desarrollo de las capacidades basicas y la estructuracion del conocimiento

*PRONEPE (Programa Nacional de Educacion Preescolar).
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integral y significativo de nifios y nifias, en los sectores mas necesitados del

pais.

PRONEPE ha logrado fortalecer una propuesta pedagdgica propia, que
permite vincular la ensefianza en valores con el desarrollo del pensamiento y
formacion de las destrezas, habilidades y competencias que requiere
desarrollar el nifio en esta fase de su formacién, a partir de vivencias, juegos
y experiencias significativas para €l y su entorno. Este proceso educativo
permite que los niflos y niflas de 5 a 6 afios aprueben el primer afio de

educacion basica.**

El Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil” se mantiene por 12 afios con
el sistema del PRONEPE funcionando con 3 maestras Parvularias y una

madre comunitaria contratadas por el programa.

En el afio 2009, pasa a formar parte directa del Ministerio de Educacion (ME)
y caracteriza las modalidades de atencion a nifios menores de 5 afios de
edad priorizando el nivel inicial, y da cumplimiento a lo que dispone el art.
344 de la Constitucion de la Republica el cual incluye como obligatorio al
nivel inicial, contando desde el 29 de Julio del 2009 con tres maestras
fiscales y una madre comunitaria de Contrato, para atender en el nivel inicial

1y 2 a nifios de 3 y 4 afios de edad.™

La institucion funciona desde 1998 hasta la fecha en la Casa Comunal del

barrio San José por no contar con infraestructura propia.

14 S
www.educacidninicial.ec

15 .
Datos obtenidos de las docentes del Centro.
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Actualmente el centro cuenta con tres aulas de clase, una cocina, tres
bafios funcionales y un pequefio espacio verde de recreacién con pocos
juegos infantiles, los pequefios estan repartidos en las diferentes aulas
segun el espacio fisico: en el aula N°1 trabaja la maestra con 36 nifios, en el
aula N°2 esta una docente con 25 nifios y en el aula N°3 trabaja una docente
con 16 nifios dando un total de 77 nifios, de los cuales 33 son hombres y 44

son mujeres.*®

La jornada de trabajo es de 08h00 a 12h00; se ofrece refrigerio y almuerzo,
la alimentacion esta regentada por el programa Aliméntate Ecuador del
Ministerio de Educacién en un 70% vy el restante 30%, se cubre con una
cuota de 5 délares que cancelan los padres de familia de cada nifio

mensualmente.

Al Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil” asisten nifios de diferentes
barrios cercanos y lejanos a la Institucion, como son: Celi Roman, Gran

Colombia, San José, Sauces, Pucacocha, el Valle, Motupe, entre otros.

Vale destacar que, esta diversidad se presenta porgque en su mayoria los
padres de los pequefios trabajan en el mercado Gran Colombia resultando

comodo y beneficioso que sus nifios se eduquen en el Centro infantil.

Los nifios pertenecen en un 75% a un grupo social de clase baja, y un 25 %

a un grupo de clase media baja'’.

'® Base de datos estadisticos del Centro de Educacién Inicial.
7 Datos obtenidos del registro de matricula del Centro de Educacién Inicial “Paraiso Infantil”
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Muchos nifios se quedan sin poder ingresar al Centro por cuanto la
Infraestructura de las aulas no es la adecuada y limita la matricula a los

pequefos.

El 100% de las docentes son especializadas en Psicologia Infantil y

Educacién Parvularia,*® quienes dan una educacion de calidad y calidez.

Con el fin de responder a los lineamientos cognitivos las docentes utilizan el
referente curricular de Educacion Inicial para realizar sus planificaciones
diarias, mismas que son revisadas y controladas periédicamente por una
técnica de la Direccion Provincial de Educacion, de la misma manera
mensualmente se ingresa los datos de asistencia, peso y talla de los nifios

en la pagina web de educacion inicial.

SITUACION ACTUAL DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

El mirar television es uno de los pasatiempos mas importantes y de mayor
influencia en la vida de nifios y adolescentes. “Los nifios miran la television
durante un promedio de 22 a 25 horas semanales de TV. En los
preescolares esa cifra llega a un promedio de 54 horas por semana, lo que
significa de 7 a 8 horas diarias. Para el momento en que se graduan del
colegio habran pasado mas tiempo mirando television que en la sala de
clase. Mientras la televisién puede entretener, informar y acompafar a los

nifios, también puede influenciarlos de manera indeseable”®.

'8 |nforme del archivo maestro del ME.
19 CEDATOS, Analisisdela Televisiénen el Ecuador, Quito, febrero, 2010
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El total de tiempo dedicado a ese medio de comunicacion es a veces tan
elevado, que aparentemente, queda poco tiempo para comer, ir a la escuela
o dormir. Esto se debe a que los nifios ven television mientras almuerzan o
cenan, mientras leen un libro o hacen sus deberes. Es la TV mas que
cualquier otro medio la que proporciona una base comun de informacién en

las primeras fases de socializacién del nifio.

Muchos de nosotros parecemos no darnos cuenta o mostramos pasividad
ante el hecho del gran nimero de horas que pasan los nifios frente al
televisor con contenidos que pueden nos ser adecuados para ellos. Se
puede llegar a pensar que, por la naturaleza misma del término Dibujo
Animado, la inocencia es intrinseca a este. Esto no siempre es asi. Basta
con detenernos a analizar un poco y darnos cuenta que los creadores de
estas series animadas no son precisamente pedagogos o psicélogos
calificados para establecer los contenidos de estas series animadas que

llegaran como producto final a los nifios.

Siendo mas agudo, habria que preguntarse si las productoras de estos
animes, tienen equipos de pedagogos o psicélogos que supervisen o vigilen
gue los contenidos de estos programas sean adecuados 0 no para tal o cual
edad. Y ya de por si el tema se complica mas toda vez que hay debates
entre las personas acerca de la idoneidad de los contenidos. Algunos creen
ver en ellos pura violencia y la incitacion —voluntaria 0 no- hacia la misma,
mientras otro sector piensa que un anime es un anime y no es interpolar con

la realidad. En todo caso, habria que ser conscientes que un nifio no tiene el
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mismo nivel de pensamiento de un adulto y que se encuentra en una etapa
de absorcion de estimulos externos, procesandolos tal cual vienen. Aln no
tienen elementos de juicio ni de valoracién de los mismos y dependen en
gran medida, en toda la medida diria yo, de los elementos contrastantes y
los juicios de valor que les asistan los padres o tutores del mismo. De lo
anterior se desprende que, si un nifio observa estos contenidos sin una guia

adulta, puede incorporarlos a su mente sin clasificarlos como mala conducta.

“Ya que el consumo de la television por parte de nifios y nifias de nuestro
pais ha llegado a limites como el siguiente: a las 11h00 de lunes a viernes,
hay 745.000 nifios y nifias viendo televisién, un viernes a las 12h00 casi
medio millén, y entre semana unos 360.000 y a la 13h00 de lunes a viernes,

133.000 televidentes?.

El papel de los medios de comunicacion como agentes de socializacion es
conocido: junto a la familia, la escuela, los grupos de amigos, o la iglesia,
transmiten los patrones culturales y las pautas de comportamientos que
posibilitaran al individuo convivir con los otros. Pero la television es un
agente formador que se infilra en el hogar, apelando a la emociones,
utilizando un lenguaje accesible y asumiendo el maquillaje del espectaculo.
Su comprensiéon no requiere de talentos, destrezas ni habilidades
especiales. Ni siquiera exige esfuerzo o concentracion. Y logra eludir el

control de los padres.

*http://www.intec.edu.do/~cdp/docs/Television.htm
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La television aventaja a la familia en la capacidad de mostrar modelos de
comportamientos expuestos en situaciones diferentes. Puede repetir y
esquematizar sus mensajes. Y masifica, uniforma, prestigia habitos y
conductas poco ideales para el nifio. En cambio la familia ofrece una
socializacion personalizada, conforme a las caracteristicas individuales,

Unicas, de cada nifo.

Tomando como referencia el Centro de Educacién Inicial “Paraiso Infantil” se
observan conductas agresivas que presentan los nifilos en su
comportamiento debido al contenido de las series de dibujos animado que la

television presenta.

A través de una entrevista® informal a los padres y madres de familia del
C.E.l. “Paraiso Infantil” se puedo constatar que la mayoria de nifios y nifias
ven series de dibujos animados en horario vespertino, siendo un 90% los
que ven television en este horario, de ellos un alto porcentaje tienen acceso
a programas transmitidos por Cable, de los cuales un 63% sintonizan
Cartoon neetwork en donde la mayoria de las series de dibujos animados
incitan a imitar comportamientos agresivos ya que en ellos se observan
agresiones fisicas, verbales por parte de los personajes que representan,
influyendo en esta manera en los nilos que observan dichas series. Lo que
nos enfoca para seguir desarrollando nuestra tematica que tiene gran

interés dentro del &mbito educativo como social.

> Entrevista Informal aplicada alos padres y madres de familiadel C.E.I “Paraiso Infantil”, el 25 de
Marzo del 2010.
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La intencién del trabajo no es enjuiciar a la TV, ni culparla de toda la
violencia, solo se quiere destacar la necesidad de conocer mas profunda y
particularmente el terreno de la television, en funcién de sus posibles efectos
sociales en la generacion de conductas, positivas y negativas, haciendo
énfasis en el sector de espectadores de menor edad, ya que ellos
constituyen en este momento los mas indefensos psicolégicamente, pero

mafana tendran en sus manos el futuro del mundo.

Conlos antecedentes expuestos, se plantea el siguiente problema principal

de investigacion:

¢Como influye la observacion de las series de dibujos animados que
presentan violencia en el comportamiento agresivo de los nifios y nifias de 3

— 4 afios del Centro de Educacioén Inicial Paraiso Infantil, periodo Marzo —

Noviembre 20127?

Entre los problemas derivados tenemos:

¢, Cudles son las series de dibujos animados de mayor sintonia por los nifios
y nifas de 3-4 anos de edad del Centro de Educacion Inicial “Paraiso

Infantil”, periodo marzo- noviembre de 20127

¢De qué forma los programas de dibujos animados inciden en el
comportamiento agresivo de los nifios y nifias de 3 y 4 afios de edad del
Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil”, periodo marzo- noviembre

20127
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Delimitacién

e Espacio
La presente investigacion se desarrollard en los tres paralelos del
Centro Educativo Inicial “Paraiso Infantil” de la ciudad de Loja

e Tiempo
La investigacion se realizara en el afio lectivo 2011-2012, desde el
mes de marzo hasta noviembre de 2012

e Unidades de Estudio
La investigacion se apoyara en la informacién que brinden los padres
de familia, autoridades del Centro, Coordinadora del Nivel Inicial,

ninos, apoyos técnicos y docentes.

c. JUSTIFICACION

Nuestro afan de llevar a cabo la investigacion propuesta, esta cimentado en
el interés profesional, personal y el deseo de dar un aporte, fundamentado
en el estudio y la investigacién, a los padres de familia, maestros e
instituciones educativas del medio; y, en la aspiracién de enriquecer nuestra

experiencia.

Los programas de television son un factor que influye en el comportamiento
del nifio especificamente en la agresividad, puesto que el toma modelos a
seguir de los contenidos de programas de television, ya que se encuentra en

permanente contacto con este medio, convirtiendose de esta manera en un
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elemento negativo en la vida del nifio, perjudicAndolo en su desarrollo y

convivencia social.

De esta manera consideramos se justifica su importancia ya que como
maestras tenemos en nuestras manos el poder moldear el comportamiento
de los nifios asi como su desarrollo pedagogico, sugiriendo a los padres que
eviten que los nifios pasen la mayor parte de su tiempo frente a la television,
forlando asi que tengan mayor concentracion para mejorar su desempefio
escolar, igualmente permite cambiar la forma de actitud al relacionarse con
las demas personas que estan a su alrededor, obteniendo que hayan

mejores resultados para su sociabilizacién e integracion.

De ahi surge nuestro interés por elaborar un trabajo investigativo que no solo
cumpla con el requisito tedrico sino que se complemente con una actividad
practica que ofrezca una solucion al problema que estamos planteando.
Teniendo en cuenta que los padres son los mas indicados para contrarrestar
la agresividad de los nifios, organizandoles talleres de orientacion familiar
en donde los padres seleccionen adecuadamente los programas televisivos,
y estos también sean acompafiados de actividad fisica para mejorar su

desempeiio y desarrollo integral.
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d. OBJETIVOS

Objetivo General

e Analizar las series de dibujos animados que presentan violencia en la
television, a fin de determinar, como inciden en la conducta de los
nifios de 3 y 4 afos de edad y cOmo genera comportamientos

agresivos en éstos.

Objetivos Especificos

> Identificar las series de dibujos animados que presentan violencia y
de mayor sintonia en los nifios y nifias de 3 — 4 afos de edad del
Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil, periodo Marzo -

Noviembre 2012.

» Determinar la incidencia de las series de dibujos animados, que
presentan violencia y, cmo genera comportamiento agresivo en los
nifios de 3 y 4 aflos de edad en el Centro de Educacion Inicial

“Paraiso Infantil” Periodo Marzo — Noviembre 2012.

» Formular lineamientos alternativos que coadyuvan a dar solucion al

problema investigado.
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5.1. TELEVISION Y VIOLENCIA.
5.1.1. Definicion de la television.
5.1.2. Clasificacion de los programas de television.
5.1.3. Series de dibujos animados
5.1.4. Clasificacion de las series de dibujos animados.
5.1.5. Efectos de las series de dibujos animados.
5.1.5.1. Actitudes y Emociones de los Personajes de las Series de
Dibujos Animados
5.1.6. Efectos psicologicos.
5.1.7. Efectos en la sociedad.
5.1.8. Television y violencia.
5.1.9. Los nifios y la television.

5.1.10. Violencia televisiva y comportamiento agresivo

5.2. COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS.
5.2.1. Definicion de comportamiento agresivo.

5.2.2. Conductas agresivas.

5.2.3. Clasificacion del comportamiento agresivo.

5.2.4. Teorias sobre el comportamiento.

5.2.5. Manifestaciones del comportamiento agresivo.

5.2.6. Reproduccion de las conductas de las series de dibujos animados.

80



e. MARCO TEORICO

5.1. TELEVISION Y VIOLENCIA

5.1.1. Definicién de la television.

Los medios de comunicacién han adquirido gran importancia en el presente
siglo. De todos los medios de comunicacion masivos existentes, nos
interesa, especialmente, la television. Es de ella y de la influencia que ejerce
en el nifio, tanto en su lenguaje, como en sus habitos y conducta imitativa,
de lo que me ocuparé en el presente trabajo. La investigacion se centrara en
los nifios porque es cuando éste adquiere una nueva estructura mental y por
ser, de acuerdo con Debesse, la edad del saber, la edad de la razén, la edad

social y, por ultimo, la edad activa.

“El mirar television es uno de los pasatiempos mas importantes y de mayor
influencia en la vida de nifios y adolescentes. Los nifios miran la television
durante un promedio de 22 a 25 horas semanales de TV. En los
preescolares esa cifra llega a un promedio de 54 horas por semana, lo que
significa de 7 a 8 horas diarias. Para el momento en que se graduan del
colegio habran pasado mas tiempo mirando television que en la sala de
clase. Mientras la television puede entretener, informar y acompafar a los

nifios, también puede influenciarlos de manera indeseable”??.

22 . . . o .
LEVINE, M. La violenciaen los medios de comunicacion: como afecta al desarrollo de los nifios y adolescentes.
Bogota: Norma. 1997.
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El total de tiempo dedicado a ese medio de comunicacion es a veces tan
elevado, que aparentemente, queda poco tiempo para comer, ir a la escuela
o dormir. Esto se debe a que los nifios ven television mientras almuerzan o
cenan, mientras leen un libro o hacen sus deberes. Es la TV mas que
cualquier otro medio la que proporciona una base comun de informacién en

las primeras fases de socializacién del nifio.

5.1.2. Clasificacion de los programas de television.

La televisiéon nos brinda un conjunto de imagenes en la cual se pueden

distinguir tres grupos:

En el primer grupo se incluyen aquellas imagenes que nos presentan
acontecimientos reales, vivos. A su vez, se puede distinguir en este grupo,
aguellos hechos que estan ocurriendo al tiempo de presenciarlos y que no
pueden ser previstos en cuanto a la forma en que se desarrollan (escenas
de guerra, huelgas estudiantiles o laborales, etc.) y aquellos que, siendo
también reales, en ciertos aspectos, al ser tomados por la television, pueden
haber estado previstos, aunque no sean preparados por ésta (es el caso de

los desfiles militares, desfiles deportivos, etc.)

En el segundo grupo pueden incluirse los programas en los que intervienen
personas reales que actlan en acciones previstas por la organizacién de
television (son los espacios divulgadores, los concursos, los juegos, las

entrevistas, etc.)
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Finalmente, en el tercer grupo, se incluirian todos los deméas programas
caracterizados por la ficcion. Nada de lo que en ellos ocurre es real. Las
personas, los decoradores y el texto que hablan los personajes es producto
de la imaginacion de otras personas (guionista, decorador, productor del
programa). A este grupo pertenecen los seriales, las novelas, los dibujos

animados, el teatro televisado, etc.

5.1.3. Series de dibujos animados

Los dibujos animados son una técnica cinematogréafica, que hace creer que
elementos estaticos como mufiecos u objetos tienen movimiento por ellos

mismos.

El dibujo animado es una técnica de animacion que consiste en dibujar a
mano cada uno de los cuadros. De las técnicas de animacion, es la mas

antigua, y ademas es histéricamente la mas popular, pero no la Unica.

También se usa el término dibujo animado para denominar a las peliculas,
en general de corta duracién, que son realizadas con esta técnica (o que
simulan estar dibujadas a mano), hechas principalmente para television,
aungue también se exhiben como largometrajes en los cines, y se ven cada

vez mas en pantallas de computadora y/o distribuidas por la Internet.

Los primeros dibujos animados aparecen a principios del siglo XX y
evolucionan de manera tan favorable que llegan a convertirse en una

verdadera fiebre, en la que siempre prevalece el talento y creatividad de los
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dibujantes; ademéas de ser considerados como una nueva forma de

expresion y también un nuevo tipo de arte.

Junto a esto, esta la evolucién de las técnicas de dibujo, lo que es un

aspecto favorable para la elaboracién de Dibujos Animados.

Si tienen o no influencia en los nifios, es algo sumamente importante; que
junto a su contenido que es muy variado, por lo cual los dibujos animados

tienen una gran demanda
5.1.4. Clasificacion de las series de dibujos animados.

Dentro de los programas de television existe un gran nimero de series de
dibujos animados tanto en canales nacionales como de cable, de los cuales
hemos escogido algunos de los mas vistos por los nifios en horario

vespertino que hacen referencia al problema que estamos tratando.

BEN 10

Ben 10 es una serie de dibujos animados de 49 episodios,
animada y creada por el grupo "Man of Action", y producida y

emitida por CartoonNetwork. Sus autores son Duncan Rouleau,

JoeCasey, Joe Kelly y Steven T. Seagle. Ben Ten cuenta la
historia de un nifio normal y corriente de 10 afios que se llama Ben

Tennyson. Un dia, durante sus vacaciones de verano, se encuentra un

84


http://www.monografias.com/Arte_y_Cultura/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/teoria-sintetica-darwin/teoria-sintetica-darwin.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/juti/juti.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN
http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/ofertaydemanda/ofertaydemanda.shtml

curioso reloj, el nifio no tarda en darse cuenta de que ese no es un reloj

cualquiera, es el Omnitrix?.

El Omnitrixes un dispositivo alienigena que permite al usuario mezclar su
ADN con el de uno entre varios seres extraterrestres contenidos dentro del
mismo, permitiéndole convertirse temporalmente en dicho extraterrestre.
Este artefacto se une a la mufieca del usuario, como un reloj, quien para
emplearlo debe presionar un determinado botén; al hacer esto la cara del
Omnitrix estalla hacia arriba, luego de lo cual ésta se gira hasta ver la silueta
del alienigena deseado; al presionar la cara el Omnitrix se activa,
combinando el ADN de quien lo utiliza con el del ser alienigena especificado
(sin embargo, como se ha visto en la serie, el Omnitrix no siempre funciona
apropiadamente, transformando a veces a su usuario en un alienigena no

deseado).

23
www.cartoonnetwork/ben10.com
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DRAGON BALL

(K5 3> R—)L DoragonBoru’, y sélo en Espafia como Bola de Drag6n)*

es un manga creado por AkiraToriyama. Fue publicado en la revista semanal
ShonenJump entre 1984 y 1995 y se editd en 42 tankdbon; en Espafia fue
publicado por la editorial Planeta DeAgostini entre 1995 y 1998, y en México
por el Grupo Editorial Vid. Este manga fue adaptado en 2 series de anime,
de las cuales se derivaron varias peliculas y especiales de television;
ademas, después de terminar su publicacién, ToeiAnimation hizo una
historia alternativa llamada Drag6én Ball GT que continla mas alla del final de

manga.®

La fama de la serie ha logrado que sea traducida y distribuida en muchos
paises como Espafia y la mayor parte de América Latina; incluso se ha
hecho referencia a esta serie en muchas otros manga y anime. En una
encuesta realizada por TV Asahi en el 2005DragonBall quedé en el tercer
puesto de las 100 mejores series de animacion de acuerdo al publico

japonés con 1.322 votos.

En la encuesta realizada por la Agencia de Cultura Japonesa, sobre los 50

mejores animes y mangas de Japon, Dragon Ball alcanzo el puesto 3.2

Las artes marciales, la amistad y el afan de superacion son las bases del

argumento de esta serie, la cual incrementd considerablemente el interés por

24http://es .wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-1
25http://es .wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-Dragon_Box_GT-4
26http://es .wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-Los_mejores_animes_y _mangas-9
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la manga en todo el mundo. Sin embargo, la violencia y otros contenidos
considerados no apropiados para menores en muchos de sus episodios ha
provocado que en Occidente se haya pedido con frecuencia la retirada de

las escenas del anime e, incluso, su prohibicién.

Mapa del mundo de Dragon Ball.

En un principio el argumento se centra en Son Goki, Bulma, y la busqueda
de las legendarias DragonBalls, un total de siete esferas que al ser reunidos
dan lugar a la aparicion del dragon sagrado que puede conceder cualquier
deseo. Los jovenes encontraran otros personajes que se les unirdn con el
paso de la historia; Son Gokl se adentrara en la busqueda de las
DragonBalls y desafiara a todo tipo de villanos para convertirse en el hombre
mas fuerte del mundo. En varios momentos la serie se volcara al
TenkaichiBudokai, un gran torneo mundial de artes marciales en el que los
mejores luchadores de todo el mundo se daran cita, batiéndose en duelo a
fin de demostrar quién es el luchador mas fuerte sobre la Tierra. Mas
adelante, a partir de la pelea contra PiccoloDaimad, el argumento dara un
cambio radical: las DragonBalls quedan en un segundo plano y el argumento
se fijard en la proteccion de la Tierra y del universo entero, a traves de
continuas batallas en contra de \villanos cada vez mas poderosos e

investigando el origen de Goki y las DragonBalls.
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Personajes principales

Dragon Ball es una obra muy extensa, por lo que cuenta con una enorme

cantidad de personajes, de los cuales podriamos destacar:

Son Goki: Es el protagonista de la mayor parte de la historia. Es un
nifio saiyajin que ha crecido en las montafias aprendiendo artes
marciales de su abuelo y que tiene una peculiaridad: su cola. Su
aventura comienza cuando conoce a Bulma y parte en busca de las
DragonBalls; siempre se enfrenta con muchas fuerzas del mal que
quieren destruir el mundo.

Bulma: Hija de una de las mentes mas brillantes del mundo, llega a
sus oidos la leyenda de las DragonBalls y decide buscarlas. En su
camino se encuentra a Gokd, quien la ayuda en su aventura. Es la
creadora del Dragon Radar, la nave espacial de Gokda, la maquina del
tiempo de Trunks y otros artefactos utilizados a lo largo de la serie.
Tiene dos hijos con Vegeta, Trunks y su hija Bra.

Krilin: Es el compafiero de Goku y posteriormente su mejor amigo.
Un artista marcial que empezd su entrenamiento en un templo

Shaolin, pero al sentirse marginado por miembros mayores decidio ir
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a entrenar con KameSen'nin, donde conocié a Gokd. Lo acompafia en
sus aventuras y batallas, mejorando como luchador al punto de
sobrepasar el limite de los seres humanos.

e Piccolo: Un monstruo hijo de PiccoloDaimad y nacido para vengarse
de Goku. Procede del planeta Namek. Es el primer maestro de Son
Gohan al que entrena para enfrentarse a Vegeta y Nappa.

e Son Gohan: El hijo mayor de Goku. Toma el papel de protagonista de
la historia en varias ocasiones. Goku le puso el nombre en honor a su
abuelo.

o Vegeta: El principe de los saiyajin, una de las razas de guerreros mas
poderosa del universo. Llega a la tierra, junto con su comparfero
Nappa, con el objetivo de apoderarse de las DragonBalls y asi pedir el
deseo de la vida eterna, para poder enfrentarse a Freeza, y ser el
emperador del universo. Posteriormente vive en la tierra, se casa con

Bulma y tiene a su hijo Trunks y su hija Bra.

58

Principales criticas

Censuraen Europa

La serie fue comprada en un principio por la televisora francesa (TF 1), quien

la distribuy6é a toda Europa. La primera cadena de TV espafiola que emitio
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Dragon Ball fue la Television de Galicia (TVG), en gallego.?” En Espafia, la
Gnica cadena que censurd los capitulos fue Antena 3, llegando a casos en
los que un capitulo pasaba a durar 13 minutos (respecto a los casi 22 que
duran normalmente). Este Ultimo caso se dio durante la emision del capitulo
79, en el que Freezer atraviesa a Krilin. E incluso se llegaron a censurar un

episodio completo, concretamente la lucha de Spopovitch vs Videl.
Traducciones y doblaje en Espafia

Hubo bastantes protestas por el doblaje en castellano en buena medida
causada por las incongruencias de la traduccion francesa, segun el capitulo
del que se trataba, por ejemplo: KameHame Ha, traducida como Ola
Kameamé, Kame Ame Ka, Onda Vital, Rayos Paralizantes, Luz infinita, Rayo
Desintegrador, etcétera. KameHame Ha viene a significar La Onda Tortuga.
También se han traducido erroneamente, o incluso se han llegado a cambiar
los nombres, numerosos conceptos y frases de la serie. En la edicién de la
serie en DVD en Espafa se opt6 por venderla sin censura y remasterizada,
en cuanto a la censura, a las escenas censuradas se les incorporé nuevas
voces muy parecidas a las que aparecen fuera de la censura, aunque

tampoco tenian muy buena traduccion.
Violencia

Aungue durante su emision en las cadenas autonémicas espafiolas ya habia

levantado cierta polémica, fue tras su llegada a Antena 3 cuando levantd

27http://es .wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-51
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muchas protestas por parte de diversas asociaciones de espectadores, que
consideraban que esta serie exalta la violencia, la competitividad y el
sexismo, por lo que pidieron reiteradamente su retirada.?® A pesar de las
controversia, muchos abogan por los valores que se ensefian en toda la
serie a través de las vivencias de Goku (amistad, solidaridad, compasion,

etc.)

Ecuador

Dragon Ball comenzé a emitirse en el canal Ecuavisa en 1998, aunque solo
la saga de DragonBall desde el capitulo 1 al 59. El canal no ganaba
audiencia luego que en 1999 RedTelesistema (antiguamente Telesistema)
transmitié la saga de DragonBall del capitulo 60 al 153. Durante esa época
DragonBall se transmiti6 en 2 canales pero con distinta secuencia de

episodios.

Luego en febrero de 1999 aparecié DragonBall Z en RedTelesistema en el
horario de 18:30 horas con un solo episodio. En el mismo canal se emitia
DragonBall los sabados y domingos a las 8:30. Mientras tanto DragonBall Z
empezO a ganar audiencia agregaron un episodio mas para lograr una hora

completa. Pero ya en el horario de 18:00.

En el 2002 llego la serie DragonBall GT que se emitia a la misma hora. Las
emisiones eran repetitivas con 14 capitulos por semana con 2 capitulos por

dia (de Lunes a Domingo)

28http://es .wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-polemicas-53

91


http://es.wikipedia.org/wiki/Ecuavisa
http://es.wikipedia.org/wiki/RedTelesistema

Durante su periodo de vida en Ecuador DragonBall para muchos las criticas
no se hacian esperar pero la mayoria de televidentes tanto nifios, jovenes y
adultos disfrutaban de la serie pero muchos observadores se han dado
cuenta de que el contenido del programa muestra mucha violencia de este y
otros programas que tenian contenido similar y en base ello se han expuesto
quejas de ello. y asi mismo salieron a la luz rumores falsos de que Dragén
Balltenia un cierta conexion con el infierno es decir muchos decian que tanto
los nombres de los personajes como el de las técnicas tenian un significado
y traduccion diferente supuestamente como por ejemplo la palabra
Kamehameha significa “diablo dame el poder” estos rumores lo hacian con
la intencién de que los televidentes dejaran de ver la serie ya que contenia
mucha violencia pero no resultd tal como se esperaba ya que el publico
seguia viendo DragonBall. Asi mismo se han realizado varios albumes sobre

todo de DragonBall Z que era la serie con mayor audiencia.

Esta serie se convirtié en una de las series mas vistas en Ecuador seguido
de Yu-Gi-Oh! y Caballeros del Zodiaco. La serie empez6 a perder audiencia

debido a que DragonBall GT era la ultima temporada de la serie

Durante esos afios en los que DragonBall no se emitia en ningin canal en el
canal Ecuavisa se transmitieron algunas peliculas de DragonBall Z. Desde
febrero de 2007 el canal Ecuavisa adquiri6 DragonBall Z, claro que el canal
no tiene un horario muy fijo ya que hay programas que duran mas y el canal
pierde sincronia en su programacion. Pero muchos es muy dificil ver

DragonBall Z en Ecuavisa ya que su sefial en algunas provincias no es muy
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nitrada y a veces no llega. En comparacion con RedTelesistema este tiene

una muy buena recepcién en todas las provincias del Ecuador.

Otras de las criticas es que el canal solo estd transmitiendo los mismos
episodios de DragonBall Z desde la saga de los Sayajin hasta los primeros

episodios de la saga de Freezer.

Actualmente la programacion de DragonBall Z en Ecuavisa esta fija, debido
a que anteriores dias se ha visto que la serie ha sido emitido de lunes a
viernes a las 16h00 vy los fines de semana sin un horario fijo pero en especial
en las tardes con capitulos y peliculas; y sobre todo que ya no se repite

como antes.

En caso de transmision por cable y satélite la historia de DragonBall es
emitido en Cartoon Network Latinoamérica, actualmente la serie se emite en
diferentes horarios tanto en la madrugada como en el dia y en emisiones

repetitivas por dia pero con secuencia distinta de episodios.
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Bakugan

Bakugan BattleBrawlers ( & #. X ~ /L 7 m — 5 — X Bakugan

BatoruBurérazu®, llamada en Latinoamérica Los Peleadores de la Batalla
Bakugan o Bakugan: LaBatalla) es una serie de anime bajo la direccion de
Mitsuo Hashimoto basada en Bakugan, un juego de cartasestratégico creado
por Sega Toys y Spin Master usando naipes metalicos y figuras moviles en
miniatura. La historia se centra en las vidas de unas criaturas llamadas

Bakugan y los peleadores que las dominan.

La serie debuté en Japdn por TV Tokyo el 5 de abril de 2007 con 51
episodios. Luego aparecié la version occidental en julio de 2007 en Teletdn
de Canada y el 24 de febrero de 2008 en Cartoon Network de Estados
Unidos, pero consistiendo de 52 episodios. Esta version modificada se
transmite desde el 14 de septiembre de 2009, en Ecuador es por el canal de

television abierta RTS todos los fines de semana.

La vida de Dan Kuso cambio un dia cuando unas cartas comenzaron a llover
al azar por todas partes e inventaron un juego usando estas cartas al que
llamaron "Bakugan".El y sus amigos: Runo, Marucho, Alice, Shun y Julie son
Los Luchadores Bakugan (BattleBrawlers eninglés), que accidentalmente se
ven involucrados en una batalla contra Mascara, Hall-G y el Bakugan
llamado "Naga", que pretenden conquistar la Tierra y Vestroia (La tierra

donde viven los Bakugan).
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Para que la batalla de inicio los Bakugansdeban estar en la misma carta
portal, y si al ser lanzado un Bakugan no llega a su destino vuelve al arsenal
de su poseedor. Si al lanzar un Bakugan este golpea al enemigo y lo saca de
la carta portal se lo considera el victorioso de una batalla aunque nunca la
haya habido. Al terminar el juego, cada bakugan (pelota) y tarjeta se le

regresa a su duefio o jugador respectivo.

Cada Bakugan Tiene su puntaje llamado poder G (G power), el que mas
poder G tiene y también depende de lo que le sume su carta portal (Su
Arena) Ganara y si no tiene lo suficiente perderd. De ahi se lleva

temporalmente al cementerio.

La partida se gana al conseguir 3 cartas de inicio.

Post trata de bakugan, un juego que crean unos pre-adolescentes de todo el
mundo a causa de una lluvia de cartas extrafias q de ellas surgieron unos

bichos(o algo asi) llamados bakugans...

PERSONAJES:

DAN:
Dan es el lider de la Batalla de BakuganBrawlers. El es un
chico de doce afios de edad que es mas calle lista que reserva

listo y siempre busca la aventura. Dan lleva sus emociones en

la manga. El es rapido reaccionar en situaciones y al mismo
tiempo, rapido templar. La vida de Dan gira alrededor de

Bakugan, con su ambicién mas grande para llegar a ser el
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nimero un jugador situado de Bakugan en el mundo. El es el
maestro de la demostracion de fuerza y los usos despiden los

atributos en la batalla.

Pyrus Drago, es Bakugan del guardian de Dan El es un
dragébn-como gigantesco Bakugan de "Pyrus”. un espacio
atribuyo para despedir. El es uno de la especie mas poderosa
viviendo en Vestroia, capaz de evolucionar infinitamente solo.
En la batalla, su poder es de irradiar el calor intenso de su
cuerpo, disolviéndose todo alrededor de él. El es el lider del
Bakugan; un caballero verdadero con convicciones fuertes y

una amistad profunda con Dan.

MARUCHO:
Para un de once afios de edad, Marucho es sabio mas alla de
sus afos. Estudioso, €l estudia la estrategia de Bakugan asi
como es un poco de una enciclopedia caminante. Marucho es
el inico hijo de un millonario. En el Bakugan combate, Marucho
idea la estrategia basada en el andlisis exhaustivo de datos
pero juzga mal a veces su espuela-de -las decisiones del-
momento basadas sélo en datos. Cuando un amigo a Dan,

Marucho ayuda el trabajo fuera que Bakugan seria mejor
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oponer contra un adversario. El se preocupa por todo el
Brawlers, pero especialmente Dan. Marucho es un maestro del
juego de la combinacion, y los usos riegan los atributos en la

batalla.

AquosPreyas es un Bakugan inconstante y es Maruchos'
guardian Bakugan. El es de la "Especie de Preyas" que vive en
"Aquos”: un espacio atribuyd para regar. Preyas tiene la
capacidad de cambiar su estructura molecular, debido a su
nicleo raro, para tomar las caracteristicas de todos los
atributos: el fuego, la tierra, la luz, la oscuridad, el agua y el
viento. por contraste a su apariencia que €l tiene un sentido

muy caprichoso de A Marucho.

RUNO:

Ella es una muchachota por y por. Cuando un de doce afos de
edad, Runo no es su chica preadolescente tipica. jElla adora
jugar Bakugan con los chicos! Runo puede ser un perdedor
adolorido y su combatir puede ser contradictorio. Ella estorba a
veces a sus miembros del equipo. Runo tiene un aplasta en
Dan (aunque ella no lo admita) y esté celoso de Julie. En

batalla ella utiliza los atributos ligeros.
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Haos Tigrera es Bakugan de Runo. Ella es de la
"Especie de Tigrera" que vive en "Haos”: un espacio atribuyé
para encender. Dentro de su cuerpo es una hoja gigantesca,
capaz de cortar cualquier sustancia en el mundo humano. Ella
es muy humana en la naturaleza y se fia de Runo
completamente: preparé para protegerla no importa lo que.

Tigrera también puede evolucionar.

SHUN:
El tipo silencioso fuerte. Junto con Dan, Rehuyaco-cre0 las
reglas y las regulaciones de Bakugan y es un maestro del
juego. Rehuya sea un solitario, un chico de muy pocas
palabras, mas esta dispuesto a ayudar a sus amigos en cada
vuelta. El se acerca el juego como un guerrero de Ninja, muy
calculando. Rehlya los usos los atributos de viento en la

batalla.

VentusSkyress es una forma de la vida de pajaro-bestia
y es Rehlye' Bakugan. Ella es de la "Especie de Skyress",
viviendo en el espacio atribuido para enrollar: "Ventus". Skyress
tiene un espacio gigantesco de ala y numerosas colas largas.
En la punta de las colas hay plumas agudas. Ella es
clarividente y puede ver por objetos; sin embargo, la ultima
capacidad de la especie de Skyress es la capacidad de

resucitar. Ella también puede evolucionar.
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JULIE:

Ella puede soltar como un poco dispersado, pero Julie puede
competir con el mejor de ellos en Bakugan. Julie seria descrito
mejor como una princesa pequefia y en conversacion ella
puede ser un poco vacio. iElla es burbuja, extrovertida y adora
Dan! Ella es su mas rendido admirador. Julie vive en el Valle
aislado de Bakugan. Ella es un maestro de ataques directos y

utiliza los atributos de la Tierra en la batalla.

SubterraGoremes julios' guardian Bakugan. El es de la
"Especie de Gorem" que vive en "Subterra”: un espacio
atribuido a la tierra. Su cuerpo entero es compuesto de cuerpos
excepcionalmente duros de célula, que lo hace un Bakugan con
un cuerpo muy pesado. El es apacible y obediente pero cuando
el esta enojado nadie pero Julie lo pueden calmar. Como

Drago, SubterraGorem también puede evolucionar.

MASQUERADE:

Masquerade es un caracter muy misterioso que tiene un
objetivo; envie todo Bakugan a la Dimension del Destino. Un
gran jugador de Bakugan y elrival principal de Dan, él lleva una
mascara y nadie sabe su identidad verdadera. En la Mascarada
de batalla es tan peligroso porque él lleva la tarjeta del destino,
lo permitiendo enviar el Bakugan que pierde a la Dimension del
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Destino. iEl ha teamed arriba con Hal-G y junto, su blasqueda
es de asegurar las victorias oscuras del lado dibujando en toda
la energia negativa que hace Naga el gobernante supremo en
tanto en Vestroia como la Tierra! El es un maestro del atributo

de la oscuridad.

DarkusHydranoid es Bakugan de Mascarada. Que El es de la
"Especie de Hydranoid" que vive en el espacio atribuido a la
oscuridad: "Darkus”. Que Su cuerpo entero es compuesto de
una estructura sumamente inteligente e independiente de la
célula. Aungue su movilidad en la batalla es lenta, él es
despiadadamente cruel e implacable. Mascarada tiene el poder
completo sobre Hydranoid. El es ultimo maestro malo de

Hydranoid.

MICHAEL.:
Michael, un investigador de edad avanzada en sus cincuenta
fue el primer de descubrir un pértico entre un universo alterno

conocido como Vestroia y nuestro mundo.

Después de que teleporting él mismo a la otra dimension,
Michael fuera chupado rapidamente arriba por la fuerza mala
del Centro Silencioso y transformado en un cientifico de

megalémano. Después de volver a la tierra como HAL-G, El
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alisté inmediatamente Mascarada en una tentativa por ayudarlo

destruye todo el Bakugan que impidiendo el paso.

NARUTO

La serie de anime de Naruto origina en un manga (afio 1999), creado por
MasashiKishimoto y editado por JapanShu-eisha. La serie de anime esta
dirigida por Hayato Date. En Espafia, la serie se ha emitido en el canal de

televisién "cuatro".

La trama de la serie (respeta bastante la trama original del manga), gira en
torno a su protagonista, NarutoUzumaki, un joven aprendiz de ninja que
alberga en su interior al zorro de nueve colas (el demonio Kyu-bi). La trama
de la historia va adquiriendo complejidad a medida que avanzan los
capitulos. Algunos de los personajes mas importantes que acompafian a
Naruto en su aventura son SasukeUchiha, SakuraHaruno,

KakashiHatake6Gaara.

Naruto tiene un gran nimero de personajes que, en sSu mayoria, se
distinguen por ser ninjas. Al principio estudian en la Academia Ninja, para
luego ser divididos en trios Genin (grupo de ninjas novatos), a los cuales se
les es asignado un senseiexperimentado. Estos nlcleos se convierten
sucesivamente en las bases para la interaccion entre los personajes, donde
los equipos son elegidos para las misiones de acuerdo a su desempefio y a

sus capacidades complementarias. El «Equipo 7» se convierte poco a poco
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en el marco social donde Naruto” %°

empieza a convivir, para ir
familiarizandose con sus compafieros Sasuke y Sakura, al igual que con su
senseiKakashi, con quienes integra el eje principal del argumento. Los otros
equipos son formados por sus antiguos compaferos de clase, con los que
Narutose conecta por medio de varios aspectos, aprendiendo de sus
vulnerabilidades y aspiraciones, aspectos que a menudo relaciona con su

propia vida. No obstante, no s6lo aparecen trios de ninjas, sino que existen

algunas excepciones de conjuntos formados por multiplos de tres.
Fuego

)

4

@@
Tierra Raya

POKEMON

@

Significa monstros de Bolsillo

Su creador el Joven japonés SATOCHI TAJIRI, el gran antisocial de Japoén,

este nifio coleccionaba una gran cantidad de insectos y criaturas diminutas.

29http://es .wikipedia.org/wiki/Archivo:Chakra-Naruto-diagram-es.svg
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Hoy tiene 35 afios y le llaman OTAKU. Solo existe Violencia y destruccion

disfrazada de ternura.

La idea principal es crear una adicion la cual dicen en su eslogan no importa
como "tienes que atraparlos todos" tarea que no termina porque cada vez

sacan uno nuevo. (Los nifios roban las llamadas Pokebolas)

Principal monstruo PIKACHU, con cola de relampago la cual significa
Rebeldia de Satanas, y este grita su hombre Pikachu, oracién oriental para
invocar a Satan, Imita ser Parte Querubin y parte dios de trueno, Lucas

10:18 nos habla de su significado.

En diciembre de 1.997, Aprox 700 Nifios quedaron hipnotizados y en Shock
después de un episodio de Pokemon, en Newyork un nifio apufialeo a otro

por robar stikers.

5.1.5. Efectos De Las Series De Dibujos Animados

La television, como medio de comunicacién, ha sido causa de constantes
criticas, tanto negativas como positivas, desde el momento de su aparicion.
En cuanto a las criticas negativas, las mas reiteradas estan referidas a su
programacion, la que es calificada, por algunos criticos, como mediocre.
Este aspecto podria considerarse como una influencia negativa para el
telespectador y, sobre todo para el nifio y el adolescente que aun no tiene el

necesario discernimiento. Sucede, ademas, que si los padres no controlan
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qué programacion llega a ellos, la pantalla les ofrece muchas veces, un
concepto prematuro del mundo de los adultos, lo que les hace
compenetrarse de sus pensamientos, conflictos y dificultades sin que estén

todavia preparados para ello.

Otra critica que se les hace es que el espectador recibe todo hecho, pues la
elaboracién de los programas ha pasado antes por manos especializadas y

ademas la gran mayoria de los programas son producidos en el extranjero.

También, en cierto modo, la television fomenta la holgazaneria, pues el

telespectador no puede hacer otra actividad mientras ve television.

Junto a las criticas negativas que se le pueden hacer, las que no afectan a
este medio de comunicacion solamente, hay otras de caracter positivo. Una
seria que la television tiende a la igualdad, en el sentido que todas las
personas, no importando el nivel social o econémico, tienen la misma
oportunidad de presenciar espectaculos, recibir informacién o simplemente

entretenerse.

La television, ademas, abre nuevos horizontes al hombre comun al mostrarle
paises y civilizaciones no conocidas por €l y al informarle de los personajes
mas importantes del mundo. También, este medio, amplia los conocimientos
y el vocabulario de los jévenes y promete ser también un instrumento

fundamental de la instruccion publica.
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Debido a la gran influencia que ejerce la televisién sobre su publico, es que
se concentran en torno a ella numerosos y variados intereses, desde los de

las empresas comerciales privadas hasta el propio estado.

Sin embargo, no se puede calificar a la television de buena o mala, ya que
todo depende de la finalidad que se le quiera dar por parte de sus
programadores. Como todas las cosas que el hombre ha creado, ésta puede
servir para hacer el bien, lo mismo que para hacer el mal. De ahi la
importancia de un adecuado uso por parte de las personas que tienen la

responsabilidad de dirigir este medio de comunicacion.

5.15.1. Actitudes Y Emociones De Los Personajes De Las

Series De Dibujos Animados

Para poder entrar a la formacidén de estas lineas se nos hace importante
primero investigar lo que es la cinesis, que nos ayudara a observar e
identificar las actitudes y emociones que emiten los personajes de la series

de dibujos animados.

La cinesis por su parte, es la ciencia que estudia los gestos y movimientos
del cuerpo desde el punto de vista comunicativo, en donde el rostro es la
parte mas relevante y expresiva, esto debido a que constituye un canal muy
visible 'y sumamente expresivo, ademas de comunicar actitudes
interpersonales. Pero dentro del rostro, las facciones y los gestos son los
elementos verdaderamente comunicativos, los cuales combinados como

posturas ya sean de las manos, las piernas, los pies, o del cuerpo refuerzan
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una actitud frente al proceso de comunicacion que se lleva a cabo de

manera indirecta e inconsciente.

5.1.6. Efectos psicolégicos.

Son muchos los aspectos psicolégicos que se asocian al consumo televisivo
de series animadas, entre los que se pueden mencionar, la busqueda de
emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y creativa,

la agresividad en las relaciones con otros, etc.

Uno de las formas principales de expresion para indicar que una persona se

siente psicolégicamente afectada es: la agresividad o violencia.

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en una
persona se define como: "el que genera una fuerte reaccion emocional
después de ser visualizado imagenes en la pantalla."* Las emociones
generalmente producidas son pena y rabia, tanto por lo que se exhibe como
por la forma en que se hace. Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre

los nifios, situacién que no es tan notoria entre personas mayores,

"La violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores, sobre

todo infantiles y especificamente a nivel conductual, cognitivo y afectivo

En este sentido, se ha dicho que son tres los mas importantes: (a) los nifios

pueden llegar a ser menos sensibles al dolor y al sufrimiento de otros, (b)

3°HANNA BARLETT, Habla ConTu Hijo, Ediciones RobinBookS.L. Colombia 2000, pag, 137
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pueden llegar a ser mas temerosos del mundo que los rodea, y (c) es mas

probable que se comporten de manera agresiva o dafina con otros"

Esto se debe a que muchas de las veces los telespectadores en su mayoria
nifios, tienen tendencia a aprender de los comportamientos desarrollados

por personajes de dibujos animados y copian de ellos sus acciones.

Segun los autores Gunter Grass y McAleer Contreras,” se pueden dividir en
cuatro las maneras para explicar el porqué algunos nifios adoptan esta
violencia y otros no; estas son: catarsis, excitacion, desinhibicién, imitacion y

de sensibilizacion™.

Segun las hipétesis de la catarsis, los individuos pueden descargar
impulsos de agresividad acumulados -y por lo tanto reducir su propia
agresividad- al identificarse con los agresores que observan en pantalla. En
los afios 50 y 60 los trabajos de Feshbach aportaron varias pruebas de que
los individuos pueden descargar sus impulsos agresivos de forma inocua,
bien sea a través de fantasias sobre violencia o por medio de la visualizacién
de escenas de ficcidn violentas bajo condiciones controladas de laboratorio.

Sin embargo, la nocién de catarsis no ha recibido demasiado apoyo.

La hipdtesis sobre excitacion sugiere que la visualizacion de programas
violentos puede excitar o estimular la agresividad en los espectadores. Este
tipo de efecto no se limita solamente al contenido violento, sino que puede

producirse también cuando se trata de contenidos sexuales o humoristicos.

*'Gunter Grass y McAleer Contreras.
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Segun la hipotesis, planteada principalmente por Berkowitz, si el espectador
esta viendo material violento, es probable que interprete su excitacion en
términos de ira y responda agresivamente en una situacion en la que alguien
le cause dicho sentimiento. Sin embargo, existe algun indicio de que la
excitacion se dispersa rapidamente y de que incluso una breve demora entre
la excitacion emocional inicial y la oportunidad de responder agresivamente

puede reducir la agresion de forma significativa.

Segun la hipotesis de desinhibicion, ver violencia televisiva puede llevar a
legitimar el uso de violencia en la vida real por parte del espectador,
debilitando la internalizacién de sanciones sociales contra el comportamiento
violento y que normalmente se aplican para inhibirlo. La investigacion
efectuada bajo condiciones de laboratorio controladas apoya esta hipoétesis y
se ha interpretado como una manifestacién de que los espectadores pueden
comportarse de un modo mas agresivo después de ver una pelicula violenta.
Esta respuesta es particularmente susceptible de realizarse si el espectador
se encuentra con algun nivel de tensién emocional con anterioridad al

programa. Su maximo exponente es Belson.

Una hipétesis similar es la de de sensibilizacion. Segun ésta, la experiencia
reiterativa de violencia televisiva conduce a una reduccién en la capacidad
de respuesta emocional a la violencia en la pantalla y a una aceptacion
incrementada de la violencia en la vida real. El argumento sostiene que los
jovenes espectadores se acostumbran de manera creciente a la violencia de

los programas que consumen si lo hacen de forma intensiva. En
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consecuencia, crece la demanda de una mayor cantidad y un mayor
contenido violento a medida que los espectadores se habitdan y por lo tanto,

se pierde el "gancho" y en consecuencia su atractivo

La hipétesis de imitacidn entre tanto, supone gue los telespectadores en su
mayoria muy jovenes, tienen tendencia a aprender de los comportamientos
desarrollados por personajes televisivos y copian de ellos sus acciones. Los
trabajos experimentales de Bandura en los afios sesenta, probaron que los
nifios imitaban las conductas agresivas de los personajes vistos en pantalla,
dirigiéndolas a un mufeco presente en la habitacion donde habian visto los
programas. Posteriormente se ha visto que hay una serie de variables
intervinientes en la manifestacion de conducta agresiva, como por ejemplo,

la presencia y actitud de una adulto".

5.1.7. Efectos en la Sociabilidad

Cuando un nifio ve dibujos animados, la mayoria de las veces lo prefiere ver

acompafiado que solo, ya sea con otro nifio o con una persona mayor.

Es por eso que cuando se habla del tema de que los dibujos animados
afectan de alguna manera en el ambito social de un nifio, se puede decir que
no lo hace, ya que mientras ven dibujos animados intercambian informacién
y comentan contenidos. Asimismo, éstos aparecen muy receptivos al humor
presente en diversos programas y de ahi surgen imitaciones, recreaciones,

cantos y chistes.

109


http://www.monografias.com/trabajos/ofertaydemanda/ofertaydemanda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/psicoso/psicoso.shtml#acti

5.1.8. Television y violencia.
La televisibn, como medio de comunicacién, ha sido causa de constantes

criticas, tanto negativas como positivas, desde el momento de su aparicion.

En cuanto a las criticas negativas, las mas reiteradas estan referidas a su
programacion, la que es calificada, por algunos criticos, como mediocre.
Este aspecto podria considerarse como una influencia negativa para el
telespectador y, sobre todo para el nifio y el adolescente que aun no tiene el
necesario discernimiento. Sucede, ademas, que si los padres no controlan
qué programacion llega a ellos, la pantalla les ofrece muchas veces, un
concepto prematuro del mundo de los adultos, lo que les hace
compenetrarse de sus pensamientos, conflictos y dificultades sin que estén

todavia preparados para ello.

Otra critica que se les hace es que el espectador recibe todo hecho, pues la
elaboracion de los programas ha pasado antes por manos especializadas y

ademas la gran mayoria de los programas son producidos en el extranjero.

También, en cierto modo, la television fomenta la holgazaneria, pues el

telespectador no puede hacer otra actividad mientras ve television.

Junto a las criticas negativas que se le pueden hacer, las que no afectan a
este medio de comunicacion solamente, hay otras de caracter positivo. Una

seria que la television tiende a la igualdad, en el sentido que todas las
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personas, no importando el nivel social o econémico, tienen la misma
oportunidad de presenciar espectaculos, recibir informacion o simplemente

entretenerse.

La television, ademas, abre nuevos horizontes al hombre comuan al mostrarle
paises y civilizaciones no conocidas por €l y al informarle de los personajes
mas importantes del mundo. También, este medio, amplia los conocimientos
y el vocabulario de los jévenes y promete ser también un instrumento

fundamental de la instruccion publica.

Debido a la gran influencia que ejerce la television sobre su publico, es que
se concentran en torno a ella numerosos y variados intereses, desde los de

las empresas comerciales privadas hasta el propio estado.

“Sin embargo, no se puede calificar a la televisién de buena o mala, ya que
todo depende de la finalidad que se le quiera dar por parte de sus
programadores. Como todas las cosas que el hombre ha creado, ésta puede
servir para hacer el bien, lo mismo que para hacer el mal. De ahi la
importancia de un adecuado uso por parte de las personas que tienen la

responsabilidad de dirigir este medio de comunicacion”®.

2HANNA BARLETT, Habla ConTu Hijo, Ediciones RobinBookS.L. Colombia 2000, pag. 135
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5.1.9. Los nifios y la television.

No es justo, achacar a un solo medio de difusion de informacién y de recreo,
lo que puede también ser culpa, primera, del medio social y en segundo

lugar se expresa a través de todas sus manifestaciones.

Pareciera que las televisoras preocupadas solamente por un mejor rating, se
olvidaran de la calidad de la programacion y el horario establecido para la
programacion infantil, de tal manera que hoy en dia, son muchos los

programas de adultos que han invadido esos horarios.

Recientemente, con la transmision de unos dibujos animados no aptos para
nifos (Ben 10, Bakugan, DragoénBall, PowerRangers, etc.), vuelve a
repetirse lo que en otra oportunidad sucediéo cuando se incluyd en la
programacion matutina infantil la caricatura Los Simpson. Se cuestiona el
objetivo de la programacion, se analiza y se observa y transmiten al nifio una
gran cantidad de "anti valores”, pero sin embargo, algunos programas no
salen de transmision, aun cuando son dibujos animados para ser

transmitidos en horario de adultos.

Los nifilos que ven mucha television tienen peores habitos nutricionales
porque se acostumbran a comer mientras la ven. Ello deriva en trastornos de
los habitos alimenticios y el consumo de alimentos con poco valor nutritivo,
ya que los modelos que ven en la pantalla son otros niflos consumiendo

productos no siempre adecuados para una dieta sana.
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Se estima que la agresividad también tiene una relacién significativa con la
television. Hay una asociacion entre la exposicion habitual a programas
violentos y las conductas infantiles agresivas. La violencia se transforma en
una compafiera habitual, en una forma normal de vida. Asimismo, se critica
la relacién entre la TV y la imaginaciéon y la creatividad. Los nifios que se
exponen a largas horas frente al receptor suelen participar menos en juegos
que le ayuden a cultivar la capacidad para idear soluciones creativas a los

problemas de su diario vivir.

La intencién del trabajo no es enjuiciar a la TV, ni culparla de toda la
violencia, lo trastornos de aprendizaje y alimentacion en que se vive. “Solo
se quiere destacar la necesidad de conocer mas profunda y particularmente
el terreno de la television, en funcién de sus posibles efectos sociales en la
generacion de conductas, positivas y negativas”®®, haciendo énfasis en el
sector de espectadores de menor edad, ya que ellos constituyen en este
momento los mas indefensos psicolégicamente, pero mafiana tendran en

sus manos el futuro del mundo.

El papel de los medios de comunicacion como agentes de socializacion es
conocido: junto a la familia, la escuela, los grupos de amigos, o la iglesia,
transmiten los patrones culturales y las pautas de comportamientos que
posibilitaran al individuo convivir con los otros. Pero la televisiébn es un
agente formador que se infiltra en el hogar, apelando a la emociones,

utilizando un lenguaje accesible y asumiendo el maquillaje del espectaculo.

3HANNA BARLETT, Habla ConTu Hijo, Ediciones RobinBookS.L. Colombia 2000, pag., 134
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Su comprension no requiere de talentos, destrezas ni habilidades
especiales. Ni siquiera exige esfuerzo o concentracién. Y logra eludir el

control de los padres.

La television aventaja a la familia en la capacidad de mostrar modelos de
comportamientos expuestos en situaciones diferentes. Puede repetir y
esquematizar sus mensajes. Y masifica, uniforma, prestigia hébitos y
conductas poco ideales para el nifio. En cambio la familia ofrece una
socializacion personalizada, conforme a las caracteristicas individuales,

Unicas, de cada nifo.

El principal objetivo de este trabajo es el formar conciencia de que la
television es mas perjudicial que beneficiaria para los nifios, ya que no los
hace pensar ni comunicarse en sus aspectos mas relevantes. Cuidemos a
nuestros menores de las consecuencias que la television y restrinjamos la
programacion que ello ven para que de esta manera divisen, lo que de

acuerdo a su edad corresponde y fijando un limite de tiempo maximo.

Se afirma que la TV socializa de modo no intencional y asistematico. Ensefia
sin darse cuenta y no ejerce control sobre lo que esta ensefiando. Apela al
mecanismo de la educacion. De ella se aprende por imitacion de los

modelos de comportamientos que exhibe.

La Television presenta estimulos audiovisuales, los cuales son mas efectivos

gue los visuales y auditivos por si solos. Ella se impone sobre los otros
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medios de comunicacion por penetrar en el hogar, en la vida diaria y llegar a

formar parte del camulo de habitos de cualquier hombre de nuestra época.

Es indudable, que la TV es una fuente efectiva para la creacién y formacion
de actitudes en los nifios, ya que desde temprana edad, son sometidos a su

influencia sin poseer otro tipo de informacion.

Por todo lo anterior, surge la necesidad de ahondar un poco en los efectos
de la TV en el nifio y especificamente de la violencia televisiva, en la
generacién de conductas agresivas aprendidas por imitacion. De manera
gue encontramos varias interrogantes, que tal vez Usted, también alguna

vez se ha planteado.

La TV es un medio de gran penetracion y que en los niflos surte efecto en
las areas emocionales, cognoscitivas y conductuales, es decir influye en sus
intereses y motivaciones hacia objetos comerciales o hacia la formacion

integral del nifio.

Como resultado de la repeticion de violencia en los medios de comunicacién
de masas hay un incremento en la sensibilidad emocional del nifio ante la
violencia. Por otra parte, hay un incremento en la agresion y la capacidad de
ser violento o agresivo con otros. Ademas los nifilos demuestran mayor
agresividad en sus juegos y prefieren seleccionar la agresibn como

respuesta a situaciones conflictivas.
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No obstante, los nifios también pueden aprender de la TV muchos valores
sociales, como cooperacion y ser amables con los demas y aspectos
relacionado con su escolaridad. De hecho en muchos nifios "en desventaja”
se recomienda 2 horas diarias de TV para de esta forma ayudar en el

aprendizaje.

5.1.10. Violencia televisiva y comportamiento agresivo

La television, una aliada de la violencia infantil, promueve agresividad en
nifos. Segun un estudio del Seattle Children's Hospital Researchinstitute
realizado con 330 nifios. Los nifios de entre 2 y 5 afilos que son expuestos a
estos programas, cuando llegan a la edad escolar tienden a actuar en forma
mas agresiva. Los nifios que desde una edad temprana miran dibujos
animados con alto nivel de violencia, asi como deportes de contacto, tienen
mas probabilidades de ser agresivos o desobedientes a medida que vayan

creciendo, segun un estudio que publica el peridédico médico Pediatrics.

Dimitri Christakis, principal autor del estudio, indico que a raiz de este trabajo
descubrieron que cuanto mas violenta es la television que ven los nifios en
edad preescolar, entre 2 y 5 afios, mayor es la probabilidad de que "tengan
comportamientos antisociales, como actuar agresivamente, desobedecer o
meterse en problemas, en la edad escolar’, entre los 7 y 10 afios.
"La mayoria de los padres considera a los dibujos animados no son
amenazadores para sus hijos porque, después de todo, no son reales y son

divertidos. Pero la verdad es que los nifios preescolares no distinguen entre
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la fantasia y la realidad de la manera que lo hacen nifios mas grandes y
adultos. Para ellos todo es muy real", explicd Christakis y agregd que como
los dibujos "muestran violencia sin consecuencias reales, se transmiten
mensajes erroneos sobre los efectos de la violencia en el mundo real".
Los investigadores del departamento de Pediatria del hospital para nifios de
Seattle, que llevaron adelante el trabajo, vieron que los varones de corta

edad eran los mas sensibles a los contenidos violentos.

Ni las nifias, ni los nifios que fueron expuestos a programas no violentos

mostraban el mismo nivel de agresividad en los afios subsiguientes.

Los niflos que miran dibujos animados o deportes de contacto en la
television entre los 2 y 5 afios tienen mas probabilidades de ser agresivos o
desobedientes mas adelante en su vida. Se descubri6é que cuanto mas
violenta sea la television que ven los nifios preescolares, es mas probable
que tengan comportamientos antisociales actuar agresivamente,
desobedecer, meterse en problemas en la edad escolar, dijo Dimitri
Christakis, principal autor del estudio publicado en el periédico médico
Pediatrics. "Los dibujos animados son los principales culpables”, "La mayoria
de los padres considera a los dibujos animados no amenazadores para sus
hijos porque, después de todo, no sonreales y son divertidos. Pero la verdad
es que los nifios preescolares no distinguen entre la fantasia y la realidad de
la manera que lo hacen nifios mas grandes y adultos. Para ellos todo es muy
real. Precisamente porque la violencia de los dibujos animados busca ser

divertida y muestra violencia sin consecuencias reales aunque las personas
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salten por los aires, quedan negros un segundo y luego vuelven a la
normalidad transmite mensajes erroneos sobre los efectos de la violencia en

el mundo real", dijo Christakis>*.

Segun Juan Soto Rodriguez, son los nifios los mas perjudicados con la
influencia negativa de la televisién. Los nifios mas que nadie, sufren el
impacto, de tal manera que acaban adoptando pautas de comportamiento y
formas de pensar inducidas, en gran parte, por este medio de comunicacion,

ya que no estamos preparados para saber ver, escuchar y mirar la television.

La influencia de la television en los nifios, en su desarrollo, y sus relaciones
son muy importantes, se ha planteado que la televisién, al mostrar las duras
realidades de la vida a los nifios, ha modificado la naturaleza de la infancia.
Por otra parte, los medios de comunicacion llevan a los hogares ideas y

percepciones, las cuales, con frecuencia, rifien con los valores paternos®.

34Dimitri Christakis, Pediatrics
%> (Levine, 1997).
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5.2. COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS NINOS.

5.2.1. Definicibn de comportamiento agresivo.

Hablamos de agresividad cuando provocamos dafio a una persona u objeto.
La conducta agresiva es intencionada y el dafio puede ser fisico o psiquico.
En el caso de los nifios la agresividad se presenta generalmente en forma
directa ya sea en forma de acto violento fisico (patadas, empujones,...) como
verbal (insultos, palabrotas,...). Pero también podemos encontrar agresividad
indirecta o desplazada, segun la cual el nifio agrede contra los objetos de la
persona que ha sido el origen del conflicto, o agresividad contenida segun la

cual el nifio gesticula, grita o produce expresiones faciales de frustracion.

Independientemente del tipo de conducta agresiva que manifieste un nifio el
denominador comdn es un estimulo que resulta nocivo o aversivo frente al

cual la victima se quejara, escapara, evitara o bien se defendera.

Los arrebatos de agresividad son un rasgo normal en la infancia pero
algunos nifios persisten en su conducta agresiva y en su incapacidad para
dominar su mal genio. Este tipo de nifios hace que sus padres y maestros
sufran siendo frecuentemente niflos frustrados que viven el rechazo de sus

compaferos no pudiendo evitar su conducta.

Cuando los nifilos estan aprendiendo a expresar sus emociones, casi
siempre estan en compafia de otros nifios que estan aprendiendo lo mismo.
Cuando un grupo de nifios pequefios estan aprendiendo a interactuar en

grupo y las habilidades sociales, es muy probable que se golpeen, se
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empujen, e incluso muerdan. Aunque los comportamientos agresivos no son
del todo inesperados, siempre debe hablarse sobre ellos. Esos
comportamientos son usualmente signos de que su nifio no ha aprendido
mejores maneras de expresar sus emociones fuertes.

Asi como la mayoria de los nifios aprenden a hacer algunas cosas con poca
0 sin Ayuda—como subir escaleras—otras cosas deben ser ensefladas—
como bajar las Escaleras. Lo mismo pasa con las emociones. Algunas
emociones son faciles de entender—como la tristeza y la alegria. Los
significados y expresiones de otras emociones, sin embargo, deben ser
ensefiados. Por ejemplo, mucha gente confunde la rabia con la frustracion. Y
otros equivocadamente piensan que la rabia es algomalo. Pero ellos estan
confundiendo el sentimiento con la forma que es expresado.

La rabia es parte normal de la vida, pero golpear, morder o decir cosas
malas no tienen que ser.

Enséfiele activamente a su nifio cOmo expresar sus emociones. La mejor
manera de hacerlo es cuando usted o su nifio estan sintiendo una emocion.
La préxima vez que sienta rabia o frustracion, hable sobre eso. Podria ser
algo asi: “Estoy tan Frustrado porque la tienda esta cerrada— yo realmente
queria dejar esto resuelto hoy. La préxima vez llamo primero para estar
seguro de que esta abierta.”

No todo comportamiento agresivo, sin embargo, se basa en emociones.
Algunos nifios simplemente tienen gran cantidad de energia fisica—ellos
disfrutan del correteo y juego brusco. A pesar de que €stos nifios no intentan

hacerle dafio a otros, éste tipo de juego debe supervisarse de cerca. Los
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nifos generalmente no se dan cuenta cuando su juego fisico afecta a otros,
0 pueden no darse cuenta que ellos son tan fuertes que pueden lastimar a
alguien.

Si su nifo esta muy inquieto, trate de decir algo asi: “Miguel, parece que te
sientes muy inquieto, y Ana no parece gustarle ese juego. ¢Por qué no
juegas a que eres unas tronauta y vuelas por el salon?” Hay veces en que
volar por el salon no es practico. Cuando esto pasa, digale a su nifio cuando
y coOmo puede soltar su energia.

Para los nifios que son muy fisicos y tienen cantidades de energia una clase
preescolar sobre movimientos creativos, baile, karate, o gimnasia puede ser

una buena manera de que ellos quemen energia y mejoren su auto-estima.

5.2.2. Conducta Agresiva

“Las conductas agresivas son conductas intencionadas, que pueden causar
dafio ya sea fisico o psiquico. Conductas como pegar a otros, burlarse de
ello ofenderlos tener rabietas o utilizar palabras inadecuadas para llamar a

los demas™®,

5.2.3. Clasificacion Del Comportamiento Agresivo

Segun Buss (1961), podemos clasificar el comportamiento agresivo

atendiendo tres variables:

*®pan iagua, E. Agresividad entre escolareshttp://mwww.centroaltea.com/word/agresividad.doc
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1. Segulnla modalidad

Puede tratarse de una agresion fisica (por ejemplo un a taque a un
organismo mediante armas o elementos corporales) o verbal ( como una
respuesta vocal que resulta nocivo para el otro organismo, como, por

ejemplo, amenazar o rechazar).

2. Segunlarelacion interpersonal

La agresion puede ser directa (por ejemplo, en forma de amenaza, atague o
rechazo) o indirecta (que pude ser verbal como divulgar un cotilleo, o fisica,

como destruir la propiedad de alguien).

3. Segun el grado de actividad implicada

La agresion puede ser activa (que incluye todas las mencionadas) o pasivas
(como impedir que el otro puedas alcanzar su objetivo, 0 como negativismo).
La agresion pasiva suele ser directa, pero a veces puede manifestarse

indirectamente.

En el caso de los nifios, generalmente suele presentarse la agresion en
forma directa, como un acto violento contra una persona. Este acto violento
puede ser fisico, como patadas, pellizcos, empujones, golpes, etc.; o verbal,
como insultos, palabrotas, amenazas. También puede manifestar la agresion
de forma indirecta o desplazada, segun el cual el nifio arremete contra los

objetos de las personas que ha sido el origen del conflicto.
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5.2.4. Teorias Sobre El Comportamiento Agresivo

“De acuerdo a Ballesteros (1983), las teorias que se han formulado para

explicar la agresién, pueden dividirse en”®’:

1. Son aquellas que ponen el origen de la agresion en los impulsos
internos, lo cual vendria a significar que la agresividad es innata, por
cuanto viene con el individuo en el momento del nacimiento y es
consustancial con la especie humana. Estas teorias son las llamadas
teorias biolégicas. Pertenecen a este grupo las Psicoanaliticas
(Freud) y las Etologicas (Lorenz, store, Tinbergen, Hinde)

principalmente.

La teoria Psicoanalitica postula que la agresion se produce como un
resultado del "instinto de muerte”, y en ese sentido la agresividad es
una manera de dirigir el instinto hacia afuera, hacia los demas, en
lugar de dirigirlo hacia uno mismo. La expresion de la agresion se
llama catarsis, y la disminucién a la tendencia a agredir, como

consecuencia de la expresion de la agresion, efecto catartico.

Por su parte lo Etélogos han utilizado sus observaciones vy
conocimientos sobre la conducta animal y han intentado generalizar

sus conclusiones al hombre. Con el conocimiento de que, en los

37Marsellach, G (2005). Agresividad Infantil.http:/Avww.psicoactiva.com/arti/articulo.asp ?SiteldNo=783
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animales, la agresividad es un instinto indispensable para la
supervivencia, apoyan la idea de que la agresividad en el hombre es
innata y pude darse sin que exista provocacion previa, ya que la

energia se acumula y suele descargarse de forma regular.

2. Teorias Activas

Son teorias que ponen el origen de la agresion en el medio ambiente que
rodea al individuo, y percibe dicha agresion como una reaccion de
emergencia frente a los sucesos ambientales. A su vez las teorias reactivas

podemos clasificarlas en teorias del Impulso y teoria del Aprendizaje Social.

Las teorias del Impulso comenzaron con la hipotesis de la frustracion-
agresion de Dollar y Millar (1939) y posteriormente han sido desarrolladas
por Berkoviitz (1962) y Feshbach (1970) entre otros. Segun esta hipotesis, la
agresion es una respuesta muy probable a una situacion frustrante, es la

respuesta natural predominante a la frustracion.

La hipdtesis afirma que la frustracion activa un impulso agresivo que solo se
reduce mediante alguna forma de respuesta agresiva. Sin embargo, cada
vez se ha hecho mas evidente que la hipotesis de la frustracion-agresion no
puede explicar todas las conductas agresivas. De modo que parece ser que
la que la frustracion facilita la agresion, pero no es una condicién necesaria
para ella. La frustracion es solo un factor; y no necesariamente el mas

importante que afecta la a la expresion de la agresion (Bandura, 1973).
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La teoria del aprendizaje social afirma que las conductas agresivas pueden
aprenderse por imitacion u observaciéon de la conducta de modelos
agresivos. Enfatiza aspectos tales como aprendizaje observacional,

reforzamiento de la agresién y generalizacion de la agresion.

El Aprendizaje Social considera la frustracion como una condicion
facilitadora, no necesaria, de la agresién. Es decir la frustracion produce un
estado general de activacion emocional que puede conducir a una variedad
de respuestas, segun los tipos de reacciones ante la frustracion que se
hayan aprendido previamente, y segun las consecuencias re forzantes

tipicamente asociadas a diferentes tipos de accion.

5.2.5. Manifestaciones del comportamiento agresivo.

Las manifestaciones agresivas evolucionan en el curso del desarrollo: a
medida que el nifio se hace mayor tiende a ejercer un mayor control sobre
sus pulsiones agresivas, de manera que éstas se experimentan de manera
mas socializada y aceptable, es decir, se manifiestan mas mediante palabras

gue por actos, y de manera mas atenuada y moderada.

Este cambio se opera progresivamente.

1. El nifio pequefio de 1 a 2 afios puede manifestar crisis de rabia en ocasion

de una reivindicacion o frustracion: grita, se tira al suelo, patalea y golpea
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objetos; la reaccién de rabia expresa mas displacer de manera bruta que

célera orientada hacia los otros.

2. A partir de los 2 o 3 afios, el nilo presenta conductas propiamente

agresivas (fase del “no”, del oposicionismo); puede enfrentarse a las
demandas, se muestra colérico, busca pegar al adulto; puede actuar de la
misma manera con sus compafieros: morder, estirar del cabello, pellizcar,

arafar, pegar, romper juguetes, etc.

3. A partir de los 4 afios, el nifio manifiesta mas su agresividad de manera
verbal antes que por actos: las crisis de colera son habitualmente menos
frecuentes y menos intensas; la agresividad es parcialmente expresada a

través del juego y los suefios de contenido agresivo.

4. En el nifio en edad escolar, los comportamientos agresivos persisten pero
son controlados: balanceos, estiramientos y batallas. La agresividad verbal
se vuelve mas elaborada: burlas, provocaciones verbales cara a cara con

otros nifos.

5. El adolescente manifiesta sobretodo agresividad verbal; los altercados

fisicos son raros o desaparecen.

En el curso del desarrollo, los chicos son, generalmente, mas agresivos y las

chicas mas pacificas.
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La agresividad excesiva, en frecuencia o intensidad, se vuelve un problema
en la medida en que perturba la relacién con el entorno por una falta

evidente de control por parte del nifio o el adolescente.

El comportamiento agresivo se puede manifestar de diferentes maneras: la
agresividad verbal, crisis de colera; la agresividad orientada a los objetos,

destruccion de objetos y la agresividad fisica dirigida contra las personas.

Algunos autores estiman que alrededor de un 7% de los nifios y
adolescentes tienen un comportamiento agresivo excesivo; esta frecuencia

se mantiene relativamente estable a lo largo de todo el desarrollo.*®

5.2.6. Reproduccién de conductas agresivas de las series de dibujos

animados.

La observacion de la realidad adquiere un significado especialmente agudo,
si nos referimos a los menores de edad entre los 2 y 6 aflos que es cuando
en él se perfilan los sentimientos preferenciales hacia la madre, padre,
familiares y otra personas significativas; a través de este proceso el nifio

adquiere habilidades y formas de comportarse en la sociedad.

Es a partir de los 4 a 5 afios de edad, que se establecen los habitos
permanentes y las caracteristicas emocionales, jugando un papel decisivo la
imitacion y la identificacion. Entendemos por identificacion la adopcion de

pautas de conducta y actitudes de sus padres y otras personas significativas

38 Agresividad verbal en nifios v adolescentes.
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para él: maestros, familiares o bien algin personaje de la TV; esto ocurre en

forma inconsciente. En tanto que la imitacidén es consciente.

Por todo lo anterior, surge la necesidad de ahondar un poco en los efectos
de la TV en el nifio y especificamente de la violencia televisiva, en la
generacion de conductas agresivas aprendidas por imitacion. De manera
que encontramos varias interrogantes, que tal vez Usted, también alguna

vez se ha planteado.

La TV es un medio de gran penetracion y que en los nifios surte efecto en
las areas emocionales, cognoscitivas y conductuales, es decir influye en sus
intereses y motivaciones hacia objetos comerciales o hacia la formacion

integral del nifio.

Como resultado de la repeticion de violencia en los medios de comunicacion
de masas hay un decremento en la sensibilidad emocional del nifio ante la
violencia. Por otra parte, hay un incremento en la agresion y la capacidad de
ser violento o agresivo con otros. Ademas los nifios demuestran mayor
agresividad en sus juegos y prefieren seleccionar la agresion como

respuesta a situaciones conflictivas.

¢, Cuantas veces cuentan los chicos de qué se trata Pokemon, Dragonball,
Power Rangers o Los caballeros del Zodiaco? Se saben cada capitulo al pie
de la letra. Estos dibujos animados, en su mayoria, muestran pura violencia
y no dejan ninguna moraleja, ni ensefianza para el menor; ¢s6lo lo
entretiene o lo induce también?
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Son muchos los investigadores que han planteado una hipotesis de agresién
inducida por programas de TV en nifios. El hecho de ver en la pantalla de TV
conductas agresivas, inducird una conducta similar en los nifios los que la

aprenderan por imitacion".

Cuando hablamos de violencia en TV debemos tener presente dos aspectos
importantes: "violencia real" como un reflejo del medio social que se difunde
a través de noticieros y reportajes de noticias y "violencia ficticia o
representada” que es la que con mayor frecuencia llega al publico a través

de casi toda la programacion.

Los contenidos "violentos" se refieren a "escenas que impliquen la
destruccion, lesiones o dafio (tanto fisico como psicolégico) a personas,
animales o cosas 0 que muestren aspectos delictivos. La concepcion de
representaciéon de la violencia parte de una idea en movimiento. La accién
de los intérpretes, los movimientos de la cadmara, el ritmo de montaje vy el
desarrollo argumental constituyen cuatro poderosos medios, que "pueden
ser empleados de tal modo en una escena, que quizas nos pareciera ficticia
en la vida real, llegue a adquirir en TV una desproporcionada fuerza de
impacto, hasta el punto de que, en mayor o menor grado, se pueda tomar

por real lo ficticio".

La violencia de TV y en especial de los programas anteriormente nombrados

induce a conductas agresivas en nifios. Gran proporcion de las conductas
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agresivas son aprendidas por observacion y retenidas por largos periodos de

tiempo.

Los nifios pueden aprender conductas agresivas a través de la observacién
de modelos simbdlicos presentados por la pantalla de TV. Los nifios que ven
con frecuencia programas de TV de contenido violento, se convierten en
apéticos a la violencia de la vida real. Los nifios también pueden aprender a
creer que las conductas agresivas son una solucién aceptable a la
provocacion, ya que en los programas violentos estas conductas son vistas

como moralmente justificables.

En la actualidad nuestro medio social se presenta violento, si tomamos en
cuenta que la television es parte de ese medio y que de él recibe los temas y
a él los devuelve en forma de influencia sobre los telespectadores, podemos
decir que en parte la responsabilidad es del ambiente en donde se
desenvuelve ese medio. Cuando nos referimos al problema de la violencia
televisada, debemos sefialar que no se trata de una violencia real, sino de
una representacion de la violencia; pero esto no exime a la TV de

responsabilidad ni la despoja de todo peligro.

En promedio hay seis veces mas violencia durante una hora de TV infantil
gue en una hora de programacién de TV para adultos. En nuestro pais no se
han realizado estudios serios con respecto al contenido de episodios o
escenas violentas en los programas infantiles o de adultos de manera que

nos disponemos de cifras que nos guien en este sentido.
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HIPOTESIS

Hipotesis Principal

» Las series de dibujos animados que presentan violencia en la
television, inciden en la conducta de los nifios de 3 y 4 afos de

edad y generan comportamientos agresivos en €stos.

Hipotesis Secundarias

» Las series de dibujos animados que presenta la television y
gue son de mayor sintonia en los nifios y nifas de 3 — 4 afios
de edad del Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil,
periodo Marzo — Noviembre 2012, son imagen de lo que

representa la violencia.

> Las series de dibujos animados, que presentan violencia
inciden en la conducta de los nifios de 3 y 4 afios de edad en
el Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil” Periodo Marzo

— Noviembre 2012 y generan comportamientos agresivos.
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> HIPOTESIS: Las series de dibujos animados que presentan violencia en la television,

OPERATIVIZACION DE LA HIPOTESIS

conducta de los nifios de 3y 4 afios de edad y generan comportamientos agresivos en €stos.

CATEGORIA VARIABLE INDICADOR SUBINDICADOR INDICES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Series de Dibujos | Series de v" Ben 10 Lenguaje v Si
Animados.-los Dibujos v" Naruto inapropiado de v No
dibujos animados | Animados de v' Bakugan los nifios. = Nunca % Encuesta
son una técnica | mayor sintonia v' Dragén Ball Actitudes = A\eces < Cuestionario
cinematografica v Pokemén violentas =  Siempre
que hace creer que v'  Lobita imitativas.
elementos v Power Identificacion
estéticos como Rangers con los
mufiecos u objetos v' Billy y Mandy programas.
tienen movimiento v' Johnny Tést
por ellos mismos. v' Simpson
v' Sintonia
v' Tiempo % Minutos De 30 min. a 1

«+ Horas

hora.
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De 1 a2 horas.

De 2 a 3 horas

Espacio + Cuarto % Si
% Sala < No
% Comedor < A wveces
< Hall
Movimiento de | Transformaciones e Mucho
los actores. Golpes e Poco
Gritos e Nada
Insultos > Siempre
Peleas > Frecuente
mente
» Nunca
Comportamiento Agresién v' Golpes v Si
Agresivo.-la directa v'  Patadas v No v" Observacién
agresividad es v' Pudetes estructurada.
cuando v' Asesinatos
provocamos dafio v' Desprecios
a una persona u v' Desaires
objeto. La conducta Agresion v' Gritos o Nada
agresiva es indirecta v" Insultos o Poco
intencionada y el v' Desprecios o Mucho
dafio puede ser v'  Desaires

fisico o psiquico.
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Agresividad % Agresion fisica Golpes e Rara vz
Patadas e Frecuente-
Purietes mente

Asesinatos e Siempre

R/

< Agresion
verbal

Desprecios
Insultos

Malas palabras
Ofensas
Desaires

*,

< Agresion
psiquica

Amenazas
Ofensas
Sentimientos
negativos

N A N N VRN
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f. METODOLOGIA.

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se utilizara: métodos,
técnicas instrumentos y procedimientos adecuados, los mismos que serviran
de ayuda para lograr con eficacia la meta propuesta; como es, el culminar la

presente investigacion.

METODOS

Método Cientifico

Se utilizar4 éste método porque parte de la realidad; se lo ha utilizado desde
el planteamiento del problema, formulacién de hipotesis, recopilacion de la
informacion, que consiste en la obtencion de antecedentes extraido de
directivos, maestras, padres de familia y nifios; ademas nos ayudara para
interpretar y analizar la informacion de datos obtenidos, a comprobar las
hipotesis y obtener conclusiones, que nos permitiran demostrar la influencia
de las series de dibujos animados violentos en el comportamiento agresivo

de los nifios.

Método Descriptivo

Nos permitirda identificar, clasificar, relacionar y delimitar las variables que
operan en una situacion determinada, siendo imprescindible en la

investigacion para describir la problemética, con rigor cientifico y objetividad.
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Método Analitico-Sintético

La intervencion de éste método en el proceso de investigacidon, permitira
cumplir con la fase de analisis de la informacion empirica que se obtenga del
trabajo de campo, para luego poder formular las conclusiones del presente

trabajo investigativo.

Técnicas e instrumentos.

Los instrumentos que se utilizaran para el desarrollo de esta investigacion
seran. guia de observacién directa a los nifios, cuestionario para las

encuestas a maestras y padres de familia.

Entre las técnicas de investigacion utilizadas tenemos:

Encuesta

La encuesta para obtener informacion sobre la influencia de las series de
dibujos animados en la agresividad de los nifios, se aplicara a los docentes y

la técnica del Centro de Educacion Inicial Paraiso Infantil.

Se elaborara el cuestionario como instrumento que servira para obtener
respuestas que contendrd preguntas abiertas y cerradas sobre los

indicadores en estudio.

Para la aplicacion el equipo investigativo visitara personalmente a los

docentes y la técnica del Centro de Educacién Inicial Paraiso Infantil; se
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explicara el proposito de la investigacion, se solicitara las respuestas al
cuestionario y se dara el tiempo necesario para recoger el instrumento en

esa misma oportunidad.

La observacion directa.

Permitira la obtencién de la informacién y es una de las etapas mas
importantes del proceso de investigacion cientifica. Sera utilizada en el
proceso de la investigacion; y con mayor énfasis durante el tiempo que
durara el desarrollo del proyecto educativo con el fin de informarnos de que
manera influye el observar las series de dibujos animados con violencia en el

comportamiento agresivo de los nifios.

La observaciéon se realizara a los nifios del Centro de Educacion Inicial
durante una semana con la finalidad de contar informacion real de los
pequeios, para su aplicacion se construira la ficha respectiva en base a los
indicadores que se investigan, y se ejecutara luego de la aplicacion del

cuestionario individual a cada docente.
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POBLACIONY MUESTRA

Poblacién y muestra.

Sector Hombres Mujeres Total
Docentes 3 3
Padres de 77 77 154
Familia
Nifios 33 44 77
Total 110 124 234

Fuente: Secretariade Educacién Inicial de la Direccién Provincial de Loja.
Elaboracion: Investigadores.

En la presente investigacion por tratarse de una poblacién pequefia no se
considera pertinente calcular muestra, por lo que se involucrara en el

proceso a todos los integrantes de la comunidad educativa.
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g. CRONOGRAMA

2012-2013

Actividades

octubre

noviembre

diciembre

enero

febrero

marzo

abril

1.- Estudio e informe de pertenencia del
proyecto

2.- Aprobacion del proyecto de
investigacion

3.-Revisiony diseno de instrumentos de
investigacion

4 .-Muestreo

5.- Trabajo de campo

6.-Procesamiento, andlisis e interpretacion
de datos

7.- Elaboracién del informe de
investigacion

8.- Informe final

9.- Sustentacidn publica e incorporacion
profesional
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h. PRESUPUESTOY FINANCIAMIENTO

PRESUPUESTO

MATERIAL COSTO TOTAL
Material de escritorio $ 100,00
Impresiéon de instrumentos $ 100,00
Movilizacién $ 200,00
Material Concreto $ 100,00
Refrigerio Anillados y $ 600,00
Empastado
Internet $100,00
TOTAL $ 1200,00

Financiamiento de los fondos.

El financiamiento para el desarrollo del presente trabajo investigativo es

cubierto en su totalidad por fondos propios de las investigadoras.
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RECURSOS

HUMANO:

= Maestras del Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil”.
= Padres de Familia del Centro de Educacion Inicial “Paraiso
Infantil”.

= Nifos del Centro de Educacion Inicial “Paraiso Infantil”.

MATERIALES:

Computadora con impresora.
Material de escritorio
CD y flash Memory

Internet.

USB.

Papelografos.

Carpetas.

Hojas impresas.

Marcadores permanente y de pizarra.
Material concreto.

Material bibliogréfico.

Grabadora.

Camara de fotos.

141



BIBLIOGRAFIA

Agresividad y violencia en el niflo y el adolescente. Barcelona.
Editorial Grijalbo. 1988.

ARROYO M., "Prevencion pedagodgico social de la agresividad”,
Ed. Educadores.

BANDURA A., "Aggression: A social Learning Analysis”, Ronald
Press N.Y.

Ed. Salvat.

ELKIN, F. (1964) El nifio y la sociedad. Buenos Aires: Paidos..

v" Encarta Microsoft 2007

FUENZALIDA, V. (1994) Socializacién y television. Estudios sociales
CPU, 82,187-219.

HANNABARLETT, ( 2000) Habla Con Tu Hijo, Ediciones RobinBook

S.L. Colombia, pag, 137

IVELIC, R. (1990) TV infantil y valores de vida. Revista de pedagogia
FIDE, 40, 326, 45-53.

J. VALLEJO y otros, "Introduccién a la psicopatologia y
psiquiatria”,

LEVINE, M. (1999) La violencia en los medios de comunicacién: como
afecta al desarrollo de los nifios y adolescentes. Bogota: Norma.

MARSELLACH, G (2005). Agresividad

Infantil. http ://www.psicoactiva.com/arti/articulo.asp?Site [dNo=783

142


http://www.monografias.com/trabajos53/violencia-familiar-asp/violencia-familiar-asp.shtml

v

v

MATEDQO, E. (1998) Agresividad infantil. Universidad Nacional

Federico Villareal. Lima-Peru.

PANIAGUA, E. Agresividad entre escolares.
http://Aww.centroaltea.com/word/agresividad.doc
R. BARONY D. Byrne*Psicologia Social” — Editorial Prentice

Hall — ISBN 0-205-18944-X-

SERRANO Pintado Isabel (2000) Agresividad infantil. Madrid.

Ediciones Piramide. 187 p.
Internet

http:/Amww.intec.edu.do/~cdp/docs/Television.htm
http:/Mmww.binasss.sa.cr/adolescencia/television.htm
http://argijokin.blogcindario.com/2007/11/07949-eeuu-los-varones-
gue-desde-chicos-miran-dibujos-animados-viole ntos-luego-son-mas-

agresivos.html

http//es.wikipedia.org/wiki/caja tonta.

www.cartoonnetwork/ben10.com

http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-1
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-Dragon_Box_GT-4

http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon Ball#icite note-

Los_mejores_animes_y mangas-9
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-51
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-polemicas-53
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Chakra-Naruto-diagram-es.svg
www.monografias.com/trabajos16/efectos-television.shtm

www.musade.org/leer.php/14

143


http://www.monografias.com/trabajos11/wind/wind2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/guiaword/guiaword.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/Especial:FuentesDeLibros/020518944X
http://www.monografias.com/trabajos901/historia-madrid/historia-madrid.shtml
http://www.intec.edu.do/~cdp/docs/Television.htm
http://www.binasss.sa.cr/adolescencia/television.htm
http://argijokin.blogcindario.com/2007/11/07949-eeuu-los-varones-que-desde-chicos-miran-dibujos-animados-violentos-luego-son-mas-agresivos.html
http://argijokin.blogcindario.com/2007/11/07949-eeuu-los-varones-que-desde-chicos-miran-dibujos-animados-violentos-luego-son-mas-agresivos.html
http://argijokin.blogcindario.com/2007/11/07949-eeuu-los-varones-que-desde-chicos-miran-dibujos-animados-violentos-luego-son-mas-agresivos.html
http://www.cartoonnetwork/ben10.com
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball#cite_note-
http://www.musade.org/leer.php/14

ANEXO 2.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
NIVEL DE POSGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCION INFANTIL

Encuestaa ser aplicada a los Padres y Madres de familia del
C.E.l. “Paraiso Infantil”

Estimados Padres de Familia.

Con el respeto que ustedes se merecen sirvase contestar la
presente encuesta, Sus respuestas nos permitiran desarrollar la
investigacion que estamos realizando sobre “LA INFLUENCIA DE
LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS EN HORARIO
VESPERTINO EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS
NINOS Y NINAS DE 3 0 4 DEL CENTRO DE EDUCACION
INICIAL “PARAISO INFANTIL",lo que nos ayudara a mejorar el
comportamiento de los nifios.

Las preguntas seran resueltas con una (x) dentro del paréntesis

1. INFORMACION GENERAL

1.1, Bdai. ..o
1.2. Sexo: H( ) M ()
1.3, F A .

2. DESARROLLO DE LA ENCUESTA.
1. Dejaver televisiéon a su hijo.

Si () No ( )

2. ¢Cuantotiempo deja ver a su nifio televisién?

De 30" a 1 hora ()
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De 1 a 2 horas ()
De 2 a 4 horas ()
De 4 a 6 horas ()
De 6 a 8 horas ()

. Sefale las horas que regularmente sus hijos ven televisidon
De 08h00 a 09h00 (
De 09h00 a 10h00 (
De 10h00 a 11h00 (
De 11h00 a 12h00 (
De 12h00 a 13h00 (
De 13h00 a 14h00 (
De 14h00 a 15h00 (
De 15h00 a 16h00 (
De 16h00 a 17h00 (
De 17h00 a 18h00 (
De 18h00 a 19h00 (
De 19h00 a 20h00 (
De 20h00 a 21h00 (
De 21h00 a 22h00 (
De 22h00 a 23h00 (
De 23h00 a 24h00 (

N N N N N N N N N N N N N N N N

. USTED OBSERVA QUE EL COMPORTAMIENTO DE SU HIJO
CAMBIA AL VER PROGRAMAS DE TELEVISION.

st ()
NO ()

. CUAL DE ESTOS ELEMENTOS CREE USTED QUE AFECTA MAS
A SU HIJO EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO QUE IMITA DE
LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS

PELEAS

ASESINATOS

ROBOS
TRANSFORMACIONES
DISCUSIONES
PATADAS

AN AN NN NN
N/ N N N N N
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6. HA ESCUCHADOEL INCREMNTO DE NUEVAS PALABRAS AL
VOCABULARIO DE SU HIJO ADQUIRIDAD POR LOS DIBUJOS
ANIMADOS.

S ()
NO ()

7. ¢(QUE TIPO DE PALABRAS ADQUIRIDO SU HIJO POR LA
INFLUENCIA DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS?

Palabras de Cortesia ( )
Palabras Obscenas ( )
Malas palabras ( )
Palabras sin sentido ( )

8. ¢(CUAL DEESTAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS VE MAS SU
HIJO?

BEN 10 ()
BAKUGAN ( )
DRAGON BALL ()
POKEMON ( )
NARUTO ()
LOS SIMPSON ( )
LOBITA ( )
SPADERMAN ( )

9. ¢QUE COMPORTAMIENTOS TIENE SU HIJO LUEGO DE
OBSERVAR ESTAS SERIES DE DIBUJOS INFANTILES
AGRESIVO ()
POCO AGRESNO ()
PASNO ()
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10.¢,LUEGO DE VER LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS SU HIJO
TIENDE A IMITAR A LOS PERSONAJES?

SI ()
NO ( )

A VECES ()

11.¢,QUE TIPO DE ACCIONES IMITA SU HIJO DE LAS SERIES DE
DIBUJOS ANIMADQOS?

PATADAS
ABRAZOS
PUNETES
GOLPES
GRITOS
CARICIAS
INSULTOS

AN AN AN AN NN N
N N N N N N NS

12.;QUE TIPO DE PROCEDIMIENTOS OBSERVA EN SU HIJO
CUANDO LE PIDE ALGO?

CHANTAJES ( )
BERRINCHES ()
IMITACION DE PERSONAJES DE DIBUJOS ANIMADOS ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
NIVEL DE POSGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCION INFANTIL

Encuesta a ser aplicada a las Docentes del C.E.|. “Paraiso
Infantil”

Estimadas Docentes.

Solicitamos de su colaboracion para que se sirvan contestar la presente
encuesta. Sus respuestas nos permitirdn desarrollar la investigacion que estamos
realizando “LA INFLUENCIA DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS EN
HORARIO VESPERTINO EN EL COMPORTAMIENTO AGRESIVO DE LOS
NINOS Y NINAS DE 3 0 4 DEL CENTRO DE EDUCACION INICIAL
‘PARAISO INFANTIL”lo que nos ayudara a mejorar el comportamiento de los
nifos.
1. INFORMACION GENERAL
1.0 NOM .
1.2, FECNA: o

1.3, Paralelo. ..o
2. DESARROLLODE LA ENCUESTA.

Las preguntas seran resueltas con una (x) dentro del paréntesis

1. AESCUCHADOA SUSALUMNOS HABLAR SOBRE SERIES DE
DIBUJOS ANIMADOS

S ¢ )
NO ()

2. ENLOS JUEGOS DE SUSALUMNOS A OBSERVADO QUE
IMITAN PERSONAJES DE LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADQOS
S ¢ )
NO ()

3. ¢CUALES SON LAS SERIES DE DIBUJOS ANIMADOS QUE
REPITEN FRECUENTMENTE SUS ALUMNOS?

BEN 10 ()
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NARUTO ( )

BAKUGAN ()
DRAGON BALL ()
POKEMON ( )
NARUTO ()
LOS SIMPSON ( )
LOBITA ()
SPADERMAN ( )
. A OBSERVADO COMPORTAMIENTOS AGRESIVOS EN SUS

ALUMNOS

S ()

No ()

. ¢QUE TIPO DE MANIFESTACIONES AGRESIVAS PRESENTAN
SUS ALUMNOS?

PATADAS ( )
GOLPES ( )
GRITOS ( )
INSULTOS ( )
PUNETES ( )
BOFETADAS ( )

. ¢Considera usted que el comportamiento agresivo de los nifios
tiene relacion con la observacién de las series de dibujos
animados que presentan violencia?

Si ()
No ()
o] 0 1013 O ESPT

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
NIVEL DE POSGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCION INFANTIL
OBSERVACION ESTRUCTURADA
CENTRO DE EDUCACION INICIAL PARAISO INFANTIL

1. DESARROLLO DE LA OBSERVACION

FECHA ... e ernnnnneeene
L\'i“F’)'ELRLEl COMPORTAMIENTOS NEGATIVOS COMPORTAMIEN OggEN'_‘I’E\éA
N YAREL TOS POSITIVOS
LOS VOCABULA | GRITO | BERRINCH | PURNET PATAD | MORDID | LLANT | TIMIDOS | CARINO | SOLIDARIO | ALEGRE
RIO ES ES AS AS O SIN Y SO CON SUS Y
ALUMNO | inabECUAD MOTIV | NERVIOS COMPARER | SOCIAB
S O (MALAS o 0s os LE
PALABRAS)
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