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b. RESUMEN

El software educativo desarrollado para el area de Estudios Sociales en el
nivel de Educacion General Basica enmarcado en los hechos historicos,
geogréficos y educativos del cantén Calvas de la provincia de Loja, no
cuenta con actividades didacticas multimedia dejando asi un vacio, ya que
los estudiantes no pueden realizar practicas sobre dichos contenidos y/o

evaluar sus conocimientos.

La investigacion que se realizéconsistio en desarrollar actividades didacticas
multimedia acerca de los contenidos del software educativo enfocado a la
asignatura de Estudios Sociales, sobre el canton Calvas, considerando tres
instituciones educativas para el analisis y estudio del problema y la
recopilacion de datos. Estas instituciones educativas son: la Escuela de
Educacion Basica “Chile”, Escuela de Educacion Basica “Jeniffer y Jaely
Ludefia Jiménez” y Escuela de Educacion Basica “Ambato”. Estas
actividades didacticas permitiran fortalecer el proceso educativo y apoyar a

los docentes para que sus clases sean mas dinamicas.

En este proceso se aplico losmétodosCientifico, Deductivo, Inductivo,
Descriptivo y la técnica de Encuesta para la recoleccion de la informacion y
el procesamiento de los datos obtenidos, estableciendo lineamientos y

estandares para la creacién de las actividades didacticas multimedia.



Las actividades fueron desarrolladas a través de la metodologia
MECutilizando herramientas de la suite Adobe CS6, Edilim. Luego de ser
organizadas y comprobadas se realiz6 una socializacion en las instituciones
educativas ya mencionadas, donde participaron docentes y estudiantes. Los
docentes ademas dieron una valoracion alta en una encuesta aplicada con el

fin de verificar la validez didactica, técnica y pedagdégica de las actividades.



SUMMARY

The educative developed software for the Social Studies area in the level of
General Elementary Education delimited in the historic facts, geographic
facts and educative facts from Calvas which belongs to the province of Loja,
it doesn’t have multimedia didactic activities so leaving a vacuum in
education, and students cannot longer carry out practices upon such

contents and of course cannot assess their knowledge.

The research consisted in developing didactic multimedia activities about the
contents of the educative software focused on the subject of Social Studies
about Calvas, so considering three educative institutions for the analysis and
study of the problem and data collection as well. These institutions are:
“Chile” Elementary School, “Jennyfer and Jaely Ludefia Jimenez” and
“Ambato” Elementary School. These didactic activities will allow to strength
the educative process and so help teachers so their classes will be more

dynamic.

During this process the methods Scientific, Deductive, Inductive, Descriptive
and the technique of survey were used, in order to collect data and the
process of the obtained data, establishing guidelines and standards for the

creation of multimedia didactic activities.



The activities were developed through the MEC methodology, using setting
of the suite Adobe CS6, Edilim. After being organized and tested,
socialization was performed in the educative institutions mentioned before,

where teachers and students participated.

Teachers also gave an assessment of high in an applied survey in order to

verify the didactic, technic and pedagogical validity in the activities.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion estd basada en el desarrollo de las actividades
didacticas multimedia complementarias para el software educativo en el area
de Estudios Sociales en el nivel de Educacion General Basica enmarcado en
los hechos histéricos, geograficos y educativos del canton Calvas de la
provincia de Loja, puesto que dicho software al ser desarrollado no
contemplé estos requerimientos, puesto que los estudiantes no pueden
realizar practicas, lo cual a su vez produce aprendizajes incompletos o

superficiales.

La educacion esta inmersa en un nuevo escenario donde se presentan
nuevas herramientas para los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estas
herramientas ya sean de hardware o software que brindan las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion (TIC) a la educacién, permiten una
mejor interactividad y mediacion del acto didactico. Es asi que los recursos
didacticos multimedia se constituyencomo elementos facilitadores y de

apoyo a los procesos formativos de los estudiantes.

Teniendo como antecedentes las ventajas y posibilidades de la aplicacion de
las TIC en la educacion, los politicas educativas, como en el caso del
Ecuador se enfocan a una sociedad del conocimiento, para lo cual se
handotado de infraestructura tecnolégica a las instituciones educativas, a

través de su proyecto SITEC (Sistema Integral de Tecnologias para la



Escuela y la Comunidad), el cual disefia y ejecuta programas y proyectos
tecnologicos para mejorar el aprendizaje digital en el pais y para

democratizar el uso de las tecnologias.

Entonces es evidente que se requiere que los docentes y estudiantes estén
en condiciones de emplear estas nuevas herramientas, innovando los
procesos de ensefiar y aprender respectivamente, como lo demanda la
actual reforma educativa de educacion. En las escuelas que fueron
participes de este proceso investigativo del canton Calvas, ha sido una de la
beneficiadas con estas nuevas iniciativas por parte del SITEC, teniendo a su
disposicion laboratorios de cOmputo, con proyectores y acceso a internet, en
dos de ellas. Sin embargo estos laboratorios de computacidon, no son
aprovechados, pues no se cuenta con los recursos didacticos multimedia

para las distintas asignaturas como es el caso de Estudios Sociales.

Por lo evidenciado y analizando datos obtenidos de las encuestas aplicadas
a los docentes y estudiantes de la asignatura de Estudios Sociales de las
tres instituciones educativas se propone como objetivo principal desarrollar
actividades didacticas multimedia complementarias para el software
educativo que ya poseen, aportando y facilitando a que se cumpla con lo

requerido por la reforma educativa del Ecuador.

Con la ayuda de la técnica de la encuesta los docentes y los estudiantes

identificaron la necesidad de poseer estas actividades, las cuales se basan



en temas y contenidos del software educativo, donde se evidencian
problemas de aprendizaje como por ejemplo Geografia e Historia, segun el

docente.

Es asi que se procedid6 a desarrollar las actividades, empleando una
metodologia propia para este tipo de recursos didacticos, efectuando las
fases de Diseflo del material didactico, Elaboracién de contenidos, y
Maquetacion del material. Asimismo se aplicaron los métodosCientifico,
Deductivo, Inductivo, Descriptivo que permitieron la organizacion, analisis y

tratamiento de la informacion y documentacion obtenida.

Los resultados permitieron establecer las conclusiones de que los principales
temas con problemas de dificultad de comprension, son los relacionados a
Geografia e Historia, para lo cual los docentes mencionan que se los
materiales educativos computarizados son los principales facilitadores del
proceso de ensefianza aprendizaje. Las actividades didacticas multimedia
serviran de apoyo a los procesos educativos para el area de estudios
sociales del nivel de educacion general basica, enmarcado a los hechos
historicos geograficos y educativos de cantén Calvas. Estas actividades
fueron socializadas y validadas por los docentes, obteniendo valoraciones
altas en los aspectos contemplados como son funcionales, técnicos y
pedagdgicos, mientras los estudiantes identificaron que son faciles de usar y

requieren de su aplicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.



d. REVISION DE LITERATURA

Educacion

Molina (2011), analiza y representa a la educacion como el proceso por el
cual una sociedad les garantiza a sus ciudadanos el desarrollo de la
creatividad, autonomia, sensibilidad, asimilacion y adaptacion.
Complementariamente a este concepto Toro (2009) manifiesta que la
educacion debe ser para todos sin discriminacién alguna por su estado
social, de religion, estrato, raza, y pensamiento. Pues es obligacion de todo
gobierno de cualquier parte del mundo brindar la posibilidad para que los
ciudadanos puedan ingresar a la educaciéon de calidad sin ningun

inconveniente y de forma gratuita.

Ante concepciones tradicionales como Platon quien afirmaba que la
educacion es el Unico camino para llegar a conformar una sociedad justa;
mientras Aristoteles expresaba que la educacién es permanente, pues es un
transcurso de perfeccionamiento y por tanto ese proceso nunca termina, se

desarrolla durante toda la vida de la persona.

Se puede decir que la educacion no solo debe ser concebida como la
transmision de conocimientos, valores, experiencias, costumbres, sino
también como un camino continuo que permita al individuo tener una nocion
del mundo y de la vida, para satisfacer sus necesidades humanas, y aportar

significativamente al desarrollo de la sociedad. La educacién debe hacer que



el ser humano entienda mejor el mundo, vivir, pertenecer, descubrirse y

crear en él.

Ante lo dicho es necesario citar la frase por la Unesco: “La educacion es un
derecho humano fundamental, esencial para poder ejercitar todos los demas
derechos. La educacién promueve la libertad y la autonomia personal y

genera importantes beneficios para el desarrollo”. (UNESCO, 2009)

La educacion no es un bien estatico que se deba contemplar fuera de su
contexto general; es un proceso en curso y posee un valor exclusivo como
derecho humano. Las personas no solo tienen derecho a recibir una
educacion de calidad, sino también a adquirir las competencias y los
conocimientos necesarios para asegurar el reconocimiento y el respeto a

largo plazo de todos los derechos humanos.

La educacion debe ser entonces un ambito primordial en las politicas de
desarrollo de un pais y por ende de su sociedad; pues una persona formada
intelectual y personalmente aportara de mejor manera en la produccion del
“Buen Vivir’, como modelo social de desarrollo de la actual constitucion del

Ecuador.

Evolucién de la Educacién

Dentro de la historia de la humanidad, las sociedades han alcanzado su

desarrollo ya que parte de sus esfuerzos los ha puesto en transmitir los
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conocimientos y valores que consideraron como validos para que se
conserven y divulguen de generacion en generacion, creando una huella de

la sociedad en el individuo.

De acuerdo con estudios de varios autores como Marrou (1985), en la Edad
Antigua en sociedades como Egipto, Grecia y Roma, la educacién se inicia
con la aparicion de la escritura. En la antigiiedad la educacion estaba mas
enfocada en la religion y los principios de la escritura, ademas de disciplinas

como las ciencias, matematicas y arquitectura.

En esta época antigua de la historia en Roma, la educacion de los jovenes
se limitaba a la preparacion que podia brindarle su padre, quien le ensefiaba
a su hijo a leer, escribir, usar las armas y cultivar la tierra, a la vez que le
impartia los fundamentos de las buenas maneras, la religion, la moral y el
conocimiento de la ley. EI hombre completaba su educacion en el ejército

después de los 16 afos. (Cabanillas, 2003)

Platdn, Aristételes e IsOcrates fueron los pensadores que influyeron en la
concepcion educativa de esta época, donde el objetivo griego era preparar a
los jovenes intelectualmente para asumir posiciones de liderazgo en las

tareas del Estado y la sociedad. (Clara, 2010)

En la edad media, periodo considerado entre el siglo V y el XV, la Iglesia

Catolica era el centro de la ensefianza y se preocup6 por el espiritu, trabajé

11



para modelarlo y someterlo al agrado de Dios. Los métodos de educacion,
se basaban en la transferencia de la fe a través de una ensefianza que
giraba principalmente alrededor de la linglistica. Este método se basaba en
la memorizacién y la imitacion, y permanecié vigente en las escuelas hasta

el siglo XVII.

De estudios como los de Rousseau (1712-1778) se comienza a estimar al
niflo como un ser curioso, capaz de aprender de la naturaleza y en libertad,
reconociendo su capacidad para aprender descubriendo por si mismo. En
tanto Piaget (1896-1980) se preocupO sobre el desarrollo evolutivo de la
mente humana, mientras Ausubel proponia el aprendizaje significativo
(1918-2008), lo cual permite desestimar la educacion tradicional,
proponiendo que sea el estudiante el eje y centro del proceso y el sujeto

protagonico de su propio aprendizaje.

Jarauta (2012) manifiesta, desde el punto de vista de educacion social, que
en la edad media el proceso educativo fue meramente politico, ya que los
niveles superiores de educacion solo estaban disponibles para las familias

econdmicamente altas.

“‘Durante la Edad Media, los cientificos fueron censurados y prohibidos por la
Iglesia para dar a conocer nuevas hipotesis y leyes relacionadas con el
mundo que podian derribar la fe cristiana y la presencia de Dios. Es por ello

gue se le conoce como una de las etapas mas oscuras de la historia de la

12



ciencia pues no solo el estudio era prohibido, quien se atrevia a no acatar las
leyes era torturado, y acusado de hereje lo que significaba una muerte
segura. Es por ello que se tiene muy poca informacion de los avances de
aquella épocay es que fue la etapa en la que menos descubrimientos se

realizaron”. (Colordo, 2009)

La educacion vista desde el nuevo modelo de la sociedad, denominada
sociedad de la informacion o conocimiento, y citando a Gimeno (2008), se
enmarca en una globalizacion, que trae consigo muchos cambios que
deben ser asimilados y aprovechados para que la educacion tenga como
objetivo formar una sociedad y un ser humano capaz de conllevar este

nuevo paradigma educativo.

En la actualidad se habla de educacion inclusiva y trasformadora como lo
afirman Moreno (2011) y Thomazet (2009), donde se considera que la
educacion debe ser un derecho fundamental en cualquier pais, que brinde el
acceso a ella a todos los ciudadanos sin ningun tipo de discriminacién ni
marginacion; y que esté orientada a formar ciudadanos criticos y creativos,
con habilidades, actitudes y destrezas que les permitan comprender y

enfrentarse a las grandes transformaciones actuales e incidir en ellas.

Ademas la educacion contemporanea demanda poseer las destrezas y
aptitudes para el acceso y dominio de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC), pues en la sociedad de la informacién o conocimiento
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los libros, pizarras digitales, el acceso a toda la informacion disponible,
comunicacion en tiempo real, y todas las herramientas tecnoldgicas
disponibles han sido ya insertados para cumplir un papel fundamental para

la educacion del futuro.

“Para pasar de la educacion tradicional a la educacién actual se debe
conectar el sistema de la mente y el sistema social, convirtiendo los
materiales tradicionales a esquemas didacticos interactivos que hagan uso
de las TIC para transformar al alumno en un agente de su propio

aprendizaje”. (Villegas, 2012)

Segun el texto anterior nos dice que debemos cambiar y crear nuevas
estrategias de aprendizaje que permita interactuar a los estudiantes

haciendo uso de las TIC y asi pasar de una educacion tradicional.

La Educacion en el Ecuador

Para hacer una sintesis de la educacion en el Ecuador se citara a Garcia
(2003), el cual describe que en la época colonial la educacion tuvo dos
formas, la primera que se destinaba a los administradores de posesiones y
la otra a la cristianizacion de los indios. En el afio 1830 Ecuador se
constituye como un pais soberano e independiente, de donde se puede
describir lo siguiente en base al sistema educativo de la constituciéon de

aquel entonces, que contemplaba:
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Promover y fomentar la instruccion publica.

Expedir planes generales de ensefianza para todo establecimiento de
instruccion publica.

Dictar leyes generales de ensefianza para todo establecimiento de
instruccion publica.

Libertad de fundar establecimientos de ensefianza privada.

La ensefianza primaria de caracter oficial es gratuita y obligatoria; y
las artes y oficios deben ser costeadas por los fondos publicos.

La enseflanza es libre, sin mas restricciones que las sefialadas en las
leyes.

La educacion oficial es laica.

La educacion constituye una funcion del Estado.

La educacion publica debe tener unidad y cohesion en su proceso
integral.

La ley asegura la estabilidad de los trabajadores de la ensefianza.

Para ese entonces el presidente era Juan José Flores, quien en su periodo
de gobierno funda el Colegio Nacional Vicente Rocafuerte y apoyo la
Universidad Central ya existente, ademas de crear nuevas catedras, que

surgieron con el motivo de mejorar la educacion del pais.

Vicente Rocafuerte fue el siguiente sucesor en la presidencia (1835) y cred
la Direccibn General de Estudios, fundando varios establecimientos

educativos, entre los cuales figura el primer colegio de mujeres que brind6
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formacion a sefioritas de sociedad y huérfanas, hijas de martires de la
independencia; ademds, reorganizé los programas educativos de las

universidades y también sus catedras.

En este periodo también la instruccion publica se da en establecimientos
fiscales y de drdenes religiosos, denominados escuelas primarias, escuelas
secundarias y universidades. En el ultimo afio de su mandato Rocafuerte
inauguro la Escuela Militar y el Instituto Agrario, los que tenian por objeto
brindar la especializacion adecuada en las ramas militar y la ciencia del

cultivo.

Ya con Garcia Moreno (1861) en el poder se establece como deber del
gobierno promover y brindar educacion publica a los ciudadanos, la cual se
fundament6é en modelos europeos importados, lo cual demando de grandes
inversiones, para dotar de recursos educativos a escuelas y colegios. Este
gobierno ademas crea Escuelas de Pedagogia bajo la direccion de los
Hermanos Cristianos y de las religiosas de los Sagrados Corazones para
formar maestros y maestras que se puedan distribuir por los cantones y

parroquias.

Esta era una etapa en la cual se increment6 el nUmero de estudiantes, lo

cual hizo que aumenten el namero de escuelas y colegios existentes.

También como obra importante se fundd la Escuela Politécnica Nacional,
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que se convirti6 en el mas importante centro de educacién superior

latinoamericano de la época.

Una de las gestiones educativas mas destacada de aquel régimen fue
también la creacion de las escuelas denominadas “Normales” para la
formacion de profesores indigenas, el cual es un sistema de formacion

pedagdgica que se consolidd solo en la etapa liberal.

En 1884, luego del gobierno de Garcia Moreno, se da un importante avance
en la educacion al crear el Ministerio de Instruccion Publica para la
organizacion, administracion y control de las instituciones que ofrecian
distintas oportunidades de ensefianza. Antonio Flores gobernante actual
propone una reforma que afirma la educacion publica como obligatoria y
gratuita a todos los ciudadanos porque “Leer, escribir, contar y los principios
generales de la moral son, decia conocimiento que debe poseer todo

elector”, en un pais democréatico.

Esta educacion primaria gratuita, laica y obligatoria se da tras la revolucion
Alfarista (1895), donde se abocé finalmente a la creacién de un sistema
educativo nacional y democratico. Esta se firmo6 y consolidé en la Asamblea
Constituyente de 1897. “Luego se crearon el Instituto Nacional Mejia, de
Quito, las escuelas normales de Quito y Guayaquil, para la formacion de los
nuevos maestros laicos, y la Casa de Artes y Oficios, en Manabi”. (Garcia A.

, 2003)
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Después de Eloy Alfaro, ya en los afios de 1938, se expide la Ley de
Educacion Superior, la cual otorga a las universidades autonomia para su
funcionamiento técnico y administrativo. En esta misma época predominan
las ideas socialistas en el pais y, circunstancialmente, en el Ministerio de
Educacion empieza a ver a la educacion rural desde su propia naturaleza y
perspectiva; se vincula la educacién con el mundo social, cultural,
econdémico y aun politico; se diversifica el disefio y elaboracion de los planes
de estudios; se establecen mecanismos de comunicacion con los
administradores y docentes; en definitiva, se pretende la democratizacion del

hecho educativo.

‘En 1950 las situaciones educativas han cambiado, tanto en términos
cuantitativos como cualitativos: los espacios escolares son relativamente
comodos; hay planes, programas y recursos didacticos; la formacion, la
capacitacion y el mejoramiento de docentes son objetivos permanentes; vy, el
profesor actua en clase de conformidad con los principios de la “escuela
nueva”’. Sin embargo, persisten hechos que aun inquietan como: politicas
educativas divorciadas de las particulares necesidades de la comunidad;
escuelas unidocentes para una poblacién dispersa; colegios que se crean al
margen de las propuestas de la micro planificacién; programas de estudio
con contenidos disfuncionales; inestabilidad del docente en un lugar de
trabajo; limitada capacidad fisica instalada para facilitar el acceso a los
niveles educativos; altos indices de repeticidén y deserciéon; bajo rendimiento

interno y escasa productividad externa”. (Garcia A. , 2003)
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En la mitad del siglo XX, se crea colegios técnicos de acuerdo a las
necesidades de las regiones y el desarrollo econémico del pais; se garantiza
la estabilidad y justa remuneracion de los educadores en todos los niveles.
En 1963 se fijan los objetivos de la educacion primaria y se unificaron los
planes de estudios para todas las escuelas del pais. Al afio seguido se
realiza una reforma educativa que amplia la ensefianza primaria rural a 6
afos, al igual que la urbana. En la secundaria esa misma reforma instituyé

un ciclo basico y otro diversificado. (Martinez, 2004)

Para después de los 90 el sistema educativo ecuatoriano se rige por
principios de unidad continuidad, secuencia, flexibilidad y permanencia; en la
perspectiva de una orientacion democratica, humanistica, investigativo,
cientifica y técnica, acorde con las necesidades del pais. Este modelo
educativo se divide en dos sistemas el del Ministerio de Educacion y el

Universitario.

En esta época los colegios son establecimientos destinados a la formacion
de bachilleres en especializaciones de: ciencias, técnicas 0 en comercio y
administracién. Estos colegios estan integrados generalmente por el ciclo
basico de tres afios, el ciclo diversificado de tres afios. Al finalizar el ciclo
diversificado los alumnos de cualquiera de las especialidades del
bachillerato pueden proseguir sus estudios de nivel superior en los Institutos
Pedagdgicos hasta obtener el titulo de profesores de educacion pre-primaria

0 primaria, con tres afios de educacion.
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Los Institutos Técnicos Superiores son establecimientos destinados a la
formacion de profesionales técnicos de nivel intermedio en las ramas de la
produccién de bienes y servicios. Estos establecimientos podian tener el
ciclo bésico de tres afos, el ciclo diversificado de tres afios y el ciclo de

especializaciones post-bachillerato de dos afos.

La sociedad de aquel entonces demandaba contar con una educacién de
mayor calidad, un imperativo del exigente mundo en que estaban inmersos,
el cual ha creado la urgente necesidad de que el trabajo del hombre sea
mucho mas eficaz, para lo cual se requiere de mayor preparacion. Las
Instituciones de Educacién Superior y en especial las Universidades vy
Escuelas Politécnicas desempefian un rol de suma importancia en la
formacion de recursos humanos del mas alto nivel y en la creacion,
desarrollo, transferencia y adaptacion de tecnologia de manera que lo que
ellas hacen para responder adecuadamente a los requerimientos de la

sociedad.

En la actualidad la educacion es un componente esencial del Buen Vivir, el
cual es el modelo de desarrollo del pais, en la medida en que permite el
desarrollo de las potencialidades humanas y, como tal, garantiza la igualdad
de oportunidades para todas las personas, sin ningun tipo de discriminacion.
‘Desde el mes de marzo de 2011 una nueva ley de educacion rige en
Ecuador, la Ley Organica de Educacion Intercultural, excluyéndose de su

ambito de aplicacién a la educacién superior. Se declara a la educacion un
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derecho universal e instrumento de transformacién social y formadora de
personas para la libertad, bajo la responsabilidad del Estado, basada en la
transmision de valores, en el respeto a cada lengua, a la ideologia personal,

y educando en la cultura de la paz.

Se contempla también la educacion de quienes tengan necesidades
especiales, tanto por defecto como por exceso. La educacion artesanal esta
prevista para quienes ademas de necesitar concluir sus estudios necesiten

adquirir capacitacién artesanal.” (Fingermann, 2011)

De acuerdo con lo descrito en el Ministerio de Educacion la Educacion
General Basica (EGB) en el nuevo modelo curricular se ampara en diversas
concepciones técnicas y metodologicas teniendo como base principalmente
los principios de la Pedagogia Critica y constructivista que ubica al

estudiantado como el protagonista principal del aprendizaje.

Algo muy importante es que la nueva reforma curricular y las politicas han
dado gran prioridad a la implementacion de infraestructura, como las
escuelas del milenio, de recursos educativos como los libros de EGB y la
estandarizacion de asignaturas y contenidos que se imparten en los
establecimientos educativos. Estas reformas tienen como objetivo primordial
brindar una educacion de calidad enmarcada en las necesidades de la

sociedad, permitiéndoles a los estudiantes adquirir las destrezas,
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habilidades, actitudes y aptitudes para desenvolverse critica y activamente

en el desarrollo del pais.

En Ecuador actualmente existen tres niveles de enseflanza que son: el nivel
basico, bachillerato y universitario, esta conformada por dos regimenes,
costa y sierra; el primero se encuentra el litoral y las islas Galapagos,
mientras que el segundo esta el oriente y la serrania. (Ministerio de

Educacion, 2013)

En lo que respecta a la Educacion General Basica, se imparte en diez
niveles de estudio (del primero al décimo), este nivel educativo permite que
el estudiantado desarrolle capacidades para comunicarse, para interpretar y

resolver problemas, y para comprender la vida natural y social.

Pedagogia

Velazquez (2009) define a esta ciencia como el estudio intencionado,
sistematico y cientifico de la educacion, disciplina que tiene por objeto el
planteo, estudio y solucién del problema educativo. Por pedagogia también
se entiende, el conjunto de normas, principios y leyes que regulen el hecho

educativo sistematico.

La pedagogia critica que es la que los docentes ecuatorianos deben aplicar

de acuerdo a lo establecido por la actual reforma de educacion del Ecuador
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se puede definir como el estudio del problema educativo, la reflexion y
revision cientifica del quehacer educativo, de sus diversas relaciones y

tematicas.

Se puede entonces asumir que la Pedagogia es ciencia de la educacion, en
cuanto explica los diferentes enfoques tedricos basados en la investigacion,
modelos que se investigan y elaboran para que los pedagogos apliquen
nuevos principios y procesos en beneficio de la formacion de la persona y la

sociedad.

Evolucion de la Pedagogia

La pedagogia apareci6 como accion espontanea y natural, surgiendo
después el caracter intencional y sistematico que le da la pedagogia a la
educacion. La historia de la educacion va de la mano de la evolucion del ser
humano, no existe ninguna sociedad por primitiva que sea en la que no se

presente la educacion.

Los métodos de ensefianza mas antiguos se localizan en el Antiguo Oriente
(India, China, Persia, Egipto), asi como en la Grecia Antigua. La analogia
educativa entre estas naciones reside en que la ensefianza se basaba en la
religion y en el mantenimiento de las tradiciones de los pueblos. Egipto fue la
sede principal de los primeros conocimientos cientificos escritura, ciencias,

matematicas y arquitectura, filosofia, entre otras disciplinas.
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En la antigliedad es donde se funda el papel de maestro-alumno, con Marco
Fabio Quintiliano como el principal pedagogo romano. Quintiliano asignaba
un alto valor a las aptitudes naturales de los nifios, aunque en ese entonces
los Unicos que podian acceder a una educacion formal y sistematica eran los
reyes e hijos de nobles, y los que podian transmitir y desempefiarse como
maestros eran los sacerdotes (clérigo). Los esclavos eran sometidos al

trabajo y no estudiaban.

A mediados del siglo XIV surge la corriente humanista, en donde la
educacion se opone a la severidad de la disciplina eclesiastica, situandose
ya un pensamiento pedagdgico, teniendo varios precursores en distintos
puntos de Occidente. El pensamiento pedagdgico surge con un contenido y
una estructura, que le permite alcanzar un cuerpo teérico consolidado en el
siglo XVII, época en la cual ya la humanidad ha alcanzado un desarrollo

cientifico.

Es en ese entonces donde la pedagogia adquiere por primera vez el caracter
de disciplina asumida como la teoria y practica de la educacion. En este
periodo se destaca Juan Amos Comenio, que se lo conoce como el padre de
la pedagogia, con su obra "la didactica magna" establecié los primeros

principios fundamentales de la educacion.

A finales del siglo XIX y principios del siglo XX la pedagogia tradicional

pierde protagonismo, por lo cual se habla de una nueva corriente que tenga

24



en cuenta las caracteristicas del alumno y sus intereses, que favorezca la
colaboracion entre todos los miembros de la comunidad, llevando a
maestros y alumnos a comprender el valor de la diversidad de los
caracteres, que ejerza funciones "cientificas" mediante la medicion de las

aptitudes particulares y los coeficientes intelectuales.

Con estos antecedentes se crea la Escuela Nueva o Activa que tiene como
objetivo, en sus concepciones tedricas y proyecciones practicas, garantizar
el logro de una mayor participacion, satisfaccion de las aspiraciones del ser
humano, como individuo y como ser social, contribuiria a lograr cierto tipo de
equilibrio. Los representantes que brindaron grandes aportes a esta ciencia

son: Dewey, Decroly, Piaget, Vygotsky, Bruner y Ausubel.

La pedagogia en la actualidad

La adaptacion de los sistemas escolares y los requisitos de las sociedades
modernas, exige una preparacion mucho mas amplia y profunda del
personal docente, pues son estos los responsables de preparar a los
jovenes para vivir y trabajar dentro del marco de una organizacion

econdmica y social cada vez mas compleja.

Ademas, los continuos progresos en todas las ramas del saber, de las
ciencias pedagdgicas inclusive, implican cambios en los propios objetivos, el

contenido y los métodos de la educacion. Ahora bien, es evidente que los
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resultados que se obtengan tanto de las reformas escolares actuales, como
de la renovacion pedagogica que se inicia, dependera mucho del propio

educador.

El docente en la actualidad debe estar lo suficientemente preparado para
reconocer que la educacion esta y estard en constante actualizacion, debido
a la introduccion de nuevas herramientas y tecnologias, que no solo cambian
el paradigma educativo si no que demandan de que el docente se convierta

en un mediador y no en la fuente principal de informacion

“‘Los maestros y demas miembros de la comunidad educativa deben ser
conscientes de que la radio, la television, los juguetes virtuales y la
computadora con acceso a Internet han llegado para quedarse,
independiente de las observaciones y rechazos que la comunidad educativa

realice”. (Velazquez, 2009)

Didactica

El estudio de la didactica es necesario para que la ensefianza sea mas
eficiente mas ajustada a la naturaleza y a las posibilidades del educando y
de la sociedad. Es el conjunto de técnicas destinado a guiar la ensefianza
mediante principios y procedimientos aplicables a todas las disciplinas para

que el aprendizaje se lleve a cabo con mayor eficiencia.
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La didactica esta relacionada a la manera de como el profesor va a ensefiar,
gue métodos y estrategias va a utilizar y sobre todo cuales son los
necesarios para aplicarlos en la clase, para asi lograr un desarrollo eficaz en

los alumnos.

Métodos de ensefianza aprendizaje

De los autores Recio y Machado (2011), se puede identificar que los
métodos de ensefianza aprendizaje que en los ultimos tiempos han sido
reconocidos por la Didactica y que deben estar en el repertorio de los
docentes, se encuentran: el aprendizaje basado en problemas, el
aprendizaje basado en proyectos, €l método de casos, las simulaciones
dramatizadas o través de las tecnologias, el método de situacion, las
discusiones, las dinamicas de grupo y el aprendizaje colaborativo en el aula,

entre otros.

Los mencionados métodos de ensefianza aprendizaje se pueden combinar
con técnicas participativas, analogias, demostraciones, mapas conceptuales,
graficos, etc., para favorecer el desarrollo de las actividades formativas.
Ademas se debe tener en cuenta que con las TIC inmersas en la educacion,
es necesario que las estrategias contemplen el uso de estas herramientas

innovadoras Yy facilitadoras del proceso educativo.
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El aprendizaje basado en problemas se trata de un método de trabajo
activo, centrado en el aprendizaje, en la investigacion y la reflexion para
llegar a la solucion de un problema planteado. En este método los
estudiantes participan continuamente en la adquisicion del conocimiento, la
actividad gira en torno a la discusion y el aprendizaje surge de la experiencia
de trabajar sobre la solucion de problemas que son seleccionados o

disefiados por el profesor.

Al encontrar la solucion de los problemas planteados se genera
conocimientos y se promueve la creatividad, estimulando el autoaprendizaje,
la argumentacion y la toma de decisiones, y ademas se favorece el

desarrollo de habilidades interpersonales y de trabajo en equipo.

Otro método de ensefianza aprendizaje es el basado en proyectos que
consiste en un proceso de constante reflexion, inicia con el enfrentamiento
con los alumnos a situaciones reales que induzcan a comprender y aplicar
aquello que aprenden como una herramienta para resolver problemas o

proponer mejoras en las comunidades en donde se desenvuelven.

A través de la ejecucion del proyecto, el estudiante debe discutir ideas,
tomar decisiones, evaluar la puesta en practica de la idea del proyecto,
siempre sobre la base de una planificacion de los pasos a seguir. Asimismo,

involucra a los estudiantes en la solucion de problemas y otras tareas
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significativas, les permite trabajar de manera autonoma y favorece un

aprendizaje contextuado y vivencial.

El método de casos, como método de ensefianza aprendizaje parte de la
descripcién de una situacion concreta con finalidades pedagodgicas. El caso
se fundamenta en proponer a un grupo, un tema, para que individual y
colectivamente lo sometan al andlisis y a la toma de decisiones. Al utilizar
este método pretende que los alumnos estudien la situacion, definan los
problemas, lleguen a sus propias conclusiones sobre las acciones que
habria que emprender y contrasten ideas, las defiendan y las reelaboren con

nuevas aportaci ones.

La situacidon a investigarse puede mostrarse a través de un material escrito,
filmado, dibujado o en soporte informatico o audiovisual. Generalmente,
plantea problemas que no tienen una unica solucion, por lo que favorece la
comprension de los problemas divergentes y la adopcion de diferentes

soluciones mediante la reflexién y el consenso.

“En sentido general, ademas de lo ya sefialado, la utilizacion arménica y
combinada de los métodos resefiados mejora la autoestima y la flexibilidad
de los estudiantes, propicia el autoconocimiento, el conocimiento de los otros
y la autonomia para el aprendizaje, favorece la motivacion al trabajar con
situaciones reales, propicia un ambiente de intercambio y dialogo, con mas

responsabilidades individuales y grupales”. (Recio & Ramirez, 2011)
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Es necesario sefialar que la concepcion de las estrategias docentes estaran
en dependencia de: los objetivos a lograr, las caracteristicas del contenido
(este condiciona el modo de cémo se aprende, de acuerdo con la ciencia o
el &rea de que se trate), las caracteristicas del grupo con el cual se trabajara,
del espacio y los recursos con que se cuenta, y del dominio de los métodos

por parte del profesor, de las competencias o habilidades a desarrollar.

En las estrategias docentes se debe partir de definir los objetivos generales
y los especificos, la planificacion de las acciones para la seleccion de los
recursos didacticos, los medios, los meétodos y las actividades que
corresponden a estos objetivos en el proceso de aprendizaje. También, debe
explicarse la metodologia a seguir; esto es, la explicacion de qué se va a
hacer y como, incluyendo las actividades y las tareas que desarrollaran los
alumnos para alcanzar los objetivos. Asimismo, debe planificarse la

evaluacion y el control para la valoracion permanente de las mismas.

Al concebir las actividades, es importante que se tenga en cuenta que varias
de ellas ayuden al aprendizaje colaborativo y al trabajo grupal y fortalezcan
las relaciones entre los estudiantes, por lo que se deben orientar y organizar
de manera tal que el estudiante sienta la necesidad de agruparse para poder
resolver la tarea, y reforzar asi el papel educativo que tienen estas acciones

en su formacién integral.
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Teorias de aprendizaje

Las teorias del aprendizaje describen los procesos a través de los cuales los
seres humanos adquieren conocimientos. El avance cientifico de la
psicologia y otras ciencias, han sido factores fundamentales, donde se han
desarrollado varios estudios que han generado diversos resultados en
cuanto a la comprension, prediccion y control del comportamiento humano,
elaborando a su vez estrategias de aprendizaje y tratando de explicar como

los sujetos acceden al conocimiento.

Teoria Conductista

Esta teoria fue formulada por B.F. Skinner y se bas6 en estudios
psicologicos de Pavlov sobre Condicionamiento clasico, ademas de los
trabajos sobre Condicionamiento instrumental de Thorndike sobre el
esfuerzo. En esta teoria se pretende explicar el aprendizaje a partir de leyes
y mecanismos comunes para todos los individuos, y se establece que el
aprendizaje es un cambio en la forma de comportamiento en funcién a los
cambios del entorno. Segun esta teoria, el aprendizaje es el resultado de la

asociacion de estimulos y respuestas.

Skinner ademas planteé el aprendizaje repetitivo, un tipo de reforzamiento, a
través del cual un estimulo aumentaba la probabilidad de que se repita un
determinado comportamiento anterior. Desde esta perspectiva, se dice que

existen diversos reforzadores que actian en todos los seres humanos de
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forma variada para inducir a la repetitividad de un comportamiento deseado.
Entre ellos se puede destacar: los bonos, los juguetes y las buenas

calificaciones sirven como reforzadores muy Uutiles.

Teoria Cognitiva

De acuerdo con Jiménez (2008) esta teoria es el estudio de los procesos
qgue intervienen durante el proceso de informacion, desde la entrada
sensorial, pasando por el sistema cognitivo, hasta que la respuesta es

producida.

Dentro de esta teoria se halla la representacion del aprendizaje por
descubrimiento, desarrollada por J. Bruner que atribuye una gran
importancia a la actividad directa de los estudiantes sobre la realidad.
Asimismo D. Ausubel, y J. Novak establecen que el aprendizaje debe ser
significativo, no memoristico, y para ello los nuevos conocimientos deben
relacionarse con los saberes previos que posea el aprendiz. Frente al
aprendizaje por descubrimiento de Bruner, fomenta el aprendizaje por
recepcion donde el profesor estructura los contenidos y las actividades a

realizar para que los conocimientos sean significativos para los estudiantes.

Constructivismo

Jean Piaget expresa que para el aprendizaje es necesario un desfase 6ptimo

entre los esquemas que el alumno ya posee y el nuevo conocimiento que se
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propone. Por ello el constructivismo se basa en que el sujeto debe ser un

ente activo en el proceso de su desarrollo cognitivo.

Al constructivismo le importa como el ser humano procesa la informacion,
mas no la conducta, de qué manera los datos obtenidos a través de la
percepcion, se organizan de acuerdo a las construcciones mentales que el

individuo ya posee como resultado de su interaccidn con las cosas.

“El individuo tanto en su comportamiento cognitivo y social como en el
afectivo no es un mero producto de sus disposiciones internas, sino una
construccion propia hecha dia con dia, como resultado de la interaccidon
entre esos dos factores. En consecuencia, segun la posicion constructivista,
el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una construccion del

ser humano”. (SANTANA, 2008)

Socio — Constructivismo

Una teoria que se deriva del constructivismo es la Socio-Constructiva que es
basado en muchas de las ideas de Vygotsky, y considera de igual forma los
aprendizajes como un proceso personal de construccion de nuevos
conocimientos a partir de los saberes previos (actividad instrumental), pero
inseparable de la situacién en la que se produce. Se afirma que el
aprendizaje es un proceso que estd intimamente relacionado con la

sociedad.
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Esta teoria cree que el aprendizaje colaborativo parte de admitir la
educacion como un proceso de socio construccion; aboga por la tolerancia
en torno a la diversidad y desarrollo de habilidades para reelaborar una

alternativa conjunta.

Software Educativo

De acuerdo con Morejon (2011), se puede definir al Software Educativo
como el medio didactico digital autdbnomo, elaborado por un equipo
multidisciplinario, encaminado al desarrollo de la personalidad de los
educandos desde el punto de vista afectivo y cognitivo a partir de la
integracion de recursos multimedia y en correspondencia con los objetivos

del curriculo de la ensefianza y los destinatarios a que esta dirigido.

En otro punto de vista también se puede usar el siguiente concepto: “La
elaboracién del software educativo supone armonizar las TIC con otros
medios disponibles en un entorno de ensefianza-aprendizaje definido y
profundizado, de modo de obtener la medida del verdadero impacto que

producira la tecnologia en la educacién”. (Litwak, 2009)

El software educativo entonces conceptualizarse como un recurso didactico

digital, desarrollado con el objetivo de fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje, facilitando la interaccion, la motivacion, la retroalimentacion de
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conocimientos y la realizacion de practicas para una mejor comprension de

la informacion.

Caracteristicas del Software Educativo

En base al mencionado autor del primer concepto, se resume que el
software educativo se caracteriza por ser altamente interactivo, a partir del
empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias,
diccionarios especializados, explicaciones de experimentados profesores,
ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y

diagnaostico. Se caracterizan porque:

Permiten la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos vy

evaluando lo aprendido.

Facilitan las representaciones de procesos no perceptibles por el ojo
humano en tiempo y espacio de forma animada.

Inciden en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
Permiten simular procesos complejos.

Optimizan el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

Facilitan el trabajo independiente y a la vez un tratamiento de las

diferencias individuales.

35



Permiten a los usuarios introducirse en las técnicas mas avanzadas.
Posibilitan que el estudiante asuma un papel activo en la construccion
del conocimiento.

Permiten transmitir gran volumen de informacién en un menor tiempo,
de forma amena y regulada por el usuario.

Desarrollan los procesos logicos del pensamiento, la imaginacion, la

creatividad y la memoria. (Morejon, 2011)

Ventajas del Software Educativo

Vidal (2010) describe que el Software Educativo posee diversas ventajas
gue facilitan elevar la calidad del proceso ensefianza aprendizaje, entre las

gue se destacan:

Los estudiantes pueden complementar su aprendizaje.

Fomenta el autoestudio.

El profesor puede apoyar su labor adecuando el software educativo a
la diversidad de niveles de los estudiantes.

Proporciona un acceso rapido y econémico a fuentes de informacion.
Propicia el trabajo interdisciplinario.

Aumenta la motivaciéon y el gusto por aprender.

Reduce el tiempo de aprendizaje ya que cada estudiante va a su
ritmo.

Incrementa la retencién por la combinacion de imagenes y graficos.
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Actividades de Aprendizaje Computarizadas (AAC)

Las actividades de aprendizaje computarizadas se las encuentra dentro de
los denominados Material Educativo Computarizado (MEC), término
empleado por Benavidez (2011), quien manifiesta que hoy en dia los
estudiantes eligen acceder a la informacién a través de medios electrénicos

gue les permitan interactuar con los contenidos.

“‘Una de las posibilidades es poder cambiar el paradigma de transmisién de
informacion al de construccion de conocimiento, a traves de la creacion de
Materiales Educativos Computarizados (MEC) desde las Pedagogias
Criticas y la Cultura Libre, como algo que permite que docentes y
estudiantes se asuman con rigurosidad como constructores de conocimiento
y de saber desde la escuela, y en relacion con el contexto cercano”.

(Benavidez, 2011),

Una conceptualizacién acertada, citando a Benavidez (2011), es que son
programas disefiados en y para el computador con los cuales los estudiantes
interactian dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, permitiéndoles

adquirir la motivacion e interés por los contenidos.

Bustamante (2010), define que “los medios educativos computarizados son
un herramienta multimedia que se concentra en lo grafico y con un

agradable interfaz para asi obtener la atencion del espectador ya que estos
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contienen elementos ludicos y estéticos gracias a las imadgenes de una
buena definicién y excelente manejo de color, fotografias, o segmentos de
video que tiene similitud al movimiento de un televisor, también se puede
encontrar un sonido estéreo, fueron creados con la finalidad de apoyar en el
aprendizaje obteniendo asi la motivacién y curiosidad intelectual de los

estudiantes”.

Para la elaboracion de los MEC, se pueden emplear programas que sirven
para la produccion de los mismos, como Edilim, JCLIC, Cuadernia, y que
ademas se deben considerar aspectos en su elaboracion como lo son las

tecnologias del color, del texto y elementos interactivos.

Las AAC se caracterizan por: estar centradas en un contenido especifico,

son lineales y concretas, son cortas tanto en su duracion como en su
implementacion, tienen como objetivo fundamental reforzar y/o ejercitar
contenidos ya estudiados en clase, deben tener instrucciones claras y

precisas, utilizan ejemplos adaptados al nivel del alumno. (Hernandez, 1996)

Recomendaciones pedagdgicas para la elaboracion de las AAC

En el nuevo contexto y sociedad, ya sea de la informacion o conocimiento
como se lo explicé anteriormente, el docente debe estar preparado para
poder crear este tipo de actividades, pues solamente se necesita de un

conocimiento basico sobre el uso del computador para involucrarse en la
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elaboraciéon de los MEC, y sin necesidad de dedicarle demasiado tiempo o
de aprender a usar herramientas muy sofisticadas para lograrlo, pues en la
actualidad existen muchas herramientas que permiten de forma fécil crear
las actividades, sin requerir conocimientos de programacion u otros,
solamente se necesita de motivacion por aprender y enfrentar nuevos retos
junto a sus estudiantes, retos relacionados tanto con empezar a pensar en
nuevas herramientas para el aula, como con asumir otros roles dentro de
procesos de conocimiento. (Benavidez Maya , Alvira Manios, & Escobar

Melo, 2011)

Del mismo autor citado, es importante sefalar los siguientes lineamientos

para la elaboracién de MEC:

El MEC se debe elaborar en el marco de las actividades formativas de
los estudiantes.

El MEC recoge informacion, indagaciones y discusiones de las
actividades formativas.

El MEC reune componentes realizados por el profesor y por los
estudiantes, y se puede complementar con archivos elaborados por
otras personas o expertos.

Las fuentes de informacion para elaborar los diferentes componentes
del MEC son los libros, Internet, las familias de los estudiantes, los
profesores... y, en general, cualquier actor relacionado con las

tematicas de las actividades formativas.
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Un MEC, al ser un proceso mediante el cual se encuentran diferentes
actores en un aprendizaje, no arroja productos terminados sino
materiales en permanente construccion y revision. Es un recurso vivo

gue crece y se mueve junto a las dindmicas formativas.

Por tal motivo, una actividad previa al proceso de elaboracion de los
materiales lo constituye la planificacion (que debe incluir entre otros
sugerencias, objetivos, recursos necesarios, a quién va dirigido, aspectos
pedagogicos y técnicos), de las actividades educativas o de formacion de los
estudiantes que realiza el profesor o el equipo de profesores involucrados,
en el marco de las cuales se elaborara el MEC. Una vez definido esto, se

sugiere seguir la ruta de accidén que se presenta a continuacion.

Estructura de la pantalla

Debe existir consistencia en el formato de la pantalla. Para que el operador
no se pierda ni se confunda, es importante considerar los siguientes

aspectos:

Que los mismos botones de menu se mantengan en los mismos sitios,
con el mismo color.

Que todos los botones reaccionen del mismo modo.

Que exista un uso estable de tonos, colores, tipos y tamafios de letra.

Que haya una distribucién estable de los elementos en la pantalla.
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Uso del color

Existen varios aspectos a considerar dentro de la teoria del color. En primer
lugar tenemos el hecho de que, los productores de mensajes audiovisuales
utilizan colores primarios puros: amarillo, rojo y azul y sus combinaciones
directas para construir imagenes llamativas y atractivas. Por ejemplo, esta
comprobado que los nifios se guian por los colores para conocer y distinguir
el mundo en su primera etapa, y que los colores primarios los alegran y

estimulan positivamente. (Herrera, Berea, & Aurora, 2008)

Herrera considera también que es necesario decir que la combinacion de
dichos colores deberia ser armoénica. Existen tres maneras basicas de

combinar el color:

1. Colores calidos con colores frios. Por ejemplo: rojo con azul, verde
con amarillo.

2. Colores complementarios. Por ejemplo: violeta con amarillo, blanco
con negro.

3. Gradientes de color. Por ejemplo: anaranjado en sus diferentes

tonalidades.

Existen otras variantes, pero el disefiador deberia basarse en el circulo
cromatico para decidir sobre sus combinaciones de color. Una mezcla no

armoénica produce una percepcion desagradable del mensaje en cuestion.
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Se debe evitar el uso de mas de cuatro colores en el disefio de una misma
pantalla (lineas, fondos, textos y cajas. Esto no incluyendo fotografias,
dibujos o imagenes). Las personas responden mejor a variaciones de
intensidad de un mismo color que a colores diferentes. Es importante elegir
un color neutral como fondo y utilizarlo consistentemente evitando en todo
momento la eleccidon de colores brillantes, los que es conveniente utilizar

para resaltar zonas o puntos de atencion de la pantalla.

Uso del texto

Por razones de descanso visual, los textos deben estar todos en minusculas
a excepcion de las letras capitales y algunos titulos. Hay que construir lineas
cortas de texto (alrededor de 8 palabras) y no justificar de ambos lados sino
Unicamente del lado izquierdo. Asi mismo, es importante utilizar colores
neutros para los textos, preferentemente el negro, ya que los colores

brillantes lastiman la vista y distraen del objetivo de la lectura.

Utilizacion de los gréficos.

Los gréficos son muy importantes, es esencial no sobresaturar de ellos pero
si mantener pantallas muy llamativas con dibujos e imagenes que tengan
realismo, dimensidn, color y alegren la vista del usuario. A estos graficos o
imagenes se le puede agregar movimientos que provocara un impacto

directo en la percepcion del usuario. Utilizar movimiento o no utilizarlo es
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vital para determinar el nivel de atractivo de los mensajes actuales, ya no se
puede concebir como disefladores o creadores de MEC, el presentar
mensajes estaticos, ya que apareceran en seguida aburridos ante los ojos

del receptor.

Herramientas de autor para desarrollar AAC

A continuacion se describiran algunas de las herramientas disponibles para
la creacion de Actividades de Aprendizaje Computarizadas, la cuales tiene

en comun caracteristicas como ser gratuitas y de uso libre.

Edilim

Cuando se habla de un Libro Interactivo Multimedia o LIM se hace referencia
a un producto ya elaborado, un archivo que podemos visualizar y utilizar. Sin
embargo, para crear un LIM se necesita contar con la herramienta de autor
llamada EdiLIM (Editor de los LIM). Este es el programa editor que permite
crear y generar cambios a todos los archivos LIM. De esta manera, cuando
editamos un LIM a través de este programa tenemos dos cosas: un archivo
gue podemos modificar mediante el programa EdiLIM, y otro que permite

visualizar el producto final en el navegador.

Lo primero que se debe tener en cuenta es que EdIiLIM no es un programa

gue se instale en el equipo sino que es un programa portable que se abre
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desde un archivo ejecutable, siendo una de sus ventajas. Es un programa
multiplataforma, lo que indica que puede usarse en Windows 98 o superior,
Linux y Mac OS, los unicos requerimientos en software es tener un
navegador e instalado una version de FlashPlayer 9 o superior. (Benavidez

Maya , Alvira Manios, & Escobar Melo, 2011)

EdiLIM sirve para editar de libros LIM (Libros Interactivos Multimedia),
también para lacreacion de materiales educativos. Es un programa de que
permite desarrollar actividades para distintas materias (matematicas, lengua,

idiomas, ciencias, etc.)

Contenidos del software educativo del cantéon Calvas

Datos Generales

Descripcion

El canton Calvas perteneciente a la provincia de Loja del Ecuador esta

ubicado en la frontera con el pais vecino del sur, Peru.

44



A pesar de su ubicacion geografica Calvas es uno de los principales

cantones de la provincia. Su cabecera cantonal Cariamanga.

Cuenta con varios atractivos turisticos naturales como son el rio Lucero, rio
Calvas, montafias, cerros y como no mencionar el coloso Ahuaca simbolo de

la ciudad de Cariamanga y canton.

Resefia historica

El canton Calvas creado en la administracion de Garcia Moreno, constituyo
en la época Precolombina, la nacion indigena de curimanga; incorporada al
imperio incaico a raiz de la invasion de Tupac Yupanqui. En la colonia fue la
provincia de Calvas cuya jurisdiccion comprendia los actuales cantones de

Zaruma, Pifias, Marcabeli, Macara Calvas y parte de Gonzanama.

El cantén Calvas es creado el 25 de julio de 1824 con la expedicion de la ley
de la Division Territorial decretada por Francisco Paula de Santander,
presidente de la gran Colombia cuya jurisdiccion comprendia los actuales
cantones de: Macara, Sozoranga, Espindola y parte de Gonzanama, se
ratifica su creacion en 1830 y en 1861, pero elevando a Sozoranga como
cabecera cantonal y luego en 1863 devolviendo la categoria de cabecera

cantonal a Cariamanga.
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Division politica

Mapa cantonal

Calvas cuenta con tres parroquias urbanas y Cuatro rurales

Colaisaca

Cariamanga

Parroquias Urbanas

Cariamanga cabecera cantonal de calvas, se asienta en las faldas del

imponente Ahuaca.

Las parroquias urbanas del cantén Calvas son: parroquia Cariamanga, San

Vicente y Chile.

Parroquias Rurales

Las parroquias rurales del canton Calvas son: parroquia Colaisaca, Utuana,

El Lucero y Sanguillin.
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Aspectos Geograficos

Ubicaciéon y Limites

Los limites del cantdén son al Norte: Cantdon Paltas, Sur: Canton Espindola y
la Republica del Perd, al Este: Cantones Quilanga y Gonzanama y al Oeste:

Canton Sozoranga.

# Colaisaca

Cariarnanga

Lteerana

Temperatura

Temperatura de las parroquias del cantén Calvas

LUGAR ALTURA TEMPERATURA MEDIA
Cariamanga 1925 16.4
Utuana 2526 13.4
Colaisaca 2500 13.5
El lucero 1250 19.8
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Hidrografia

Entre los principales sistemas hidrogréaficos tenemos los siguientes:

Rio Calvas: constituye el lindero principal con el canton Espindola y con la

republica del Peru. Es el rio de mayor importancia en el cantén calvas nace

al sureste del canton en la union de los rios La capilla y chiriacu bajo el

nombre de Pindo, luego al unirse con el rio Espindola toma el nombre de

Calvas.

Identidad Civica y Patridtica

Bandera

La bandera del canton Calvas la conforman tres franjas rojas horizontales

con los colores: rojo, amarillo y verde respectivamente.
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Himno
Letra: Dr. Juan Francisco Ontaneda
Musica: anénimo
Coro
Tierra madre de invictos titanes,
Suave cuna de cien inmortales,
Hoy escuchas los cantos triunfales

De tus hijos con intimo amor

Estrofa |
El ahuaca imponente y soberbio
gue de gozo sublime nos llena,
acaricia su frente serena con las

brisas que dan emocién

Estrofa Il
Coronada de lauros eternos
Y al perfume de lirios y rosas
Cariamanga tranquila reposas

Bajo el patio de fugido sol.
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Estrofa Il
Es tu cielo sin manchay tan puro,
tu horizonte tan claro y extenso,
gue al mirarte tan bella yo pienso

gue en ti puso la mano algun Dios.

Cancion representativa
Mi Cariamanga

Autor: Sr. José Jara

Verso | Verso Il
Con toda el alma vengo a Porque te quiero mi Cariamanga
cantarte Con todo el fuego de mi pasion
Las armonias de mi cancion Porque eres noble ciudad lojana
Y con los trinos de mi guitarra Orgullo y gloria de mi Ecuador
Coro

Pueblo de tradicion, por tu cultura, por tu
valor
Tierra de inspiracion con tus mujeres aroma
y son
Eres la perla del continente, eres el simbolo
del amor desde el Ahuaca resplandeciente,

el sol te brinda versos de amor
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Aspectos culturales

Leyendas
Existen varias leyendas en el canton Calvas que han sido transmitidas de

generacion en generacion entre las mas reconocidas tenemos:

El muerto Las totoras Los novios

Entre los juegos mas populares de Calvas estan: el ecuavoley, pelea de

gallos, indor, trompos, bolitas, tapillas.

TROMPOS ECUAVOLEY
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Fiestas tradicionales

Fechas importantes que celebra el cantén Calvas:

14 de octubre

Es la fecha de cantonizacion y la mayor fiesta del canton Calvas celebrada

con desfile civico militar y varios programas artisticos culturales.

Corpus Christi

10 de junio fiesta religiosa y comercial de ganado, caballar fino

principalmente se lo realiza en san pedro a 20 minutos de Cariamanga.

Fiesta comercial

24 de septiembre es la fiesta comercial y religiosa en el parque la nube. Se

encuentra desde artefactos, ropa, juguetes y bocadillos especialmente.

Comidas tipicas

Principales platos tipicos de calvas: aguado de gallina, boda o madre olla,
sambates, picadillo, arroz con pollo, menestra de zarandaja, arveja,

menestra con carne asada, fritada.
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Aguado de gallina

Preparado con gallina criolla, cebolla, zanahoria, especies y sal al gusto y

servido con yuca.

La boda o madre olla

Constituye un plato preferido. A base de yuca, platano maduro, cuero de

chancho, molo, guineo o platano verde, acompafado de arroz, yuca, carne o

chicharrones.

El picadillo

Riquisimo plato consistente en menudo de chivo, cocido y guisado,

acompafiado de arroz blanco, yuca y una buena taza de café del lugar.

53



e. MATERIALES Y METODOS

MATERIALES

Los materiales y recursos utilizados para el proceso investigativo fueron de
tipo tecnolégicos como son Computador, Memoria USB, e impresora.
Asimismo se usaron materiales de oficina como papel, cuaderno, lapiceros y

lapiz.

METODOS

Para efectuar el proceso de investigacion se utiliz6 métodos y técnicas que
la investigacion cientifica facilita para la obtencibn de informacion,
documentacion, y realizar su respectivo analisis e interpretacion, para la
comprobaciéon de las variables del tema propuesto, ejecutando las

soluciones pertinentes.

Cientifico: Este método permitié la resolucion de problemas, identificando
las necesidades educativas y desarrollando las actividades multimedia como
solucion. También orientdé toda la investigacion, para la comprension y

andlisis de la misma.

Deductivo: Permitié constituir los lineamientos a seguirse para el desarrollo
de las actividades en base a las particularidades del proceso de ensefianza

aprendizaje y de los resultados obtenidos.
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Inductivo: Mediante este método se estudié las necesidades de desarrollo
de las actividades multimedia. Asimismo permiti6 el desarrollo de las

conclusiones y recomendaciones de la investigacion realizada.

Descriptivo: Este método facilitd la interpretacion y analisis de la
informacion obtenida, contrastando los resultados de manera objetiva y
concreta en el desarrollo de la investigacion. Ademas permitié la elaboracion
del informe final de tesis donde se detalla cada una de las actividades

llevadas a efecto en este proceso.

TECNICAS

Permitieron la recoleccion de la informacion requerida para el proceso

investigativo:

Encuesta: Aplicada a los docentes y estudiantes para indagar sobe los
requerimientos y temas donde se desarrollarian las actividades didacticas

multimedia.

ACTIVIDADES DIDACTICAS MULTIMEDIA

Primeramente se analizé el software educativo del cantdon Calvas, luego se

les aplico encuestas a los nifios de cuarto grado de las mencionadas

escuelas para medir sus conocimientos acerca de los hechos histéricos
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geogréficos y educativos del cantdn, posteriormente se inici6 con la
tabulacion de las encuestas, consecutivamente se procedié a buscar la
herramienta, graficos, sonidos y video que permita desarrollar las actividades
didacticas multimedia. Se decidio realizar las actividades en la herramienta
de autor Edilim por la razén que esta herramienta es interactiva, facil de
manejar y lo mas importante que no necesita de programacion para poderla
elaborar, la cual permite ahorrar tiempo a los docentes que deseen utilizarla
para impartir sus clases. También se utilizé Html que es un editor de codigos
este permitira realizar la portada principal asi como también enlazar

imagenes, hipervinculos, video.

Se tomaron los temas con mayor falencia segun las encuestas y se procedio

a elaborar las actividades. A continuacion se detalla el primer paso para el

desarrollo de las actividades didacticas:

Disefo del material didactico

En esta fase se realiz6 un analisis de los elementos graficos a emplearse y

las herramientas para la construccion de las actividades, definiendo lo

siguiente:

e Edilim: Permitié la construcciéon de la actividades

e Html: Permitio la creacion de la portada principal.
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De igual forma se establecio el mapa de navegacion que guiara el acceso a

cada parte del disefio.

Grafico 1: Mapa de navegacion

Creacion del
canton Calvas

El clima del canton
Calvas

. Los simbolos
Introduccion — .
{ patrios
Actividades Il Mapa cantonal de
calvas

= Juegos populares

Fechas
importantes

Comida tipica de
Calvas

Luego se procedio a la creacion de los elementos multimedia que permitirian
dar forma a las interfaces de las actividades, obteniendo como resultado los

siguientes elementos:

Imagen 3: Logo de actividades

@

Imagen 4: Fondo para actividades
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Imagen 5: Sonidos para actividades

MP3

bien.mp3

MP3

error.mp3

Imagen 6: Skin inferior para actividades

Archivo

Ver

Control

Ayuda

Adobe Flash Player 11

Imagen 7: Skin superior para actividades

Archive

Ver

Control

Ayuda

Adobe Flash Player 11

5

menu

(= [&@]r=]

XN
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Estos elementos fueron creados con herramientas de la Suite Adobe CS6,
donde constan ilustrador, Photoshop y Flash que fue el usado para la
creacion de los skins (imagen 6 y 7) para la insercién en el programa Edilim,
considerando el uso de imagenes sectorizadas y colores acordes al software
educativo de donde se han tomado los contenidos. En skin superior se le
agregd un boton de regreso al archivo index.html, el cual cumple la funcion

de permitir al usuario regresar a la portada de las actividades.

El tipo de letra usado seria Arial de color negro y azul para las actividades,

mientras que en la portada se emplearian disefios mas vistosos para captar

la atencion del usuario.
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f. RESULTADOS

Resultados de las encuestas dirigidas a los estudiantes del cuarto afio de

Educacion General Bésica, para la elaboracién de Actividades Didacticas

Multimedia de la asignatura de Estudios

educativas del canton Calvas.

Sociales, aplicadas las instituciones

Pregunta 1. ¢ El cantdon Calvas a qué provincia pertenece?

Cuadro 1 Canton Calvas
Alternativas Frecuencia|Porcentaje
Provincia de Loja 53 98%
Provincia de Esmeraldas 1 2%
Provincia de el Oro 0 0%
TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaboracioén: Valeria Quezada

Grafico 1

Canton Calvas

2% 0%

M Provincia de Loja

M Provincia de
Esmeraldas

= Provincia de el Oro

Fuente: Provincia de Calvas
Elaboracién: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: De los datos obtenidos por la encuesta realizada

a los estudiantes de cuarto grado; representados en la tabla y la grafica
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estadistica se evidencia que un porcentaje mayoritario del 98% manifiesta
que el canton Calvas pertenece a la provincia de Loja, mientras que el 2%

dice que pertenece a la provincia de Esmeraldas.

La mayoria de los nifios conoce que el canton Calvas pertenece a la

provincia de Loja.

Pregunta 2. El canton Calvas es creado el:

Cuadro 2 Creacion de Calvas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
24 de mayo de 1822 23 42%
27 de febrero de 22 41%

1829
25 de julio de 1824 9 17%
TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaboracion: Valeria Quezada

Grafico 2 Creacion de Calvas

24 de mayo de 1822
m 27 de febrero de 1829
25 de julio de 1824

Fuente: Creaciéon de Calvas
Elaboracion: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion: En los resultados de la encuesta un 42% dice
gue el cantén Calvas es creado el 24 de mayo de 1822, mientras que el 41%
responde que es creado el 27 de febrero de 1829 y el 17% contesta el 25 de

julio de 1824.

Los dos porcentajes mas altos de los encuestados son respuestas

incorrectas y un pequefio porcentaje dio la respuesta correcta.

Pregunta 3. ¢ Por cuantas Parroquias Rurales esta constituido el cantén

Calvas?
Cuadro 3 Parroquias Rurales
Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Cinco 11 20%
Cuatro 15 28%
Tres 28 5004
TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaboracion: Valeria Quezada

Gréfico 3 Parroquias Rurales

H Cinco
W Cuatro

M Tres

Fuente: Parroquias rurales
Elaboracién: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion: De los resultados un 52% responde tres
parroquias, el 28% contesta cuatro parroquias rurales y el 20% de los
encuestados dice que el canton Calvas esté constituido por cinco parroquias

rurales.

Se observa que un porcentaje medio supo acertar con la respuesta correcta.

Pregunta 4. ¢;Por cuantas parroquias urbanas esta constituido el

canton Calvas?

Cuadro 4 Parroquias urbanas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Dos 34 63%
Una 38 15%
Tres 12 2204

TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Gréfico 4 Parroquias Urbanas

® Dos
mUna

Tres

Fuente: Parroquias urbanas
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacion: Segun la pregunta aplicada a los estudiantes un
63% dice que el cantén Calvas esta constituido por dos parroquias urbanas,
el 22% manifiesta tres parroquias urbanas y el 15% contesta una parroquia.

Segun la encuesta un porcentaje mayor de los nifios tuvieron una respuesta

equivocada.

Pregunta 5. El clima del cantén Calvas es:

Cuadro 5 Clima de Calvas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Frio 8 15%
Templado seco 12 22%
Célido 34 63%
TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracioén: Valeria Quezada.

Gréfico 5 Clima de Calvas
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Fuente: Clima de Calvas
Elaboracion: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion: Segun los resultados de la encuesta el 63%
contestan que el clima del cantdén Calvas es calido, el 15% dice frio y el 22%

responde templado seco.

En los resultados de la encuesta un porcentaje minoritario respondi6

correctamente.

Pregunta 6. Los colores de la bandera del cantén Calvas son:

Cuadro 6 Colores de la bandera
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Amatrillo, azul, 36 67%

rojo
Rojo, amarillo, 15 28%
verde
Celeste, 3 5%
amarrillo, verde

TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracion: Valeria Quezada.

Gréafico 6 Colores de la bandera
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Fuente: Colores de la bandera
Elaboracion: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion En los resultados un 67% contesta que los
colores de la bandera son amarillo, azul y rojo, el 28% manifiesta rojo,

amarillo y verde, mientras que el 5% dice celeste, amarillo y verde.

La mayoria de los encuestados respondieron incorrectamente y un

porcentaje medio acerto.

Pregunta 7. Sefiale con una x el escudo del cantén Calvas.

Cuadro 7 Escudo de Calvas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
53 98%
0 0%
1 2%
TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Grafico 7 Escudo de Calvas
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Fuente: Escudo de Calvas
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacidén: Segun la pregunta realizada a los estudiantes un
98% marca la primera opciéon donde se encuentra la bandera de Calvas y el

2% marca como opcion correcta la bandera de Pindal.

El porcentaje mayor que nos indica la grafica segun la encuesta aplicada a

los nifios es la respuesta correcta.

Pregunta 8. En el siguiente mapa escriba un nombre de las parroquias

de Calvas.

Cuadro 8 Parroquias de Calvas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Acerto 6 11%
No acerto 48 89%

TOTAL 54 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Grafico 8
Parroquias de Calvas
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Fuente: Parroquias de Calvas
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados el 89% contesta

incorrecto, mientras que el 11% escribe la respuesta correcta.

Como se puede observar un porcentaje menor conoce los nombres de las

parroquias del canton.

Pregunta 9. Entre los juegos mas populares del cantéon Calvas estan:

Cuadro Juegos més populares
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Pelea de gallos 35 65%
Rayuela 23 42%
Bolitas 18 33%
La soga 22 41%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracioén: Valeria Quezada.

Gréfico 9 Juegos Populares
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Fuente: Juegos populares
Elaboracién: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: Segun los datos obtenidos un 65% manifiesta

gue entre los juegos mas populares del cantén, es la pelea de gallos, el 42%
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contesta la rayuela, el 41% supo manifestar la soga y el 33% responde que

son las bolitas.

En los resultados de la encuesta se evidencia varios porcentajes entre los
cuales la respuesta correcta es la pelea de gallos y las bolitas pero podemos
constatar que solo contestaron correctamente la una opcién y la otra existe

un bajo porcentaje.

Pregunta 10. ¢ Sefiale las fechas importantes del canton?

Cuadro 10 Fechas importantes
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Feria de 37 68%

Integracion
Fronteriza
Corpus  Christi 31 57%
Fiesta Comercial 16 30%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Grafico 10
Fechas Importantes del Cantén
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Fuente: Fechas importantes del cantén
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacion: Segun la pregunta aplicada a los estudiantes un
68% dice que la feria de integracion fronteriza es la fecha mas importante del
cantoén, el 57% responde que el Corpus Christi y el 30% contestan la fiesta

comercial.

Se observa en la tabla que un porcentaje mayoritario no conoce las fechas

importantes que celebra su canton.

Pregunta 11. ;Cudl es la comida tipica del cantén Calvas?

Cuadro 11 Comida tipica
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Arveja con guineo 35 65%
Picadillo 16 30%
Arepas 11 20%
Madre olla 25 46%
Aguado de gallina 33 61%
Molo 15 28%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Gréfico 11 Comida Tipica
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Fuente: Comida Tipica
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacion: De los datos obtenidos un 65% responde que la
comida tipica de su cantén es la arveja con guineo, el 61% dice el aguado de
gallina, el 46% dice la madre olla, el 30% responde el picadillo, el 28%

contestd el molo y el 20% respondieron las arepas.

En los datos se observa que entre las varias opciones que tenemos tres son

las correctas, en las cuales un porcentaje minimo supo acertar.

Pregunta 12. ¢(Cuales son las leyendas mas reconocidas del canton

Calvas?

Cuadro 12 Levendas mas reconocidas
Alternativas Frecuencia Porcentaje

El camino de los 35 65%
ahorcados

El cura sin 21 39%
cabeza

Los novios 30 55%

El muerto 19 35%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Gréfico 12 Leyendas mas reconocidas
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Fuente: Leyendas
Elaboracién: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion: De los datos obtenidos en la encuesta un 65%
manifiesta que las leyendas mas reconocidas es el camino de los ahorcados,
el 55% dice los novios, mientras que el 39% responde el cura sin cabezay el

35% respondié el muerto.

En la encuesta se evidencia que entre las dos opciones correctas solo una

tiene un porcentaje alto, la otra opcion correcta tiene un minimo porcentaje.

Pregunta 13. ¢ Cuales son los lugares turisticos del canton Calvas?

Cuadro 13 Lugares turisticos
Alternativas Frecuencia Porcentaje
El Lucero 43 80%
El Jorupe 3 5%
El Ahuaca 46 85%
El Bano del Inca 4 13%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Grafico 13 Lugares Turisticos
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Fuente: Lugares turisticos
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretacion: En la tabla y la grafica estadistica se puede
evidenciar que un 85% responde que entre los lugares turisticos esta El
Ahuaca, el 80% contesta El Lucero, el 13% manifiesta El Bafio del Inca y el
otro 5% dice El Jorupe. En los resultados de la encuesta podemos

evidenciar que los dos porcentajes mas altos son las opciones correctas.
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RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS DIRIGIDAS A LOS DOCENTES DE
LA ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES DEL CUARTO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA, PARA LA ELABORACION DE

ACTIVIDADES DIDACTICAS MULTIMEDIA.

Pregunta 1. ;Cémo usted considera que los estudiantes adquieren un

aprendizaje significativo en la asignatura de Estudios Sociales?

Cuadro 14 Aprendizaje significativo
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Con lecturas 0 0%
Tomando Apuntes 0 0%
Realizando
actividades didacticas 2 67%
Educativas
Obser\{ando videos 1 33%
educativos
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Graficol4 Aprendizaje significativo
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Fuente: Aprendizaje significativo
Elaboracién: Valeria Quezada
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Analisis e interpretacion: De la encuesta realizada un 67% considera que
los estudiantes adquieren aprendizajes significativos a través de la
realizacion de actividades didacticas, mientras el 33% afirma que es

visualizando videos.

En los resultados de la encuesta se puede evidenciar que los docentes dan
prioridad a la realizacion de actividades didacticas educativas y la

observacion de videos como facilitadores de aprendizajes significativos.

Pregunta 2. ¢En cual de los siguientes temas usted considera que

deberia existir un mayor refuerzo en la asignatura de Estudios

Sociales?
Cuadro 15 Temas de Estudios Sociales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Valores 0 0%
Cultura 0 0%
Historia 1 33%
Geografia 2 67%
Otro 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracién: Valeria Quezada.
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Grafico 15 Temas de Estudios Sociales
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Fuente: Temas de Estudios Sociales
Elaboracién: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: En el cuadro se observa que un porcentaje del
67% considera que los temas donde debe existir un refuerzo es en

Geografia y el 33% dice que en Historia.

De acuerdo con los resultados obtenidos se puede decir que se necesitan

refuerzo de actividades en los temas de Geografia e Historia.
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Pregunta 3. Partiendo que un material didactico computarizado (son
aplicaciones que se usan con ayuda del computador los cuales
interactuan con ustedes ofreciéndole otra perspectiva de aprender los
contenidos de una materia dada) ¢Le gustaria contar con esta
herramienta para el desarrollo de los aprendizajes de los contenidos de
la asignatura de Estudios Sociales dentro de la institucion que usted

educa?

Cuadro 16 Material didactico
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracion: Valeria Quezada.

Grafico 16 Material didactico
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Fuente: Material didactico
Elaboracion: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: En encuesta realizada a los docentes el 100%
considera necesario el desarrollo de las actividades didacticas multimedia

para apoyar su labor docente.
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En la cual da como factible y necesario la creacion de las actividades
didacticas multimedia sobre los contenidos de Estudios Sociales, del cuarto

afio de educacion general basica.

Pregunta 4. ;Cudles de estos métodos de ensefianza considera Usted
mas eficientes para que los alumnos comprendan de mejor forma los

contenidos para la asignatura de Estudios Sociales?

Cuadro 17 Métodos de ensefianza
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Charlas 0 0%
Debates 0 0%
Foros 0 0%
Mediante uso de

material didactico 3 100%
Computarizado

TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracién: Valeria Quezada.

Gréafico 17 Métodos de ensefianza
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Fuente: Métodos de ensefianza
Elaboracién: Valeria Quezada
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Andlisis e interpretaciéon: En la pregunta aplicada a los docentes el 100%
afirma que el método mas eficiente para que los alumnos comprendan los

contenidos es el uso de Material didactico computarizado.

En base a los datos mostrados se establece que los docentes estan
conscientes de las ventajas y posibilidades que brinda el material didactico

computarizado.

Pregunta 5. Si se contara con un material didactico computarizado para
gue sea un apoyo en la asignatura de Estudios Sociales acerca de los
Aspectos Histéricos, Geograficos y Educativos del canton Calvas en la

Institucion ¢ Como quisiera Usted que el mismo sea?

Cuadro 18 Material Didactico Computarizado
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Interactivo 1 33%
Comunicativo 0 0%
Evaluativo 1 33%
De facil uso y

entretenimiento 2 67%
Con contenido

multimedia 2 67%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracién: Valeria Quezada.
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Grafico 18 Material Didactico Computarizado
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Fuente: Material didactico computarizado
Elaboracién: Valeria Quezada

Analisis e interpretacion: De los datos resultantes y mostrados en el
cuadro se ve que los docentes consideran que el material didactico
computarizado debe ser con contenido multimedia (67%), de facil uso (67%),

evaluativo (33%) e interactivo (33%).

En base a los datos mostrados se establece que las actividades a
desarrollarse deben ser interactivas, evaluativas y o mas importante con

contenido multimedia.

Pregunta 6. ¢Ha utilizado alguna vez material didactico computarizado

para impartir sus clases?

Cuadro 19 Uso del material didactico
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 2 67%
NO 1 33%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracioén: Valeria Quezada.
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Gréafico 19 Uso del material didactico
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Fuente: Uso del material didactico
Elaboracién: Valeria Quezada

Analisis e interpretacion: En la grafica se observa que el 67% de los
docentes si han usado material didactico computarizado para impartir sus

clases, mientras que el 33% dice que no.

Un porcentaje mayoritario afirma haber utilizado material didactico para sus

clases.

Pregunta 7. ¢Como docente de la asignatura de Estudios Sociales
considera usted importante contar con un material didéactico
computarizado que le permita ser un apoyo en el proceso de ensefianza

y aprendizaje sobre aspectos del canton Calvas?

Cuadro 20 Importancia del Material Didactico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracién: Valeria Quezada.
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Gréfico 20 Importance del Material Didactico
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Fuente: Importancia del material didactico
Elaboracién: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: Se observa que el 100% considera importante
contar con material didactico computarizado que permita ser un apoyo en el

proceso de ensefianza y aprendizaje sobre aspectos del canton Calvas.

Entonces los docentes dan testimonio de la importancia del uso de material

didactico computarizado en su labor pedagdgica.

Pregunta 8. ¢El centro de cdmputo cuenta con la infraestructura

adecuada para impartir las clases con las nuevas tecnologias?

Cuadro 21 Infraestructura
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Proyector 0 0%
Pizarra Digital 0 0%
Internet 2 67%
Computadoras 3 100%

Fuente: Encuesta realizada a los docentes.
Elaboracion: Valeria Quezada.
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Gréfico 21 Infraestructura
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Fuente: Infraestructura
Elaboracién: Valeria Quezada

Andlisis e interpretacion: De acuerdo con los datos mostrados, los
docentes manifiestan que el centro de computo cuenta con la infraestructura

adecuada, como son con computadoras (100%) e internet (67%).

Aunque los laboratorios cuentan con internet y computadoras, ninguno

cuenta con proyector que es muy importante para socializar las actividades

didacticas para un mejor proceso de aprendizaje.
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Elaboracion de contenidos

Los contenidos se los tomaron de las encuestasy del software educativo del
area de Estudios Sociales en el nivel de Educacion General Bésica
enmarcado en los hechos histéricos, geograficos y educativos del cantdn

Calvas de la provincia de Loja. Los temas a desarrollarse son los siguientes:

e Creacion del cantdon Calvas
e El clima del canton Calvas
e Los simbolos patrios

e Mapa cantonal de Calvas

e Juegos populares

e Fechas importantes

e Comida tipica de Calvas

Considerando las tematicas se desarrollaron los contenidos y actividades

usando los disefios previamente elaborados, ya establecidos, obteniendo los

siguientes resultados:
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Imagen 8: Portada de la aplicacion
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En esta portada el usuario podra informarse sobre los datos del proyecto y
del desarrollador (introduccién), asi como acceder a cada una de las
actividades desarrolladas, las cuales se encuentran etiquetadas por cada
tematica. Se cuenta con un scroll que funciona con el teclado o mouse para

facilitar la visualizacion de los botones y contenidos.

El siguiente codigo insertado en el archivo index.html permite abrir la
actividad 1 (actividadl.html), siendo este el mismo para cada uno de los

temas tratados en la aplicacién desarrollada.

<h1l class="color_orange"> El clima del canton Calvas </h1>

<div class="buttons">

<br>

<a href="actividad1.html"><input name="submit" class="button"
type="submit" id="submit_btn" value="Actividades" /> </a><br><br>

</div>
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Imagen 9: Actividad del tema “Creacion del canton Calvas”

Estudios Sociales - EGB % & D
actividad 1 actividad 2 actividad 3 Canton Calvas 1

mend

Seleccione la respuesta correcta

¢ Cuando es creado el cantdn calvas?

m 23 de julio de 1924
@ 25 de julio de 1824
20 de junio de 1834

Deé clic en la respuesta para seleccionarla

En esta imagen se puede observar la utilizacion de los elementos graficos
creados anteriormente, dando forma a la actividad con los elementos propios
de Edilim, y con los skins disefiados. Aqui el usuario tendra que identificar la
fecha de creacion del cantén Calvas, para lo cual se muestra varias
opciones y solo una es la correcta. También se le agrega las indicaciones en
la parte inferior para una mejor comprension de lo que se debe hacer.
Ademas en la parte superior se muestran botones de acceso directo a cada
una de las actividades (1,2 y 3) que a su vez cumplen con la funcién de

reiniciar cada actividad, borrando las respuestas introducidas.

Maquetacion del material

Por ultimo se procedid a crear un CD interactivo, que al ser insertado en el

computador mostrara directamente la portada de las actividades, evitando
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que el usuario tenga buscar el archivo de ejecucion. Ademas se le agrego
una etiqueta al CD, para su facil identificacion dentro de la ventana “Equipo”

de Windows vista o superior.

Imagen 10: Carga de actividades

Unidad de DVD RW (E:)

ﬂ 0 bytes disponibles de 1

UDF

Una vez desarrollados y testeados los elementos de cada actividad
desarrollada se procedi6 a socializar en las 3 instituciones educativas, donde
se contd con la participacion de los usuarios (docentes y estudiantes) para
validar aspectos funcionales, técnicos y estéticos, y pedagdgicos por parte
de los docentes, mientras los estudiantes identificaron los componentes que

mas importantes, obteniendo los siguientes resultados:
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RESULTADOS DE LA VALIDACION DE LAS ACTIVIDADES MULTIMEDIA
DE LOS DOCENTES

Cuadro 22 Validacién de las actividades
ASPECTOS VALORIZACION
FUNCIONALES ALTA MEDIA BAJA
UTILIDAD F % f % f %
Eficiencia didactica 3 100% 0 0% 0 0%
Relevancia 3 100% 0 0% 0 0%
Facilidad de uso 3 100% 0 0% 0 0%
Navegabilidad 3 100% 0 0% 0 0%
Fuente: Validacion de las actividades multimedia.
Elaboracion: Valeria Quezada.
Gréfico 22 Validacion de las actividades
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Fuente: Grafico.
Elaboracion: Valeria Quezada.

Analisis e interpretacién: En la pregunta aplicada a los docentes el 100%
manifiesta que las actividades didacticas desarrolladas en los aspectos

funcionales son de alta calidad.
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Las actividades didacticas multimedia desarrolladas satisfacen a los usuarios

en cuanto a los aspectos funcionales.

Cuadro 23 Validacion de las actividades
VALORIZACION
ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS ALTA MEDIA BAJA
f % f % f %
Entorno Audiovisual 3 100% 0| 0% 0| 0%
Elementos multimedia 3 100% 0| 0% 0| 0%
Calidad de imagenes 3| 100% 0| 0% 0] 0%
Calidad de sonido 3 100% 0| 0% 0| 0%
Calidad de estructuracion de los contenidos 3 100% 0| 0% 0| 0%
Calidad y relevancia del texto 3| 100% 0] 0% 0| 0%
Ejecucion fiable, velocidad 3| 100% 0| 0% 0] 0%
Originalidad y uso de tecnologia 3| 100% 0| 0% 0| 0%

Fuente: Validacion de las actividades multimedia.
Elaboracion: Valeria Quezada.

Gréfico 23
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Fuente: Grafico
Elaboracion: Valeria Quezada.

calidad de sonido

calidad de

estructuracién de loz

contenidos

BAJA

cafidad y relevancia del
texto

Validacion de las actividades

velocidad

Ejecucidn fiable,

1‘% 1‘% 1‘% 1‘% 1‘% 1‘% 1‘% 1‘%
0%

Originalidad y uso de
tecnologia

Andlisis e interpretacion: De acuerdo con los datos mostrados el 100%
dice que las actividades didacticas desarrolladas en los aspectos técnicos y

estéticos son de alta calidad.
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Las actividades didacticas multimedia desarrolladas satisfacen a los usuarios

en cuanto a los aspectos técnicos y estéticos.

Cuadro 24 Validacion de las actividades
VALORIZACION
ASPECTOS PEDAGOGICOS ALTA MEDIA BAJA
f % F % f %
Logro de los objetivos del curso 3| 100% 0] 0% 0] 0%
Capacidad de motivacion 3 100% 0] 0% 0| 0%
Adaptacion a los usuarios 3 100% 0] 0% 0| 0%
Potencialidad de los recursos didacticos 3 100% 0| 0% 0| 0%
Fomento del autoaprendizaje 3 100% 0] 0% 0| 0%
Nivel de actualizacion de los contenidos 3 100% 0] 0% 0| 0%
Fuente: Validacion de las actividades multimedia.
Elaboracién: Valeria Quezada.
Gréfico 24 Validacion de las actividades
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Fuente: Gréfico
Elaboracién: Valeria Quezada.

Andlisis e interpretacion: ElI 100% manifiesta que las actividades

desarrolladas en los aspectos pedagdgicos son de alta calidad.
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Las actividades didacticas multimedia desarrolladas satisfacen a los usuarios

en cuanto a los aspectos pedagdgicos.

Cuadro 25 Validacion de las actividades
Sl NO
CONTENIDO i % 111 %
Los colores de las actividades didacticas multimedia son 54(100%|0|0%
llamativos

0 0
Las actividades son interactivas y faciles de manejar 54|100%/ 0/ 0%

Los medios audiovisuales , imagenes y videos de la multimedia |54 |100% |0|0%
facilitan tu compresion

El vocabulario te resulta comprensible 541100% | 0| 0%

Te gustaria que trabajen con actividades computarizadas para |54 |100% | 0| 0%
las diferentes materias

Fuente: Validacion de las actividades multimedia por parte de los estudiantes.
Elaboracion: Valeria Quezada.

Grafico 25 Validacion de las actividades
120%
0 100% 100% 100% 100% 100%
100%
80%
60%
40%
0% T T T T 1 . NO
Los colores de las  Las actividades Los medios El vocabulariote Tegustaria que
actividades son interactivasy  audiovisuales, resulta trabajen con
didacticas faciles de manejar imagenes y videos comprensible actividades
multimedia son de la multimedia computarizadas
llamativos facilitan tu
comprension

Fuente: Grafico
Elaboracion: Valeria Quezada.
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Andlisis e interpretacion: En la gréfica se observa que el 100%
contestaron que les agradaron las actividades didacticas y que les gustaria

trabajar con las mismas.
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g. DISCUSION

Con la insercion progresiva de las TIC en el ambito educativo, se han
desarrollado mudltiples aplicaciones orientadas al proceso de ensefianza y
aprendizaje. Sin embargo el acceso y posibilidad de uso no implica que las
TIC estén siendo aprovechadas para favorecer la innovacion, base de la
sociedad del conocimiento, ni la pertinencia, clave para que se dé la

articulacion entre lo local y lo global.

En el Ecuador el nuevo paradigma administrativo y didactico de la
educacion han hecho que se desarrollen varios proyectos de innovacion
metodolégica a través del uso de las TIC, evidencia de esto es la creacion
de la plataforma Educar Ecuador donde los docentes, estudiantes y padres
de familia puedan buscar informacion y descargar recursos didacticos
digitales (RDD) o MEC que han sido desarrollados con finalidades de
motivar el uso de las TIC’s en la comunidad educativa. Hay que mencionar

gue estos RDD son limitados en cantidad, pues existen ain muy pocos.

En la provincia de Loja particularmente se evidencia que no se hacen uso
correcto de las TIC que poseen las instituciones educativas, pues al no
poseer todos los MEC, y no tener las destrezas de desarrollo de este tipo de
materiales educativos, los maestros se ven limitados a trabajar con

diapositivas, por ejemplo.
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El presente trabajo investigativo cumple con el objetivo general de
desarrollar  actividades didacticas multimedia complementarias para el
software educativo en el area de estudios sociales en el nivel de Educacion
General Basica enmarcado en los hechos histéricos, geogréficos y
educativos del cantén Calvas de la provincia de Loja, contribuyendo con
contenidos interactivos, aprovechando su potencial didactico para que los
estudiantes refuercen sus conocimientos y puedan lograr una mejor

comprension de las tematicas estudiadas en clase.

Esta investigacion se efectia como alternativa de solucion a la inexistencia
de actividades sobre las tematicas implementadas en el software educativo

desarrollado en otra investigacion.

El primer objetivo especifico consistio en identificar los temas de mayor
grado de dificultad de aprendizaje que consta en el software educativo como
apoyo didactico en el area de estudios sociales del nivel de educacion
general basica, enmarcado a los hechos histéricos geograficos y educativos
de canton Calvas, para lo cual se tomé como referencia sus contenidos para
aplicar una encuesta a los estudiantes para evidenciar cuales son las
tematicas donde se necesita apoyo didactico, evidenciando que su nivel de
conocimientos es muy bajo. Asimismo los docentes de las tres instituciones
dieron contestacion a una encuesta donde se evidencié que los temas a
tratar deberian ser sobre Geografia (67%) e Historia (33%); ademas

mencionaron que les gustaria contar dichos recursos educativos
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computarizados (100%), que posean las caracteristicas de ser de facil uso

(67%) y con contenidos multimedia (67%).

De acuerdo con los resultados de las encuestas se cred las actividades
didacticas multimedia, siguiendo las fases de la metodologia MECS. Estas
actividades estan orientadas a que el estudiante reconozca imagenes,
conteste preguntas entre otro tipo de contenidos que se estructuraron en un
sola interfaz de presentacion a través de una portada que se ejecutara

desde un navegador, ya que fue desarrollada en HTML.

Luego se procedio a socializar el paquete de actividades realizadas,
verificando y garantizando el cumplimiento de los requerimientos
establecidos en las fases iniciales. Se aplica una ficha de evaluacion de las
actividades, donde los docentes asignaron valoraciones altas en los
aspectos técnicos, pedagogicos y de funcionalidad. Los estudiantes también
manifestaron que las actividades son interactivas y faciles de manejar (93%)
y que les gustaria que trabajen con actividades computarizadas para las

diferentes materias (96%).
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h. CONCLUSIONES

e Se identificaron que los temas de mayor dificultad de comprensién, en
geografia son: division politica, aspectos geograficos y en historia
son: datos generales, identidad civica y patriGtica y aspectos

culturales.

e Se elabor¢ actividades didacticas multimedia para el area de Estudios
Sociales del nivel de Educacién General Basica de las escuelas del

canton Calvas.

e Se socializd con los docentes y estudiantes del 4to grado de las

escuelas investigadas.
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i. RECOMENDACIONES

e A los docentes de las escuelas indagadas se recomienda utilizar
materiales educativos computarizados en todas las asignaturas, para

gue faciliten el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

e Que las autoridades educativas del cantén Calvas gestionen y firmen
un convenio en la carrera de Informatica Educativa para que

desarrollen actividades didacticas computarizadas.

e Alos docentes de las instituciones educativas, incentivar y planificar el
usodel laboratorio de cOmputo en todas las asignaturas para
aprovechar las herramientas y equipos tecnolégicos en su labor

pedagdgica.
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a. TEMA

“DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES DIDACTICAS MULTIMEDIA
COMPLEMENTARIAS PARA EL SOFTWARE EDUCATIVO EN EL
AREA DE ESTUDIOS SOCIALES EN EL NIVEL DE EDUCACION
GENERAL BASICA ENMARCADO EN LOS HECHOS HISTORICOS
GEOGRAFICOS EDUCATIVOS DEL CANTON CALVAS DE LA

PROVINCIA DE LOJA”



b. PROBLEMATICA

La Universidad Nacional de Loja, es una institucion de educacion superior,
laica autbnoma de derecho publico, de alta calidad académica y
humanistica, con su prestigio reconocido nacional e internacionalmente, por
el accionar de sus profesionales en respuesta a las exigencias sociales, la

generacion y aplicacion de conocimientos cientificos.

La carrera de informatica educativa, lidera la formacion de profesionales
docentes en ciencias de la educacion mencidon informatica educativa, con
enfoque humanistico e incluyente en el campo ocupacional y practicas
profesionales enmarcados en los niveles del sistema de educacion nacional
relacionando las problematicas del proceso de aprendizaje de la informatica,
en el disefo, desarrollo de evaluacion del software educativo, generado
propuestas alternativaspara los procesos creativos de cambio, actualizacion,

innovacion y transformacion educativa.

Las TIC estan relacionadas a la informéatica y han llegado a ser uno de los
pilares basicos de la sociedad y hoy es necesario proporcionar al ciudadano
una educacién que tenga que cuenta esta realidad. Son un conjunto de
recursos, procesos Yy métodos, usadas en el procesamiento,
almacenamiento y transmision de informacién este concepto va de la mano
de las TIC, internet es parte de su procesamiento. Las TIC son los recursos

primordiales para manipular la informacién, estos son: los ordenadores, los
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programas informaticos y las redes necesarias para convertirla, almacenarla,

administrarla, transmitirla y encontrarla.

Dentro de las TIC estd el software educativo que nos brinda un medio
masivo para el desarrollo académico o cultural tanto individual como grupal y
facilitan la formacién en todos los aspectos y niveles. Son muchas las
ventajas del software entre ellas nos permite la interactividad con los
estudiantes haciendo mas agradables las clases y de esa manera mejorar la
concentracion en los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo
aprendido, facilita las representaciones animadas, incide en el desarrollo de
las habilidades a través de la ejercitacion, permite simular procesos
complejos, reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad
de conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados, facilita el trabajo
independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias, permite

al estudiante introducirse en las técnicas mas avanzadas.

Cabe destacar que la carrera de informatica educativa a desarrollado
importantes proyectos de grado entre los que tenemos al software educativo
y de esta manera mejorar sus sistemas educativos y como parte de su
ejecucion ofrece ayuda a la comunidad educativa del Ecuador, basada en

raices oriundas como el cantén Calvas.
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Es por esto la necesidad de contribuir con la implementacion de las
actividades didacticas que son un aporte eficaz para el canton. La misma
gue serd de mucha importancia como apoyo para el software educativo
enmarcado en los hechos geogréficos del area de estudios sociales,
permitiendo el desarrollo de las habilidades contribuyendo a un mejor

proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios.

El siguiente proyecto tiene como finalidad dar solucion al problema principal
como es la falta de material didactico computarizado dentro del software
educativo ya mencionado, ya que las actividades permiten la interaccion
entre los estudiantes a través de la ejercitacion y de esta manera motivar a

los nifios y tener mejores resultados en su progreso académico.

Debido a esta problematica y dada la importancia que tiene el desarrollo de

actividades nos planteamos la siguiente interrogante:

¢,Cudles son las ventajas del desarrollo de actividades didacticas multimedia
para el software educativo como apoyo didactico en el area de estudios
sociales del nivel de educacion general basica, enmarcado a los hechos
historicos geograficos y educativos del cantdon Calvas como apoyo en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?
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c. JUSTIFICACION

Vivimos en una sociedad que estd inmersa en el desarrollo tecnoldgico,
donde el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
han cambiado nuestra forma de vida, impactando en muchas areas del

conocimiento.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los
diferentes niveles y sistemas educativos, tienen un impacto significativo en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y en el fortalecimiento de sus
competencias para la vida y el trabajo que favoreceran su insercion en la

sociedad del conocimiento.

En el area educativa, las Tic han demostrado que pueden ser de gran apoyo
tanto para los docentes, como para los estudiantes. La implementacion de la
tecnologia en la educacion puede verse sOlo como una herramienta de
apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino intenta ayudarlo para que el
estudiante tenga mas elementos visuales y auditivos para enriquecer el

proceso de ensefianza aprendizaje.

La propuesta del siguiente trabajo de investigacién es contribuir en el
proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias que les propiciaran
las determinadas ayudas pedagogicas para el logro de sus fines educativos

y asi dar solucién a los problemas de las diferentes instituciones educativas.
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Es por esto que este trabajo investigativo titulado la implementacién de las
actividades didacticas multimedia complementarias para el software
educativo enmarcado en los hechos histéricos geogréaficos educativos del
cantén Calvas es viable ya que serd un trabajo que pretende ser de gran

ayuda en el area educativa de la localidad.

Las actividades multimedia que disefiaremos tomaran como referentes el

contenido del software educativo en los hechos histéricos geograficos del

canton Calvas pudiendo asi facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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d. OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollo de actividades didacticas multimedia complementarias en el

software Educativo para el area de estudios sociales del nivel de educacion

general basica, enmarcado a los hechos histéricos geogréficos y educativos

de canton Calvas.

Objetivos Especificos

Identificar los temas de mayor grado de dificultad de aprendizaje que
consta en el software educativo como apoyo didactico en el area de
estudios sociales del nivel de educacion general basica, enmarcado a

los hechos historicos geograficos y educativos de cantén Calvas.

Aplicar la metodologia MECS para la elaboracion de las actividades
multimedia complementarias en el software Educativo para el area
de estudios sociales del nivel de educacion general basica,
enmarcado a los hechos histéricos geograficos y educativos de

cantdn Calvas.

Socializar las actividades didacticas complementarias del software
educativo con los docentes y estudiantes de los cuartos grados de las

escuelas.
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e. MARCO TEORICO

Capitulo | Educacién
1.1 Evolucion de la Educacion
1.2 La Educacién en el Ecuador
Capitulo Il Pedagogia
2.1 Evolucion de la Pedagogia
2.2 La pedagogia en la actualidad
Capitulo Ill Didactica
3.1 Origen de la didactica
3.2 La didactica en la docencia
Capitulo IV Métodos de ensefianza- aprendizaje
4.1Clasificacion de los métodos de ensefianza- aprendizaje
4.2 Teorias del aprendizaje
Capitulo V Software Educativo
5.1 Caracteristicas del Software Educativo
5.2 Ventajas del Software Educativo
Capitulo VI Recomendaciones pedagdgicas para la elaboracion de las
AAC
6.1 Uso del color
6.2 Uso del texto
6.3 Utilizacion de los gréaficos
Capitulo VIl Herramienta de autor para desarrollar AAC

7.1 Edilim
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Capitulo VIII Contenidos del software educativo del cantén Calvas
8.1 Datos Generales
Descripcion
Resefia historica
8.2 Divisién politica
Mapa cantonal
Parroquias urbanas
Parroquias rurales
8.3 Aspectos geograficos
Ubicacion y limites
Temperatura
Hidrografia
8.4 Identidad civica y patriotica
Bandera
Himno
Cancion representativa
8.5 Aspectos culturales
Leyendas
Fiestas tradicionales

Comidas tipicas
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f. METODOLOGIA

Para realizar la presente investigacién se utilizaran métodos, técnicas y
procesos de investigacion lo que permitirA  conseguir la informacion
adecuada para comprender, ejecutar y corregir el procedimiento. Es por esto
gue se utilizaran los siguientes métodos y técnicas en el desarrollo del

trabajo investigativo.

Método Cientifico: Este método permitira la resolucion de problemas ya que

abarca toda la investigacion, para la comprension y analisis del mismo.

Método Deductivo: Este método nos permitird dar ligeras conclusiones

generales del lugar investigado.

Método Inductivo: Este método es el que nos permitird la observacion real

del lugar investigado para luego brindar una solucion al problema.

Método Descriptivo: Este método se utilizara para describir los datos y

caracteristicas del lugar.

Técnicas para la recoleccion de datos

Las técnicas se encargan de recoger informaciéon de manera inmediata, son

los procedimientos e instrumentos que utilizamos para acceder al
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conocimiento como: Encuestas, entrevistas, observaciones y todo lo que se

deriva de ellas.

Entrevista: Esta técnica se utilizara con el proposito de dialogar con los
docentes y conocer acerca de los problemas y necesidades que tienen en la

institucion.

Encuesta: Esta técnica servira para la recoleccion de datos por medio del

cuestionario que se aplicara a una muestra de la poblacion.

Observacion: Esta permitira la recoleccion de datos reales en cuanto a la
infraestructura del Laboratorio de computacion, para determinar si el
establecimiento cuenta con los servicios de internet y si lo utilizan los

docentes como un recurso tic para la mejora continua de los estudiantes.
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METODOLOGIA PARA ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO

La incorporacién de material educativo computarizado es muy importante en
los nifios ya que esto les motiva a aprender para lo cual utilizaremos la
metodologia MEC que es un material educativo computarizado con los
cuales los nifios pueden interactuar y con fortalecimiento en los procesos de
ensefianza aprendizaje en la materia de estudios sociales. Aqui se presenta

los instrumentos desarrollados para el desarrollo de cada una de sus fases:

Fase I;: Diseno del material didactico

Antes de empezar a desarrollar los contenidos del material didactico se debe
realizar un analisis que permita establecer el disefio del material didactico.
Esto implica los contenidos para lo cual es necesario saber qué areas
tematicas van a ser abordadas y su forma de agrupamiento, estructuracion y

presentacion de la informacion.

Planificacion del disefio, en esta fase se escoge imagenes, colores, tipo de

letra, margenes, sonido etc. tomando en consideracion para quienes va a ser

utilizado, es decir los nifos.

Andlisis de documentacidn, se examina las palabras mas claras posibles

para que sean asimiladas por el usuario ayudando a despejar dudas.
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Busqueda y consulta de fuentes de informacidn, se aplica diferentes
fuentes bibliograficas con opiniones de distintos autores con el fin de
conseguir informacién que ayude en la estructura y desarrollo del material

didactico.

Fase Il: Elaboracién de contenidos

La elaboracion de contenidos multimedia consiste la ejecucion de dos
tareas: Redaccion y guionizacion. Cada una de estas contribuye
orientaciones y modelos a seguir para la correcta realizacion de cada una de

ellas.

[I.I. Redaccién de contenido

Para la redaccion de contenidos se aportan orientaciones que facilitan la
realizacion de contenidos multimedia teniendo en cuenta las caracteristicas

del formato en el que se presentan. Para ello es necesario:

2.2 Distribuir el texto en parrafos que no sean extensos

2.3 Introducir ejemplos ya que permite al alumnado entender

2.4 Resaltar las ideas clave

2.5 Incluir ejercicios de autoevaluacion del tipo verdadero/falso, frases
incompletas que permitan al alumnado conocer su asimilacion de

contenidos.
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2.6 Utilizar tablas, vifletas, iconos representativos, etc. que permitan

visualizar los contenidos de forma mas clara y atractiva.

2.7 Introducir figuras o gréaficos que ayuden a comprender el contenido.

Fase lll: Maquetacion del material

La fase de maquetacion multimedia consiste en la creacion de los archivos

multimedia que formaran el curso y que estan basados en la Fase Il.

Para cada uno de los modelos, tanto de teoria como de evaluacion, se

aportan las caracteristicas de disefio y las pautas para la programacion.
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g. CRONOGRAMA
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

TALENTOS HUMANOS

DESCRIPCION CANTIDAD

Investigador

Valeria Quezada

Docentes Lic. Rocio Benitez
RECURSOS TECNICOS Y TECNOLOGICOS
HARDWARE
Computadoras 1
Flash Memory 4
Internet 1
Microsoft Word 1
Microsoft Excel 1

RECURSOS MATERIALES

Copias 150
Impresiones 50
Cuaderno de Apuntes 1
Hojas 10
Lapiceros 4
Lapiz 3
Borrador 1
Corrector 1
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PRESUPUESTO

Original Rubros Costos
Elaboracion del 100 100.00
proyecto
Transporte 5 200.00
Material de escritorio 5 100.00
Material bibliografico 4 50.00
Material de apoyo 3 100.00
Impresiones 1 200.00
Empastados 3 150.00
Derecho de grado 3 100.00
Imprevistos 100.00
TOTAL 1100.00

Financiamiento: Todos los gastos seran cubiertos por la persona que

desarrollara el proyecto.
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ANEXO 2

ENTREVISTA

En calidad de estudiante de la Universidad Nacional de Loja del Area de la
Educacion el Arte y la Comunicacién de la carrera de Informética Educativa.
El motivo de la presente entrevista es para la realizacion de un trabajo
investigativo, con un fin académico por lo que le solicito muy comedidamente
a usted, que se digne a contestar las siguientes preguntas con la mayor
sinceridad, sus opiniones seran de gran importancia para la labor que se
esta desarrollando.

(Docentes)

¢,Coémo usted considera que los estudiantes adquieren un
aprendizaje significativo en la asighatura de Estudios Sociales?

Con lecturas (
Tomando apuntes (
Realizando actividades didacticas Educativas (
Observando videos educativos (

N N N N

¢En cual de los siguientes temas usted considera que deberia
existir un mayor refuerzo en la asignatura de Estudios Sociales?

Valores () Cultura ()
Historia () Geografia ()
Otro ()

Partiendo que un material didactico computarizado (son aplicaciones
gue se usan con ayuda del computador los cuales interactian con
ustedes ofreciéndole otra perspectiva de aprender los contenidos de una
materia dada) ¢Le gustaria contar con esta herramienta para el
desarrollo de los aprendizajes de los contenidos de la asignatura de
Estudios Sociales dentro de la institucién que usted educa?

Si ()
No ()
En parte ()
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.Cudles de estos métodos de ensefianza considera Usted mas
eficientes para que los alumnos comprendan de mejor forma los
contenidos para la asignatura de Estudios Sociales?

Charlas ()
Debates ()
Foros ()
Mediante el uso de material didactico computarizado ()

Si se contara con un material didactico computarizado para que sea
un apoyo en la asignatura de estudios sociales acerca de los
aspectos histéricos, geograficos educativos del cantdn calvas en la
institucidon ¢Coémo quisiera Usted que el mismo sea?:

Interactivo () Comunicativo ()
Evaluativa () Estructurado ()
De facil uso y entendimiento ()

Con contenido multimedia (Es decir con audio, video, texto) ()

¢A utilizado alguna vez material didactico computarizado para
impartir sus clases?

Si ()
No ()
En parte ()

¢,Coémo docente de la asignatura de estudios sociales considera
usted importante contar con un material didactico computarizado
gue le permita ser un apoyo en el proceso de ensefianza y
aprendizaje sobre aspectos del canton calvas?

Si ()
No ()
En parte ()

¢El centro de computo cuenta con la infraestructura adecuada para
impartir las clases con las nuevas tecnologias?

Proyector (
Pizarra digital (
Internet (
Computadoras (

N N N N’
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ENCUESTA

Soy estudiante de la Universidad Nacional de Loja del Area de la Educacion
el Arte y la Comunicacion de la carrera de Informética Educativa. La razon
de la presente encuesta es para la elaboracibn de un trabajo de
investigacion, con un fin académico por lo que les solicito muy
comedidamente a ustedes, que se digne a contestar las siguientes
preguntas con la mayor sinceridad, sus opiniones seran de gran importancia
para el trabajo que se esta desarrollando.

Marque con una (X) en el casillero que usted elija.

1. ¢El canton Calvas a qué provincia pertenece?

Provincia de Loja ()
Provincia de Esmeraldas ()
Provincia de el Oro ()

2. El cantdon Calvas es creado el:

24 de mayo de 1822 ()
27 de febrero de 1829 ()
25 de julio de 1824 ()

3. ¢Por cuantas parroquias rurales estad constituido el cantén

Calvas?
Cinco ()
Cuatro ()
Tres ()
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4. ;Por cuéantas parroquias urbanas estd constituido el cantdn

Calvas?
Dos ()
Una ()
Tres ()

5. El clima del cantén calvas es:

Frio ()
Templado seco ()
Calido ()

6. Los colores de la bandera del cantdn calvas son:

Amarillo, azul, rojo ()
Rojo, amarillo, verde ()
Celeste, amarillo, verde ()

7. Sefnale con una x el escudo del cantén Calvas.

SuB LEGE LIBERy, ¢
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8. Escriba un nombre del mapa cantonal de Calvas.

9. Entre los juegos mas populares del canton calvas estan:

Pelea de gallos ()
Rayuela ()
Bolitas ()
La soga ()

10. ¢ Sefale las fechas importantes del cantén?

Feria de Integraciéon Fronteriza ()
Corpus Christi ()
Fiesta Comercial ()

11. ¢Cuél es la comida tipica del canton calvas?
Arveja con guineo ()

Picadillo ()
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Arepas ()

Madre olla ()
Aguado de gallina ()
Molo ()

12. ¢Cudles son las leyendas mas reconocidas del canton Calvas?

El camino de los ahorcados ()
El cura sin cabeza ()
Los novios ()
El muerto ()

13.¢Cuéles son los lugares turisticos del canton calvas?

El lucero ()
El Jorupe ()
El Ahuaca ()
El Bafio del Inca ()
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Anexo 3: Fichas de validaciéon de las actividades

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Soy alumna de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacicén, el Arte y la
Comunicacién; de la carrera de Informética Educativa, Médulo VIHi. El metivo de la
presente es para obtener ia vaioracién del trabajo investigativo de mi tesis, por lo que les
solicito muy comedidamente a ustedes, se dignen a contestar las siguientes preguntas.

Marque con una X lo que corresponda,

1 Contenido Si

"Los colores de las actividades
, didacticas muitimedia son

| llamativos. '
Las actividades son |
interactivas y  faciles de |
manejar. {

‘Los medios audiovisuales, |
imagenes, muasica y videos de
la multimecdia faciltan tu
comprension.
El  vocabulario te resulta |
| comprensibie

Te gustaria que trabajen con |
actividades  computarizadas |
para las diferentes materias

| Total

XX XX

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

Soy alumna de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacién, el Arte y la
Comunicacioén; de la carrera de Informatica Educativa, Médulo VIil. El motivo de la
presente es para obtener la valoracién de las actividades realizadas en mi tesis, por lo que
les solicito muy comedidamente a ustedes, se dignen a contestar las siguientes preguntas.

Nota: La presente prueba tendra los siguientes parametros de calificacion.

Parametros | Puntaje
ALTA 3
MEDIA 2
BAJA 1
ASPECTOS FUNCIONALES UTILIDAD VALORACION
ALTA MEDIA BAJA TOTAL
Eficacia didactica 3
Relevancia X
Facilidad de uso -
.
Navegabilidad )[
ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS VALORACION
ALTA MEDIA BAJA TOTAL
[Entorno audiovisual
Elementos multimedia

Calidad de las imagenes

Calidad del sonido

Calidad y estructuracion de los contenidos

Calidad y relevancia del texto

Ejecucion fiable, velocidad

SR DS VR DY BV D D I 3

Originalidad y uso de tecnologia
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ASPECTOS PEDAGOGICOS VALORACION

ALTA MEDIA BAJA TOTAL

Logro de los objetivos del curso

Capacidad de motivacion

Adaptacién a los usuarios

Potencialidad de los recursos didacticos

Fomento del autoaprendizaje

Nivel de actualizacién de los contenidos

Estrategias didacticas

Estilo de redaccién adecuada

KR XX XX |x

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4: Certificado de entrega de las actividades

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“AMBATO”
Cariamanga - Loja

Calvas, 14 de julio del 2014

Doctor
Angel B. Salazar N.
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “AMBATO”

CERTIFICA:

Que la estudiante VALERIA VERONICA QUEZADA ROMERO portadora de la
cédula de ciudadania Nro. 1105134298, estudiante de la carrera de Informatica
Educativa, de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacién, el
Arte y la Comunicacion, se presentd en la escuela con la finalidad de realizar la
socializacion de las Actividades didacticas multimedia complementarias en
el software educativo para el Area de Estudios Sociales del nivel de
Educacién General Basica, enmarcado a los hechos histéricos,
geograficos y educativos del cantén Calvas, como parte de su trabajo de
tesis.

—

e

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad. \

P

/ r. Angel B. Salazar N.
DIRECTOR

+ DE EDUCAC)g;,
ZPRAMBAT g3
& ()

2

Direccién: Calle Coldn 02-20 v Ci

arity Tdfoma DT 265730y
E-mail: abenignol @hotmail.com Ty

- CALVAS - O
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Vo ,,}

wﬂ ESCUELA DE EDUCACION BASICA (s
"JENIFFER Y JAELY LUDENA JIMENEZ" ~5
Parroquia Chile - Cantén Calvas — Provincia Loja.

Calvas, 11 de julio del 2014

Profesor

Marcelo Vallejo Torres

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “JENNYFER Y JAELY
LUDENA JIMENEZ"

CERTIFICA:

Que la estudiante VALERIA VERONICA QUEZADA ROMERO portadora de la
cédula de ciudadania Nro. 1105134298, estudiante de la carrera de Informética
Educativa, de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacién, el Arte y
la Comunicacién, se presentd en la escuela con la finalidad de realizar la
socializacion de las Actividades didacticas multimedia complementarias en el
software educativo para el Area de Estudios Sociales del nivel de educacién
General Basica, enmarcado a los hechos histéricos, geograficos y
educativos del cantén Calvas, como parte de su trabajo de tesis.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

rof, Marcelo Vallejo
DIRECTOR

Direccidn: Jerénimo Carridn y Bolivia, Teléfono: 2689544, Celular: 0952155767, Email:
ljjenifferjaeli33@hotmail.com
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CHILE”
> Teléfono: lz'm- 090
Direccién: Velasco Ibarra y Bolivia

Calvas, 14 de julio del 2014

Ledo.
José Luzén Galan
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CHILE”

CERTIFICA:

Que la estudiante VALERIA VERONICA QUEZADA ROMERO portadora de la
cédula de ciudadania Nro. 1105134298, estudiante de la carrera de Informatica
Educativa, de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacién, el
Arte y la Comunicacion, se presentd en la escuela con la finalidad de realizar la
socializacion de las Actividades didacticas multimedia complementarias en
el software educativo para el Area de Estudios Sociales del nivel de
educacién General Basica, enmarcado a los hechos historicos,
geograficos y educativos del cantéon Calvas, como parte de su trabajo de
tesis.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.
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Anexo 5: Fotos

Fotografia 1: Prueba de diagnostico

Fotografia 1: Socializacion

= - T |
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