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a. TITULO:

‘DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA MOTIVAR EL
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA

PARTICULAR “LA PORCIUNCULA”, PERIODO LECTIVO 2013-2014"



b. RESUMEN

El presente trabajo de tesis tiene la siguiente denominacion: “DESARROLLO
DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
PARTICULAR “LA PORCIUNCULA”, PERIODO LECTIVO 2013-2014". El
mismo que se desarrollo para cumplir con el requisito previo a obtener el
grado de licenciado en Informética Educativa, en cumplimiento con las
normas establecidas para la graduacion en la Universidad Nacional de Loja
modalidad de estudios a distancia.

El problema central de esta investigacion es que las nifias y los nifios de
primer afio no todos cuentan con computadora tanto en su clase como en su
casa, las profesoras evitan facilitarles este recurso por el peligro que hay de
que lo dafien y ademas no utilizan software educativo para impartir la
asignatura de inglés. Las docentes estan poco capacitadas para el desarrollo
del software educativo por lo tanto, no han utilizado este recurso didactico,
por falta de conocimiento, peor que cuenten con la facilidad como para crear
software educativo con contenidos de la asignatura de inglés, para el primer
afo de educacion bésica.

En la presente investigacion el objetivo general que se planteé fue:
“Desarrollar software educativo usando videos con animaciones, sonidos, y
colores para que las docentes del primer afio de educacion general basica
motiven a sus estudiantes en la asignatura idioma inglés”.

Los métodos que se emplearon en el desarrollo de la presente tesis fueron:
Cientifico, Inductivo-Deductivo y el Modelo Estadistico, que permitieron
recabar la informacién tedrica y la discusion de las variables. Se aplicaron
los instrumentos de la observacion de clases para obtener informacion real
de las caracteristicas del lugar en donde se desarroll6 el trabajo
investigativo; una encuesta para 20 docentes de educacion béasica con el
objetivo de determinar las necesidades para mejorar el aprendizaje de la
asignatura de ldioma Inglés, y la entrevista a la Hna. Directora la cual aporté
con ideas y conocimiento para el desarrollo del proyecto.

Ya culminada la tabulacién de este trabajo investigativo, se concluyé que
como solucién a la problematica planteada, se debia desarrollar el software
educativo para las nifias y nifios de primer afio de educacion basica, el
mismo que sirve en un 100% de apoyo motivacional en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Inglés, a partir de utilizar esta
multimedia reciben un excelente apoyo para aprender mejor esta asignatura
el mismo aporta totalmente en la parte motivacional.



SUMMARY.

This thesis has the following title: "DEVELOPMENT OF EDUCATIONAL
SOFTWARE TO MOTIVATE LEARNING ENGLISH LANGUAGE IN THE
FRESHMAN OF GENERAL EDUCATION BASIC EDUCATION UNIT
OWNERS LA PORCIUNCULA LECTIVO PERIOD 2013-2014". The same
that was developed to meet prior to obtaining a bachelor's degree in
Computer Education, in compliance with established standards for
graduation at the National University of Loja distance learning mode
requirement.

The scientific problem was that girls and boys freshman not all have both in-
class computer at home, teachers facilitate this resource avoids the danger
there they destroy and they do not use educational software to teach English
classes. The teachers are poorly trained for the development of educational
software therefore have not used this teaching resource, for lack of
knowledge, worse than have the facility to create educational software with
contents of the subject of English, for the first year basic education.

In the present investigation the overall objective raised was: “Developing
educational software using videos with animations, sounds and colors for
teaching the first year of basic education motivate their students in English
language course”.

The methods used in the development of this thesis were: Scientist,
Deductive and Inductive-Statistical Model, which allowed obtaining the
theoretical information and discussion of the variables. Instruments of class
observation were used to obtain real information on the characteristics of the
place where the research work was conducted; the survey of the 20 teachers
of basic education. The unit above in order to determine the needs to
improve the learning of the subject English Language and Sr. interview.
Director which contributed with ideas and knowledge to the project.

Already culminating the tabulation of this research work, it was concluded
that as a solution to the issues raised, it should develop educational software
for children first-year basic education, who served in the same 100%
motivational support in the teaching and learning of English subject, girls and
children from using this media receive excellent support for better learn this
subject and it shows that it contributes fully in the motivational part.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion se realizd pensando en incentivar a las nifias y
nifos que estudian en esta Unidad Educativa ya que esta asignatura hoy en
dia resulta imprescindible aprenderla ya que cada dia se emplea mas en
casi todas las areas del conocimiento y desarrollo humano. Practicamente
puede afirmarse que se trata de la lengua del mundo actual. Es ahora en la
era de la globalizacién la lengua internacional, es una “lengua franca” que ha
repercutido en todos los paises no anglosajones incluida Latinoamérica y
nuestro pais afectando directamente a los diversos campos profesionales.
Su posesion ya no puede tratarse como un lujo, sino que es una necesidad
evidente. Es mas, se dice que quién no domine esta lengua estaria en una
clara situacion de desventaja, seria como si fuese mudo o medio analfabeto;
sobran las razones para decirlo, la pretensién de esta tesis es hacer ver
estos motivos y concienciar a docentes, juventud y familias la enorme

importancia de adquirir dicho idioma.

En primer lugar se trata de una herramienta que le permite la comunicacion
con personas de otros paises, dentro del mundo globalizado en que vivimos.
Es indiscutible: el inglés se ha convertido en el idioma global de
comunicacién por excelencia, uno de los de mayor uso en el mundo. Es un
idioma oficial, o tiene un estatus especial en unos 75 paises en todo el
mundo. El Inglés es el idioma mas importante en el mundo, por eso se llama
idioma universal, incluso de lo investigado algunos expertos piensan que es
mas importante hablar inglés que el idioma de la patria materna, ya que los
negocios de gran escala internacional se hacen en inglés sin importar el pais

de los inversionistas.

Simplemente basandonos en el aspecto intelectual, las clases de Inglés son
simplemente basicas e importantes en la ensefianza. Asi los niflos se
encuentren en el nivel inicial de estudios, deben estar aprendiendo lo mas

basico de la lengua inglesa, de acuerdo a su edad y los objetivos de la



escuela. El problema central de esta investigacion es que las nifias y los
nifios de primer afo no todos cuentan con computadora tanto en su clase
COmMo en su casa, las profesoras evitan facilitarles este recurso por el peligro
que hay de que lo dafien y ademas no utilizan software educativo para

impartir la asignatura de inglés.

Los objetivos especificos fueron: Crear software educativo con contenido de
la asignatura de inglés, para el primer afio utilizando los libros de los
estudiantes. Verificar si con el uso del software educativo los estudiantes de
primer afio de basica han sido motivados para aprender el idioma inglés.
Proveer a la institucién educativa de software educativo que sera utilizado
como material durante las clases de las nifias y nifios de primer afio de

educacion basica.

Los métodos y técnicas utilizadas empleadas en el desarrollo de la presente
tesis fueron: Cientifico, Inductivo-Deductivo y el Modelo Estadistico, que
permitieron recabar la informacion teorica y la discusion de las variables. Se
aplicaron los instrumentos de la observacion de clases para obtener
informacion real de las caracteristicas del lugar en donde se desarroll6 el
trabajo investigativo; Hernandez, S.R. (1996) se aplicé una encuesta a 20
docentes de educacion basica de la Unidad Educativa antes mencionada
con el objetivo de determinar las necesidades para mejorar el aprendizaje de
la asignatura de Idioma Inglés, y la entrevista a la Hna. Directora la cual

aporto con ideas y conocimiento para el desarrollo del proyecto.

La estructura del marco tedrico esta conformado en dos partes que son
primero el software educativo en el cual se explica ¢qué es?, ¢para qué
sirve?, sus funciones dentro del ambito educativo que es materia de esta
investigacion, los tipos de software que existen y definiciones de varios

autores.



Y lo segundo tratado fue la motivacion, sus conceptos y como deberian usar
la motivacién los docentes dentro del aula para impartir cualquier asignatura,
se trata también sobre lo que deberia hacer el maestro dentro de un aula, de
los incentivos adecuados para que se haga su trabajo rapido, exacto y

eficientemente, creando situaciones en las cuales los estudiantes aprendan.

Se disefid un software educativo para la asignatura de inglés, y asi apoyar y

motivar a los estudiantes para que tengan mas interés en el idioma.



d. REVISION DE LITERATURA

1. SOFTWARE EDUCATIVO.

El autor Jaime Sanchez (2005) en su libro Construyendo y aprendiendo con
el computador sefiala que: “El Software Educativo es cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de
apoyo al proceso de ensefar, aprender y administrar. Un concepto mas
restringido de Software Educativo lo define como aquel material de
aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora

en los procesos de ensefiar y aprender”.

Se puede decir que el software educativo es una aplicacion informatica, que
apoyada sobre una bien definida estrategia pedagdgica, ayuda directamente
el proceso de ensefianza aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento

para el desarrollo educacional del hombre del proximo siglo.

En el documento extraido de Internet sobre Software Educativo de la autora
Mirtha Ramos (2004) también sefala que: “el Software Educativo se puede
considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la
intencion de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza —

aprendizaje”.

“Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios
especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y
juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagnéstico”.
Mirtha Ramos (2004).

Se conoce que los software educativos pueden tratar las diferentes materias
(Matematica, ldiomas, Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir

de cuestionarios, facilitando una informacién estructurada a los estudiantes,
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mediante la simulacion de fendmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o
menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en
posibilidades de interaccion; pero todos comparten las siguientes

caracteristicas:

e Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido.

¢ Facilita las representaciones animadas.

¢ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

e Permite simular procesos complejos.

e Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

e Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

e Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas

avanzadas.

Segun Burato Carina (2009), en su documento extraido del internet: “El uso

del software educativo en el proceso de ensefanza - aprendizaje puede ser:

e Por parte del alumno. Se evidencia cuando el estudiante opera
directamente el software educativo, pero en este caso es de vital

importancia la accion dirigida por el profesor.

e Por parte del profesor. Se manifiesta cuando el profesor opera
directamente con el software y el estudiante actla como receptor del
sistema de informacion. La generalidad plantea que este no es el caso

mas productivo para el aprendizaje”.

El uso del software por parte del docente “proporciona numerosas ventajas,

entre ellas:
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e Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta
gue revoluciona los métodos de ensefanza - aprendizaje.

e Constituyen wuna nueva, atractiva, dinamica y rica fuente de
conocimientos.

e Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su
grupo teniendo en cuenta el diagndstico en el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

e Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.

e Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

¢ Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

e Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora”.
Burato C. (2009).

“El software educativo a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y
una estructura general comdn se presentan con unas caracteristicas muy
diversas: unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan
a ofrecer una funcién instrumental del tipo maquina de escribir o calculadora,
otros se presentan como un juego o como un libro, bastantes tienen
vocacion de examen, unos pocos se creen expertos... y la mayoria participan
en mayor o menor medida de algunas de estas peculiaridades” Burato C.
(2009).

Para poner orden a esta disparidad, se elaboraron mdltiples tipologias que
los clasifican a partir de diferentes criterios.

Por ejemplo, el folleto del curso de Informética Educativa (2009), segun los
polos en los cuales se ha movido la educacion, “existen dos tipos de

software educativos:

1.- Algoritmicos, donde predomina el aprendizaje via transmisién del
conocimiento, pues el rol del alumno es asimilar el maximo de lo que se le

transmite.
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Considerando la funcion educativa se pueden clasificar en:

Sistemas Tutoriales: Sistema basado en el didlogo con el estudiante,
adecuado para presentar informacion objetiva, tiene en cuenta las
caracteristicas del alumno, siguiendo una estrategia pedagdgica para la

transmisiéon de conocimientos.

Sistemas Entrenadores: Se parte de que los estudiantes cuentan con
los conceptos y destrezas que van a practicar, por lo que su propdsito es
contribuir al desarrollo de una determinada habilidad, intelectual, manual
o motora, profundizando en las dos fases finales del aprendizaje:

aplicacion y retroalimentacion.

Libros Electronicos: Su objetivo es presentar informacion al estudiante
a partir del uso de texto, graficos, animaciones, videos, etc., pero con un
nivel de interactividad y motivacion que le facilite las acciones que

realiza.

2.- Heuristicos, donde el estudiante descubre el conocimiento interactuando

con el ambiente de aprendizaje que le permita llegar a él.

Considerando la funcién educativa se pueden clasificar en:

Simuladores: Su objetivo es apoyar el proceso de ensefianza —

aprendizaje, semejando la realidad de forma entretenida.

Juegos Educativos: Su objetivo es llegar a situaciones excitantes y

entretenidas, sin dejar en ocasiones de simular la realidad.

Sistemas Expertos: Programa de conocimientos intensivo que resuelve

problemas que normalmente requieren de la pericia humana. Ejecuta
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muchas funciones secundarias de manera analoga a un experto, por

ejemplo, preguntar aspectos importantes y explicar razonamientos.

e Sistemas Tutoriales Inteligentes de ensefianza: Despiertan mayor
interés y motivacion, puesto que pueden detectar errores, clasificarlos, y
explicar por qué se producen, favoreciendo asi el proceso de

retroalimentacion del estudiante”.

A partir del 2004 surge una nueva tendencia, que es la de integrar en un
mismo producto, todas o algunas de estas tipologias de software educativos.
A este nuevo modelo de software se le ha denominado HIPERENTORNO
EDUCATIVO o HIPERENTORNO DE APRENDIZAJE, lo cual no es mas que
un sistema informatico basado en tecnologia hipermedia que contiene una
mezcla de elementos representativos de diversas tipologias de software

educativo.

Funciones del Software educativo

“El software educativo como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en
nuestro pais se ha implementado teniendo en cuenta los avances
tecnolégicos en este sentido, es decir, a medida que avanza la
informatizacion de nuestra sociedad y por ende la implementacion de
recursos informaticos en nuestras escuelas se introducen en las mismas
recursos informaticos beneficiando la calidad de las clases en nuestra

aulas”. Folleto del Curso de Informatica Educativa (2009).

El software educativo constituye una evidencia del impacto de la tecnologia
en la educacion pues es la mas reciente herramienta didactica util para el
estudiante y profesor convirtiéndose en una alternativa valida para ofrecer al

usuario un ambiente propicio para la construccién del conocimiento.

Usar la informéatica como apoyo a procesos de aprendizaje es una inquietud
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que durante mucho tiempo viene siendo investigada. Su asimilacion dentro
de las instituciones educativas ha aumentado a un nivel excepcional

teniendo en cuenta su aceptacion en la escuela latinoamericana.

“Los software educacionales, son el problema mas complicado desde el
punto de vista cientifico, metodoldgico y psicoldgico y estan relacionados,
ademas, con los problemas de la posibilidad y la eficiencia de la ensefianza
asistida por computadoras y el modo de utilizar las computadoras. El
software educacional, tiene justamente respuesta a numerosos
requerimientos especificos en términos del sistema educacional, demandas
metodoldgicas y pedagodgicas entre muchas otras”. Folleto del Curso de

Informatica Educativa (2009).

Pero no todos los software que vemos hoy dia, son considerados
educativos; en algunos casos, constituyen obras de arte en cuanto a
estética, pues les falta orientacién pedagdgica, didactica, ordenamiento de
los contenidos a tratar segun programas de estudio, y otros muchos
problemas pedagdgicos que permiten catalogarlos dentro de estos tipos de

software educativos.

La utilizaciébn de un software educativo no puede estar justificado porque
esté a mano y sea lo mas sencillo, sino que tiene que estar fundamentado
por un serio proceso de evaluacion y seleccién. Por tanto la elaboraciéon de
un software educativo tiene que ser un proceso fértil, de creatividad, con un

fundamento pedagdgico, y que realmente se obtenga con el efecto deseado.

Sin lugar a dudas, en la educacion es donde mayores perspectivas actuales
existen por la tremenda diversidad de asignaturas, su forma de
programacion y su conjugacion con otras asignaturas, entre otros muchos
factores, de aqui que la construccion de medios de ensefianza
computarizados sea un reto en los momentos actuales y una inversion cuyos

resultados se obtienen en tiempo futuro pero que todo pais y toda politica
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educacional tiene que tener en cuenta y tiene que desarrollar.

La computadora es un medio de ensefianza al igual que un libro o un video,
pero con mayor nivel de interactividad, elemento a tener en cuenta al decidir

el medio a utilizar en un momento dado.

“La calidad del software puede expresarse por su idoneidad o aptitud para su
uso y por su medida de satisfaccion de sus necesidades, entendiéndose en
ello, que la calidad del proceso se alcanza cuando se satisfacen las
expectativas del estudiante, del profesor, de la familia y en definitiva de la

sociedad” Folleto del Curso de Informatica Educativa (2009).

Es por ello que la creacion o produccion de software educativos es ya una
realidad en Latinoamérica y por ende en Ecuador. Su magia radica en que
No es una empresa con intereses comerciales, como la mayoria de las que
se dedican a esta labor en el mundo, sino que en ella se defiende la cultura y
la idiosincrasia nacional, y sobre todo estd esencialmente vinculada a los

presupuestos pedagogicos del sistema educacional del pais.

En resumen segun lo expresado por Minelli Alexandra (2001) en su
documento de la Informatica como recurso pedagdgico-didactico en la
educacion: “tanto los que utilizan el estudio de lenguajes de programacion
como aguellos que emplean diferentes software educativo con el propésito
de apoyar el estudio de las distintas asignaturas, o ambas variantes, no
pueden estar ajenos a que lo mas importante es trasmitir a nifilos y
adolescentes una cultura informéatica que les permita asimilar el desarrollo
tecnolégico presente y futuro, donde el ordenador sea un vinculo importante

entre el nifio y la constante evolucién de los medios de comunicacién”.

Conclusiones. El software educativo como apoyo a las actividades
docentes en nuestro medio evidencia un cambio favorable en el sistema

educativo de nuestro pais pues es una alternativa valida para ofrecen al
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usuario un ambiente propicio para la construccion del conocimiento.

Se avanza vertiginosamente en el desarrollo de software educativo para
todos los niveles de ensefianza y asi elevar la calidad de la educacion

logrando una sociedad cada vez m4s justa equitativa y solidaria.

El software educativo desarrollado en nuestro pais tendria un cien por ciento
de aplicacion en el sistema educacional y constituiria un gran vinculo para el
entorno educativo. Ademas se puede mejorar la atencion de nuestros
estudiantes utilizando estas valiosas herramientas, tal como se lo hizo en
esta tesis con el software educativo para la asignatura de Idioma Inglés para

los primeros afios de educacion basica.
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2. MOTIVACION.

“La motivacion es el factor central de la direccion eficiente de los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Algun tipo de motivacion debe hallarse presente
en toda ensefianza. Motivacion significa la presentacion al nifio o nifia los
motivos adecuados, junto con la guia y direccion necesarias, para que pueda
estimar y considerar que son valiosos. Es una tendencia emocional que
posibilita el logro de las metas”. Enciclopedia Océano, (2003) p. 573. La
motivacion sobre el aprendizaje del inglés, es el primer paso para emprender

las transformaciones del conocimiento del idioma extranjero que se necesita.

“Un motivo es la razon por la cual se realiza un acto. Se puede concluir que
los motivos son de dos clases, aunque en un caso dado pueden fundirse en
una sola. Hay motivos de déficit y motivos de crecimiento. Los primeros
demandan reducir la tensién y restaurar el equilibrio. Los motivos de
crecimiento, por otra parte, mantienen la tension en interés de metas

distantes y a menudo inalcanzables”. Enciclopedia Océano (2003) p.574

Los motivos que influyen sobre el progreso y perfeccionamiento del
aprendizaje pueden variar en gran medida, incluyendo razones tales como la
prioridad de la necesidad econdmica, la ambicion personal, la emulacion
académica, el deseo de conseguir el resultado maximo de las
potencialidades individuales, el deseo de servir hasta el limite de la propia

capacidad.

El cometido del maestro es lograr una motivaciéon lo suficientemente
vigorosa y persistente para mantener a sus estudiantes activos hasta que se
haya logrado la finalidad del aprendizaje. La tarea primaria de las docentes
de primer afio de basica seria de asegurar una actitud favorable de parte de
sus estudiantes y, su funcién, estimular la actitud dicente. La actitud puede
considerarse como un estado permanente de atencion o disposicion positiva

hacia un tipo determinado de conocimiento o habilidad. La actitud de los
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estudiantes hacia su trabajo determinan su progreso. El trabajo mediocre y
la actitud desfavorable marchan cogidos de la mano. El retraso dicente se
debe muy frecuentemente al desarrollo de actitudes desfavorables. La
actitud mas deseable para lograr el progreso del aprendizaje del inglés es la
actitud del éxito o, por decirlo con una maxima: "Nada tiene tanto éxito como
el éxito". Mientras que el fracaso paraliza frecuentemente el esfuerzo, el
éxito generalmente lo estimula para lograr un esfuerzo mayor.
Consecuentemente, los nifios y niflas deben creer que se puede triunfar
realmente y que hacerlo asi le reporta una ventaja personal. El éxito debe
ser medido con exactitud y los resultados deben darsele a conocer.

Esto significa que habréa de utilizarse métodos como el software educativo
que facilitara y motivara el aprendizaje del Idioma Inglés que pueden revelar
el adelanto, expresdndolo mediante las formas graficas de representacion.
En realidad, se debe ensefiar a los nifios a hacer frecuentemente imagenes
de sus propios progresos. Este conocimiento de sus realizaciones
satisfactorias servirh como incentivo para incrementar la aplicacion. Se ha
descubierto que los alumnos que poseen conocimiento de su éxito hacen el
trabajo mucho mejor y con frecuencia logran resultados mejores que
aguellos que desconocen sus logros. La confianza, que es consecuencia de

una actitud de éxito, estimula el esfuerzo.

La motivacion efectiva debe conducir al desarrollo de un interés permanente
en el aprender el inglés, a una apreciacion del valor de la educacién, a un
celo hacia el tema o habilidad del habla inglesa que ha de dominarse, a un
esfuerzo de la voluntad que dirija el perfeccionamiento de su pronunciacion.

El estado mental fundamental necesario para el aprendizaje es la atencion.

Motivacion en el aprendizaje escolar. Significado y naturaleza de la

motivacion. El significado de la motivacion, como factor psicolégico que
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influye sobre el aprendizaje implica presentar algunos de los hechos y
principios esenciales que el docente de inglés debe tener en cuenta en sus
esfuerzos por comprender, dirigir y controlar el aprendizaje y el

comportamiento de los alumnos/as.

Debe observarse que la motivacion no es solamente un factor significativo
del aprendizaje, sino también la base de la metodologia y organizacion
escolar, pues, el proposito que sirve es el de proporcionar incentivos,
actividades y ambiente adecuados que puedan contribuir, en su conjunto e
interaccién, a que sea efectivo” Enciclopedia Océano (2003) p.574.

Los términos motivacion, motivo y trabajo escolar motivado se emplean
frecuentemente en los trabajos pedagdgicos. Como no existe acuerdo
general sobre el significado fundamental de estos términos, sus matices son

diferentes en las obras de distintos autores.

Segun la enciclopedia libre en internet Wikipedia: “La motivacion puede
definirse como el sefialamiento o énfasis que se descubre en una persona
hacia un determinado medio de satisfacer una necesidad, creando o
aumentando con ello el impulso necesario para que ponga en obra ese
medio o0 esa accion, o bien para que deje de hacerlo. La motivacion es un
estado interno que activa, dirige y mantiene la conducta”.

El término motivo incluye cualquier elemento de consciencia que entre en la
determinaciéon de un acto volitivo. Se ha definido también como cualquier
consideracion que origine la realizacion de un acto. Es lo que induce a una
persona a llevar una accion a la practica. Es la razon por la que el acto se
lleva a cabo e incorpora todo aquello que puede influir, en cualquier grado,
sobre la voluntad. Denota todos los factores y condiciones que inician y

mantienen la actividad o la conducta.

Pedagogicamente motivacion significa proporcionar motivos, es decir,
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"estimular la voluntad de aprender". En su sentido mas alto, el término
motivacion supone cualquier cosa que impulse o mueva al estudiante hacia
una actitud, el término significa la presentacion al alumno, con una finalidad
definida, de motivos adecuados, juntamente con la guia y direccion
necesarias para que pueda evaluar y apreciar estos motivos. Es un proceso
de inducciébn de motivos que puedan "dar energia" al aprendizaje y al
comportamiento. Supone el estimulo a los alumnos para que se apliquen
voluntariamente a los trabajos de la clase de inglés, dando significado a las
tareas escolares y proveyéndolas de un fin determinado. Idealmente, el
aprendizaje y el comportamiento del alumno deben recibir estimulo
adecuado por el gozo derivado de la actividad de aprendizaje, el amor hacia
el trabajo, la comprension de su utilidad y el reconocimiento de que es

necesario dominar la asignatura de inglés.

La motivacion o estimulo de la "voluntad de aprender" es un factor central
que influye sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés. Como
éste no constituye un proceso de absorcion pasiva, no puede tener lugar en
ausencia de la "voluntad de aprender’. Todo comportamiento, toda
ensefianza y todo aprendizaje deben obedecer a algun tipo de motivacion.
Todos los actos voluntarios de la vida humana se realizan bajo la influencia

de motivos. El propésito de la motivacion puede considerarse triple:

1°. Despertar el interés;

2°. Estimular el deseo de aprender, que conduce al esfuerzo; y

3°. Dirigir estos intereses y esfuerzos hacia el logro de fines apropiados y la

realizacion de propdsitos definidos.

Johnson Barry, (2001) en su libro La dinamica de grupo en la Educacién nos
dice que “La motivacibn es un aspecto de todos los procedimientos
pedagogicos. Es un factor de toda situacion educativa que pretende el
aprendizaje. Requiere interés y esfuerzo por parte del alumno, direccion y
guia por parte del maestro de inglés. Es digno de ser observado el hecho de

gue la motivacion supone la comprension de la relacion existente entre el
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trabajo escolar y el aprendizaje del inglés. El propésito para que éste se
realice y el fin que su realizacion busca en cuanto al habla del idioma

extranjero”.

Cuanto mas definida es la apreciacion y comprension del alumno con
respecto a esta relacion, mas fuerza tienen los motivos que influyen en el

aprendizaje y el comportamiento.

“La motivacion o estimulo de los alumnos en forma natural e interesante
para realizar un trabajo escolar mas efectivo es el problema que se plantea
en todos los métodos de la ensefianza. Este problema tiene dos factores: el
primero es encontrar motivos que estimulen el interés y el esfuerzo por parte
del alumno, guiar y dirigir sus intereses y esfuerzos para que cultive
permanentemente motivos dignos, elevados y virtuosos como los que ofrece
la segunda variable o categoria del tema que va a ser tratado mas adelante®.
Johnson Barry, (2001).

Debe mencionarse que, frecuentemente, cuando un nifio/a provisto de
facultades intelectuales medias o superiores fracasa en la realizacion de su
trabajo escolar, el problema suele ratificar en la motivacion de su
escolaridad, el problema suele radicar en la motivacion. Esto requiere la
bdsqueda de motivos adecuados y de una guia y direccion suficientes para

aguellos intereses y esfuerzos que se despiertan.

Incentivos y Motivacion. “Los incentivos son aquellos elementos de las
situaciones escolares que son establecidos por el maestro con el propdésito
definido para estimular los motivos de los alumnos/as en lo que respecta a
las tareas escolares del inglés. Son procedimientos y métodos externos,
factores e influencias introducidos para despertar y estimular los motivos que
modifican la accion del alumno/a, dirigiéndola por sendas satisfactorias. Si el
alumno/a es indiferente, si la asignatura de inglés no estimula por si misma

su interés, esta indiferencia debe ser superada, derivando interés de otras
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fuentes como la que ofrece la computadora” Johnson Barry, (2001).

El maestro prepara, como si dijéramos, el escenario, proporciona estimulos,
dispone ciertas condiciones de situaciones, es decir, crea incentivos o lo que
se denomina a veces motivacion extrinseca en forma de instrucciones,
sugerencias, problemas, alabanzas, etc. cuya finalidad es estimular el

interés y conducir al esfuerzo.

Es deber es maestro proporcionar al alumno los incentivos adecuados para
gue haga su trabajo rapido, exacto y eficientemente, creando situaciones en
las cuales los alumnos aprendan, porque el conocimiento es util vy
significativo. EI maestro debe dirigir, al principio de cada tarea, un ataque
inicial que incluya una presentacion adecuada de las asignaturas; debe
disponer de suficiente tiempo para organizar y asimilar lo que ha sido
aprendido, de tal manera, que el proceso global produzca un sentido de

satisfaccion. Los incentivos deben poseer un valor real y permanente.

Los incentivos son externos, mientras que los motivos son fundamentales y
vitales. La motivacién va mas alla que el incentivo, suministrando fines méas
amplios y dignos. Los incentivos son procedimientos y métodos empleados
para despertar el interés y la participacion en las tareas escolares en
aguellos casos en que, sin dichos incentivos, tal interés y participacion
hubieran sido menores. Los incentivos son medios aplicados a un fin. Su
propadsito es iniciar el interés y la accién, mientras que el motivo no se limita

a iniciar, sino que también sostiene tanto uno como otra.

La motivacion es de largo alcance y autodirectiva en la accion. Segun esto,
la clase que posea una adecuada motivacion ideal necesitara pocos

incentivos o ninguno en absoluto.

“El interés es una fuente primaria y fundamental de motivacion. Ha sido

definido como el sentimiento agradable o desagradable producido por
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una idea u objeto con el poder de captar y mantener la atencion. Es el
medio por el cual la mente es atraida a un objeto y constituye un factor

importante en la adquisicion del conocimiento.

El interés garantiza la brevedad del aprendizaje y la eficiencia en la reaccion,
ya que implica no solo una disposicion favorable hacia un objeto, sino
también a reaccionar posteriormente frente a dicho objeto. La iniciacion y
mantenimiento del interés debe ser siempre el fin primario del maestro de
inglés. Este, por su conocimiento superior y en virtud de su comprension de
la naturaleza del nifio, debe ser capaz de asegurar y mantener el interés de
sus discipulos. Ha de inspirar también el impulso urgente de aprender y

emplear eficazmente el conocimiento”. Johnson Barry, (2001).

El interés refleja ordinariamente los sentimientos placenteros que resultan y
acompafian a la atencion prestada a los objetos. El interés puede variar, a lo
largo de una gama que se extiende desde el débil al intenso. Es innato o
adquirido. El primero depende del valor que un objeto posee en si mismo
para atraer la atencion; el segundo se deriva de la asociacion de un objeto

con otros en los que ya se tiene interés. Este genera el esfuerzo.

Sin embargo, cuando una materia o trabajo no presenta atractivo para el
alumno, el esfuerzo especifico que supone la atencion voluntaria
desarrollard generalmente el interés y lo mantendra. De hecho, el aprender a
trabajar eficazmente y en diversas circunstancias supone el conocimiento de
como puede fomentarse el interés realizando actividades parcialmente

desagradables, aunque necesarias.

En la Enciclopedia de la Educacion, Tomo Il, en la entrada de interés y
motivacion (2001) nos sefiala: “El interés no reduce la cantidad de trabajo
gue es necesaria para realizar una tarea determinada, pero hace el esfuerzo
agradable, acelerando asi el aprendizaje. El placer que se deriva del trabajo

lo hace satisfactorio. Ademas, interesante no es lo mismo que facil y
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desarrollar el interés en el trabajo escolar por medio de la motivacion no
significa lo mismo que hacer faciles las asignaturas. El desarrollo del interés
por medio de la motivacion no supone mero entretenimiento, sino que
implica una atencion voluntaria sostenida y un esfuerzo vitalizado!. Los
medios de desarrollar el interés del tipo que inspira un esfuerzo global son

los siguientes:

1. Poner al alumno en contacto con una amplia gama de actividades
satisfactorias.

2. Estas actividades deben ser proporcionadas a sus facultades y el método
de explicacion adaptado a su capacidad mental.

3. Deben crearse condiciones que aseguren la satisfaccion”.

Fuentes de Motivacion. “Todas las reacciones de la clase tienen algun
motivo como fuente. Estos motivos, que influyen sobre el progreso y mejora
del aprendizaje y la conducta, pueden variar en gran medida. Sus fuentes
varian, de los objetos sensibles mas fundamentales, a los ideales méas
elevados, de lo que es meramente momentaneo, a las grandes fuerzas
permanentes de la vida. En general, puede decirse que las fuentes de que
depende la motivacion son intelectuales, emocionales y sociales por
naturaleza. Entre los ejemplos de estas fuentes de motivacion suelen citarse
los siguientes:

1. El deseo de servirse asimismo hasta el maximo de las facultades
individuales.

2. Apreciacion del valor de la asignatura de inglés en estudio considerada
en si misma.

3. Reconocimiento del valor inherente a la asignatura del idioma extranjero,
0 bien como fundamento para otros trabajos escolares o0 como
preparacion para una vocacion u ocupacion.

4. La curiosidad, que estimula el deseo de adquirir informacion o de lograr
comprension.

5. La influencia e inspiracion personal resultantes del ejemplo dado por el
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maestro.

6. La aprobacion social, que incluye las alabanzas de los maestros, los
padres y los compafieros de clase.

7. Los intereses y finalidades culturales.
La competencia de diversos tipos.

9. La alabanza, la aprobacién y el buen &nimo dado por los demés
(también los reproches y la desaprobacion).

10. El deseo de distinguirse, que incluye los grados, premios, recompensas,
cuadro de honor, etc.

11. Las ambiciones personales de diversas clases.

12. El impulso de distinguirse de los demas.

13. La necesidad economica.

14. El deseo de llegar al nivel aconsejable en las realizaciones escolares y
de evitar las consecuencias del fracaso.

15. La influencia de los padres”. Enciclopedia de la Educacién, Tomo Il
(2001).

Los factores basicos de la motivacion son tres: El primero es el alumno, cuyo
desarrollo, aprendizaje y conducta son los objetos de la motivacion; el
segundo factor es el maestro de inglés, cuya tarea es guiar y dirigir los
intereses y esfuerzos del alumno hacia la realizacion de propdésitos
adecuados y el logro de fines definidos; el tercero consiste en los sistemas y
meétodos que el maestro utiliza para estimular, guiar y dirigir la "voluntad de

aprender"”.

Para orientar y encauzar los intereses y esfuerzos del alumno hacia la
realizacion de propdsitos adecuados y fines definidos, el maestro debe
poseer tres cualidades. La primera es una comprension compleja del
proceso de crecimiento y desarrollo y de los cambios que tienen lugar en el

nifio al progresar desde la infancia a la madurez.

La motivacion eficaz depende de la disposicién, los intereses y actividades
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discentes. Dado que el nifio, durante la edad escolar del primer afio,
atraviesa una serie de modificaciones de sus intereses y facultades, el deber
del maestro es, tanto conocer las caracteristicas de los distintos periodos de
la nifiez, como utilizar métodos de guia y direccion que sigan el ritmo de
estos cambios en intereses y facultades. Para estimular con éxito la "facultad
de aprender”, el maestro debe comprender las necesidades del alumno

individual y conocer sus capacidades y defectos especificos.

Esto significa que se debe atribuir un reconocimiento adecuado a la parte
que representan las diferencias individuales, el ambiente y la influencia del
hogar. Como importante, es esencial que el maestro los conozca y utilice en
cuanto a la lectura, escritura, hablar y escuchar. Significa también que el
maestro debe poseer algun conocimiento de las ambiciones y esperanzas

del alumno en cuanto a su vocacion.

La segunda cualidad es una clara comprension de la funcién de la
ensefianza. Esto significa que el maestro debe dirigir las actividades -fisicas,
mentales y emocionales- estimulandolas de tal manera que encuentren una
expresion valiosa no solamente al realizar las tareas escolares presentes,
sino también al construir intereses, actitudes, ideales, habitos y habilidades
permanentes. De aqui que sea de mayor importancia la posesion, por parte
del maestro, de un conocimiento exacto del proceso de aprendizaje, una
comprension completa del cdmo y el cuando tiene lugar dicho aprendizaje y
de como debe ser dirigido para que las habilidades y el conocimiento
satisfactorio puedan adquirirse eficiente, efectiva y brevemente. El maestro
de inglés debe tener una apreciacion inteligente de la relacién que existe

entre la motivacioén adecuada a la facilidad para aprender.

La tercera cualidad es una clara comprension del fin principal del proceso
didactico. Nadie es maestro solamente de una asignatura, pues, todos los
educadores forman el caracter. La finalidad de toda educacion es el

desarrollo de éste. El propésito de la motivacion es ayudar a realizar esta
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funcion educativa dirigiendo a "voluntad de aprender" de tal modo que el
alumno se convierta en un individuo con autodominio, autodisciplina vy

confianza en si mismo.

“El proceso de aprendizaje: influenciado por la Motivacion. Una manera de
organizar la vasta cantidad de informacion sobre la motivacion, es considerar
los factores que la influyen en diferentes momentos durante el proceso de
aprendizaje” Enciclopedia de la Educaciéon, (2001). Cuando comienza una
unidad o una clase, los niflos ya traen consigo actitudes y necesidades
particulares que hay que tratar de descifrarlas.

Es cometido del maestro, lograr una motivacion lo suficientemente vigorosa
y persistente para mantener al alumno activo hasta que se haya logrado la
finalidad del aprendizaje. La tarea primaria del maestro es asegurar una
actitud favorable de parte del estudiante y, su funcion, estimular la actitud

dicente.

La actitud puede considerarse como un estado permanente de atencion o
disposicion positiva hacia un tipo determinado de conocimiento o habilidad.
La actitud del estudiante hacia su trabajo determina su progreso. El trabajo
mediocre y la actitud desfavorable marchan cogidos de la mano. El retraso
dicente se debe muy frecuentemente al desarrollo de actitudes
desfavorables. La actitud mas deseable para lograr el progreso del
aprendizaje es la actitud del éxito o, por decirlo con una maxima: "Nada tiene
tanto éxito como el éxito". Mientras que el fracaso paraliza frecuentemente el
esfuerzo, el éxito generalmente lo estimula para lograr un esfuerzo mayor.
Consecuentemente, el escolar debe creer que puede triunfar realmente y
qgue hacerlo asi le reporta una ventaja personal. El éxito debe ser medido

con exactitud y los resultados deben darsele a conocer.

“La motivacion efectiva debe conducir al desarrollo de un interés permanente

en el aprender, a una apreciacion del valor de la educacién, a un celo hacia
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el tema o habilidad que ha de dominarse, a un esfuerzo de la voluntad que
dirija el perfeccionamiento. El estado mental fundamental necesario para el

aprendizaje es la atencién”. Johnson B. (2001)

Esto significa que habra de utilizarse métodos objetivos de comprobacion del
trabajo escolar que pueden revelar el adelanto, expresandolo mediante las
formas graficas de representacion. En realidad, se debe ensefiar a los
estudiantes a hacer frecuentemente graficos de sus propios progresos. Este
conocimiento de sus realizaciones satisfactorias sirve como incentivo para
incrementar la aplicacién. Se ha descubierto que los estudiantes que poseen
conocimiento de su éxito hacen el trabajo mucho mejor y con frecuencia
logran resultados mejores que aquellos que desconocen sus logros. La
confianza, que es consecuencia de una actitud de éxito, estimula el

esfuerzo.
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EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
IDIOMA EXTRANJERO INGLES

En lo que se refiere al desarrollo del software educativo lo primero que se
realiz6 es solicitar el libro de trabajo de Inglés a una de las docentes que
laboran en la institucion el cual se denomina: “Hula Hoop” N° 1 de la serie

MacMillan de Lorena Peimbert.

El libro Hoola Hoop N° 1 de la

% editorial MacMillan de Lorena
Peinbert (2011) tiene
{ {.‘- “ actividades infantiles divertidas
Lorena Peimbert Jer ‘ J para nifios de primer afio de
»
>/

educacion basica. En este se

' encuentran temas educativos,

R
il j artes manuales, manualidades
L-J mnnu.w

dibujos para colorear y otros recursos educativos imprimibles para la

recortables, fichas infantiles,

asignatura de Inglés. EI mismo se encuentra dividido en unidades las cuales
son: “My School / Mi escuela, My Body / Mi cuerpo, My Clothes / Mi ropa, My
Family / Mi familia, My Toys / Mis juguetes, My Snacks / Mis bocados o
alimentos, My Pets / Mis mascotas, My Community / Mi comunidad y

Evaluation / Evaluacion”.

27



UNIDAD 1. Mi Escuela / My School: en esta primera unidad o primer
blogue del libro se trata de mostrar al estudiante lo que existe en una
escuela como son profesoras, estudiantes, pupitres, bancas, pizarras, patio,
canchas, juegos como columpios, rodaderas, el sube y baja, etc. Las
primeras actividades son por ejemplo de colorear mesas, sillas, pizarrén,
etc., y de esta forma el estudiante se va familiarizando con todo lo que existe
dentro de un salon de clases y aprendiendo como se escribe lo antes

mencionado en inglés.

v Cehae
:w@m/ School

= .

 at =
© Listen to the song My School. Sing the song. Circle the object when you hear its name. ﬁ
b12) 4 v
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UNIDAD 2. Mi Cuerpo / My body: en la segunda unidad o segundo bloque
el libro trata de las partes del cuerpo humano como son la nariz la boca los
oidos, los 0jos, las manos, etc. Aqui los estudiantes tienen actividades como
son: escuchar una cancién para poner un circulo a la parte del cuerpo
cuando la escuchen en la pista. Ademas en otra leccion ellos apuntan la
parte del cuerpo que ven en la imagen. Repetir la frase utilizando la parte del
cuerpo, ejemplo: Look my mouth. Otra leccién trata de que ellos pinten las
manos de colores. Igual hay actividades de recortar y pegar la boca, nariz y
0jos. Y la ultima actividad trata de mostrar que ellos siempre deben lavar sus

manos.

w -
0 A fi )
VA o /]
/ 9 O \ | / y
\l | < U 'J/ ==
Vs Vo
O U
I ) ¢
g i
> L)
C//Q Listen to the song My Body. Sing the song. Circle the body part when you hear its name.
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UNIDAD 3. Mi ropa / My clothes: en la tercera unidad del libro Hula Hoops
se muestra a los estudiantes el tipo de ropa que se utiliza diariamente como
son pantalones, camisetas, medias, zapatos, vestidos, etc. Y las actividades
son: pegar pedazos de papeles rojos a un vestido, reconocer los colores en
inglés de un pantaldon de nifio, colorear de color amarillo una camiseta,
reconocer ropa limpia de la sucia, pegar ropa a una imagen de un nifio.

Ademas ellos tienen que aprender a pronunciar las palabras.

S

7]
% Listen to the song My Clothes. Sing the song. Circle the clothes when you hear their name. @
7 e
% gl 24 |
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UNIDAD 4. Mi familia / My Family: en la cuarta unidad del libro se ensefa a
los nifios con una cancion los miembros que hay en una familia como son:
papa, mama, hermano, hermana, primos, tios, abuelos, etc. Y las
actividades son: aprender a pronunciar | love my daddy, pintar y colorear a la
mama@, papa y hermanos. Pintar los 0jos y nariz a un bebé, cortar y pegar a

la familia en un corazén.

e L3

Listen to the song My Family. Sing the song. Circle the family members Review the names of the clothes. &
when you hear their name. Point to the body parts. &,

31



UNIDAD 5. Mis juguetes / My Toys: en esta quinta unidad el libro muestra
a los nifios los tipos de juguetes que usan ellos con sus nombres en inglés
como son pelota, osos, mufecas, robots, fichas, carros, etc. Como
actividades se describen las siguientes: escuchar una cancion de My toys
para aprender a reconocer los tipos de juguetes. Cortar y pegar papeles de
colores en un baldn, unir con crayones las lineas para que un nifio llegue a
Su juguete, reconocer un robot pequefio y uno grande, colorear una ficha
grande de color purpura, unir con lineas los juguetes con su sombra,
reconocer cual juguete es duro y cual es suave y como ultimo pegar papeles

de colores en otro balon.

© Listen to the song My Toys. Sing the song. Circle the toy when you hear its name.
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UNIDAD 6. Mis aperitivos / My snacks: en la Unidad nimero 6 se presenta
a los estudiantes alimentos como manzanas, bananas, peras, naranjas,
uvas, tratando de mostrar lo que son alimentos nutritivos y no cosas
grasosas. Las actividades presentadas son: aprender a decir “this is my
Apple”, escuchar a la profesora decir this is a banana”, pintar con crayon
amarillo una naranja, colorear unas uvas con crayon purpura, reconocer las
frutas apuntandolas y pronunciando, ensefiar a los nifios a sembrar una
planta y regarla, llegar por el camino donde esta una naranja y por ultimo en

una bandeja los nifios dibujan los tipos de frutas aprendidos.

Listen to the song My Snack. Sing the song. Circle each fruit when you hear its name. Describe the fruit: red apple.
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UNIDAD 7. Mis mascotas / My pets: en la séptima unidad del libro se
presenta a los niflos las posibles mascotas domésticas que hay en cada
hogar. Las actividades son las siguientes: con una cancién sobre las
mascotas los nifios empiezan a reconocer las mascotas en inglés, pintar con
crayon café un perro, colorear de puarpura una bola de lana de un gato,
colorear un pez y decir: “look it's my fish”, contar un pollito y una tortuga,
ubicar en una tienda de mascotas a los respectivos animales, reconocer que
mascota no pertenece a un grupo, reconocer un gatito alegre y uno triste,

contar mascotas y finalmente colorear una tortuga y decir look. It's my turtle.

i

A ~
825 Listen to the song My Pets. Sing the song. Circle the pet Point to your favorite pet. Say 1 love my -
when you hear its name. dog/cat/bird/fish/turtle.
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UNIDAD 8. Mi comunidad / My community: en la octava unidad los nifios
aprenden a reconocer a las personas que hacen diferentes actividades como
son: un médico en un hospital, una profesora en una escuela, un bombero,
un policia, un jardinero en un parque, etc. Las actividades a trabajar son:
colorear con crayones como indica una maestra, identificar a una doctora en
su trabado, reconocer los errores en la vestimenta de un policia y un
bombero, colorear a un grajero con crayones, reconocer los sitios donde va
cada uno de los profesionales y la ultima es unir cada profesional con su

trabajo en la comunidad.

\mm\.mmm\nnlu\\\

Describe the clothes: blue pants.

!

Sing the song. Circle the community

&.. %
s SRS helpers when you hear their name. .4
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e. MATERIALES Y METODOS

El material utilizado para desarrollar esta tesis de grado fueron las
encuestas, entrevistas, uso de fichas para observar las clases y un
computador portatil con sus respectivos programas que sirvieron para

desarrollar el software presentado al final de este trabajo.

También en el proceso de del trabajo de tesis se utilizaron los diferentes
procedimientos tedricos, metodoldgicos y técnicos; métodos de conformidad
a cada momento de la investigacibn que fueron empleados para la
recopilacion, el anadlisis y la interpretacion de los datos y aspectos

esenciales de la informaciéon obtenida.

CIENTIFICO: fue muy util en todo lo que implicé el planteamiento del
problema, la formulacién de objetivos tanto generales como especificos. El
método cientifico como herramienta conceptual sirvié para guiar y ordenar la
planeacidon y ejecucion de todo el trabajo de investigacion, utilizando el
siguiente procedimiento aplicando: Recopilar la informacion pertinente;
organizacién de los apartados; presentacion de la investigacion; analisis de

los resultados; e, Interpretacion de propuesta.

INDUCTIVO.- Para el estudio de los hechos y fenbmenos particulares para
llegar a las conclusiones de caracter general sobre el uso de software
educativo por las docentes para motivar a los nifios de primer afio de basica.
A través de este método se inicié con la observacion general de los hechos,
con la finalidad de analizar las caracteristicas del problema lo cual sirvié para
hacer comparaciones y de esta manera llegar a las respectivas

conclusiones; lo que implico generalizar los resultados conseguidos.

ANALITICO.- Este método contribuy6 al andlisis de las categorias del tema,
procediendo a revisar ordenadamente cada una de ellas y por separado para

su mejor comprension. De la misma manera permitio ordenar y analizar los
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resultados obtenidos, lo cual sirvio para explicar los diferentes componentes
del tema que se investigo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

* OBSERVACION: Se utilizé la observacion, socializacion y dialogo con
directivos y docentes de la Unidad Educativa Particular “La
Porciincula” llegando a obtener la informacién necesaria para el

desarrollo tanto del software educativo como de esta tesis.

* ENTREVISTA: Para la obtencion de datos generales se realizd la

misma a la directora de la Unidad Educativa Particular “La
Porcilncula”, para poder adentrarse a la problematica, mediante una

guia de preguntas.

* ENCUESTA: Determinar datos mas concretos a las profesoras
docentes de la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula” de las
nifas y nifios de primer afo de educacion general basica para obtener
una informacién mas detallada y se pudo enfocar desde un punto de

vista mas profundo.

Poblacion: Cuadro de Matriculas del Primer Afio de Educacion Basica
periodo 2013-2014

Alumnos Paralelo “A” | Paralelo “B” | Paralelo “C” | Paralelo “D” Total
Nifias 15 13 12 13 53
Nifios 12 12 12 10 46
TOTAL 27 25 24 23 99
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f. RESULTADOS

Como resultados de este trabajo de tesis de grado se puede sefialar que se
desarrollo el software educativo usando videos con animaciones, sonidos, y
colores para que las docentes del primer afio de educacion general basica
motiven a sus estudiantes en la asignatura de idioma inglés. Y se cree que

este objetivo si se ha cumplido.

Ademas este software educativo fue creado con contenido de la asignatura
de inglés, para el primer afio utilizando los libros de los estudiantes y la
ayuda de un computador portatil, software como es el Flash CS6 y los
conocimientos del autor de esta tesis que se fueron desarrollando durante la

elaboracion de la misma.

Una vez presentado este programa a las estudiantes de la Unidad Educativa
la Porciuincula de primer afio de béasica se pudo evidenciar que este material
si motivo para aprender el idioma inglés y que los estudiantes se sintieron
felices de utilizar este software educativo, incluso unos mostraban emocion

viendo este tipo de material para la ensefianza del idioma Inglés.

En lo que concierne a los resultados de la encuesta que se encuentra
adjunta en la parte de los anexos de esta tesis, desarrollada a las 20
docentes de educacion inicial basica se presentaron los datos y se tabularon
y continuacion se presenta los cuadros con las barras de porcentajes

mostrando las respuestas que se obtuvieron de los mismos.

38



PREGUNTA N° 1. ¢En su establecimiento se ha desarrollado

educativo para motivar el aprendizaje del idioma inglés?

software

Cuadro N° 1
Indicadores f %
Sl 0 0
NO 20 100
TOTAL 20 100

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

100
80
60
40
20

GRAFICO N2 1

Andlisis e Interpretacion: De las 20 docentes encuestadas de educacion

general basica se puede sefalar que en el establecimiento educativo no se

ha desarrollado software educativo para motivar el aprendizaje del idioma

inglés, porque demanda gastos, por despreocupacion y porque no ha habido

alguien que ofrezca ese servicio. Se deduce que en esta institucion no se ha

desarrollado nunca un software educativo en idioma Inglés, tanto por

descuido; como por los altos costos del mismo; y, como ultimo por

desconocimiento de la existencia de este material didactico. Ademas un tipo

de software de este tipo serd un gran aporte para un mejor desenvolvimiento

de las y los estudiantes motivandolas en el aprendizaje de la asignatura del

Idioma Inglés.
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PREGUNTA N° 2 Como docente ha motivado Ud., a sus estudiantes del
primer afio de educacion general basica para que logren un aprendizaje

significativo del idioma inglés.

Cuadro N° 2
Indicadores f %
Sl 7 35
NO 13 65
TOTAL 20 100

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

GRAFICO N2 2
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Andlisis e Interpretacion

De las 20 docentes encuestadas se puede sefialar que el 35% sefalaron
gue si han motivado a sus estudiantes de primer afio de educacion general
basica para que logren un aprendizaje significativo del idioma inglés; y el
65% sefalaron que no lo hicieron. Se puede sugerir que la ensefianza se la
haga con una motivacion que puede ser casi diaria en lo que se refiere al
aprendizaje del idioma inglés.
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PREGUNTA N° 3. La autoridad de su establecimiento les han motivado para

gue logren con sus alumnas y alumnos un aprendizaje significativo del

idioma inglés.
Cuadro N° 3
Indicadores f %
Sl 0 0
NO 20 100
TOTAL 20 100
Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor
GRAFICO N23

100

80

60

40

20

Andlisis e Interpretacion

De las 20 docentes encuestadas el 100% sefalaron que en el
establecimiento educativo las autoridades de este establecimiento no les han
motivado para que logren con sus alumnos y alumnas un aprendizaje
significativo del idioma inglés. De las respuestas obtenidas se puede sefialar
que en la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula” las autoridades
nunca han adquirido material didactico exclusiva para la ensefianza del

idioma extranjero.
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PREGUNTA N° 4. Con el uso de software educativo ¢han usado

animaciones, sonidos y colores?

Cuadro N° 4
Indicadores f %
Sl 0 0
NO 20 100
TOTAL 20 100

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

GRAFICO N2 4

100
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40
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Andlisis e Interpretacion

De las 20 docentes encuestadas en la Unidad Educativa “La Porciuncula” el
100% de los mismos sefialaron que no se han usado animaciones, sonidos y
colores en ningun software educativo. Segun los datos obtenidos se puede
sefialar que como en esta institucion no se ha utilizado ni elaborado software
educativo para la ensefianza del idioma inglés tampoco se han usado
animaciones, sonidos ni colores en los mismos, se espera utilizar en el
software educativo muchas animaciones, sonidos y colores que hagan que
los estudiantes sientan muchas ganas de aprender.
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PREGUNTA N° 5. (Se ha adquirido en la institucion que usted labora
software educativo para mejorar el aprendizaje y motivar a los nifios y nifias

de primer afio para aprender el idioma inglés?

Cuadro N° 5
Indicadores f %
Sl 0 0
NO 20 100
TOTAL 20 100

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

GRAFICO N2 5
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Andlisis e Interpretacion

De las 20 docentes encuestadas el 100% de respuestas sefialaron que en
esta institucion no se ha adquirido software educativo para mejorar el
aprendizaje y motivar a los nifios y nifias de primer afio para aprender el
idioma inglés. Como resultado de esta pregunta se puede deducir que en la
Instituciéon Educativa “La Porciuncula” no se ha adquirido software educativo
para mejorar el aprendizaje y motivar a los nifios y niflas de primer afio para
aprender el idioma inglés. Y por ende con el desarrollo de este software se
mejorard muchisimo el aprendizaje de este idioma, y se dejara en la

institucién el software elaborado para contribuir y motivar en el aprendizaje
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de la asignatura de inglés.

PREGUNTA N° 6. En esta Unidad Educativa ¢cree usted que las nifias y

nifios de primer afio han sido motivados en el aprendizaje del idioma inglés?

Cuadro N° 6
Indicadores F %
Sl 1 5%
NO 19 95%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

GRAFICO N2 6

100 - /

80 - *

60 -

40 - P R ’

20 77

o Ll | |
sl NO

Andlisis e Interpretacion

De los resultados de las encuestas a las 20 docentes de la Unidad
Educativa se recogen las siguientes respuestas: el 95% sefalaron que no
han sido motivados los nifios y nifias de primer afio de educacion basica en
el aprendizaje del idioma inglés; y el 5% o0 sea una sola docente dijo que si.
De lo enunciado anteriormente se puede deducir que casi la totalidad de
nifios y nifias de primer afilo de educacion basica de la Unidad Educativa
Particular “La Porciuncula” no han sido motivados con ningun software

educativo en el aprendizaje del idioma inglés, ya que unicamente se utilizan
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los libros de trabajo. Ademas se puede mencionar que las docentes de los
primeros afios de basica no son especializadas en la asignatura de idioma
inglés y por ende es complicado incluso para ellas en lo que se refiere a

hablar, escribir, escuchar y leer.

PREGUNTA N° 7 ¢Han creado en este establecimiento el software
educativo con contenidos de la asignatura de inglés, para el primer afio

utilizando los libros de los estudiantes?

Cuadro N° 7
Indicadores f %
Sl 0 0
NO 20 100
TOTAL 20 100

Fuente: Encuesta
Elaboracién: Del autor

GRAFICO N2 7
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Andlisis e Interpretacion:

De las 20 respuestas de las docentes encuestadas se ha obtenido que el
100% dijera que no se ha creado en este establecimiento el software
educativo con contenidos de la asignatura de inglés, para el primer afio
utilizando los libros de los estudiantes. Se puede sefalar que en la Unidad
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Educativa no se ha creado software educativo con contenidos de la
asignatura de inglés para el primer afio de educacion béasica, utilizando los
libros de las estudiantes. Y el trabajo que se quiere realizar sobre software
educativo sera un apoyo mas para el aprendizaje del idioma inglés tanto
para estudiantes como para docentes que necesitan un apoyo para dictar

una clase de este idioma que no es nuestro.

RESULTADOS DE LA ENTREVISTA.

1. ¢En su establecimiento se ha desarrollado software educativo para

motivar el aprendizaje del idioma inglés?

La entrevistada la Hna. Maria Goretti Tigze, Directora de la seccién de
educacion basica sefialdé que: en esta institucion nunca se ha desarrollado el
software educativo en la asignatura de Inglés ni para otra asignatura y
seflalé que seria buenisimo que se pueda realizar esto y dejarlo en la

institucién para uso de los estudiantes mas pequefios.

2. Como autoridad ha motivado Ud., a sus docentes para que se
utilicen las nuevas tecnologias como son el uso del software
educativo para un mejor desempefio y aprendizaje de la asignatura
de Inglés

Lo Unico que se ha realizado es poner computadoras en la sala de
profesores, pero eso de que utilicen las nuevas tecnologias y realizar
software educativo no en el tiempo que ella estd en ese puesto de directora,

mencionod que no se lo ha hecho.
3. Como autoridad de su establecimiento les han motivado a sus

alumnas y alumnos para que logren un aprendizaje significativo del

idioma inglés
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En parte si pero a las estudiantes de educacion béasica superior ya que estas
si tienen un laboratorio de idiomas, pero a los nifilos de primer afo de
educacion basica no porque ellos Unicamente lo que tienen es un libro de
trabajo que lo realicen con las docentes de planta que no son especializadas

en la asignatura de Inglés.

4. En lainstitucion que usted regenta existe uso de software educativo

para motivar a las estudiantes de primer afio de educacion basica?

Segun la Directora de la seccién basica sefialé que no hay un laboratorio en
el cual se emplee este tipo de programas, ya que los nifilos pequefos
todavia no pueden usar bien las computadoras, y no se lo ha hecho por

evitar dafios a los equipos.

5. ¢Se ha adquirido en la institucion que usted labora software
educativo para mejorar el aprendizaje y motivar a los nifios y nifias

de primer afio para aprender el idioma inglés?

La respuesta de la entrevistada fue que no, nunca se ha adquirido un
software educativo para motivar el aprendizaje y motivar a los estudiantes de

primer afio para aprender el idioma inglés.

6. ¢En esta Unidad Educativa cree usted que las nifias y nifios de

primer afio han sido motivados en el aprendizaje del idioma inglés?

Creo que la unica motivacién es la que cada profesora hace en sus clases. Y
ademas se podria intentar hacer un mejor trabajo en este campo para que

ellas tengan un mejor aprendizaje de esta asignatura.

jHan creado en este establecimiento el software educativo con
contenidos de la asignatura de inglés, para el primer afio utilizando los

libros de los estudiantes?
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Nunca se ha creado software educativo de esta asignatura de inglés, para
las estudiantes de primer afio ni de ningun afo de educacion basica,
Gnicamente se trabaja con los libros de las estudiantes y los discos de audio

para que las estudiantes escuchen la pronunciacion de esta asignatura.
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Resultado de la ficha de observacion de clases.

Nombres y Apellidos del Docente Evaluado: /4 G- é7é / Vrﬁ &%: p/p —

Fecha: (9794, 204 Hora: :5C.. Asignatura:.Zj-.zé 9o AfiO EGB... //)/%7/“’/ . ((A\ :

CRITERIOS DE EVALUACION:
El docente: Si_ | No |Enparte
01 | Presenta el plan de clase 4
02 | Inicia su clase puntualmente 4
03 | Da a conocer los objetivos de la clase a las estudiantes 4
04 | Presenta el tema de clase a las estudiantes 7
05 | Realiza una evaluacion diagnostica para conocer lo que las estudiantes saben
del tema
06 | Toma las experiencias previas de las estudiantes como punto de partida para &
la clase
07 | Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anecddticos, experiencias o P
demostraciones
08 | Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven las estudiantes
(localidad, ciudad o pais)
09 | Asigna actividades claras que las estudiantes logran ejecutar exitosamente ¥
10 | Asigna actividades alternativas a las estudiantes para que avancen méas 4
rapido
11 | Refuerza la explicacion a las estudiantes que muestran dificultad para /
comprender un concepto o actividad.
12 | Realiza preguntas para comprobar si las estudiantes entendieren lo explicado 3 // i
en el aula
13 | Evidencia seguridad y conocimientos en la presentacion del tema At
14 | Alfinalizar la clase resume los puntos mas importantes
15 | Realiza algun tipo de evaluacion D
16 | Utiliza recursos que motiven y que capten la atencion de I@s estudiantes
17 | Envia tareas :
18 | Es afectuosa y célida con las estudiantes (les llama por su nombre) #
19 | Trata con respeto y amabilidad a las estudiantes /
20 | Valora la participacion de las estudiantes ¥
21 | Mantiene la disciplina en el aula 7
22 | Motiva a las estydiantes a participar activamente en el aula. ral
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Una vez realizada la observacion de la clase de la docente con las nifias y
nifios de primer afio de educacion basica se puede sefalar que las docentes
en esta institucion no presentan un plan de clase diario, se sefial6 que
Gnicamente se hace los planes de cada blogue pero no se presenta un plan
diario de clase; hubo puntualidad en el inicio de la clase; en lo que se refiere
a objetivos y tema de clase, se anot6 en la pizarra el tema de la clase pero
no se sefiald un objetivo especifico; se not6 el buen trato de la docente con
sus dirigidos tratandolos con respeto y amabilidad; entre las cosas negativas
se notd que no todos los estudiantes actuaban en clase, habia en parte un
poco de indisciplina de algunos nifios, no se enviaba tarea, no se utilizaba
material didactico para motivarlos durante la clase, Unicamente trabajaban
en el libro de los estudiantes y en lo que se refiere a la pronunciacion de la
profesora no utilizaba el idioma inglés para comunicarse con las nifias y
nifos de primer afio de educacion béasica. En esto se puede decir que es
necesario que exista un docente especializado en el idioma inglés para
impartir las clases del idioma y que se utilice material didactico a parte del

libro de trabajo.

De lo indagado se puede sefialar que desde los cuartos afios de educacion

basica en adelante ya tienen una docente graduada en Idioma Inglés.
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RESULTADOS DE LA FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL
SOFTWARE

1059

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO
Se evalla los siguientes aspectos del software: 5 excelente, 4, muy bueno 3, bueno, 2, regular 1 malo

CRITERIO
Calidad de sonido

Calidad de imagenes

Calidad de animaciones

Calidad de colores
Visibilidad
Retroalimentacion

Uso de textos

Relacién de contenidos del texto

Uso adecuado del Idioma inglés

Distribucién de los elementos

Facilidad de uso

Capta el interés de los estudiantes

Ayuda a motivar

Videos y actividades

Ejercicios

\53\\\\\\\\\\\\3“

Evaluaciones

-
‘Docénte Primer Afio de EGB

Autor:
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Con respecto a la ficha técnica de evaluacion del software se puede sefialar
que el programa posee buena calidad en lo que se refiere a imagenes,
animaciones, colores y sonido; existe buena visibilidad y letras bastante
grandes y legibles para que los estudiantes puedan observar todos los
temas en cuestion; entre lo méas llamativo para las nifias y nifios resultaron
los videos, las imdgenes e iconos animados. Se puede decir que hay una
relacion entre el programa y el libro en su totalidad, existe ademas una
facilidad para su uso, hay ademas ejercicios y evaluaciones de cada unidad

o bloque tratados.

Todo esto segun lo confirma la ficha llenada por la docente de Primer afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula” que fue

escaneada y colocada en el trabajo.
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ETAPAS O PASOS PARA EL DESARROLLO DEL SOFTWARE
EDUCATIVO

Hay varios modelos a seguir para elaborar un software educativo o
multimedia cada uno de los cuales describe un enfoque diferente para
diferentes actividades que tienen lugar durante el proceso, pero para
elaborar este software educativo se ha tomado el método de cascada para la
realizacion de todos sus procesos. A continuacion se dara una explicacion

del desarrollo del mismo:

Desarrollo en cascada

“En ingenieria de software el desarrollo en cascada, también llamado modelo
en cascada (denominado asi por la posicién de las fases en el desarrollo de
esta, que parecen caer en cascada “por gravedad” hacia las siguientes
fases), es el enfoque metodoldgico que ordena rigurosamente las etapas del
proceso para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio de cada
etapa debe esperar a la finalizacion de la etapa anterior. Al final de cada
etapa, el modelo esta disefiado para llevar a cabo una revision final, que se
encarga de determinar si el proyecto estd listo para avanzar a la siguiente
fase”. Pressman R. (2011)

La metodologia para un desarrollo en cascada es:

. Integracion y
Operacion. rueba

1. Andlisis de requisitos. Captura y Andlisis
L ) de Requisitos
2. Disefio del Sistema. 1 R
Diseno del
3. Disefo del Programa. Sistema
4. Codificacion. Implementacion |
y prueba
5. Pruebas. ‘ 3 E
6.
7.

Mantenimiento. ‘ Operacion ¥
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De esta forma, cualquier error de disefio detectado en la etapa de prueba
conduce necesariamente al redisefio y nueva programacion del cédigo
afectado, aumentando los costos del desarrollo. La palabra cascada sugiere,
mediante la metafora de la fuerza de la gravedad, el esfuerzo necesario para

introducir un cambio en las fases mas avanzadas de un proyecto.

1. Andlisis de requisitos

En esta fase se analizaron las necesidades de los usuarios finales del
software para determinar qué objetivos debe cubrir. Aqui en esta etapa se
evidencia las falencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como la

falta de motivacion en los contenidos impartidos en la asignatura de inglés.

En el instrumento aplicado a los docentes se obtuvo criterios y sugerencias
de que si se deberia implementar un software educativo para motivar a los
nifos de primer afio de educacion béasica. Tomando en cuenta estos
resultados y con la finalidad de crear un material didactico de calidad y
cumpliendo con las expectativas se propone desarrollar la multimedia “Inglés

N° 1” que tiene las siguientes tematicas:

- My School / Mi escuela

- My Body / Mi cuerpo

- My Clothes / Mi ropa

- My Family / Mi familia

- My Toys / Mis juguetes

- My Snacks / Mis aperitivos o alimentos
- My Pets / Mis mascotas

- My Community / Mi comunidad

- Evaluation / Evaluacion

Ademas de estas tematicas mencionadas se implementa videos educativos

en inglés y actividades de evaluacion que resultan como un refuerzo extra
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para adquirir el vocabulario aprendido durante las clases de inglés. También
se hizo un andlisis del laboratorio de cémputo en lo que se refiere a las 20
computadoras que se utilizan para impartir Unicamente la asignatura de
computacion en la Unidad Educativa La Porcitncula, y las caracteristicas

son:

Windows 7

Memoria Ram de 2Gb y 4Gb

Discos Duros desde 160Gb hasta 320Gb

Monitores CRT de 15" con resoluciones de 1024x768 y 1366x768 que

son suficientes para hacerlo trabajar

YV V VYV V

Todas estas caracteristica son suficientes para que el software educativo

funcione.

Las tematicas y contenidos fueron extraidos del libro de Inglés de los
estudiantes de Primer Afio de Educacion Basica, por esta razén fue
necesario crear la especificacion funcional o mapa de navegacion dentro de
esta etapa para conocer los temas que se dictan para este nivel escolar en
Inglés, temas que se deberian desarrollar en el software educativo,

quedando las unidades asi:
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SOFTWARE EDUCATIVO

1" de educacidn general basica "Inglés"

. Mi
My School My Body My clothes My family My Toys My snack My Pets cEmY
N A A A . Mis Mis Mis Mi
Mi escuel.
. Rili@uery l ez palapis Juguetes aperitivos mascotas comunidad
. i i i Contenido Video Contenido Video Contenido Video Contenido Video Contenido Video
— Video Contenido Video Contenido Video
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2. Disefo del Sistema

Para el disefio del software educativo se consideré que como el programa lo
van a utilizar niflas(os) de 5 afios se coloque en el software: imagenes,
marcos y gifs animados de dibujos animados que salen en los canales
infantiles como son: Disney, Cartoon Network y Nickelodeon, para llamar la
atencion de los estudiantes de primer afio de educacidn basica; existen
sonidos en lo que es botones que al pasar el puntero del mouse o presionar
clic el cual va a servir para que ellos aprendan las pronunciaciones de las
palabras de cada unidad en estudio, esto ayuda a tener la atencién de los

mismos y estimular la capacidad mental, ayudando a retener la informacion.

También estan incluidos videos los cuales estan considerados desde hace
mucho tiempo como un recurso educativo, ya que la mayor parte de la

informacion que recibiran los nifios se realiza a través del oido y

la vista; los videos en su totalidad fueron descargados de la YouILi

agina de youtube.com con la ayuda
e DownloadHelper 4.9.22 pag y y

Descarga de videos e imagenes desde muchos sitios del programa download helper en el

formato de video FLV que es el que se necesitd para poder subir los videos
al programa Flash; lo que se refiere a los botones y animaciones fueron

todas hechas en el programa Flash Profesional y Flash CS6

El tamafio de la pantalla soporta hasta 1366 x 768 pixeles de esta forma

funciona en cualquier tipo de tarjeta de video o monitor.

3. Disefio del Programa.

El disefio del programa se lo realizé de una forma muy colorida y utilizando

imagenes gif, fotos de dibujos animados, y tipologia grande y colorida.

A continuacion se muestra las dos primeras ventanas del software educativo:



Primera ventana de presentamon del Software Educatlvo

* ENGLISH CONTENTS x

B S C S S S S S S S S S S Y AL (G e G (G G G o G

B e e e e e T e e e e e T e e KKK
Aqui se puede visualizar los contenidos de cada unidad con sus imagenes.

e Las imagenes gque se colocaron fueron descargadas de la pagina de
google imagenes para que resulte muy ameno para los nifios y nifias que

van a utilizar este programa. Se escane6 la primera pagina de los

contenidos del libro para irlos colocando como G . [
botones de acceso a cada unidad. También se O (.)8 e

imagenes

colocé imagenes gif animadas en ciertas
paginas y marcos para hacerlo mas atractivo a la vista de los nifios.
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Los sonidos de las pronunciaciones del nuevo vocabulario fueron

realizados por el autor de esta tesis y se los hizo utilizando un micréfono,

al®

programas y entramos a accesorios de Windows 7; Lo “'“

un computador portatil, el programa Grabadora de
sonidos que estd dentro de inicio, todos los TO

y el programa “Total Video - C. wiL :
ideo Converter
Wreesound Converter” para

transformarlos de archivos WAV a formato de audio MP3 gue se necesita

para subirlos a la biblioteca del programa, estos sonidos sirvieron para ir
identificando cada imagen de todas las unidades, ademas se descargo

sonidos en la pagina: http://www.freesound.org los cuales iban en los

botones. Todo esto es el de apoyo de cada unidad que serviran para
mejorar el listening en los nifios, y que ellos vayan acostumbrandose a

escuchar el inglés y entenderlo.

La tipografia que se utilizé es grande y clara para facilitar la lectura de

su contenido e inclusive se editaban en el programa Paint de Windows 8

0 en Word.
f o e
gl | i =) = “ Herramientas de texto | 5in titulo - Paint =
E- B Ver Texto @
Corta e s - 1Al Opaco D |:| . . . . . . . . l‘J
Copia (Al Transparente
Color | Color . . Editar
1 2 colores
Fondo Colores
FR S, - 7
o a
i
a
o a
+ 13 222 % 40pieles 10 377 = 103pixeles 100% (=) 0 @

|
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e Los videos incluidos la gran mayoria fueron descargados de la pagina
de youtube.com, pero ademas se incluyeron videos que Windows Live
fueron editados por el autor de esta tesis en el programa y
“‘Windows Live Movie Maker” 2012.

Movie Maker

e Cada ventana presentada trata sobre un solo tema para que el nifio o

nifia no se confunda de las unidades tratadas en su libro de inglés.

e Marcos: en algunas paginas se utilizé marcos con temas infantiles para

llamar la atencion de los usuarios.

Todas las actividades presentes en el software ayudan en el proceso de
construir conocimiento y que el mismo no sea tan pesado sino ameno para
los nifios que estan bordeando los cinco afios de edad. De esta forma

reforzar la informacion obtenida o repasar la aprendida hasta el momento.

4. Codificacion

Esta es la fase en donde se implementa el codigo fuente, haciendo uso de
prototipos asi como de pruebas y ensayos para corregir errores.
Dependiendo del lenguaje de programacion y su version se crean las
bibliotecas y componentes reutilizables dentro del mismo proyecto para
hacer que la programacion sea un proceso mucho mas rapido. Ya en el
desarrollo de este software educativo se utilizaron los siguientes programas

y sitios web:

- MACROMEDIA FLASH PROFESIONAL 8

f FﬁéH'ProfeSSional 8

Definicion: “Flash es un software el cual ayuda a programadores a hacer
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presentaciones ya sean de légica cuantica, multimedia,(sonido imagenes
videos) este es un programa de logistica avanzada y disefio mdultiple
integrado, la verdad es que con este programa se puede hacer todo lo que
se quiere como efectos especiales sonidos imagenes y animaciones
dependiendo de las condiciones de las que le programen y mucho mejor si
es el mas avanzado, estos son un conjunto de programas pertenecientes a
la Macromedia pero ahora pertenecen a Adobe que cominmente vienen en

un solo instalador o un solo cd”. Arango A. 2012.

Se puede decir que flash es un programa que es funcional para quienes
fueron capacitados en el mismo y se recomienda si es que se va a usar por
primera vez, se trate de tomar clases o un curso de capacitacion online con

los tutoriales que existen online en youtube, para que se conozca su uso.

JEl Macrom et Fah Professonald - [Sattwans 1QI&s pamsn debisca’]
Achwo Edidén Ve [metdar Wodiice Tete Comandm Contiod Ventana Syuds
;“’ l]. Softwaie [ng Wi R oo binke® :_;;.;ITW
(L3 o= empa | B Encara L i e i I —
Ll & A& 0: € 1 il 1 3 + 4 & gl [5] & e i w0 v 0 % 1 e
1255 samentos
= e ok e 130 0 AR AN rh i
A
oo -
f; ; ::WWIDMD = BB R R LT TR T e—— T "
| remcora gobun ~| [ & eovckndpiay1®z% = M 2d_od Hara O
& F (3] Cortr=! da s brem dn ez 3 reep|ls E 34_cdgf i di
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En esta imagen se muestra el desarrollo del software hecho en Flash 8 con todos sus 76 fotogramas.

Ya con los temas en la mano y viendo el contenido de cada Unidad se
empez6 a desarrollar en el programa en Flash 8 para al finalizar el software

educativo usando la nueva version de Flash Profesional CS6.
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- ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS6 “este es el nombre o marca

comercial oficial que recibe uno de los

Adobe’
EERINLOEGRENEN programas mas famosos de la casa Adobe que

LaRlle]ite|[@lleENIlClgl M s la nueva version, junto con sus hermanos
Adobe lllustrator y Adobe Photoshop. Se trata de una aplicacion de creacién
y manipulacion de graficos vectoriales con posibilidades de manejo de
codigo mediante un lenguaje de scripting llamado ActionScript. Flash es un
estudio de animacidén que trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la
produccién y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias de
todo el mundo sin importar la plataforma. Es actualmente desarrollado y
comercializado por Adobe Systems Incorporated y forma parte de la familia
Adobe Creative Suite, su distribucion viene en diferentes presentaciones,
gue van desde su forma individual o como parte de un paquete” Jobs S
2010.

Basado en estos dos programas se empezO las primeras ventanas de

introduccién y menus de todas las unidades.

A continuacién se detalla las partes incluidas en el desarrollo de este

software educativo:
Propiedades

“ Fotograma Ar
e Fotogramas en el desarrollo del software .

educativo se utilizd un poco mas de 70
Tipo de etigueta:

fotogramas en los cuales lo primero que se (Nombre -

hizo es etiquetarlos colocandoles

Gnicamente los nimeros de cada fotograma,
para luego irlos enlazando con los botones e R =B
ir colocando los cdédigos para que vaya al
fotograma requerido, luego se debia insertar

en cada uno el cédigo: “stop ();” como se
muestra en la imagen capturada, esto hace que se detenga en cada

fotograma a trabajar. En los botones de cada menu se colocaban
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también cddigos para que el programa se dirija por ejemplo al fotograma

que tenia como titulo My goto : Ir al fotograma especificado de l pelicula
School. El codigo que se

@) Ir a y reprodudr (71 Ir a y detener
utilizaba como acciéon en cada Escena: <escena actual>
botén era el siguiente: Tipo: |Etiqueta de fotograma

gotoAndPlay  (“23”); entre | Fotegrama: 23

comillas siempre va ubicado el |92 =

1 jgotolkndPlay ("23")

namero de fotograma al que

uno quiere dirigirse en este

caso de ejemplo se coloco

fotograma 23.

Los botones utilizados fueron elaborados por el duefio de este trabajo
de tesis los mismos de igual forma son grandes y sumamente claros; v,
su letra es legible los mismos que facilitan la navegacion por todo el

software desarrollado; en la

Separar
mayoria estan en inglés y en Distribuir en capas

espafiol. Se colocaba por ejemplo Fditar con Fireworks

Intercambiar mapa de bits...

una imagen predisefiada de una Convertir en simbolo...

Efectos de linea de tiempo

flecha en el programa “paint”, se

le colocaba el texto del botén, se

la grababa con un

Convertir en simbolo @
nombre y se lo importaba W Ch )
a |a biblioteca del Tipo: () Clip de pelicula Reqgistro:

(@ Botdn o
programa Flash el cual ©) Grafico
Avanzado
nos permite desarrollar el
botén colocandole el botén

Sobre | Presionado|Zona actiy
derecho del puntero del mouse y Reposo re | Presionado|Zona activa

seleccionando en Convertir en

simbolo se selecciona en Botén y

Presionado | Zona actival

se crea el botdbn que se quiere.

Luego para crear una animacion al
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boton creado se da doble clic sobre el mismo y aparece la ventana que
dice: “Reposo, Sobre, Presionado y Zona activa”, entonces lo que se
hace primero es presionar F6 para copiar en los cuatro casilleros el
mismo botdn y poder modificarlos creandoles un ligero movimiento
cuando se pase el puntero del mouse sobre cualquier botén o cuando se

presione sobre el mismo entonces el botdn haré un ligero movimiento.

Segun Sanchez Jaime 2005 en su libro Construyendo y Aprendiendo con el

Computador: “Las actividades en la elaboracion de este software son:

Actividades ludicas: “son las que se realizan con un sinnumero de juegos,

0 sea que ellos van a aprender jugando en el computador”. Llamando la
atencion de las nifias y nifios con las imagenes que se colocaron en el
mismo, las flechas animadas, los marcos de temas infantiles de cada
pagina con imagenes de dibujos animados; los nifios Unicamente
necesitaran el mouse y unos audifonos para escuchar las
pronunciaciones de cada imagen que ellos seleccionen; aqui algo
esencial es que los estudiantes repitan la actividad de escuchar las

palabras del vocabulario para que memoricen y repitan por ellos mismos.

Actividades de listening y reading: “se refiere a que los nifios van a

escuchar las pronunciaciones de cada unidad y también estan leyendo la
informacion en la pantalla cuando se utiliza el puntero del mouse y se

presiona un clic sobre las imagenes o sobre los videos”. Sanchez J. 2005

Actividades de evaluacién: también en el menu de los contenidos

principales se puede seleccionar el boton “Evaluacion” para reforzar los
conocimientos adquiridos en clases y que los estudiantes se den cuenta

de lo aprendido, o sino volverlo a repasar.
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Se puede decir que el desarrollo del software se lo realizé pensando en
motivar a las nifias y nifios para que aprendan el idioma inglés y se utiliz6 lo
anteriormente descrito para que el mismo no resulte aburrido, sino mas bien
que a partir de usar el mouse del computador se convierta en una
experiencia ladica a través del juego y ademas que ellos se vayan
acostumbrando al uso de este tipo de programas educativos y mejoren

incluso el uso de la computadora.
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» Guidén Técnico: En el guién técnico se va a especificar cada ventana

audio, video y qué botones hay en la misma.

utilizada en el software educativo enumerandolas, luego se describe lo

que hay en el texto de esa ventana, ademas si existe alguna imagen,

Pan- TEXTO IMAGEN AUDIO VIDEO BOTONES
talla
1 Software  Educativo | Flechas gifs y letras | Presionando en las Elaborado por
primer afio de basica | animadas imagenes audio Empezar
infantil
2 English Contents Flechas, estrellas Al pasar el puntero De cada unidad
en cada boton suena Videos
Evaluacion
Cerrar
3 My School School bus School School
Nifio yendo a Click aqui
escuela Inicio
Welcome Video escuela
Letras del
abecedario
4 Teacher, student, Profesora, Al hacer clic con el Regresar, inicio,
school bus y libros estudiante, bus y mouse pronuncia siguiente y los
libros. Arriba y abajo | cadaimagen en de las imagenes
flechas animadas inglés
5 Pencil, pen, marker... | Léliz, esfero, Al hacer clic con el Regresar, inicio,
marcador... mouse pronuncia siguiente y los
cada imagen en de las imagenes
inglés
6 Scissors, sharpener... | Tijeras, sacapuntas | Al hacer clic con el Regresar, inicio,
mouse pronuncia siguiente y los
cada imagen en de las imagenes
inglés
7 Video School Objetos la escuela Cancién de la This is my Inicio
escuela school
8 My body Nifio con sus partes | My body My body, inicio
del cuerpo video del cuerpo
9 Head, eye, tongue... Cabeza, ojo, Al hacer clic Inicio y los de las
lengua... pronuncia cada imagenes
imagen en inglés
10 | Video partes del Cancién con las | Cancién con | Inicio
cuerpo partes del cuerpo las partes del
cuerpo
11 | My clothes Dos personas y todo | My clothes Video de my
tipo de ropa clothes.
Inicio
12 | Shoe, sandals Zapato , sandalias, | Al hacer clic Next (siguiente)
sneakers pronuncia cada Inicio y los de las
imagen en inglés imagenes
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P:“ TEXTO IMAGEN AUDIO VIDEO BOTONES
talla
13 | Gloves, socks, hat Guantes, mediasy | Al hacer clic con el Next (siguiente)
sombrero mouse pronuncia Inicio y los de
cada imagen en las imagenes
inglés
14 | Dress, skirt, trousers | Vestido, falda, Al hacer clic con el Inicio y los de
pantalones mouse pronuncia las imé&genes
cada imagen en
inglés
15 | Video my clothes Cancién de My Canci6n de Inicio
clothes My clothes
16 | My family Letrero my family Botdn video
colorido, Papa, Inicio
Mama, un nifio y
una nifia
17 | My mother, father, Mama, papa, Al hacer clic con el Boton video de
grandfather abuelo... mouse pronuncia familia
cada imagen en Inicio
inglés
18 | Video Familia Familia de castores | Cancién de my Canci6n de Inicio
family my family
19 | My toys My toys, pelota con | Suena My toys Botdn video
cubos y aros de Inicio
colores
20 | My toys, Bicycle, balén, Al hacer clic con el Botdn menu
car... mouse pronuncia
cada imagen en
inglés
21 | Video mis juguetes Cancion de mis Canciénde | Video juguetes
juguetes mis juguetes | Inicio
22 | My snacks Todo tipo de Suena my snacks Boton menu
bocaditos en fundas
23 | Potatoes, Doritos Papas, doritos, Al hacer clic con el Video de
nachos, hot dog mouse pronuncia Scnacks
hamburguesa, cada imagen en Inicio
ensalada de frutas, | inglés
canguil
24 | Video de mis snacks Cancién de snacks | Canciéonde | Boton men
snacks
25 | My pets Un perro, un gato, Suena my pets Video de my
CONEjos Yy 0S0S pets
animados, perico, Botdn menu
peces, cuy y
camaleén
26 | Video de mascotas Cancion de Canciénde | Boton menu
mascotas mascotas
27 | My community Imagen de mi Video de my
comunidad y community
animaciones Botdn menu
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P:“ TEXTO IMAGEN AUDIO VIDEO BOTONES
talla
28 | Videodelagenteen | Peopleinour Cancion de la gente | Cancionde | Boton menu
la comunidad community que vive en la la gente que
comunidad vive en la
comunidad
30 | Educational videos Alphabet song Botdn menu
Numbers Botdn cerrar
Conversation
Sound of things
Dora la exploradora
y flecha roja
animada
31 | Alphabet song Cancion del Alphabet Menu videos
alfabeto song
32 | Numbers Cancion de los Numbers Menu videos
numeros song
33 | Conversation Conversaciones Dibujos Menu videos
entre caricaturas de | animados
dibujos animados
34 | Sounds of things Voz indicando todos | Sonidos de Menu videos
los sonidos las cosas y
animales
35 | Dora the explorer Dora habla y explica | Capitulo de | Menu videos
caricatura
Dorala
exploradora
36 | Vocabulary test Mickey mouse Al pasar el puntero Categorias e ir
ensefiando en aula, | en las imagenes ahora
letras y flecha produce diferentes Botdn menu
animadas, sonidos Boton cerrar
vocabulary
37 | Categories School objects Botdn pagina de
Parts of my body Inicio
My family Botdn cerrar
My clothes
My pets
My snacks
Toys
38 | What is this? En Lapiz Suena la pregunta: Botén menu

school objects

What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

No no no (en lo
incorrecto)

Flecha siguiente
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Pan
talla

TEXTO

IMAGEN

AUDIO

VIDEO

BOTONES

39

What is this? En
school objects

Borrador

Suena la pregunta:

What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

No no no (enlo
incorrecto)

Botén menu
Flecha siguiente

40

What is this? En
school objects

Regla

Suena la pregunta:

What is this?

Una ovacién (en lo
correcto)

Nonono (enlo
incorrecto)

Boton menu
Flecha siguiente

41

What is this? En
school objects

Sacapuntas

Suena la pregunta:

What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

Nonono (enlo
incorrecto)

Botdn menu
Flecha siguiente

42

What is this? En
school objects

Tijera

Suena la pregunta:
What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

No nono (enlo
incorrecto)

Boton menu
Flecha siguiente

43

What is this? En
school objects

Mochila

Suena la pregunta:
What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

Nonono (enlo
incorrecto)

Botdn menu
Flecha siguiente

44

What is this? En
partes del cuerpo

Mano

Suena la pregunta:
What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

Nonono (enlo
incorrecto)

Botén menu
Flecha siguiente

45

What is this? En
partes del cuerpo

Dedos

Suena la pregunta:
What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

Nonono (enlo
incorrecto)

Boton menu
Flecha siguiente

46

What is this? En
partes del cuerpo

Pierna

Suena la pregunta:
What is this?

Una ovacion (en lo
correcto)

No no no (en lo
incorrecto)

Botén menu
Flecha siguiente
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P:“ TEXTO IMAGEN AUDIO VIDEO BOTONES
talla
47 | What is this? En Ojo Suena la pregunta: Botdn menu
partes del cuerpo What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
48 | What s this? En Boca Suena la pregunta: Boton menu
partes del cuerpo What is this? Flecha siguiente
Una ovacién (en lo
correcto)
Nonono (enlo
incorrecto)
49 | What s this? En Cabeza Suena la pregunta: Boton menu
partes del cuerpo What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
50 | Who'is this? En mi Abuelo Suena la pregunta: Botén menu
familia What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
51 | Whois this? En mi Abuela Suena la pregunta: Botdn menu
familia What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
52 | Who is this? En mi Hermano Suena la pregunta: Botdn menu
familia What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
53 | Who'is this? En mi Hermana Suena la pregunta: Botdn menu
familia What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
54 | What s it? En mis Perro Suena la pregunta: Botén menu
mascotas What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
55 | Whatis it? En mis Gato Suena la pregunta: Botén menu
mascotas What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
56 | Whatis it? En mis Pez Suena la pregunta: Botén menu
mascotas What is this? Flecha siguiente
Una ovacion
No no no
57 | Whatis it? En mis Loro What is this? Botdn menu
mascotas Una ovacion Flecha siguiente
No no no
58 | Whatis it? En mis Cerdito What is this? Botdn menu
mascotas Una ovacion Flecha siguiente
No no no
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P:“ TEXTO IMAGEN AUDIO VIDEO BOTONES
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59 | Whatis it? En mis Hot dog What is this? Botdn menu
snacks Una ovacion Flecha siguiente
No no no
60 | Whatis it? En mis Nachos What is this? Botén menu
snacks Una ovacion Flecha siguiente
No no no
61 | Whatis it? En mis Canguil What is this? Botdn menu
snacks Una ovacion Flecha siguiente
No no no
62 | Whatis it? En mis Ensalada de frutas | What is this? Botén menu
snacks Una ovacion Flecha siguiente
No no no
63 | Whatis it? En mis Ensalada de What is this? Botdn menu
snacks vegetales Una ovacién Flecha siguiente
No no no
64 | Whatis it? En mis Bicicleta What is this? Botdn menu
juguetes (my toys) Una ovacion Flecha siguiente
No no no
65 | Whatis it? En mis Pelota futbol What is this? Botdn menu
juguetes (my toys) Una ovacion Flecha siguiente
No no no
66 | Whatis it? En mis Carro What is this? Botén menu
juguetes (my toys) Una ovacion Flecha siguiente
No no no
67 | Whatis it? En mis Avion What is this? Botén menu
juguetes (my toys) Una ovacion Flecha siguiente
No no no
68 | Whatis it? En mis Oso Tedy What is this? Botdn menu
juguetes (my toys) Una ovacion Flecha siguiente
No no no
5. Pruebas.

Periddicamente se fue elaborando las partes del programa para su revision

con el director de tesis. Los elementos colocados en cada fotograma se los

iba mejorando y ensamblando para llegar poco a poco a su correcto

funcionamiento, en algunos casos existian errores de codificacion o faltaban

los codigos para los botones en ciertas ventanas como eran los botones de

imagenes o el boton de salida del programa. Con todas estas pruebas se fue

ensamblando para llegar a tener el software educativo con todas sus partes

funcionando correctamente y el cual llegd finalmente a cumplir con los

requisitos, antes de ser entregado al usuario final que eran las nifias y nifios
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de primer afo de educacién basica de la Unidad Educativa “La Porciuncula”.

En esta fase con el director de la tesis se ejecutaba el software para verificar
su buen funcionamiento en donde el autor de esta tesis corregia o realizaba
mejoras al software educativo, lo ideal era que no haya fallas en ninguna
parte del mismo. Las pruebas y cambios en algunas partes del software se
hacian cada vez que se iba a mostrar los avances del desarrollo de este

programa.

6. Operacion.

Esta fase seria la ejecucion del software educativo con las nifias y nifios se
la realiz6 previo permiso de la Hna. Directora de la institucién y luego con
ayuda de la docente del curso se llevé a las nifias y nifios al laboratorio de

computo para alli indicarles cémo funcionaba el programa.

7. Mantenimiento

La etapa mas complicada, seria esta del mantenimiento porque con las
innumerables ocupaciones tanto del autor de este trabajo de tesis como por
las autoridades de la Unidad Educativa La Porciincula, se cree que es
complicado hacerlo porque eso implica uso de mucho tiempo que en estas

fechas no se podra lograr.

Esta primera version de este programa 1.0 se la entrega a la Hna. Directora
de la Unidad Educativa “La Porciuncula”, en DVD’s para que en el futuro se
utilice como material didactico de apoyo para las docentes de primer afio de

educacion bésica.
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Presentacion del software en la Unidad Educativa Particular “La

Porciuncula”

Para realizar la presentacion del software educativo para motivar en el
aprendizaje del Idioma Inglés se presentd por escrito un oficio a la Hna.
Rectora de la institucion solicitando permiso para poder realizar la
explicacion a uno de los cursos de los nifios de primero de educacion basica;
luego se procedio6 a la presentacion del material didactico que fue observado
con mucha atencién por parte de los nifios y niflas. Para esta presentacion
se utilizé6 un computador portétil, una camara de fotos y un proyector. Una
vez iniciada la presentacion “la cual fue motivo de admiracién para los
pequefios” se explicd su funcionamiento y los objetivos que este material

lograran en el aprendizaje de cada estudiante.

En la imagen se puede observar a los nifios y niflas poniendo atencion en su

aula de clases y al autor de esta tesis y del software educativo.
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Esta es la parte de inicio del programa, en que se observa a los nifios
poniendo atencién y al docente explicando sobre los botones, animaciones y
Su uso.

L g™

La presentacion fue breve y se utiliz6 Unicamente media hora para no
interrumpir las clases de los nifios y nifias, ya que fue el tiempo permitido por
la Hna. Rectora.
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En las imagenes anteriores se puede observar el menu de contenidos del
software educativo con todas sus 8 unidades.
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En esta foto se divisa las categorias de una parte de este software
educativo.

En las imagenes anteriores se muestra cuando el docente explicaba la parte

de la evaluacion del software en la que se puede divisar las categorias del

mismo.
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Resultados del uso del software:

Se puede decir que a los estudiantes se les hizo muy llamativo y facil el
uso de este programa, y los cuales se sintieron felices sabiendo que ellos
podran utilizar este material didactico para aprender inglés.

En el manejo de este software educativo, los estudiantes del curso
sefialaron que se les hizo facil el manejo una vez visto como funcionaba
y también sefialaron que con las indicaciones que recibieron no habia

mayor problema.

Al iniciar los estudiantes no saben qué es un software educativo hasta
que se les explica y se les muestra los botones, imagenes, sonidos y

videos que fueron desarrollados por el autor de esta tesis.

Se evidencia que este tipo de material didactico facilitara mucho para que
los nifios pongan mas interés en la asignatura de idioma inglés, e incluso
se notd emocion al ver las fotos y videos de caricaturas de Disney y los

sonidos del vocabulario en inglés.

En lo que se refiere al ingreso de cada parte de las unidades del
programa a los estudiantes les tomo6 aproximadamente 2 minutos

entender la forma de como ingresar a cada una de las mismas.

No hubo dificultad para para que entiendan el uso de los botones y su

funcion.

Para finalizar en lo que se refiere a las estudiantes se les consulté lo

siguiente sobre el uso del software:

¢Les gustd?
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- ¢Qué fue lo que mas les gusto?

- ¢ Qué les parecieron las imagenes?

- ¢Le agrado como se ve el software, es decir los colores, el tamafio de las
letras, los marcos de las paginas presentadas, los botones y flechas
utilizadas?

- ¢ Qué le cambiaria al software?

- ¢ Es facil usarlo?

Y hubo respuestas muy positivas ya que si fue del agrado de los nifios y
nifias. Con esta informacion dada se puede mejorar para una segunda
presentacion o segunda version de este programa si es que hay la
posibilidad de mejorar esta primera version. Si hay la posibilidad de realizar
la versién 2.0 de este programa se tratard de mejorar la calidad de los videos
colocados para el aprendizaje de cada unidad ya que en el primero se
colocé videos con resolucion de 320pixeles y se podria colocar en el futuro
videos con resolucién de 720pixeles que ya serian en alta definiciéon; en lo
que se refiere al sonido se lo puede mejorar con el que se grabd el primero,

con un micr6fono de mejor calidad.
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g. DISCUSION

Al obtener los resultados luego de aplicar las técnicas de recoleccion de
informacion en este trabajo de investigacion como fueron la encuesta, la
entrevista y la observacion en cuanto a la problematica investigada, su
procesamiento e interpretacion; se pudo identificar las siguientes
necesidades tanto de las maestras como de las nifias y nifios de la
asignatura de Idioma Inglés de Primer afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula” ubicada en el centro de la
ciudad de Loja. Finalmente se puede decir que los objetivos tanto general,
como especificos planteados al inicio del proyecto de investigacion se han

cumplido como se muestran a continuacion:

Objetivo General: Desarrollar software educativo usando videos con
animaciones, sonidos, y colores para que las docentes del primer afio de
educacién general basica motiven a sus estudiantes en la asignatura idioma

inglés.

El objetivo general se cumple con la presentacion de la multimedia pensada
en las nifias y nifios de primer afio de educacién general basica, pensando
en la motivacion que estudiantes de la edad de 5 afios reciben con este tipo
de software educativo de idioma inglés ya que con las imagenes sonidos y
colores ellos sienten un gran impulso de aprender este idioma tan esencial
en la educacion inicial. Ademas que se veia como una necesidad en esta
institucion porque segun la pregunta niumero uno y siete de la encuesta
realizada a las docentes alli nunca se ha utilizado el software educativo para
motivar en el aprendizaje de las asignaturas y peor en la asignatura de

idioma inglés.

Objetivo Especifico N° 1: Crear software educativo con contenido de la
asignatura de inglés, para el primer afio utilizando los libros de los

estudiantes.
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El objetivo especifico numero uno se cumple ya que se pidio el libro de
trabajo a una de las docentes de primer afio de educacion general basica de
esta unidad educativa y se cre6 el software educativo con cada bloque

sefalado en el contenido del libro.

Objetivo Especifico N° 2: Verificar si con el uso del software educativo los
estudiantes de primer afio de basica han sido motivados para aprender el

idioma inglés.

El objetivo especifico numero dos se cumple en vista que se realiz6é la
exposicion del software educativo a las nifias y nifios del primer afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula”
en las aulas de los mismos y mostraron en sus rostros de alegria que si
fueron motivados. Luego este software fue utilizado por el 100% de las nifias
y nifos ingresando Yy utilizando las diferentes ventanas, botones y audios
que ayudaron mucho en su motivacién ya que se evidenci6 la felicidad que
sintieron utilizando esta herramienta educativa y reforzando los

conocimientos adquiridos en clase de la asignatura de Idioma Inglés.

Objetivo Especifico N° 3: Proveer a la institucién educativa de software
educativo que serd utilizado como material durante las clases de las nifias y

nifios de primer afio de educacion general basica.

El objetivo especifico nUmero tres se cumple ya que una vez presentado en
una de las clases a las nifias y nifios de primer afio de educacién general
basica, se entreg6 a la hermana directora de educacién basica los DVDs con
el software educativo de idioma inglés desarrollado por el autor de esta tesis
de grado, para que se entregue a las cuatro docentes de estos cursos, el
cual les servirh como material didactico de apoyo y motivacion durante sus

clases de inglés.

80



h. CONCLUSIONES

Una vez concluido el desarrollo del presente trabajo de tesis se ha llegado a

desarrollar las siguientes conclusiones y recomendaciones:

1. Que las docentes de primer afio de educacidbn basica no son
especializadas en idioma inglés; y no motivan en el aprendizaje del
mismo a los estudiantes de la Unidad Educativa Particular “La
Porciuncula”, por tal motivo se desarroll6 este programa para las nifias y
nifios, el cual sirve en un 100% de apoyo en el proceso para la

ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Inglés.

2. Que en la Unidad Educativa no se ha desarrollado nunca un software
educativo para motivar en el aprendizaje del idioma extranjero de Inglés,
por desconocimiento del uso de programas para desarrollar este material

didactico o por que adquirirlos significaria un costo para la institucion.

3. El software educativo implementado posee imagenes, botones
interactivos, sonidos, marcos y videos educativos que son muy faciles de
utilizar, para que el usuario en este caso los nifios se diviertan,
entretengan y aprendan con esta herramienta que es de gran apoyo para

lo aprendido en las clases de inglés.

4. El software educativo en los nifios funciona como una herramienta muy
atil ya que con el uso de imagenes, sonidos, videos y gifs animados en
sus presentaciones ellos ven esta herramienta muy divertida y a los
mismos les gustaria que se haga lo mismo en otras asignaturas y se las

vaya mejorando con nuevas versiones.
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I. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los docentes tanto de inglés como de otras asignaturas
que en sus clases se trate de utilizar los medios tecnoldgicos que existen
en la actualidad para tratar de llegar mejor a los estudiantes con los
conocimientos basicos; para que en los mismos haya una mejor vision de

la educacion que se trata de impartir por los maestros.

2. Se recomienda a las instituciones educativas que se busque la forma de
implementar software educativo de cualquier asignatura de los
estudiantes que se encuentran estudiando en sus planteles ya que esta
magnifica herramienta servirdh como motivacion para los mismos por un

largo periodo de tiempo.

3. A las autoridades de la Unidad Educativa “La Porciuncula” se les invita a
implementar este tipo de software tanto en el primer afio de educacion
basica como en el resto de afios, ya que el cual servira de motivacion a
sus estudiantes para el aprendizaje de la asignatura de inglés y ademas
este les servira no solo en sus actuales estudios sino para el resto de su

vida.

4. Se deberia tener docentes especializados en el idioma inglés para
impartir esta asignatura para que desde pequefios se vayan
acostumbrando a escuchar el idioma e ir pronunciando correctamente las
frases basicas del idioma que se deben utilizar en el aula como son

saludos e indicaciones generales.
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https://www.youtube.com/watch?v=wCfWmInJI-A
https://www.youtube.com/watch?v=dH5RTWO0gh30

WALDEGG, Guillermina Casanova. El uso de las nuevas tecnologias para

la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias (Revista Electronica de
Investigacion Educativa) Vol., 4, N°, 1, 2002. Disponible en URL:

http://books.google.com.ec/books?id=ey7ZcQqtUGqC&pg=PA61&dag=las+tic
s&hl=es&sa=X&ei=RIgoT77YNMzLtgfbnsTkBA&ved=0CFYQ6AEwWCA#v=0n
epage&g=las%20tics&f=false
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a. TEMA:

DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA MOTIVAR EL
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE
PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA PARTICULAR “LA PORCIUNCULA”, PERIODO LECTIVO
2013-2014.
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b. PROBLEMATICA

PROBLEMA: Las nifias y los nifios de primer afio no todos cuentan con
computadora tanto en su clase como en su casa. Las profesoras evitan
facilitarles este recurso por el peligro que hay de que lo dafien y ademés no
utilizan software educativo para impartir la asignatura de inglés. Ademas los
padres de familia en una gran mayoria evitan comprarles la computadora
porque significa dos gastos: la adquisicion y la enseflanza para un manejo
efectivo, lo que implicaria gastar dinero y tiempo y por la poca
responsabilidad de los nifios de 5 a 6 afios, ademas peligra que se dafie en

las manos de los pequefios a corto tiempo.

Las docentes estdn poco capacitadas para el desarrollo del software
educativo por lo tanto, no han utilizado este recurso didactico, por falta de
conocimiento, peor que cuenten con la facilidad como para crear software
educativo con contenidos de la asignatura de inglés, para el primer afio de

educacion basica.

¢Las docentes del primer afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Particular “La Porciuncula” conocen del uso de software educativo

para motivar el aprendizaje del Idioma Inglés en sus estudiantes?

¢Las docentes de Primero de Basica conocen o no los recursos de la

computadora para ensefiar el idioma extranjero?

¢Las docentes han motivado con algun software educativo a sus alumnas y

alumnos?

En la actualidad la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula”, tiene dos
laboratorios de cémputo que sirven para impartir exclusivamente la
asignatura de computacion, y en lo que refiere al resto de asignaturas casi
no se da uso a los mismos debido al cruce de horarios o para evitar dafios
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en las 40 computadoras que existen en los dos laboratorios.

Las tres docentes tutoras de primer afio de basica no tienen a su disposicion
software educativo que sirva para motivar en el aprendizaje de sus 105
estudiantes que estan legalmente matriculados, ademéas existe un

desconocimiento de los mismos o de su uso.

Practicamente se utiliza videos de aprendizaje pero en el resto de
asignaturas y, en lo que se refiere al inglés no existe material disponible para

motivar en su aprendizaje.

Ademas las docentes por evitar la responsabilidad del uso de las
computadoras de los laboratorios no llevan a las estudiantes al laboratorio y
de esta forma se evitan posibles dafios en los equipos de computacién

segun lo que ellas expresaron.

Lo que se intenta con este presente proyecto es proveer de este software y
material tecnolégico como son videos educativos que va a resultar de gran

utilidad para motivar a las estudiantes de primer afio de educacion basica.

Desde hace cuatro afios la comunidad educativa adopt6 la reglamentacion
que ordenaba hacer de los establecimientos educativos mixtos, por eso
hasta la fecha -2013- han tenido cabida nifios y niflas que ya van para al

primer afio de Educacion General Basica.

Con la palabra software se han estado refiriendo a los programas del
computador, es decir a la parte intangible, pero necesaria, para el buen
funcionamiento de un equipo de proceso de datos, constatando que
desconocen el software educativo que se puede utilizar como motivador para
mejorar las clases de inglés desde el primer afio de educacion general

basica.
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c. JUSTIFICACION

La Universidad Nacional de Loja, la Modalidad de Estudios a Distancia en
conjuncion con la Carrera de Informatica Educativa exigen de los futuros
profesionales identificar el problema antes descrito para darle solucion de
ahi que, después de haber egresado es interesante contrastar la teoria con

la practica que conlleva el tema anunciado.

Es posible desarrollar el tema porque la directora de la Unidad Educativa ha
facilitado el permiso correspondiente para desarrollar la investigacion de
campo y las profesoras del primer afio han expresado su beneplacito por el
tema totalmente nuevo y que va a beneficiar a la institucién, a las profesoras
de primer afio de educacion general basica, a las nifias y nifios, por lo que
estan dispuestas a someterse a cualquier interrogatorio a manera de

entrevista o de encuesta.

La factibilidad para desarrollar el tema es que se cuenta con la suficiente
bibliografia especializada para trabajar las dos variables o0 categorias:
Software Educativo y Motivacion para que ensefien y aprendan mejor el
idioma inglés. Ademas en el establecimiento las docentes que ensefian
Inglés en los primeros de basica no son docentes de Inglés, y las docentes
ahora denominadas tutoras de cada curso tienen que ensefar la asignatura

de idioma extranjero.

Existe un desfase el momento de que una docente parvularia ensefie la
asignatura de Inglés, ya que ellas no conocen a fondo la asignatura y existen
dificultades en las pronunciaciones que no son iguales que un docente de la
asignatura de inglés, ya que estos han estudiado cerca de 4 afos esta
materia. De esta forma existen conocimientos que pueden ser erréneos tanto
en el desarrollo de las cuatro habilidades como son: hablar denominado

speaking, en escritura (writing) en lecturas (reading) y escuchar el idioma
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(listening) como en partes de la gramatica. Finalmente se intenta dejar como

material didactico el software educativo para su uso.

d. OBJETIVOS:

GENERAL: Desarrollar software educativo usando videos con animaciones,
sonidos, y colores para que las docentes del primer afio de educacion

general basica motiven a sus estudiantes en la asignatura idioma inglés.

ESPECIFICOS:

1. Crear software educativo con contenido de la asignatura de inglés, para

el primer afio utilizando los libros de los estudiantes.

2. Verificar si con el uso del software educativo los estudiantes de primer
afo de béasica han sido motivados para aprender el idioma inglés.

3. Proveer a la institucibn educativa de software educativo que sera

utilizado como material durante las clases de las nifias y nifios de primer

afo de educacioén basica.
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e. MARCO TEORICO

1. MOTIVACION.

En la Enciclopedia Océano 2010 se encuentra la siguiente definicion: "La
motivacion es el factor central de la direccidn eficiente de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Algun tipo de motivacion debe hallarse presente en
toda ensefianza. Motivacion significa la presentacion al nifio o nifia los
motivos adecuados, junto con la guia y direccion necesarias, para que pueda
estimar y considerar que son valiosos. Es una tendencia emocional que
posibilita el logro de las metas. La motivacién sobre el aprendizaje del inglés,
es el primer paso para emprender las transformaciones del conocimiento del

idioma extranjero que necesitamos”.

Un motivo es la razon por la cual se realiza un acto. Se puede concluir que
los motivos son de dos clases, aunque en un caso dado pueden fundirse en
una sola. En los términos de Maslow, hay motivos de déficit y motivos de
crecimiento. Los primeros demandan reducir la tension y restaurar el
equilibrio. Los motivos de crecimiento, por otra parte, mantienen la tension
en interés de metas distantes y a menudo inalcanzables. Enciclopedia
Océano 2010

Los motivos que influyen sobre el progreso y perfeccionamiento del
aprendizaje pueden variar en gran medida, incluyendo razones tales como la
prioridad de la necesidad econdmica, la ambicion personal, la emulacion
académica, el deseo de conseguir el resultado maximo de las
potencialidades individuales, el deseo de servir hasta el limite de la propia

capacidad.

Es cometido del maestro es lograr una motivacion lo suficientemente
vigorosa y persistente para mantener a sus estudiantes activos hasta que se

haya logrado la finalidad del aprendizaje. La tarea primaria de las docentes
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de primer afio de bésica seria de asegurar una actitud favorable de parte de
sus estudiantes y, su funcion, estimular la actitud dicente. La actitud puede
considerarse como un estado permanente de atencion o disposicion positiva
hacia un tipo determinado de conocimiento o habilidad. La actitud de los
estudiantes hacia su trabajo determinan su progreso. El trabajo mediocre y
la actitud desfavorable marchan cogidos de la mano. El retraso dicente se
debe muy frecuentemente al desarrollo de actitudes desfavorables. La
actitud mas deseable para lograr el progreso del aprendizaje del Inglés es la
actitud del éxito o, por decirlo con una maxima: "Nada tiene tanto éxito como
el éxito". Mientras que el fracaso paraliza frecuentemente el esfuerzo, el
éxito generalmente lo estimula para lograr un esfuerzo mayor.
Consecuentemente, los nifios y niflas deben creer que se puede triunfar
realmente y que hacerlo asi le reporta una ventaja personal. El éxito debe
ser medido con exactitud y los resultados deben darsele a conocer.

Esto significa que habra de utilizarse métodos objetivos como el software
educativo que facilitard y motivara el aprendizaje del Idioma Inglés que
pueden revelar el adelanto, expresandolo mediante las formas graficas de
representacion. En realidad, se debe ensefiar a los nifios a hacer
frecuentemente graficos de sus propios progresos. Este conocimiento de sus
realizaciones satisfactorias servirh como incentivo para incrementar la
aplicacion. Se ha descubierto que los alumnos que poseen conocimiento de
su éxito hacen el trabajo mucho mejor y con frecuencia logran resultados
mejores que aquellos que desconocen sus logros. La confianza, que es

consecuencia de una actitud de éxito, estimula el esfuerzo.

La motivacion efectiva debe conducir al desarrollo de un interés permanente
en el aprender el inglés, a una apreciacion del valor de la educacién, a un
celo hacia el tema o habilidad del habla inglesa que ha de dominarse, a un
esfuerzo de la voluntad que dirija el perfeccionamiento de su pronunciacion.

El estado mental fundamental necesario para el aprendizaje es la atencion.
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*Motivacion en el aprendizaje escolar. Significado y naturaleza de la

motivacion

El significado de la motivacién, como factor psicolégico que influye sobre el
aprendizaje implica presentar algunos de los hechos y principios esenciales
que el docente de Inglés debe tener en cuenta en sus esfuerzos por
comprender, dirigir y controlar el aprendizaje y el comportamiento de los

alumnos/as.

Debe observarse que la motivacion no es solamente un factor significativo
del aprendizaje, sino también la base de la metodologia y organizacion
escolar, pues, el proposito que sirve es el de proporcionar incentivos,
actividades y ambiente adecuados que puedan contribuir, en su conjunto e

interaccién, a que sea efectivo.

Los términos motivacion, motivo y trabajo escolar motivado se emplean
frecuentemente en los trabajos pedagdgicos. Como no existe acuerdo
general sobre el significado fundamental de estos términos, sus matices son

diferentes en las obras de distintos autores.

Segun la enciclopedia libre en internet Wikipedia 2012 en su articulo de la
motivacion sefiala que: “La motivacion puede definirse como el sefialamiento
0 énfasis que se descubre en una persona hacia un determinado medio de
satisfacer una necesidad, creando o aumentando con ello el impulso
necesario para gue ponga en obra ese medio o0 esa accion, o bien para que
deje de hacerlo. La motivacion es un estado interno que activa, dirige y

mantiene la conducta”.

El término motivo incluye cualquier elemento de consciencia que entre en la
determinacion de un acto volitivo. Se ha definido también como cualquier

consideracion que origine la realizacion de un acto. Es lo que induce a una
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persona a llevar una accion a la préactica. Es la razon por la que el acto se
lleva a cabo e incorpora todo aquello que puede influir, en cualquier grado,
sobre la voluntad. Denota todos los factores y condiciones que inician y

mantienen la actividad o la conducta.

Pedagdgicamente motivacion significa proporcionar motivos, es decir,
"estimular la voluntad de aprender”. En su sentido mas alto, el término
motivacion supone cualquier cosa que impulse o mueva al estudiante hacia
una actitud, el término significa la presentacion al alumno, con una finalidad
definida, de motivos adecuados, juntamente con la guia y direccion
necesarias para que pueda evaluar y apreciar estos motivos. ES un proceso
de inducciébn de motivos que puedan "dar energia" al aprendizaje y al
comportamiento. Supone el estimulo a los alumnos para que se apliqguen
voluntariamente a los trabajos de la clase de Inglés, dando significado a las
tareas escolares y proveyéndolas de un fin determinado. Idealmente, el
aprendizaje y el comportamiento del alumno deben recibir estimulo
adecuado por el gozo derivado de la actividad de aprendizaje, el amor hacia
el trabajo, la comprension de su utilidad y el reconocimiento de que es

necesario dominar la asignatura de Inglés.

La motivacion o estimulo de la "voluntad de aprender" es un factor central
que influye sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés. Como
éste no constituye un proceso de absorcidén pasiva, no puede tener lugar en
ausencia de la "voluntad de aprender'. Todo comportamiento, toda
ensefianza y todo aprendizaje deben obedecer a algun tipo de motivacion.
Todos los actos voluntarios de la vida humana se realizan bajo la influencia

de motivos. El propésito de la motivacion puede considerarse triple:

4°. Despertar el interés;
5°. Estimular el deseo de aprender, que conduce al esfuerzo; y
6°. Dirigir estos intereses y esfuerzos hacia el logro de fines apropiados y la

realizacién de propdsitos definidos.
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La motivacidén es un aspecto de todos los procedimientos pedagogicos. Es
un factor de toda situacion educativa que pretende el aprendizaje. Requiere
interés y esfuerzo por parte del alumno, direccion y guia por parte del
maestro de inglés. Es digno de ser observado el hecho de que la motivacion
supone la comprension de la relacién existente entre el trabajo escolar y el
aprendizaje del inglés. El propdsito para que éste se realice y el fin que su
realizacion busca en cuanto al habla del idioma extranjero. Cuanto mas
definida es la apreciacion y comprension del alumno con respecto a esta
relacion, méas fuerza tienen los motivos que influyen en el aprendizaje y el

comportamiento.

La motivacion o estimulo de los alumnos en forma natural e interesante
para realizar un trabajo escolar mas efectivo es el problema que se plantea
en todos los métodos de la ensefianza. Este problema tiene dos factores: el
primero es encontrar motivos que estimulen el interés y el esfuerzo por parte
del alumno, guiar y dirigir sus intereses y esfuerzos para que cultive
permanentemente motivos dignos, elevados y virtuosos como los que ofrece

la segunda variable o categoria del tema que va a ser tratado mas adelante.

Debe mencionarse que, frecuentemente, cuando un nifio/a provisto de
facultades intelectuales medias o superiores fracasa en la realizacién de su
trabajo escolar, el problema suele ratificar en la motivacion de su
escolaridad, el problema suele radicar en la motivacién. Esto requiere la
busqueda de motivos adecuados y de una guia y direccion suficientes para

aguellos intereses y esfuerzos que se despiertan.

Incentivos y Motivacion. Los incentivos son aquellos elementos de las
situaciones escolares que son establecidos por el maestro con el propdsito
definido para estimular los motivos de los alumnos/as en lo que respecta a
las tareas escolares del inglés. Son procedimientos y meétodos externos,
factores e influencias introducidos para despertar y estimular los motivos que

modifican la accion del alumno/a, dirigiéndola por sendas satisfactorias. Si el
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alumno/a es indiferente, si la asignatura de inglés no estimula por si misma
su interés, esta indiferencia debe ser superada, derivando interés de otras

fuentes como la que ofrece la computadora.

El maestro prepara, como si dijeramos, el escenario, proporciona estimulos,
dispone ciertas condiciones de situaciones, es decir, crea incentivos o lo que
se denomina a veces motivacién extrinseca en forma de instrucciones,
sugerencias, problemas, alabanzas, etc. cuya finalidad es estimular el

interés y conducir al esfuerzo.

Es deber es maestro proporcionar al alumno los incentivos adecuados para
gue haga su trabajo rapido, exacto y eficientemente, creando situaciones en
las cuales los alumnos aprendan, porque el conocimiento es util y
significativo. EI maestro debe dirigir, al principio de cada tarea, un ataque
inicial que incluya una presentacion adecuada de las asignaturas; debe
disponer de suficiente tiempo para organizar y asimilar lo que ha sido
aprendido, de tal manera, que el proceso global produzca un sentido de

satisfaccion. Los incentivos deben poseer un valor real y permanente.

Los incentivos son externos, mientras que los motivos son fundamentales y
vitales. La motivacion va més alla que el incentivo, suministrando fines mas
amplios y dignos. Los incentivos son procedimientos y métodos empleados
para despertar el interés y la participacion en las tareas escolares en
aguellos casos en que, sin dichos incentivos, tal interés y participacion
hubieran sido menores. Los incentivos son medios aplicados a un fin. Su
propésito es iniciar el interés y la accion, mientras que el motivo no se limita

a iniciar, sino que también sostiene tanto uno como otra.

La motivacién es de largo alcance y autodirectiva en la accién. Segun esto,
la clase que posea una adecuada motivacion ideal necesitara pocos

incentivos o ninguno en absoluto.
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Interés y Motivacién. El interés es una fuente primaria y fundamental de
motivacion. Ha sido definido como el sentimiento agradable o
desagradable producido por una idea u objeto con el poder de captar y
mantener la atencién. Es el medio por el cual la mente es atraida a un

objeto y constituye un factor importante en la adquisicién del conocimiento.

El interés garantiza la brevedad del aprendizaje y la eficiencia en la reaccion,
ya que implica no so6lo una disposicion favorable hacia un objeto, sino
también a reaccionar posteriormente frente a dicho objeto. La iniciacion y
mantenimiento del interés debe ser siempre el fin primario del maestro de
inglés. Este, por su conocimiento superior y en virtud de su comprension de
la naturaleza del nifio, debe ser capaz de asegurar y mantener el interés de
sus discipulos. Ha de inspirar también el impulso urgente de aprender y

emplear eficazmente el conocimiento.

El interés refleja ordinariamente los sentimientos placenteros que resultan y
acompafian a la atencion prestada a los objetos. El interés puede variar, a lo
largo de una gama que se extiende desde el débil al intenso. Es innato o
adquirido. El primero depende del valor que un objeto posee en si mismo
para atraer la atencion; el segundo se deriva de la asociacién de un objeto

con otros en los que ya se tiene interés. Este genera el esfuerzo.

Sin embargo, cuando una materia o trabajo no presenta atractivo para el
alumno, el esfuerzo especifico que supone la atencion voluntaria
desarrollard generalmente el interés y lo mantendra. De hecho, el aprender a
trabajar eficazmente y en diversas circunstancias supone el conocimiento de
como puede fomentarse el interés realizando actividades parcialmente

desagradables, aunque necesarias.

El interés no reduce la cantidad de trabajo que es necesaria para realizar

una tarea determinada, pero hace el esfuerzo agradable, acelerando asi el
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aprendizaje. El placer que se deriva del trabajo lo hace satisfactorio.
Ademas, interesante no es lo mismo que facil y desarrollar el interés en el
trabajo escolar por medio de la motivacién no significa lo mismo que hacer
faciles las asignaturas. El desarrollo del interés por medio de la motivacion
no supone mero entretenimiento, sino que implica una atencién voluntaria
sostenida y un esfuerzo vitalizado. Los medios de desarrollar el interés del

tipo que inspira un esfuerzo global son los siguientes:

4. Poner al alumno en contacto con una amplia gama de actividades
satisfactorias.

5. Estas actividades deben ser proporcionadas a sus facultades y el método
de explicacion adaptado a su capacidad mental.

6. Deben crearse condiciones que aseguren la satisfaccion”. Enciclopedia
de la Educacion 2001.

Fuentes de Motivacién. Todas las reacciones de la clase tienen algun
motivo como fuente. Estos motivos, que influyen sobre el progreso y mejora
del aprendizaje y la conducta, pueden variar en gran medida. Sus fuentes
varian, de los objetos sensibles mas fundamentales, a los ideales mas
elevados, de lo que es meramente momentaneo, a las grandes fuerzas
permanentes de la vida. En general, puede decirse que las fuentes de que
depende la motivacion son intelectuales, emocionales y sociales por
naturaleza. Entre los ejemplos de estas fuentes de motivacion suelen citarse

los siguientes:

16. El deseo de servirse asimismo hasta el maximo de las facultades
individuales.

17. Apreciacion del valor de la asignatura de inglés en estudio considerada
en si misma.

18. Reconocimiento del valor inherente a la asignatura del idioma extranjero,
0 bien como fundamento para otros trabajos escolares o0 como

preparacion para una vocacion u ocupacion.
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19. La curiosidad, que estimula el deseo de adquirir informacion o de lograr
comprension.

20. La influencia e inspiracion personal resultantes del ejemplo dado por el
maestro.

21. La aprobacion social, que incluye las alabanzas de los maestros, los
padres y los compafieros de clase.

22. Los intereses y finalidades culturales.

23. La competencia de diversos tipos.

24. La alabanza, la aprobacién y el buen &nimo dado por los demés
(también los reproches y la desaprobacion).

25. El deseo de distinguirse, que incluye los grados, premios, recompensas,
cuadro de honor, etc.

26. Las ambiciones personales de diversas clases.

27. El impulso de distinguirse de los demas.

28. La necesidad economica.

29. El deseo de llegar al nivel aconsejable en las realizaciones escolares y
de evitar las consecuencias del fracaso.

30. La influencia de los padres.

Los factores basicos de la motivacion son tres: El primero es el alumno, cuyo
desarrollo, aprendizaje y conducta son los objetos de la motivacion; el
segundo factor es el maestro de inglés, cuya tarea es guiar y dirigir los
intereses y esfuerzos del alumno hacia la realizacibn de propdésitos
adecuados y el logro de fines definidos; el tercero consiste en los sistemas y
métodos que el maestro utiliza para estimular, guiar y dirigir la "voluntad de

aprender"”.

Para orientar y encauzar los intereses y esfuerzos del alumno hacia la
realizacion de propositos adecuados y fines definidos, el maestro debe
poseer tres cualidades. La primera es una comprension compleja del
proceso de crecimiento y desarrollo y de los cambios que tienen lugar en el

nifio al progresar desde la infancia a la madurez.
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La motivacion eficaz depende de la disposicidn, los intereses y actividades
discentes. Dado que el nifio, durante la edad escolar del primer afio,
atraviesa una serie de modificaciones de sus intereses y facultades, el deber
del maestro es, tanto conocer las caracteristicas de los distintos periodos de
la nifiez, como utilizar métodos de guia y direcciébn que sigan el ritmo de
estos cambios en intereses y facultades. Para estimular con éxito la "facultad
de aprender”, el maestro debe comprender las necesidades del alumno

individual y conocer sus capacidades y defectos especificos.

Esto significa que se debe atribuir un reconocimiento adecuado a la parte
qgue representan las diferencias individuales, el ambiente y la influencia del
hogar. Como importante, es esencial que el maestro los conozca y utilice en
cuanto a la lectura, escritura, hablar y escuchar. Significa también que el
maestro debe poseer algun conocimiento de las ambiciones y esperanzas

del alumno en cuanto a su vocacion.

La segunda cualidad es una clara comprension de la funcion de la
ensefianza. Esto significa que el maestro debe dirigir las actividades -fisicas,
mentales y emocionales- estimulandolas de tal manera que encuentren una
expresion valiosa no solamente al realizar las tareas escolares presentes,
sino también al construir intereses, actitudes, ideales, habitos y habilidades
permanentes. De aqui que sea de mayor importancia la posesion, por parte
del maestro, de un conocimiento exacto del proceso de aprendizaje, una
comprensiéon completa del como y el cuando tiene lugar dicho aprendizaje y
de como debe ser dirigido para que las habilidades y el conocimiento
satisfactorio puedan adquirirse eficiente, efectiva y brevemente. El maestro
de inglés debe tener una apreciaciéon inteligente de la relacion que existe

entre la motivacion adecuada a la facilidad para aprender.

La tercera cualidad es una clara comprensién del fin principal del proceso

didactico. Nadie es maestro solamente de una asignatura, pues, todos los
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educadores forman el caracter. La finalidad de toda educacion es el
desarrollo de éste. El proposito de la motivacion es ayudar a realizar esta
funcién educativa dirigiendo a "voluntad de aprender" de tal modo que el
alumno se convierta en un individuo con autodominio, autodisciplina y

confianza en si mismo.

El proceso de aprendizaje: influenciado por la Motivacién. Una manera
de organizar la vasta cantidad de informacion sobre la motivacion, es
considerar los factores que la influyen en diferentes momentos durante el
proceso de aprendizaje (WLODKOWSKI, 1981). Cuando comienza una
leccibn o una clase, los nifios ya traen consigo actitudes y necesidades

particulares.

Como sefalaria Abraham Maslow, ambas influyen en la motivacion que
participara. Durante la leccién, la estimulacion inmediata de las actividades y
de los sentimientos de los estudiantes acerca de la experiencia en si, tiene
efectos poderosos sobre la motivacion; si al final de la leccion se les deja un
sentimiento de dominio sobre su propio quehacer o si sus esfuerzos son
reforzados de otras maneras, estaran motivados para enfrentarse a tareas

similares en lo futuro.

Wlodkowski (1981) sugiri6 que los maestros deben preguntarse dos

cuestiones relacionadas con la motivacion antes de empezar una actividad:

¢ Qué puedo hacer para garantizar una actitud positiva de los nifios hacia la
actividad? Y ¢Coémo puedo cubrir mejor las necesidades de sus nifios a

través de esta actividad?

- TEORIAS SOBRE LA MOTIVACION SEGUN EL CONTENIDO. Toda
teoria sera siempre incompleta; sin embargo, su conocimiento permite a un
gerente el desarrollar enfoques personales para pensar y actuar frente a los

dirigidos. Las primeras teorias se encuentran en el contenido o en el andlisis
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de las necesidades internas o externas que motivan el comportamiento. Las
segundas enfocan el proceso que genera, mantiene o detiene el impulso

dirigido de las personas.

Motivacion significa la presentacion al alumno de motivos adecuados, junto
con la guia y direccion necesarias, para que pueda estimar y considerar que

son valiosos.

Un motivo es la razén por la cual se realiza un acto. Llegamos a la
conclusién de que los motivos son de dos clases, aunque en un caso dado
pueden fundirse en una sola. En los términos de Maslow, hay motivos de
déficit y motivos de crecimiento. Los primeros demandan reducir la tensién y
restaurar el equilibrio. Los motivos de crecimiento, por otra parte, mantienen
la tension en interés de metas distantes y a menudo inalcanzables, segun lo
dijera ALLPORT Gordon W, en 1995.

Es cometido del maestro, lograr una motivacion lo suficientemente vigorosa
y persistente para mantener al alumno activo hasta que se haya logrado la
finalidad del aprendizaje. La tarea primaria del maestro es asegurar una
actitud favorable de parte del estudiante y, su funcion, estimular la actitud

dicente.

La actitud puede considerarse como un estado permanente de atencion o
disposicion positiva hacia un tipo determinado de conocimiento o habilidad.
La actitud del estudiante hacia su trabajo determina su progreso. El trabajo
mediocre y la actitud desfavorable marchan cogidos de la mano. El retraso
dicente se debe muy frecuentemente al desarrollo de actitudes
desfavorables. La actitud mas deseable para lograr el progreso del
aprendizaje es la actitud del éxito o, por decirlo con una maxima: "Nada tiene
tanto éxito como el éxito". Mientras que el fracaso paraliza frecuentemente el
esfuerzo, el éxito generalmente lo estimula para lograr un esfuerzo mayor.

Consecuentemente, el escolar debe creer que puede triunfar realmente y
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que hacerlo asi le reporta una ventaja personal. El éxito debe ser medido
con exactitud y los resultados deben darsele a conocer.

Esto significa que habra de utilizarse métodos objetivos de comprobacion del
trabajo escolar que pueden revelar el adelanto, expresandolo mediante las
formas graficas de representacion. En realidad, se debe ensefiar a los
estudiantes a hacer frecuentemente graficos de sus propios progresos. Este
conocimiento de sus realizaciones satisfactorias sirve como incentivo para
incrementar la aplicacién. Se ha descubierto que los estudiantes que poseen
conocimiento de su éxito hacen el trabajo mucho mejor y con frecuencia
logran resultados mejores que aquellos que desconocen sus logros. La
confianza, que es consecuencia de una actitud de éxito, estimula el

esfuerzo.

“La motivacion efectiva debe conducir al desarrollo de un interés permanente
en el aprender, a una apreciacion del valor de la educacion, a un celo hacia
el tema o habilidad que ha de dominarse, a un esfuerzo de la voluntad que
dirija el perfeccionamiento. El estado mental fundamental necesario para el
aprendizaje es la atencién”. Johnson, B. 2001.
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2. SOFTWARE EDUCATIVO.

LA EVOLUCION DEL SOFTWARE. Durante los primeros afios de la era de
la computadora, el software se contemplaba como un afiadido. La
programacion de computadoras era un "arte de andar por casa" para el que
existian pocos métodos sistematicos. El desarrollo del software se realizaba
virtualmente sin ninguna planificacion, hasta que los planes comenzaron a
descalabrarse y los costes a correr. Los programadores trataban de hacer
las cosas bien, y con un esfuerzo heroico, a menudo salian con éxito. El
software se disefiaba a medida para cada aplicacion y tenia una distribucion

relativamente pequefa. Folleto del Curso de Informatica Educativa 2003.

La mayoria del software se desarrollaba y era utilizado por la misma persona
u organizacion. La misma persona lo escribia, lo ejecutaba vy, si fallaba, lo
depuraba. Debido a este entorno personalizado del software, el disefio era
un proceso implicito, realizado en la mente de alguien y, la documentacién

normalmente no existia.

La segunda era en la evolucibn de los sistemas de computadora se
extienden desde la mitad de la década de los sesenta hasta finales de los
setenta. La multi-programacion y los sistemas multiusuario introdujeron
nuevos conceptos de interaccidbn hombre-maquina. Las técnicas interactivas
abrieron un nuevo mundo de aplicaciones y nuevos niveles de sofisticacion
del hardware y del software. Los sistemas de tiempo real podian recoger,
analizar y transformar datos de multiples fuentes, controlando asi los

procesos y produciendo salidas en milisegundos en lugar de minutos.

Los avances en los dispositivos de almacenamiento en linea condujeron a la

primera generacion de sistemas de gestion de bases de datos.

La segunda era se caracterizd también por el establecimiento del software
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como producto y la llegada de las "casas del software". Los patronos de la
industria, del gobierno y de la universidad se aprestaban a "desarrollar el

mejor paquete de software" y ganar asi mucho dinero.

Conforme crecia el numero de sistemas informaticos, comenzaron a
extenderse las bibliotecas de software de computadora. Las casas
desarrollaban proyectos en los que se producian programas de decenas de

miles de sentencia fuente.

Todos esos programas, todas esas sentencias fuente tenian que ser
corregidos cuando se detectaban fallos, modificados cuando cambiaban los
requisitos de los usuarios o adaptados a nuevos dispositivos hardware que

se hubieran adquirido.

Estas actividades se llamaron colectivamente mantenimiento del software.

La tercera era en la evolucion de los sistemas de computadora comenzo a
mediados de los afios setenta y continllo mas alla de una década. El sistema
distribuido, multiples computadoras, cada una ejecutando funciones
concurrentes y comunicandose con alguna otra, incrementd notablemente la
complejidad de los sistemas informaticos. Las redes de &rea local y de area
global, las comunicaciones digitales de alto ancho de banda y la creciente
demanda de acceso "instantaneo" a los datos, supusieron una fuerte presion

sobre los desarrolladores del software.

La conclusién de la tercera era se caracterizé por la llegada y amplio uso de
los microprocesadores. ElI microprocesador ha producido un extenso grupo
de productos inteligentes, desde automoviles hasta hornos microondas,

desde robots industriales a equipos de diagndsticos de suero sanguineo.

La cuarta era de la evolucion de los sistemas informaticos se aleja de las

computadoras individuales y de los programas de computadoras,
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dirigiéndose al impacto colectivo de las computadoras y del software.
Potentes maquinas personales controladas por sistemas operativos
sofisticados, en redes globales y locales, acompafiadas por aplicaciones de

software avanzadas que se han convertido en la norma.

Al igual que el hardware evoluciona, también evoluciona la concepcion del
software tanto basico como aplicado y por supuesto surge el software
educativo. Los primeros usos fueron para desempefiar las mismas y mas
tradicionales tareas del profesor: explicar unos contenidos, formular
preguntas sobre los mismos y comprobar los resultados; el interés de estas
aplicaciones surgia ante la posibilidad de una instruccion individualizada,

fundamentalmente de tipo tutorial.

EL SOFTWARE.

Es un programa o conjuntos de programas que contienen las 6rdenes con la
que trabaja la computadora. Es el conjunto de instrucciones que las
computadoras emplean para manipular datos. Sin el software, la
computadora seria un conjunto de medios sin utilizar. Al cargar los
programas en una computadora, la maquina actuara como si recibiera una

educacién instantanea; de pronto "sabe" como pensar y cOmo operar.

El Software es un conjunto de programas, documentos, procedimientos, y
rutinas asociados con la operacibn de un sistema de coémputo.
Distinguiéndose de los componentes fisicos Illamados hardware.
Comunmente a los programas de computacion se les llama software; el
software asegura que el programa o sistema cumpla por completo con sus
objetivos, opera con eficiencia, esta adecuadamente documentado, Yy

suficientemente sencillo de operar.

Es simplemente el conjunto de instrucciones individuales que se le
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proporciona al microprocesador para que pueda procesar los datos y
generar los resultados esperados.

El hardware por si solo no puede hacer nada, pues es necesario que exista
el software, que es el conjunto de instrucciones que hacen funcionar al

hardware.

Como concepto general, el software puede dividirse en varias categorias

basadas en el tipo de trabajo realizado.

a.- Sistema operativo: es el software que controla la ejecucion de todas las

aplicaciones y de los programas de software de sistema.

b.- Programas de ampliaciéon: o también llamado software de aplicacion; es
el software disefiado y escrito para realizar una tarea especifica, ya sea
personal, o de procesamiento. Aqui se incluyen las bases de datos,

tratamientos de textos, hojas electrénicas, graficas, comunicaciones, etc.

c.- Lenguajes de programacion: son las herramientas empleadas por el
usuario para desarrollar programas, que luego van a ser ejecutados por el

ordenador.

Hasta la fecha existen numerosos tipos de software creados para la gestion
econdmica, la esfera militar, las investigaciones, el entrenamiento, la salud,
la educacion y otros muchos campos de aplicacion. Se ha logrado alcanzar
en nuestros dias una alta relevancia en la educacion, teniendo en cuenta,
precisamente, el inmenso volumen de informacién de que dispone el hombre
en los momentos actuales y los propios factores que han motivado una

masividad en el uso de ésta tecnologia.
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SOFTWARE EDUCATIVO

En el Libro "Construyendo y Aprendiendo con el Computador”, se define el
concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de
apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar. Un concepto mas
restringido de Software Educativo lo define como aquel material de
aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora

en los procesos de ensefiar y aprender.

Es una aplicacion informética, que soportada sobre una bien definida
estrategia pedagogica, apoya directamente el proceso de ensefianza
aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo

educacional del hombre del proximo siglo.

Finalmente, los Software Educativos se pueden considerar como el conjunto
de recursos informaticos disefiados con la intencién de ser utilizados en el

contexto del proceso de ensefanza — aprendizaje.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios
especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y
juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagnéstico.

Internet: definiciones google.com 2004.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematica,
Idiomas, Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de
cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los alumnos,
mediante la simulacion de fendbmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o
menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en
posibilidades de interaccién; pero todos comparten las siguientes

caracteristicas:
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Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido.

Facilita las representaciones animadas.

Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
Permite simular procesos complejos.

Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas

avanzadas.

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje

puede ser:

Por parte del alumno. Se evidencia cuando el estudiante opera
directamente el software educativo, pero en este caso es de vital

importancia la accion dirigida por el profesor.

Por parte del profesor. Se manifiesta cuando el profesor opera
directamente con el software y el estudiante actia como receptor del
sistema de informacion. La generalidad plantea que este no es el caso

mas productivo para el aprendizaje.

El uso del software por parte del docente proporciona numerosas ventajas,

entre ellas:

Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta
que revoluciona los métodos de ensefianza - aprendizaje.

Constituyen una nueva, atractiva, dinamica y rica fuente de
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conocimientos.

e Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su
grupo teniendo en cuenta el diagndstico en el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

e Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.

e Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

e Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

e Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora.

Los software educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y
una estructura general comdn se presentan con unas caracteristicas muy
diversas: unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan
a ofrecer una funcion instrumental del tipo maquina de escribir o calculadora,
otros se presentan como un juego o como un libro, bastantes tienen
vocacion de examen, unos pocos se creen expertos... y la mayoria participan

en mayor o menor medida de algunas de estas peculiaridades.

Para poner orden a esta disparidad, se elaboraron mudltiples tipologias que
los clasifican a partir de diferentes criterios.

Por ejemplo, hasta el afio 2003, segun los polos en los cuales se ha movido

la educacion, existian dos tipos de software educativos:

1.- Algoritmicos, donde predomina el aprendizaje via transmisién del
conocimiento, pues el rol del alumno es asimilar el maximo de lo que se le

transmite.

Considerando la funcién educativa se pueden clasificar en:

Sistemas Tutoriales: Sistema basado en el didlogo con el estudiante,
adecuado para presentar informacion objetiva, tiene en cuenta las

caracteristicas del alumno, siguiendo una estrategia pedagdgica para la
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transmisiéon de conocimientos.

Sistemas Entrenadores: Se parte de que los estudiantes cuentan con los
conceptos y destrezas que van a practicar, por lo que su proposito es
contribuir al desarrollo de una determinada habilidad, intelectual, manual o
motora, profundizando en las dos fases finales del aprendizaje: aplicaciéon y
retroalimentacion.

Libros Electronicos: Su objetivo es presentar informacion al estudiante a
partir del uso de texto, graficos, animaciones, videos, etc., pero con un nivel

de interactividad y motivacién que le facilite las acciones que realiza.

2.- Heuristicos, donde el estudiante descubre el conocimiento interactuando

con el ambiente de aprendizaje que le permita llegar a él.

Considerando la funcién educativa se pueden clasificar en:

Simuladores: Su objetivo es apoyar el proceso de ensefianza — aprendizaje,
semejando la realidad de forma entretenida.

Juegos Educativos: Su objetivo es llegar a situaciones excitantes y

entretenidas, sin dejar en ocasiones de simular la realidad.

Sistemas Expertos: Programa de conocimientos intensivo que resuelve
problemas que normalmente requieren de la pericia humana. Ejecuta
muchas funciones secundarias de manera analoga a un experto, por

ejemplo, preguntar aspectos importantes y explicar razonamientos.

Sistemas Tutoriales Inteligentes de ensefianza: Despiertan mayor interés
y motivacion, puesto que pueden detectar errores, clasificarlos, y explicar por
qué se producen, favoreciendo asi el proceso de retroalimentacion del

estudiante.
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A partir del 2004 surge una nueva tendencia, que es la de integrar en un
mismo producto, todas o algunas de estas tipologias de software educativos.
A este nuevo modelo de software se le ha denominado HIPERENTORNO
EDUCATIVO o HIPERENTORNO DE APRENDIZAJE, lo cual no es mas que
un sistema informatico basado en tecnologia hipermedia que contiene una
mezcla de elementos representativos de diversas tipologias de software

educativo.

Funciones del Software educativo

El software educativo como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en
nuestro pais se ha implementado teniendo en cuenta los avances
tecnolégicos en este sentido, es decir, a medida que avanza la
informatizacion de nuestra sociedad y por ende la implementacién de
recursos informaticos en nuestras escuelas se introducen en las mismas
recursos informaticos beneficiando la calidad de las clases en nuestra aulas.

Folleto del Curso de Informatica Educativa 2009.

El software educativo (SE) constituye una evidencia del impacto de la
tecnologia en la educacion pues es la mas reciente herramienta didactica util
para el estudiante y profesor convirtiéndose en una alternativa valida para
ofrecen al usuario un ambiente propicio para la construccion del

conocimiento.

Usar la informética como apoyo a procesos de aprendizaje es una inquietud
que durante mucho tiempo viene siendo investigada. Su asimilacion dentro
de las instituciones educativas ha aumentado a un nivel excepcional

teniendo en cuenta su aceptaciéon en la escuela latinoamericana.

Los software educacionales, son el problema mas complicado desde el

punto de vista cientifico, metodoldgico y psicolégico y estan relacionados,
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ademas, con los problemas de la posibilidad y la eficiencia de la ensefianza
asistida por computadoras (EAC) y el modo de utilizar las computadoras. El
software educacional, tiene justamente respuesta a numerosos
requerimientos especificos en términos del sistema educacional, demandas

metodoldgicas y pedagdgicas entre muchas otras.

Pero no todos los software que vemos hoy dia, son considerados
educativos; en algunos casos, constituyen obras de arte en cuanto a
estética, pues les falta orientacién pedagdgica, didactica, ordenamiento de
los contenidos a tratar segun programas de estudio, y otros muchos
problemas pedagdgicos que permiten catalogarlos dentro de estos tipos de

software educativos.

La utilizaciébn de un software educativo no puede estar justificada porque
este a mano y sea lo mas sencillo, sino que tiene que estar fundamentada
por un serio proceso de evaluacion y seleccién. Por tanto la elaboracion de
un software educativo tiene que ser un proceso fértil, de creatividad, con un

fundamento pedagdgico, y que realmente se obtenga con el efecto deseado.

Sin lugar a dudas, en la educacion es donde mayores perspectivas actuales
existen por la tremenda diversidad de asignaturas, su forma de
programacién y su conjugacion con otras asignaturas, entre otros muchos
factores, de aqui que la construccion de medios de ensefianza
computarizados sea un reto en los momentos actuales y una inversion cuyos
resultados se obtienen en tiempo futuro pero que todo pais y todo politica

educacional tiene que tener en cuenta y tiene que desarrollar.

La computadora es un medio de ensefianza al igual que un libro o un video,
pero con mayor nivel de interactividad, elemento a tener en cuenta al decidir

el medio a utilizar en un momento dado.

La calidad del software puede expresarse por su idoneidad o aptitud para su

115


http://www.monografias.com/trabajos36/estetica/estetica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/didactica-ludica/didactica-ludica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/selpe/selpe.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/cntbtres/cntbtres.shtml

uso y por su medida de satisfaccion de sus necesidades, entendiéndose en
ello, que la calidad del proceso se alcanza cuando se satisfacen las
expectativas del estudiante, del profesor, de la familia y en definitiva de la

sociedad.

Es por ello que la creacion o produccion de software educativos es ya una
realidad en Latinoamérica y por ende en Ecuador. Su magia radica en que
No es una empresa con intereses comerciales, como la mayoria de las que
se dedican a esta labor en el mundo, sino que en ella se defiende la cultura y
la idiosincrasia nacional, y sobre todo estd esencialmente vinculada a los

presupuestos pedagdgicos del sistema educacional del pais.

“En resumen, tanto los que utilizan el estudio de lenguajes de programacion
como aquellos que emplean diferentes software educativo con el proposito
de apoyar el estudio de las distintas asignaturas, o ambas variantes, no
pueden estar ajenos a que lo mas importante es trasmitir a nifios y
adolescentes una cultura informéatica que les permita asimilar el desarrollo
tecnologico presente y futuro, donde el ordenador sea un vinculo importante
entre el nifio y la constante evolucion de los medios de comunicacion”.
Minelli A. 2001

Conclusiones. Los software educativos como apoyo a las actividades
docentes en nuestro medio evidencia un cambio favorable en el sistema
educativo de nuestro pais pues es una alternativa valida para ofrecen al

usuario un ambiente propicio para la construccion del conocimiento.

Se avanza vertiginosamente en el desarrollo de software educativo para
todos los niveles de ensefianza y asi elevar la calidad de la educacion

logrando una sociedad cada vez mas justa, equitativa y solidaria.

El software educativo creado en nuestro pais tiene un cien por ciento de

aplicacion en el sistema educacional y constituyen un Hiper entorno
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educativo.

f. METODOLOGIA

La metodologia que se va a utilizar contiene métodos, procedimientos y

técnicas

METODO. Para la realizacion del trabajo investigativo se utilizaran los
diferentes procedimientos teoricos, metodologicos y técnicos; métodos de
conformidad a cada momento de la investigacion que seran empleados para
la recopilacion, el analisis y la interpretacion de los datos y aspectos

esenciales de la informacion obtenida.

METODO CIENTIFICO: sera util en todo lo que implica el planteamiento del
problema, la formulacién de objetivos tanto generales como especificos. El
método cientifico como herramienta conceptual servird para guiar y ordenar
la planeacion y ejecucién de todo el trabajo de investigacion, utilizando el
siguiente procedimiento aplicando el ROPAI:

- R —Recopilar la bibliografia pertinente.

- O = Organizacién de los apartados.

- P - Presentacion de la investigacion de campo.
- A - Andlisis de los resultados.

- | = Interpretacion — propuesta

METODO INDUCTIVO.- Para el estudio de los hechos y fenémenos
particulares para llegar a la conclusion de caracter general sobre el uso de
software educativo por las docentes para motivar a los niflos de primer afo
de basica. A través de este método se iniciara con la observacion general de
los hechos, con la finalidad de analizar las caracteristicas del problema lo

cual servira para hacer comparaciones y de esta manera llegar a las
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respectivas conclusiones; lo que implica generalizar los resultados

conseguidos.

METODO ANALITICO.- Contribuira al anélisis de las categorias del tema,
procediendo a revisar ordenadamente cada una de ellas y por separado para
su mejor comprension. De la misma manera permitird ordenar y analizar los
lo cual los diferentes

resultados obtenidos, servird para explicar

componentes del tema que se investigara.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

* OBSERVACION: Se utilizara la observacion, socializacion y dialogo
con directivos y docentes de la Unidad Educativa Particular “La
Porciincula” llegando a obtener la informacién necesaria sobre la

segunda categoria para el desarrollo.

* ENTREVISTA: Para la obtencion de datos generales con la directora
de la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula”, para poder

adentrarse a la problematica, mediante una guia de preguntas.

* ENCUESTA: Determinar datos mas concretos a las profesoras
docentes de la Unidad Educativa Particular “La Porciuncula” de los
nifios de primer afio de educacion general basica para obtener una
informacion més detallada y poder enfocar desde un punto de vista

mas profundo.

POBLACION: Cuadro de Matriculas del Primer Afio 2013-2014

Alumnos Paralelo “A” | Paralelo “B” | Paralelo “C" | Paralelo “D” Total
Nifias 15 13 12 13 53
Nifios 12 12 12 10 46
TOTAL 27 25 24 23 99
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g. CRONOGRAMA

Afnos: 2013 2014

Actividades Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto | Septiembr | Octubre | Noviembre | Diciembre

Semanas 1021314111234 1123[4(1]23|4(1]2|3[4|1|2|3|4 (123412341234 |1/2|3|4

Presentacion Proyecto X[ X| X

Revisién X| X

Aprobacién X| X| X

Aplicacién de X X| X| X
instrumentos de

investigacion

Elaboraciéon de Software X| X| X| X| X| X| X[ X

Informe de Tesis X[ X| X

Correccioén Informe X| X| X| X| X| X

Calificacién de Trabajo de X | X] X X| X

Tesis

Grado Publico X
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ANEXO 2. Encuesta para docentes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Encuesta para docentes.

Como egresado de la carrera de Informatica Educativa de la Modalidad de Estudios
a Distancia de la UNL me he propuesto desarrollar el siguiente tema: “Desarrollo de
Software Educativo para motivar el aprendizaje del Idioma Inglés en los estudiantes
de Primer Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Particular “La
Porciuncula”, periodo lectivo 2013-2014”, por lo que le ruego conteste con

sinceridad el siguiente cuestionario:

CUESTIONARIO:

1. ¢En su establecimiento se ha desarrollado software educativo para motivar el
aprendizaje del idioma inglés? SI( ) NO ( ) ¢POrqué?.....ccoccvveieiiiiiieinineen.

2. Como docente ha motivado ud., a sus estudiantes del primer afio de educacion
general basica para que logren un aprendizaje significativo del idioma inglés? S
() NO( ) EPOrqUE?.. .o

3. La autoridad de su establecimiento les han motivado para que logren con sus
alumnas y alumnos un aprendizaje significativo del idiomainglés SI ( ) NO ( )

PO QU 2.

4. Con el uso de software educativo ¢han usado animaciones, sonidos y colores?
SI( ) NO () EPOMQUE?.....eiiiiie et

5. ¢Se ha adquirido en la institucion que usted labora software educativo para

mejorar el aprendizaje y motivar a los nifios y nifias de primer afio para

124



aprender el idioma inglés?
SI( ) NO () EPOMQUE?.....oiiiiiie et

¢En esta Unidad Educativa cree usted que las nifias y nifios de primer afio han
sido motivados en el aprendizaje del idioma inglés?
SI( ) NO( )ePOrqUE?...o

¢, Han creado en este establecimiento el software educativo con contenidos de la
asignatura de inglés, para el primer afio utilizando los libros de los estudiantes?
SI( ) NO( )EPOrgUE?...co e

GRACIAS POR SU GENEROSA COLABORACION
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ANEXO 3: Entrevista a la Directora &

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Entrevista para la Directora de la Unidad Educativa.

Como egresado de la carrera de Informatica Educativa de la Modalidad de Estudios
a Distancia de la UNL me he propuesto elaborar el siguiente tema: “Desarrollo de
Software Educativo para motivar el aprendizaje del Idioma Inglés en los estudiantes
de Primer Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Particular “La
Porciuncula”, periodo lectivo 2013-2014”, por lo que le ruego conteste con

sinceridad el siguiente entrevista:

1. ¢En su establecimiento se ha desarrollado software educativo para motivar el
aprendizaje del idioma iNgIES? ...

2. Como autoridad ha motivado Ud., a sus docentes para que se utilicen las
nuevas tecnologias como son el uso del software educativo para un mejor

desempernio y aprendizaje de la asignatura de Inglés

3. Como autoridad de su establecimiento les han motivado a sus alumnas y

alumnos para que logren un aprendizaje significativo del idioma inglés..........

4. En la institucion que usted regenta existe uso de software educativo para
motivar a las estudiantes de primer afio de educacion basica?........................

5. ¢Se ha adquirido en la institucion que usted labora software educativo para
mejorar el aprendizaje y motivar a los nifios y nifias de primer afio para
aprender el idioma inglés?



¢En esta Unidad Educativa cree usted que las nifias y nifios de primer afio han

sido motivados en el aprendizaje del idioma iNgIéS?.........ccoocviiiiiiiiiiiiiiee e

¢ Han creado en este establecimiento el software educativo con contenidos de la

asignatura de inglés, para el primer afio utilizando los libros de los estudiantes?

GRACIAS POR SU GENEROSA COLABORACION
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ANEXO 4: Ficha de observacién

1859

FICHA DE OBSERVACION DE CLASES
UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “LA PORCIUNCULA”

Fecha:.................. Hora:.............. Asignatura:..................... AROEGB...............
CRITERIOS DE EVALUACION:
El docente: Si |No |En

parte

01 | Presenta el plan de clase

02 | Inicia su clase puntualmente

03 | Da a conocer los objetivos de la clase a las estudiantes

04 | Presenta el tema de clase a las estudiantes

05 | Realiza una evaluacién diagnéstica para conocer lo que las estudiantes
saben del tema

06 | Toma las experiencias previas de las estudiantes como punto de
partida para la clase

07 | Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anecddticos,
experiencias 0 demostraciones

08 | Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven las
estudiantes (localidad, ciudad o pais)

09 | Asigna actividades claras que las estudiantes logran ejecutar
exitosamente

10 | Asigna actividades alternativas a las estudiantes para que avancen
mas rapido

11 | Refuerza la explicacion a las estudiantes que muestran dificultad para
comprender un concepto o0 actividad.

12 | Realiza preguntas para comprobar si las estudiantes entendieren lo
explicado en el aula

13 | Evidencia seguridad y conocimientos en la presentacion del tema

14 | Al finalizar la clase resume los puntos mas importantes

15 | Realiza algun tipo de evaluacién

16 | Utiliza recursos que motiven y que capten la atencién de I@s
estudiantes

17 | Envia tareas

18 | Es afectuosa y célida con las estudiantes (les llama por su nombre)

19 | Trata con respeto y amabilidad a las estudiantes

20 | Valora la participacion de las estudiantes

21 | Mantiene la disciplina en el aula

22 | Motiva a las estudiantes a participar activamente en el aula.

ODSBIVACIONES. . et e




ANEXO 5: CERTIFICACION

UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR LA PORCIUNCULA

HERMANAS FRANCISCANAS
_LOJA -ECUADOR

Hna. Maria Goretti Tigze

DIRECTORA DE EDUCACION GENERAL BASICA(ESCUELA)

CERTIFICA:

Que el Sr. IVAN MANUEL GONZALEZ GRANDA, portador de la cédula N° 1103223382, egresado de
la carrera de Informatica Educativa de la Universidad Nacional de Loja, realizd la entrega y
explicacion en: “DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR “LA PORCIUNCULA”, PERIODO LECTIVO 2013-2014”, el dia
martes 7 de octubre del presente utilizando un aula del establecimiento, el software educativo, un
computador portdtil y un proyector en el primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Particular la Porcitincula.

Loja, 07 de octubre de 2014

Muy Atentamente

qw,

Hna. Maria Goretti Tigze

DIRECTORA

Fono: 2570-511 “Asi es como se ama...”. Francisca de las LlagasFax: 2570-511
E-mail: uelap@hotmail.com
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ANEXO 6: Ficha de evaluacion de software

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO
Se evalua los siguientes aspectos del software: 5 excelente, 4, muy bueno 3, bueno, 2, regular 1 malo

CRITERIO
Calidad de sonido

Calidad de imagenes

Calidad de animaciones

Calidad de colores
Visibilidad

Retroalimentacion

Uso de textos

Relacion de contenidos del texto

Uso adecuado del Idioma inglés

Distribucion de los elementos

Facilidad de uso

Capta el interés de los estudiantes

Ayuda a motivar

Videos y actividades

Ejercicios

o i S T B T [ it o 1 T B I R

Evaluaciones

187
Autor: Wonzélez Granda ‘Docénte Primer Afio de EGB
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