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b. RESUMEN

En la actualidad, los procesos educativos han sufrido varios cambios, desde la escuela
tradicional al uso de tecnologia, siendo los cursos virtuales un recurso indispensable para el
acceso a contenidos por parte de docentes y estudiantes. El presente trabajo de
investigacion se basa en la construccién de un Curso Virtual de Aprendizaje para los
estudiantes de Disefio Tridimensional 3D de la Carrera de Artes Plasticas en la
Universidad Nacional de Loja, mismo que estd destinado para ser usado como un

instrumento de aprendizaje y mediador de los procesos de ensefianza.

Esta investigacion fue desarrollada con el modelo ADDIE, que permitio la construccion
del mismo que cumpla con los requerimientos de docentes y estudiantes en la mejora de su

proceso formativo.

Entre los resultados méas importantes cabe destacar la relacion directa entre los contenidos
expuestos en el curso virtual y el syllabus de la carrera, asi como la asimilacion de los
recursos y actividades desarrolladas en el mismo por parte de los estudiantes. Tomando en
cuenta estos elementos se concluye que el desarrollo del curso virtual aporto a la mejora de
los procesos de ensefianza aprendizaje de la Carrera de Artes Plasticas en directa relacion

con el syllabus de la carrera lo que asegur6 un producto final de calidad.

En el desarrollo de la presente investigacion, es necesario dilucidar que existe un alto
porcentaje de alumnos de la materia de disefio Tridimensional 3D que tiene afinidad con la
tecnologia, asi como destrezas en su uso y acceso a internet. Cabe destacar que al verse

expuestos al curso virtual su afinidad con la materia mejor6 considerablemente.



SUMMARY

Currently, educational processes have undergone several changes from traditional school
to use technology, virtual courses being indispensable for access to content by teachers and
students resort. This research is based on the construction of a Virtual Learning Course for
3D Dimensional Design students of the School of Plastic Arts at the National University of

Loja, it is intended to be used as a learning tool and mediator of the teaching.

This research was developed with the ADDIE model, which allowed its construction that

meets the requirements of teachers and students to improve their learning process.

Among the most important results include the direct relationship between the content
posted on the online course and syllabus of the race, and the assimilation of resources and
activities in the same by students. Considering these elements it is concluded that the
development of online course contributed to the improvement of teaching and learning
processes of the School of Visual Arts in direct relation to the syllabus of the race which

ensured an end product quality.

In the development of this research, it is necessary to clarify that there is a high percentage
of students in the field of 3D three-dimensional design that has an affinity for technology
and skills to use and internet access. Note that when exposed to the virtual course their

affinity with the subject improved significantly.



c. INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion buscan mejorar los procesos de
ensefianza a todo nivel, los cursos virtuales como parte de esta revolucion educativa
constituyen una herramienta facilitadora de la construccion de conocimientos y guia para la
socializacion de contenidos educativos. En la carrera de Artes Plasticas de la Universidad
Nacional de Loja especificamente en la materia de Disefio Tridimensional 3D se denota
poco uso de herramientas tecnolégicas contrapuesta con la predisposicion por parte de los

estudiantes a la aplicacion de tecnologias en las aulas.

La educacion actual necesita de docentes, investigadores y de entes que se preocupe por la
calidad educativa, la cual es fundamental para la mejora de los procesos educativos, en
busca de valores, ética, moral y sobre todo un mundo en el que la educacién y quienes la
dirigen sean forjadores del progreso y avance de la sociedad; desde esta perspectiva es
importante utilizar dentro del proceso de ensefianza aprendizaje material didactico virtual,
haciendo uso de la tecnologia, por ello es que se ha desarrollado un entorno virtual para
proporcionar el conocimiento necesario y asi desarrollar un contenido que permita a los
estudiantes de la carrera de Artes Plasticas de la UNL, desarrollar su creatividad e impulsar

el trabajo en destrezas con respecto al uso de la tecnologia.

Los cursos virtuales como espacios de interaccion entre la comunidad educativa
preponderan el intercambio de conocimientos, esta premisa ha llevado a plantear el
presente tema denominado “Desarrollo de un curso virtual de Photoshop para la asignatura
de disefio Tridimensional 3D, en el tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas de la

Universidad Nacional de Loja, periodo 2015



El presente trabajo se justifica como un requisito para la graduacion y la obtencion del
titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion, mencién Informatica Educativa. Ademas
se tomd el tema ya que esta relacionado con el &mbito educativo y con la finalidad de
aportar al proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de disefio tridimensional 3D
del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas, siendo un recurso didactico que debe

implementarse en la carrera.

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizd el método cientifico como
elemento guia, el cual permitio seguir los pasos légicos en el desarrollo de la misma y

elaborar el informe definitivo.

Los objetivos planteados para esta investigacion fueron alcanzados a cabalidad como el de
planificar el curso acorde al syllabus de la asignatura de Disefio Tridimensional 3D el cual
fue construido tomando en cuenta la estructura, contenidos y objetivos planificados en el

mismo hasta completar la construccion del curso.

El segundo objetivo se cumplié con el desarrollo del curso virtual de acuerdo a las
necesidades que tuvo el docente siguiendo el silabo de la asignatura de Disefio

Tridimensional 3D, cumpliendo con todas las fases de la metodologia.

El tercer objetivo en el cual se buscé la socializacién del curso virtual con el docente,
directivo y estudiantes del tercer ciclo se cumplido de manera satisfactoria, en la fase de
implementacion del curso virtual al presentar el curso para su puesta en marcha obteniendo

el visto bueno de los implicados en este proceso.



Al culminar el presente trabajo investigativo se puede concluir que el curso virtual estd
disefiado con los contenidos acorde al syllabus de la materia, tomando en cuenta los
objetivos y destrezas que tiene ya que se convierte en un material de apoyo al proceso de
ensefianza aprendizaje, para lo cual se utilizan recursos como video, imégenes, archivos,
documentos, evaluacién y foros, los mismos que buscan un proceso comunicacional con la
finalidad de solventar los procesos educativos y comunicacionales que existen en la

materia.



d. REVISION DE LITERATURA

Educacion

La educacion en la sociedad del conocimiento

El conocimiento ha existido y ha acompafiado al hombre desde su aparicion. Sin embargo
es ahora, muchos milenios después, cuando se habla de la sociedad del conocimiento; Peter
Druker (2006). Es quien comenta que antes de nuestra era el conocimiento se aplicaba al
ser tanto en el occidente con Platon y Sdcrates como en el oriente con los monjes del

Taoismo y del Zen.

Las nuevas tendencias estan relacionadas con tres procesos muy dindmicos y de vasto
alcance: la Informatizacion de la sociedad, la Globalizacién y las Nuevas Tecnologias. La
convergencia y vertiginoso desarrollo de las tecnologias relacionadas con la informatica,
las Tecnologias y el Procesamiento de Datos, y sus casi ilimitadas posibilidades de

aplicacion, estan transformando las sociedades modernas en Sociedades de la Informacion.

El proceso de informatizacion de la sociedad, se ha constituido en la base técnica del
fendbmeno de la globalizacion puesto a que ha posibilitado por primera vez en la historia
superar distancias y la dispersion geografica, para poner en contacto grupos sociales de
todo el mundo a un mismo tiempo, al punto que se esta posibilitando el surgimiento de una
verdadera Sociedad Global con el desarrollo de otros valores, actitudes y de nuevas

instituciones sociales.



Sin embargo la revolucion tecnoldgica, no garantiza la transferencia de conocimiento, solo

lo facilita.

Las caracteristicas principales que identifican a la sociedad del conocimiento se pueden
resumir en: la conversion del conocimiento en factor critico para el desarrollo social; el
fortalecimiento de los procesos de aprendizaje social como medio para asegurar la
apropiacion social del conocimiento y su transformacion en resultados Utiles, en donde la

educacion juega el papel central.

Educomunicacion

Podemos definir a la educomunicacion como la interaccion de la comunicacion en la
educacion, segun la UNESCO (2008) esta ha sido reconocida como "educacion en materia
de comunicacién” la cual incluye "todas las formas de estudiar, aprender y ensefiar”, en el
contexto del uso de los medios de comunicacion como artes practicas y técnicas cientificas

que son parte fundamental de los nuevos procesos y modelos de ensefianza-aprendizaje.

Por educomunicacion se entiende un nuevo campo de intervencion cultural y social
auténomo, cuyo nucleo constitutivo es la relacion entre educacion y comunicacion. Es un
campo muy poco definido pero en permanente construccion influenciado por el continuo

proceso de cambio social e innovacion tecnoldgica.

Cuando se refiere a la educomunicacion se refiere a un cruce de dos campos de indagacion
y produccion de conocimientos (la educacién y la comunicacion) que encuentran

familiaridad y se alimentan mutuamente, estos escenarios permiten potenciar los procesos



educativos al mostrar al mensaje como pilar fundamental y al consumidor del mensaje

como piezas claves dentro de este proceso bidireccional .

Hay que tener presente que el uso de los medios de comunicacion cualquiera que este fuese
no soluciona el problema educativo, el medio por si es solo una herramienta que si es
utilizada de forma correcta y en el momento adecuado sirve para reforzar los
conocimientos adquiridos, no por el hecho de tener aulas equipadas con todos los
elementos tecnoldgicos puede ser de mejor calidad la ensefianza, se requiere pues de
metodologias especificas y analisis de los procesos educomunicacionales para hacer rendir
mejor estas herramientas, por citar un ejemplo no es que la television sea mala hay que
tener presente quiénes son los encargados de decidir que se transmite y cual es su objetivo,

el dispositivo por si depende de las intenciones del ser humano (Barba, 2012).

Pedagogia

En el proceso investigacional se define a pedagogia (Remonin, 2009) como a la ciencia
que tiene como objeto de estudio la formacion y analiza a la educacion como fenémeno
socio cultural y especificamente humano. Su etimologia esta directamente ligada con el
arte o ciencia de ensefiar y en la antigliedad, especificamente en la Grecia antigua se

atribuye al esclavo que traia y llevaba los nifios a la escuela (paidagogos).

Principales enfoques de la pedagogia

Para definir al enfoque pedagdgico como dirigir la atencion o el interés de un asunto o

problema desde unos supuestos previos para tratar de resolverlo acertadamente, por lo cual



el pedagogo expone con claridad el tema, esto sirve para educar o ensefiar, sobre el punto

especifico a tratar (Caride, 2005).

Este proceso es muy importante para la construccion de esta investigacion ya que permite
definir como se va a abordar el proceso de ensefianza aprendizaje hacia los estudiantes de
la carrera de Artes Plasticas, tomando en cuenta sus particularidades y necesidades
especiales acorde a su actividad y empleo de los conocimientos por adquirir. Los enfoques
pedagogicos utilizan problemas o casos especialmente disefiados para motivar el
aprendizaje de los aspectos mas relevantes de la materia o disciplina de estudio (Arroyo,

2010).

Estos enfoques se centran en el estudiante, mas no en el profesor o en la transmision de los
contenidos agregados, contribuyen a estimular ambientes adecuados de investigacion que
lleve a los estudiantes a encontrar soluciones e hipotesis sobre los diferentes estudios que

intervengan en su formacion.

Enfoque constructivista

Para entender el enfoque constructivista cabe analizar sus raices, entendiendo que el
planteamiento de base en este enfoque es que el individuo es una construccion propia que
se va produciendo como resultado de la interaccién de sus disposiciones internas y su
medio ambiente y su proceso de construccién de conocimiento no es una copia de la
realidad, sino una construccion que hace la persona misma. Esta construccion resulta de la
representacion inicial de la informacion y de la actividad, externa o interna, que

desarrollamos al respecto (Carretero, 2010).
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Esto significa que el aprendizaje no es un asunto sencillo de transmision, internalizacion y
acumulacién de conocimientos sino un proceso activo de parte del alumno en ensamblar,
extender, restaurar e interpretar, y por lo tanto de construir conocimiento desde los

recursos de la experiencia y la informacion que recibe.

Ninguna experiencia declara su significancia tajantemente, sino la persona debe ensamblar,
organizar y extrapolar los significados. Aprendizaje eficaz requiere que los alumnos operen
activamente en la manipulacién de la informacion a ser aprendido, pensando y actuando

sobre ello para revisar, expandir y asimilarlo.

Proceso de ensefianza aprendizaje

Los paradigmas de ensefianza aprendizaje han sufrido transformaciones significativas en
las ultimas décadas, lo que ha permitido evolucionar, por una parte, de modelos rigidos
educativos centrados en la ensefianza a modelos dirigidos al aprendizaje, y por otra, al
cambio en los perfiles de maestros y alumnos, en éste sentido, los nuevos modelos
educativos demandan que los docentes transformen su rol de expositores del conocimiento
al de monitores del aprendizaje, y los estudiantes, de espectadores del proceso de
ensefianza, al de integrantes participativos, propositivos y criticos en la construccion de su

propio conocimiento (Saenz, 2010).

Asimismo el estudio y generacion de innovaciones en el ambito de las estrategias de
enseflanza — aprendizaje, se constituyen como lineas prioritarias de investigacion para
transformar el conocimiento del Area de la Educacion Arte y la Comunicacion, mostrando

que la evolucién y correlacion que existen entre las carreras de nuestra Universidad.

11



Didactica

Concepto e Importancia

La palabra didactica significa arte de ensefiar. No debe confundirse con la metodologia,
que es una parte especial de ella, se puede entender como en arte de la pedagogia que

estudia las técnicas y métodos de ensefianza.

El acto didactico define la actuacion del profesor para facilitar los aprendizajes de los
estudiantes, y su naturaleza es, esencialmente, comunicativa; las actividades de ensefianza
que realizan los profesores estan inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que,
siguiendo sus indicaciones, desarrollan los estudiantes. El objetivo de docentes y alumnos
siempre es el logro de determinados aprendizajes, y la clave del éxito estd en que los
estudiantes puedan y quieran llevar a cabo las operaciones cognitivas convenientes para

ello interactuando adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

El empleo de los medios didacticos que entregan informacion y ofrecen interacciones
facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes suele venir prescrito y orientado por los
profesores, tanto en los entornos de aprendizaje presencial como en los entornos virtuales
de ensefianza; la seleccion de los medios mas adecuados a cada situacion de aprendizaje y
el disefio de buenas intervenciones educativas que consideren todos los elementos
contextuales (contenidos por tratar, caracteristicas de los estudiantes, circunstancias
ambientales, etc.) resultan siempre factores clave para la comunicacion de los objetivos

que se pretenden (Morrisey, 2014).

En el acto didactico hay cinco elementos basicos: profesor, estudiantes, objetivos

educativos, contexto y estrategia didactica.

12



La didactica desde enfoques innovadores

Se vive en una sociedad que cambia muy rapidamente. Nos enfrentamos a una dindmica en
la que los conocimientos de las diferentes areas del saber evolucionan aceleradamente;
constantemente nos llegan nuevas informaciones, a través de medios de comunicacion que

también se hallan en constante cambio (Guerrero, 2010).

Esta situacion ha provocado que las instituciones de educacién se cuestionen sobre qué
caracteristicas ha de tener la ensefianza universitaria para que sus estudiantes y su
profesorado puedan situarse en forma consciente, creativa y también critica en esta

dinamica tan vertiginosa como compleja.

Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica

En este contexto de transformaciones, el establecimiento de redes y alianzas entre diversas
organizaciones educativas constituye un factor importante, como: en el ambito de la
formacién del profesorado, los programas de intercambio de docentes y el establecimiento
de vinculos institucionales para promover la cooperacion intelectual, cientifica y
pedagdgica se convierten en componentes clave de los sistemas de ensefianza.

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion

Actores como la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) a través del Programa de
Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) construy6 una perspectiva tedrica de poner las
Tics al servicio del desarrollo humano (PNUD, 2006) que se fue instaurando en los paises

de América Latina a través de los respectivos planes de gobierno nacional.
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En el Ecuador, segln el Plan Nacional del Buen Vivir 2009 — 2013 se establecio en la
politica 2.7 la promocion del acceso a la informacion y a las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion para incorporar a la poblacion a la sociedad de la informacion
y fortalecer el ejercicio de la ciudadania. Esta politica de estado configura elementos como
facilitar y democratizar el acceso a las Tic, promover el desarrollo de capacidades para el
uso de plataformas, bancos de informacion, entre otros y por Ultimo generar mecanismos

para que la poblacién adquiera recursos informaticos

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Concepto

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, también conocidas como TIC, son
el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un lugar
a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para
almacenar informacion y recuperarla después, enviar y recibir informacion de un sitio a

otro, o procesar informacion para poder calcular resultados y elaborar informes.

Desarrollo de las TIC

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion son incuestionables elementos

formadores de nuestro quehacer diario, forman parte de la cultura tecnolégica que nos

rodea y con la que debemos convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales. Y

las posibilidades de desarrollo social.
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Las tic configuran la sociedad de la informacion, el uso extensivo y cada vez mas integrado
de sus componentes es una caracteristica y factor de cambio de nuestra sociedad actual,
como es el caso del uso de computadores en casa, inimaginable hace 50 afios (Morrisey,

2012).

Se incluye el concepto TIC no solamente para la informatica y sus tecnologias asociadas,
teleméatica y multimedia, sino también los medios de comunicacion de todo tipo: los
medios de comunicacion social ("mas media") y los medios de comunicacién

interpersonales tradicionales con soporte tecnolégico como el teléfono, fax, etc.

El facil acceso a todo tipo de informacion, sobre cualquier tema y en cualquier formato
(textual, icdnico, sonoro), es una de las caracteristicas que mas ha evolucionado y que
menos percibimos en nuestro uso cotidiano, el uso de tecnologia ha desarrollado nuevas
destrezas y se espera que en 10 afos su avance exponencial construya mas, dando un punto
de constante evolucion que los inmiscuidos en la era de la informacion no notamos sino

solo al paso del tiempo.

Tipos

La clasificacion de TIC es bastante amplia, pero se pueden definir tres grandes grupos

segun (Roman, 2014) los servicios e impacto que tienen en la sociedad actual:

Redes: la telefonia fija, la banda ancha, la telefonia movil, las redes de television o las

redes en el hogar son algunas de las redes de TIC.
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Terminales: existen varios dispositivos o terminales que forman parte de las TIC. Estos son
el ordenador, navegador de Internet, los sistemas operativos, los teléfonos moviles, los

televisores, los reproductores portétiles de audio y video o las consolas de juego.

Servicios en las TIC: ofrecen varios servicios a los consumidores. Los méas importantes son
el correo electronico, la busqueda de informacion, la banca online, el audio y mdsica, la
television y el cine, el comercio electrénico, e-administracion y e-gobierno, la e-sanidad, la
educacion, los videojuegos y los servicios moviles. En los Gltimos afios han aparecido méas

servicios como los Peer to Peer (P2P), los blogs o las comunidades virtuales.

Las TIC en la educacion

“El sistema educativo ecuatoriano es incompatible con las necesidades del mercado y del
desarrollo local. Escuelas, colegios y universidades estdn rezagados en la formacion
tecnoldgica de los jovenes al presentar una limitada utilizacion de las TIC en curriculos

académicos” (Carrera, 2013).

Algunos centros de estudios que hacen uso de las TIC no se vinculan a empresas para
promover su actividad productiva. La formacion basica que reciben los jovenes se limita a

una sub utilizacion de la informacién y de las nuevas tecnologias.

A pesar de las reformas curriculares de la Ultima década que se aprecian de sus

fundamentos en el constructivismo, por lo menos en el caso de los sistemas educativos de

nuestra region, todavia prevalecen las formas de ensefianza centradas en la transmision del

16



conocimiento declarativo y en las evaluaciones del aprendizaje a través de exdmenes de

opcion maltiple o de recuperacion casi literal de informacién puntual.

Pero los usos mas constructivos e innovadores vinculados con el aprendizaje complejo, la
solucion de problemas, la generacion de conocimiento original o el trabajo colaborativo,

son poco frecuentes (Vargas, 2008).

A medida de conclusion podemos decir que con el uso de las TIC en la educacion se puede
lograr despertar el interés en los estudiantes y profesores por la investigacion cientifica y
posibilitar el mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion, habilidades
comunicativas y colaborativas pudiendo acceder a mayor cantidad de informacion y

proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral de los individuos.

Usos de las TIC en la educacion

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, también llamadas TIC han sufrido
un avance exponencial y su aplicacion en el sistema educativo no ha sido la excepcion.
Este modelo ha teniendo un impacto significativo en el desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes y en el fortalecimiento de sus competencias en un mundo en constante cambio
y desarrollo el cual los prepara para un futuro incierto y que no considera al proceso de

titulacion como garantia para conseguir un trabajo estable (Morrissey, 2012).

En el area educativa, las TIC han demostrado que pueden ser de gran apoyo tanto para

docentes como estudiantes ya que enriquece el proceso de ensefianza aprendizaje,

basadndose en herramientas virtuales para mejorar dichos procesos y ofrecer una serie de
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herramientas para propiciar y mejorar los modelos educativos tan necesitados de estimulos

positivos frente a las distracciones que agobian a los educandos en la actualidad.

Pero no todo es bueno y sencillo mediante el uso de las TIC, muchos docentes confunden
su aplicacion y rayan en la computarizacién de la educacion, llenando las aulas de
dispositivos para cumplir la misma funcion que las pizarras de tiza que se usaban a

principios de siglo.

Los modelos educativos y en especial los docentes debemos cuidar la delgada linea que
existe entre el uso adecuado de las TIC en el aula y la tecnologia de la educacion, tomando
en cuenta a la tecnologia como una herramienta de mejora de los procesos de ensefianza y
su uso coordinado con una planificacion que lleve a potenciarlos. Estos procesos solo
pueden ser llevados a cabo con una continua formacion del profesorado y un arduo analisis
de las herramientas que el docente aplica y lleva a su aula, buscando la armonia entre el

modelo educativo, su planificacion y la tecnologia.

Recomendaciones para su aprovechamiento

El uso de tecnologia en el aula no es un elemento nuevo, desde el inicio los docentes ha
innovado en su labor incluyendo graficos y técnicas que permitan la mejor comprension
por parte de los estudiantes. Lastimosamente estos avances han sido esporadicos y se han
basado en la predisposicion de las autoridades y la capacidad econdmica de los centros
con lo que no siempre se han obtenido buenos resultados o se han perdido en el tiempo

(UNESCO, 2013).
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion estan llamadas a desempefiar un
papel esencial en la actividad didactica de los futuros docentes, tanto por su abrumadora
implantacion en todos los ambitos de la vida personal, laboral y social de quienes se
dedican a la ensefianza, como también por su capacidad para favorecer la implantacion de
metodologias innovadoras y hacer posibles actividades didacticas que hasta hace poco
tiempo eran impensables teniéndose en cuenta que la renovacion pedagdgica que tan a
menudo se reclama en el uso de las TIC no s6lo exige materiales y recursos actualizados,

sino también actitudes renovadas, conviccion y perseverancia.

Para entender y aprovechar mejor las TIC se pueden tomar en cuenta una serie de variables
que aportan a la comprension de su uso no solo el en aula sino en procesos de desarrollo
de aprendizajes significativos como sefialo a continuacion:

Los recursos TIC no son por si mismos una garantia de eficacia didactica, que solo se
lograra si responden a objetivos y planteamientos genuinamente pedagogicos, forman parte
de una metodologia efectiva, contrastada y asumida por los docentes, y facilitan

aprendizajes significativos.

Para lograr que las actividades en que intervienen las TIC promueven aprendizajes
significativos es necesario situarlas en contextos que tengan relacion directa con la
experiencia cotidiana de los estudiantes respecto a los &mbitos escolar y académica, de la

actualidad, de relacion personal, social e institucional.

Las actividades que hagan uso de las TIC siempre debe concebirse, programarse Yy

realizarse teniendo en cuenta su relacion con los objetivos, contenidos y criterios de
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evaluacion formulados en el curriculo y en el proyecto educativo del centro (Roman,

2014).

Las actividades que implican el uso de las TIC requieren un marco de actuacion que debe

ser objeto de los correspondientes acuerdos en los centros escolares.

Incluso las metodologias tradicionales se pueden renovar gracias a las herramientas TIC.

Curso virtual

Los cursos virtuales son espacios digitales en los cuales interactian entre si de forma

inmediata diferentes actores como: (profesores, tutores y alumnos). A la vez el usuario

puede encontrar las herramientas necesarias para un normal desarrollo de todas y cada una

de las actividades del curso seleccionado.

Caracteristicas

Las caracteristicas principales de un curso virtual es que este se maneja completamente de

manera virtual y mediado por una plataforma educativa en la web (Novillo, 2013), ademas

podemos destacar que:

El estudiante no tiene que asistir a clases presencialmente.

Las actividades relacionadas con el docente se van marcando a través del entorno virtual,

por ello es una necesidad latente en contar con un computador y acceso a internet.
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Los horarios de trabajo son de completo dominio del alumno, mientras se encuentre en un

rango definido por el docente para el cumplimiento de dicha actividad.

Al estar disponible en la internet, el curso puede ser accedido desde cualquier lugar y

mediante cualquier dispositivo que permita el uso de un navegador de internet.

Curso virtual como recurso didactico

La reciente transformacion educativa de las instituciones de ensefianza en la educacion, ha
estado impulsada principalmente por la incorporacion de las tecnologias de formacion a
través de Internet y lo que actualmente se denomina “aprendizaje virtual”. El paradigma de
la virtualidad conceptualizando este téermino como el conjunto de formas de entender y
proceder (Senior, 2005) el fendmeno educativo en un ambiente de aprendizaje basado en el
uso de plataformas de teleformacién (entornos de aprendizaje virtual), es uno de los temas
méas importantes en el ambito de la educacion a distancia y mas recientemente de la

educacion presencial gue lo combina con el aula tradicional.

El aprendizaje virtual en muchos de sus componentes presenta similitudes muy préximas
con los procesos de interaccion y socializacion que implica el aprendizaje presencial, sin
embargo, existe una diferencia muy significativa; el ambiente de ensefianza y aprendizaje.
En el aprendizaje en linea este ambiente se encuentra condicionado por el uso de una
herramienta tecnoldgica que provee el espacio fisico para socializar los aprendizajes y

ofrecer una prestacién diversa de servicios de comunicacion y administracion educativa.
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La mayor parte de plataformas de aprendizaje virtual cuentan con opciones de mediadoras
del proceso de ensefianza que pueden ser aprovechadas en modelos de educacion
presencial como aporte al desarrollo complementario del conocimiento generado en el aula

y propiciando el aprendizaje fuera de ella.

Es realmente una opcion muy interesante el uso de plataformas educativas como apoyo al
proceso de ensefianza presencial ya que motiva el desarrollo de conocimiento y la
investigacion fuera del aula, propiciando la ansiada destreza buscada por los docentes que

es la de aprender a aprender.

Experiencias del uso del curso virtual como herramienta didactica para la ensefianza

aprendizaje a nivel universal.

Si nos centramos en aquellos cambios provocados dentro del &mbito educativo, Internet
juega un papel fundamental. Se convierte en una herramienta para generar interacciones
que no han sido posibles hasta ahora y que solo son capaces de generarse a traves de una
figura del profesor renovada y actualizada, un profesor creativo, capaz de utilizar
herramientas nuevas y técnicas actualizadas que generen un nuevo aprendizaje a lo largo

de la vida (Penagos, 2009).

El uso de cursos virtuales vive una etapa exponencial, las universidades mas importantes
del mundo se encuentran apostando por estos recursos y su uso va en ascenso. La
universidad de Stanford se encuentra investigando sobre el uso de cursos masivos abiertos

y en Europa todas las universidades cuentan con espacios de educacién virtual.

22



Nuestra universidad no es la excepcion, ya que cuenta con la modalidad de estudios a
distancia (MED) que usa MOODLE como entorno virtual de aprendizaje ya que su uso
como se ha explicado se ha masificado en el mundo educativo como herramientas efectivas

para que el docente los use como potenciador de la generacion de conocimientos.

Hay que tener presente que, como cualquier innovacion educativa, estamos ante un proceso
con multiples facetas: en él intervienen factores politicos, econémicos, ideolégicos,
culturales y psicolégicos, y afecta a diferentes planos contextuales, desde el nivel del aula
hasta el del grupo de universidades. El éxito o fracaso de las innovaciones educativas
depende, en gran parte, de la forma en la que los diferentes actores educativos interpretan,
redefinen, filtran y dan forma a los cambios propuestos. Las innovaciones en educacion
tienen ante si como principal reto los procesos de adopcion por parte de las personas, los

grupos y las instituciones.

Qué es Photoshop:

Photoshop es el nombre popular de un programa informatico de edicion de imagenes. Su
nombre completo es Adobe Photoshop y esta desarrollado por la empresa Adobe Systems

Incorporated. Funciona en los sistemas operativos Apple Macintosh y Windows.

El nombre comercial de este producto se puede traducir del inglés como ‘taller de fotos'.
Aunque existen otros programas similares como GIMP o PhotoPaint, en la cultura popular
se utiliza esta palabra para referirse también al 'retoque digital de una imagen”. Por

ejemplo: "En esta foto se han pasado con el Photoshop".
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Caracteristicas del Photoshop

Existen varias versiones de este programa. A través de la pagina web de Adobe Creative
Cloud se puede tener acceso a una version de prueba de un mes y a la adquisicion de este

producto de forma mensual o anual.

De un modo general, Photoshop permite modificar imagenes digitalizadas, especialmente
fotografias. También se utiliza para crear y editar imagenes (por ejemplo, logotipos) y
graficos. La forma, la luz, el color y el fondo son algunos de los aspectos que esta

herramienta permite editar (Silva, 2014).

Metodologia para elaborar el curso virtual ADDIE

La motivacion en el estudiante es un elemento esencial en el proceso de ensefianza y
aprendizaje que debe ser considerada durante todo el desarrollo de un curso. Asimismo,
requiere contemplar al estudiante como ser integral, es decir, teniendo en cuenta sus
experiencias personales, sus conocimientos adquiridos, la interaccién con otros, el nivel de
accesibilidad de la informacion, el contexto, entre otros elementos, con el fin de propiciar

el logro de los objetivos planteados.

La metodologia que se propone consiste en un proceso interactivo de varias fases las cuales
deben llevarse a cabo. Las cinco etapas que componen esta metodologia son Analisis,

Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion.

En la primera etapa, se analizara el perfil del alumnado, el entorno y contenidos, de tal

manera que se pueda identificar el problema, para plantear una alternativa de solucion. En
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esta fase se lleva a cabo un andlisis de las necesidades, mediante la aplicacion de
encuestas, entrevistas a directivos, docentes y alumno. La finalidad es determinar con

claridad el problema.

En la etapa de Disefio corresponde al proceso de elaboracion de actividades, evaluaciones,
eleccién de estrategias didacticas, se identificara los recursos, tomando en cuenta el tiempo
necesario, los objetivos y los contenidos en un orden logico, para alcanzar Optimos

aprendizajes.

La fase de Desarrollo es el proceso de elaboracion del curso virtual, mediante los
contenidos curriculares, seleccion de paginas web, elaboracion de actividades de trabajo,
pruebas, si es necesario se elabora un manual de instrucciones para el docente y alumnos;

para finalizar realizar una revision del material desarrollado para luego publicarlo.

En la etapa de implementacion corresponde a la publicacion y ejecucion del curso virtual,

mediante previa capacitacion a los docentes y estudiantes.

La Evaluacion debe ser formativa y sumativa, interpretar los resultados y realizar ajustes si

es necesario.

La ley de Educacion Superior

La ley de educacion superior sefiala las normas generales para regular el Servicio de la
Educacion Superior que cumple una funcién social acorde con las necesidades e intereses

de las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la
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Constitucién Politica del estado sobre el derecho a la educacién que tiene toda persona, en
las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de

servicio publico.

Reforma curricular en la educacion Superior

En la ciudad de Quito, el martes 12 de Octubre del afio 2010 se puso en vigencia la
reforma curricular a la ley de educacion superior, realizando algunas modificaciones que

ha sido de gran beneficio para la educacién en nuestro pais.

La Rectoria del Estado sobre la Politica Pablica de Educacion Superior debe ejercer la
transformacion de las visiones de la institucionalidad ejecutora, generando nuevos roles
vinculados a la orientacion, promocion, asesoria, participacion y evaluacion de IES,

programas, carreras, actores, redes y sectores de desarrollo.

Las IES deben ser conscientes de que los cambios estan destinados a lograr su legitimidad
y ello implica un pacto educativo, que les permita la definicion de la nueva
institucionalidad y la relacion de su participacion en la participacion en la construccion de
la cohesion social, la democracia, “la lucha contra la exclusion social, degradacion

ambiental y la defensa de la diversidad cultural” (De Souza, 2005).

Principales fundamentos tedricos y conceptuales

Los ejes basicos de sustentacion y sostenibilidad de la calidad de la educacién superior,

radican en las transformaciones de las matrices de organizacién del conocimiento,
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organizacion académica y organizacion de los aprendizajes, lo que hace que cualquier
modelo serio de cambio, deba proponer la integracion de las funciones sustantivas de la
Educacién Superior: formacion, investigacion, y gestién del conocimiento (vinculacion
con la colectividad), formando plataformas que se enlazan en cada uno de los proceso de

gestion académica.

Cualquier forma que se plantee en la educacion superior debe tomar en cuenta los desafios
que sostiene Edgar Morin (2010), referidos a lograr la contextualizacién e integracion de
saberes, la complejidad del conocimiento y la democracia cognitiva. Ello llevaria a la
universidad, como plantea el mismo autor, a la revolucién paradigmatica o la llamada

también, “reforma del pensamiento”.

Nuevas metodologias y uso de las TIC en el PEA

Segun autores como Cobo(2011), Siemens(2010) y Drexler (2010) estamos en era del
horizonte epistémico del conectivismo; los nuevos contextos del mundo de la vida, base de
los aprendizajes, estan relacionados con un conocimiento que crece exponencialmente y
ace rapidamente en la obsolescencia; la variedad de desempefios que nos exigen los
escenarios laborales hace del aprendizaje su dindmica co-sustancial a lo largo de la vida; la
constatacion que la educacion formal ya no es mas, la Gnica ni mayoritaria experiencia de
aprendizaje de la era digital, pues hoy se conoce prioritariamente a través de las

comunidades de préactica, las redes sociales y de expertos, la gestion laboral, entre otras.

Los ambientes de aprendizaje deben producirse en convergencia de medios educativos con

el uso de las tics y los aportes de las metodologias virtuales y en linea, cuyos horizontes
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epistemoldgicos y de neurocognicion para la adquisicion de habilidades que recatan las
experiencias de aprendizaje y generan comunidades virtuales, que se encuentran

distribuidas en las plataformas tecnologicas.

Los nuevos horizontes epistemoldgicos, la virtualizacion de la sociedad, la nueva era
digital y de conectividad de los aprendizajes, nos llevan a cambiar la antigua percepcion de
que la educacion de interaccion individual, a otra que como sostiene Cobo & Maravec
(2011), que permita el desarrollo de la “creatividad”, la innovacion, el trabajo colaborativo
y distributivo, a través de nuevas aplicaciones en las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

El uso de las TIC en las instituciones educativas del Ecuador

Las tecnologias digitales nos permiten pasar mas facilmente a niveles mas profundos de
aprendizaje como son la aplicacion, el analisis, la sintesis y la recreacion de la realidad
que, de acuerdo con la taxonomia de Bloom o cualquier otra que se siga, son los diferentes
niveles de aprendizaje que hemos de alcanzar, si queremos hablar verdaderamente de

aprender.

Hoy las nuevas tecnologias nos facilitan no sélo llegar a éste sino a los niveles mas
profundos del aprendizaje. Por estas razones decimos que la educacién virtual, por
supuesto que bien empleada, ademas de permitirnos ampliar la cobertura educativa, lleva
ante todo en si misma la potencialidad, la posibilidad de mejorar la calidad de los
aprendizajes y, como consecuencia, de poder avanzar en la investigacion y en creacion de

nuevos conocimientos.
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La utilizacion de espacios virtuales para la formacion ha generado nuevos tipos de espacios
de ensefianza y también de aprendizaje en los que ni el profesor ni los alumnos necesitan
las sesiones cara a cara tipicas de los planteamientos presenciales. Por tanto la primera
conclusion a la que se llega, es que es necesario cambiar nuestra concepcion clasica de

"profesores de aula”.

Uso del curso virtual como recurso didactico en el Ecuador

Sin necesidad de tratar el contexto mundial de la historia de la educacion a distancia, en
Ecuador se remonta a los afios 70 en los que se impartia educacion secundaria a través de
las denominadas “‘escuelas radiofonicas”, sin embargo la educacion a distancia tal como se
concibe hoy en dia, se remonta al afio 1976 cuando la Universidad Técnica Particular de
Loja crea la Modalidad Abierta e inicia sus labores en octubre de ese mismo afo, con el
proposito de atender a un amplio sector del Magisterio Nacional (profesorado de

secundaria) que no habia podido acceder a la educacion universitaria.

Desde esos afios la educacion virtual ha evolucionado de manera exponencial, existen
varios proyectos apadrinados por el estado como es el caso del Ministerio de Educacion , el
cual plantea un modelo de gestidn educativa que integra a profesores, estudiantes y padres

de familia en una misma plataforma virtual a la que han denominado Educar Ecuador.

Este portal es Gtil ademas para la cartera de estado correspondiente para ingresar la politica
general y compartirla con las instituciones educativas y los maestros de las mismas; el
portal permite asignar cargas horarias a los docentes, asi como horarios, actividades y
tareas a los estudiantes. También permitira el acceso a una carpeta con materiales de

trabajo y diversos programas educativos de acuerdo a la asignatura. Para los padres de
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familia —dijo el Ministro- el beneficio es que podrén acceder al registro acadéemico de sus
hijos, solicitar reuniones por esa via e incluso revisar sus evaluaciones, para realizar un
seguimiento del rendimiento de sus hijos; todas las instituciones educativas publicas

tendran acceso a los servicios en linea de esta comunidad educativa.

Curso virtual elaborado por Ministerio de Educacion

Desde el afio 2008 el ministerio de educacion brinda cursos de capacitacion continua para
docentes y directivos del pais con el fin de mejorar y garantizar la formacion de los

docentes en ambitos que apoyen el proceso educativo del pais.

Desde el afio 2010 el Ministerio de Educacion de nuestro pais lleva a cabo el programa de
“Formacion Docente” con el propdsito fundamental de proporcionar herramientas al
docente para desarrollar conocimientos especificos y fortalecer la base disciplinar, a fin de
preparar profesionales capaces de ensefiar, generar y transmitir los conocimientos y valores

necesarios.

La propuesta metodoldgica abarca 330 horas de formacion para garantizar la calidad y
profundidad de la oferta de “Formacion Continua”, ademas el disefio metodologico de los
cursos tiene un componente de 40 horas de acompafiamiento y evaluacion de la préactica

docente en aula por parte de los participantes en los cursos (Yépez, 2010).

Experiencias en educacién superior del curso virtual

Ecuador es uno de los paises con un indice de penetracion de Internet mas interesante en

América Latina, sin embargo en los ultimos tres afios, tanto la oferta como la demanda han
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crecido de forma sostenida. Este fendmeno se debe principalmente a la globalizacion de la
tendencia del Internet y a su utilizacion en la empresa e industria Ecuatoriana, a las
universidades, principalmente a las empresas proveedoras de acceso a Internet, a las
empresas de telefonia fija y mévil que en los ultimos afios han digitalizado gran parte de su
infraestructura (Leén, 2007).

Esta tendencia de penetracion de internet ha roto barreras de toda indole, siendo la
educativa una de las de mayor impacto, al ser las instituciones educativas directas
beneficiarias de este proceso al mostrar el panorama de las mejoras que produce la
digitalizacion de los procesos educativos y el uso de internet en el aula.

La educacion superior se ha visto inmersa en el desarrollo de cursos virtuales de diversa
indole, desde el apoyo a sus estudiantes en el proceso educativo hasta la apertura de sus

aulas de manera digital para que la colectividad se vea beneficiada.

Carrera de Artes Plasticas asignatura Disefio Tridimensional 3D

La Carrera de Artes Plasticas es una Unidad Académica de Educacion Superior de
Pregrado del Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional
de Loja, la cual fomenta la sensibilidad del ser humano a través del arte y la cultura,
mediante la creatividad y la construccion de un lenguaje artistico, cimentado en milenarias
culturas ancestrales y abierto a todas las corrientes estético- artistica del mas avanzado
pensamiento universal, dentro de un proceso de interaccion permanente con todos los
sectores sociales y con el compromiso de la construccién y consolidacion de una cultura

nacional incluyente, como aporte a la cultura universal.
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La evolucion de las herramientas de disefio y la digitalizacion como proceso de mejora y
herramienta para plasmar las nuevas tendencias en disefio y su posterior concepcién como
arte muestran el camino para la implementacion de herramientas digitales de disefio en la
carrera de artes plasticas, ademas la ductilidad de algunas herramientas para la
construccion de elementos en 3 dimensiones muestra la pauta de ser el horizonte de la

evolucion para dicha carrera.

Objetivos

El principal objetivo es que al terminar el curso el estudiante estard en la capacidad de
modelar imagenes 3D en Photoshop, aplicando el conjunto de herramientas y espacios de
trabajo para la iluminacién 3D, el disefio de texturas y manejo de objetos tridimensionales
en Photoshop, guiados principalmente por los objetivos de la carrera y la ejecucion de
destrezas aplicadas en su nivel cognitivo y acorde a sus caracteristicas especiales como
futuros profesionales de artes plasticas, mediante el uso de ejercicios practicos,

demostrando capacidad y creatividad en su desempefio.
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e. MATERIALES Y METODOS

Materiales

Los materiales que se utilizaron para desarrollar el curso virtual fueron los siguientes:

Computador

Proyector

Moodle 2.9.1

Apache 2.4.16

PHP 5.4.4

MySQL 5.5.3

Adobe Acrobat 10.1.15
Adobe Photoshop CS6
Adobe illustrator CS6
Encuestas para estudiantes y docente
Internet

Flash memory

Copias

Cémara digital

Método

El método cientifico fue el pilar fundamental en el desarrollo del proyecto, coadyuvo al

desarrollo de la presente investigacion, propiciando las herramientas para delimitar los
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mecanismos necesarios adquirir conocimientos efectivos y auténticos, logrando asi

construir una investigacion objetiva y beneficiosa

En el proceso de aplicacién del método se pudieron determinar los requerimientos para la
construccion del curso virtual, paso seguido se construyo el analisis e interpretacion de los
datos necesarios y posteriormente las conclusiones, con lo que la secuencia ldgica

planteada por el método cientifico se constituyo en el eje directriz de la investigacion.

Técnicas.

Observacion Directa: Instrumento aplicado para entender el proceso educativo llevado a
cabo en la carrera de Artes Plasticas asi como en el proceso metodologico de interaccion

entre los estudiantes y docentes del tercer ciclo de la asignatura de Disefio Tridimensional.

Entrevista.- Instrumento utilizado para interactuar, dialogar y relacionarse con el docente
y estudiantes que intervienen en el desarrollo del presente proyecto y asi poder tomar sus
necesidades y expectativas con respecto al curso virtual con el fin de adecuar el producto a

las requerimientos de los mismos.

Encuesta.- Instrumento que se aplico a los alumnos y docente, con el fin de indagar sobre
las dificultades que tienen al navegar, descargar y subir informacion, tomando como base
los problemas para la elaboracion del curso virtual.

Ficha de evaluacion.- Instrumento que se utiliz6 para evaluar el curso virtual,
considerando la calidad pedagdgica, comunicativa y técnica del curso, estas validaciones

se las realiz6 con el objetivo de valorar la calidad del curso y se cumplié con los objetivos
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propuestos. También se empled la técnica de la consulta bibliogréfica y de internet, para la

ampliacion de la informacién que sustenta el desarrollo de la investigacion.

Metodologia para el desarrollo del curso virtual

En el desarrollo de la presente investigacion se aplicd la metodologia ADDIE la cual
consta de 5 etapas las cuales permitieron la construccion del curso virtual de aprendizaje de

una manera coherente y efectiva a través de los siguientes pasos:

El Analisis fue la base para el resto de las fases de disefio instruccional. En este espacio se
definio el problema, se identifico el origen del problema y se determind las posibles
soluciones. En esta fase se incluyd técnicas de investigacion especificas como analisis de
necesidades, analisis de trabajos y analisis de tareas. En los resultados de esta fase se

incluyeron las metas educativas y una lista de tareas a realizar.

En la fase de Disefio se utilizaron los resultados de la fase de Analisis para planear una
estrategia en el desarrollo de la instruccion. Durante esta fase, se definio como alcanzar las
metas educativas determinadas durante la fase de Analisis y se amplié los fundamentos

educativos.

Para la fase de Desarrollo se estructur6 sobre las bases de las fases de Analisis y Disefio.
El propdsito de esta fase fue generar los planes de las lecciones y los materiales de las
mismas. Durante la misma se desarroll6 la instruccion, todos los medios que serian usados

en la instruccién y los documentos de apoyo.
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En la fase de Implementacion se produjo la puesta en marcha del curso virtual. El
propdsito de esta fase fue la entrega eficaz y eficiente de la instruccion mediante el uso y
experimentacion por parte de los estudiantes y docente. Esta sirvié para promover la
comprension del material por parte de los estudiantes, apoyar el dominio de objetivos y
asegurar la transferencia del conocimiento de los estudiantes y docente del contexto

educativo al trabajo.

La Evaluacién se realiz6 como medio de validacion de contenidos y estructura por parte

de las personas que intervienen en el proceso formativo y asi identificar los posibles

errores del proceso de construccion del curso virtual de aprendizaje.

Poblacion y muestra

(Carrera de Artes Plasticas, “Diseiio Tridimensional 3D”)

ESTAMENTO POBLACION
Docente 2
Estudiantes 13
Total 15
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f. RESULTADOS

Metodologia ADDIE para el desarrollo del curso virtual dirigido a los estudiantes y
docente de la Universidad Nacional de Loja, Carrera de Artes Plasticas del Tercer ciclo, en

contenidos relacionados con la materia de Disefio tridimensional

Fase de analisis
En esta primera etapa se realiz6 una encuesta a los estudiantes y al docente, la
determinacion de los contenidos, identificando los temas con mayor dificultad a ser

abordados.

El presente analisis se realiza en los alumnos del tercer ciclo de la asignatura de Disefio
Tridimensional 3D, de la Carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja,

periodo 2015; los mismos tienen edades comprendidas entre 20 y 28 afios.

Una vez realizado el diagnostico aplicando la encuesta denota que no poseen habilidades
tecnoldgicas, el uso de herramientas virtuales y conocimiento sobre lo que es un curso

virtual.

Cabe destacar la predisposicion por parte de los estudiantes para acceder a temas y
recursos didacticos empleados por el docente, obteniendo un gran interés porque dichos

contenidos se encuentren disponibles de manera pablica en internet.

Experiencia tecnoldgica de la encuesta y necesidades de aprendizaje:

Para el correcto desarrollo del proyecto, resulta imprescindible la experiencia tecnolégica

de los futuros usuarios, la aplicacion de la encuesta muestra que los estudiantes y docente
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no cuentan con experiencia en el manejo de recursos tecnoldgicos por lo que no es

necesario un proceso de induccion en el uso de tecnologia.

Las necesidades de refuerzo en la materia por parte de los estudiantes se basan en cuatro
temas fundamentales como son “Elementos del disefio tridimensional, mallas y redes
tridimensionales, composiciones y repeticiones”,“Prismas y cilindros, variaciones Yy
construcciones”, “Planos seriados, variaciones posicionales y de direccion”, los cuales
obtuvieron los mayores indices por parte de los estudiantes como elementos con los que

consideraban tenian problemas de comprension.

Limitaciones:

No se observan limitaciones, salvo que el acceso a internet en la Universidad Nacional de

Loja presenta algunos problemas con velocidad e intermitencia en el servicio.

Recursos y medios de difusion:

El uso de un entorno virtual es de vital importancia para el proyecto y por parte de
estudiantes y docente segun los resultados obtenidos no cuentan con experiencias previas
en el uso de recursos relacionados con plataformas virtuales, estas destrezas apoyan y
refuerzan la construccion de los contenidos de la materia a través del uso de un entorno
virtual de aprendizaje. El uso de foros y chats como medio de comunicacion por parte de
los usuarios en este proyecto es también una ventaja de los encuestados desearia emplear

estos recursos como refuerzo a su proceso de ensefianza aprendizaje.
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Recursos disponibles

Plataforma Moodle

Internet

Interfaz de comunicacion (video, correo electronico)

Bases de datos (biblioteca y formularios.)

Tiempo disponible

Duracion: un semestre.

Los temas a desarrollarse son:

Elementos del disefio tridimensional, mallas y redes tridimensionales, composiciones y
repeticiones.

Forma y estructura.

Maodulos, repeticion y gradacion.

Planos seriados, variaciones posicionales y de direccion.

Técnicas de construccion de planos seriados.

Estructuras de pared.

Variaciones posicionales y de direccion modular, distorsion de planos, estructuras no
planas y modificaciones celulares.

Prismas y cilindros, variaciones y construcciones.

A continuacion se presentan los siguientes resultados.
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Tabulacion de encuesta aplicada a los alumnos del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional 3D, de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad

Nacional de Loja, periodo 2015.

1. ¢ Te gustaria acceder a los temas y recursos didacticos empleados por tu docente desde

cualquier lugar con acceso a internet.

Tabla 1: Temas y recursos didacticos

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la asignatura
de Disefio  Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Gréfico 1: Temasy recursos didacticos

Fuente: Tabla 1
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
Recursos didéacticos: son aquellos materiales o herramientas que tienen utilidad en un
proceso educativo. Haciendo uso de un recurso didactico, un educador puede ensefiar un

determinado tema a sus alumnos (Silva, 2010).

Internet: una red que no so6lo interconecta computadoras, sino que interconecta redes de

computadoras entre si (Garcia, 2011).
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El 100% de estudiantes encuestados consideran importante acceder a temas y recursos

didécticos empleados por el docente desde cualquier lugar con acceso a internet.

Se puede concluir que todos los estudiantes manifiestan que es importante acceder a temas
y recursos didécticos desde cualquier lugar con acceso a internet.

2. ¢Ha interactuado en Cursos virtuales en su asignatura de disefio tridimensional
3d?, sefiale su nivel de intervencion.

Tabla 2: Interactuar en cursos virtuales

Opciones Frecuencia Porcentaje

Alto 0 0%
Medio 1 8%
Bajo 1 8%
Ninguno 11 84%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 2: interactuar en cursos virtuales
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Fuente: Tabla 2
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez
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Anélisis e interpretacion

Cursos virtuales: Los cursos virtuales son espacios en los cuales interactian entre si de
forma inmediata diferentes actores como: (profesores, tutores y alumnos). A la vez el
usuario puede encontrar las herramientas necesarias para un normal desarrollo de todas y
cada una de las actividades del curso seleccionado (Celvera, 2012).

Disefio tridimensional: es el disefio que se aplica a objetos fisicos o virtuales donde la

tercera dimension representa la profundidad (Mora, 2010).

El 84% de los estudiantes manifiestan que ninguno ha interactuado en cursos virtuales, el
8% consideran que en un nivel bajo han interactuado en cursos virtuales y en un mismo

porcentaje del 8% declaran en un nivel medio que han interactuado en cursos virtuales.

Por lo tanto se puede concluir que la mayoria de los estudiantes del tercer ciclo de la

asignatura de disefio tridimensional no han interactuando en ningtn curso virtual.
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3. ¢ Cuédles son los temas que tiene mayor dificultad al momento de recibir las clases?

OPCIONES

Elementos del
disefio
tridimensional,
mallas y redes
tridimensionales
, composiciones
y repeticiones.
Formay
estructura
Médulos,
repeticion y
gradacién.
Planos seriados,
variaciones
posicionales y de
direccion.
Técnicas de
construccion de
planos seriados.
Estructuras de
pared
Variaciones
posicionales y de
direccién
modular,
distorsion de
planos,
estructuras no
planasy
modificaciones
celulares.
Prismas y
cilindros,
variaciones y
construcciones.

Selecciona
Frecuencia  Porcentaje
9 69%
7 54%
8 62%
8 62%
6 46%
7 54%
5 38%
9 69%

Tabla 3 temas de mayor dificultad

No Selecciona

Frecuencia

4

4

Porcentaje
31%

46%

38%

38%

54%

46%

62%

31%

Frecuencia
13

13

13

13

13

13

13

13

Total

Porcentaje
100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez.
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Gréfico 3: temas de mayor dificultad
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Fuente: Tabla 3
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Anélisis e interpretacion

Elementos del disefio tridimensional, mallas y redes tridimensionales, composiciones
y repeticiones: Disefiar bajo un lenguaje visual con la estructura de la forma plastica, en
el medio de la tridimensionalidad, con angulos de vision maltiple y relaciones espaciales

tangibles.

Formay estructura: Es lo que constituyen todos los elementos visuales. En este sentido
no es solo una forma que se ve, sino una figura de tamafio, color y textura determinados

(Arghys, 2010).

Madulos, repeticion y gradacion: Una estructura es el soporte fisico de toda composicién

y esta conformado por lineas estructurales y espacios estructurales (Scott, 2010).

Planos seriados, variaciones posicionales y de direccion: es un mddulo, que puede
usarse en repeticion o en gradacion. La gradacion y repeticion puede usarse de 3 maneras

(Ordoriez, 2009).
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Estructuras de pared: es lo que se forma al levantar una cantidad de columnas, una junto
a la otra, es una pared y ademas es un elemento basicamente bidimensional, ya que ha sido

repetido Unicamente en dos direcciones (Maldonado, 2012).

Variaciones posicionales y de direccion: La posicion tiene relacion, ante todo con el
espacio entre los planos. Si no se introducen variaciones de direccion, todos los planos
seriados seran paralelos entre si, cada uno de ellos siguiendo a otro sucesivamente, con un

espacio igual entre ellos (Mora, 2010).

Prismas: es un poliedro formado por dos poligonos planos e iguales, llamados bases, y por
tantos paralelogramos como lados tenga cada base. En el prisma basico se desarrollan las

siguientes variaciones.

Cilindros: Es un cuerpo limitado por una superficie curva, cuyo desarrollo es un
rectangulo, y dos planos circulares que la cortan. Por otro lado, si aumentamos

indefinidamente los lados de un prisma, se crea por ultimo un cilindro (Diaz, 2009).

El 69% de los encuestados responde que el tema con el que tiene mayor dificultad al
momento de recibir clases es el de “Prismas y cilindros, variaciones y construcciones” al
igual que el tema “Elementos del disefno tridimensional, mallas y redes tridimensionales,
composiciones y repeticiones” con un similar 69%. El tema Modulos, repeticion y
gradacion.” se llevan el 62% del total de encuestados que consideran temas dificiles de
tratar en el aula, y el 62% sefiala que el tema “Planos seriados, variaciones posicionales y

de direccion.” es complicado.

Estos resultados destacan 4 tematicas con un alto indice de percepcion de dificultad como

son Elementos del disefio tridimensional, Forma y estructura, el tema Planos seriados,

45



variaciones posicionales y de direccion, Prismas y cilindros, variaciones y construcciones

consideradas de esta manera por los encuestados como las tematicas de mayor dificultad.

4. ¢Participa de manera activa en actividades como foros y chat? Indique el nivel de

frecuencia.

Tabla 4 participa de manera activa

Opciones Frecuencia Porcentaje

Muy frecuente 0 0%
Frecuente 0 0%
Poco frecuente 2 15%
Nunca 11 85%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignaturade Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Gréfico 4 participa de manera activa
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Fuente: Tabla 4
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion

Foros: son una herramienta que permite establecer contacto con otros usuarios de internet

y generar comunicacion sobre tépicos diversos. También funcionan como una importante

46



fuente de informacion a la hora de realizar consultas y buscar asesoramiento de primera
mano (Ortmann, 2015).

Chat: es un anglicismo que significa charla. Es uno de los métodos de comunicacion
digital surgida con las nuevas tecnologias. Consiste en la conversacién simultanea entre

dos 0 mas personas conectadas a la red.

Para la pregunta 4 sobre la participacion de manera activa en foros y chats por parte de los
encuestados denota un 85% de encuestados que nunca ha participado en foros y chats, un
15% que de manera muy poco frecuente ha participado, ningtin encuestado ha respondido
que ha participado de manera frecuente en estas actividades dando 0% y tampoco de

manera muy frecuente con 0%.

Los resultados muestran que las destrezas en participacion en foros por parte de los
encuestados son muy basicas ya que la mayor parte nunca ha participado en foros y chats,

con un porcentaje minimo que lo ha hecho de manera esporadica.

5. ¢ El buscar informacidn, subir o descargar archivos digitales, en internet se te hace?

Tabla 5. Subir informacion o descargar archivos

Opciones Frecuencia Porcentaje

Simple 11 85%
Complicado 2 15%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer
ciclo de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez.
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Grafico 5 subir informacion o descargar archivos

Fuente: Tabla 5
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Anélisis e interpretacion
Archivos digitales: es una unidad de datos o informacién almacenada en algun medio que

puede ser utilizada por aplicaciones de la computadora (Bravo, 2009).

En la pregunta 5 sobre destrezas al buscar informacion, subir o descargar archivos digitales de
internet se denota que el 85% de los encuestados responde que le resulta simple esta actividad,

contrastando con un 15% que responde que le resulta complicado.

Los encuestados cuentan con destrezas digitales que les permiten sentirse confiados al realizar

tareas como el manejo de archivos digitales en la internet demostrandose en los resultados.
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6. ¢Consideras importante emplear un chat como apoyo didactico que permita al
docente y estudiantes mantenerse en comunicacion para aclarar dudas al momento de
realizar actividades o tareas?

Tabla 6. Importancia de emplear un chat

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 11 85%
No 2 15%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Gréfico 6. Importancia de emplear un chat

Fuente: Tabla 6
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
Apoyo didactico: son distintos elementos que pueden agruparse en un conjunto, reunidos de
acuerdo a su utilizacion en algun fin especifico. Los elementos del conjunto pueden ser

reales (fisicos), virtuales o abstractos (Arrobo, 2009).

De la pregunta 6 sobre la importancia de emplear un chat como apoyo didactico los resultados
muestran un 85% de encuestados que responden que si les parece importante contrastando con un

15% restante que no lo considera importante.
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El uso de herramientas de retroalimentacion y comunicacién como apoyo didéctico, en este caso
el chat son consideradas importantes por los encuestados como medio 0 método para

aclarar dudas al momento de realizar actividades o tareas.

7.¢Anteriormente has participado dando tu opinion en foros web?

Tabla 7. Participacion dando opinién en foros

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 8 62%
No 5 38%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 7.Participacion dando opinion en foros

Fuente: Tabla 7

Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez
Analisis e interpretacion
Foros web: es una herramienta de comunicacion y participacion en linea, muy valiosa que
puede ser utilizada por la educacion a distancia, facilitando la interaccion de un grupo de

personas que se encuentren en sitios distantes (Edu, 2013).
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En la pregunta 7 sobre si anteriormente ha participado dando su opinion en foros web
denota que un 62% de los encuestados responde afirmativamente a la pregunta,

contrastando con un 38% que responde que no lo ha hecho.

La mayoria de los encuestados ha participado alguna vez en un foro web lo que indica que

manejan herramientas virtuales.

8. ¢Desearias emplear cuestionarios y entrevistas virtuales (bateria de preguntas,

preguntas seleccion multiple) para comprobar tu grado de aprendizaje adquirido?

Tabla 8. Desearias emplear cuestionarios y entrevistas virtuales

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 10 77%
No 3 23%
Total 13 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Gréfico 8 desearias emplear cuestionarios y entrevistas virtuales

Fuente: Tabla 8
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez
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Anélisis e interpretacion
Cuestionarios: es un conjunto de preguntas que se confecciona para obtener informacion
con algun objetivo en concreto. Existen numerosos estilos y formatos de cuestionarios, de

acuerdo a la finalidad especifica de cada uno (Garcia, 2013).

Entrevistas: Se realiza con el fin de que el publico pueda conocer la informacion de su
persona, de su experiencia o0 conocimientos (Google, 2010).

La pregunta 8 sobre emplear cuestionarios y entrevistas virtuales el 77% de los
encuestados responde afirmativamente a este planteamiento, mientras un 23% no

considera que sea importante.

El uso de herramientas como cuestionarios 0 entrevistas virtuales para comprobar el
aprendizaje adquirido es bien valorado por los encuestados, quienes estarian dispuestos a

usar estas herramientas en su proceso formativo.

Tabulacion de encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional 3D, de la Carrera de Artes Plasticas de la Universidad

Nacional de Loja, periodo 2015.

1. ¢Conoce usted lo que es un curso virtual?

Tabla 9. Conoce qué es un curso virtual

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 1 100%
no 0 0%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez.
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Anélisis e interpretacion

Curso virtual: son espacios en los cuales interactian entre si de forma inmediata
diferentes actores como: (profesores, tutores y alumnos). A la vez el usuario puede
encontrar las herramientas necesarias para un normal desarrollo de todas y cada una de las

actividades del curso seleccionado (Celvera, 2012).

En la pregunta 1 sobre si el docente conoce lo que es un curso virtual el encuestado

responde afirmativamente al cuestionamiento dando al pardmetro si un 100%.

El encuestado cuenta con conocimientos sobre cursos virtuales.

2. Considera usted que el disefio tridimensional constituye una de las bases

fundamentales para la expresion plastica.

Tabla 10. El disefio tridimensional es fundamental

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 1 100%
no 0 0%
Total 1 100%

Fuente: Encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Analisis e interpretacion
Disefio tridimensional: Disefio tridimensional es el disefio que se aplica a objetos fisicos o

virtuales donde la tercera dimension representa la profundidad (Mora, 2010).

Expresion plastica: Las artes plasticas tienen su propio lenguaje, que consiste en un

conjunto de aspectos visuales de gran variedad; estos se pueden organizar en
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conformaciones facilmente definibles y tangibles, cuyas unidades basicas y estructurales

reciben el nombre de elementos plasticos (Alvarez, 2010).

Para la pregunta 2 sobre si el encuestado considera que el disefio tridimensional constituye
una de las bases fundamentales para la expresion pléstica, la respuesta es 100% afirmativa.
En este apartado el docente considera que el disefio tridimensional es base fundamental

para la expresion plastica.

3. De la siguiente lista sefiale con una (x) los conocimientos previos que considera
usted debe haber obtenido previamente un estudiante en la materia de disefio
tridimensional.

Tabla 11. Conocimientos previos

Opciones Frecuencia Porcentaje

Disefio Bidimensional, 1 100%
Dibujo Natural, 1 100%
Estudio de

Perspectivas, 1 100%
Estudio de Sombras, 1 100%
Disefio de Estructuras

Modulares 1 100%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Analisis e interpretacion

Disefio Bidimensional: se trata de disefio en dos dimensiones. Se desarrollan habilidades
creativas en términos graficos explorando la interrelacion entre percepcion y expresion, por
medio de composiciones sobre orden, color y una gama de adjetivos anténimos
seleccionados. Se debe presentar cuadros asignados en los cuales, ademas, desarrollo de

habilidades artesanales (Mora, 2012).
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Dibujo Natural: significa tanto el arte de ensefiar a dibujar, como delineacion, figura o
imagen ejecutada en claro y oscuro, que toma nombre del material con que se hace

(Bustamante, 2011).

Estudio de Perspectivas: es la forma de representar objetos tridimensionales en una

superficie plana, bidimensional, para recrear la profundidad y la posicion.

Estudio de Sombras: Los estudios de sombra son resultado de dos cosas: Volumetria y
Calculo de posicion del sol en los solsticios en verano e invierno para la ubicacion

geogréfica del proyecto (Ortega, 2009).

Disefio de Estructuras Modulares: es el disefio basado en la modulacion reticular de
espacios que permitan optimizar el tiempo de construccion y debido a que son
transportables, desarmables y reorganizables permiten impulsar mualtiples funcionalidades
y su reutilizacion al generar un nuevo uso diferente al que fueron fabricados

(Andrade,2011).

En lo que se refiere a la pregunta 3 el encuestado ha seleccionado todas las opciones como
elementos de conocimientos previos que el considera necesarios para la materia de disefio
tridimensional quedando un 100% para disefio bidimensional, 100% para dibujo natural,
100% para estudio de perspectivas, 100% estudio de sombras y 100% Disefio de

estructuras modulares.

El encuestado ha considerado que todas las opciones de tematicas son importantes como

conocimiento previo para la materia lo que indica el nivel de profundidad de la materia que
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trata de abarcar la mayor cantidad de temas como experiencia previa para el disefio

tridimensional.

4. Qué herramientas virtuales para el disefio tridimensional ha usado usted?

Tabla 12. Herramientas virtuales

Opciones Frecuencia Porcentaje
AutoCAD 1 100%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Analisis e interpretacion

Para la pregunta 4 el encuestado es consultado sobre qué herramientas virtuales para el

disefio tridimensional ha usado, respondiendo de manera clara el software AutoCAD.

5. ¢De la siguiente lista sefiale con una (x) el tipo de metodologia de clase que se
utiliza para impartir la materia de disefio tridimensional.

Tabla 13. Metodologia de clase que utiliza para impartir su clase

Opciones Frecuencia Porcentaje

Clase Magistral, 1 100%
Clase Practica 1 100%
Clase de Laboratorio 1 100%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura
de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Analisis e interpretacion

Clase Magistral: es una clase llevada a cabo en un aula universitaria por un profesor

acreditado.
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Clase Practica: Se trata de aplicar los conocimientos tedricos a la resolucion de casos y
problemas concretos.
Clase de Laboratorio: espacios que se encuentran preparados para hacer investigaciones,

experimentos y trabajos, ya sean técnicos o bien, cientificos (Sanchez, 2010).

En la pregunta 5 sobre la metodologia de clase que utiliza el encuestado para impartir la
materia de disefio tridimensional se han seleccionado todas las teméticas propuestas, dando
un 100% de uso de Clase magistral, 100% de uso de clase practica y un 100% de uso de

clase de labhoratorio.

El docente encuestado claramente muestra su versatilidad para el uso de diferentes tipos de

metodologias clase ya que la tematica de la materia se lo permite.

6. Usted como docente de la asignatura de disefio tridimensional. ¢Qué contenidos

considera que sus alumnos tiene mayor dificultad?

Tabla 14. Contenidos con mayor dificultad

Opciones Frecuencia Porcentaje
Estructuras de pared,
Prismas y cilindros,
variaciones y
construcciones. 1(100%

Total 1 100%
Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura
de Disefio Tridimensional.

Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Analisis e interpretacion
Contenidos: es algo que se contiene dentro de una cosa. El término suele utilizarse para

nombrar al producto que se encuentra en un envase o recipiente (Garcia, 2011).
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Para la pregunta 6 sobre los contenidos que considera el encuestado tienen mayor
dificultad en la asignatura de disefio tridimensional ha seleccionado dos opciones, por lo

que se considera a la materia como compleja y sus temas dificiles para los alumnos.

7. Enunaescaladel 1al5 (siendo 5 el grado mas alto) sefiale cual considera usted que es
el grado de conocimiento con el que llegan los alumnos sobre Disefio Tridimensional

al Tercer Ciclo de la Carrera de Artes Plasticas.

Tabla 15. Grado de conocimiento

Opciones Frecuencia Porcentaje

Grado 1 0 0%
Grado 2 0 0%
Grado 3 0 0%
Grado 4 0 0%
Grado 5 1 100%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzaélez.

Analisis e interpretacion

La pregunta 7 sobre como el encuestado considera el grado de conocimiento que llegan los
alumnos a la materia de disefio tridimensional el encuestado responde que considera un
nivel 5 de conocimiento previo por parte de los alumnos, siendo este el grado mas alto en

la tabla predispuesta.
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8. ¢Considera usted importante las visitas guiadas a exposiciones como elemento
para complementar el proceso de ensefianza en la materia de Disefio

Tridimensional?

Tabla 16. Visitas guiadas a exposiciones

Opciones Frecuencia Porcentaje
si 1 100%
no 0 0%
Total 1 100%

Fuente: encuesta aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura
de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez.

Analisis e interpretacion
Exposicion: es la accion y efecto de exponer (presentar algo para que sea Visto,

manifestarlo, hablar de algo para darlo a conocer (Garcia, 2011).

En la pregunta 8 sobre si el encuestado considera que las visitas guiadas a exposiciones son
importantes como elemento, para complementar el proceso de ensefianza aprendizaje el
docente responde 100% afirmativamente.

Esta consideracion por parte del docente, muestra a las visitas guiadas como un elemento
claramente complementario al proceso de ensefianza aprendizaje de la Carrera de Artes

plasticas.

Fase de disefio

Para la fase de disefio se llevo a cabo la seleccion del ambiente electronico en el curso
virtual, asegurando la estructura arménica y el espacio para que el proceso de ensefianza

aprendizaje tenga el impacto deseado.
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El objetivo es que los estudiantes aprendan facilmente los diferentes contenidos de la
asignatura de la asignatura de Disefio Tridimensional 3D, mediante la utilizacion del curso

virtual.

La seleccion de una herramienta virtual estuvo dada por la disposicion y destrezas virtuales
que poseen los encuestados, ademas de que el elemento cognitivo en esta herramienta
estuvo asegurado por la aplicacion de reglas pedagdgicas y herramientas que acompafian la

construccion de conocimiento.

Seleccion de estrategias pedagogicas:

Mediante contenidos relevantes, imagenes. videos, documentos, chats, herramientas
sincronicas, entre otros elementos se inserta al estudiante y docente al mundo del disefio
tridimensional, buscando una experiencia enriquecedora y atrayente hacia el modelo
cognitivo de la materia, buscando un esquema participativo y de avance controlado debido
a la importancia del seguimiento y evaluacion de logros obtenidos dentro del espacio de

trabajo.

Especificacion del prototipo

El primer apartado dentro del espacio de trabajo esta dispuesto para la bienvenida al curso,

buscando la mayor afinidad hacia los contenidos con los que los estudiantes encuentren al

acceder a la plataforma.
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Luego de este elemento se encuentra el espacio para la plenaria y la socializacion de los
objetivos del curso, espacio en el que se brindara toda la informacion relevante a las

acciones y estrategias a realizarse durante el desarrollo del mismo.

Para el tercer apartado se desarrollan los contenidos del curso, este se divide por teméticas
las cuales contienen el andlisis del contenido, socializacion de contenido, ejemplos,

ejercicios, evaluacion formativa y retroalimentacion.

Todos los materiales incluidos en la plataforma se disponen de forma cronoldgica y
organizada con el fin de que los estudiantes puedan acceder de manera sencilla y ordenada
con lo cual se busca la comodidad por parte de los usuarios y que el docente pueda evaluar

el desempefio real de sus estudiantes.

Tabla 17. Modelos de Bloques de Trabajo

Bloques de trabajo Contexto Elementos
Primer Bloque Bienvenida
Segundo Bloque Plenaria
Tercer Bloque Contenidos
e Ejemplos.
e Ejercicios.
o Evaluacion formativa.
e Retroalimentacion.

Estandares de disefio del curso:
Con el fin de garantizar el uso adecuado y eficiente de los recursos que ofrece la
construccion de entornos virtuales se definié los siguientes estandares de desarrollo, los

cuales se enmarcan en:
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Recursos.

Videos: Diferentes tipos de videos acorde a la tematica a tratar buscando mediante este
elemento audiovisual explicar y mostrar el contexto de los contenidos abordados en el

entorno virtual.

Podcast: Contenidos de audio sobre las tematicas tratadas, buscando complementar los

contenidos expuestos en el curso.

Imégenes: Referentes al tema tratado, buscando el refuerzo mental de los temas tratados.

Infografias: Imagenes descriptivas que sinteticen los contenidos abordados.

Documentos PDF: Recursos en formato de texto que permitan entender y comprender las

tematicas tratadas en el curso.

Links de interés: Referencias que sirven como elementos complementarios de revision,

como sitios web y elementos complementarios en la internet a los temas tratados.

Formatos.

Para el desarrollo del curso virtual se definieron diferentes formatos que sirven de guia
para la homogeneidad de los contenidos expuestos en los diferentes temas que contiene el

curso virtual.

En el apartado de tipografia:

Verdana, Tahoma son ideales para este fin, dada su ausencia de remates en los extremos.
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Para el cuerpo de texto un tamafio de 12 a 14 px (3 0 4 puntos), para los titulos y subtitulos.

En el apartado videos:

Dimensiones de 480 pixeles: 854 x 480, con lo que cabe perfectamente en pantalla y su

densidad de pixeles permite una visualizacion sin pérdida con un ancho de banda basico.

En el apartado imagenes:

Las imégenes se usan acorde a las necesidades y funcion que cumplen para aportar
refuerzos mentales:

En los titulos un tamafio de 530 x 80 pixeles, con una resolucién de 72 pixeles por pulgada

y en formato PNG.

En los contenidos un tamafio de 350 x 233 pixeles, con una resolucion de 72 pixeles por

pulgada y en formato PNG.

Para las infografias un tamafio de 530 x 800 pixeles, con una resolucion de 72 pixeles por

pulgada y en formato PNG.

En el apartado audio:
En este apartado el formato mp3 como medio de difusion para la disponibilidad de los

recursos auditivos dentro del entorno virtual.

Informacion general del curso

Los diferentes modulos buscan orientar al estudiante sobre la intencionalidad y la

metodologia del curso, permitiendo conocer los diferentes tipos de materiales, las
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herramientas usadas para propiciar la comunicacion y los deméas elementos constitutivos

de la propuesta pedagogica y didactica. Los elementos fundamentales de este médulo son:

Titulo y parrafo de introduccion y/o bienvenida al curso
Nombre del docente que dictara el curso.

Presentacion del curso.

Objetivos.

Contenido:

Metodologia:

Seguimiento y evaluacion:

Bibliografia: Mddulo de aprendizaje

64



Distribucion de la Informacion en el prototipo:

ENCABEZADO

Acceso a la plataforma

Curso de Disefio Tridimensional

Pagina Principal

Unidades

Temas de clase

PDF, Links, Ppt.

] Videos —_

YouTube

Ejemplos

Ejercicios

Evaluacién

formativa

Retroalimentacion
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Fase de desarrollo

En la fase de Desarrollo se procedid a la instalacion de los programas necesarios para la
construccion y funcionamiento del Entorno Virtual de Aprendizaje como XAMPP, el cual
cuenta con todos los elementos requeridos para la puesta en funcionamiento de un servidor en
un equipo personal, tomando en cuenta que a posteriori esta plataforma seria conectada a
internet para su facil acceso por parte de los estudiantes de la carrera de Artes Plasticas de la

Universidad Nacional de Loja,

Imagen 3. Pantalla instalacion XAMPP

) Setup (BN | = | =5

Select Components [:]

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
ext when you are ready to continue.

5 Server Click on & component to get a detailed description

¥SQL
leZilla FTP Server

ercury Mail Server
omcat

hpMy Admin
wWebalizer
Fake Sendmail

[ < Back l Mext = '\_J I Cancel ]

Luego de tener el servidor funcional en el equipo se procedié a descargar la Gltima versién de
moodle de la pagina oficial, siendo la version 2.9.1 al momento de realizar esta investigacion

la version estable.
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Imagen 4. Pantalla descarga Moodle

Devcargar
puminl

Al contar con moodle descargado se procedidé a su descompresion en la carpeta raiz del
servidor y se instala dicho entorno virtual accediendo desde el navegador web del equipo a la

direccion: http://localhost/moodle , el cual inicia el proceso en el servidor seleccionando el

idioma y se continuo con los pasos dispuestos por el entorno.

Imagen 5. Pantalla instalacion Moodle

. (S S S Y o —

"fﬂOOC”E) Installation

Una vez instalado el entorno se pudo iniciar el trabajo de desarrollo del curso virtual y cada

uno de los contenidos planificados en la fase anterior.
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Imagen 6. Pantalla cambio tema visual

EoncArte

EducArte

Aot enun g e Wa ¢ (Rgn e AR ras e g

Site blog

Para concordar los elementos visuales con los metodoldgicos y darle al entorno virtual la
riqueza visual con el fin de llamar la atencion de los estudiantes y mostrar la calidez visual

necesaria se procedio a la instalacion de un tema acorde a las caracteristicas de los estudiantes

de la carrera de Artes Plasticas.

Imagen 7. Seleccion tema visual

EUCArte Escofel  mtemooons el = @ & ramne

. NAVEGACKON =
Seleccionar tema para el dispositivo default

A (e v o
Durrer caches e lerrem » Incio dwl stio
b G dwl et

b PV curmon
[Ty

Campus ADMINESTRALION =

* Acdrirestrocien del site

©F Swincnon o femion

* Goveum
© cman

O Covtwnumrnry

© cman

b sdunned
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Una vez aplicado el tema visual se procedio a verificar la estandarizacion del mismo en el
entorno virtual verificando que no existan colores o elementos que no permitan la correcta

visualizacion de contenidos.

Imagen 8. Verificacion de Tema visual

P e Ve - —
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Pipve e e & e et et

ore e g

Terminada la instalacion del tema y teniendo la parte visual solventada se procedié a la
construccidn del storyboard como modelo base para la realizacion del curso virtual quedando

de esta manera:
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Storyboard del curso virtual de Photoshop para la materia de Disefio Tridimensional 3D

Storyboard 1 Ingreso al curso virtual

Pantalla de texto

Instrucciones de
Navegacion /
Interaccion

Gréficos / Medios

Descripcion del curso y link de acceso al
mismo:

El objetivo de este curso es promover
procesos de investigacion que permitan al
artista plastico tener una vision integral de
la cultura, el arte y la tecnologia, orientado
por las lineas de investigacion para el
desarrollo de la profesién, que comprenda
y valore las manifestaciones artisticas,
teniendo como apoyo el uso de software
especializado que permita su evolucion
hacia los entornos digitales

Dar un Clic sobre
el nombre del
curso para
acceder a los
contenidos.

o —

(e b
2o el 2 hodqunbaen ik hork hiruel X

50 s St § e W R 0 1 g
=14, 3 « St ool s ey dcmnd | s

WhETDoEC 35T I e O I S 0w e el

Storyboard 2 Recurso Didéactico: Contenido

Pantalla de texto

Instrucciones de
Navegacion /
Interaccion

Graficos /
Medios

Contenido de la materia acorde al
syllabus de la misma, en este caso ¢Que
es el disefio tridimensional?:

El disefio tridimensional es un todo nacido de la
nada, nuestra imaginacion en su maximo
esplendor, el poder de crear todo lo que se nos
ocurra; eso es realmente el disefio. De este
fantastico mundo se desprende la complejidad
de las formas, el volumen, los cuerpos
concretos que son colocados sobre un espacio,
los primeros indicios de algo tangible, las ideas
solo existentes en nuestros mas profundos
pensamientos llevadas al mundo real; este gran
reto que ponemos frente a nosotros es lo que
podemaos definir como el disefio tridimensional
y en este espacio descubriremos la magia que lo
envuelve, empezando por susconceptos basicos
para dar a todo lector un panorama mas claro de
lo que se desea dar a conocer en este blog, para
posteriormente exponer temas mas detallados
asi como el analisis de proyectos.

Dar un Clic sobre el
nombre del recurso
y al acceder al
contenido revisarlo.

R A I TN
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Storyboard 3 Recurso Didéactico: Actividad Evaluacién Formativa

Pantalla de texto

Instrucciones de
Navegacion /
Interaccion

Gréaficos / Medios

Evaluacién formativa
con retroalimentacién
sobre la tematica
expuesta en los
contenidos:

Cinco preguntas
presentadas en formato
aleatorio acorde a la
tematica y los objetivos
de aprendizaje del tema.

Dar un Clic sobre el
nombre del recurso y al
acceder seguir las
instrucciones fijadas para
el mismo, cuando esté
listo para rendir la
actividad dar clic en el
botén comenzar para que
se muestren las preguntas.

Storyboard 4 Recurso Didéactico: Actividades

Pantalla de texto

Instrucciones de
Navegacion / Interaccion

Graficos / Medios

Actividad primeros
pasos:

Busca por medio de una
guia paso a paso cOmo
construir un recurso
determinado.

Dar un Clic sobre el nombre
del recurso y al acceder
seguir  las  instrucciones
fijadas para el mismo.

Storyboard 5 Recurso Didactico: Video

Pantalla de | Instrucciones de Navegacion Gréficos / Medios
texto / Interaccion
Video de la Dar un Clic sobre el nomirg | e =t s
tematica del recurso y al acceder
abordada: presionar el icono de play para

Refuerzo visual
sobre la tematica
abordada.

que inicie la reproduccion del
mismo.
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Referentes tedricos

Los contenidos se elaboraron dentro de la plataforma virtual siguiendo el silabo de la
asignatura de Disefio Tridimensional ya que los temas son necesarios para reforzar el proceso

de ensefianza aprendizaje de los estudiantes y asi lograr que tengan mas interés.

Cada tema contiene: Referentes teoricos, actividades, evaluacién formativa, videos y enlaces
web que ayudara a potenciar el nivel de conocimientos que los estudiantes requieren a traves

de la utilizacion del curso virtual.

En el desarrollo de los referentes tedricos se procedié con la construccion de contenidos en el
curso virtual mediante el uso de la actividad pagina la cual se encuentra dentro de
“actividades o recursos”. Mediante el uso de este recurso se procedio al desarrollo de los
referentes tedricos dentro del apartado “contenido de la pagina” basado en el syllabus de la

materia de disefio tridimensional como se observa en el siguiente gréafico.

Imagen 9. Referentes teoricos

En el desarrollo de los referentes tedricos se procedid primero a acceder a la plataforma
virtual con un usuario de docente administrador del curso virtual, paso seguido dentro del
curso se activo el modo edicion para realizar cambios dentro del curso , al hacer esto se

muestra la opcion de “actividades o recursos”. Mediante el uso de este recurso se procedio a
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escribir y agregar imagenes referentes al tema usando los contenidos estructurados en el

syllabus de la carrera.

Para usar los referentes tedricos dentro del apartado “contenido de la pagina” basado en el

syllabus de la materia de disefio tridimensional como se observa en el siguiente gréfico.

Actividades
Las actividades que se desarrollaron en moodle fueron de investigacion y practicas, donde
cada una contiene una descripcion de lo que el estudiante debe desarrollar, buscando ser una

guia para la construccion de conocimiento.

Imagen 10. Actividades

Curmovriuci o — — @ P

Actividod Primeros Pasos

Para el desarrollo de las actividades como se puede ver en la imagen anterior primero se
procedid con la seleccion del elemento ‘“anadir actividad o recurso” el cual permite
seleccionar actividades o recursos para ser usadas en la plataforma virtual, para este caso se

utilizo6 el recurso “pagina” ya que permite el ingreso de elementos visuales y texto.

En la construccién del mismo se procede a realizar un archivo de texto en el cual conste la

actividad tomando en cuenta el syllabus de la materia. Habiendo construido la actividad

acorde a las exigencias y contenidos de la materia se procede a copiar la informacion
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imagenes del texto y pegarlas dentro del apartado contenido de la pagina para ser visualizado

por los alumnos.

Imagen 11.Archivo de texto

A5

Evaluacion

Las evaluaciones estan realizadas en la plataforma moodle dentro de cada tema hay una
evaluacion con la finalidad de verificar la comprension de los estudiantes referente al

tema.

Imagen 12.Evaluacién

En el apartado de evaluacion se procedié con la construccion de preguntas para cada uno de
los referentes tedricos, este proceso se llevo a cabo seleccionando los contenidos y buscando

los puntos de referencia de los elementos mas importantes de la materia y transformandolos
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en preguntas, una vez generadas las preguntas se procedi6 a seleccionar el bloque “afiadir una
actividad o recurso” en la cual se presiond la actividad cuestionario el cual permite la
construccion de una bateria de preguntas de varios tipos como verdadero o falso o preguntas
de seleccién multiple, con la finalidad de reforzar el proceso de aprendizaje de los alumnos
que acceden al curso virtual y como medio de comprobacion de la asimilacion de los

contenidos expuestos.

Imagen 13.Actividad o recurso

’ AP S STt e A At N e

VA

Videos
Otro de los elemento esenciales al momento de construir el curso fue el desarrollo de
actividades en video del trabajo con la herramienta Adobe Photoshop CS6, ya que los
elementos que la componen al contrastarse con las herramientas de disefio tridimensional
permiten ahondar en la materia, dando varias posibilidades de explicacion las cuales fueron
solventadas con actividades puntuales del disefio tridimensional en Adobe Photoshop CS6.

Imagen 14.Videos
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El desarrollo de los videos se basé en la seleccion de elementos complementarios al proceso
educativo llevado a cabo con los contenidos, buscando reforzar dicho proceso. Para el efecto
se seleccion6 varios videos referentes al syllabus de la materia, luego de indagar sobre la
metodologia y pertinencia del mismo se procedioé con la descarga en un formato de video y

calidad optima para el uso dentro del entorno virtual.

Una vez descargados los videos mediante el uso se procedio a seleccionar el elemento “afiadir
una actividad o recurso” en el cual se selecciond la herramienta pagina y su opcion de
ingresar codigo HTML, el cual permite que se inserten los videos seleccionados acorde a las

necesidades de refuerzo del curso virtual.

Una vez en el editor de codigo HTML se procedio con la insercién por medio del cédigo
fuente de los videos seleccionados acorde a los contenidos, buscando que los estudiantes
tengan un refuerzo visual de los contenidos abordados y el uso de recursos audiovisuales para

la mejor comprension de contenidos.

Fase de implantacion / implementacion

Para la fase de implementacion se puso el entorno virtual de aprendizaje a disposicién del
docente de la materia Disefio Tridimensional 3D con el objetivo de ser usado con los 13

estudiantes de la materia.

El proceso de implementacién del entorno virtual de aprendizaje se llevé a cabo el dia
miércoles 03 de junio en la Carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja,
revisando su correcto funcionamiento y acceso, tanto para el docente como para los 13

estudiantes de la materia Disefio Tridimensional.
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Habiéndose solventado problemas de acceso y registro en la plataforma en la semana del 08 al
12 de junio se procede a la socializacion de la plataforma con los 13 estudiantes y el docente

de la materia en un total de 5 horas.

Verificando y readecuando links rotos, faltas ortogréficas y tipograficas mal ubicadas se
avanza con el trabajo en la semana del 15 al 18 de junio en un total similar de 5 horas con lo
que el docente responsable de la materia y el coordinador de la carrera da su visto bueno con
respecto a la estructura, contenidos y material predispuesto en el curso con lo que se

determina la finalizacién de la fase de pruebas.

Fase de evaluacion

En este apartado una vez terminada la fase de implementacion y solventados los
inconvenientes surgidos en la misma, se procedio a la fase de evaluacion del curso en el
entorno real de trabajo, se paso a aplicar el curso a los estudiantes y evaluar su desempefio en
el mismo, asi como la usabilidad y acceso a la plataforma para de esta manera medir el
impacto del uso de la herramienta en su actividad académica y la respuesta del docente al

trabajo con este nuevo elemento dentro de su actividad laboral.

Para terminar este proceso se procede a aplicar la ficha de evaluacion con la finalidad de
verificar los resultados de la aplicacion del curso virtual en lo estudiantes y docente de la
materia Disefio Tridimensional 3D de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional

de Loja.
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1. Seentienden claramente las indicaciones para cada recurso y actividad

FICHA DE EVALUACION DEL CURSO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

APLICADA A LOS ESTUDIANTES

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Tabla 17 (El curso virtual es claro?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 17 ¢El curso virtual es claro?
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Fuente: Tabla 17

Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion

De acuerdo a la tabla y grafico 17, el 100% de encuestados afirma que el curso virtual es

claro.

Demostrando asi que el curso virtual de aprendizaje para los estudiantes de tercer ciclo de la

asignatura de Disefio Tridimensional es totalmente utilizable.
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1. ¢Se puede leer claramente los contenidos?

Tabla 18 Visualizacion de los textos

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Graficol8 Visualizacion de los textos
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Fuente: Tabla 18
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
El 100% de los estudiantes manifiesta que si se puede leer claramente los contenidos

del curso virtual.

Por lo tanto se puede concluir que todos los estudiantes del tercer ciclo de la

asignatura de disefio tridimensional respondieron positivamente.
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2. ¢Los contenidos estan de acuerdo a los que dicta el docente?

Tabla 19 Los contenidos estan de acuerdo a los que dicta el docente

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 85%
No 2 15%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de
la asignaturade Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 19 Los contenidos estan de acuerdo a los que dicta el docente
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Fuente: Tabla 19
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
El 85% de los encuestados responde que los contenidos si estan de acuerdo a lo que

dicta el docente, y el 15% manifiestan que los contenidos no estan de acuerdo.

Estos resultados destacan que la mayoria de alumnos consideran que los contenidos

expuestos en el curso virtual estan acorde a lo expuesto por el docente en clase,

contrastado con un pequefio porcentaje considera que no es asi.
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3. Los recursos didacticos (actividades, contenidos) despertaron su interés

Tabla 20 Recursos didacticos

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 20 Recursos didacticos
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Fuente: Tabla 20
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
En los aspectos pedagdgicos el 100% de encuestados consideran que los recursos

didacticos expuestos en el curso virtual si despertaron su interés.

Los resultados muestran que todos los alumnos estan de acuerdo con los recursos

didacticos y respondieron de manera afirmativa.
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4. Los videos tienen relacién con el tema de estudio

Tabla 21 Videos relacionados con el tema de estudio

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 21 Videos relacionados con el tema de estudio
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Fuente: Tabla 21
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
De acuerdo a la encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la signatura de
disefio tridimensional el 100% opina que los videos si tiene relacion con el tema de

estudio.

Los encuestados responden de manera positiva respecto a la interrogante,

manifestando que los videos tienen relacién con el contenido de estudio.
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ASPECTOS ESTETICOS

5. Las actividades son agradables para usted

Tabla 22 Las actividades son agradables

Opciones Frecuencia Porcentaje

Si 12 90%
No 1 10%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Graéfico 22 Las actividades son agradables

Fuente: Tabla 22
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
En los aspectos estéticos el 90% de estudiantes opina que si son agradables las actividades, el

10% de los encuestados responde negativamente a la pregunta.

La mayoria de los encuestados responden de manera afirmativa a la pregunta sobre si las

actividades son agradables.
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6. Laestructura del curso es agradable para usted

Tabla 23 Estructura del curso

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 85%
No 2 15%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Grafico 23 Estructura del curso
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Fuente: Tabla 23
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Andlisis e interpretacion
En el enunciado de que si la estructura del curso es agradable el 85% de educandos

dijo que si, y el 15% manifestd que no.

La estructura del curso virtual si es agradable para la mayoria de los alumnos, en un

pequefio porcentaje no esta de acuerdo con la estructura.

84



7. Muestra calidad de contenidos (implica enlaces, videos)

Tabla 24 Calidad de contenidos

Opciones frecuencia porcentaje

Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Grafico 24 Calidad de contenidos
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Fuente: Tabla 24
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
El 100% de estudiantes encuestados consideran que si muestra la calidad de

contenidos.

Se puede concluir que todos los estudiantes manifiestan que en el aspecto estético si

muestra la calidad de contenidos.
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ASPECTOS TECNOLOGICOS

8. Se abre correctamente el curso

Tabla 25 Se abre correctamente el curso

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Grafico 25 Se abre correctamente el curso
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Fuente: Tabla 25
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
De acuerdo al cuadro y grafico 26, el 100% que representa a 13 estudiantes

encuestados revela que el curso virtual se abre correctamente.

Se puede concluir que todos los alumnos si abrieron correctamente el curso virtual.
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9. Muestra facil manejo de medios y navegacion sencilla

Tabla 26 Facil manejo

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Gréfico 26 Facil manejo
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Fuente: Tabla 26
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
En cuanto a la pregunta, muestra facil manejo de medios y navegacion sencilla, el

100% que corresponde a 13 alumnos encuestados, manifestd que si.

Por lo tanto se puede afirmar que si se ha logrado que el curso virtual sea de facil

manejo y uso para los usuarios.
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10. La calidad de los videos es aceptable

Tabla 27 Calidad de videos

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Gréafico 27 Calidad de videos
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Fuente: Tabla 27
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
En la encuesta aplicada a los estudiantes del tercer ciclo el 100% manifiesta que la

calidad de los videos si es agradable.

Se puede concluir que todos los estudiantes si estan de acuerdo con la calidad de los

videos del curso virtual.
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11. Las actividades de refuerzo funcionan correctamente

Tabla 28 Actividades de refuerzo

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 13 100%
No 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo de la
asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Grafico 28 Actividades de refuerzo
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Fuente: Tabla 28
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Analisis e interpretacion
El 100% de los encuestados manifiesta que las actividades de refuerzo funcionan

correctamente en el curso virtual.

Se concluye que las actividades de refuerzo funcionan correctamente dentro del curso

virtual.

89



12. Tuvo algan problema al momento de utilizar el curso

Tabla 29 Problemas en el curso virtual

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 0 0%
No 13 100%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer ciclo
de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Gréafico 29 Problemas en el curso virtual
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Fuente: Tabla 29
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez
Analisis e interpretacion
El 100% de estudiantes encuestados opina que no tuvo ningdn problema al

momento de utilizar el curso virtual.
Se puede concluir que todos los estudiantes del tercer ciclo de la asignatura de

Disefio Tridimensional no tuvieron ningln inconveniente al momento de utilizar el

curso virtual.
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13. ¢ Como calificaria Ud. al Curso virtual de aprendizaje?

Tabla 30 Como califica el curso virtual

Opciones Frecuencia Porcentaje
Muy Bueno 13 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Total 13 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada a los estudiantes del tercer
ciclo de la asignatura de Disefio Tridimensional.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Grafico30 Como califica el curso virtual
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Fuente: Tabla 30

Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez
Analisis e interpretacion
El 100% de los encuestados califica al curso virtual como muy bueno. Demostrando
asi que el Curso virtual de aprendizaje es completamente funcional para los

estudiantes del tercer ciclo de disefio tridimensional.
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FICHA DE EVALUACION DEL CURSO VIRTUAL DE APRENDIZAJE APLICADA
A DOCENTES

Tabla 31 ASPECTOS PEDAGOGICOS
ALTA MEDIA BAJA TOTAL

PREGUNTAS

F| % F % F | % F %

Capacidad de motivacion
(atractivo, interés)

Autonomia del aprendizaje | 2 | 100% 0 0%| 0 |0% 2 100%

2 1100% 0 0%| 0 |0% 2 100%

Adecuacion a los

) ] 2 [100% 0 0% 0 0% 2 100%
destinatarios

Recursos didacticos
(actividades, contenidos,
evaluacion) de acuerdo al nivel | 2 |100% 0 0%| 0 |0% 2 100%
de conocimiento de los
conocimientos.
Fuente: Ficha de evaluacion aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de
Disefio Tridimensional y al coordinador de la carrera.
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Graéfico 31 ASPECTOS PEDAGOGICOS
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Fuente: Tabla 31
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez
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Anélisis e interpretacion

De acuerdo a la tabla 31, los cuatro parametros consultados sobre los aspectos
pedagogicos del curso virtual que son: Capacidad de motivacion (atractivo, interés),
Autonomia del aprendizaje, Adecuacion a los destinatarios y Recursos didacticos
(actividades, contenidos, evaluacion) de acuerdo al nivel de conocimiento de los

conocimientos, obtienen el 100% denotando una frecuencia alta.

En conclusion los docentes consideran que el curso virtual cumple con los aspectos
pedagodgicos consultados encajando este resultado con un promedio alto de
satisfaccion con respecto al tema.

Tabla 32 ASPECTOS COMUNICATIVOS

PREGUNTAS ALTA MEDIA BAJA TOTAL
FI %
F % F % F %
!Es creativo e 2 1100%
innovador
0 0% 0 0% 2 100%
Calidad y
estructuracion |2 |100%
de contenidos 0 0% 0 0% 2 100%
Redaccién 21100%
correcta
0 0% 0 0% 2 100%
2|100%
Lenguaje claro 0 0% 0 0% 2 100%

Fuente: Ficha de evaluacion aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de Disefio
Tridimensional y al coordinador de la carrera.
Autor:Maria Dolores Cabrera Gonzalez.
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Grafico 32 ASPECTOS COMUNICATIVOS
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Fuente: Tabla 32
Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Anélisis e interpretacion

En relacion a los resultados de la tabla, el docente y el coordinador estan de acuerdo
con un 100% en los aspectos comunicativos, indica que el entorno virtual y sus
recursos didacticos poseen creatividad e innovacion, calidad y estructuracion de

contenidos, posee una redaccion correcta y un lenguaje claro.

En todos los aspectos comunicativos el docente y el coordinador estan de acuerdo

positivamente ya que se basa en los temas que plantea el silabo de Disefio

Tridimensional.
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Tabla 33 ASPECTOS TECNOLOGICOS

PREGUNTAS ALTA MEDIA BAJA TOTAL
FI %
F % F % F %
Es interactivo 2 | 100%
0 0% 0 0% 2 100%
Originalidad y
uso de tecnologia | 2 | 100%
avanzada 0 0% 0 0% 2 100%
C_zlldad de los 2| 100%
VIdeos 0 0% 0 0% 2 100%
2| 100%
Navegacion 0 0% 0 0% 2 100%

Fuente: Ficha aplicada al docente del tercer ciclo de la asignatura de Disefio Tridimensional

y al coordinador de la carrera.
Autor:Maria Dolores Cabrera Gonzalez.

Fuente: Tabla 32

Grafico 33 ASPECTOS TECNOLOGICOS

M Es interactivo

M Originalidad y uso
de tecnologia
avanzada

Calidad de los
videos

B Navegacion

Autor: Maria Dolores Cabrera Gonzélez

Analisis e interpretacion

De acuerdo a la encuesta aplicada al docente y al coordinador indican un promedio
alto correspondiente al 100%, se fundamenta que el curso virtual es interactivo,

originalidad y uso de tecnologia avanzada, posee calidad de los videos y navegacion,

convirtiéndolo en interesante para motivar y hacer uso del curso virtual.
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Acorde a estos resultados se puede concluir que los aspectos tecnoldgicos han sido

alcanzados a cabalidad y en su frecuencia mas alta con respecto al curso virtual.
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g. DISCUSION

Antecedentes del curso virtual en la Educacion: Mundial, Nacional, Provincial y Local.

La educacion a nivel mundial el mundo globalizado de hoy ha generado transformaciones en
la educacion. Estas transformaciones han permitido la incorporacion de las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (TIC) para el establecimiento de universidades virtuales
con la creacién de cursos y programas a distancia. Especialmente los cursos virtuales ocupan
un gran espacio en las universidades ya que se puede recibir clases desde cualquier parte del

mundo.

A nivel nacional los cursos virtuales ocupan un espacio muy importante ya que todas las

universidades estan optando por el uso de las nuevas tecnologias.

A nivel provincial el uso del curso virtual no a tenido mayor incidencia, a nivel local en la
carrera de Artes Plasticas de la UNL se elaboro el curso virtual y como estudiante de la
carrera de Informatica Educativa se propone desarrollar la tesis con el tema “DESARROLLO
DE UN CURSO VIRTUAL DE PHOTOSHOP PARA LA ASIGNATURA DE DISENO
TRIDIMENSIONAL 3D, DEL TERCER CICLO DE ARTES PLASTICAS, DE LA
UNIVERSIDAD DE LOJA, EN EL AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA
COMUNICACION, en el periodo 2015 este es un instrumento didactico, para elaborar el
curso virtual base mis conocimientos en la metodologia ADDIE la que me permite lograr los
siguientes objetivos planificar los contenidos del curso virtual en base al silabo, desarrollar el
curso virtual para los docentes y socializar el curso virtual con los docentes, directivos y

estudiantes de la carrera.
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Para ello utilice el método deductivo que me permitié partir de conclusiones generales de
aplicacion universal y de aprobada validez en el campo de la educacion, para aplicarlos en el
estudio propuesto, la investigacion esta basada en el método cientifico, donde se utilizd la
encuesta aplicada a 2 docentes y 13 estudiantes que constituye el universo de estudiantes los

que determinan que el curso virtual sera valido.
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h. CONCLUSIONES

Después de haber finalizado el Trabajo de investigacion se concluye con:

La planificacion de contenidos educativos se realizé mediante el uso del syllabus que permitié
proyectar de manera ordenada los diferentes contenidos debidamente estructurados en el curso

virtual de aprendizaje.

El desarrollo de un curso virtual de aprendizaje el cual lleva la estructura presencial a un
modelo virtual potenciado por actividades y elementos de refuerzo los cuales conecten a

docentes y estudiantes permitiendo la generacion de conocimientos duraderos.

El curso virtual para la asignatura de Disefio tridimensional 3D en la Carrera de Artes

Plasticas de la Universidad Nacional de Loja se socializado con el coordinador de la misma,

el docente de la materia y estudiantes.
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i. RECOMENDACIONES

Con la finalidad de aportar al desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje y habiendo

concluido el curso virtual se plantean las siguientes recomendaciones.

Al docente del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas que fomente el uso de las nuevas
tecnologias de la Informacién y Comunicacion TICS, con la finalidad de aprovechar los

beneficios que ofrecen.

Que el Coordinador la Carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja realice
gestiones para mejorar el area fisica y técnica para la implementacion de los métodos de

enseflanza contemporaneos a través de las Tic para facilitar el desarrollo del curso virtual.

Al docente de la asignatura Disefio Tridimensional 3D que cada uno que realiza el curso

virtual. Los socialice para valorar el nivel de concentracion.

Que los docentes del tercer ciclo de la Carrera de Artes Plasticas ciclo integren el resto de

materias al modelo desarrollado para la construccion de este curso virtual con el fin de contar

con elementos que los estudiantes aprovechen como se ha demostrado.
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k. ANEXOS
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b. PROBLEMATICA

!Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) son herramientas que han impactado
en todo el quehacer humano, sus efectos en el &mbito organizacional son evidentes, al
promover la gestion eficiente primero de la informacion y posteriormente del conocimiento.
Muchos otros ambitos, como el de salud, el militar, el comercio y el entretenimiento se han
visto beneficiados de sus bondades. El ambiente educativo no podria ser la excepcion,
considerando sus potencialidades para el manejo mas eficiente de informacion, sin embargo,
su penetracion en este campo no ha sido la deseada y aun falta mucho camino por

recorrer(Tapia & Martinez, 2013).

Las TIC son un fenémeno que permea cualquier actividad social y que representa un reto para
los docentes que han tenido que adaptarse a los nuevos procesos de la era digital, sin embargo
la escuela es por excelencia el lugar donde se renuevan y se reinventan todos los procesos, Y,
pese a todas las dificultades que se han presentado en Ecuador es necesario integrar a la

tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Gonzalez, 2010).

En la actualidad los cursos virtuales se han convertido en espacios en los cuales interactuan
entre si de forma inmediata diferentes actores como: (profesores, tutores y alumnos). A la vez
el usuario puede encontrar las herramientas necesarias para un normal desarrollo de todas y
cada una de las actividades. Estos cursos son a distancia y su consulta o inscripcion es gratuita

y voluntaria y supone un valor agregado a sus programas académicos(Martinez, 2004).

La carrera de Artes Plasticas se encuentra ubicada en la ciudadela universitaria Guillermo
Falconi Espinosa La Argelia, en la ciudad de Loja, Provincia de Loja, Regién sur del

Ecuador.

1El presente proyecto de tesis serd realizado siguiendo las normas APA sexta edicidn
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La Carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja (UNL) es un programa de
formacion profesional de Nivel de grado, constituyéndose en el espacio que se desarrollan
procesos interactuantes y axiologicos en la formacion teérica-préactica, metodolégica para
investigar, organizar y planificar procesos de creacion en las artes plasticas, a través de la
aplicacion de conocimientos cientificos, habilidades y destrezas, en el respeto a la libertad de
pensamiento y creacion de la produccion artistica en sus diversas manifestaciones, valorando
la cultura, en las préacticas que corresponden a la profesion de licenciado en Artes Plasticas y

sus respectivas menciones.

Las Artes Plasticas constituyen una profesion que contribuye con el conocimiento, desarrollo,
fortalecimiento de la cultura y de la sociedad, mediante actividades artisticas, en las cuales el
ser humano imita o expresa lo material y lo invisible, y crea reproduciendo o fantaseando,
modelando los materiales, dando fuerza exacta o sugerida. En un proceso de apropiacion y
representacion de la naturaleza que al transformarse en obra de arte, cumple la funcion de
objetivacidn del ser humano, en sus mas diversas manifestaciones, y sobre todo, contribuircon
la construccién de una identidad artistica-plastica en el contexto cultural local, regional,

nacional y universal(UNL, 2012).

En una ciudad de centenaria, prestigiosa y reconocida tradicion artistica cultural y con la
finalidad de contribuir al cultivo, fomento, estudio, aprendizaje e investigacion de las artes
plasticas y las artes musicales, en este jiron de la patria, la UNL, en el afio de 1986, crea la

Facultad de Artes, con las carreras de Musica y Artes Plasticas.

En la actualidad La Carrera de Artes Plasticas, Para el desarrollo curricular en la Carrera se

prevé realizar el trabajo académico en espacios determinados y especificos; el proceso
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académico artistico se sustenta en el paradigma constructivista y en la interrelacion teoria
practica para la fundamentacion de su trabajo artistico e investigativo, la metodologia de
trabajo académico se centra en el estudiante, propiciando la interaccion y el dialogo
permanentes, de manera que los estudiantes se conviertan en sujetos activos que participen y
aporten en la construccion de su propio conocimiento, se utiliza recursos didacticos visuales
actualizados, a mas de los trabajos extra aula en lugares que facilitan el trabajo técnico de

acuerdo al cronograma planificado, orientados a obtener logros de aprendizaje significativos.

En la encuesta aplicada al docente de la carrera de Artes Plasticas de la asignatura de
Disefio Tridimensional 3D, este manifestdé que no se dispone de un curso virtual de
Photoshop y que seria interesante contar con esta herramienta para interactuar de mejor

manera con los estudiantes de una manera rapida, segura y confiable.

En este contexto el problema general de investigacion es la inexistencia de un curso virtual
mediante Photoshop para la asignatura de Disefio Tridimensional 3D de la carrera de Artes
Plasticas de la UNL del Area de la Educacion, el Arte, y la Comunicacion (A.E.A.C). El
docente de esta asignatura trabaja con otros materiales didacticos ya que no cuenta con esta

herramienta.

Con la utilizacion del curso virtual el docente trabajard de forma interactiva, dinamica, los
alumnos podran recibir sus clases desde cualquier parte donde se encuentren. Es asi que
mediante el curso virtual el docente podra realizar retroalimentacion de los contenidos

tratados y asi mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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El objetivo es promover procesos de investigacion que permitan al artista plastico tener una
vision integral de la cultura y el arte, orientado por las lineas de investigacion desarrollo de la
profesion, para que conozca, comprenda y valore las manifestaciones artisticas a nivel local,

nacional y universal.

Con estos antecedentes citados se plantea la pregunta de investigacion

1.- ¢Qué caracteristicas debe tener el curso virtual para que apoye al docente de manera

efectiva en sus clases?
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c. JUSTIFICACION

El trabajo de investigacion permitird desarrollar un curso virtual de Photoshop para la
asignatura de Disefio Tridimensional 3D, de la carrera de Artes Plasticas de la UNL, del

A.E.A.C, periodo 2015.

El curso virtual tiene por objetivo interactuar entre estudiantes y docentes de forma
instantanea, en cualquier momento, y directa, desde cualquier lugar, a la vez que encuentran
las herramientas para hacer efectivas sus respectivas tareas, es por ello que se considera
indispensable hacer uso de esta nueva tecnologia usando Photoshop de varias maneras, ya
que se lo puede poner en practica en la educacién, es una buena alternativa para mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Disefio Tridimensional 3D, de la
carrera de Artes Plasticas se ha podido identificar algunas limitaciones, como la escasa
capacitacion de los docentes, las escasas técnicas de ensefianza aprendizaje, el escaso uso de

herramientas informaticas, al impartir sus clases y la falta de aulas virtuales.

Por ello se ha planteado la presente investigacion por ser de suma importancia en la
educacion, puesto que el curso virtual es una herramienta tecnologica quepermite mejorar la
calidad del proceso de ensefianza aprendizaje, y desarrolla en los estudiantes las habilidadesy

destrezas necesarias.

Para realizar esta investigacion, se cuenta con todos los recursos necesarios y el apoyo de los

directivos, docentes, estudiantes de la carrera de Artes Plasticas.
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d. OBJETIVOS

Objetivo general.

Desarrollar un curso virtual de Photoshop para la asignatura de Disefio Tridimensional

3D, del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas, de la Universidad Nacional de Loja, del

Area, de la Educacion, el Arte y la Comunicacion, periodo 2015

Objetivos especificos.

Planificar los contenidos del curso virtual en base al silabo de la asignatura de Disefio

Tridimensional 3D de la carrera de Artes Plasticas.

Desarrollar un curso virtual para los docentes de Photoshop de acuerdo al silabo de la

asignatura de Disefio Tridimensional 3D.

Socializar el curso virtual con los docentes, directivos y estudiantes de toda la carrera.
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e. MARCO TEORICO
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Educacion
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Didéactica
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La didactica desde enfoques innovadores

Nuevas tecnologias y su insercion en la didactica

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion
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Curso virtual
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Curso virtual como recurso didactico

Experiencias del uso del curso virtual como herramienta did4ctica para la ensefianza
aprendizaje a nivel universal.
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Objetivos

Contenidos de la asignatura
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Revision de la Literatura

La educacion en la sociedad del conocimiento

El mundo actual, desde una perspectiva intelectual, esta viviendo un tiempo que se denomina
sociedad del conocimiento. Es indudable que dentro de este paradigma, aparecen dos
elementos intimamente entrelazados que son: conocimiento e informacién; estos dos
elementos son potencialmente angulares y se constituyen en el basamento de lo que puede ser

un desarrollo estructural en las organizaciones y la sociedad.

Entendemos el conocimiento como la apropiacion y generacién de un conjunto de ideas
manejadas por el ser humano y que le proporcionan datos preliminares, que estructurados
I6gicamente permiten construir informacién para que se pueda tomar decisiones y actuar en
consecuencia para transformar la sociedad. EI medio por el cual se debe producir el

intercambio de informacion y la transmisién de significados, constituye la comunicacion.

Para Rodriguez Ponce (2008), hemos dejado atras la era del progreso, para vivir la era de la
sociedad del conocimiento; en la era del progreso, la fuente de las ventajas de una sociedad o
una organizacion era el acervo de capital y trabajo disponible; mientras que en la era de la
sociedad del conocimiento, la ventaja competitiva reside en la capacidad para adquirir,

transmitir y aplicar conocimientos.

Esto quiere decir, que en la actualidad, no podemos quejarnos de la falta de informacién y
vemos que la informacidn esta disponible no s6lo para grupos reducidos de investigadores,
sino para millones de usuarios en el mundo. Rodriguez Ponce?, cita que al promediar el afio
2000, se podian acceder a 2500 millones de paginas electronicas y esta base de datos crecia a

una tasa de 210 millones de paginas por mes. En el &mbito de las publicaciones cientificas, el
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incremento del conocimiento se da en la existencia de 100 mil publicaciones cientificas,

comparadas a las 10 mil del siglo pasado(Terrazas & Silva, 2013).

Uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la Educacion a

Nivel Universal

Las TIC son ya coadyuvantes indispensables del proceso educativo. Se hace referencia a los
nuevos papeles que desempefian los profesionales de la informacion, quienes deberan
colaborar de manera interdisciplinaria en proyectos multidisciplinarios de educacion que
satisfagan las demandas sociales de una educacion permanente. Se resalta la importancia de la
organizacion de la informacion y el papel de las bibliotecas digitales para la educacion

presencial, a distancia y virtual(Almada, 2000).

La tecnologia forma parte de nuestro diario quehacer, desde que nos levantamos con ayuda de
la alarma del celular, en el trabajo con las computadoras y laptops, hasta en el auto o cuando
usamos el Mp3 o Mp4. Era previsible que también incursionara en el proceso educativo.
Ahora las TIC forman parte de la agenda educativa mundial. Empresas de renombre como
Microsoft, Intel, Cisco, entre otras han decidido apoyar su difusion; crean y auspician
programas y sistemas educativos gratuitos para uso masivo. EI gobierno peruano esta
realizando una serie de entregas de laptops a los alumnos a nivel nacional y promociona su

adquisicion entre los profesores(Gutiérrez, 2008).

El mundo esta conectado y una gran cantidad de colegios internacionales ya empezaron esta

carrera cibernética de equiparse con lo Gltimo en tecnologia aplicada a la educacion. Sin
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embargo, sabemos que no basta con disponer de las herramientas sino que también se debe

tener el criterio y el conocimiento necesario para utilizarlas y sacarles maximo provecho.

Canada es el pais lider en el uso de las TIC en la educacion. El trabajo comenz6 hace més o
menos 4 décadas con la implementacion de la radio, la television, el correo y el teléfono como
medio para la educacion virtual. Con esta inclusion de las TIC se logra flexibilidad en los
procesos de ensefianza y aprendizaje mediados por la tecnologia. Los esfuerzos se concentran
en mejorar aspectos de la infraestructura como son la banda ancha y mejoramiento de los

recursos audiovisuales(Calle & Medina, 2011)

Estados Unidospara el 2004 de cada cinco instituciones de educacion superior ofrecian
programas de educacion virtual, lo cual afianzaba esta metodologia como parte importante de
la oferta educativa en dicho pais. El desarrollo avanzado de las telecomunicaciones crea
grandes posibilidades en materia de infraestructura y tecnologia, fomentando la creacion de
una cultura entorno al uso de las TIC, aumentando su utilizacién por parte de profesores y

estudiantes(Medina , 2014)

Europa por su parte tiene dentro de subsistemas diferentes proyectos como el Programa de
Telematica para la Formacion Flexible y a Distancia(DELTA) y Fourth Frame Project que
buscan recopilar esfuerzos en temas de educacion virtual para lograr generar estandares,
politicas estrategias de desarrollo coherentes para Europa. Algunas de las principales
desventajas o contras de este pais es la gran diversidad de idiomas que existen actualmente en
la Comunidad Europea, lo cual desencadena una disminucion del mercado potencial para las

instituciones de educacion superior (Martinez,2000).
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TIC en América Latina

Las Tic suponen, junto con la educacion, los mayores retos del futuro de los paises
desarrollados para ser capaces de compaginar un elevado nivel de vida y un generalizado
bienestar social con las exigencias competitivas derivadas de la mundializacion de la

produccién(Arroyo, 2010).

Como hemos podido ver el desarrollo de las TIC han generado todo un auge en los sectores
socio econdmicos a nivel de América Latina. La adecuacion del entorno educativo a este
nuevo potencial y la utilizacion didactica del mismo, supone un reto sin precedentes. Se han
de conocer los limites y los peligros que las nuevas tecnologias plantean, y reflexionar sobre
el nuevo modelo de sociedad que surge de esta y sus consecuencias; pero tambien debemos
preparar a nuestros profesionales y educandos para que hagan un adecuado uso de las

tecnologias y se promueva el uso del conocimiento y la informacion a un nivel superior.

Uso de las TIC en las instituciones del pais

El sistema educativo ecuatoriano es incompatible con las necesidades del mercado y del
desarrollo local. Escuelas, colegios y universidades estan rezagados en la formacion
tecnoldgica de los jovenes al presentar una limitada utilizacion de las TIC en curriculos

académicos.(Carrera, 2013).

Algunos centros de estudios que hacen uso de las TIC no se vinculan a empresas para
promover su actividad productiva. La formacion basica que reciben los jovenes se limita a una

sub utilizacion de la informacion y de las nuevas tecnologias.
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A pesar de las reformas curriculares de la Gltima década que se aprecian de sus fundamentos
en el constructivismo, por lo menos en el caso de los sistemas educativos de nuestra region,
todavia prevalecen las formas de ensefianza centradas en la transmision del conocimiento
declarativo y en las evaluaciones del aprendizaje a través de examenes de opcion maltiple o
de recuperacion casi literal de informacion puntual. Pero los usos mas constructivos e
innovadores vinculados con el aprendizaje complejo, la solucion de problemas, la generacion

de conocimiento original o el trabajo colaborativo, son poco frecuentes(Vargas, 2008).

Segun Barriga (2007) entre las prioridades a atender para promover usos innovadores de
las TIC en las escuelas, se encuentra el tema del desarrollo y perfeccionamiento continuo de
las competencias tecnoldgicas y didacticas del profesorado. Mas alla del manejo instrumental
basico de las TIC, el docente requiere mejorar y enriquecer las oportunidades de aprender a
ensefar significativamente a sus estudiantes con apoyo en dichas tecnologias, lo que implica
su participacion activa en proyectos colectivos de disefio y uso de ambientes de aprendizaje

enriquecidos con las TIC.

A medida de conclusion podemos decir que con el uso de las TIC en la educacién se puede
lograr despertar el interés en los estudiantes y profesores por la investigacion cientifica y
posibilitar el mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion, habilidades
comunicativas y colaborativas pudiendo acceder a mayor cantidad de informacién y

proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral de los individuos.

También podemos agregar que el uso de las TIC en la educacidn, se esta convirtiendo en

una realidad que obliga a los sistemas educativos a tomar posiciones ante la misma.
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Curso virtual como Recurso Didéactico (nivel universal)

(Guerrero, 2011) (Como cit6 Sebastian Diaz 2009) define el curso virtual como un entorno
informéatico en donde se encuentra con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para
fines docentes. Su funcién es permitir la creacién y gestion de cursos completos sin que sean

necesarios tener conocimientos profundos de programacion.

Un curso virtual es un marco en el cual los distintos protagonistas del proceso (tutores y
alumnos) pueden interactuar entre si de forma instantanea, en cualquier momento, y directa,
desde cualquier lugar, a la vez que encuentran las herramientas para hacer efectivas sus

respectivas tareas (Barbera, 2012).

La cotidianeidad y el proceso de integracion exponencial que estan teniendo las tecnologias
en todos los campos, han provocado y esta provocando cambios cada vez mas significativos
en las formas de ensefianza aprendizaje. Dentro de estos cambios se encuentran la utilizacion
cada vez mas de las plataformas de ensefianza como via de formacién a un amplio abanico de
usuarios, desde aquellos que por su ubicacidn geografica se encuentran lejos para acceder a
una formacion presencial, hasta los que por falta de tiempo, prefieren aprender desde casa en

los ratos libres(Blasquez, 2001).

En los Gltimos tiempos, las instituciones educativas vienen implementando herramientas que
favorecen el curso virtual, por otro lado las tecnologias de informacion coadyuvan
grandemente con ese propdsito. Al respecto, el software libre proporciona moédulos que
permiten al usuario (administrador) la adecuacién o modificacién de estos de acuerdo a las

necesidades particulares de la institucion. Dichos mddulos estan en constante evolucion, pues,
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un gran ndmero de usuarios y desarrolladores de sistemas aportan a su mejora

constante.(Ruiz, 2012).

Las aplicaciones hacen posible, asi, dirigir y orientar el proceso de aprendizaje del alumno de
una manera mas eficiente y planificada, dentro de los objetivos de lo que se ha venido a
denominar el espacio europeo de educacion superior. Paralelamente, la docencia se hace mas
personalizada pues se posibilita un seguimiento mas minucioso de la trayectoria de cada uno
de los alumnos. Ademas, en cualquier momento puede contactarse con cada uno, de ellos

mediante el correo electronico(Carrillo, 2012).

El curso virtual como una herramienta de aprendizaje

El curso virtual permite que los alumnos se familiaricen con el uso de la tecnologia que viene,
les da acceso a los materiales de clase desde cualquier computadora conectado a la red, les
permite mantener la clase actualizada con dltimas publicaciones de buenas fuentes, y
especialmente en los casos de clases numerosas, los alumnos logran comunicarse aun fuera
del horario de clase sin tener que concurrir a clases de consulta, pueden compartir puntos de

vista con comparieros de clase, y llevar a cabo trabajos en grupo(Erazo, 2014).

También permite limitar el uso de fotocopias ya que los alumnos deciden si van a guardar las
lecturas y contenidos de la clase en una memoria para leer de la pantalla, o si van a

imprimirlo, segun los estilos de aprendizaje de cada uno.

Este curso virtual como complemento de clase ha sido también el punto de inicio de clases a
distancia en casos en que los docentes y las instituciones han adecuado los materiales para

ofrecerlos en clases semipresenciales o a distancia(Pajaro & Arciniegas, 2013).
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Existe la facilidad para el acceso a la informacién y la entrega de actividades: En la medida en
que cualquier informacion relacionada con la asignatura esté disponible en la web, el alumno
puede acceder a la misma en cualquier momento y desde cualquier lugar. Esto ofrece
indudables ventajas respecto al uso de reprografia por ejemplo, en el que el alumno, con
frecuencia, debe hacer cola para obtener una simple fotocopia. También representa una
ventaja el hecho de que el alumno pueda remitir sus actividades o casos practicos, una vez

realizados, en linea y que éstos queden almacenados en la base de datos.

Curso virtual como recurso didactico en el Ecuador

Actualmente, las instituciones educativas ofrecen educacion a través de la Red por medio del
uso de plataformas educativas (learning management systems, o LMS), pero que es LMS,
“Learning Management System” o lo que es lo mismo Sistema de gestion de aprendizaje. Se
trata de un programa que permite organizar materiales y actividades de formacion en cursos,
gestionar la matricula de los estudiantes, hacer seguimiento de su proceso de aprendizaje,
evaluarlos, comunicarse con ellos mediante foros de discusion, Chat o correo electronico, etc.,
es decir, permite hacer todas aquellas funciones necesarias para gestionar cursos de formacion

a distancia(Fuentes, 2013).

Existen varias herramientas de software para la creacion y gestion de aulas virtuales, pero la
mas conocida y utilizada en nuestro medio es el Moodle, distribuido gratuitamente como
Software Libre (Open Source), bajo Licencia publica GNU. Moodle es una aplicacion que
pertenece al grupo de los Gestores de Contenidos Educativos (LMS, Learning Management
Systems). Es una aplicacion para crear y administrar plataformas educativas, es decir,

espacios donde una institucion gestiona recursos educativos proporcionados por los docentes
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y organiza el acceso a esos recursos por los estudiantes, incorporando ademas herramientas

que facilitan la comunicacion entre estudiantes y el profesor(Naranjo, 2012).

Roles de los profesores frente a los cursos virtuales
Con la utilizacion de los entornos virtuales es posible potenciar la calidad de la docencia y dar
respuesta a la capacitacion de grupos de alumnos cada vez mas heterogéneos, redefiniéndose
la tarea del profesor y las funciones que debe asumir en el desarrollo de esta.
Las funciones del docente cambian, puesto que sus actividades se desarrollaran en un entorno
virtual del proceso de ensefianza aprendizaje, dejando de tener las limitaciones geogréficas,
fisicas y temporales propias de los méetodos tradicionales e incorporando las nuevas formas

metodologicas y de comunicacion(Fernandez, 2003).

El docente debe transformar su papel de transmisor de la informacion por el de tutor-profesor,
estableciendo una relacion de ayuda, asesoramiento y orientacion, siendo suprincipal funcién:
capacitar al estudiante para que trabaje y piense por si mismo y construyasu propia base de

conocimiento sobre la materia que estudia(Banega, 2011).

Beneficios que ofrece el curso virtual

Entre los mas importantes tenemos:

Los estudiantes deben estar familiarizados con las tecnologias: La teleformacion permite

familiarizarse o perfeccionar el uso de las nuevas tecnologias.

Exige flexibilidad en la gestion del tiempo: La teleformacidn permite que cada alumno elija

libremente cuando desea aprender segun su disponibilidad diaria y horaria.
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Flexibilidad geografica: Los alumnos pueden acceder al curso desde cualquier lugar donde
dispongan de un ordenador con conexion a Internet (desde su propia casa, su puesto de

trabajo, una biblioteca o un banco del parque al sol si cuentan con un ordenador portatil).

Participacion: Al personalizar la formacion, el formando interactia mas con el
formador y/o con el tutor.

Adaptacion al alumnado: La teleformacion permite disefiar estructuras denominadas
"multinivel” en las que el alumno decide, en funcién de su nivel de partida y objetivos,

donde empezar y hasta doénde llegar, marcando su propio ritmo de aprendizaje.

Evaluacion y certificacion de conocimientos: Los cursos de teleformacion pueden incluir
evaluaciones intermedias para orientar a cada participante sobre su avance. Ademas,
muchas instituciones formativas de reconocido prestigio ofrecen certificacion oficial tras
superar una prueba o examen final, homologando el titulo a los concedidos en cursos

presenciales. (Espafa, 2012).

Las limitaciones del curso virtual

La necesidad de disponer de herramientas tecnolégicas. Como minimo se ha de contar con

un PC conectado a Internet o a una Intranet.

Exigencia de conocimientos informaticos. Al menos hay que tener nociones basicas de
entorno Windows, navegacion por Internet y uso de correo electrénico.
Metodologia de autoestudio. Se exige al alumno un mayor esfuerzo, mayor disciplina que

en la formacion presencial.
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Falta de contacto directo con los compafieros. Puede provocar sensacion de soledad y
aislamiento, facilitando la desmotivacion del alumno. Sin embargo, si existe al menos la

posibilidad de contacto telematico.

Falta de contacto directo con el profesor. Dificulta la comunicacion con el tutor, ya que la

interlocucion telematica genera una pérdida de "feed-back™: no se perciben las

expresiones de los rostros, los gestos, etc. (Ruiz, 2012).
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f. METODOLOGIA

Para realizar el presente proyecto de investigacion: Desarrollo de un Curso Virtual de
Photoshop para la asignatura Disefio Tridimensional 3D, del tercer ciclo de la Carrera de
Artes Plasticas, de la Universidad Nacional de Loja, del Area de la Educacion, el Arte, y la
Comunicacion, periodo 2015, se utilizard el método cientifico, el método deductivo y la

metodologia ADDIE.

Método Cientifico

Luego de haber planteado el problema y alcance de la investigacion se hara la revision de
literatura y se formulard el marco teorico, considerando los aspectos mas pertinentes y

relevantes a investigar. Se determinara la poblacion y muestra que participara en el estudio.

También se recopilara la informacion necesaria, se procesaran y analizaran los datos.
Finalmente se elaborara el informe correspondiente.
Meétodo deductivo
Este método permitira partir de conclusiones generales de aplicacion universal y de aprobada

validez en el campo de la educacion, para aplicarlos en el estudio propuesto.

Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo del proyecto de investigacién se aplicard las siguientes técnicas e

instrumentos.
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Entrevista al docente

Servira para instaurar una conversacion continua con base en un cuestionario previamente
elaborado para obtener informacién que serd util para el desarrollo de la presente

investigacion.

La encuesta
Esta técnica permitira recolectar informacion de los estudiantes, sobre aspectos relevantes

del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de “Disefio Tridimensional 3D”.

La observacion
Servira para indagar y percibir de mejor manera la situacion en donde se va a desarrollar la

investigacion, logrando a través de esta una valoracion directa de la realidad a estudiar.

Instrumentos
Cuestionarios y formularios para que guien la observacion.

Se utilizard una prueba de conocimientos para conocer la eficiencia del curso virtual

Metodologia para el desarrollo del curso virtual

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se utilizara la metodologia

ADDIE.

ADDIE. Proceso sistematico de disefio instruccional representado como un flujo de procesos
que progresa de izquierda a derecha que representa las inter-relaciones que un modelo

sistematico exige.
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El modelo ADDIE deriva su nombre de las cinco etapas del proceso:

e Andlisis
e Disefio
e Desarrollo

e Implementacion

Evaluacion

Descripcidn de las fases de la metodologia ADDIE

Analisis

La fase de Analisis es la base para el resto de las fases de disefio instruccional. Durante
esta fase se debe definir el problema, identificar el origen del problema y determinar las
posibles soluciones. La fase puede incluir técnicas de investigacion especificas tales como
andlisis de necesidades, analisis de trabajos y analisis de tareas. Los resultados de esta fase a
menudo incluyen las metas educativas y una lista de tareas a realizar. Estos resultados

(salidas) seran las entradas para la fase de disefio.

Disefio

La fase de Disefio implica la utilizacion de los resultados de la fase de Analisis para
planear una estrategia para el desarrollo de la instruccion. Durante esta fase, se debe delinear
cdmo alcanzar las metas educativas determinadas durante la fase de Analisis y ampliar los

fundamentos educativos.

Algunos de los elementos de la fase de Disefio pueden incluir escribir una descripcién de

la poblacion meta, conducir el analisis de aprendizaje, escribir los objetivos y temas a evaluar,
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seleccion del sistema de entrega y ordenar la instruccion. Los resultados (salidas) de la fase de

Disefio seran las entradas de la fase de Desarrollo.

Desarrollo

La fase de Desarrollo se estructura sobre las bases de las fases de Anélisis y Disefio. El
propdsito de esta fase es generar los planes de las lecciones y los materiales de las mismas.
Durante esta fase se desarrollara la instruccién, todos los medios que seran usados en la
instruccion y cualquier documento de apoyo. Esto puede incluir hardware (por ejemplo,

equipo de simulacién) y software (por ejemplo, instruccion basada en la computadora).

Implementacion

La fase de Implementacion se refiere a la entrega real de la instruccion, ya sea basado en el
salon de clases, basado en laboratorios o basado en computadora. El proposito de esta fase es
la entrega eficaz y eficiente de la instruccion. Esta fase debe promover la comprension del
material por parte de los estudiantes, apoyar el dominio de objetivos por parte de los
estudiantes y asegurar la transferencia del conocimiento de los estudiantes del contexto

educativo al trabajo.

Evaluacion

Esta fase mide la eficacia y eficiencia de la instruccion. La Evaluacion debe estar presente
durante todo proceso de disefio instruccional — dentro de las fases, entre las fases, y después

de la implementacion. La Evaluacion puede ser Formativa o Sumativa.

Evaluacion Formativa se realiza durante y entre las fases. El propdsito de este tipo de

evaluacion es mejorar la instruccion antes de implementar la version final (Ecured, 2014).
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Poblacién

Para la recoleccion de informacion se ha considerado al docente y a todos los estudiantes

del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas, segun se detalla en el siguiente cuadro.

(Carrera de Artes Plasticas, “Disefio Tridimensional 3D”)

ESTAMENTO POBLACION
Docente 2

Estudiantes 13

Total 15

Fuente: Secretaria de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja

Elaboraciéon: Maria Dolores Cabrera Gonzalez
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g. CRONOGRAMA

TIEMPO DURACION (MESES MARZO-JULIO 2015)
Marzo Abril Mayo Junio Julio
ACTIVIDADES 112 (34|12 |3 (4|1 (2|3 |4 |1]|2 |3 |41 ]2 3

Presentacion y aprobacion de proyecto de tesis

Revision de literatura

Desarrollo del marco teérico

Correccion del Marco Te6rico por parte
del director de tesis.

Aplicacion de la encuesta estudiantes

Aplicacion de entrevista al docente

Tabulacion e interpretacién de la informacion

Analisis de requerimientos
para el curso virtual

Disefio del curso virtual

Codificacion

Prueba del curso virtual

Verificacion y correccion del curso virtual

Validacién y socializacién

Presentacién del informe final

Correccion del informe final de tesis -I

Presentacién final de tesis

Sustentacion de tesis y graduacion
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Recursos Necesarios

TALENTOS HUMANOS

Descripcion Responsables

Autor de Tesis Maria Dolores Cabrera Gonzalez

Director de Tesis

RECURSOS TECNICOS Y TECNOLOGICOS

HARDWARE
CANTIDAD DETALLE COSTO
1 Computadora portatil 500,00
1 Cémara fotografica 250,00
1 Grabadora 100,00
1 Flash Memory 8 GB 15,00
SOFTWARE
1 Internet 60,00

MATERIALES DE OFICINA

200 Hojas de papel bon 2,00
200 Copias 25,00
4 Borradores 1,00
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4 lapices 1,50

1 Cuaderno 1,00

2 Carpetas 1,00

3 Impresiones de borrador de tesis 60,00

3 Anillados y empastados 150,00

OTROS

Transporte 120,00
Imprevistos 100,00
TOTAL 1386,50

Financiamiento

La investigacion sera financiada con fondos propios del autor.
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>» OTROS ANEXOS
Anexo N° 2 Ficha de observacion

1059

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
Ficha de Observacion para el Tercer ciclo de la Carrera de Artes

Plasticas de la Universidad Nacional de Loja

Nombre del Docente:

ACTIVIDAD Si

NO

¢En el proceso educativo en el aula se usan recursos tecnologicos como material
didactico?

¢Cuenta con puntos de acceso a internet o red en el aula donde pueda conectarse?

¢Cuenta con puntos de acceso a internet o red en el bloque donde se encuentra la
Carrera de Artes Pléasticas?

¢En docente cuenta con elementos de retroalimentacion para dictar la clase?

¢Los estudiantes cuentan con elementos tecnolégicos personales? (tablets,
teléfonos inteligentes)
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Anexo N° 3. Encuesta aplicada al docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Informatica Educativa

Encuesta a docente

Como estudiante de la Universidad Nacional de Loja del médulo 8 , me dirijo a usted de la
manera mas comedida para solicitarle se digne contestar esta encuesta con las siguientes
preguntas que se plantearan a continuacion, las mismas que serviran para desarrollar el trabajo
de investigacion, que se basa en Desarrollo de un curso virtual de photoshop para la
asignatura de Disefio Tridimensional 3D, del tercer ciclo de la carrera de Artes
Plasticas, de la Universidad Nacional de Loja, del Area, de la Educacion, el Arte y

la Comunicacion, periodo 2015.

2. ¢Conoce usted lo que es un curso virtual?

3. Considera usted que el disefio tridimensional constituye una de las bases
fundamentales para la expresion plastica.

Si ()
No ()

4. De la siguiente lista sefiale con una (x) los conocimientos previos que
considera usted debe haber obtenido previamente un estudiante la materia de
disefio tridimensional.

Disefio Bidimensional. (
Dibujo Natural. (
Estudio de Perspectivas. O
Estudio de Sombras. O
Disefio de Estructuras Modulares. ()

)
)

P00 o
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Si
No

P Q0o

10)

10.

¢Considera usted importante el uso de programas informaticos para el disefio
grafico en la Carrera de Artes Plasticas?

0
0

¢De la siguiente lista sefiale que elementos tecnoldgicos usa como apoyo para
impartir sus clases?

Proyector.

Computadores.

Pizarra Digital Interactiva (PDI)
Tablets

Teléfonos Inteligentes.

Otros

Qué herramientas virtuales para el disefio tridimensional ha usado usted?

¢De la siguiente lista sefiale con una (x) el tipo de metodologia de clase que se
utiliza para impartir la materia de disefio tridimensional.

Clase Magistral. @)
Clase Préctica. @)
Clase de Laboratorio. ()

En una escala del 1 al 5 (siendo 5 el grado més alto) sefiale cual considera usted
que es el grado de conocimiento con el que llegan los alumnos sobre Disefio
Tridimensional al Tercer Ciclo de la Carrera de Artes Pléasticas.

2() 3 () 4() 5(0)

¢ Considera usted importante las visitas guiadas a exposiciones como elemento
para complementar el proceso de ensefianza en la materia de Disefio
Tridimensional?
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11. De la siguiente lista sefiale con una (x) los elementos que crea usted son

necesarios como apoyo para complementar el aprendizaje de la materia de
disefio Tridimensional.

a. Videos. O
b. Audios. ()
c. Obras Cinematograficas. @]
d. Imagenes. O
e. Ninguno @]
f. Otros @]

jGracias por su colaboracion!
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Anexo N° 4. Encuesta aplicada a los estudiantes

@»

TAns

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
Carrera de Informatica Educativa

Encuesta a estudiante

Como estudiante de la Universidad Nacional de Loja del modulo 8 , me dirijo a usted de la
manera mas comedida para solicitarle se digne contestar esta encuesta con las siguientes
preguntas que se plantearan a continuacion, las mismas que serviran para desarrollar el trabajo
de investigacion, que se basa en Desarrollo de un curso virtual de photoshop para la
asignatura de Disefio Tridimensional 3D, del tercer ciclo de la carrera de Artes
Plasticas, de la Universidad Nacional de Loja, del Area, de la Educacion, el Arte y
la Comunicacion, periodo 2015.

12. ;Conoce usted lo que es un curso virtual?

Sii ()No ()

13. Considera usted que el disefio tridimensional constituye una de las bases

fundamentales para la expresion plastica.

Si () No ()

14. De la siguiente lista sefiale con una (x) los conocimientos previos que
considera usted debe haber obtenido previamente un estudiante en la

materia de disefio tridimensional.

Disefio Bidimensional. O
Dibujo Natural. @)
Estudio de Perspectivas. O
Estudio de Sombras. O
Disefio de Estructuras Modulares. ()

— - oKQa
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15. Qué herramientas virtuales para el disefio tridimensional ha usado usted?

16. ¢ De la siguiente lista sefiale con una (x) el tipo de metodologia de clase que
se utiliza para impartir la materia de disefio tridimensional.

d. Clase Magistral. ()
e. Clase Préctica. ()
f. Clase de Laboratorio. ()

17. Usted como docente de la asignatura de disefio tridimensional. ¢Qué
contenidos considera que sus alumnos tiene mayor dificultad?

Elementos del disefio tridimensional, mallas y redes tridimensionales, ()
composiciones y repeticiones.

Forma y estructura.

Maédulos, repeticion y gradacion.

Planos seriados, variaciones posicionales y de direccion.

Técnicas de construccion de planos seriados.

Estructuras de pared.

Variaciones posicionales y de direccion modular, distorsion de planos,
estructuras no planas y modificaciones celulares.

Prismas y cilindros, variaciones y construcciones. ()

AN AN AN AN AN/
N e N N N N

18. En una escala del 1 al 5 (siendo 5 el grado més alto) sefiale cuéal considera usted
que es el grado de conocimiento con el que llegan los alumnos sobre Disefio

Tridimensional al Tercer Ciclo de la Carrera de Artes Plasticas.

10) 2() 3 () 4() 5()

19. ¢Considera usted importante las visitas guiadas a exposiciones como
elemento para complementar el proceso de ensefianza en la materia de

Disefio Tridimensional?

Si. ()No ()
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20. De la siguiente lista sefiale con una (x) los elementos que crea usted son

necesarios como apoyo para complementar el aprendizaje de la materia de

disefio Tridimensional.

Videos. @)
Audios. )
Obras Cinematograficas. ()
Iméagenes. ()
Ninguno O
Otros( )

iGracias por su colaboracion!
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Anexo N° 5. Ficha de valoracion estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DELA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA DE EVALUACION DEL CURSO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Nombre del entorno: Desarrollo de un curso virtual de Photoshop para la asignatura de
Disefio Tridimensional 3D, del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas, de la
Universidad Nacional de Loja, del Area, de la Educacion, el Arte y la Comunicacion,
periodo 2015.

Asignatura: Disefio Tridimensional 3D
Destinatarios: alumnos del Tercer ciclo
Autor: Maria Cabrera

Lugar: Loja

ASPECTOS PEDAGOGICOS Marcar con una X

Sl NO

Se entienden claramente las indicaciones para cada recurso y
actividad

Se puede leer claramente los contenidos

Los contenidos estan de acuerdo a los que dicta el
docente

Los recursos didacticos (actividades, contenidos)
despertaron su interés

Los videos tiene relacion con el tema de estudio

ASPECTOS ESTETICOS Marcar con una X

Sl NO

Las actividades son agradables para usted

La estructura del curso es agradable para usted

Muestra calidad de contenidos (implica enlaces, videos )
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ASPECTOS TECNOLOGICOS

Marcar con una X

Sl NO

Se abre correctamente el curso

Muestra facil manejo de medios y navegacion sencilla

La calidad de los videos es aceptable

Las actividades de refuerzo funcionan correctamente

Tuvo algun problema al momento de utilizar el curso

STEXIStIO cual. ...

¢Como calificaria Ud. al Curso virtual de aprendizaje?

MUY BUENO | MALO
BUENO
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Anexo N° 6. Ficha de valoracion docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DELA EDUCACION, EL ARTEY LA COMUNICACION
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

FICHA DE EVALUACION DEL CURSO VIRTUAL DE APRENDIZAJE APLICADA

A DOCENTE

Nombre del entorno: Desarrollo de un curso virtual de Photoshop para la asignatura

de Disefio Tridimensional 3D, del tercer ciclo de la carrera de Artes Plasticas, de la

Universidad Nacional de Loja, del Area, de la Educacion, el Arte y la Comunicacion,

periodo 2015.

Asignatura: Disefio Tridimensional 3D
Destinatarios: alumnos del Tercer ciclo
Autor: Maria Cabrera

Lugar: Loja

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Marcar con una X

ALTA | MEDIA | BAJIA

Capacidad de motivacion (atractivo, interés)

Autonomia del aprendizaje

Adecuacion a los destinatarios

Recursos didacticos (actividades, contenidos, evaluacion) de
acuerdo al nivel de conocimiento de los conocimientos.

ASPECTOS COMUNICATIVOS

Marcar con una X

ALTA | MEDIA | BAJA

Es creativo e innovador

Calidad y estructuracion de contenidos

Redaccion correcta

Lenguaje claro

ASPECTOS TECNOLOGICOS

Marcar con una X
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ALTA

MEDIA

BAJA

Es interactivo

Originalidad y uso de tecnologia avanzada

Calidad de los videos

Navegacion
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Anexo N° 7. Socializaciéon del curso virtual

Fotografia 1. Socializacion del curso virtual docente.

Fotografia 2. Socializacion del curso virtual estudiantes
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Anexo N° 8. Certificado de socializacién del curso virtual

Loja, Agosto 14 de 2015.

Licdo. Julio Quitama.
COORDINADOR DE LA CARRERA DE ARTES PLASTICAS

CERTIFICA.-

Que la Srta. Maria Dolores Cabrera Gonzilez con cédula de identidad
1103882187 estudiante del Mddulo 8 de la Carrera de Informdtica Educativa de la

Universidad Nacional de Loja ha cumplido a efecto la socializacion de su trabajo de tesis
de nominada, “DESARROLLO DE UN CURSO VIRTUAL DE PHOTOSHOP PARA

LA ASIGNATURA DE DISENO TRIDIMENSIONAL 3D, DEL TERCER CICLO DE
LA CARRERA DE ARTES PLASTICAS, DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA. DEL AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION,
PERIODO 2015”

Es todo cuanto puedo certificar segin lo observado y ¢l informe proporcionado
por ¢l Arq. Marco Montaiio docente del Tercer Ciclo de la asignatura de Disefio

Tridimensional 3D, bajo mi responsabilidad.

—

) -

TERL, M
Ledo. Julio Qhitam Arq. Miukd Montaio,
Coordinador de la Carrera de Artes Plisticas Docenle T asignatura
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